...FUR DEN COMPUTER ZUHA Us

= BIT ATARI® TUNING

BIBO DOS

(C) 1988
| COMPY-SHOP

[ .



3ibo~DOS

Handbuch

INHALTSVERZEICHNIS

VOLHOLEL ccceeeocvccscssassoscaneansosasensssscnscccsaceccascone

Das Bibo-DOS

Der erste Start ...cccecececccacosasanssrecsrocoscccccocccoacscs
Das DUP=Menll ..cccvecsecoreccasanssossansscanssaccsossasacncccs

Die BedienNUNg ..cccceeucceccesascesesssncsroscscscansccsces
Disk INKA1L .c.vcecveeorovonnncnssnavsosscancasnossnacanes
Zum Basic/Modul ......ccciceccacssncssoevsorsccccsanncce
Datei kopleren ........cccicecencecasccincontccncanoenns
Spezialfunktionen im Kopiermodus ......ccccccecroccvccne
Wichtige Hinweise zur Kopierfunktion .........ccccceeeee

A:
B:
C:

Aufruf der DOS Funktionen vom BASIC aus

: Datei 16SChen ....ccvceversaconcsecssnssscsncscoccaccscs

Datei UMDENNENEeN .....cvocecesccassscassvccscasssccncccce
Datei SiChHErM c.cevcirevnncssssassscssossccssscnnscances
Datei freigeben .......cceteeercccccsoocasrorsacanoanins
DOS Schreiben ......cceoeeesecvecssessacncossoccsncannss
Formatieren .......ccceceecascccassccsonasscncsoccacsnces
ZUrticKhOlen ..-ccceceeescocovoassonscsesascsssocsosonccccns
Datei abspeichern ......ciceeecetveccccconcocsoccccncaces
pDatei 1aden cecceeccctaccsssssessasscasccsscsscacccsscns
Start ab AdYeSSe ....ceccsvecssccscsascccsassscvcccanocs
Startup Editor .....ivciecnsccacsaccnasccsscensccaaccnes
Funktionen des Startup Editors ......cccccsedesccncccnce
ADNADNG cecvecvecevnosassccasensanscvsaassosaososscsssssacenccs

Bibo-DOS und Turbo Basic XL ..ccccceccecorcccccccccnccccnce

Speicherbelegung des Bibo-DOS .......c.ecvecccrecccccoccncne

FehlermeldUNQen ......ccsecececascsscsccsscacoscsvnscarcaccs
Fehlermeldungen des Betriebssystems .......cccccccveccen
Fehlermeldungen der seriellen Obertragungsroutine ......
Fehlermeldungen des DOS ....ccevcovecsssocaasassocvncacs

Seite 1

ee o e e s s e e ecney

WORARNMWW

10

12
13
14
14
15
15
15
18
19
19
20
20
21
22
24
24
24
a5
25
26
27



Bibo-DOS ) . Handbuch

VORWORT

Schon wieder ein neues DOS! Das werden wohl einige von Ihnen ge-
dacht, oder sogar gesagt haben, als Sie das erste mal etwas vom
Bibo-DOS gehdrt haben. Es gibt ja bereits einige dutzend verschie-
dene DOS-Arten Ffiir die Atari Computer der Serien 600/800XL und
130/800XE.

Was unterscheidet nun das neue Bibo~DOS von allen anderen? Oder
welche Vorteile habe ich, wenn ich dieses neue DOS benutze?

Die Antworten auf diese Fragen werden Sie sich wohl sehr schnell
selber geben kdnnen, wenn Sie einige Zeit mit dem Bibo-DOS gear-
beitet haben und die Vorteile Qieses DOS kennengelernt haben. Ei-
nes nur schon vorweg. Was es fiir andere Computer bereits seit lan-
gem gibt, ist bei den Atari Computern jetzt das erste Mal
verfiigbar:

Ein gut dokumentiertes DOS. Mit der Dokumentation ist nicht nur
dieses Handbuch, das Sie mit dem Bibo-DOS erworben haben, gemeint.
In dem seit Februar 1988 erscheinenden COMPY-SHOP Diskettenmagazin
wurden alle Funktionen des Bibo-DOS erkliart und die Parameter- und
Sprungtabelle genauestens beschrieben. Diese Artikelserie finden
Sie auf der Rickseite der Bibo-DOS Masterdiskette unter dem Titel
INSIDE BIBO-DOS als CSM Sonderausgabe. Das ist hier in Deutschland
das erste Mal, daB Sie eine so gute Dokumentation fir ein DOS be-
kommen kdnnen. Das Bibo-DOS gibt es in mehreren Ausfihrungen, zum
Beispiel in einer Fast-Version fir die Benutzung mit der SPEEDY
1050 oder in einer Version, die die volle Rapazitdat der Floppy
XF-551 (Version 6.x) ausnutzt.

Nun aber Schlup mit dem Vorwort. Bevor Sie mit dem Bibo-DOS an-
fangen zu arbeiten, lesen Sie sich bitte dieses Handbuch gut
durch. Das Bibo-DOS verfiigt Gber einige Besonderheiten, die kein
anderes DOS hat und {iber die Sie vor Beginn der Arbeit bescheid
wissen sollten.

Viel SpaB, Ihr COMPY-SHOP Team
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DAS_BIBO-DOS

Das Bibo-DOS ist speziell fiir die Arbeit mit der Diskettensta-
tion ATARI 1050 entwickelt worden. In einer Spezial-Version
(F-Version) unterstiitzt es auch die gdngigsten Floppy-Speeder
(SPEEDY 1050 und HAPPY Enhancement).

Das Bibo-DOS kann alle Speicherdichten (Density) Ihrer Disket-
tenstation verwalten:

SINGLE DENSITY ( 90 K-Byte)
MEDIUM DENSITY (130 K-Byte)
DOUBLE DENSITY (180 K-Byte)
QUAD DENSITY (360 K-Byte) mit Version 6.x auf XF-551

Double Density ist natiirlich nur mdglich bei erweiterten 1050
und bei XF-551 Laufwerken. Fiir den zusdtzlichen Speicherplatz
lohnt sich also eie Anschaffung einer SPEEDY 1050. Oder ???

QUAD DENSITY ist nur auf XF-551 Laufwerken mdglich.

Das Format auf den Disketten ist voll DOS 2.0 und DOS 2.5
kompatibel; dap heift, alle Disketten, die mit diesen DOS-Arten
beschrieben wurden, kdnnen mit dem Bibo-DOS gelesen werden. Mit
dem Bibo-DOS kdonnen Sie Dateien zwischen allen Speicherdichten
nach belieben hin und her kopieren.

Sollten Sie bisher nur mit dem ATARI DOS 3 gearbeitet haben,
empfehlen wir, dieses DOS ganz schnell zu vergessen und alle Dis-
ketten die Sie im DOS 3-Format besitzen, auf das Bibo-DOS~ (DOS
2.5) Format umzukopieren. Das hierzu bendtigte Kopierprogramm be-
findet sich mit auf der Bibo-DOS Masterdiskette.

Falls Sie gliicklicher Besitzer eines 130XE oder eines 800XL mit
einer Ramdisk von 64K-Byte bis zu 256K-Byte GroBe sind, so kann
das Bibo-DOS auch diese vollstindig verwalten. Das Bibo-DOS arbei-
tet problemlos mit der XE-Ramdisk und allen COMPY-SHOP Speicher-
ervweiterungen zusammen. Sollten Sie eine andere Speichererweite-
rung besitzen, kann die Verwaltung dieses zusatzlichen
Speicherplatzes mit dem Bibo-DOS eventuell Probleme ergeben. 1In
den meisten Fallen konnen diese aber durch dndern des
Parameterblocks im Bootsektor des Bibo-DOS beseitigt werden. Lesen
Sie hierzu auch die Artikel-Serie INSIDE BIBO-DOS auf der Rick-
seite der Masterdiskette.

Als besondere 2ugabe befindet sich im Bibo-DOS noch ein
Pastaturbuffer, der maximal 32 Tastenanschldge speichert und auch
von einer Programiersprache aus verwendet werden kann. Allerdings
gibt es einige Programme, die nicht mit dem Tastaturbuffer zusam-—
men arbeiten oder sich sogar durch ihn gestdrt fiihlen. In diesem
Falle kann er natiirlich abgeschaltet werden.

Seite 3



Bibo-DOs Handbuch

Ab der Bibo-DOS Version ‘5.4 bzw. 6.4 ist der AUTORUN. SYS Genera-
tor der friheren Versionen weggefallen. Er wurde durch einen neuen
Startup-Editor ersetzt. Dieser Editor stellt eine deutliche Erwei-
terung der AUTORUN.SYS Funktionen anderer DOS-Versionen dar. Rier-
mit kénnen BASIC-Befehle ohne AUTORUN.SYS Datei direkt beim Booten
ausgefihrt werden. Als weitere Option kdnnen direkt beim Booten
Dateien in die Ramdisk kopiert werden, oder Maschinenprogramme
kdénnen geladen und/oder gestartet werden.
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JER ERSTE_START

Die Bibo-DOS Masterdiskette ist nicht zum sofortigen Arbeiten
jedacht! Sie miissen sich vom Bibo-DOS erst einmal eine Arbeits-
topie erstellen. Aber keine Angst, das ist ganz leicht.

Booten Sie die Bibo-DOS Masterdiskette ohne Basic, durch driicken
jer OPTION Taste. Nach dem Booten der Bibo-DOS Masterdiskette se-
hen Sie zuerst ein Menli. Hier haben Sie zwei WahlmSglichkeiten:

1. Normal Version
2. Fast Version

Sie kdnnen jetzt bestimmen, mit welcher Bibo-DOS Version Sie ar-
beiten méchten. Die Normal Version ist fiir die normale Atari 1050
shne Floppy-Speeder und fiir Atari 1050 Laufwerke mit eingebauter
Ffurbo 1050 gedacht.

Die Fast Version kdnnen alle diejenigen benutzen, die fiber eine
Atari 1050 mit eingebau*er SPEEDY 1050 oder einem HAPPY
gnhancement verfiigen. Bei diesen Laufwerken wird dann die hohe Ge-
schwindigkeit in der Dateniibertragung der beiden Floppy-Speeder
jurch das Bibo-DOS voll unterstitzt. Nachteil dieser Version: Sie
>elegt ca. 520 Bytes mehr im Arbeitsspeicher Ihres Computers als
iie Normal Version des Bibo-DOS.

Sie missen also jetzt entscheiden, mit welcher der beiden
Bibo-DOS Versionen Sie arbeiten wollen. Driicken Sie also auf 1
sder 2! .

Nach dem Laden der entsprechenden Bibo-DOS Version erscheint ein
iweites Menii. Hier haben Sie nun die Auswahl zwischen den einzel-
nen Arbeitsprogrammen des Bibo-DOS:

A. DUP MENO

B. SEKTOR KOPIERER

C. MULTI-FILE-COPY

D. DOS 3-2 CONVERTER

E. RAMDISK TESTER

F. AUTORUN.SYS GENERATOR

Durch Druck auf die Tasten A bis F werden die angewdhlten Pro-

gramme geladen und gestartet. Diese Arbeitsprogramme werden durch
Texte auf der Riickseite der Bibo-DOS Masterdiskette erklart.

Seite 5



Bibo-pos " Handby
Fir da : i i i G .8i
werk, formatieren Sie eine leere Diskette dber die Funktion 1 1

Funktion y darauf. Schon haben Sie sich eine Arbeitskopie de
Bibo-Dos angefertigt. Nehmen sie auf jeden Fall eine neue Dpig
kette. Falls sje einmal versuchen dag Bibo-Dogs auf die Masterdis
kette abzuspeichern, werden Sie feststellen, daB das nicht méglic
ist. Die Dpatej BDOsS.sys auf der Masterdiskette ist  eip

RETURN—Taste gedriickt werden. per Abbruch einer Funktion erfolgt
durch die BREAR-Tagte. Hierdurch kehrt map wieder jip den
Kommandomodus zurtiick. Sollte das Meni bereits nach oben ayg dem
Bildschirm herausgeschoben worden sein, kann diegeg durch Druck
auf die RETURN—Taste wieder zuriickgeholt werden.

Schauen gje sich nun erst einmal gep Bildschirm des Bibo-pos
DUP-Meniis an. In der Oberschrift erkennen Sie, welche DOS-Version
Sie gerade benutzen. Befindet sich hinter der Versionsnummer die
Buchstaben 'RN’ (5.4RN) haben sie die Normalversion des Bibo-pos
ohne Bigh—Speed-Routine eingeladen. Befindet sich hier die Buch-
stabenkombination 'RF* (Fast—Version 5.4RF befindet sich das
Bibo-pog mit der High—Speed—Routine im Arbeitsspeicher ihres Com-
Puters ung Sie kénnen Thr Diskettenlaufwerk mit eingebaiiter
SPEEDY in voller Geschwindigkeit nutzen.

tion 'y* (Dos Schreiben) ged@ndert werden. Die einzelnen Parameter

D:1234567g
Die inverg dargestellten Laufwerksnummern kdnnen von DOS verwal-

tet werden, Wird eineg der normal angezeigten Laufwerke angespro-
chen, erscheint dqie Fehlermeldung 160 -~ Falsche Laufwerksnummer.
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pDie maximale Anzahl der zu sffnanden Dateien. Hier sollte minde-
stens eine 2 stehen, damit das pUP-Meni noch richtig funktioniert.
pie Anzahl der Buffer und der Laufwerke pbestimmen die héchste von

DOS belegte Speicherstelle im Rad.
RD:8R

Die Nummer unter der die Ramdisk angesprochen werden kann. Der
Buchstabe 'R’ hinter der Ramdisknummer bedeutet, dap die Ramdisk
resident im Speicher bleibt bis der Computer ausgeschaltet wird.
Wird also nur ein Kaltstart ausgefiihrt, ohne den Computer auszu=
schalten, bleibt der alte Inhalt der Ramdisk erhalten. Falls die
Ramdisknummer nicht in der Laufwerkstabelle jnvers auftaucht, be-
deutet dies, dap das DOS zwar fir die Benutzung der Ramdisk vorbe-
reitet ist, in Threm Computer befindet sich aber kein zusatzlicher
Speicher fir eine Ramdisk.

RS:256k

Ramdiskgrope. Hier wird angezeigt, in welcher Grdpe die Ramdisk
verwaltet wird. BEs sind drei verschiedene Grofen der Ramdisk mog—
1ich: 64k, 128k und 256k. Wichtig: Eine auf 256k angemeldete
Ramdisk funktioniert auch auf einem Rechner mit nur 64k Zusatz-—
speicher. Wenn sie allerdings Dateien in diese Ramdisk schreiben,
plissen Sie selber darauf achten, daB Sie nur soviel Daten abspei-
chern wie in Thre Ramdisk papt. Wird dennoch mehr in diese Ramdisk
abgespeichert, werden Daten aus anderen Dateien iiberschrieben. Bei
einer auf 256k angemeldeten Ramdisk auf einem Rechner mit nur 64k
zusatzlichen Speicher missen Sie also darauf achten, dap Sie min-
destens 768 Sektoren fir die einwandfreie Funktion der Ramdisk
frei halten. Besser ist es natiirlich das DOS neu zu konfigurieren
(FPunktion 'H’ pos schreiben). pie Ramdisk wird ubrigens in
DOUBLE-Density verwaltet, das pedeutet, alle Sektoren sind 256
Bytes lang. Erschrecken Sie also nicht, wenn die Dateien die Sie
in die Ramdisk kopiert haben, nicht die gleiche Linge wie das Oori-
ginal auf einer SINGLE~ oder MEDIUM-Density Diskette haben.
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DIE BEDIENUNG
Das DUP-Menii wartet nun auf Ihre Bingabe:

Komnmando:

Hier ist nun ein einzelner Tastendruck notwendig um die ge-
winschte Funktion zu aktivieren. Beginnen wir bei den Tasten 1-8.
Durch Druck auf diese Tasten wird ohne jede Rickfrage das
Directory (Inhaltsverzeichnis) des gewdahlten Laufwerks ausgegeben.
Bei Abfrage eines nicht angemeldeten oder eines nicht vorhandenen
Laufwerks erscheint eine entsprechende Fehlermeldung. Es wird die
Dichte der eingelegten Diskette, alle Dateien und die Anzahl der
freien Sektoren auf der Diskette angezeigt. Ist eine Datei gesi-
chert, erscheint vor dem Dateinamen ein Sternchen '#°.

BDOS SYS 034
* DATEI BAS 123

Zur Abfrage des speziellen Directorys muff zusdatzlich zur Lauf-
werksnummer noch die SHIFT-Taste gedriickt werden. Wenn Sie also
das Spezial-Directory von Laufwerk 1 haben wollen, driicken Sie die
SHIFT-Taste und gleichzeitig die Taste 1. Es erscheint nun wieder
die Dichte der eingelegten Diskette und alle Dateien. Hier werden
allerdings auch geldschte und nicht ordnungsgemdf geschlossene Da-
teien angezeigt. Eine geldschte Datei wird durch ein ‘=' gekenn-
zeichnet, eine fehlerhafte Datei erscheint mit einem vorangestell-
ten '?°'.

BDOS SYS 034
= BDUP SYS 036
? TEST BAS 000

Eine fehlerhafte Datei kann nicht beseitigt werden. Hier missen
alle intakten Dateien auf eine neue Diskette kopiert und die Dis-~
kette neu formatiert werden. Bine geldschte Datei kann mit der
Funktion 'J' (Zuriickholen) wieder lesbar gemacht werden, wenn die
Daten noch nicht durch eine neue Datei dberschrieben wurden.

Eine Diskette im DOS 2.5 Medium-Density Format benétigt 2 VTOC
(Diskettenbelegungstabelle) Sektoren zur Verwaltung der insgesant
1040 sektoren. Alle Sektoren oberhalb des Sektors 707 werden im
zZweiten VTOC-Sektor verwaltet. Ein DOS 2.0 kann Dateien, die Gber
diese zweite VTOC verwaltet werden, nicht andern oder l1l3schen. Aus
diesem Grund sind diese Dateien im Directory speziell kenntlich
gemacht:

- <DATEX ~BAS>123 -



}1ibo-DOS : Handbuch

i Disk Inhalt

Hier kann genau spezifiziert -werden, welche Dateien des
lirectorys aufgelistet werden sollen. So kann gezielt nach einer
)atei gesucht werden. Wird die Datei nicht gefunden, erscheint nur
lie Anzahl der freien Sektoren der Diskette. Sollen zum Beispiel
1lle Dateien angezeigt werden, die den Extender BAS haben, geben
jie ein:

* _BAS
Wollen Sie auf Laufwerk 2 suchen geben Sie ein:
2% _BAS oder D2:*.BAS
pas 'D' und der Doppelpunkt ':' kdnnen weggelassen werden.

Das Sternchen im Dateinamen gilt als JOKER (engl. WILDCARD). Ge-
yen Sie nun *.* ein, werden alle Dateinamen angezeigt. Bei Eingabe
ron A*.* werden alle Dateien angezeigt, die mit dem Buchstaben A
seginnen. Ein weiterer Joker ist das Zeichen '?’' der Unterschied
jum Sternchen besteht darin, dap das Fragezeichen nur einen ein-
relnen Buchstaben ersetzt, das Sternchen alle Buchstaben bis zum
'rennungspunkt oder bis zum Ende.

jeispiele:
TEST? TEST1

TEST2

LIST.00? = LIST.001

RELP.* = HELP.DOC
HELP.TXT
HELP A?.??? = AB.BAS
Al
A.*

Diese Art der Dateieingabe gilt iibrigens nicht nur fir alle
'unktionen des DUP-Meniis wenn nach einem Dateinamen gefragt
vird,  sondern auch wenn Sie Dateinamen von einer Programmierspra-
the aus eingeben wollen.

Mit der Funktion A werden geldschte und fehlerhafte Dateien
1icht angezeigt, hierzu miissen Sie die Funktion SHIFT 1-8 verwen-
ien.
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Soll das Directory eines Laufwerkes auf den Drucker ausgegeben
werden so muf dieses mit angegeben werden:

*_x/p
* _BAS/P

Das P muf unbedingt durch ein Schragstrich vom Dateinamen ge-
trennt eingegeben werden. Es wird zusdtzlich zu den Dateien immer
die Anzahl der freien Sektoren mit ausgedruckt.

Ab der Bibo-DOS Version 5.4 bzw. 6.4 kann das Directory auch
zweispaltig auf dem Bildschirm ausgegeben werden. Um diese Ausga-
beart zu aktivieren, miissen Sie bei der Funktion 'A‘ den Zusatz
'/W' anhingen.

*_*/W
* BAS/W

Ist diese zweispaltige Anzeige nicht mehr erwiinscht, lassen Sie
den Zusatz einfach weg. Die aktuelle Ausgabeart wirkt sich auch
auf die Directory-Funktion iiber die Tasten 1-8 aus. Mit der Funk-
tion 'H: DOS schreiben' wird auch die aktuelle Ausgabeart abge-
speichert.

B: Zum Basic/Modul

Hiermit wird das Bibo-DOS DUP-Meni verlassen und das eingebaute
- BASIC oder ein eingestecktes Steckmodul aufgerufen. Ein eventuell
vor Aufruf des DUP-Meniis im Speicher befindliches Programm bleibt
voll erhalten, es sei denn, es wurde im DUP-Menii die Funktion 'C:
Datei kopieren' ausgefiihrt. Sollte sich kein Modul im Modulschacht
befinden oder das eingebaute Basic beim booten der Diskette mit
der OPTION-Taste abgeschaltet worden sein, erscheint die Meldung
'Kein Basic/Modul’.

C: Datei kopieren

Dieses ist ein Universalbefehl. Hiermit kann man Daten von jeder
Quelle zu jedem beliebigen Ziel kopieren, also nicht nur von Dis-~
kette auf Diskette, sondern auch von Diskette, Rekorder oder Ta-
statur zum Drucker, Bildschirm oder Rekorder. Bei der Eingabe wird
die Angabe der Quelle und des Zieles durch ein Komma getrennt er-
wartet. Beispiele:

®_ %,2 aoder 1,2
Alle Dateien von Laufwerk 1 werden zum Laufwerk 2 kopiert.

DATEI.DOC,P:
DATEI.TXT,E:
Die Textdatei DATEI.DQC wird auf dem Drucker oder auf den Bild-
schirm ausgegeben. - .
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B:,2:TEXT.DOC .
Eine Textdatei TEXT.DOC wird auf Laufwerk 2 erstellt. Die Ein-
gabe geschieht iiber die Tastatur. Die Eingabe wird beendet durch
Druck der Kombination CONTROL-3.

Wollen Sie nur mit einem Laufwerk kopieren, geben Sie kein Ziel
an:

HELP .DOC
*.BAS

Hierbei missen Sie abwechselnd die Original- und die Zieldis-
kette in das Laufwerk einlegen. Achten Sie bitte darauf, dap immer
die richtige Diskette eingelegt wird. Brechen sie keine begonnene
Kopie mit der RESET-Taste ab, da es sonst passieren kann, daf eine
fehlerhafte Datei auf der Zieldiskette erscheint. Diese Dateien
kdnnen, wie schon erwdhnt, nur durch kopieren der einzelnen Datei-
en der gesamten Diskette beseitigt werden.

Wenn im Original-Dateinamen Wildcards angegeben werden, kdnnen
mehrere Dateien kopiert werden:

a %
2%, .%,1
2,1

Wenn Sie nicht alle Dateien kopieren wollen, kdénnen Sie die
Nachfragefunktion aktivieren. Hiermit wird jeder Dateiname ange-
zeigt, der kopiert werden soll. Sie miissen allerdings per Tasten-
druck bestitigen, ob die Datei tatsd@chlich kopiert werden soll.
Durch druck auf die Taste 'J' oder RETURN wird die Datei kopiert,
wird die 'N' Taste gedriickt, wird die Datei idbersprungen und die
niachste Datei angezeigt. Durch Druck auf die BREAR-Taste kann die
Funktion abgebrochen werden. Sie aktivieren die Nachfragefunktion
durch anhingen der Zeichen '/Q' (Von Query, Nachfragen).

x_ %/Q
2* _BAS,1/Q
1,2/Q

Diese Funktion kann nur aktiviert werden, wenn mehrere Dateien
kopiert werden kdnnen, alsc Wildcards im Dateinamen vorkommen. Ge-
ben Sie einen einzelnen Dateinamen ein:

TEST.DOC/Q

wird die Naéhfragefunktion nicht aktiviert und es wird auf jeden
Fall diese einzelne Datei kopiert (falls vorhanden).

P
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Als Besonderheit ab Bibo-DOS Version 5.4 (6.4) kann vor dem ko-
pieren einer Datei iliberpriift werden, ob sich die zu kopierende Da-
tei schon auf der Zieldiskette oder in der Ramdisk befindet. Wenn
dieses der Fall ist, wird die Datei {ibersprungen und die
Kopierfunktion mit der nichsten Datei fortgesetzt. Dieses spart
besonders viel Zeit wenn Sie die automatische Kopierfunktion akti-
viert haben (Funktion N: Startup Edit). Wollen Sie die Oberpriifung
aktivieren, geben Sie folgendes ein:

x . %,8/V
1,8/v

Hierbei werden alle Dateien in die Ramdisk kopiert. Wenn der Da-
teiname jedoch schon vorhanden ist, wird die entprechende Datei
dbersprungen, also nicht kopiert, und der Ropiervorgang wird mit
der ndchsten Datei fortgesetzt.

Spezialfunktionen im Kopiermodus:

Ein Dateiname kann direkt wdhrend des kopierens umbenannt wer-~
den. Hierbei mup als Zieldateiname ein vom Quelldateiname unter-
schiedlicher Name angegeben werden. Dabei diirfen allerdings im
Quelldateinamen keine Wildcards vorkommen. 1Ist das Ziellaufwerk
gleich dem Quellaufwerk, wird hier ohne Wechselhinweis kopiert.
Mit einem einzelnen Laufwerk kann also diese Datei nur auf die
gleiche Diskette unter einem anderen Namen kopiert werden. Wenn
Sie also diese Datei auf eine andere Diskette kopieren wollen,
missen Sie die Datei mit dem gleichen Namen kopieren und dann um-
benennen. ’

TEST.DOC, 2:TEST.TXT
HELP .TXT, HELP

Eine Datei kann direkt an eine andere Datei anghdngt werden
(Append). Dieses wird oft bendtigt um mehrere Programmteile zu
einer Datei zusammenzufiigen. Wenn eine Datei an eine andere ange-—
figt werden soll, miissen auf jeden Fall der Quell- und der Ziel-
dateiname unterschiedlich sein. Es diirfen in beiden Namen keine
Wildcards vorkommen. Soll zum Beispiel die Datei TEST.COM an die
vorhandene Datei PROGR.COM angefiigt werden, geben Sie folgendes
ein:

TEST.COM, PROGR.COM/A

Die Kennung '/A' bewirkt also, daB die beiden Dateien zusammen-
gefiigt werden. Die Datei TEST.COM bleibt unverédndert.
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Der Disk-File-Manager des BDOS.SYS beginnt beim anfiigen einer
patei immer mit einem neuen Sektor. Sollte der letzte Sektor einer
Datei nur teilweise genutzt sein, beginnt die anzufiigende Datei
dennoch mit einem neuen Sektor. Dieses fiihrt dazu, dap die entste-
hende Datei um einen Sektor linger wird als in den meisten Fillen
notwendig ist. Um diese Datei zu kiirzen, kann diese einfach wieder
auf sich selber oder in eine andere Datei umkopiert werden:

PROGR .COM
PROGR .COM, 2

Im ersten Fall wird die um einen Sektor {iberlange Datei einfach
von der gleichen Datei {iberschrieben. Sie werden feststellen, daf
die entstandene Datei um einen Sektor kiirzer geworden ist. Der
zweite Fall kopiert die zusammengefiigte Datei auf eine andere Dis-
kette im Laufwerk 2.

Bei der Kopie von Kassettendateien auf Disketten haben Sie die
MSglichkeit den Kopiermodus auf die Art der Dateien einzustellen.
Sollen Kassettendateien mit kurzen Pausen zwischen den einzelnen
Bldcken kopiert werden, brauchen Sie nichts weiter einzugeben.

C:,DATEI.DAT

Wollen Sie Dateien mit langen Pausen zwischen den Bldcken kopie-
ren, hingen Sie den Zusatz '/L' an.

C:,PROGRAMM.CAS/L

WICHTIGE HINWEISE ZUR KOPIERFUNKTION:

Es kdnnen auch Dateien kopiert werden, die lénger sind als Spei-
cherplatz im Rechner zur Verfiigung steht. Mit aktiviertem BASIC
kénnen etwa 190 Single-Density Sektoren auf einmal eingelesen wer-
den. Ohne BASIC sind es etwa 250. Sollen dennoch lidngere Dateien
kopiert werden, muf die Datei in mehreren Durchgingen kopiert wer-
den. Beim kopieren mit mehereren Laufwerken oder vom Laufwerk in
die Ramdisk missen Sie hier nichts weiter beachten. Wenn Sie al-
lerdings mit nur einem Laufwerk kopieren, werden Sie mehrmals auf-
gefordert die Original- oder die Zieldiskette einzulegen. Achten
Sie bitte immer darauf, dap auch die richtige Diskette im Laufwerk
steckt. Brechen Sie die Ropierfunktion in keinem Falle ab, da die
Zieldatei noch nicht geschlossen ist. Diesen Fall erkennen Sie,
wenn Sie sich das Spezialdirectory der Zieldiskette ansehen. Hier
taucht dann der Zieldateinamen mit einem vorangestellten Fragezei-
chen auf.

Die Dateien BDOS.SYS und BDUP.SYS konnen nicht kopiert werden.
Wenn Sie das Bibo-DOS.auf eine andere Diskette kopieren wollen,
benutzen Sie die Funktion 'H-Dos schreiben’.
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Beachten Sie bitte, dap beim kopieren von Dateien der Speicher-
inhalt ihres Rechners veridndert wird. Wenn Sie also wichtige Pro-
gramme im Speicher haben, retten Sie diese vor aufruf der Kopier-
funktion auf eine Diskette oder in die Ramdisk. EBin im Ram-
Speicher Ihres Rechners befindliches BASIC~Programm wird automa-
tisch geldscht sobald eine Datei zum kopieren eingelesen wird.

D:Datei 1&6schen

Mit dieser Funktion kénnen einzelne oder alle Dateien einer
Diskette geldscht werden. Sie kénnen diese geldschten Dateien mit
der Funktion 'J' zuriickholen, wenn die Daten dieser Datei nicht
schon durch eine neue Datei Gberschrieben wurden.

Geben Sie als Dateinamen *.* an, kénnen alle Dateien geldéscht
werden. Hierbei werden alle Dateinamen angezeigt. Wenn die Datei
geldscht werden soll, geben Sie 'J' ein. Bei jeder anderen Taste
wird diese Datei {ibersprungen und die nichste zu 13schende Datei
angezeigt. Ein Druck auf die BREAR-Taste beendet die Ldschfunk-
tion.

Sollen auf jeden Fall alle Dateien geldscht werden, kénnen Sie
die Nachfragefunktion abschalten indem Sie hinter dem Dateinamen
den Zusatz '/N' eingeben:

*_BAS/N

E: Datei umbenennen

Falls Thnen der Name einer Datei nicht gefallt, kdnnen Sie diese
Funktion zum umbennen des Dateinamens benutzen. Bei der Eingabe
der Dateinamen werden auf jeden Fall zwei Namen, durch ein Komma
getrennt, erwartet.

TEST.DOC, TEST.TXT
Sie kdnnen natiirlich auch eingeben:
%= _DOC, * . TXT

Hierbei werden alle Dateien mit dem Extender ‘DOC* in 'TXT* um-
benannt.

Achten Sie bitte upbedingt darauf, daf der neue Dateiname noch
nicht vorkommt. Sollte dies dennoch der Fall sein, haben Sie zwei
Dateien mit dem gleichen Namen auf der Diskette. Ein neues umbe-
nennen wirkt sich jedoch nur auf die erste Datei aus, so dap Sie
leicht wieder zwei verschiedene Dateinamen auf der Diskette haben.
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F: Datei sichern

Mit dieser Funktion konnen Datejien gegen uberschreiben oder 16—
schen gesichert werden. Eine gesicherte Datei ist im Directory
durch ein vorangestelltes '*' Sternchen zu erkennen. :

* DATEI BAS 123

Soll eine gesicherte Datei geldscht oder {iberschrieben werden,
mﬁsqen Sie die Funktion 'G: Datei freigeben' anwenden.

Das Sichern einer Datei schiitzt nicht vor dem formatieren der
Diskette!!!

G: Datei freigeben
Eine mit der Funktion 'F: Datei sichern’ gegen tberschreiben und

léschen geschiitzte Datei wird freigegeben. Das Sternchen vor dem
Dateinamen im Directory wird entfernt.

H: Dos schreiben

Mit dieser Funktion kann das Bibo-DOS auf eine Diskette
geschrieben werden. Hierbei kdnnen auch die Parameter eingestellt
werden, mit denen das neue DOS ausgestattet werden soll. Aktivie-
ren Sie diese Funktion durch driicken der Taste 'H'. Sie missen nun
einige Fragen beantworten, bevor die Funktion endgiiltig ausgefiihrt
wird:

DOS schreiben LW : 1

Geben Sie die Laufwerksnummer an, in der sich die Diskette be-
findet, auf der das DOS abgespeichert werden soll. RETURN setzt
die Nummer automatisch auf 1. BREAK bricht hier, wie auch in allen
folgenden Nachfragen, die Funktion ab. Das Bibo~DOS kann nicht in
eine vorhandene Ramdisk abgespeichert werden.

BDUP schreiben J/N: J

Falls Sie nur das BDOS.SYS auf einer neuen Diskette bendtigen
(um z.B. AUTORUN.SYS Files direkt zu laden) kdnnen Sie hier °'N'
eingeben. In diesem Fall wird auf die Diskette nur das BDOS.SYS
geschrieben. Wenn Sie das DOS nur umkonfigurieren wollen, reicht
es ebenfalls, nur das BDOS.SYS auf die Diskette zu schreiben.

Konfigurieren J/N: N
Wenn Sie die DOS-Parameter andern wollen, driicken Sie hier 'J'.
Soll das Bibo-DOS in der bestehenden Konfiguration abgespeichert
werden, so driicken Sie nur 'N' oder RETURN.
Wollen Sie das “Bibo-DOS neu-konfigurieren, also die letzte Frage

mit 'J' Dbeantwortet haben, erscheint nun das Konfigurationsmenii
mit mehreren Fragen. _
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Anz. der Laufwerke: 2

Wenn Sie nur 1 Diskettenlaufwerk besitzen, kdnnen Sie hier '1°
eingeben. Es kdnnen maximal 4 Laufwerke angemeldet werden. Beach-
ten Sie, daB die vom Bibo-DOS bendtigte Speichergrdsse von dieser
Anzahl abhdngt. Melden Sie mdglichst nur so viele Laufwerke an,
wie Sie unbedingt bendtigen. Die Anzahl der Laufwerke hat keinen
Einflup auf eine Ramdisk.

Anz. der Buffer: 2

Die Anzahl der Filebuffer kdnnen durch diese Eingabe veridndert
werden. Sie kénnen mit dieser Zahl angeben, wieviele Dateien
gleichzeitig gedffnet und bearbeitet werden kdnnen. Fir das ord-
nungsgemdfe Funktionieren des Bibo-DOS-DUP-Meniis muf hier wunbe-
dingt '2’ stehen. Es kdnnen maximal 6 Buffer aktiviert werden. Da
auch hier der vom Bibo-DOS bendtigte Speicherplatz beeinflupt
wird, empfiehlt es sich, die Anzahl der Buffer so niedrig wie
méglich zu halten. Wird das Bibo-DOS-DUP nicht bendtigt, kann un-
ter Umstdnden die Anzahl der Buffer auf 1 begrenzt werden.

Write Verify J/N: N

Wenn Sie die absolute Datensicherheit winschen, geben Sie hier
'J' ein. Nachteil ist jedoch, dap alle Schreiboperationen sehr
lange dauern. Erfahrungen haben gezeigt, daB die Datensicherheit
auch ohne Write-Verify bei den ATARI-Laufwerken sehr grof ist.

Ramdisk aktiv J/N: J

Wenn Sie einen Rechner mit mehr als 64k-Byte Arbeitsspeicher be-
sitzen, kdnnen Sie den zusi3tzlichen Speicher als Ramdisk benutzen.
Sie haben also ein zusitzliches (sehr schnelles) Diskettenlaufwerk
in Threm Rechner. Wenn Sie eine Ramdisk aktiviert haben, wird beim
anbooten der Diskette automatisch getestet, ob sich in Ihrem Rech-
ner tatsichlich ein Zusatzspeicher befindet. Nur wenn dieser Test
erfolgreich abgeschlossen ist, wird die Ramdisk zusitzlich zu den
vorhandenen Laufwerken beim DOS angemeldet.

Wenn Sie die letzte Frage mit 'J' beantwortet haben, erscheinen
jetzt drei weitere Fragen zur Ramdisk:

Ramdisk Nummer: 8

Hiermit k&nnen Sie wihlen unter welcher Laufwerksnummer die
Ramdisk angemeldet werden soll. Sie haben die Auswahl zwischen D3
bis D8 wenn zwei Standard-Laufwerke angemeldet sind. Sind vier
Laufwerke angemeldet, kann die Ramdisk natiirlich nur als D5 bis D8
angemeldet-werden. Der-Standardwert (bei Druck auf die RETURN- Ta-
ste) ist hier D8, da auch das DOS 2.5 die Ramdisk immer als D8 an-
meldet. Hierdurch. kdnnen speziell fiir das DOS 2.5 geschriebene
Programme direkt mit dem Bibo-~DOS laufen.
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Ramdisk resident J/N: J

Die Ramdisk kann resident im Speicher gehalten werden, bis der
Computer ausgeschaltet wird. Wenn Sie also die Bibo-DOS Diskette
neu anbooten ohne Ihren Computer ausgeschaltet zu haben, werden
Sie sehen, dap sich alle Dateien, die Sie in die Ramdisk abgespei-
chert hatten, immer noch dort befinden. Dies ist natirlich nur der
Fall, wenn Sie die Frage nach der residenten Ramdisk mit °'J‘' oder
'RETURN' beantwoten. Geben Sie hier 'N' ein, wird die Ramdisk bei
jedem anbooten der Bibo-DOS Diskette geldscht.

Wie kann ein DOS gebootet werden ohne den Computer auszuschal-~
ten?

Sollten sie einen 600/800XL/800XE oder 130XE Computer besitzen,
kdnnen Sie eine Diskette auf verschiedene Art und Weise anbooten:

Vom Bibo-DOS aus mit der Tastenkombination SHIFT-CONTROL-TAB.
Oder mit der Funktion 'M: Start ab Adresse'. Geben Sie die Adresse
E477 ein, dieses ist der Kaltstartvektor des Betriebssystems. Vom
Basic aus kdnnen Sie einen USR - Aufruf auf genau diese Adresse
geben: A=USR(58487). Wichtig! Retten Sie wichtige Daten auf Dis-
kette oder in die resetfeste Ramdisk bevor Sie einen Kaltstart
ausfihren.

Grépe der Ramdisk 1-3: 3
1=64k, 2=128k, 3=256k

Geben Sie die GrdBe der in Ihrem Computer befindlichen Ramdisk
an. Wenn Sie also einen 130XE oder einen auf 128k-Byte erweiterten
XL-Computer besitzen, geben Sie 'l’' ein. Haben Sie einen auf
192k-Byte erweiterten Computer, geben Sie '2' ein. Falls Sie den
Speicher auf 320k-Byte erweitert haben, geben Sie hier '3' ein.
Die Ramdisk funktioniert problemlos mit der 130XE Ramdisk und al-
len vom COMPY-SHOP vertriebenen Speichererweiterungen. Haben Sie
eine andere Ramdisk in Ihrem Computer, missen Sie die Bittabelle
im Bootsektor speziell fiir Ihre Ramdisk &ndern. Was Sie hier ein-
geben missen, erfahren Sie in den Texten auf der Riickseite der
Bibo-DOS Masterdiskette unter dem Titel INSIDE BIBO-DOS.
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Wenn Sie die Ramdisk auf eine GrdBe von 256k-Byte angemeldet ha-
ben, kdénnen Sie die Ramdisk natfirlich nur auf einem auf 320k er-
weiterten Rechner vollsténdig nutzen. Booten Sie ein so
konfiguriertes DOS auf einem Rechner mit nur 128k-Byte, wird die
Ramdisk dennoch in der ©répe installiert in der vorher
konfiguriert wurde. Wenn Sie also Daten in diese Ramdisk schrei-
ben, achten Sie bitte darauf, dap nur soviel abgespeichert wird,
wie in die Ramdisk des Rechners pagt. Wenn Sie dennoch mehr Daten
abspeichern, werden andere Dateien in der Ramdisk {iberschrieben.

Bei einer 256k-Ramdisk haben Sie 1014 Freie Sektoren.
Bei einer 128k-Ramdisk sind es 502 Preie Sektoren.
Bei einer 64k-Ramdisk bleiben 246 Freie Sektoren.

Alle Sektoren in der Ramdisk sind in DOUBLE-Density, das heipt,
sie haben eine Liange von 256 Bytes. Hierdurch erkladrt sich auch
die geringe Anzahl bei einer 64k-Ramdisk. Das DOS 2.5 verwaltet
die Ramdisk generell in SINGLE-Density, dadurch haben Sie mit die-
sem DOS natiirlich auch doppelt soviele freie Sektoren in der
Ramdisk wie bei dem Bibo-DOS.

Tastaturbuffer J/N: J

Das Bibo-DOS bietet Thnen die Mdglichkeit einen Tastaturbuffer
in Ihrem 8-Bit Atari Computer einzurichten, wie es bei einigen
groferen Computern {iblich ist. Dieser Buffer speichert bis zu 32
Tastaturanschldge. Bei manchen Programmen (Spielen) kann ein
Tastaturbuffer stdrend wirken. Hier empfiehlt es sich, die Frage
nach dem Tastaturbuffer mit 'N' zu beantworten.

Alle dber dieses Menli eingestellten Parameter gelten nur fiir das
abzuspeichernde ' Bibo-DOS, nicht fiir das im Rechner befindliche
DOS. Wollen Sie also die Parameter des im Speicher befindlichen
DOS &dndern, milssen Sie erst ein anders konfiguriertes Bibo-DOS von
der Diskette einladen.

I: Formatieren

Mit dieser Funktion kann eine Diskette neu formatiert werden. Es
werden alle auf der Diskette befindlichen Daten geldscht. Auch
hier bekommen Sie mehrere Fragen gestellt, die Sie beantworten
missen:

Formatiere Disk Nr.: 1

Geben Sie an, in welchem Laufwerk sich die zu formatierende Dis-
kette befindet. Auch die Ramdisk kann formatiert werden, alle Da-
teien werden hierbei geldscht.

DOS 5.x - Density S/H/D/c:.s
DOS 6.x.~- Density S/M/D/X: S
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Hier kdnnen Sie bestimmen in welcher Dichte die Diskette forma-
tiert werden soll. S=Single, M=Medium, D=Double, X=Quad (XF~551) .
Double-Density ist natirlich nur mfit einer exrweiterten Disketten-—
station 1050 oder mit der XF-551 mdglich.

C=Clear, die Diskette wird nicht formatiert, es werden nur die
vToCc, die Directory-Sektoren und die Boot-Sektoren neu geschrie—
ben. Dieses ist fiir das DOS der gleiche Effekt als wenn die Dis-
kette formatiert wirde. Clear ist natiirlich nur méglich mit be-
reits formatierten Disketten. Die alte Dichte wird hierbei
tibernommen.

Formatiere Dn J/N: N

Oberlegen Sie es sich gut, ob Sie hier 'J' driicken. Alle Daten
auf der Diskette werden unwiderruflich geldscht.

J: Zuriickholen

Mit diesem Befehl kann eine versehentlich geldschte Datei 2u-
riickgeholt werden. Dies funktioniert Jjedoch nur, wenn der
Directory-EBintrag noch sichtbar ist (mit dem ‘="' davor) und die
Sektoren, auf denen sich die zu 1l8schende Datei befindet, durch
keine andere Datei iiberschrieben wurden. Tritt beim =zuriickholen
einer Datei die Fehlermeldung Error-174 auf, ist diese Datei unwi-
derruflich verloren.

K: Datei abspeichern
Teile des Speicherinhaltes Ihres Computers kdnnen mit diesem Be-

fehl auf die Diskette abgespeichert werden. Sie erhalten hiermit
ein sogenanntes COM—-File. Zusatzlich kann der Datei ein Init- und
ein Startvektor mitgegeben werden, so dap die entstandene Datei
eingeladen und automatisch gestartet werden kann.

NAME. EXT, START, ENDE, INIT,RUN

Es konnen auch Daten abgespeichert werden, die sich an_ der
Stelle im Ram befinden, an der sich normalerweise das DUP-Menii des
Bibo-DOS befindet. Wahrend des abspeicherns wird aus diesem Grund
das DUP-Menii kurz ausgeblendet und nachher wieder eingeschaltet.
Auf dem Bildschirm ist hiervon allerdings nichts zu merken.

Wenn Sie eine Datei ohne Init- oder Start-Vektor abspeichern
wollen, geben Sie ein:

DATEI.OBJ, 3000, 3FFF

Die Adressangaben sind immer Hexadezimal, die Endadresse mup
gleich oder grdfer als die Anfangsadresse sein. Soll die Datei ei-
nen INIT-Vektor erhalten, geben Sie ein:

DATEI.OBJ, 3000, 3FFF, 3100

[
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Soll die Datei nur einen START~Vektor erhalten, miissen sie ein-
geben:

DATEI.OBJ,3000,3FFF,,3400
Es kdnnen Daten an eine bereits bestehende Datei angehangt wer-
den. Ergénzen Sie Ihre Eingabe durch ein '/A' direkt nach dem Da-~
teinamen: .

DATEI.OBJ/A,dOOO,SOOO

Soll nur der INIT- oder START-Vektor an eine bereits bestehende
Datei angefiigt werden, kann das ‘'/;: auch entfallen:

DATRI.OBJ,,,3100,34OO

L: Datei laden

ners eingeladen und gestartet werden. Soll nach dem Einladen der
Datei das geladene Programm automatisch gestartet werden, geben
Sie einfach nur den Dateinamen ein:

DATEI.OBJ

Handelt es sich bei der Datei um ein reines Datenfile, ein nicht
ausfihrbares Maschinenprogramm oder soll das Programm nicht auto-~
matisch Starten, geben Sie hinter dem Dateinamen einfach den Zu-
satz '/N' ein.

DATEI.OBJ/N

Es kénnen auch Daten in den Speicherbereich eingeladen werden,
in dem sich das Bibo-DOS DUP-Meni befindet. Hierbei wirg das DUP-
Meni aus den Speicher wihrend des Ladevorgangs kurz ausgeblendet
und nach denm Ladevorgang wieder eingeschaltet. Auf denm Bildschirm
ist diese Aktion nicht zu erkennen.

M: Start ab Adresse
Hier kénnen Sie eine Maschinenroutine im Speicher Ihres Rechners
starten. Die Adressenangabe ist auch hier wieder in Hexadezimaler
Form.
Vorsicht!!! Wenn Sie eine Adresse eingeben, ap der sich kein
ausfihrbares Maschinenprogramm befindet, kann der Rechner abstir-
Zen oder wichtige Programmteile Zerstdoren.

Besonderheit: Wenn Sie statt der Startadresse ein ‘= eingeben,
wird -ein—zuvor mit der Funktion ‘L' eingeladenes uaschinenproqranm
gestartet. -
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I; Startup Editor :
Der Startup-Editor ersetzt den AUTORUN.SYS Generator der alteren

}ibo-DOS Versionen. Im Gegenstatz zu einem normalen AUTORUN.SYS
jenerator fiir BASIC-Programme, muf sich hier auf der Diskette

teine zusdtzliche Datei befinden. Der Autostart far
IASIC~Programme wird vom Bibo-DOS DUP aus erledigt. Doch nicht nur
JASIC-Programme koénnen von hier aus gestartet werden, auch

:OM-Dateien kdnnen eingeladen und gestartet werden, Dateien konnen
yeim booten der Bibo-DOS Diskette direkt in die Ramdisk kopiert
rerden und Sie kdnnen Ihrem Bibo-DOS DUP-Menii einen eigenen Farb-

:on geben.

Nach dem Aufruf des Editors mit der Bibo-DOS Funktion 'N' er-
scheint ein leerer Bildschirm mit dem Cursor in der linken oberen
icke. Die Eingabe muB nun sorfdltig geschehen, eine bereits mit
jer RETURN Taste abgeschlossene Zeile kann nicht mehr riickgdngig
jemacht werden. Sie k3nnen zwar mit den Cursor-Steuertasten auf
jem Bildschirm umherwandern und Anderungen vornehmen, diese Ande-
rungen haben allerdings keinen BEinflup auf die bereits eingegebe-
1en Funktionen.

WICHTIG! Wurde in einer Zeile die RETURN-Taste gedriickt, ist die
Zeile bereits komplett im Startup-Buffer abgespeichert. Wenn Sie
feststellen, daB Sie einen Fehler bei der Eingabe gemacht haben,
nissen Sie den Editor mit der BREAK-Taste verlassen und wieder neu
aufrufen.

pas Beenden der Eingabe geschieht durch die Tastenkombination
~ONTROL-3. Hiernach werden Sie aufgefordert, die Bibo-DOS Diskette
einzulegen und die RETURN-Taste zu dridcken. Das Bibo-DOS DUP wird
neu auf diese Diskette abgespeichert, natiirlich mit dem neuen
Inhalt des Startup-Buffers. Wenn Sie das DOS mit der Funktion 'H:
Dos schreiben' auf eine Diskette abspeichern, wird ebenfalls der
aktuelle Startup-Buffer mit abgespeichert. Der startup-Buffer kann
geldscht werden, wenn Sie die Funktion 'N' aufrufen und ohne Ein-
gabe mit der BREAK-Taste verlassen.

Der aktuelle Inhalt des Startup-Buffers kénnen Sie sich vom
DUP-Menii aus ber die Funktion SHIFT-N anzeigen lassen. Die maxi-
male Anzahl der Zeichen im Startup-Buffer kann dbrigens 256 Zei-
chen betragen. Wenn Sie bei der Eingabe diese L3nge iUberschreiten,
wird die Eingabe automatisch abgebrochen.

Vom Bibo-DOS DUP-Menii aus kann die Startup-Sequenz nachtraglich
ausgefiihrt werden. Driicken Sier hierzu die Taste '~' (SHIFT *).
Wollen Sie beim booten der Diskette die Startup-Sequenz nicht aus-
fihren, driicken Sie wahrend des Bootvorganges die Taste 'ESC'.
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Funktionen des Startup-Bditors:

Alle Funktionen des Startup—~Editors werden durch ein inverses
Zeichen gestartet. Alle anderen Zeichen diirfen nur normal eingege-
ben werden. Inverse Zeichen werden im Folgenden unterstrichen dar-
gestellt.

B <Basic Befehl>» .

Das Basic wird aufgerufen und der eingegebene Befehl direkt aus-
gefiihrt. Dieser Befehl ersetzt den AUTORUN.SYS Generator in den
dlteren Bibo-DOS Versionen. Von hier aus kann zum Beispiel ein
Programm automatisch eingeladen und gestartet werden. Beispiele:

BRUN"D:PROGRAMM.BAS"
BLO."D:TEST.BAS" :LIST
BFORI=0T0255:?CHRS (I);:N.I

C <Dateiname>

Dateien kénnen direkt beim booten des Bibo-DOS in die Ramdisk
kopiert werden. Dieser Befehl kann mehrfach vorkommen wenn mehrere
verschiedene Dateien in die Ramdisk kopiert werden sollen. Das au-—
tomatische Kopieren kann beschleunigt werden, wenn Sie hinter dem
Dateinamen '/V' anhidngen. Hier wird vor dem kopieren Gberprift, ob
sich die Datei schon in der Ramdisk befindet. Beispiele:

Ct *,8
C*.BAS,8/V
CPROG.COM, 8

L <Dateiname>

Hiermit wird ein Maschinenprogramm oder eine COM-Datei in den
Speicher eingeladen und gestartet. Soll die Datei nur geladen und
nicht gestartet werden, mupP hinter dem Dateinamen '/N' eingegeben

werden. Beispiele:

LPROGRAMM . COM
LHELP . DAT/N
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X <aabbccdd>
Mit diesem Befehl kdnnen Sie die Farben des Bibo-DOS DUP-Meni

nach Ihren eigenen Winschen anpassen. Die Farben bleiben auch no:
erhalten, wenn Sie das DUP verlassen und ins BASIC gehen. Hi.
werden die Farben allerdings durch einen GRAPHIC 0 Befehl in ds
normalen Zustand zuriickgesetzt. Hinter dem inversen X werden

Werte in Hexadezimaler Form erwartet. Die erste Ziffer jed
Wertes gibt den Farbton, die zweite Ziffer die Helligkeit &
Farbe (in Zweierschritten) an. Beispiel: 3A bedeutet, Farbe Nr
(Rot) mit der Helligkeit 10 (Hex A). Die 4 Werte sind gleichbede
tend mit den Speicherstellen $2C5-$2C8 (709-712). Hierdurch ergi!
sich, dap der dritte Wert keinen Einflup auf eine Farbe im norm
len GR.0 Bildschirm hat. Dieser Wert kann beliebig eingegeben we:
den. Der 1. Wert gibt die Helligkeit der Schrift an ($2C5=709
Der Farbton hat hier keine Bedeutung. Der 2. Wert gibt die Far
und die Helligkeit des Schrifthintergrundes an ($2C6=710). Der

Wert gibt die Rahmenfarbe und die Helligkeit an ($2C8=712). Be

spiel:

X0A020000

1 - 8 <Dateiname>

Mit den Tastenkombinationen OPTION und 1 bis 8 kdnnen direkt M
schinenprogramme von der Diskette oder Ramdisk eingeladen und g
startet werden. Ober diese Funktion kénnen die Tastenbelegung

programmiert werden. Beispiele:

1BDITOR.SYS/N {Die Datei EDITOR.COM wird von Laufwe
) 1 geladen und nicht gestartet!)
58 : AUTOGEN.COM (Die Datei AUTOGEN.COM wird von Lauf
werk 8 geladen und gestartet!)
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ANHANG

Bibo-DOS und TURBO-BASIC XL:

Das DUP-Menii des Bibo-DOS und das TURBO-BASIC XL belegen 1leider
den gleichen Speicherbereich im Computer. Wenn Sie das Bibo-DOs
dennoch nutzen wollen, diirfen Sie das BDUP.SYS nicht mit auf die
Diskette kopieren. Die Fast-Version kann nur benutzt werden, wenn
das DOS auf Minimalldnge konfiguriert wird (1 Laufwerk, 1 Buffer).

Speicherbelegung des Bibo-DOS:

Der Platzbedarf (Speicherbelegunq) des Bibo-DOS ist abhéngig von
der Version und der Konfiguration. Der belegte Speicherbereich be-
tragt in der Grundkonfiguration (2 Laufwerke, 2 Buffer, Ramdisk)
fir die Normalversion mit Ramdisk von $700 bis ca. $2080, bei der
Fast-Version von $700 bis ca. $2280. Die obere Grenze verschiebt
sich mit jedem Zusdtzlichen Laufwerk oder Buffer um 1 Page = 256
Bytes nach oben. Das Bibo-DOS DUP-Meni befindet sich im RAM unter
dem Betriebssystem im Speicherbereich $E400 big ca. $F600.
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Fehlermeldungen:
Es folgen die Fehlermeldungen, *® die wahrend des normalen Compu-

terbetriebes auftreten kdnnen und mit Diskettenoperationen zusam-—
menhangen.

Fehlermeldungen des Betriebssystems:

128 - $80 - Abbruch durch Break
Wihrend einer I/O-Operation wurde die Break-Taste
gedriickt und hiermit die Ausfiihrung unterbrochen.

129 - $81 - IOCB schon offen )
Der IOCB (Input/Output Control Block) ist bereits
gedffnet. Ein Open-Befehl wurde zweimal auf den
gleichen Ranal gegeben ohne den ersten mit Close =2u
schliefen.

130 - $82 ~ Nicht vorhandenes Gerat
Es wurde versucht ein Geradt anzusprechen, das nicht
in der Handler-Tabelle steht. Z.B. wenn versucht
wird eine Datei von der Diskette einzuladen ohne dap
vorher ein DOS eingeladen wurde.

131 - $83 -~ IOCB nur zum schreiﬁen
Es wurde versucht von einer zum schreiben gedoffneten
patei zu lesen oder das Gerdt kann nur Daten schrei-

ben {Drucker).

132 - $84 - Unzuldssiger Handler-Befehl
per Befehl, der in den Handler gegeben wurde, kann
nicht ausgefiihrt werden. Ein Falscher XIO-Befehl
wurde angewendet.

133 - §85 - I/O nicht gedffnet
Es wurde versucht von einer noch nicht gedffneten
patei Daten zu lesen oder Daten zu schreiben.

134 - $86 - Falsche IOCB-Nummer
Es wurde eine falsche IOCB-Kanal Nummer angegeben.
pie Zahl darf nur zwischen 0 und 7 liegen.

135 - §87 - IOCB nur zZum lesen
Es wurde versucht in eine zum lesen gedffnete Da-
tei zu schreiben oder das Gerat kann nur ausgelesen
werden (Tastatur).
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Fehlermeldungen der seriellen Obertragungsroutine:

138 - $8A - 1/0 Timeout
' Ein Befehl vom Computer wurde vom angeschlossenen
Gerdt nicht innerhalb eines festgelegten Zeitraumes
beantwortet oder das angesprochene Gerit existiert

139 - $8B - I/0 Device NAK
.Das angesprochene Gerat kann den Befehl nicht aus-
fiihren. Dieser Fehler tritt zum Beispiel auf, wenn
bei der Diskettenstation versucht wird den nicht

140 - ssc -~ Serieller Rahmenbit-Fehler
Die Kommunikation zwischen Computer und Peripherie

ist gestért.

142 - $8E - Serieller Overrun
Der Computer ist nicht in der Lage, die vonm Periphe-
riegerit gesendeten Daten schnell genug zu verarbei-

ten.

143 - $8F - Priifsummen-Fehler
Die Priifsumme fir die serielle Obertragung der Da-
ten stimmt nicht. pie @ibertragenden Daten sind also
fehlerhaft. Dieser Fehler tritt hauptsichlich beij
Verwendung des Cassettenrecorders auf.

144 - s$90 - I/O—Gerite—Ausfﬁhrungsfehler
Das angesprochene Gerdt ist nicht in der Lage ei-
nen zuldssigen Befehl auszufithren. Dieser Fehler
tritt auf, wenn versucht wird auf eine schreibge-~
schiitzte Diskette zy schreiben oder ein Sektor nicht

lesbar ist.
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Fehlermeldungen des DOS:

136

160

161

162

164

165

166

167

168

169

170

s88

SAO

$Al

SA2

Sad

SAS

SA6

$a7

SA8

SA9

SAA

Ende der Datei
Es sind keine weiteren Daten von der Datei zu lesen.

Laufwerksnummern—-Fehler
Es wurde eine Laufwerksnummer angesprochen, die im
pOS nicht angemeldet wurde. (Siehe Konfiguration

Bibo-DOS) .

Zu viele offene Dateien
Fiir weitere Dateien sind keine Sektor-Buffer mehr
verfiigbar (Siehe Konfiguration Bibo-DOS) .

Diskette voll
Die Diskette ist voll, es kdnnen keine weiteren Da-

ten geschrieben werden.

Dateinummern vertauscht
Ein Zeiger aus einer Datei zeigt auf einen Sektor,

der zu einer anderen Datei gehdrt.

Dateinamen-Fehler
Bei der Eingabe der Dateinamen wurden falsche Zei-
chen eingegeben. Das erste Zeichen eines Dateinamens
mup aus einem Buchstaben bestehen, alle anderen Zei-
chen koénnen auch Kleinbuchstaben oder Zahlen. sein
{(nur Bibo-DOS).

Fehler beim Point-Befehl
Der Bytezdhler hat die Grope des Sektors iberschrit-

ten.

Dateiname gesichert
Es wurde versucht in eine gesicherte Datei zu

schreiben.

Ungiiltiger I/0-Befehl
Dem DOS wurde ein ungliltiger Befehl erteilt.

Directory voll
pas Inhaltsverzeichnis Threr Diskette kann keine
weiteren Dateinamen mehr aufnehmen (Normal 64. QUAD

Density 128)

Datei nicht gefunden
Es wurde versucht eine Datei aufzurufen, die nicht

-- im Inhaltsverzeichnis der Diskette eingetragen ist.
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171 - $aB - Ungiltiger Point-Befehl

Es wurde versucht den Point-Zeiger auf ein Byte
ausserhalb der Datei zu legen.

174 ~ SAE - File kann nicht Zuriickgeholt werden
Eine geldschte Datei kann nicht mehr zuriickgeholt
werden, da die Daten dieses Files durch eine neue
Datei iiberschrieben wurde.
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Aufruf der DOS—Funktionen vom BASIC aus:

21le DOS-Sonderfunktionen kénnen iiber XIO-Funktionen vom Basic
aus aufgerufen werden. Fiir alle nachfolgenden Beispiele kann eine
IOCB-Nummer von 1 bis 7 verwendet werden.

O0ffnen eines Files:
OPEN #IOCB,AUX1,AUX2,"Dn:NAME.EXT"
AUX1 gibt die Art des Zugriffs auf das zu 5ffnende File an.

pie Datei kann nur gelesen werden.

pDas Directory der Diskette soll gelesen werden.

Das Spezial-Directory mit anzeige der geldschten und feh-

jerhaften Dateien soll gelesen werden. Dieses ist eine

Spezialfunktion des Bibo-DOS und nicht im DOS 2 oder 2.5

implementiert.

Die Datei soll geschrieben werden. Eine Datei mit gleichen

Namen wird geldscht.

9 = Append Modus. Es sollen Daten an eine vorhandene Datei an-
gehdngt werden.

12 = Update Modus. Es kdnnen von der angegebenen Datei Daten ge-

lesen und in diese Datei Daten geschrieben werden.

O
e uu

[
(]

AUX2 ist immer 0 (Null).
Datei schliepen:
CLOSE #I0CB

Ein mit der OPEN-Funktion gedffnetes File wird geschlossen, es
ist kein weiterer Zugriff mehr méglich.

patei umbenennen (RENAMR):
XIO 32, #I0CB,0,0, "Dn:OLDNAME.EXT, NEWNAME. EXT"

Der IOCB-Kanal mup fiir diese Funktion vor Aufruf geschlossen
sein. Der neue Dateiname darf auf der Diskette nicht schon einmal
vorkommen.

Datei 1dschen (ERASE):
XIO 33,#I0CB,0,0, "Dn:NAME.EXT"

Der IOCB-Kanal muf vor Aufruf geschlossen sein.

Datei zuriickholen (UNERASE):

XIO 34,#I0CB,0,0, "Dn:NAME.EXT"
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Der IOCB-Kanal mup vor Aufruf geschlossen sein. Ein zurickholen
einer Datei ist nur méglich, wenn der Directory-Eintrag noch vor-
handen ist und die Daten der Datei noch nicht durch eine neue Da-
tei lberschrieben worden sind. Dieses ist eine Sonderfunktion des
Bibo-DOS, sie ist nicht in DOS 2 oder DOS 2.5 enthalten.

Datei sichern (PROTECT)-:
XIO 35,#10CB,0,0,"Dn:NAME. RXT"

Der IOCB-Kanal muf vor Aufruf geschlossen sein. Die Datei kann
weder geldscht noch gedndert werden.

Datei freigeben (UNPROTECT):
XIO 36,#I0CB,0,0,"Dn:NAME.EXT"

Der IOCB-Kanal muB vor Aufruf geschlossen sein. Die Datei kann
wieder geldscht oder geidndert werden.

Fileposition setzen (POINT):

XIO 37,#10CB,0,0,"Dn:"
POINT #I0CB,X,Y

Der IOCB-Kanal muf bereits fir das zu bearbeitende File gedffnet
sein. Wird der POINT-Befehl verwendet, enthidlt X die Sectornummer
und Y die Position in diesem Sector.

Soll die XIO~Funktion verwendet werden, miissen folgende Spei-
cherstellen die erforderlic@en Werte enthalten:

POKE846+I0CB*16,Position
POKE845+I0CB*16,Sector (High-Byte)
POKE844+I0CB*16,Sector {Low-Byte)

Fileposition ermitteln (NOTE):

XIO 38,#I10CB,0,0,"Dn:"
NOTE #I0OCB,.X.Y

Diese Funktion wird mit dem Basic-Befehl NOTE aufgerufen. Der
IOCB-Kanal mup auch hier bereits gedffnet sein. Wenn der
NOTE-Befehl verwendet wird, erhilt man in der Variablen X die
Sektornummer und in der Variablen Y die Position in diesem Sektor
zurlick. Bei der XIO-Funktion kdnnen die gleichen Speicherstellen
wie beim POINT-Befehl_ausgelesen werden:

Position=PEEK(846+I0CB*16)
Sector=PEEK (844+I0CB*16) +256* PEEK (845+I0CB*16)
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Diskette Formatieren (FPORMAT):

X10 254, #I10CB,0,AUX2,"Dn:"

Mit dieser Funktion kann eine Diskette in Laufwerk n formatiert.
werden. Der Wert in AUX2 bestimmt die Dichte (DENSITY) der zu for-
matierenden Diskette (nur beim Bibo-DOS).

AUX2 = 0
AUX2 = 1
AUX2 = 2
AUX2 = 33
AUX2 = 128

Single Density

Double Density. Funktioniert natiirlich nur auf erwei-
terten Diskettenlaufwerken und auf der XF-551.

Medium Density (DOS 2.5 kompatibel). .
Quad Density. Nur bei Bibo-DOS 6.x und XF-551 Lauf-

‘- werken mdglich.

Clear Disk. Die Diskette wird nicht formatiert, es
verden nur die VTOC, die Directory-Sektoren und die
Bootsektoren neu geschrieben.

Soll die Ramdisk formatiert werden, ist der Wert in AUX2 nicht
von Bedeutung. Die Ramdisk wird immer in der konfigurierten Grdfe
formatiert.
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