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/' AUV TRO. TEXT

AL L GEMEINES

AUSTRO.TEXT ist ein Textverarbeitungsprogramm,

AUSTRO. TEXT ermoglicht Ihnan Formbriafa, Blicher,
Artikel, Geschiéfts- und Lisbassbriefs zu schrsiban.
AUSTRO.TEXT bietet Ihnen dis gleaichen, wsnn nicht
begsere, MHglichkesiten und die gleiche Bequsmlichksit
wie teurers, nur auf sinem griBersm Computer laufands
Taxtverarbeitungsprogramme.

AUSTRO.TEXT hat a&inen dautschsn Zsichensatz und DIN

Tastatur.
AUSTRO.TEXT ist des =inzige ATAR! Textvsrarbeitungs-
programm, das ohna Hardwarezusatz BO Z2aichan

gleichzaeitig auf dam Bildschicrm darstsllen kann, des
heift, man sisht dan Taxt wvor dem Ausdruck auf dsem
Bildschirm, wie er dann  auch auf Papier ausgsdruckt
wird.

AUSTRO.TEXT zeigt Ihnen den Text schwarz auf weif, mit
Fettdruck, untsrstrichen, usw., gensusoc wia' ar dann
schlisBlich suf deam Pgpisr steht.

RUSTRO.TEXT varwendst ain wsigenes DOS, das mit dem
Stendard ATAR] DOS 3 und mit AUSTRO,DOS kompatibal ist,
AUSTRO.TEXT komprimiert den Taxt sowohl im RAMN als
auch auf der Disk, Das garantiert sine cptimals
Ausnutzung dss vorhandenen Spsicherplatzss.

AUSTRO.TEXT &t Si= Ihren Taxt augenschonend im
Finescroll Hodus betrachten.

AUSTRO . TEXT bistset Ihnan als einziges ATARI
Taxtverarbajitungssystem mehrzeiliges Hsader und Footer.

AUSTRO.TEXT IST VOLLKCMPATIBEL ZU AUSTRO.BASE. DAMIT
18T ES IHNEN MGGLICH, AUF DIE DATEN VON AUSTRO.BASE
ZUZUGREIFEN UND 2ZUM BEIGPIEL EBERIENBRIEFE ZU ERSTELLEN.
AUSTRO.TEXT ERMGGLICHT IHNEN, GRAPHICS 8 BILDER UND
MALTAFELBILDER ZU LADEN UND INNERHALB DES TEXTES
AUSZUDRLICKEN.

AUSTRO. TEXT FUNKTIONIERT MIT JEDEM DRUCKER.

AUSTRO. TEXT IST VOLLKOMPATIBEL ZU AUSTRO.PHONE. DAMIT
IST ES IHNEN MOGLICH, IHRE TEXTE AUCH AUF ANDERE
COMPUTERSYSTEME BIW. UBER TELEPHON ZU UBERSFIELEN.
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EINLEITUNG

Bitte lesen Sie dieses Handbuch bevor Sie AUSTRO.TEXT
verwenden. Es wurde so kurz und prégnant wie mdglich
gehalten. Spielen Sis mit AUSTRO.TEXT hzrum um alle
Hgglichkeiten des Programms kennenzulscnean.

Dia Autoran dmss Programms haben vesrsucht, AUSTRO.TEXT
so einfach wie mdglich FUr Sie zu machen., Haben Sis
Uerbessserungsvorschligse, sowchl 2zum Programm adar zum
Handbuch, wirde as uns freusn, wenn Sis sie uns mittatlen.

AUSTRO. COM
Postfach 249
A-1181 Wien

AUSTRO.TEXT ist kopiesrgeschitzt. Verszuchen Sie nicht,
das Programm zu kopieren, es besteht die Miglichkeit, daB®
Ihr Programn zerstdrt wird. AUSTRO.COM ist nicht
verantwortlich FOr alls Schéden, dis durch ein versuchtas
Xoplersn esntstshen kdnnen.

Bitte lassan Sim auch auf lhrer AUSTRO.TEXT [Oiskstts
dis Schreibschutzmarka (die Einksrbung auf der linken
Saitm lhrer Diskstta) zugsklabt.

ACHTUNG: SPEICHERN SIE KEINE TEXTE AUF DER AUSTRO.TEXT
DISKETTE. Verwenden Sie fir die Speicherung Ihrer
Texte immer eine eigene Disketta.

/' ALSTRO. TEXT

ZUM GEBRAUCH DES HARNDBUCHS

TASTENBEZEICHNUNG

Alle Tastenbszeichnungan stehen zwischan dam "<" und
dem “»* 2sichan. <RETURN> bsedsutst alsc, dap Sie die

RETURN Tastse dricksen missan.

BEFEHLSBEZEICHNUNG
Alle Befehle werden lUberschrisbaen im Format:

BEFEHL TASTENKOMBINATION (NORMWERT (Falls logisch))
ENGLISCHE BEZEICHNUNG (Falls logisch)

Wir haben dis Bnglischa Bezeichnung der Befahls
angeflgt, wail dia Befehlse van dan englischan
Bezeichnungen abgseleitet wurdan. Sise kdnnaen sich dia
Bafehle sichsr lasichtac merkesn, wenn Sis sie gsdanklich
ablasitsn ktnnan. !
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DEFINITIONEN

Wir warden in diesem Handbuch einige ' FachausdrUﬁka
varwenden. Dissss Kapitel 1ist FOr den Anfinger gadacdg.
Wenn Sie sich bsreits liEnger mit lhrem QTQEI Computzr lniw;
mit Textvararbeltung beschdftigt haben, k8nonen Sie gleic

mit dem nHchstan Xapitel fortsstzen.

PROGRAMMDISKETTE oder AUSTRO.TEXT DISKETTE

Ois Oisketts, auf der
AUSTRO.TEXT gsspaichert 1is3t,
dim Sis alsa van uns gakasuft
habsn (haffentlich).

DATENDISKETTE

Die Diskettse(n) auf der GSie
Ihre Textas spaichern.

RETURN

Das RETURN Zsichen markiart
das Ende eines Textahsatzes.
Ex wird auwf dem Bildachicm
durch sinen inverssn
(schuwarz auf weifld Pfail
nach links angezaigt.

o5
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EDITOR

Der Editor ist das Herz wvon
AUSTRO.TEXT. Hisr wird dar
Text gsschrisben und Fur den
Ausdruck vorbereitet.

Im Editor wird dar Text eingegsben. Der Taxt kann
umgeschriseben, verbessert wsrden, Sis kbnnen Textteils

ldschan odsr varschisbsn oder ainan Texttsil an
verschiedena Stellen des Textes kopiaren. Hier werden auch
die Sondserzeichan und die Zeichan, dise den Text

formatieren, sinpgageben,

DISK FILES

Ein Disk File ist ein Text,
dar auf dsr Diskatta
gespeichert ist,

Jedes Fils hat einen Namen, der sasus 2wei Teilsn
bestesht. Der srste Tell des Namens kann aus maximal acht
Buchstaben odar Z2iffarn bestehen.

ACHTUNG: Das srste 2Zeichen im Filenamen muBR immer ein
Buchstabe sein.

Es dirfen als Name nur GroRbuchstaban (A-2)
und Ziffern (0-3) verwandst werden.

Der zueite Teil des Filenamens ist der sogenannte
Extendsr. Er kann aus drei Grofbuchstabsn oder Ziffern
bestehen. Zwischen dem ersten Teil des Filensmens und dem
Extander muf3 sin Punkt sain.
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TIP: Haben Sis auch andere Files auf IThrer Diskatts (z.B.
BASIC Programme) empfshlen wir Thnan Firc Thra
AUSTRO.TEXT Files als Markmal den Extendsr “TXT" zu
verwanden.

DIRECTORY

Das Directory ist dis
Auflistung aller Files auf
ainsr Diskatta.,

Des Dicectory zetigt nicht nur dis Namen dar auf dsr
Diskstts befindlichan Files sondern nshen dsn Namsn auch
dis L&nge dor Flles. Am Ende des Oirectory ist zu sshan,
wisviwsl Platz noch auf der Ofi{skastta ist.

Weiters informisct das Dicrsctory, ob min Fils geschitzt
ist. "Geschitzt® bedeutet, daf das Fils nicht gelGscht
adar gadndert wecrdsn kann, bavor der Schutz  nicht eantfacrnt
wurde, Man erksnnt ein gaschitztas Filas am Stacpnchan (=)
vor dem Filenaman.

BILDSCHIRMFORMAT

Der Bildschicrm hat bei
AUSTRO.TEXT bei der Eingabe
sing Breaits von 40, b=i
Xontrollausdrucken suf dam
Bildschirm eina von 40 oder
BO Zsichan, 24 Zeilsan stehsan
Far di=m Taxtsingaba zur
VerFlgung.
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TITELZEILE
0is Titelzeils ist die Zelils
in der "AUSTRDO.TEXT" stsht.
Dis 2Zahl dansban ist disa
Version Ihres .Programms.

CURSOR
Dar Cursor ist das waif
blinkende Quadrat suf dem
Bildschirm.

STEUERZEICHEN

Ein Stauerzeichen besinfluBit
den Drucker.

Es bawirkt zum Beispiel sine Anderung dar Schrifttyps
oder der SchriftgrdBe. Es wird auf dem Bildschirm als
inverses 2aichen (schuwarzas Zeichen auf weiflam Grund)
dargestellt. Ein Stesusrzeichsn ist nur auf dem Bildschirm
sichtbar, wird aber nicht ausgedruckt.

KEYBOARD

Das Kasyboard ist die
Tastatur des ATARI Computers.

Das ATARI Keyboard hat die amerikanischa Norm, dis
sogenannte YQUWERTY" Tastenanordnung. Auspehend von der
Uberlegung, daj3 Sie wahrschainlich Ilhren Computer nicht
nur fdr Textverarbeitung veruwendean und somit diese
Tastenanordnung gsewohnt sind, haben wir die “QWERTY” Norm
beibehalten. Sie brauchan sich also nicht umstsllen, wenn
Sis zuerst programmieren wund dann einen Text verfassen
wollen,
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Wollen Sie allerdings eine Tastenanordnung, die der
wie Sie sie von

Norm entspricht, also der Tastaturnorm,

Schreibmasachinen gewchnt sind, habsn Sie

DIN

dia Mbglichkelt,

dis Tastesnbelsgung dsmentsprechand zu &Endscn.

<ATARI> TASTE

Oie <ATARI> Tastas ist jane
Taste, diama den Text invers
macht. .
Sim befindet sich rechts wunten am Xsyboard nsben dar

<SHIFT> Tasts. Auf ATARI 400 und 800

dem ATARI Zmichen gskennzeichnst. Dis XL Modells
auf diesar

schuarzes und ein wuweiBesa DOreisck

AUSTRA.TEXT k8nnen Sie nach

nur noch Buchstabsn von "A” bis Z"

<SPACE> singeben,
<ESC> TASTE

Die <ESD> Taste ist
Taste ganz links oben
dar ATARI Tastatur.

<SPACE> TASTE

untan
mrzeugt

Oie lange Taste
Xsyboard. Sis
Learzeichen.

Batdtigung d=mr

Gar&ten (st sie mit

haben @ain
Tasta, In
<ATARI> Tasata
odayr <InB> odsr

di=
auf

am
ain

YA AUSTRO. TEXTYT

<CAPS> TASTE

<RETURN>
antwsder

Die Tasts unter dsr
Taste. Sie schaltst
auf Klminschreibung oder,
gleichzaitig mit der <SHIFD>
Taste gedrickt, auf
Grofschreibung.

Der Puffer
Zeichsn,
Lbschkommandos
<OELETE> und <SHIFT> &
<DELETE> und <SELECT> &
<DELETE> gel&ischt wurdsn. ,

spsichert alle
die mit den
<START> &

AUSTRO.TEXT hat einan Puffer, der Zeichen, die mit den

beiden oben genannten Kommandos gelbscht wurdsen, aufnimmt.
Disss Zeichsn konnen wiedar aus dem Puffer geholt werden.
Das geschiesht srstens zum Schutz gegen unbeabsichtigtes

Lidschen und zum Uarschisben und Umkopieren von Textteilen.

CONSOL

Als <CONSOL> wardan ab jstzt
der Einfachheit halber in
diasem Handbuch dis
<OPTION>, <SELECT> und
<START> Taste bszeichnst,
wann Sie gleichzseitig
pgedrickt warcdan.

<CONSOL> &
Taste

Finden Sie also zum Beispiel das Kommando
<R> missen Sie die OPTION, SELECT, START und die "R*
Rleichzeitig drucken.

- 13 -
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jale s}

Das DOS 4{st das Diskatten
Operations Systam, auf
dautsch, das Diskattan
Betriebs System,

Das D0OS regelt den Betrisb zwischen Camputac und
Diskettenlaufwerk, Es kantrallisct und gtausrt alle
Funktionen dmsr Diskettenstation. AUSTRO.TEXT hat ein
eiganes [0S, das voll kompatibsl zu Standard ATARI DOS 3
und AUSTRO.D0S ist. Das bedmutst,. daf slls mit ATARI DOS 3
oder AUSTRO.00S farmatisctan Disksttan verwsndat werden
ktnnan,

r AUSTRO. TEXT

LADEN VON AUSTRO. TEXT

BEVDR.SIE'AUSTRD.TEXT DAS ERSTE MAL BENUTZEN, LESEN 8IE
IM DOS KAPITEL DEN ABSATZ (UBER DAS FORMATIEREN EINER
DISKETTE!!!

Bavor Sie AUSTRD.TEXT verwendan, muf} es in den Computar
gsladen werdan.

ACHTUNG: AUSTRO.TEXT funktioniert nur ohne Steckmodulsi

Nshman Sie bitte auf allan Gerétsn, dis nicht
zur XL Ssrie gshoren, 8lla Staeckmodule vor dam
Einschaltsn des Computsrs hasraus.

AUSNAHME: Wenn Sie 0SS Suparcartridges in  Jhram ATARI
stacken haben, k&innen Sie disse stescken lassen.

Sie werden beim Leden von AUSTRO.TEXT
asutomatisch aufler Funktion gesstzt., (Das hat dsn
Uorteil, dafp dias Stackkontakta nicht so

abgenutzt werdsn.)
a) Schalten Sie bitte Ihran Farnsehsr (fMonitor) ein.

b) Schaltsn Sie Ihr Diskettenlaufwsrk ein. Wenn Sie zwel
Laufwerke haben und verwsnden wollen, =schaltan Sie
Jetzt belide ein,

c) Warten Sie, bis das rote Licht auf dam
Diskettenlaufwark nicht mshr brennt.

ACHTUNG: Stecken Sie nie eins Diskette in das Laufuark,
bzw. nehmen Sis nie einse Diskstte aus dem
Laufwserk, soclangs deas rote Licht auf dem Laufwark
brennt.

d) Schisben Sie dis AUSTRO.TEXT Diskettse mit der
Beschriftung nach oben in das Laufuwerk.

f) Schalten Sie JThren Computer ein, Sie sshen nach sBinigan
Sakundan das AUSTRO.TEXT Titelbild und ‘gann das
Installestionsmenu.
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FORMATIEREN

Sie miUssen, bavar Sis DJaten auf aina 0Oiskstta s=spsichscn
ktinnen, - dissa zuerst auf Ihren Computactyp abstimmen.
Diessn Vorgang nannt man "Farmatiscan”.

FORMATIEREH: Sie hshen diao tHHglichksit in e=infachar Dichts
odar in mittlerer Dichte 2zu formastisran, Die
von AUSTRO.TEXT angenommene [Dichta ist dis
EinFache, der walifla Balkan stsht dzhar auch

auf dissar Zeila.

ACHTUNGs Dim mittlere - Dichte kann nur von
Diskettanlsufwserkan, dis D0S 3 kompatibel =ind,
vararbeitat wesrden. Wollen Sie Ihre Texte zum

Bai=spiml nuf der slten 810 Disksttsnstation odsr
sinem PERCOM Laufwerk waltervararbeitesn, misssn
S5i{e in einfscher Dichte formatieran.

Ein Druck auf <RETURN> wachsslt die Bildiubserschrift.
Dec weifie Balken steht Uber einsm NEIN. Oas ist a«us
Sicherhsitsgrindan, denn:

ACHTUNG: Formatiersn ldscht eine Diskette, das heifft, alle
Daten, die vorher auf disser Diskette WEFEN,

warden vernichtet!

Nshmen Sie dim AUSTRO.TEXT Diskatte aus dam Laufwerk
heraus und geben Sis eins andesrs Diskatte hinsin.

ACHTUNG: Wechsaln Sims srst dann mit dem weifen Balken auf
das "JA” wenn Sis sicher sind, daf3 Sis keins
Diskstts mit Datsn, die Sie& noch bandtigsen, 1in

das Laufwerk gelagt habsn.

Nachdam Sim auf "JA” gswsechsslt habasn, drucken Sie
<RETURN>, Es s&rschaint die Schrift “BITTE WARTEN", dise
Diskatte wicrd formatiect.

ACHTUNG: Wann Sies as sich andasrs (Ubsrlagen und nicht
Formatigren wollen, driUcken Sie <RETURN> odar
<ESC>, wann dar welfls Balken Uber dam "NEIN" ist.
Sis komman ins Installetionsmanu zurdck.

- 18 ~
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r APUISTRO_ TEXT

TASTATUR ANDERN

AUSTRO.TEXT hat sinsn dsutschan 2aichensatz eingesbsut.
Das besdeutaet, Sie kbdnnen mit Ihrem ATAR] Computer auch
dsutsche Umlauta sowie das scharfe f schreiben und sshaen
8s auch auf dem Bildschicm.

2uarst s8ine allgsmeine Information. AUSTRO.TEXT
schreibt im Normalzustand 1in Klainbuchstabsn. UWollen Sia
in Grofbuchsataban schreiben, dricken Sie die <CAPS> und
die <SHIFT> Taste (XL Seris) odar dis <CAPS LOWR> Taste
(400, 800> und dis <SHIFT> Tastes gleichzeitig. Ab dann
wird allas grof3 geschrisben. Wollen Sies wisdaer in den
Kleinschreibemodus wechssln, dricken Sie die <CAPS> Tasts.

AUSTRO.TEXT gibt Thnsn die ndglichksit, Ihre ATARI
Tastatur auf die DIN Norm umzuschaltsn. DOie DIN Norm
entspricht der normalen Schreibmaschinannorm, die Ihnen
vielleicht angsnehmer ist.

Wann Sie dieses Untarprogramm angswihlt haben, ' wechselt
die Uberschrift auf: TASTATUR. Sie habsn die UWahl zwischean
“ATARI” und *“DIN™.

Zoils "ATARI“ entspricht der original Tastenbalegung
des Camputars. Sie erhalten die Umlaute durch
Bleichzeitige Betdtigung der <CONTROL> (XL Seria) oder
<CTRL> (800 und %400 Seris) und dsr Jeweiligen Taste:

& B> --> ¥
<CONTROL> & <p> =-—> {4
<CONTROL> & <> =->
<CONTROL> & <s> ~=> B
<CONTROL> & <SHIFT> & <A> —~> &
<CONTROL> & <SHIFI> & <> --> o
<CONTRDL> & <SHIFI> & <u> —-=> (

Schalten Sie um auf *DIN” dann sind die Tasten wie bei
siner Schraibmaschine belegt, Sie erhalten die Umlaute
durch Druck der antsprechenden Tasten. Nach dricken der
<RETURN> Taste kommen Sie wisder ins Installationsmenu.

- 19 -
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DRUCKER ANDERN

Im Druckermenu kdnnen Sie zwischan verschiedenen
Oruckern auswdhlen,

Disse Funktion disnt‘dazu. AUSTRO.TEXT an Ihran Drucksc
anzupassen. AUSTRO.TEXT schickt als Mocmzustand alle
Z2eichan im ASCII Code, angepafl3t an EPSON MX, RX, FX. Diese
Steusrzaichan wund dies Umlaute warden nicht wvon allan

Gerdten varstandan, unter anderem nicht von den ATARI C(und

kompatiblen) DOruckarn und den IBA Oruckscn.

WHhlen Sie mit dem weifien Balksn dis 2eile aus, in der
Ihr Drucker staht und dricksn Sis <RETURN?> , Die
Stsusrzeichen fFur Ihren Orucker werden gelazden.

ACHTUNG: Findmsn Sis Ihren Drucksr nicht 4im Menu, und
druckt AUSTRO.TEXT, so wis Sim &8s geksuft habaen
mit Ihrem DOrucker keina Umlauts, versuchaen Sie
die 2sile "ATARI Drucker”, Wsnn Ihr Drucksce such
dann keins Umlaute ausdruckt, varsuchen Sia eas
mit "IBM Orucker”. Hat auch das kminmsn Ercfolg,
lgsean Sie das Kapitel "Arnpassung an anders

Druckar”,

- 20 -

r AUSTRO. TEXT

ZuM DOS
Mit disser Funktion kommen Sie ins DOS. Es wird
AUSTRO.DOS im Format DOS 3 wverwendet. Wenn Sie diese
Funktion zum ersten Mal anwihlen, kommt automatisch sin
kurzar HELP Text, der Ihnen dis wichtigstan DBOS XKommandos
aufzeipgt.
ACHTUNG: Wenn keine AUSTRO.TEXT Programmdiskatte im

srhalten Sie sins Fehlermeldung
gehen. Ignorisren Sie diese
Meldung, gebean Sim dis Programmdiskstte in das
Laufwark wund tippan Sie TYP HELP.TXT <RETURN>
wann Sie den HELP Text brauchsn, Wenn nicht,
ktinnen Sie trotz dsr Fehlaermeldung fortfahren.

Laufwsrk ist,
wenn Sis ins [0S

Kleinbuchstaben
Kommandos

Sie k8nnen alle Kommandos auch in
singaebsen, AUSTRO.DDS wversteht Sis schon. Alle
mUssen mit <RETURN> abgesschlossen werden.

'

RETURN: Durch Druck der <RETURN> Taste sshan GSis das

Birectory der Disk, also den Disketteninhalt.
RUKN: Mit diesem Befehl kommen Sie aus dem D0OS wisder in
AUSTRO.TEXT zuruck.

erlaubt Ihnen, das
Vergewissern Sie
angeschlossen und
“DIR” und dem
zwischen dam

DIR(ectary) *.% Pz: Dieses Kommando
Directory der DRiskette auszudrucksn.
sich, daf auch ain Drucker
eingaeschalten ist, Geben Sie zwischen
erstsn **" Bin lLeerzeichen ein, ebenso
zweiten ”*" und dem "P:".

DEL(ete) FILENAME.EXT: Mit diesem Kommando kBnnen Sie ein

File von einer Diskette ldschen. Beachten Sie, dall
Sie die Daten dieses Files unwiaderbringlich
verliesran. Ein geschitztes File kann nicht gelbscht
warden.

PROCtect) FILENAME.EXT: Nit diessm Kommando ktnnen Sie ein
File gegen unbeabsichtigtes Lboschan odar
Uberschraeiben schutzen. Ein geschitztes File wird im
Directory durch ein ”*" vor dem Filenamen angezeigt.

- 21 -
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UHP(rotect) FILENANE.EXT: Das Gegenteil wvon "“PRO". Damit
ktnnen Sie ein Film, das gaachitzt ist,
"entschitzen”, also zum Ldschen oder Uberschreibsn
EFreigeben.

REHCame) ALT.EXT NEU.EXT: Damit kdnnen Sie den MNamen eaines
Files #ndern, ein File umbennsn, Gabsn Sia daflc nach
dem "REN" ein Leerzeichen und dann den momantanan
Filenamen ein. Dann Ffolgt wisedsr ein Lasrzeichan
(KEIN BEISTRICH) und dar von Ihnan geswinschte naus
Nams. Sie ktinnen kaine gaschdtztan Fllaa umbanannan,

TYP FILENRME.EXT: Dissaer Befehl scrmiglicht lhnan, s8in Filas
auf dsn Bildschirm' auszugeben. Bsachtan Sis bitts,
daf nicht alle Files sinnvelle
Bildschirmausdruck lisfsrn., Der Ausdruck sines Fllaes
kann durch gleichzeitigsn Druck der <CONTROL> wund der
<1> Teste unterbrochen werden., Ein nochmaligsar DBruck
dieser beidsn Tasten, sstzt dan Ausdruck Fort. Sie
kdnnen mit diessem Befshl den Helptext auf dsn Schirm
schreiban, auch wenn Sis schon 8BFfter ins DOS gsgangsn
sind.

TYP FILENWAHE.EXT P:z: Damit wird ein Fila auf den Drucker
ausgaegeban. Sie k#innen zum Beispiel mit dem Kommando:

TIYP HELP.TIXT P:

die kurze 2usammenfassung Uber dis D0OS Kommandos auf
dem Ocrucksr ausdrucksn.

ACHTUNG: Es gentgt, wenn Sie dis e=rsten drei Buchataben
Jedes Xommandos eingeben, der Rast des Wortss in
der Klammer ist nur, damit Sie wissan, wohsr dise
Bafahle abgsleitet sind, und dis AbkUrzungan
dadurch logischer wsrden.

Zeichan baim

AUSTRO. TEXT

AUVUSTRO. TEXT

Diaser Programmpunkt lddt das schte
Textverarbsitungsprogramm in dan Computer.

Bavor diesas Programm galaden wird, fragt Sle
AUSTRO.TEXT - wann Sie im ' Inatasllationsmenu andare UWarta
Fur Drucker usw. gewdhlt haben - ob Sie diesa Uerte
spsicharn wollan., Wir ampfshlsn lhnen, dissa Frags mit
*JA® =zu baantworten, dis Werte wsrdesn ab dann van
AUSTRO.TEXT wvearwendet, Sie brauchen nicht immer nau
sinzustsllsan.

Nohmen Sie die AUSTRO.TEXT Diskette aus dem Lavfwserk
und ldsen Sie vorsichtig den Xlsber, desr en dar Seits 1ist,
von der Diskette. Legan Sie dia Diskstts in das Laufuwark
und drickan Sie <RETURN>, wann der Balken Uber dsm "JR"
ist.

ACHTUNG: Wenn das__rote Ladmpchen des Diskettenlaufwerks
grlpschen ist, nehmpen Sie die _ AUSTRQ TEXT
PRiskette sofort heraus. und kieben die ELinkerbupg
sofort wigder Zu, Verwepnden Qig niemalg
AUSTRO, TEXT ohne dafl die Einkerbung der Diskette
e t igt!e)

Installationsmenu
Hauptprogramm von

Wsnn Sise keine Anderung im
vorgenommen haben, wird sofort das
AUSTRO.TEXT geladen,

ACHTUNG: Wenn die rote Lampa des Diskettanlaufwearks
ausgegangan ist, und in der Titelzaile das UWort
AUSTRO.TEXT erscheint, nahmen Sie bitte SOFORT
die AUSTRO.TEXT Diskette haeraus und legen Sis
eine andere Diskatts ain um lhre Texte zuU
speichern. Verwenden Sie NIEMALS die AUSTRO.TEXT
Diskette um einen Text zu speichern!!!
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TEXTEINGABE

AUSTRO.TEXT schaltet nach dem Ladsn des Programmas
sutomatisch in die Kleinschrelbung. Oiess Funktion ist nur
im Editor in Kreft, nicht abser bami Befahlmzn, dis das Laden
odar Spsichern batrsffen. Sie kHnnen, wsnn Siae ldngere
Textes nur in Grofbuchstaben schreibesn wollen, diesa
Funktion aufler Kraft setzen. Dazu halten Sis dia <SHIFT>
Taste gedcickt und dann dricken Sie auch noch dis  <CAPS>
Taste, Die Tastatur ist dann auf GroRbuchstaben hlockiart,
Um wieder in den Kleinschreibemodus =zu gslangen drdckan
Sis nur die <CAPS5> Taste. '

Klicken Ein/pus
(Click on/off)

<OPTION> 2 <

Sie k#nnen, wenn IThnen das Klicken
Ta;tenanschlag auf die Narven gsht, durch gle?gézaiéfggg
Orlcksn der <OPTION> und der <C> Tasta Frimsdliche Stills
arzsugaen. Urickan Sis dissas beiden Tastsn noch ainmal lst
das Klicksn bsi jedam Tastsndruck wiader zZU ﬁdren.
Bsachten Sis bitte, daf auch das akustischs Fahlarsignal
aufier Funktion gesgstzt ist, wsnn Sis das Tastsnklicken
ausschalten,.
Parsing Ein/Aus <OPTION> & <SPACE>

Wenn Sies Text singeben, schreiben Sis uwie mit einer
Schreibmaschine. Der Hauptunterschiesd beim Schreiben auf
dam Bildschicrm ist am Ende der <Zeile. Sis brauchen ksin
CRETURN> am Ende jeder Zelile singebmsn, a3 ganugt (Ja 88
ist sogar vortelilhaft}, wenn Sie nuc am Endes éinas
Absatzes ein <RETURN> eingaban,
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Wandeln auf Groflbuchstaben

A ALUSTRO. TEXT

Sind Sis am Ends der Z2sils angelsngt, und das Wort, das
Sis gerads tippen, ist zu lang um noch in dieae Zeile zu
passen, wird s sutomatisch in dis nichsts Z2eile pgeruckt.
Das pessiert nur auf dem Bildschirm, nicht bsim spatsran
Ausdruck auf Papiar. Diese Funktion wird im sanglischen als

"Parsing” bezesichnat. Mit gleichzaitigem Druck auf die
<OPTION> und dim <Lsartaste> ktnnan Siae dia
Parsingfunktion asin- bzw. ausschaltan, Ist Parsing

susgeschaltst, wird ein zu langes Wort nicht in din
nichsta Zaeile gseschoben, sondern ein Teil dss Wortes
blsibt in der oberan 2eile, ain Teil wird in derc untaren
waitergaschriabsn. A
Buchstabenwechsel <CTRL> & <CAPS>

Mit diemsesr Funktion kBnnen Sie sshr einfach GroB- und
Kleinbuchstaben und umgskehrt tauschan.

Angenommen, Sie haben "Sshr geshrter Herr*® geschrisben
und kommen dann darauf, daB Sie die ganze Phrase in
Grofbuchstaben schreiban wollen. Anstatt, daf Sie alles
nau schreihen, Fehren Si=2 mit dam Cursor =asuf das ersts
*g", Jstzt dricksn Sime dis <CTRL*> Taste und so oft dis
<CAPS> Taste, bis Sie zum "H" kommen. Uber das fahren Sie
mit dem Cursor druber und stehen jetzt suf dam "8” von
*Harr”. Noch dreimal <CTRL> und <CAPS> gedrickt wuond alles

ist grofigeschrieben.

<SHIFT> & <CTRL> & <CAPS>

Dieser Befehl wandelt alle Buchstaben auf jeden Fall in
Grofbuchstaben um, wann man mit dem Cursor dribarfshct. In
unserem abigen Beispiel miften Sie also beim "HY wvon
"Harr” nicht abssetzen, sondafn  kbnnten in einem 2ug

durchfahrean.
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AUSTRO. TEXT

TITELZEILE

Oie Farbe des Titels und der Tabulatoranzeig=
antweder griun oder rot.

GRUN bedeutet, dal kein Text im Computer vorhandan
oder da der, der derzeit im Computer ist,
Diskette gesichert ist.

ist

iat,
auf

ROT bedeutet, dafl Sie im Text Uerinderungen vorgenommsn
haben. Das heiffit, der Text im Computasrspeichsar
untarscheidst sich van dsm, der auf Diskatts

gesichert ist. Nachdem Sie den geiEndertsn Taxt

auf

Diskatte gespaichert heaban, ist dis Anzeigs wieder

grun,

_26—.

/’ AUVUSTRO. TEXT

STATUSZEILE

wahrend dar Eingabs und Bearbsitung des Textes sind Bm

oharan Bildschirmrand  immer folpende Informationen
sichtbar:

1.0 Wo wird gespeichert?

Ganz links in der Statuszeile steht das
Speicharmadium, das zulstzt verwendet wurde. (D1:; D2:,
C:)

£2.) Was wird gespaichert?

Rechts vom Speichsrmedium steht der Filename, der
zuletzt beim Laden odaer Speichern sines Textes
verwsndet wurde. Das disnt zu Threr Erinnerung. UWeitsers
wird Ihnen dieser Filename beim Laden oder Spaichern
automatisch als gewlnschter Filenams angebotan. 1

3.) Wo ist dar Cursor in der Zeile?

Die <2ahl neben dem Pfeil nach links zeigt die
gegenwldrtigs Entfernung des Cursors vom linken Rand des
Textes an. Der UWert wird zwischen Null und 73
angezeigt. Dieser Wert hat nichts mit der schtan
Position im spHter ausgedruckten Text zu tun, da
AUSTRO.TEXT bei der Eingabe natlrlich noch nicht wissaen
kann, wie Sie lhren Text beim Ausdruck formatieren. Dar
Wert ist beschrinkt auf das Eingabeformat am Bildschirm
und hilft Thnen zum Baispisl baim Satzan einer
Tabulatorposition.




( ) 4 ) AUSTRO. TEXT

AUSTRO - TEXT

«

Worte nach.Cursor <COPTION> & <N>

4.) Wo ist dor Cursor im Taxt? (Numbsc of mcrés)

Dec nichste Pfeil zeigt nach oban, wenn Sis mit dem Diese Funktion zeigt Ihnen die Anzahl dar UWorte, dise
Cursar zulatzt nach obsn gsfahcen sind, odar mit sich nach der Curserposition, also zwischen Cursor und
<SHIFT> & <ESC> das Finescroll Xommando gegsben haban. Ende des Textes, im Taxt befinden, en. Durch Bstdtigen dsr
Er weist nach unten, wenn Sie mit dsm Cursor zuletzt <START> Tasts kommen Sie wieder in dsn Editor zurick.
nach unten gefahren sind, oder <ESC>» eingsgsben haben.

Die 2ahl nsben dem PFell zaigt an, wievisls Zaichan bis

zu dar Jewelligen Cursorpoaition geschrisbesn wurdsn und )
zwar in der Richtung, in der dar PFell zsigt. Ist dsr
Cursor also ganz am Ende des Taxtes und dsr FPfeill zeigt |
nach oben, weif man dis Lingas des Taxtss (suf den '

fanschlag gsnau)d.

5.) Wisviel ist noch Frel?

Frel: zeigt an, wieviels Buchstaban und Zeichan noch
zur Eingabe verwendet warden k#nnan.

AUSTRO.TEXT komprimiert sowsit wis mbglich den Taxt.
Oas heipt, aine Lesrzelles ((2Zsils in dar nur sin
<RETURN> steht) bel=gt nicht 40 Bytes im Speichar,
sondern nur esin Byts. Dim Lesgrzaichan, dis baim
sogenanntan Parsing entatshan, werdan um Platz F48]
sparen, herausgefiltect.

ACHTUNG: Schreibasn Sis nicht bis zum allerlstzten Byte.
Speichsern Sie lieber sinen langasn Taxt in
mehraren Filas ab. Sia kbnnan Sie zum
Ausdrucken dann automatisch verhindan,

Ubarlegan Sis sich, ob Sis in dsn Text
spiter stwas a&inflgsn wollan. Las=zan Sim
demantsprechand visl Resarvs bsi dar Eingahe
Ihres Textaes Gber.

Wollen Sie Thren Text am Bildschirm mit dar
BO-Zsichan Funktion von AUSTRO,TEXT (T:)
UbarprGfen, brauchan Sis mindesstens S500 fraise
Bytes im Spelichsr.




AUSTRO. TEXT

TABUL ATOR

Tabulatoran sind Positionen, auf die man desn Cursor
Fixieren kann. Das dient zum Balspiel zur Erstsllung van
Tabellen. Verwendat man die Tabulatortasts, wsardan baim
Ausdruck Lesrzeichan bils zur nHchsten Tabulsztorposition

gesetzt.

ACHTUNG: Usrwendat man den Tabulatorbefahl in ainsm
Bereich, in dem barasits Text staht, fdhrt der
Cursor zwar Uber diassan Texi, as wird abar NICHTS
gamldscht.

AUSTRAO.TEXT glibt als Standard zwilFE Tabulator-
positionaen vaor. Oas sind die Strichas, dis Sis Ubar und
unter der Statuszeils sehan. Sia kédnnsn dis Jaueils
ndchste Position mit der <TAB> TIssts snspringan,

Dim Normpasitionsn fOr Tabulatorsn sind =alls sisbsn
Anschlégs, alsc von Position Null bis Positien 77, Sie
kdnnen disss Normalwerte mit dan bsiden néchstan Bafahleaen
und dem ".st" Xommando naticlich belisbig ver#ndarn.

Setzen von Tabulatoren CSHIFT> & <TAB>

Dims Tabulatorpositicnan k8nnen sehr leicht gadndect
werdsen. Fahren Sis mit dem Cursor auf dis von Ihnan
gewlnschte Position und dricken Sis dim <SHIFT> und dis
<TAB> Taste gleichzsitig. Sis sahan Jstzt in dsr
Tabulatorzeils an der gntsprachanden Poasition ainsn
Strich. Der Tabulator ist geastzt,

Lischen von Tabulatoren <CTRL> & <TAB>

Uarwendsn Sie Tasbulatoran wdhrend Ihresr Tasxtsingabs,
sallten Sies dim, die Sis nicht brauchan, 4V} Ihrar
Besquemlichksit ltiachen. Fahren Sig mit dasm Curscr zu der
Position, an dar Sis dsn Tsbulator ltachen wollesn, Jetzt
drucken Sie glsichzaeitig dis <CTRL> & <TAE> Tastes., ODOsr
Strich in der Tabulatorzeils (st jstzt verschwundan.
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CURSORSTEUOUERUNG

AUSTRO,.TEXT bistet Ihnen dia normalesn Stesuerfunkticonen
das ATARI Computers und einige wichtige Z2usatzhsfshls.
Auch dis Wiedsrholfunktion - bleibt man langer auf einsr
Taste, wird dis Tastenfunktion automatisch welter ausgsubt
- ist in Funktion. o

Cursor nach aben <CTRL> & <~->

Um den Cursor um eine 2seile nach aban zu bsuwegen,
dricken Sie <CTRL> und gleichzeitig die <Minus> Taste. Ist
daer Cursor zwei Zeilan vor dam Blldschirmanfang, wird dar
ganzs Schirm um eina 2=sile nach oban geschoben.

Cursor pach unten <CTRLY> & <=>

Um den Cursor eine Z2aile nach unten zu bswagen, dricksn
Sie <CTRL> und gleichzeitig dis <Ist gleich> Tasta. Ist
der Cursor zwsi Z2eillen vor dem Ende des Bildschirms, wird
dar ganze Text um 2ine Z2z3ile nach unten geschaben.

Cursor nach links CCTRL> B <+>

Um dan Cursor aine Position nach 1links zu bswsgsen,
dricken Sis <CTRL> und die <(Plus> Taste glaichzeitig. Ist
dar Cursor am Anfang der Z2sila, setzt er seines Bewsgung &am
Ende der ohsren Zsile fort.
Cursor nach rechts <CTRL> & <*>

Um den Cursor eine Position nach rechts zu beuwsegen,
dricken Sie <CTRL? und die <fial> Taste gleichzeitig.
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Cursor an den Textbeginn <SHIFT> & <CTRL> & <K>

(Cursor Homea)

Um den Cursor an den Textbaginn zu bewegen, dcuckan Sie
<SHIFT> & <CTRL> und die <H> Tastes gleichzeitig. Dar
Cursor springt an die erste Position im Taext.

Cursor an das Textende <SHIFT> & <CTRL> & <E>

(Cursor to End of text)

Um dan Cursor an das Textenda zu bewsagsn, drucken Sie
<SHIFT> & <CTIRL> wund die <E> Taste glsichzaitig. Dsc
Cursar springt auf die Position nach desm latztsn Zaichen.

Cursor an den Absatzbeginn <SHIFT> & <CTRL> & <<

Um den Cursor an den Beginn des jswailigen Absatzas zu
bewegen, drickan Sie <SHIFT> & <CIRL> wund die <klainar>
Tasta gleichzeltig. Der Cursor springt an dis Position
nach dem letztem RETURN Zaichen.

Cursor an das Ende des Absatzes <SHIFT> & <CTRL> & <>>

Um den Cursor an das Enda esinss Absatzes zu bswagsn,
driickan Sims <SHIFT> und <CTRL> und die <gridper> Taste
gleichzeitig. Der Cursor springt auf das RETURN Zaichan am
Ends das Absatzes.

Cursor an Zeilenbeginn <SHIFT> & <CTRL> & <92

Wann Sie disses Kommando gsben, springt dear Cursocr an
dan Zeilenbeginn der Bildschirmzeille, in der er aich
gerade befi{ind=st.

r AUSTRO. TEXT

Cursor an Zeilenande <SHIFT> & <CTRL> & <0O>

Dissaes Xommando lHAt den Cursor an das Ende dar 2Z2alle
in der er sich gerads befindet springan. Er springt nicht
auf Position 38, sondsrn an das Textende innerhalb dasr
Bildschirmzseils. -

Finescroll vorwirts <ESC>

Mit der <ESC> Tasts kbtnnen Sis den Text wnuntarbhrochan
nach veorwirts Obsr dan Billdschirm rollen lassan. Ein Druck
auf jmde beliebipge Tasts stoppt diese Bewsgung. it ainam
weltaren Druck auf die <ESC> Taste schalten Sie diese
Funktion wisder ein. .

Wann Sia den Text sachnsller Ubsr den Bildschirm rollen
lassen wollen, drucken Sie- die <ESC> Tasts zweimal
hinterainandar.

ACHTUNG: Das <ESC> Kommando funktioniert auch bei "Ausdruck
auf *T:", beim Ausdruck im BO Zeichanmodusl

Finescroll rickwirts <SHIFT> & <ESC>

Durch gleichzaitige BetHdtigung der <SHIFT> & <ESC>
Tastse rollt der Text kontinuierlich nach ruckwirts Obar
dan Bildschirm. Auch hisr k8nnen Sie durch zuwsimaliges
Dricksn das Rollen beschlseunigen. Ein Druck auf Jede
besliebiga Taste stoppt diese Funktion.

Cursor blinken Ein/Aus <OPTION> & <B>

(Cursor Blink)

Damit kHnnen Sia das Blinken das Cursors BUS—
bezishungsweise sinschalten,
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L_OoSCiHEN IM TEXT

Es stehen lhnen die normalen Ldschfunktionen des ATARI
Computers und einigs zusdtzlicha zur Verfigung. Sieg Kkonnen
von einem Buchstaben bis zum komplettsn Text ldschan.

Ieichen links vom Cursor ldschen <DELETE>

Um gin Zeichen links vom Cursor zu ldschan, verwsndsn
Sie die <DELETE> Taste. Der nachfolgends Text wicrd um ein
Zeichen nach links verschobsn. Aus Sicharheitsgrindsn
stoppt disss Funktion, wenn dar Cursor bei ainam RETURN
2aichsn ankaommt. Sis kdnnen alsoc mit disssm Kommando nur
bis an den Anfang aines Absatzaes ldschan.

Zeilen zusammenhangen <SHIFT> & <CTRL> & <DELETIE>

Dis Fortsetzung des vorhergshenden Kommandos: Kommt derc
Cursor durch den DELETE Baefehl zu einam RETURN Zmichan,
stoppt sr wie gesagt. Sie kdnnen Jetzt ganz eainfach dless
Zeile mit der oberan zusammanhingen, indem Sies <SHIFT> &
<CTRL> und dim <DELETE> Tasts glsichzeitlg dricksen. Damit
ltschen Sis das RETURN Zeichen am Ende dss vorhergshenden
Absatzes und kdnnan jetzt, wenn Sis wallen, wsitsrldschan.
Wann Sie nicht weiterldschan, “hahen Sie mit diazem
Kommando sus zwel AbsHtzen sinan gemacht.

Zeichen unter Cursor ldschen <CTRL> & <DELETE>

Um das Zeichen unter dem Cursor zu lHschan, verwendsn
Sie gleichzeitig die <CTRL> & <DELETE> Tasta. Der
nachfolgandas Text wicd um Bin Z2aichean nach links
verschoban.
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Zeile léschen <SHIFT> & <DELETE>

Um eina ganze Zelles zu ldschen, drickt man gleichzeitig
dig <SHIFT> & <DELETE> Testm, Plazieren Sie den Cursor in
die 2aelle, dis Sie ldschen wallan. Dann dricken Sie dia
beidan Tasten. Die 2Zeile verschwindat zwar wvom Schirm,
wird aber esus SichasrheitsgrUnden in einen Puffec kopiert
und kann weitsrvaerwsndat werdan.

ACHTUNG: Bei <SHIFT> & <DELETE> wird auch dar Text, der in
dieser Zaile links vom Cursor stesht, geltscht.

Wort nach Cursor liéschen <START> & <DELETE>

Dissas Kommando lHscht das Wort nach dem Cursor. Stshan
nach diesam UWort mehrere Lesarzeichen, werden disse
mitgeltscht und zwar bis ain Lesrzeichen vor dem nEchsten
Wort. Das Wort verschwindet zwsr vom Schirm, wird aber aus
praktischen und Sicherheitsgrunden in sinan Puffer kopierct
und kenn weiterverwendst werden. '

Wort in Puffer kopieren <SELECT> & <DELETE>

Damit kdnnen Sie wie bei <START> & <DELETE> ein UWort
ltdschen., Der Unterschied ist der, daf bai diesam Bafehl
der Puffsr nicht gelbscht wird, wenn Sie Ihn anwandan. Das
heifit, Sie ktnnen zum Bsispisl mit <SHIFT> & <DELETE> eine
2eile ltdschen, mit dem Cursor an sine andesre Position
fahren und weitere Worte 18schen. Diese Worte werden im
Puffer an die zuerst gslBischts 2eile angahingt.
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Text vor Cursor lidschen <CONSOL> & <DELETE>

Mit diesam BeFehl lHdschen Sie ALLES UOM BEGINN IHRES
TEXTES BIS 2UR GEGENWARTIGEN CURSORPOSITION! Als
Sicherheitsmafnahme geagen unbeabsichtigte Anwandung diesss
Befshls mUssen Sie vier Tasten betHtigen, Sie missen disss
viar Tastan gleichzeitig dclcksn, damit dsr Text gsllscht
wird. Erscheint [hnen das vielleicht stwas umstdndlich,
denken Sie bitte daran, dafl der gleichzeitigs Druck auf
vier Tasten nur Ihrer und dec Sicherheit lhres Textes

dient.

Text nach Cursor léschen {CONSOL> & <CLEARR»

Mit diesem Bafehl 18schen Sis ALLES UON DER
GEGENWARTIGEN CURSORPOSITION BIS 2Urt ENDE DES TEXTES! Auch
hisr ist als Sicherhasitsmafnahms dis gleichzeitige
Beat#tigung von vier Tasten vorgasshan,
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EINFUOGEN IM TEXT

Insartmodus Ein/Aus <SHIFT> & <INSERT>

AUSTRO.TEXT bietet Ihnan =&ls Standsrd den sogesnannten
INSERTMODUS. Das haifft, wenn Sie innerhalb eines Textes
schreiban, wicrd der Teil vor dem Cursor nicht pgelbscht,
sondern weiter geschoben, Winschan Sie das nicht - weollen
Sie zum Beispisl esinen Text Uberschreiben - gibt es dise
Moglichkait, diess Funktion asuszuschaltsan. Dricken Sis
dazu <SHIFT> und dis <INSERT> Taste pleichzeitig. Haben
Sie einen Farbbildschirm oder Manitor, sehen Sia, dal3 der
Rand des Schirms rot gswordsn ist. Das ist sine Erinnerung
fur Sies, daB Sie aus dem Insertmodus ausgestisgan sind und
dis Gafahr bsstsht, daf3 esin vorhandensr Taxt U(berschrieben
wardsn kdnnts. Oricken Sie noch einmal <SHIFT> & <INSERT>,
wird der Schirmhintsrgrund wieder schusrz und der Tsxt vor
dem Cursor wird beim Schreiben wisder weggeschoben.

Zezichen einfdgen <CTRL> & <INSERT>

Fahren Sie mit dem Cursor an dis Stella, wo Sie stwas
sinfigen wollen. Dann drocken Sie <CTRL> wund dia <INSERT>
Tasta gleichzeitig. Der Text nach dem Cursor rlckt um einsas
Position weitar. Wollen 5ie mehrere 2Zeichen einfagen,
wisderholen Sie diesan Befehl. 2ur Erinnerung: dar ATARI]
Computer bietet lhnen die Mobglichkeit einer automatischen
Tastenwiaderholung. Bleiben Sie rund gine Sekunde &uf den
Tasten und der Befehl wird wiederholt ausgefihrt.
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Block/Wort einfigen <START> & <INSERT>

Haben Sia mit <SHIFT> & <DELETE> opder mit <START> &
<DELETE> wins 2Z28ils odear ain Wort gelBscht, blalben die=a
in einem Puffer. S5is ktnnen dissen Puffer an Jsdar
belisbigan Stelle des Textes wieder in dan Toxt esinflgen.
Fahren Sis mit dem Cursor an dis Stells, an der dass arsta
Z2aichsn das Puffscs kommen soll. <START> & <CINSERT>
glasichzeitig gedrickt, wund achon steht dar PuFfarinhalt
dort. Oar nachfolgenda Text wird nach hinten verschoban.
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CSUCHERN UND ERSETZEN

AUSTRO.TEXT bietat Ihnen die Moglichkeit, ein Wort oder
eina Wortgruppe im Text zu suchesn und, Ffalls geuwlnscht,
durch sin anderaes Wort oder Wortgruppe zu ersstzen.

Suchen <START> & <F>
(Find}

Um ein Wort zu swuchen, dricken Sie <STARI> wund dis <P
Teste gleichzeitig. Sie wverlassen jetzt den Editor, und
sehan das Wort "Suchan”. Geben Sis jetzt bitte das UWort
odar dis Wortgruppe esin nach dar Sie swuchen wollen. Sise
kbnnen dabei alle Insart- und Ldschfunktionen dss ATARI
Computars wverwenden. Haben Sie Ihr Wort oder die
Wortgruppe gsschrieben, drickan Sie <RETURN>, Das Programm
springt jetzt wiseder in den Editor und baginnt mit der
Sucha.

ACHTUNG: Die Suche nach einem Wort baginnt ' ahb der
Curscrposition. Wollen Sie alsoc den ganzen Taxt
nach Binem Wort durchsuchen, mussen Sie zuarst
mit dem Cursor an dsn Beginn des Taextes gshan.

“Czum Beispiel mit <SHIFT> & <CTRL> & <H>)

Die maximals Linga das Wortes oder der
Wortgruppe ist 40 Zsichen.

Beim Suchen gibt es keinsn Unterschied
zwischen Grof~ und Kleinbuchstaben.
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Dar Cursor bleibt auf dem ersten Buchstaben des erstan
gefundenen Wortes stehen. Wollen Sig weitersuchsn, kHnnen
Sis jetzt (SELECT> & <F> drucken. Es wird scfort nach dar
nachstan Poxition das UYortes gassucht. Sim wardan bamarkt
haben, dafB das Jawells letztm Wort nach dem Sis gasucht
haben, auf der Eingabeseite 2u =sshen ist. Das dient zu
Ihrar Erinnerung und (st sine klaina Servicelaistung.

Wenn AUSTRO.TEXT kein gesuchtes Wort mehr Ffindet, wicd
zum Abschlufl angszeigt, wis oft das Wort gsfundan wurds.

- 40 -

- AUSTRO. TEXT

Ersatzen mit Entscheidung <START> & <R> / <SELECT» & <R>
(Raplecsa)

Disssr Bafehl bietst Ihnan dis Mdglichkaeit, ain
bestimmtes Wort (oder eins Wortgrupps) in lhrem Taxt durch
sin anderas Wort (oder eine Wortgrupps) 2u  serastzan., Wir

wollan Ihnen disssn Bafshl anhand sinas Beispials arklicren:

Angenomman Sis wollen wuns @inen Brief schreiben, und
marken am Enda lhres Schreibans, daB Sie statt "AUSTRO*
immar "ASTRAL” geschrisbean habsen. Um dan Irctum
auszubessern, gshaen Sis folgendsrmafen vor:

1.) Drucken Sia <SHIFI> & <CTRL> & <H> glaichzeitig. Damit
gehen Sig mit dem Cursar an den Anfang des Textes.

2.) Dricken 5Sie Jjetzt gleichzeitig <START> & <R», Sise
verlassan den Editor und sshan das wort “Ersatzen”.
Schreiben Sia jetzt AUSTRO, also das NEUE Wort, und
drickan Sis <RETURN>. .~ !

3.) Jetzt sehan Sie das Wort *Suchan®, Gebhen Sie jstzt
ASTRAL, also da=s Wort, das Sie &ndern wollan, =sin wund
dricken Sis <RETURN> .

%.) Dsr Cursor steht jatzt auf dem Anfangsbuchstabsn deas
ersten gafundansn ASTRAL, Dricken Sie ljetzt
gleichzeitig <SELECT> & <R>, und das Wort ASTRAL  wird
durch AUSTRO srsatzt.

5.) DBsr Cursor springt suf das nidchste ASTRAL, wo Sis dis
Eingsba <SELECT> & <R> wiederholen kbnnen.

6.) Wollen Sie das Wort nicht durch e8in neuss e@arseatzen,
dricken Sie dis <SELECT> und dis <F> (fur Finden?)
Taste. Das Wort C(ASTRAL) bhleibt unverandart, das
Progremm sucht waitesr, bis es das nichste ASTRAL
findet. Dort ktnnen Sie wisdsr sntscheidsn.

7.) Findet das Programm kmsin Wort zum #&ndarn mshr vor,
srhalten Sies die fleldung wie oft das Wort gefunden
wurde. Nach der Betdtigung der <START> Taste steht der
Cursor auf dem zuletzt gefundenen Wort im Editorc.




AUUSTRO. TEXT

Diese Methode bietet lhnen eine Auswahlmdglichksit betim
Ersstzen. Sie kdnnmen im Jeweiligen Fall entscheidsn, ob
Siae dan austauschvorgang vornsehman woellen odsr nicht.

Cursorposition.
sustauschen,
Anfang das

<CTRL> &

ACHTUNG: Der Austausch beginnt erst ab der
Uollen S{e also im ganzen Text Worts
mUssen Sie mit dem Cursor an dan
Toxtas fahran., (am Besten mit <SHIFT> &
<H» 3.

rainen SUCKEN, wo Grofi- und
Kleinbuchstaben glaich bshandelt werdsn, bistset
Ihnen diesas Kommando sbanfalls =lle Wortw an,
dis, sgal ob GroB- und Kleingaschrieban, gsfundan
wardan. Entscheiden Sies Jgtzt auf "Ersstzan”,
wird das Wort ausgetauscht, und zwar gsnauso, wia
Sia s8s wsingsegaben haban. In wunsarem Beisplal
wirde also auch "astral” durch T"AUSTRE” sarsetzt
wardan.

Wia baim

Oie LEnge des Such—- und des Ersatztextss ist
auf 40 2michsen (eina Z2eils) begrenzt.

Di{a ERSATZ Funktion gilt auch FUr Wortteile. Wollen Sis
zum Belispisl "Dis” durch “Der” arsetzan, blaibt dsr Cursor
auch beil "Medimsn”, "Uardisnst”, usw. stshen. Um des =zu
varmaidan gahen Sie folgendermalen vor:

TIP: Geben Sia als Suchwort "+0is” ein, wobel "+" ein
Leerzeichan badautet.

Die L&nge des Suchwortes und des Ersatzuortes kann
verschiedsn sain., Sim ktinnan also "ASTRAL" durch
"AUSTRO.TEXT” ersastzan,

Wenn AUSTRO.TEXT mit dem PAustauschen Ffertig ist, das
heifit, nichts mehr gefunden wird, wicd vom Programm
angezaigt, wia oft der zu srsetzends Begriff gafunden
wurde.,
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Eraetzen ohne Entscheidung <CONSBL» & <R

(Replece 8ll)
(pdar ain

Disser Bafehl #ndsrt ein Wort

>

8

Wortgruppe)

ohna Thnen dis Mglichkeilt zu gsban, im jesuailigen

Fall =zu

antscheidzn. Das Wort wicd sb dsr Cursorposition bis zum
Textands gsindert, ohne dafB das Programm stehan bleibt und’
auf IThres Entscheidung wartet. Sie gshen dabei vor wis bel
"Ersatzan mit Entscheidung®, aufsr daf Sis salle drai
<CONSOL> wund die <R> Tasta gleichzeitig dricksn., Sie
kdnnan, wenn Sie &8s sich andars dberlsgt haben, mit
<BREAK> aussteigen, wdhrand das Programm dan Umtausch
vornimmt. Auch hier werden, um unbeabsichtigtas #Andern so

schuar wie mBglich zu machen, als Sicharhaitsmafinahme vier
Tasten varwendst.

Wenn AUSTRO.TEXT mit dem Austauschan Ffertig ist, das
haifit, nichts mehr gefundsn wird, wircd vom Programm
angezsigt, wie oft der 2zu ersetzende Begriff gefunden
wurds .,
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TEXTVERSCHIERBEN
Eine der wichtigsten Funktianan in allen
Textverarbeitungssystemen 1st das Uarschieben veon
bastimmten Textteilen innerhalb eines Textes,
Der erste hier beschriebene Befehl wicrd vor allesm dise

Legasthenikar unter Thnen frsuan:

Buchstaben vertauschen <SHIFT> & <CTIRL> & <SPACE>

Wenn Sie so wie wic schreiben, wird es [hnen manchmal

passimaren, daB Sia Buchasathbhen vertusschan. Wann Sia
reaktionsschnell sind, merken Sis =3 sofort, wenn nicht,
ist ®s auch ksain Problem. Wis auch 1immar, fahran Sies mit

dan Cursor auf dis Position NACH den vaertauschtan Zeichan,
im Falle des obsn als Belspisl gaschriebanen “"vertuaschsn”
alsag auf das "s". DOricken Sis Jetzt <«SHIFT> & <«CIRL> &
<SPACE> und vollal, das Wort heifft "vsrtasuschan”.

Sie k8nnen aber nicht nur 2zwsi{ Buchstaben wvertauschan,
sondarn ganze Texttaile varschiebsn. AUSTRO.TEXT hat ainan
Puffmer, in den der zu verschisbands Text gsholt wird. Dort
blaibt er sclangs, bis =2in nauar Text in den Puffer gsholt
wird. Sie k#Hnnaen alsoc einen Tell dss Textes an mehrers
Stellen hinkopleren. AUSTRO.TEXT verbindst dss Uerschiaben
ainas Textblocks mit siner Sicherhsitamsfinahme gegan
unbesbsichtigtss LHdschen. Drucksn Sia irrtomlich <SHIFI> &
<DELETE>, vsrschuindat die 2eils, in der dsr Cursor {st,
vom Bildschirm. Lasssn Sie kains Panik aufkomman, dsr Text
sslbst ist trotzdem npoch da, er wurde in ainen Puffer
kopiecrt. Diesan Sicherhsitspuffer varwendat RUSTRO.TEXT
auch um sinen Text umzustellen.
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{

Um Binan Teil des Textes an eine andare Textstelle zu
var=chisban, gehen Sie folgendermafien var:

1.) Fahren 5ie mit dem Cursor in die 2Zeile, in der dar
Baginn des Textes ist, den Sie varschisbsn wocllen,

2.) Driicken Sie solangs <SHIFT> & <DELETE> glaichzeitig,
bis dsr ganze Text, dan Sise verschiebaen wollen,
verschwundsn ist. Diese Textstslle ist jstzt im PufFFer.

3.) Fahren Sia mit dem Cursor an die Stelle des Textes, wD
sie die Einfligung vornshmen wocllen.

4.) Drickan Sis jetzt <START> & <INSERT> gleichzeitig. Dis
aite Textstslls wird, beginnend an der Cursorposition,
in den Text kopiart.

5.7 Wollsn Sia die Taxtstells nocheinmal ~ irgendwo anders
- kopleren, fahren Sie mit dem Cursor an dies neus
Position und dricken Sie wisder <START> & <INSERT>.

ACHTUNG: Sis ktinnen theoretisch — praktisch ist ess nicht
sshr zweckmdfiig - dan gesamtan Text in den Puffer
nahman. Dar Puffer iat unheschrinkt

aufnahmaebersit.

Bar Puffer bleibt solange mit dem altsn Inhalt
gefullt, bis wieder <SHIFT> & <DELETE> oder
<START> & <DELETE> gedruckt wird., Dann wird er
mit dem neuen Inhalt geFullt. AUSNAHME: Mehrere
<SHIFT> & <DELETE> bzuw,. <START> & <DELETE>
unmittelbar hintereinandsr,
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Sie kBnnen gllerdings mit <SELECT> & <DELETE>
Worte im den Puffer haolen, ohne dapd dimasrc
geldacht wird. Das heipt, Sie 1l8schan ein Uort,
fahren mit dem Cursor an eins &andere Position,
lttschen dort wisder 8in oder mshrers Worts und
kdnnen so maghrers UWorts in dar von Ihnen
gewunschten Rethenfolga in den Puffer kopleran,
Wollen Sims also den Puffer sutomatisch l&schen,
bevor er sinen nsusn Inhalt bakommt, verwanden
Sie <START> & <«DELETE>, snll dar PuffFarinhslt
bleibsn und etwas hinzugefigt werdan <SELECT> &
<DELETE> .,

Der Puffer wicrd ebenfalls geslédscht;, wann ein
neuss File gsladen wicd.

wenn Sie mehrars Z2ailan in d=n Puffsc nshmen

wgllan, dUrfen Sie keins andsrsn Teston auflec
<SHIFT> & <DELETE> dridcksn, bis der von [hnen
gewinachte Text komplett im Puffac ist.

2aichen, die mit <DELETE> odsc <CTRL> &

<DELETE> gelHscht wurden, knnsn NICHT mehr

zurickgehalt wscdan.

Wie bermsits beaschrieben, wird auch bei der <START> &
<BELETE> Funktiopn das geldachta Wort in den Puffer gsholt.
Sie ktinnan, wenn Sia diess Funktian unmittelhar
hinterainandar ausfihren, das heifit, kuina andaers Tasta
darxwischen dricken, auch mahrars Worte in dan Puffar
halsn. Dimse Funktion ist sshr praktisch, wenn Sims =inan
Text wverschiesban wuwollen, der innerhalh einsr Zsile
anfdngt, bzw. endet,

- Ak -

17

AUSTRO. TEXT

/p"'

TiP: Beginnt oder endet dec Textteil, den Sie kopiersn
wollen, innerhalb einsrc Zeile, gehen Sis so vor:

TEXTBEISPIEL:

Textverarbeitungsprogramm aus
ATARI] Computer

AUSTRO.TEXT ist ein
gstarreich, das spszisll auf den
zugeschnittan {st,

Angenomman, Sie wollen den Tail:
"programm 8us Ostecreich, das speziall”
an sines andere Textstelle kopleran,

a) Fahran Sis mit dem Cursor auf das erste 2eichan des zu
verschishanden Textes. In unsarem Fall auf das "p" in
"programm”,

b) Dricken Sie <START> & <DELETE> gleichzeitig.

t) Bleiben Sie auf dar <START> Tasts und drucken Sie so
oft hintersinander <DELETE> bis auch "speziell"”
verschwundean ist.

d) DOrdcken Sie <START> & <INSERT> um den Text wisder an
dis alte Stells zu sstzen, damit sie wisdser sinnvoll
wicd.

- 8) Figen Sia jetzt den Text so oft Sie wollen {irgendwo

andars ain, J

ACHTUNG: Ste ktinnen den Puffer nicht direkt in ein anderes
File Gbertragen. Es ist slso nicht mbglich, einsn
Teil des Taxtes mit <SHIFT> & <DELETE> in dan
Puffer zu halen, sinen neusn Text zu laden und
den Puffer in den neuen Text einzufligen. Sie
missan zusrst den Puffer speichearn, dann dan
nauan Text laden wund mit der HMischfunktion dean
Puffer wieder von der Uiskette laden.
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FORMAST DES AUSDRUCKS

AUSTRO,.TEXT bistet Ihnen alle Mdglichkeiten wuwm lhran
Text genau in dem van Ihnen gewinschtsn Format
auszudrucken, Sis sehsn im Anschlul eine Ubarsicht Obar
die wichtigsten XontrollFunktionen, dis das Format Ihres
Textes bostimmen. Wir werden im Anschlufl an dan FPlan jades
Kommando gsnauer baschraiban.

Wis auch bisher werdesn wir dort, wo es sinnvoll ist,
dis snglischan Bezeichnungen van denan dis Bafaehle
abgeleitet wurden, in Xlammscn angsben,

UBERSICHT

Die Standardwerte der =inzeln=n KXommandos:

.Brn 10
o 2
JHLM 10
Batal 2
.HRM 70
L1 10
PL 72
.RM 70
IR 5

— A8 -
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PRINTFORMAT ALLGEMEINES

Alle Befeshle, die das Format Ihres Textes bestimman,
sind sogenannte ”"Punktbefehle”. Uas badesutat, dafl sia aus
mindestens drei 2eichen bestehen:

Einem Punkt und mindestens zwei Buchstaben.

einer Zeile

ACHTUNG: ARlle Formatkommandos mUssan am Anfang
Bafehl auf

atshan, das heiffit, Sie missen vor dam
Jeden Fall ain <RETURN> aingsban.

Jedas Formatkommando beginnt mit sinem Punkt.

Es ist sgal, ob die Buchstahen nach dam Funkt
in Grof- odar Xlsinbuchstzben geschrisben werden.

mindestens ain

Nach dem Kommando muf’
richtig ist

Learzeichan sein. (.1ml0 ist Ffalsch,
Lm 10t

Jedas Formatkommando andat mit einam <RETURN>.

Dieses wird aber nicht susgedruckt.

Faormatkommando in

Es kann Jewells nur ain
sinsr 2eile stehen. (Auanahmen sisha Hsader und
Footer)

Alle Werte misssn in minem Bereich von 0O bis
255 (Kex. %00 his 3FF) lisgsn.

- %0 -
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Eine fahlerhafte Eingabhe eines Formatkommandos wird wvon
AUSTRO.TEXT baim Ausdrucken angezeigt. das Programm
untarbricht dan Druckvorgang und =zeigt den Fehler an.
Disse Anzsige srfolgt such bei sinem Testazusdruck suf dem
Bildschirm,

Gsben Sis einen falschsn Befshl ein - sinan Befshl, den
AUSTRO.TEXT nicht kennt =~ erscheint bsim Ausdruck dise
Neldung *SYNTAX ERROR” am Bildschirm,

nach dem KXommando, odar ist
disser UWart unglltig oder unmbglich, erschaint am
Bildschirm beim Ausdruck die HMeldung "FALSCHER PARAMETER”,
Wenn aine Fshlermesldung auftritt, so dricken Sie ganz
ainfach dias <BREAK> Tastas. Des Programm springt in den
Editor und der Cursor springt in die 2sile, bzw. auf das
Xommando wo der Fshler passisrt ist, Bassarn Sie jstzt
hitts dies fshlerhafte Eingabes aus.

Uargessen Sie sinen Wert
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PRINTFORMAT -~ DIE BEFEHLE

2uerst ein etwas untypischer Printformatbefehl:

Kommentar <>

Der Xommentarbefshl dient lhnen, wis der Nams schon
sagt, zur Eingabe eines Xommaentars. Diessr Xommantar wircd
nicht ausgedruckt, sr steht nur im HMemory das Computars.
Oar Strichpunkt mufi am Anfang einer Zeils sein. Sis mUssen
also vorhar ein <RETURN> eingeben. Der komplette Text, dsr
zwischen dem Strichpunkt vnd dem nechsten <RETURN> steht,
wird als Xommentartext bshandslt und nicht ausgedruckt,

Randausgl=ich Ein/Aus Jr oo/Zz.Jn 1 C.Jr 13
(Justify Margin)d

mit dissem Xommando entacheiden Sie, ob .der
apspredruckte Text rschtsbindig gedruckt wird oder nicht.

Den Unterschied sehen Sie, wenn Sie sich diesen Text
ansehen. Hier wurde der rechte Randausgleich
susgaschaltet, (.im O0) der Text htrt auf der rechten Ssite
irgendwo auf. Ist der Randausgleich eingeschaltet, werden
vom Computer zwischen den Worten soviele Leerzaichen
pingefigt, dapB der Text suf der rechten Seite glatt
abschlieflt.
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Wann Sla ainan

Text mit schmaler o
Braita schreiban,

(z.B. nur 30
Anschlidga pro

Z2eila)d wird 8BS -
vorkomman, daf

aine Zsile grofis

Ldcher aufwslist,

wann Sie dan
Randausglaich

eingeschaltet

habsn,

Hisc empfehlsan
wic lhnen, der
bassaran
Lesbarkeit willen,
auf den rachten
Randausglalch zu
verzichtan und 1hn
mit ".jm O
auszuschaltan.

Header N JHE text
(HEedar)

Ein Header {ist ein immar
gleichhleibendar Taxt, den
dsr Computec am Anfang Jedser
Saite ausdruckt.

Das AUSTIRO . TEXT und dia Trannlinie, dle Sies
ganz aben auf Jeder Ssite sehan, wird vom Programm
automatisch am Beginn jadsr Seite ausgedruckt, Es 1st ain
sogenanntar "Header”. Ein Header wicrd einmal 1n dsn Taxt

J mingegeban (Ublicherwselsa gleich am Anfang das Textes).

Haader kbnnen Jedan baliebigan Text heeinhaltan, sia
kHnnan auch in jedar hbelishbhigen Schrift, Schriftart adsr
Schriftactkombination gedruckt werdan., Sie kinnan mit
Headern such lhren Text ducchnummerisren.
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Header geben Sie auf folgende Art und UWaiss ein:
Schreiben Sie am Anfang einer 2Zeile ".HE", dann ain
Leerzeichen und dann den von lhnen gewinschten Text.

ACHTUNG: Die maximale Lange eines Headers izt 250 Zeichen.

Wollen Sie in lhrem Header die Seiten lIlhres Ausdrucks
nummerieren, dricken Sie nach dem Headecrkommando und dem
Leerzeichen gleichzeitig <SHIFT> wund dis Taste mit dar
“8". Sie sshan jetzt das Paragraphzaichen. @b dieser
fingebe nummeriert der Computer automatisch am Beginn
jmder Seite, beginnend mit ”1%. Wollen Sia nicht mit Eins
beginnan, kdnnen Sie einsn eigsnen Beginn dafinieran,
(simshs Ssitennummsrierung)

Header zentriert .HE.CE taxt
(HEader CEntar

Oiases Xommando druckt Ihren Header in dar Ritte dar
2a8ile. Habsn Sie einen Heasdertext eingegeben, dec lEnger
als aine Zaile ist, zentriert diesmas Xommando Ihren Taxt
automatisch in mshreren Zeilen. Beachten Sie bitte, daB
zwischaen " ,HE” und ".CE"” KEIN Learzeichen ist.

Haader rechts hlockiert JHE.JR text
(HEader Justify Right)

Dieses Xommando blockiert Ihran Hesder an den rsechten
Rand der Zeila. Auch hier ist zwischen dem ,"HE” und dem

*.JR" kain Leerzeichen.

~ AUSTRO. TEXT

Header Abstand JHIM N (.HM 2)
(Header Margin

Dissas Kommando bestimmt den Abstand in Zeilen zwischen
Header und arster Textzelils.

ACHTUNG: Der Wart nach ".hm* darf nicht grdfac sein als
dar FiOr ".tm" definierta.

Header/Footer linker Rand JHLM n C.HLM 103
(Hegadar Left Margin)

Mit diesam Kommando bestimmen Sie einen linken Rand nur
FGr den Header und fic den Footsr. Damit kdnnan Sie wvidllig
unabhingig vom Rand lhres Textss die Anfangsposition lhres
Hesaders festlegen.

Header /Footer rechter Rand .HRM n C.HRM 7Q)
(Header Right Margin) ‘

Damit legen Sie den rechten Rand lhres Headers oder
Footers unabhlingig vom Rand lhres Gbrigen Textes Fest.

Foater FO text
(FDoter)

Ein Footer ist ein immer
gleichbleibendar Text, den
der Computer am Ende jJeder
Seite ausdruckt.

AUSTRO.TEXT hat sainen Standard Footer im Format
®.Footgr.Center - § -", dar dann verwendet wird, wenn man
keinen eigenen Foaterc dafiniect. Oas badeutsat, der
Caomputer nummeriact lhren Text von Seits 1 beginnend his
zum Ende lhres Ausdrucks am Ende Jeder Seite ducch. 0Ois
Seitenzahl steht zwischen zwai "-" 2Zeichen in derc fiitta
dac Seits,
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Ein Footer kann prinzipiell dasselbe wie ein Hsadsr und
wird auch in der Eingabe gleich behandslt. Er kann jJaden
Taxt beinhalten, wird abar normelecweiss zZur
Seitennummaerierung verwendst.

ACHTUNG: Wollen Sie die Seiten an dar Footerposition wvon
Aanfang an nummariersn, machen Sie gar nichts,

Ein Footar kann maximal 250 Zaichen lang ssin.
Wollen Sie Ubechaupt keinen Footer, gebsn Sie
am Anfang Thres Textes nur »L.FD” und dsnn

<RETURN> &in.

Sie kdnnen den Footer sbenso wie dsn Header en Jjsder
beliabigen Textstells &sndern. Ab dieser Stelle wicd an das

Ende Jmsder Saits der von lhnen neu definierts Taxt
peschriaben.
Footer zentriert FO.CE text

(FOoter CEnter)

Dimass Kommando druckt Ihran Footer in der Mitte dar
2eila. Haben Sie minan fFootsrtext =singegsban, der lédnger
als mine Zeile ist, zentrisrt diesas Kommande Ihren TIsxt
automatisch in mehreren Zeilasn. Bsachten Sis bitts, defl
zwischen " .F3” und ".CE" KEIN Lesaerzaichean ist.

Footer rechts blockiert .FO.JR text

(FOoter Justify Right)

Dieses Xommando blockiert lhren Footer an dsn rachten
Rand dar 2eile. ARuch hisr ist zwisachen dem ."F0" wund dem
*,JR” kein Leerzsichen.
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Footer Abstand FMin C.Fr1 2)
(Footer Margin)

Dieses Xommando bestimmt den Abstand zwischen lstzter
Textzslla und Footer,

ACHTUNG: Der Wacrt nach ".fm" darf nicht grdBer sein als
dar flr “.bm” definierte.

Linker Rand M n .l 1Q)

(Laft Margin)

Decr linke Rand bestimmt, wieviele Zeichan am linken
Rand des Paplers frei blaiben, bevor dar Taxt baginnt. Hat
"n" sinan h8heren Wert, beginnt der Text welter rechts auf
dam Pepier.

Rechter Rand ,RM n (.RM1 70)
(Right Margin) '

Der rechtes Rand bestimmt, wo der 7Taxt rechts aufFhBrt.
Dis Xombination disses Xommandos mit der Festlegung des
linken Randes bestimmt dis Breits der Zaile, alsc wiasvials
Anschlige in eine 2elle gedruckt warden. Eina
Varkleinsrung disses Wecrtma bewirkt, dafl der Textbharsich
schmiler wird.
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ACHTUNG: Achten Sis darasuf, daf der Wert FUr den raschtan
Rand niemals kleiner als der Fir dsn linksn Rand

ist.

Es kann sein, daf3 lhr Drucker Amok 1l8uft, wann

der Wert fur den rechten Rand grbper ist, als der
Drucker in eina Zeile schreiben kann.
(Ublicherweise haben Drucker eine Z2ailanbraeits
von B0 AnschlEgen)

Wenn Sie eine sehr schmale Zellenbreits eingestsllt
haban, kann es vorkommen, dafl ein Wort lBnger ist, alsz dias
vorgasehena Zeilenbreite. AUSTRO.TEXT bricht . in diesem
Fall den Ausdruck lhres Textes ab, und &= sarschseint dis
Fehlermeldung “Wort zu lang”. Nach dem Druck suf dias

<BREAK> Tests blinkt der Cursor in der Z2aile des zu langsn

Wortes. Teilen Sie dann bitte dieses Wort ab.

Absatz neu PA
(PArsgraph)

Dipsms Kommandp geben Sie ein, wenn Sie einan nsuen
Absatz beginnen wollen, Beanden Sie dan &lten Absatz mit
CRETURN> . Am Beginn der ndchaten Zeile schreiben Sie ".pa”
und geben <RETURN> ein, Sie k&nnen Jjetzt den Text weitar
singeban, ganz links beginnend. AUSTRO.TEXT figt dann beim
Ausdruck zwel (oder ginen andsren, von lhnsn aingsgsbanen
- gisha ".PS n” - Wart) 2eilen ein wund ruckt den Beginn
der folgenden Z2eils um drei Anschllge (bzw. dan von lhnen
eingestellten - =s=ieha ".PI n” - Wart) nach rechts.

ACHTUNG:T Um Ihnen zZu ainesm schnarsn Ausdrock U
vaerhelfen, erfolgt bsi einem Y,.pa” Xommanda
autocmatisch ein Seitanvorschub wenn weniger als
die mit dem .PFC Xommando bastimmten -(Normalwsrt
S) Zellen bis zum Blattende vorhanden sind.

AUBSTRO. TEXT

Abhsatz Lesrzaeichen Pl n C.P1I 3

(Paragraph Indsnt)

filt dissem Kommando kbnnpn Sis einstsllen, wisvisels
ﬂns;hlﬁga dar Jaxt am Beginn m®aines Absatzes nach reachta
gertckt wicrd. (Nsch dam ".pa™ Kommando) .

Absatz Leerzeilen A .P5 n C.PS 2>

(Peragraph Gpacing)

Disses Kommanda legt faest, wievieles Leesrzeilen zuischan
zwei AbsHtzen autamatisch aingaschoben wasrdan. (Nach dem
*.pa” Kommandn)

leile zaentrieren .CE text

(CEnter tsxt)

Wird dblicherwsiss in Verbindung mit Haadurn: Footecn
oder Ubarschriften varwendst. Dsr Text zwischen dam
Kommando und dam nHchsten <RETURN> wird bseim Ausdruck in
die Nitta der 2ails gesatzt,

ACHTUNG: Der zu zentrisrands Taxt kann beliebig lang ssin.
AUSTRO.TEXT =zsntciert dan Text in mahreren
Zeilen, bazishungswsias in mehrersn Seiten.

Dis Position des zentrisrten Textes ist abhingig vom
singsstellten linken und rechtan Rand. Eina Ausnahms von
dissar Regel gibt es baim Header und bseim Footer, diess
werdsn zwischen den mit *.HLM* und *.HRH" bestimmten
Warten zantriert.
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%

Text rechts blockiert .JR taxt
(Justilfy Right)

Wird meistens in Uscbindung mit dem Datum am Anfang
sines Briefes varwandat. Oer Text zwlschen dom Kommzndo
und dem n¥chstan <RETURN> wird cechtsblndig susgedcuckt.
So wird beim Baispial

Wion, am 1.1.198s

"Wien” so wselt nach rechts gartckt, dafi dia “S" mit dam
rechtem Rand abschliept, Sie k8nnsn hintsr diessm Kommanda
unbasdhr¥nkt viml Text singeban. AUSTRO.TEXT blocklert den
gesamtsn Text zwischen dam Xommando wund dem ndchaten
CRETURN> auch in mahreran Zellen, bezishungswsiss Seiten.

Iwilgnabstand A8 n ¢.L9 1)
(Line Spacing)

Regelt den Abatand zwischen den Zsilsn. Dissss Xommanda
kenn nur ganza Zzilsnsbstiinde Festlegen. Wollsn Sl einen
sndaren Abstsnd, missen Silms des Kommando "Sondaczelchsn”
(sishe dort) verwandan.

Lesrzeiten Einschub AF n
(.ins Feed)

¥ann Sie mehrera Lasrzellen hintarsinender zingeben
wollan, kBnnen Sia pro Lssczeila &in <RETURN> eingsben,
odar diesas Kommando varwenden. Gaben Sis nach dem *.LF"
XKommando dia Anzahl dec von 1hnen gsw(insachtan Laerzailen
min. Das Programm rlckt dann des Paplscr um disssn Wart
woiter, ohne atwas zu drucken.
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Baitenvorschub FF
(Form Fasd)

Sis varwandan diases Kommando um eine Saita zu beanden,
unabhiingig von der Lénge das Textes, 'decr sich darauf
bafindet. Der Text  wicd bis zu dissam Kommendo
ausgadcuckt, dann wird des Pepisr im Druckar bis zum
Ssitenands waltarbafdcrdart, Dar nachfolgende Taxt baginnt
sm Anfang der nsuan Papisrseits.

Beitenlinge in Zeilen PL N C.PL 72>
(Page Langth)

Eina ausgedruckts Sasite besteht =asus den Leerzalilan =am
Anfang und Ende desr Seits, dan 2silan Fir Header wund
footer und . dan Textzeilsn. Wenn Sie Papisr im
Standacdfarmat verwendsn, st disses Ffir ipsgesamt 72
2silan barachnet. Dia Anzahl der Tsxtzellen eacrgibt sich
aus disassm Wact, abzliglich der Learzaeilen wund dar Header
und Foaoterzeila, Uargrtfiarn oder vsrklaeinern Sis dan UWert
dar Sesitenléings, das haift, varkirzen odar wverlingsrp Sias
die Ssiten, berschnst AUSTRO.TEXT die nBua Anzahl wvon
Taxtzallan.

Wann Sia die Usrts fur verschiedana Réndar nay

. bastimmsn, C¢.BH, .TH, KRN ...)> bileibt dia Seitenléngs

davon unvaerindact.
Rand oban LM n . S
(Yop Margin)

por obere Rsnd wird gerechnst vom Beginn dec Seite bis
zur ersten Taxtzells, nicht bis zum Hsader.

Rand unten LBl n ¢.BM 10)
(Bottom Macrgin)

Dar wunters Rand wird gacachnet von der latztoen
Taxtzeils bis zum Enda dsr Saita.

N
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Blockzusammenhidngen FC n
(Form Fasd Conditional)

Dioaes Xommendo verwaendsn Sie sm Besten im . Zusammanhang
mit dem B0 Z2eichen Bildschlirmausdruck vor dam sndgUltigen
Ausdruck suf minen Printer. Hanchmal psssiart ea, dafl ain
Absatz beim Ausdruck gstrennt wicrd. Das kenn oft atdrend
sagin, zum Besispls!l wenn gerade disz 1l1stzts 2Zelle ainss
Absatzes auf dsr nHchsten Ssits steht. nHit dem ~.FC"
Kommanda k#dnnan Sie dass untardrickan,

Schausn Sim sich var dam Ausdruck auf Papiar den Taxt
im B0 Zsichan Blldschirm Hodus &an. Nehman wicr an, Sie
sehan, daf3 ein Abmatz mit 10 2ellen L¥ngs s0 gedruckt
wird, dafl diz letzten zwsl Zellan auf der ndchsten Seits
stshen wirden. Gashen Sig mit <BREAK> in den Editar zuruck.
Jetzt gsban Sis vor dem beswufitem Abaatz *.FC 10* win. Bsim
Ausdruck wird dadurch dsc gessemts Absatz suf dis nEchsta
Seita gedruckt, mlsa nicht mehr gateilt.

Sie kdnnan dleses Kommanda auch ohns Angabs sines
Wartes verwenden, slso nur ".FC” weailngsbsn. Oann verwsndst
AUSTRO.TEXT automatisch den Wart, den Sis zuletzt mit dsm
".PFC” Kommando (saieha dort) bastimmt haban. Habsn Sisa
dieasss Kommando noch nicht aslbst vsrwasndat, nimmt daa
Progamm sutomstisch dan Wart *S”.

Sait&nvor;chub bestimmen LPFC n (.PFC S2

Dieaaa Xommanda bestimmt, wieviasle Zellen noch bis zum
Blattends frasl sein miOssen, damit kaln Saltanvorachub beim
“.pa” und ".fc" Bafehl earfolgt. DBlesss Xommando bsuwickt
salbst keipen Seitsnvorschub, kommsn aber Im Progremm dia
beidan oban sngafOhrten Befshls vor, testen disss dsn
Wert, der durch ".PFC"” Festgelegt wurds.

Wann Sie zum Baelspiml in Ihren Text ".pfc 10" elingsban,
acrfolgt ab dann besil jedem ~.pa” wund ".fc” Bafshl =ain
Saitsnvorschub wenn wenigasc al=s 10 Z2ailan bis Tum
Blattanda vorhanden sind. '
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881 tennummeri erung .PN n C.PN 1)
(Peaga Number)

Dar Computer zBhlt Jéda Saite, die auvsgedruckt wird,

egal ob die Seltennummer ausgedruckt wird oder nicht. Die
sutometischas Ssitennummeciscung von AUSTRO.TEXT baginnt
mit "1", Kbnnen Sie dlilesan Wart nicht breauchen, ocdar

wollen Sle mit einem anderen Wert zu nummerieren beginnen,
kHnnen Sis dissen Befshl wvearwendan. Geben Sis am Beginn
der Saelts, mit der Sia Jhrse sigsena Nummariecung bsginnen

wollmen, “.PN”, sin Leerzeichan und dis gawinschte
Seitennummer ein, Haben Sia jetzt noch dezu In sinam
Headar odar Footar mit <SHIFD> und 8> Bing

Nummarisrungsasutomatik mingsgehen, beginnt AUSTRO.TEXT wvon
dort an mit dem nesuan Wacrt zu nummacriaren und dis Nummer

auf §sder Ssits auszudrucken,

Einzelblatt Ein/Aus . .55
(8ingle Bheat)

Wenn Sis nicht mit sinem durchgshenden Papiar druckaen,
sondsrn mit ainzelnen Blittern, mUssen Sie diessn Befehl
varwsenden. Der Computer wartet nach dem Ausdruck 8iner
Selte, bis Sla das Papisr pgewschselt haben und <STARD

~ drickan. Dann bheginnt er die ndchste Seite zu drucken.

ACHTUNG: Wird das Einzelblattkommando pin zweites Hal
aingagaben, wird dis Stopfunktion das Druckers

wiedar ausgeschalten.

T1P:1 UWahracheinlich missen Sie bei Einzelblattdruck an
Ihram Drucksr die "PAPER ouT*” Fehlermsldung
ausaschaltan, Das gsht normalecrwnise hardwaremif3ig
dirskt auf dem Drucker, wenn nicht, kbnnan Sia mit
dem .S5 Befshl 8such glsich den Papar End Detsctor
Ihres Druckars musschaltan. Sie habsen dis
Ndglichksit, bail Verwandung das Punktbefehls .55
(Einzalblatt) noch zusitzlicha Codes an dsn Druckar
schickan und damit eben dan “Peper End Hetector”
aus-, oder auch wisder esinzuschaltesn, Dim dazu
bandtigten Warte sntnehmen Si= bittae Threm
Druckerhandbuch. Eingegeben warden dies Codewerts {m
Druckeranpassungsfila (siehe Oruckeranpassung).
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i

Pause WA Taxt

(WALt)

Xommt das Programm baelm Ausdruck zu diasem Kommandag,
bisibt es solangs atshen, bis dls <START> Taste gaedrickt
wird. Erst dann wird dar Ausdruck fortgesskzt, Oas {at
sshr praktisch, wenn Sia zum Balaplal ainan Taxt suf
mehraren Oiskstten vertallt haben, und disse baim Ausdruck

wachssln mUssan,

Damit Sie nicht sxtrs Buch FfUhran midsa=n, hsban Sie dis
tidglichkslit, ".wa™ mit Text elnzugaben, zum Balsplial:
.wa Fortsetzung auf Dlskettm Nr. 12 -
Der Text zwischan dem ".wa” Kommandog wund dem néchatem
C(RETURN> sr=cheint belm Ausdruck &su dem Blldschicm, wicd
abar nicht ausgadruckt.

Nocrawert .0OE
(DEFmult)
Diesas Kommando sichert dsn momantanan Wart zllec

Punktbefehls. Wollen Sis Standardwsrte Fic sin eiganas
Druckformet schaffaen, gebsen Sis zum Eslsplsl sm Anfang dss
Textes dims ‘Warte FOr don linkan, rschten, obsran und
untaran Rand ain., Sis  kHnnan dis Warte Fdrc alls
PunktbeFshles nach lhran Winschen fsstlegen. Gabasn Sla dann
das " .DEFAULT” Kommando sin. Usrlindern Sie jetzt irganduwa
im Text dlass Werte, kbBnnen Sia mit dem ", RESET" Kommando
suf dis von lhnan singsstelltsn Wartae zurlckgssatzt werden.
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Reset .RE
(REast)

Nach disseam Kommando werdan elle Formetwerte, dis von
IThnan pgebndsert wurden, - auf den van AUSTRO.TEXT
vorgagebenan Normalwart geseatzt, wenn Sia mit dem .”De”

Kommendo kaine saigansn Naormwsrte definiert haben. Habaen
Sie eipgens Wertms definiect, wsrdesn durch ".Ra” dlase Wacta
singaestellt. Die weinzige Ausnahmes ist dle automatischs
Saitsnnummariscung, dle wvon diesem Kommanda Ubarhaupt

nicht baelinFluBt wird,

TABS lbschen .CT
(Claar Tabs)

Damit kHinnan Sile mit ainem Kommando (und nicht mit
mahraren <CTRL> & <TAB>) &lle Tabulatorpositionen ldschan.
TABS metzan ST n '

(Est Tabs)

Damit kBnnen Sie durch Elngaba wvaon absoluten Warten
Tabulatorpositionen festsaetzan, Die Warts kbnnan im
Bersich von Null bis 795 llegan. Usnn Sie mehrara TABS
singeben wollsan, missen Sia fir jede Position ein s=aigenes

".st n" Kommando i{n einer aiganan 2eile geben.

.
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Wir haben bis )Jstzt nur *absoluts” Formatbsfshle
beschrieban. Das bedeutat, Sie mussen nach dem Kommando
einen bastimmten Wart singeben. AUSTRO.TEXT hst such noch
FUNf “rslative” Formatbefshla. Mit dissan kbnnen S5is das
Formet ohnes Eingebes .einss Dbsstimmtan UWertes Fsztlegsn,
Auch dis Art der Eingabs ist varschisden. DOisss Kommandos
stahen innerhalbh dess Textes, also nicht am Anfang der
Zeila. Dia Eingabe arfolgt so, daB Sis zuerst dias <RTARI>
Taste dricken, dann die gewlnschts Formattaste.

Rand links fixieren <ATARI> & <>

(Fix margin)

Ab jetzt wird dieses Kommando veruwsndst, Sie haban
dadurch dis Hbglichkaeit an Jedsr kalisbigsn
Stelle den Text nasch rachts einzuridcksn ohns
Barechnungen anstallsn zu missen. Dar Taxt
blaibt his zum ndchsten <RETURN> bis 2zu diessr
Position eingerickt.

Rand links relativ blockieren <ATARI> & <>
(fix Laft margind

Dieses Xommando ist gleich dem *.LH” Kommanda, mit der
Ausnahme, dalB eBs ohne Eingabe eines Wertes funktioniert.
Das bsdsutet, daf dsr Beginn der Zellen esuch nach sinam
<RETURN> an dser von dissem Kommando fixiscten Stselle
singarlckt bleibt. Der 1links Rand kann dann durch das
*,Lh* Kommando wisder nach links gerickt werdan.

AUSTRO. TEXT

Rand rechts relativ blockieren <ATARI> & <R>
(Fix Right margin)

Funktioniert wie “Rand 1links relativ biackiert”. nur
8ben fUr den rechten Rand. Xann mit *",RM” uwisder neu

aeingestellt werden.

Tabulator im Text <ATARI> & <TAB>

Mit diesem Kommanda kHnnan Sie Sprungs auf die nlchste
Tabulatorposition in lhren Text eingseben. Das bedeutet,
daf beim Ausdruck des Textes anstatt dass <ATARI> & <TIAB>
dis Zeichen bis zur nidchstan Tabulatorpositiaon als
Learzeichan ausgegeben werdan. Dabel* ist as gleichgultig,
ob dsr linke Rand des Taextss vardndart wurds, dise
Tabulatorsn (dersn Positiansn Sie b=l dar Statuszells
sehan) sind auf absclute Werte <Cvon O bis 79 gasstzt,
Findat das Programm ksina Tabulatorposition, kommt baim
Ausdruck dim Meldung "Xein TAB vorhandsn”. Didsa HMaldung
kommt auch, wenn Sie <TAB> im Editor dricken, ohne daB
aina Tabulatorposition gssatzt wurds.,

Undehnbares Space <ATARI> & <SPACE>

Manchmal ist e= notwsndig, dajd sin Lesrzeichen zwischen
zwai Worten nicht gadehnt werden darf, (stwa bai
Markennamen) sondarn sbhen gsnau sin Zesichen lang ist. Uann
Sie den Rand das Textes rechts blockisrsn, wsrdan alls
Learzeichen einar Zellas antailsmifilg gedshnt, damit dsr
rachta Rand auch im Block mit dan andsren Zeilen
abachlieft.

Um diesan Effekt zu vermasiden, gsben Sie dort, we nur
ein Learzeichen sein soll statt der narmalen <SPACE> Taste
die nichtdehnbars ein. Alsoc zum Beispisl "Spal <ATARD>
<SPACE> mit <ATARI> <SPACE> BASIC”, Das 2Zeichen arschaint
wie ain nicht blinkender Cursor. Wis immer der Taxt jetzt
farmaetiert wird, zwischean dan Uorten ist nur ain
Learzeichan,
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SCHRIFTARTERN

AUSTRO.TEXT 1ist in dar Standacdversion an folgendea
Drucker angapafit:

EPSON X, RX, FX, JX und alle dazu Kompatiblen.

Haben Sie einan enderen Drucksr, k8nnen Sis im
Instellationsmenu die Stsusrcodss farc andars Orucksr
ainladan. Findan Sie kainsn passenden DOrucker, kfnnsn Sia

sich gin aigenss Druckeranpassungsfils anlagen und
AUSTRO.TEXT an !hresn Drucker asnpmsssn.

Mit den Druckerstausrzeichan ktnnan Sis mit einfachen
Xommandos wvarschisedens Schriftartsn disssrc Orucksr in
IThrem Text varwendsn.

Oies Kommandos far die varschisdsnan Schriftartsn
brauchen nicht sm Anfang der Zeile, sondern k&nnen Obarall
im Text oder sogar innarhalb einas Wortss stshsn. Dadurch

kdnnen Sie auch e&inzelne Buchstaban harvorhsben. Dis
Eingabe w®arfolgt mit der <ATARI> Tasts ung ainsm
Buchstabsn. Sie brauchan dis beidsan Tasten nicht

gleichzeitig dricken. Dricksn Sia zuerst nur die <ATARI>
Taste, dann die gseswinschte Buchstabentaste. Sis =eshsn dsn
Buchstaban dann invers (schuwarz auf waif) auf dam
Bildschirm. Der inverse Buchstebs wird nicht susgesdruckt,
er disnt nur zu lhrer Orientisrung.

Sie mUsssn das Steusrzsichan direkt vor dsm arstan
Buchstaben, den Sis in @einsr =anderen Schrift schreibsn
wollen, schreiben. Mit der gleichsn Eingabs (<ATARI> Taste
und die selbe Buchstabentasta) schaltan Sie dis Funktion
wisder aus., Wisder srscheint der inverse Buchstabse.

Die neus Schriftart gilt solange, bis sis wieder
ausgeschaltast wird., Ein <RETURN> &ndert dis geganwlrtige
Schriftform nicht,

AUVUSTRO. TEXT

Sim kBnnen die verschiedensten Schriftarten

kembinieren, (zum Beispiel Enl arrged ettt
et er sty i ch ey schirmed berm) indem  Sie
var dar Textstelle ~ die dafir henbtigten Zeichen

hinteresinander aingeben.

ACHTUNG: Beachtan Sie, dal &es verschiedene Drucker gibt,
dia nicht alle Schriftarten schraiben kinnen.
Weiters sind Otucker am Markt, die bei Jeder
neuen Zalle automatisch in die Normalschrift

zurlckfallenl

Subscript Ein/Aus <ATARI> & <B>

Subscript 1St atne Kietrers Sahrise, wire haltbe ZTXsile
Untar cdeo- normalemn Textxoile. CLN gutes Beisplel ist sine
chamischs Formal, wis zum Beispisl die Fir Wasser (Ha0),

Condensed Ein/Aus <ATARI> & <O

In diesar Schrift wird der Text in einer Kkleinaren
(komprimierten) Schriftart, (dem sogenannten  Condensed
Hodus, eit 18,3 Anschligen pro Inch) geschrisban.

Dabai werden wvon AUSTRO.TEXT am Baginn der Z2aile
automatisch mehrera Learzeichen gesstzt, sodaB der 1links
Zeilsnrand mit dem eines in normaler Schrift geschrisbenan

Taxtes identisch ist.

Double-strike Ein/Aus <ATARI> & <D>

In diesar Schriftart schraibt der DOrucker eine Z2eils
zweimal. Beim zweitenmal 1st das Papier um 1/216 Inch
varschoben. 0Oas ergibt normalerweise ein Btwas schinerss

Schriftbild.
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Enlarged Ein/Aus <ATARI> & <E>

I dieser Schriftart ist
Jezddexr Buchstabe doproeld = O
breit wise im NMorrma&alscochre 3 F£42 L

Superscript Ein/Aus <ATARI> & <T>

Superscript Ist das Gegantail von Subscript. Pi -
WA FE —ArSd eud LW HAl fvom veariklmsinorc wna @ 4 - Nealism
Zews L ow nech oDwn QUFUGK‘. ﬂuch hlEI‘ lSt dBS

Haupteinsatzgebiet die Chemie wund dis HMathematik: E=NC®,
wis schon Einstein sagte.

Underline Ein/Aus <ATARI> & <L
unterstoichen,,

Fettdruck Ein/Aus <ATARI> & <2>

Wie alle uUberschriften in dieseas Handbuch ist auch
dieser Satz fettgedruckt.

Italics Ein/Aus <ATARI> & <I>
Diese Schrift kbnnen nicht alle DBrucker., Der E£RSON FX
80 zuw Beispiel kann sie aber.

Elite Ein/Aus <ATARI> & <X>
In dieser Schriftart werden 12 Anschlige pro Inch
geschrieben.

Dabei werden von AUSTRO.TEXT am Beginn der 2aile
autamatisch mehrere Leerzeichen gesetzt, sodafl der links
Zajlentand mit dam aines in narmaler Schrift geschriebsnen
Textes identisch ist.
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SONDERZEICHEN

Mit diesen Zeichen kdnnen Sie alls denkbaren Funktionan
{hres Oruckers ausnutzen. Die 2gichan warden nicht
ausgedruckt, sie dienen nur zur Steusrung des Druckers. Sao
schaltet zum Bmispiel die Folgende Xombination auf elnem
EPSON FX 80 Drucker den schwsdischen Zeichensatz ein:

<ATARI>&<U>27<ATARI> &KUY < "> <KR> CATARI> &<U> (5>

TESTDRUCK Schwsdisch: $EA’a

In den FfUr wns atwas gewochnteren deutschen 2eichensatz
nringt uns:

CATARIY A<UI 27<ATARIY BCUS < 'S CRYCKATARI> &KW 2

Speci{al Character <ATARI> & <>

Sie kbnnen disse Zeichen in mehraren Varianten singebsan:

<ATARI> & <U> & Dezimalzahl [qo] bis 255)
<ATARI> & <U> & Hexadezimalzahl (%00 his SFF)
<ATARI> & <U> & <'> & ATASCII-Zsichen
<ATARI> & <U> & <"> & 2maichen

Dis 1lstzte EingabemBglichkeit sollts stwas ganauer
beschrieben werden: das ”*" 2eichen arsetzt in der Praxis
die <CTRL> Taste. Statt alsc "CTRL &8 A" einzugeben, geban
Si8 nur <ATARI> & <U> & <°> & <A> min,

Um die Eingabhe Ubersichtlicher zuU machen, kdnnen
zwischan dem <ATARI> & <U> und dem dazugehdrige Wert
Leerzeichen stshan. Dissa warden beim Qruck nicht
ausgegeban,

ACHTUNG: Sie kdnnen sofort nach dem letzten Zaichen it
: Ihrem Text baginnen., Dann Ffangt Ihr Text beim
Ausdruck ganz links {n der Zeils an.




AUSTRO. TEXT ¢
TEXT AUSDRUCKEN
Dieses Kapitel beschraeibt die verschiedenan

nbglichkeiten, wis Sie den wvan Ihnen geschrisbensn Taxt

ausdrucksn kdnnen,
Printmodus <START> & <P>

Wollen Sis. einen Text ausdrucken, mUsssn  Sie zusrst
eine Auswahl treffan, wo Sise Ihran Text hindrucken wollen,
Nach gleichzeitiger BetStigung der <START> und der <«P>
Taste sehen Sie die Eingabeseits FfUr Ihre Printkommandos.

Es stehen Thnen Folgsende Ausdrucksmiglichkeitan zur
Verfuagung:

T: Ausdruck auf den Bildschirm mit BO AnschlEgsn

E: Ausdruck suf den Bildschirm mit %0 AnschlEgen

P: Drucker iOber serialle Schnittstells

D: Druck auf Diskastte

C: Druck auf Cassette
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Ausdruck auf "T:"

AUSTRO.TEXT 1st genormt auf eilnen Ausdruck awf dean
Bildschirm und zwar mit B0 Anschldgen. Sie sehen den  Text
schwarz auf weifl, wie  er auch dann auf Ilhrem Orucker
geschrieben wird.

Wann Sie jetzt die <RETURN> Taste batdtigen, wird der
Taxt vom Beginn weg auf dem Bildschirm ausgedruckt. Auch
wann Sim nur sinen normalen Fernsshapparat haben, kdnnen
Sis mit siniger Ubung den Text auch {im B0 Zaichen Modus
lesen, Es hilft, wenn Sie dan Apparat awuf Schwarz/Waip
Wimdergabs einstellean. Wann Sis sginan Monitor als
Datansichtgerdt haben, socllten Sie beim Lesan im 80
Zeichen Modus ksine Schwierigkeiten haben.

Im 80 Zeichen HModua sehasn Sis den Ausdruck auf dem
Bildschirm genausa, wie er such auf den Drucker ausgegeben
wird. Dis einzigen Ausnahmen sind folgende Schriftarten:
Oouble, Italics und Fettdruck. 0Oisse Schriftartan werden
im B0 Zeichsn HModus alle INVERS angezeigt (weifl auf
schwarz). Die Lesrzeichen zwischen den Worten werden nicht
invertiect. Die Condensed und Elite Schrift wird im B0
Zaichen Modus nicht bertGcksichtigt.

Auch dec Randausgleich rechts wird auf dem Bildschicm
angazelgt. Daher spllten Sie, bsvor Sis Papiler
verschuanden, das Format Ihres Ausdrucks zuerst im B0
Zeichsn Modus kontrollisrcen.

ACHTUNG: Es missen noch mindestens 3300 Bytes frei sein,
damit Sie den 80 Zeichen Madus verwenden kdnnen.

Druck unterbrechen <SPACE>

Ein Druck auf die Lesrtaste uwunterbricht den Ausdruck.
Sie kdnnen ihn mit einam nochmaligem Ocuck auf diess Tasts
wieder Fortsetzan.
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Druck beenden <BRERK>

Ein Druck auf die <BREAK> Taste bsendet dan Ausdruck
und bringt Sis in den Editor Modus zurlck. DBissss Xommando
gilt Fur alle rdglichkeiten des Ausdrucks.

Druck bestimmter Seiten und Anzahl der Kapien

Mit AUSTRO.TEXT ktnnen Sie bestimmen, welcha Sesiten Sie
ausdrucksn und wisviele Kopien Sis von Jjeder Seite macheaen
wollen. Das Xommando dafic lsutat:

T: Anfangassite Endseite Kopisnanzahl

ACHTUNG: Dieses Xommando gilt auch FfOr Ausgebs suf allse

anderan Druckmoglichkseitaen, P, "Ji", “E: %,
*0:", *C:". Nach dam Doppslpunkt muf3 ain
Leerzeichen sein, esbenso nach dem Wert Ear

Anfaengsseite und Endseita.

Statt “Anfangsseite” geben Sis den Wert dar Ssits =ain,
mit der Sis Ihren Ausdruck beginnen wollsn, also zum
Beispiel "3", wenn Sis mit der dritten Seits bsginnan
wollen. Nach dem Wart muf aein Leserzaichen komman.

Statt "Endssite” gaben Sie den Wert dar Seita =sin, mit
dar Sia Ihren Ausdruck besndan wollan. Wollen Sia nur ains
Seits ausdrucken, geben Sie als “Endseite” dsn UWert wvon
*Anfangsseite” min, also xzum Beispiel *"T: 4 4", wenn Sis
nur dis Seits vier ausdruckan wollsn. Wsnn kain Wert for
"Endseita” eingegeben wurde, wird dar ganza Taxt ab
"Anfangsseite” ausgedruckt, Nach dem Usrt mufl ain
Lasrzeichen komman.

Der Wert von ”"Anzahl der Kopien” hestimmt, wie oft der
Text ausgedruckt wird. Dieser Wert ksnn im Bsreich wvaon 0"
bis 255" liegen. Wenn der Wert "0” ist, wird der Taxt gar
nicht ausgedruckt, also was soll's??? Der Text wird zuerst
ainmal ganz ausgedruckt, wsnn der Wert von “Anzahl der
Xopien" grdfier als "1” 1ist, bseginnt der Ausdruck des
Textes wimder von vorn.
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TIiP: Wollen Sie mehrare Kopien veon lhrem Text machen,
wissen aber nicht, wieviele Seiten er hat, gsben Sie
ein:

P: (oder eine andere Ausgabemtdglichkeit) 6 255 4

wann Sie lhren Text van Seite sechs bis zum Ende viermal
ausdruckean wollen., Wenn der Text dann nur 111 Seiten hat,
beginnt dsr Ausdruck nach der 111, Seite wieder bei Saits
sachs. Sie brauchsn keine Angst haben, daBl von Saita 112
bis 255 leaceg Ssiten ausgedruckt wardan.
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Ausdruck auf “Ex*

fit diesem Xommando wird Ihc Text esbenfalls =suf dsn
Bildschirm ausgegebsn, allerdings nur mit 40 @#nschl&gean.
Wir smpfshlen Ihnen diess Art der Textkontrolls nur dann,
wann der 80 Z2sichen Npdus unmbglich ist,

Nach dem glseichzeitigsm Druck van <START> & <p>
Uberschreiben Sis das “T:” auf dem der Cursor steht durch
ein *E:” und dricken <RETURN>, Der Text wird jetzt auf daem
Bildschirm ausgsgeben., Sis sehen, da die Schrift in dasn

normalaen Buchstaban arfolgt, daB h=2ift, dis verschiedsnen

Schriftarten wsrden bai dissem Ausdruck opptisch nicht
berlcksichtigt. Alle andarsn Formatbefzhls wsrdan
asusgafuhrt. :
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Ausdruck auf "pP:"

IThr Text wird auf den Orucker ausgegeben. Uberschreiben
Sie das "T:" mit einem "P:”.

ACHTUNG: Wenn Sie keinen ATARI Orucker oder ainen
kompatihlen haben, brauchan Sie for dieses
Kommanda ein Interfece, daf} den seriellen Ausgang
Ihrer Diakettenstation oder Ihres Computers
varuwandet.

Achtan Sie darauf, daB Ihr Ocucker angeschlossen und
singeschaltet ist, dann dricken Sie die <RETURN> Tastes,
Damit startsen Sie den Oruck.

Ist icgendetuwas nicht {n Ocdnung, dann sehen Sie eaine
Fehlermeldung. it <BREAX> kommen Sie wieder in den Editor
zurlck. Uberprifen Sie, ob der Drucker eingeschaltet ist,
ch alls Usrbindungen vom Drucker zum Computer 1n Ordnung
sind und ob der Drucker auch Papier hat.
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fPusdruck auf Diskette

Mit diesem Kommando k8nnen Sia lhran Text als File =auf
die Diskstte printen und dann mit andarsn Frogrammsn

waitecrvaerarbeaiten,

Nachdsm Sias <(START> & <P> pgmdrlckt haben, arsstzan Sis
das Zeichen vor dam Doppslpunkt durch ain <D>, wann Sis
Disksttenlaufwerk Nr.l verwendsn wollen, odsr duch "D2”",
wann Sie Laufuwsrk Nr.2 veruandan wollen. Nach dam
Doppelpunkt schreiben Sis den Namen, unter dem Sie Ihren
Taxt printen wollen., Auch hisr gilt das Standard DOS
Format: fMaximal acht Buchstaban oder Z2iffarn, kains
Invarsschrift, nur GroBbuchstaban, das erste Zesichen mufB
ein Buchstabs sz2in. Dann drickesn Sie die <RETURN> Tasts.

Sig kbnnen Files, dies Sie avuf diess Art aerzsugt haben,
zum Beispiel mit AUSTRO.PHONE &n Bin endaras Gardt
(Computer odsr [Drucker) schicken, Etwaige Stzusrzeichen
innerhelb des Textes werdan nicht angezsigt, sondarn
sofprt ausgeFlhrt.
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Ausdruck auf Cassette

Spulen Sis eine Bandksssette ganz an den Anfang zurick
und legen Sie sie in IThren Recorder. Nachdem Sis <START> &
<P> gedruckt haben, arsstzxen Sie dan Z2sichen vor dem
Doppelpunkt mit einmem "C”. Dann dricken Sie <RETURN>,

NatUrlich srscheint der Ausdruck auf Kassstte im srsten
Moment sinnlos, da man Jja sowieso eine DOiskettenstation
braucht um mit AUSTRO.TEXT arbeiten zu ktnnan.

Oie Obarlegung war die: Osr Bsfaehl, der den Ausdruck
Gber "C:" ermdglicht, verbraucht kein Byts wvon AUSTRD.TEXT
und nach dem Prinzip des beharcranden Unglicks (pder auch
nach dem Gesetz von Murphyl) kommt guf jaden Fall sinmal
der Moment, wo Sie ksine lesre DOiskette mehr haben, odar
dim Station mitten wHhrend das Arbeitaens den Gaist
aufgibt. Also, Safaty Firstl ,

- 79 -



AUSTRD. TEXT ¢

TEXTVERKNGOGFPFUNG

Obwohl AUSTRO.TEXT dan Text sowelt wis mbglich im
Memory des Computars komprimiert, wird es vorkommen, daf3
bail ldngeren Taxten dar Computerspeicharplatz nicht
susreicht. Wenn Ihnen das passisrt, teilen Sis ganz
sinfach lhren Text in mehrere Teile. Disse spesichern Sie
jeden fOr sich asuf die Diskstte. Bsim Ausdruck kbnnsn Sis
die verschiedanen Files dann verknipfen und auvtomatisch in
ginem 2ug ausdrucken lassasn.

Textverknipfung .CH Dx:Filenams
(CHain taxt)

Sim sehen bereits am Xommando, dal es nicht sshr schuer
ist, diese Funktian anzuwenden. Geben Sie als 1lstzte 2sllse
Ihres Textss das Kommando *.CH” und =&in Lasrzeichen ain,
Haban Sie nur ein Diskettenlaufuwerk, ganigt ss, wenn Sie
jatzt den Namen Bingeben untar dem Sie den nachstsn Tail
Ihres Textes auf die Diskette gespsichart haben.

Haban Sie zweil Disksttenlaufwuerke wund 1ist =in Teil
Ihres Textes im zweiten Laufwsck sbgelegt, misasn Sia bei
diesem Flle *“D2:” verwenden. Ein Beispiel:

Sie haban vier Files suf Disketts gespeichect und wollsn
sie in einem 2ug ausdrucksn. Am Ende Jedes Files muBl das
“Chaining” Kommando ".ch” mit dem Titel dess nbchsten Files
eingegeben sein, Wir haben im Computer einen Text, dessen
latzte 2eile *.Chain TEXT1.TXT"” lautst.

Die letzte Zeile vom File "TEXT1,TIXT”, das sich auf der
Diskette in LaufFwserk Nr.l bafindet, heifit: ".CH textZ2.txt”.

Die letzte Z2eile dieses Files heifpt: ".CH D2:TEXT3.IXT”.
Und schliefilich heifft die letzte 2e8ile vom File

"TEXT3.IXT”, das sich auf der QOiskette in Laufwerk Nr.2
befindet, ".chain AUSTRD.doc” .,
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Baim Ausdruck - egal ob auf den Bildschirm oder auf den
Drucker - wird zuerst das File "TEXT1.TXI” ausgedruckt.
Ist diesas Filae fartig ausgedruckt, holt sich das Pcogramm
salbststdndig das File "text2.txt”, ebasnfalls vom Laufwark
Nr.l1., Im Anschlul wird das Files “TEXT3.IXT” von darc
Diskette 4im Laufwerk Nr .2 geladen und ausgedruckt.
Schlisplich wird "AUSTRO.doc” wiedesr wvon der Diskettas im
Laufwasrk Nr.l geladen und ebanfalls ausgedruckt.

Sie sahen, dafp Sie beliebig zwischen den
Diskettenstaticnen wechseln kHnnen. Durch diases KXommanda
ist es mdglich, sshr langae Tsxte (wie zum Baispiel dieses
Handbuch) in einem 2ug auszudruckan.

Sis kbnnen auch, wie oben demonstriert, die Filenaman
in Xleinbuchstaben eaingsasban. AUSTRO.TEXT wandelt sie
sutomatisch in eina fUr DOS verstidndliche Form wum. 2u
bsachten ist, dafl Sie keine Anfohrungszeichan :verwenden
dirfen und daf zwischen dem ".chain” Kommando und dem
Filsnaman mindastens ein Lescrzsichen stehan muf.

ACHTUNG:.Das File, das sich im Hemory des Computers
befindet, gaht vaerloren, wenn das nHchste File
geladen wird. Ist der im Computer befindliche
Text noch nicht abgsespeichert (Statuszasilas ist
rot), fragt Sim AUSTRO.TEXT ob Sis den Text
ldschen wollen., Um sinen ungesttirten Ablauf des
Druckvargangs zu erreichen, KONTROLLIEREN SIE, Q@B
DAS ERSTE FILE WVOR DEM AUSDORUCK AUF DISKETTE
GESPEICHERT WURDE! !
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TEXT SPEICHERM

Sig musssn lhren Text speichern, wenn Sie 4ihn spatsr
noch ainmel verwsenden wollen, Dar Camputer *vargifpit”
alles, wenn Sie ihn ausschalten, Das gilt such Ffdr sinen
Stromausfall pder sxtrame Stromschwankungsn.

ACHTUNG: Spaichern Sie Inren Text Jeweils nach ca. 500
geschriebenen Anschligen ah.

Ein Abspeichsrn kostet Sia kaum 28it, ein VUerliseran
Ihres Textes sshr viels Nerven!

Taxt speichern <START> & <S>

(Save text)

Wenn Sia <START> & <S> glaichzaitig druckan, earschaint
die Schrift *"Speichern”. Darunter sahen Sie ganz 1links das
Kirzel des zulstzt verwendastan Spaeichermediums, ~ sinan
Doppalpunkt und den Filenaman, dan Sis zuletzt wverwendst
haban. Speichern Sis Ihren Iext zum erstsn ral, sahen Sis
nur ein “01:%. Usrwenden Sie eine Diskstte zum Spaichern,
psben Sis nach dem Doppelpunkt den Namen (“Filensme”) sain,
unter dsm Sie lhren Text speichern wollen, Dsbai ist

folgendas zu heachtan:

&) Sig haben maximal 11 Zeichen Ffir dan Namen zur
Uerfigung.

®#) Wwenn Sie mehr als acht Zeichan verwenden, muf nach dam
achten ein Punkt kommen. Ein Punkt muf3 auch vor dem
Extander gemacht werden, wenn Sie einen verwenden,

#) Sie dirfen nur Buchstaben oder 2iffsrn als Filsnamen
veruenden.

#) Dis Buchstaben oder 2ifFfern dirfen nicht invers
(schuwerz asuf weif3) geschrisbsn warden,

») Das erste Zeichan im Filsnaman muB ein Buchstabe sein.

ALISGSTRO. TEXT

TIP: Speichern Sie lhren Text wi3hrend des Schreibens &fter
ab!

Es ist sine gute Angewshnheit, wenn Sis For die
letzten drei 2Zasichen’ ("Extendsc") "IXT” verwasnden.
Sie finden [hre Texte in ainem Jahr leichtesr, wenn
Sie sis suchan.

Speichern Sie Ihren Text wihrend des Schreibens
dfter ab!

Uerwenden Sie als Filenamen ainen ainnvollen
Namen, oder sinen, der auf lhren Text Bezug nimmt.
"LIEBESBR.IXT" sagt 1Ihnen in einem Jahr mehc als
"LIKUYTV,SAU"”,

Speichern Sie Ihren .Text wihrend des Schreibens
ffter ab?
Nachdem Sie lhren Filenamen gsschrisben habasn, dcuckan
Sie die <RETURN> Taste.

AUSTRO.TEXT Uberprdft =zucr Sicherhseit, ob auf der
Disketts bereits ein File mit dem selban Namen {st. Wenn
Ja, wicd Ihnen das durch die Schrift "Schon vorhandenl
Waiter (J/N3 7" angezeigt, Wenn Sie Jjatzt dile <N> Taste
odar <BREAK> dricken, kommen Sis in den Text zurick.
Dricken Sis <J> wird der Text, der wunter [hrem Filsnamen
suf dec Disketts gespeichect war, galtscht und der Text,
der sich im Computer befindst, auf der Oisketts
gespeichert.

ACHTUNG: Ein neu gespeichertes Fila ldscht ein altss, das
untsr dem salben Filenamen gespsichert war.

Uann Sis =8inen Text speichacrn, wird der im
Computer bafindliche Text nicht geldscht. Es kann
also Ihrem Text, sealbst wenn beim Speichern sein
Fehlaer auftcitt, nichts passiaren.
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Haben Sie zwei Diskettanlaufwerke zur Uarfigung, und
wollen Sie Ihren Text auf desr zweiten Diskesttenztation
speichern, so geben Sia vor dem Deppalpunkt statt der (1>
ging <2> sin.

Haban Sie nur sinen Xassattanreskordar zur Usrcfigung,
schreiben Sie em Anfang der 2Zeile statt des "Di:" ein
*C.*, Sis brauchen keinen Filsnamen 2zu schreiban, spulsn
Sis eine Tonbandkassette an den Anfang, legen Sis sie ain
wund dricken Sie dis PLAY und RECORD Taste wund anschliafend

<RETURN?> ,

Text zusammenhdngen 0:Fn /R

CAppend filea)

Dimses Xommando gibt IThnen die HSglichkeit, ein File
auf die Diskette zu speichern, das lBnger ist, als dar
Computer in sein Memory bringt, bszishungsuwsise Thren Taxt
an Jedes balimebige File auf der Disketts anzuh&npen,
Speicharn Sie dan earsten Tzil Ihres Textas untsr einem
beliebigem Filenaman ab. Bann lgschen Sis den Tsxt im
Computer und schreiben den niachsten Taill Ihraes Tsxtes.
wenn Sie digsen Teil mit dem sslben Filsnamen und dem
Zusatz "/A" speichern, wird er auf der BDisketts an das
File, das Sie zuarst gespeichert haban, enpehianpt.

Puffer speichern O0:fn /B

(save Buffar)

Sis haben dis nNdglichkeit, nicht den ganzen Taxt zu
spaicharn, sondern nur den Puffsrinhalt, alsoc den Text,
dan Sie mit <SHIFT> & <DELETE>, <START> & <DELETE> oder
mit <SELECT> & <DELETE> zuletzt geltscht haben. Dazu gshan
Sia 80 vor, wie wenn Sie einen Text speicharn wollten. Sie
hangsn abecr an den Filenamen ein Leerzeichen an, machsn
dann einen Schragstrich </> wund schreiban ein <B>, Wenn
Sie Jjetzt <RETURN> druocken, wird nur der Pufferinhalt
untar Thresm Fllenamen auf dar Diskotte gespaichert,
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Puffer zusammenhdngen 0:Fn /A/B

(Appand Buffer)

Hiar gilt sinngems&3 das selbs wie belm Xommando "Text
rusammanhingen”. Sie kdnnén mit diesem KXommando Thren
Puffer (den Sis mit <SHIFT> & <DELETE> oder <STARI> &
<DELETE> oder <SELECT> & <DELETE> gefullt habhan) an Jedas
beliehiga Fila auf dar Diskette anhangsn. Esa ist
gleichgtltig b Sie "/A/B" oder "/B/AR" oder /B /A"
schreiban.
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TEXT LADEN

Ein File missen Sis ladan, wann Sis 838 bearbaiten
wollen und es nicht im Computer ist.

Text laden <START? & <L»

(Lpad text)

Wenn Sie <STRRT> & <1.> gleichzeitig drdcken, =arschsint
dig Schrift *lLaden”, Darunter sehen Sie ganz links das
Kurzel des zuletzt verwendeten Speichermediums, ainen
Doppelpunkt und den Filenamen, den Sia zulstzt verwsndst
haben. Laden Sie lhren Text zum ersten Mal, sshen Sis nur
sin *D:>. Uerwendsasn Sie sins Diskatte zum Laden, gsban Sia
nach dsm QOoppslpunkt den Filenamsn 8in, unter dem Sis
Thren Text gespaichert hsben. DUricken Sie jatzt <RETURN>
und der Taxt wird in den Computer galadan.

AUSTRO.TEXT hat eine Schutzfunktion gegen
unbeabaichtigtes LBschen lhres Textaes, Wollen Sie ein File
laden, wann die Statuszeile rot ist (des badsutet, daB Ihr
Text in der derzeitigsn Farm nicht sbgespsichart ist),
fragt Sis das Programm: "Uorhandenen Text loschan (J/NX*".
Wollen Sie jetzt dan lLadevorgang sbbrechsn und damit den
Text, dar im Computer ist, nicht lBschen, drickan Sies auf
<N> aoder <BREARK>, Sie komman in den Editor zurick und
kdnnan daort weiterarbeiten. :

ACHTUNG: Ist ein Text im Computer und wird ein nasuer Taxt
gelasden, wird der alte Text gelbscht (Ausnahma:
Fn /N3, Speichern Sie immer lhren Text, bevar Sia
ainen nauean laden,

Haben Sie zwei Disksttenlaufwerke zur Uerflgung, und
wollen Sie lhren Text wvan der zwalten Diskattenstation
laden, so geben Sie vor dam Doppslpunkt statt der <1> egine
<2> vin.
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Haben Sie "nur einen Kassettenrekordsr zur VerFigung,
schreiben Sie am Anfang der Zsile statt das "D1:” ein
"C:", Sieg brauchen keinen Filenamen zu schreiben, spulen
Sie dis Tonbandkassaette mit lhram Text an den Anfang, und
dricken Sis PLAY und anschliefend <RETURNY .

Text vermischen O:Fn /N

(Merge Filasa)

Mit diesem Kommando k8nnen Sim einen Taext an Jedsr
beliebigen Stelle in einen Text, der sich im Computer
befindet laden, ohne daB der Text im Camputsr geldscht
wird. Sie gohen dazu sinngemd so vor, wie ohan hai “"Taxt
laden” besachrisben. Bevor Sis die <START> wnd dia <L>
Taste dricken, Fahren Sis mit dem Cursar en die Pasitian,
an die Sie Ihren Text hingsladsn haben wollen. Jetzt kommt
das <START> & <L> Kommando. Sis hingen an dan - Filenaman
ein Learzeichen, ealnen Schrédgstrich und ein <M>, Dann
dricken Sie <RETURN>. Desr Text dses Files wird an die wvon
Ihnan gewinschte Stells geladsn. Ist disse In dear HMitts
des {m Computer befindlichan Textes, wird der zwelte Teil
dissas Textes nach hinten geschoben und an den neu
singeladensn angshingt.

Sollta der Speicherplatz des Computers nicht ausreichen
um nehen dem alten auch dan nguan Text aufzunehmen, wircd
sins Fehlaermeldung ("Spelcher wvoll®) ausgsgeben und dear
Ladevorgang abgebrochen. AUSTRO.TEXT gibt disse feldung
aus, wenn nuc mehr 800 Bytes fFrei sind, Sollts dieser Fall
eintreten, zerlegen Sie Ihren =altan Text .in mehrare
Einzelfiles, spaichern disse ab und verbinden den nsuen
Text mit sinem jetzt kleineren Teil lhres alten.
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Pirectory 1aden D:Fn /D

Manchmal ist es panz praktisch, wenn 5ie das Dirsctory
Ihrar Disk laden konnan. AUSTRO,.TEXT bistat Ihnen dafir
dicsas Kommando an. Statt *Fn” sstzen Sie die geuinschta

Suchdefinition sin, Wenn Sie statt "Fn” zum Baispisl *=.,=2”
einsetzen, wird das ganze Dirsctory geladean, (Eine ganaus

Beschreibung der Suchfunktionan finden Sie im Kapitsl “D0OS

FUNKTIONEN™, Teil *“Inhaltsangabs”)

einar Diskette,
bafindet, ladan,

Sie ktnnan natirlich avuch das Directory
dig sich in der zweiten Diskattsnstation
Ersatzan Sie "D:" durch "DE:?.

Directory einfigen D:Fn /D /01

diessm Kommando die
befindlichen Taxt

nur k8nnen Sia mit
einean im Computer

Wie oben,
Inhaltsangabs in
einladan.

Stelle des
werdan

Cursor an‘ die
eingefigt

Fahren Sie dazu mit dem
Textes, en die die Inhaltsangabe der Disk
soll. Jetzt laden Sie das Directory.

Auch bei diessem Kommando pgalten natirlich alle
Svuchfunktionen innerhalb des Directorys.

AUSTRO. TEXT

GRAF I K

AUSTRO.TEXT ermgglicht IThnen, Bllder, die in GRAPHICS
8,1%,24%,31 gezeichnet wurdsen, einzuladen und auszudrucken.
Ebansa ist es mdglich, Bilder, die mit der Maltafel (ATARI
ARTIST, KOALA PAO wusw.) gemalt wuycrden zu laden und 2z2u
drucken, Ola Bilder werdan an Jjedec gewlOnschten Stelle
Ihres Textes und zwar horizontal ausgedruckt.

ACHTUNG: Der Ausdruck von Grafikblildern ist nur mit einam
grafikf8higen Drucker mdglich.
NOle Bilder, dis mit eainec MNaltafel gemait wurdan,

mUssan mit dec <INSERT> Tasts abgespeichert wordaen sein.

GRAPHICS B Bilder muUssen wmit einar Routine Oberc den
IOCB Block gespeichart worden sain, oder mit alnem
antsprechanden Programm C(MICRO PAINTER, GRAPHIC NASTER
etc.), )

t

TIP: Als Faustregel gilt: Wenn Ihre Bilder auf siner wmit

DOS 2 Ffaormatierten Diskette 62 Sektoren beslegen,

knnan sie verwendst wecden.
ACHTUNG: Da dis Paltafseln DOS 2 Format varwsendan, missen
die Bilder arst auf DDS 3 umkoplert werden.

Usrwenden S5ie dazu dis sntsprechsnds Funktion vaon

AUSTRO.DOS bzw, ATARI DOS 3.
Grafik laden .Graphics Fn
(losd GRaphics)
wird. Es wicd

Das Kommando, mit dem das Bild geladen

wis jedes normale Punktkommando verwendst. An der Stelle,
an der das B8ild geladan und gedruckt wardan soll,
schreiben Sis das Kommanda. Statt "Fn” geban Sima den Namsn
gin, unter dem das Bild gespeichert wurds.

Sie ktnnan ain Bild auch van dec zwsiten

Diskettenstation laden, dazu nehman Sie ”.Graphics D2:Fn*
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MAILMERGE

Mailmerge badsutet die UerknUpfung von Daten einar
Datenbank mit einmm Text. Eina praktische Anwendung wérs
zum Baispiel der Oruck von Serienbriefen. Das 3ind Briefs,
dia dan salban Text haban, abar an BANB Mange
varschisdenar Adressaten gehen. Wir werden dis Funktion
van Neilmerge anhand eines solchen Briefes demonstrieran.

ACHTUNG: AUSTRO.TEXT ist wvollkaompatihal zu AUSTRO.BASE.

Die Daten, die mit AUSTRO.BARSE erzsugt wurden

ktinnan also ochna Anderung von AUSTRO.TEXT
verwendast werdsn. Jadar Usrsuch, Datsn eings
andaren Datenbankprogramms in Uachindung mit
AUSTRO.TEXT =zu varwandan geschisht auf Thr
gigenss Risiko!

Was wir zuerst fur uwnseren Serienbrisf brauchen, sind
dis Adressan. Wir haben mit AUSTRO.BARSE 8ins Dats! unter
dam Namsn *ADRESSEN" angselegt und ibser dia
Mallmergefunktion wvon AUSTRO.BASE auf zing Diskstte
ausgsegeben, Jsdar Datansatz bestaht aus dan Fsldsrn:

Name
Vorname
Strafe
Plz

Ort

AUSTRO. TEXT

Wir schreiben also einen Brief mit dem Wortlaut:

Ligber ....

Ich mBchta Dich, lieber PN van ainam neuan
Textverarbeitungsprogramm verstdndigen, dapB Du sicher auch
in ...... kaufen kannst.

Bla, bla, bla

Mit freundlichen GrlRen

ich

In diesen Brief, der zugegeben nicht eben
Literaturnobelpraisverdéichtig ist, mdchten wir statt der
Punkte die entsprechanden Daten einsatzen und den Brief
dann an alle Adressaten unserer Datei versenden.

Das Kommando dafir lautet:

HMailmerge Fn Faldnamel,

Mailmerge
Feldname2,...,FeldnameaN

In unseram Fall mUBRten wir also am Beginn unssres
Briefes esingsbsn:

.Mallmarge D1:AOREssan NAfIE,Uorname,STRASSE,PLZ,0RT und
die Eingabe mit <RETURN> abschlisBan. Wia Sis sshen, {st

. as vidllig egal, ob die Namen in Grofi-, Klein- odar

gemischten Buchstaben eingegebsn werdan.

ACHTUNG: Zwischen den Fsldnamen diurfen KXEINE Leerzeichen
eingsegseben werden |
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Nailmergekommando kSnnan wir j§stzt
dis Punkts srsetzen wir durch:

it dem
Brief schreiban,
Datenfeld ®infligen <ATARI><M> Fsldna
Konkret also:
Name
Vorname
Strafia
Plz
Ort

Wir schraihan alsoc ainen Brief mit dem Wortlaut:
<ATARI> <> Uorname <ATARI><M> Nama
<ATARRI><M> Strafe
CATARI><M> PLZ <ATARI><M> Ort
Limbar <ATARI><IM> Uorname

Ich mochte Dich, lieber <ATRRI><M> Uornama
nauen Textverarbaitungsprogramm varsténdigsn,

sicher auch in <ATARI><M> Ort kaufan kannst.

Bla, bla, bla
HMit freundlichen GriRen

ich

ungeran

ma

von
daB

ainem
Dus

AUSTRO. TEXT

Der Feldnama wird beim Ausdruck durch den Inhalt des

enteprechenden Feldes ersetzt. [Oie Felder dec QOatsasnbank

kBnnan in beliebiger Reihanfolge in den Text geladen

werden, Sie sshen, dal ein Feld auch mehrmals innerhalb

eines Textes verwendat werden kann (zwei Funktionen auf

dia wir schon Ein bifichen staolz sind!)

ACHTUNG: DOser Befehl ”".Mailmerge” mufl nicht am Anfang eines
Taxtes stshan, absr asuf Jjeden Fall vor dem s&rsten

Fald, das mit <ATARI><M> aufgerufen wird.

Oer Text wird automatisch

splange gedruckt, bis alle
Datansdtze verbraucht sind. .

Sie k8nnen auch mehrers Kopisn =aines Textas mit dam
gleichen Destansatz ausdrucken. Dazu missan Sis bei PRINT
die Anzahl der Kopien angaben, die Si= drucksn wcllsn. Sie
ktbnnen also obigen Brisf zum Belspisl funfmal =an Jsden
EmpfHEngar abschicken, ‘

ACHTUNG: Die Funktion TextverknUpfen ".Chain D:Fn” ist in

Varbindung mit Mailmargs nicht mdglich, was auch

R logisch ist, da &in neu dazugeladsner Text den

altan im Speicher lHscht. Dabsi gehan auch die

Informationen Ubsr dis zu ladendsn Datensitza
varloren.
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DOS FUNKTIONEN

AUSTRD.TEXT verwendet das Standard ATARI DOS 3 Format.
Das heifit, Sie kbnnen Disketten, die mit ATARI NOS 3
formatiart (initialisiert) wurden, verwenden, Sis kbonnan
such die Duplikat Funktion das ATAR!I D05 3 verwenden, um
Ihre Diskette zu vervielfdltigen,

Ins DQS <CONSOL> & <D>

Sie ktinnen aus dem Editor wvon AUSTRO.TEXT mit diesem
Xommando ins DOS, etwa um ein File wumzubennenan. Mit RUN
<RETURN> kommen Sie aus dem D0S wisder in den Editor.

Formatieren einer Disk <CONSDL> & <1I>

Das Farmatiesren einer Diskette ist notwsndig, damit der
Computer auf Ihr schreiben und lesen kann. Nsue Disketten
(ausgenommen Programmdiskstten wie dis auf dar Sie
AUSTRO.TEXT erhalten haben) hahen Ublicherwasiss keins
Infarmationen und kBnnen auwuch nicht zur Speichecung von
Informationen verwendet werdsn, bevor sie nicht Fformatiert
wurden.

ACHTUNG: FORMATIEREN LGSCHT ALLE INFORMATIONEN, DIE SICH
AUF DER DISKETTE BEFINDEN.
Xontrollieren Sie vor dam Einleagen der

Diskette, pb Sie sicher keine wertvollen Datsn
tragt.

Legen Sie eine lesre Diskette in Ihr Laufwerk und
dricken Sis die <CONSOL> Tasten und die <I> Taste
glesichzeitig. Sie wsrden zur Sicherhseit noch ainmal
gefragt, ob Sie die Diskette wirklich formatiersn wollen,
Die Eingabe eines <J> startet die Formatfunktion.
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wihrend der nHchsten Sekunden wird Thre
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Diskatte

formatiert. Jetzt ktinnen Sie auf i1hr Daten (lhre Texte)
speichern.

ACHTUNG:

Im Gegensatz zur Formatierungssroutine im
Installationsmenu, in dec Sie wahlen kinnen, wircd
beim Formatisren mit dec <CONSOL> & <!> Funktion
automatisch in einfacher Dichtas formatiect. Das
hat den Vorteil, dafl auch Benutzer ainar altan
Oiskattenstation aus dem Editor Formatieren
ktnnen.
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ANFASSUNG aON ANDERE DRUCKER

AUSTRD,TEXT ist angepaf3it an EPSON MX, RX, FX, JX und
Xompatible. Sie konnan abar Jaden andaran Drucker
varwsnden, indem Sis die Jewsiligen Stauarzeichen mit
desnsn AUSTRO.TEXT den Druckser versorgt, an Ihr
Druckermodell anpassan. Dazu disnen die Orucksrfiles.

DRUCKERANPASSUNG MITYELS DRUCKERFILES

Sie Finden im Dirsctory Thrar AUSTRO.TEXT
Programmdisketts sinige Files mit dam Extsndar ".DRVU¥. Das
sind sogenannte Druckerfiles, die die Steusrcodss dar
jeweiligsn Drucker enthalten. Finden Sis kein File, daf} zu

Ihrem Drucksr paft, mussen Sis sich ein Drucksrfils sselbst

erstsllsn. Dar Uorgang ist sehr sinfach ouwnd wird im
Folgendsn anhand einss IBMt Graphics Printer bsschriehan.
(Das File ist zwar Ffix wnd Ffertig auf der AUSTRO.TEXT

Disketts, wir tun aber, als ob).

Speichern Sims den Text, den Sie gerade im Computer
haben und l&ischen Sie ihn dann aus dem Speicher (<CONSOL>

& <CLEAR>.

Ein Druckerfile ist nichts anderes als ein Textfile und
wird auch so mingegehan.

Das erste, was wir seingeben, ist der Nams, der
arscheinan soll, wenn wir 8us dem Installationsmanu ins
"Drucker #ndern” Unterprogramm gehen. Wenn Sie ein

Druckerfile von der RUSTRO.TEXT Dikette laden, werden Sis
sshen, daf gleich am Anfang "PrinterName = xxx” steht.
Statt des "xxx” kbnnen Sie jetzt eg1inen Namen eingsban,
unter dem das File im "Drucker andern” Programm
aufscheint. Der Name kann lénger als ein Filename sein,
das heiPt langer als B Buchstaben, abar nicht mahr als
maximal 30 Buchstaben. Sie konnen auch Leerzeichan
zwischen wverschiedensn UWortan eingeban (zum Beispisel:
PrintecrName ~ [IBM Graphics Printar)
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Das Format Fir Zelchendefinition C(UMLAUTE) innechalb
sines DOruckerfFiles lautat:

SCHRAGSTRICH </> éPOSTROPH <> gewlnschter urtLAuT
SCHRAGSTRICH </> WERTE fir dan UMLAUT SCHRBGSTRICH <>
(und falls gowlnscht <;> Taxt fUr erklHrsnde Texta.

Was im ersten Moment sin biBchen kompliziert srschaeint,
wird Ihnan sehr bald klar wsrdan:

Das Umlaut "ae" hat beim IBM DOruckec den UWect "132".
Unsere Definitionsazeils Fic das Umlaut "ae” lautet dahar:

/7&/132/ tUmlaut ae

Das saslbe flr das gfoBa Umlaut "Ue”, das laut

Oruckerhandbuch von IBrM den Wert van "154” hat, wirde also
lauten: '

/7471547 jUmlaut Ue

ACHTUNG2 Sis brauchen unbedingt =in Druckerhandbuch um s8in
Druckerfila zu srstsllan.

Uergessan Sie nicht daen letztan Schridgstrich,
der das Ende der Oefinition bedeutat. -

TIP:r Bavor Sim salbst ein Oruckerfils erstmllan, laden Sie
einige von decr Programmdisk in dan Computsr und
vergleichan Sis.

Genausc wis die Umlauta kBnnen auch die verschiedanen
Schriftarten angepaft werdsn. Auch das passisrct im
Oruckarfile,

Oas Format dafUr lautst:

SCHRAGSTRICH </> 2EICHEN das mit der <ATAR1> Tasta
8ingegaeben werdan soll <+> fir Funktian EIN odec <-> Fur
Funktion AUS SCHRAGSTRICH </> UWERTE f€ur dia gawinschta
Funktion SCHRARGSTRICH </> (und falls gsewUnscht <;> Text
fir srkldrenda Texts),
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Auch hier scllte ein prektisches Baispiel dis Anwsndung

verdautlichan:

Dem Druckerhandbuch entnehmen wic, dafl der Druckser die
2eichenfolge *27" wund ~71" benbtigt, damit =ar suf dis
Schriftart “Double Print” umschaltet. Wir gsban also Bin:

/D+/27,°G/ iDouble Print EIN

Dar Gebrauchsanwsisung von AUSTRO.TEXT kbnnan Sie

sntnahman, daB wir fir dis Schriftart “Oouble Print" dan
Bafehl <ATARI> & <D> wvorgassehen habsn. Unser srates
Zaichen nach dem Schragstrich ist deher ein *B” und =zwar
nicht invers, sondern ganz narmal (ABER GROSS

GESCHRIEBEN! I 1) singasgeban. Da wir mit disssm Xommando dia
Schriftart einschslten wollen, schreibesn wir nech dem D>
gin <+>, Nach dem zweiten Schrégstrich schreibsn wir dis
*27" und die "71v. Hoppla, wir haban aber vrgT
geschriesben, Nun, "B" ist nichts anderes als das 2eichan
das ATASCI! Codes "71". Das bedeutat, Sis konnan im
Druckerfile die Zeichan soc eingeben, wie Sie auch bei der
Funktion "SONDERZEICHEN” eingsgeben wsarden kdnnen.

Ein weiterer Blick ins DOrucksrhandbuch sagt uns, daf
dar 1Bn die Codefolge "27" und "72”" wverlangt um die
“Double Print” Schriftart wieder auszuschalten. Wir geben
alsc ein;

/D-/27,72/ jDouble Print AUS

Das *Minuszeichen” hinter dem *D” sagt AUSTRO.TEXT, daB

mit den FfFolgenden Codes etwas ausgeschalten wird., Wir
haben diesmal den wert "72” gleich dezimal eingeben, wir
hatten ihn auch wie zuerst als ATASCII Zeichen oder auch
Hexadezimal gingeben kBnnen. Der Text hinter dem

Strichpunkt wird von AUSTRO.TEXT ignoriert und dient nur
Ihrar Information, (Entspricht einem “REM” in BASIC.)
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ACHTUNG: 0Oie . VYerta im Druckerfile knnen dezimal,
hexadezimal, als ATASCII-2eichen und mit dem """
Zeichen als Kantrollcharakter eingegsban warden,
(Sishe dazu das Xapitel SONDERZEICHEN), Sind
mehrere Vertea zwischen zwal Schrégstrichen
notwendig, missan dilese durch einen Beistrich
getrennt werden. Vargleichen Sie mit Ihrem
Druckerbandbuch, welche Eingabaart €Ur Sis am
bequamstan 1ist,

TIP: Sie sehen, dafB nicht alla Buchstahen das Alphahets im

Oruckerfile auch Funktionrnen zugawiesan bekomman
haben. Sie k#nnen die restlichen Buchstaben des
Alphabats auch mit Funktionen balegen (mtwa noch aine

haban
rund

bedeutet, Sie
<Buchstabsntaste>

besondare Schriftart etc.). Das
mit der Kambination <ATARI> &

20 verschiedens Funkticnen mit nur zwei Tasten =zur
Varfogung!

Prinzipiell k8nnen Sie alle Buchstaben FuOr alle
Funktionan verwsnden, ausgaenommsn sind nur dim
atypischen Formatbefehlas wie <ATARI> & <F>, <L>, <R>,
<h>, <U>, <TAB>, <(SPACE> sowie dis FormatbeFshle <E>,
<u>, <T>, <B>», UWir bhitten Sise, diese Befehle
unverdndert zu lassen und ihnen kaine anders
Bedsutung zuzuweisen.’

Wir werden im falgenden auf weinige spezielle Xommandos
ndher eingehean:

Sim basben dia Mdglichksit, wsinen sogenannten "SatUp
String” im Druckerfile zu definisren. Diesa Zeichenfolgs
wird automatisch bei jJjedem ‘Oruckvorgang vaor dsm ersten
Z2aichen an den Drucker geschickt. Damit kBnnen Sie den
Druckar zum Beispiel auf eine bestimmte Schriftart oder

ginen bastimmten Zeichensatz sinstellen,
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- Das Format £Gr dan SstUp String lautat:
/i+/CODEFDOLGE/

Baachtan Sis, dsf3 das "i" in disssm Fall kl=in
geschriasben wird,

Eins praktische Anwendung des SetUp Strings wdrs zum
Beispial bei dar VUerwsndung das W ATARI-Cantronics
Interfaca. Sie kdnnan sich einige Ubecrcaschungan sraparsn,
wenn Sis das Interface mit dam SetUp String genz ainfach
ausschalten. Geben Sie dazu

/i+/%$1B,1/ jWW Interface OFF
als SetUp String ein.

Die meisten grafikfihigen Orucksr missan arst auf  den
Grafikmodus umgeschalten uwerden. Die daflar notwendigan
Codes entnshmen Sie Dbitts dem Druckerhandbuch Cimmaer
vorausgessatzt, Sie Finden Ihran Drucksr nicht unter
unserer Auswahl auf der AUSTRD.TEXT Disketts). Das Format
fUr dan Beginn dar Brafik lautet:

/b+ /CODEFOLGE/

In digsem Code muB auf jeden Fall die Andarung des
Zeilanabstangas enthalten sein.

/Q+/CODEFDLGE/

Mit dieser Funktion wird der Bafehl =zur Ausfihrung
einsr Grafikzelle definiart. Diessr Code wird am Beginn
Jeder Zeile gesendet. Er muBl ®einen BGrafikbafshl fur 408
daher 320 Bytes enthalten. Bei dean meisten Druckarn mufd
diesar Wert im Format Low Byte / High Byte eingagahen
werden, also lo byts~84 / hi byte=1.

AUSTRO. TEXT

Sie haben auch die Rdglichkeit zu bestimmen, wiavisle
Leerzelilen nach der Graflk ausgegebsn werden sollen, bevor
wieder die ersts Textzelle geschrieben wird. Dafiur lautet

das Format:

/1+/CODEFOL.GE/

ACHTUNG: HBei den zulstzt erwdhnten Funktionen mlUssen die
Zeichen vor dem "Plus” klaein geschrieban werden.

Eine Sonderstellung nimmt die Funktion ".ss”, also
Singls Sheet, oder auf .gut dsautsch Einzelblatt ein. AuF
ellen Druckerfilas, die auf der AUSTRO.TEXT Oiskstte sind,
wurde dar EinzelhlatthaFehl mit sinem "Paper End Detector
OFF"” Befehl verknupFt. Das hsit, wmit dem ".ss” Bafehl
wird auch dims Xontrolls ausgeschaltet, ob Papler im
Druckar 1st oder nicht. UWollsn Sie sich ®sin eigesnes
Druckerfile anlegen, empfehlan wir Thnan die ”.sg”
Funktion sbanfalls sc zu definieren. Sle dirfen nur nicht
vergsssan, beim Befshl “Einzselblatt aus” (ecfolgt durch
zweite Eingaba von ”.s3") den Paper End Dstector wieder
sinzuschalten.

FUr dsn Bsfshl ".ss” lautet das Farmat:

/s+/CODEFOLGE/ .55 ON
bzw,
/s~/CODEFOLGE/ j.s8 OFF

Beachten Sime, dafl das "s” klein geschrisben sein mufl.

Nachdam 5Sie alle gewunschtan Funktionen definimrt
haben, misssn Sie das Druckerfile auf der Programmdisk
spaicharn. Ldsen Sie vorsichtig den Klebar Uber dem

" saltlichan Schlitz. Mit dam Ffreien Schlitz ‘schieben Sis

die Diskstte in das Laufwsrk und spaichern das File, 1in
unsare Fall also stwa untsr dsm Namen: ”IBM.ORVU”
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ACHTUNG: Es ist villig egal, unter wslchem Namen Sie das
Fila speichern, wail 4im Unterprogramm “Druckesr
gndsrn” sowieso der Name, dgen Sie untsasr
"PrinterName =" eingsgeben haban, srschsint. Eg
ist aber praktisch, wenn Sie ein Druckerfile fur
dan 1BR Drucksr nicht unter "MROSKIYH . DRU”
spalchern. FUr den Filanamen, den Sis FfUr dis
Speicharung wihlen, gelten die DOS Rsegeln, dsher
darf diaesar nicht léngar als acht Buchstaban
salin, Bar Extander sines Druckerfilss muB " .DRv”»
haifieni |}

Nachdem die rote Lampe des Laufwarks ausgsgangen ist,
nshmen Sie sofort die Programmdisketts heraus wund klebsn
den saitlichan Schlitz wiesder zu. Fahran Sie erst dann mit
dar weitsren Eingaba fortl

Wollen Sis, daf AUSTRO.TEXT des von lhnan definlarte
Druckerfile autometisch l&dt, wmuB &8s einmal 8us dem
Installetionsmenu angswdhlt warden.

Wollen Sis dime neuan Druckercodss sofort varwanden,
mUssan Sie daher AUSTRO.TEXT nsu laden, das hsift den
Computer aus- und mit der aingalegten Programmdiskstta
wisder sinschaltan.
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EINSTELLEN DER NORMWERTE

Sie habsn bel der Baschreibung dar Formatbefehle
geseshen, auf welche Normwscte AUSTRO.TEXT eingestelilt ist,
(Z2um Baeispiel 10 fUr den linken Rand ".lm"”) Das bedeutsat,
dafl der Text 10 Zeichesn vam linken Papierrand eingeruckt
ist. Es kann sein, dafd lhnen dis Normwesrts aus Irgendeinam
Grund nicht zusagsen, sel s, weil Sie Fur lhre Texte ein
anderes Paplerformat veruanden, andere Tabpositionan
wollen, oder ganz einfach sin Individualist sind.

Ladean Sie dazu wvaon Ihrer Programmdiskette das Fils
"AT.CFG”. Wenn das Files geladen {st, kdnnen Sia es uwis
ainen ganz normalen Taxt verdndern.

Andern Sie alsg den UWert van ".1lm” {n, zum Beispisl
25", wann Sia wollen, das der Text arst 25 AnschlHgs vam
linken Rand gedruckt wird.

ACHTUNG: Eine Anderung im AT.CFG File bedsutet NICHT, dap
diese WUertas unveréndsrt bleiben missan, dis neusn
Werte werden nur als nsue Normwerts bei  Jjedem
Neuladen von AUSTRO,TEXT miteingeladan. Sie
ktnnan 8lso in lhrem Text an belisebigser Stelle
dsn Befehl ”.lm 14" eingeben, auch uwenn Sie 1im
AT.CFG Fila den Normwert mit “2%5" eingsstellt
" haban.

Ois Bedeutung der einzemlnen Xommandas wurds in diesem
Handbuch schon an andarer Stslle beschrisban., Wir mbchtan
Sia hier nur darauf hinweisan, sinnvalla Werte
einzusetzen, Es FUhrt also sher zu einem Heitsrkaitsecfalg
als zu sinem schtn Formatisrten Text, wenn Sis FUr den
rechten Rand den Wart "222” esinsetzen, obwohl Ihr Drucksr
nur B0 2Zsichen in siner Zsile untsrbringt.

' ACHTUNG: Kmin Wert im File AT.CFG dacf grHRer als 255

(hax, SFF) sein!

Die Werte k#innen sowohl dezimal =als auch hexadezimal
und ala AaTASCII 2eichen eingegeban wardean . (sisha
SONDERZEICHEN)

- 103 -




AUSTRO. TEXT

Abgesehen von den Formatbafshlan kdnnan auch die Farbsn
gesindart wardsn, Sie kbnnen die Hellligkait der Zeichen und
dis Hintergrundfarben des Texteditors ebenss &ndarn wis

die daes B0 Zailchen fodus.

Daa Ergebnis ist

256 Farben kbnnen eingestellt wscden.
Helligkeit., Dazu

abhhngig vom gewdhlten Farbwert und der
gehen.5ie nach folgender Formsl voer:

Farbe = Farbwert ¥ 1& + Helligkeit

Die Halligkeitswerte kbnnen im Bereich von HNull bis 15
singegeben werdsn, wobei die Zeichen hsller werden, Je

grbpger der eingegebens Wart ist.

warts fur dis

Wir gsben Ihnen im AnschluB die
Farbuarte, machen Sie abar darauf asufmerkszm, dapl die
Darstellung dear Farben auch vom Fernsshapparat abhéngt,

also etwas van unsaresn Farben abweichean kann.

Ferbe: Yart;
Schuwarz Q0
Gold 1
Orange 2
Rot 3
Rosa 4
Purpur 5
Purpurblau )
Blau 7
Blau 8
Hellblau S|
Turkis 10
Patrol 11
Gran 12
Erbsengrin 13
Rotgrin 14
Hellorange 15

- 10& ~
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fOie Zuardung im AT.CFG File st wis Falgt:

1

.C2

L3

.C4

.C5

.CH

L7

.ca

.C3

.CO

ist dar UWert Ffur die Farbe der Buchstaben im B0

Z2sichen Madus,

ist der Wert FUr dis Farbe des Hintergrundes im 80

Z2eichen Aodus,
Hintargrundes im

ist der UWert FUr die Farbe des

Editier nModus.

ist der Wert fUr die Farbe der Buchatahen im Editier
Hodus.

ist der Wert fUr die Farbe des Hintergrundes auf den
Eingabagssitan.

Farbs der Euchstaban, auf dsn

iat der Wert fuUr dis
Eingasbessiten.

ist der Wert fir die Farbe des Hintergrunds im INSERT

Hadus

ist dar Wert FfUr dis Farbe des Hintergrundes im

REPLACE Modus.

ist der Wert €fUr die Farbe der Titelzeile wsnn der

Text gesichert ist.

ist der Wert fir die Farbe dar Titelzeile uwenn der

Text nicht gesi{ichart ist.
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nit dem AT.CFG File ktnnsn auch die Trennzeichen fur
die NMailmergs Daten definisct werden.

AUSTRO.BASE varwandet den Beistrich als Zaeichen FiOr dis
Trennung 2zwischen Datenfeldern. Dieser wert kann mit dsm
Kommanda ”.M1"” gadndert werden, sollten Sie ®min andseras
Datanbankprogramm verwsndan.

2ur Trenpung zwischen ZwsB 1 Datensatzan wird van
AUSTRO.BASE der Wert wvon “RETURN®, 155, verwandst. it
".MN2” kann auch dieser Wert neu dafiniert werden,

ACHTUNG: Bittse verandern Sie dis Warte der
Hailmergefunktionen nur dann, wenn Sis schan ein
stwas fortgeschrittenar ATAR! Bassitzer sind.

Haben Sie alls Werte zu Ihrer 2ufrisdenheit ge#ndert,
kinnen diese Normwerte sofort verwandet wsrdsn. Sies mUssen
Sie nur vorhsr einmal Ober "T:” awusdrucken. [Dszu gshen
Sie, wmit dsm geinderten AT,.CFG File im Computsrc mit
<START> & <P> in den Printmodus, verwendsn dort “T:” zum
Ausdruck und lassan das AT.CFG File mit <RETURN> einmal
Gber den Schirm laufen. Ab Jetzt werden such FfOr die
anderen Texte die neuen Normwerte verwendet und Zwar
solange bis der ATARI musgeschelten wird.

Wollen S5ie die neuan Normwerte immsr verwenden, ldsen
Sie wvorsichtig den Kleber Uber der Einkarbung der
AUSTRO.TEXT Diskette. Schieban Sie dise Diskeatta in das
Laufwerk und speichern Sie das AT.CFG File.
ACHTUNG: Das AT.CFG File HUSS unter dem Naman AT.CFG
abgespsichart wsrcdentt!

Wenn des rote Licht erloschen ist, nehmen Sie die
Diskatte sofort aus dem Laufwerk und kleben die Einkerbung
sofort wieder zu!

Ab jatzt werden die neuen Werte Jedesmal, wenn Sie
AUSTRO.TEXT laden, mitgeladsn. S5ie brauchen also nur
einmal die wveranderten UWerte seingsben und auf Ihrer
AUSTRO.TEXT Disksette speicharn. Wollen Sie . spiter einmal
etwas andarn, ist das naturlich ohne weiteres mbglich,
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FEHL ERMELDUNGEN

MELDOUNG

Falschar Name

Gaerdt einschalten

Speicher voll
Diskette vall

Datel geschatzt

Wort zu lang
Nicht gefunden
Falscher Parameter

Syntax Ecrror

ABHILFE

Sie habsn bei einem Ausgabsbefehl
ainen Falschen Buchstaben varwendet.
2. B.: Q:FILENAME statt D:FILENAME.

Sie suchten nach einem File odar
wallten gines liéschen, das nicht unter
diesem Mamen auf der Diskstte
gespeichert war. Gehan Sie ins DOS und
schausn Siam sich das Diractory an.

Schalten Sie das Gerdt, das Sis
verwanden wollten, ein und Uberprifen
Sia dis Kabelvarbindungen. .

2arlaegen Sie den Text im Computer in
mehrers kleinera Teile.

Nehmen Sie eins andere Disketts um
Ihren Text zu speichern.

Sie wollten sin geschitztes File

ldschan oder Uberschraiben. Entsichern
Sie es vorher mit "UNP Fn” aus dem DOS.

Das Wort paft night in die Zeile.
Teilen Sie as ab.

Das UWort oder die Woartgrupps, nach darc
Sia suchten, kommt im Taxt nicht vor.

Falscher Wert bei einem
TextformatbeFshl .

Falschgeschriebenes Kommando.
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Per Iodexr wurde ait AUSTRO,BASE uad eines BOOIL erstellt

INDEX NaCH KAaFITEL.

KGMMANDG

TEXTEINGABE
Klicken Ein/Aus

Parsing Ein/Aus
Buchstabenwachsel

Wandeln auf Grofbuchstaben
STATUSZE IL.E
Worte nach Cursor

TARBRULATOR

Setzen von Tabulatoren
Ltschen von Tabulatoren

TASTE

QPTION & C

OPTION & Lesrtasts
CTRL & CAPS

SHIFT & CONTRDL & CARPS

OPTION B N

SHIFT & TAB

CURSORSTEUERUNG

Cursor nach oben

Cursor nach unten

Cursor nach links

Cursor nach rechts
Cursor an den Textbeginn
Cursor an das Textende

Cursor an den Absatzbeginn
Cursor an das Ende des Absatzes SHIFT

Cursor an Zeilenbeginn
Cursaor an Zeilenenda
Finescrall varwirts
Finescrall riickwarts
Cursor blinken Ein/Aus

CTRL & TAR
CIRL & -
CIRL & =
CTRL & +
CIRL & =
SHIFT & CTRL & H
SHIFT & CTIRL & E
SHIFT & CTRL & <
& CTIRL & >

SHIFT & CTRL & 8
SHIFT & CIRL & O
ESC
SHIFT & ESC
OPTIDN & B
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LOSCHEN IM TEXT

Zeichen links vom Cursor léschen DELETE

Zeilen zusammenhingen

Zeichen unter Cursor laschen

Zeile l6schen

Wort nach Cursor léschen
Wort in Fuffer kopieren

Text vor Cursor ldschen

Text nach Cursor l38schen

SHIFT & CTRL & DELETE
CTRL & DELETE

SHIFT & DELETE

START & DELETE

SELECT & DELETE
CONSOL & DELETE
CONSQOL & CLEAR

EINFUGEN IM TEXT

Insertmodus Ein/Aus
Zeichen ainfiigen
Block/Wort einfiigen

SHIFT & INSERT
CTRL & INSERT
START & INSERT

SUCHERN UND ERSETZEN

Suchen
Ersetzen mit Entscheidung
Ersetzen ohne Entscheidung

START & F
START & R / SELECT & R
CONSOL & R

TEXTVERSCHIEBEN

Buchstaben vertauschen

SHIFT & CIRL & SPACE

FORMAT DES AUSDRUCKS

Kommentar

Randausgleich Ein/Aus
Header

Header zentriert

Header rechts blockiert
Header Abstand
Header/Footer linker Rand
Headar /Footer rechter Rand
Footer

Footer zentriaert

Footer rechts blockiert
Footer Abstand

Linker Rand

Rechter Rand X
Absatz neu

i
JH 07000 1

C.JM 1)
.HE text
.HE.CE taxt
.HE.JR text
H N C.HM 2>
JHLM n C.HLM 102
JHRI C.HRM 70O
.FO text
.FDO.CE text
JFO.JR text
JFM n C.FM 2)
A on C.Lr 10)
Rt n C.RM 70
PR
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Absatz Leerzeichen
Ahsatz Leerzeilen

laile zentrieren

Text rechts blockiert
Zrilenabstand
Leerzelleneinschub
Seitenvorschub
Seitenlénge in Zeilen
Rand chen

Rand unten
Blockzusammenhangen
Seitenvorschub bestimmen
Seitennuamerierung
Einzelblatt

Pause

Norawart

Reset

TABS lbschen

TABS setzen

Rand links fixieren

Rand links relativ hlockieren
Rand rechts relativ blockisren
Tabulator im Text
Undehnbares Space

SCHRIFTARTEN

Subscript Ein/Aus
Condensed Ein/Aus
Double-strike Ein/Aus
Enlarged Ein/Aus
Superscript Ein/Aus
Underline Ein/Aus
Fettdruck Ein/Aus
Italics Ein/Aus

Elite Ein/Aus

SONDERZEICHEN

Special Character

ATARI
ATARI
ATARI
ATARI
ATARI

ATARI
ATARI
ATARI
ATARI
ATARI
ATARI
ATAR]
ATARI
ATARI

ATARI

R o wEp

WO ®PO®™©P

RN

SPACE

HX=NCHMmMDNO W

C.PI 3
C.PS 2

C.LS 13

C.PL 72>
. I 55
C.Brt 100

(.PFC 5)
C.PN 1)

- 112 =

F

INDEX NACH

KARP Y TEL

TEXT AUSDRUCIKERN

Frintmodus
Druck unterhrechen
Druck heenden

START & P
Leertaste
BREAK

Druck bestimmter Seiten und Anzahl der Kopien

TEXTVERKNUOFFURNG
Textverknipfung
TEXT SFPEICHERRN

Text speichern

Text zusammenhingen
Fuffer speichern
Puffer zusammenhingen

TEXT LAaDER
Text 1laden
Text vermischen

Directory laden
Directory einfiigen

CRAaF IK

Grafik laden

Grafik invertiert laden
Grafikbytes Uberspringen
Grafik linker Rand

MAILMERGE

Mailmerge
Datenfeld einfiigen

DOS FUNKTIONEN

Ins DOS
Faormatieren einer Disk

.CH Dx:Filaname

START & §
D:Fn /A
O:Fn /8B
D:Fn /Aa/B

START & L
O:Fn /R
D:Fn /D
D:Fn /0/N

.GR O: Fn
.GR B: Fn /1
.65 n

Gl n

C.GS @
“C.6LR 30

.ma 0: Fn Fenal,FanaN
ATARI & M Faldname

CONSOL & O
CONSOL & 1
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80
82

82
B84

85

SK]

30
s0

32

33
g4

g8

36
g8



INDEX NACH KOMMANL 3

INDEX NACH KOMMAQNDOS

KOMMANDD

Absatz lLesrzeichen
Absatz Lesrzeilen
Absatz neu

Block/Wort einflgen
Blockzusammenhangen
Buchstaben vertauschen
Buchstabenwaechsel

Condensed Ein/Aus

Cursor an das Ende des Absatzes
Cursor an das Textende
Cursor an den Absatzbeginn
Cursor an den Taxtbeginn
Cursor an Zeilenbeginn
Cursor an leilenende
Cursor blinken Ein/Aus
Cursor nach links

Cursor nach oben

Cursor nach rechts

Cursor nach untan

Datenfeld einflugen
Directory einfdgQen
Directory laden
Doubla-strike Ein/Aus
Druck b=senden

Druck bastimmtar Seiten und Anzahl der Kopien

Druck unterbrechen

Einzelblatt

Elite Ein/Aus

Enlarged Ein/Aus

Ersetzen mit Entscheidung
Ersetzen ohne Entscheidung

TASTE

Pl n LR 3D
.PS n C.PS 23
.PA

START & INSERT

FC n

SHIFT & CTRL & SPACE
CTRL & CAPS

ATART & C

SHIFT & CTRL & >
SHIFT & CTIRL & E
SHIFT & CTRL & <
SHIFT & CTRL & H
SHIFT & CTRL & §
SHIFT & CTIRL & O
QPTION & B

CIRL & +

CIRL & -

CTIRL & =»

CIRL & =

ATAR] & M Faldname
D:Fn /0/N1

D:Fn /D

ATARI & 0

BREAK

Leertaste

.89

ATARI & X

ATARI & E

START & R 7 SELECT & R
CONSOL & R
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SEITE

/

INDEX ~NAaCcCH

KOMMANDOS

Fettdruck Ein/Aus
Finescroll riickwdrts
Finescroll vorwidrts

Foaoter .
Footer Abstand

Footer rechts blockiert
Footer zentriert
Formatieren einer Disk

Grafik invertiert laden
Grafik 1aden

Grafikk linker Rand
Grafikbytes Uberspringen

Header

Header Abstand

Header rechts blockiert
Header zentriert

Header /Footer linker Rand
Header/Footer rechter Rand

Ins DOS
Insertmodus Ein/Aus
Italics Ein/Aus

Klicken Ein/Aus
Kommentar

Leerzeileneinschub
Linker Rand
L8schen von Tabulatoren

Mallmerge
Normwert

Parsing Ein/fus

Pause

Printmodus

Puffer speichern
Puffer zusammenhdngen

ATAR] & 2
SHIFT & ESC
ESC

JFO text
FM n
JFOUOJR text
.FO.CE text
CONSOL & I

C.Fr1 23

.GR D:Fn /1
.GR D:Fn
LGLM n (303
.GS n (O)

JHE text
JHHE N
.HE.JR taxt
.HE.CE text
LHIM n

JHRM n

C.HR a2

C.HLM 10)
¢, HRM 70)

CONSOL & O
SHIFT & INSERT
ATARI & I

OPTION & C

A

JOF n
M n
CIRL & IAB

.t 10

A 0:Fn Fanal,FenaN
.DE

DPTION & lLeasrtasts
A Text

START & P

D:Fn /8B

D:Fn /A/B
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INDEX nNACH KOMX 35
Rand links fixieran ATARI & F
Rand links relativ blockieran ATARI & L
Rand oben It n C.Tn 5>
Rand rechts relativ blockieren ATAR] B R
KRand unten Bt n ¢.BM 102
Randausgleich Ein/Aus LJ 0O/.J0 1 c.Jn 1>
Kechter Rand R n C.Rn 702
Reset .RE
Seitenldnge in Zeilen .PL n (.PL 72)
Beitennummerierung PN n C.PN 1D
Sei tenvorschub FF
Seitenvorschub hestimmen .PFC n (.FFC 5>
Satzen von Tabulatoren SHIFT & TAB
Speciel Character ATARI & U
Subscript Ein/fus ATAR] & B
Suchen START & F
Superscript Ein/Aus ATARI & T
TABS léschen .CT
TABS setzen ST n
Tabulator im Text ATARI & TAB
Text laden START & L
Text nach Cursor léschen CONSOL & CLEAR
Text rachts blockiert .JR text
Text spmichaern START & S5
Text vermischen B:Fn /N
Text vor Cursor ltschen CONSOL & DELETE -
Text zusammenhingen 0:Fn /R
Textverknipfung .CH Dx:Filenama

Undehnbares Space
Underline Ein/Aus

ATARI & SPACE
ATARI & U
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INDEX tNAaCH

KOMMANDOS

Wort in Puffer kopieren
Wort nach Cursor léschen
Worte nach Cursor

Zeichen elinfigen

SELECT & DELETE
START & DELETE
OPTICON & N

CTRL & INSERT

Zeichen links vom Cursor léschen DELETE

Zeichen unter Cursor ldschen

Zeile ldéschen

Zeile zentrieren
Zefilen zusammenhdngen
Zeilenabstand

CTRL & DELETE
SHIFT & DELETE

.CE text
SHIFT & CTRL & DELETE
LS n (.Ls 1)
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&

/s+/27,°8/ isBingle sheet
/5-/27,°9/

senf: STAR.DRV

iDruckeranpassung an EPSON Drucker
i der Serien MX,RX,FX
H

e @

PrinterName = Mannesmann Tally MTBG+

/B+/27,°'S,1/ j§subscript
/B~/27,"T/

/C+/70/ jcondensed
/C-/18/

/D+/27,'G/ jdouble print
/D=-727,"H/

/E+/27,'W,1/ jelongated
JE~/27,°W, 4/

/T+/27,8,8/ jsuperscript

@

@

@

2

@

IT-127,° 77
&

@

S

CB/u+/27,°-,1/ iunderline
IU-727,7 -, 87

IX+127, "M/ jelite
IX=127,"P/

/2+/27,'E/ jemphasized
12-/27,F/

/G+/27,’R,12/ jdeutschland
/G-/27,"R, 14/

T J1+727,'R, 19/ jitalics
/1-727,°R, 16/

JH+/27,'R, 11/ 5jfrankreich
/H-/27,°R, 14

/JI+/27,'R,; 12/ jengland
/3-/27,'R, 14/

fi+// sprinter setup

/b+/27,73,24/ jstart graphics

/g+/27,'L,64,1/ sgraphics line

J1+/27,72,%5A,FA,%5A, %A, FA, SR, $A,FA/ jline feed after graphics

/=+/27,'86/ jsingle sheet
/s-/22,'9/

jeof: CHRIS.DRV




RUN
CRETURN>
DIR *.x p:
DEL +n

PRO +n

UNP +n

REN alt ney
TYP +n

TYP fn p:

fn.o....,
CRETURN

-+ .Dateinape aus
“rehur RETURN dry

Zurueck jng Programm
Directory

Director

Y ausdrucker
Datej

loeschen
Datei Schuetzen
Dateij entschuetzen
Namen aendern
Datei au¢ Bilds
ausgeben

Dateij ausdrucken

Chirm

Directory
ecken




@ © 2 © © © © © © @ & ©°

¥ FMS sYs
¥ KCP sYs
¥ KGET com
¥ AUSTRO CoM
¥ INSTALL cOM
¥ HELP TXT
¥ ATARI  KED
¥ DIN KEBD
¥ COMPUTERFNT
% GERMAN FNT
¥ ATARI DRV
¥ BROTHER DRV
¥ CANONPI DRY
¥ EPSONFX DRV
¥ EPSONGX DRY
¥ FACIT DRV
¥ GP1G@AT DRV
¥ HRIS DRY
¥ 1BM DRV
¥ MANN DRV
. MANNSG
% SP1€OGASDRY
* STAR DRV
AUTOEXECEAT
¥ AT COM
AT CFG

CHRIS DRV
% DOs3 SYS

94
a3
292
agz
B29
g1
agl
ga1
292
o@2
aa1
g1
231
2a1
201
281
291
281
2861
Ba1
gg1
2g1
oa1
oa1
a15
aa2
og1
a3

P14 freie Blocks




