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Vorweart

Das Handbuch fir das Atari-Disketten—0Orarvationssystem II (Disk—
Operating=System II) ist fir zw2: Grueeen von Benutzern geadachts
Den n2u2n und den fortoaschrittanen,

Der Neutling wird faststeltlan, dai@ das Disketten—0Operations-System
(DO S ) hier mit klar defini2rtan Beariffen und xons2quenten
Arbeitsabl dufen 2rkidrt ist. Er sollte sich all2rdings zuvor noch
informi2ran in

a) dem Bedienungshandbuch fir Atari 400 bzw. 803y

b) der se2zi2iien Bedisnungsanleitune fir das Atari-810@-
Prattensystemn bzw. fir das 815-Doprelplatten—8System

Z) 2iner der Atari-Progsrammanweisunsen (vor allem BASIC).

Dar Neubsnutzer des DO S sollte sich dann mit den Abschnitten I
- IV disses Buches bekannt machen. Die Abschnitte V  und VI
richtan Sich an den sSchon besser trainierten Benutzer,

Ein solchar ist man dann: wann man bere2its auf dem Atari~D 08 I
frihar gesarb2it2t hat oder schon Kenntnisse des 9ganzen ATARI-
Computar-Systems, vom RATARI-BASIC und womigl ich degs Rssemblars
und ander2r Prosrammierserachen besitzt.

Fir boide disser Gruppen sind, wenn  immer adglich.  Brafiken
zingefigt, sodal all=s klar volizishbar wird.

In Anhang B Finden sich Anmerkungen U den angawandten
Fachausdrdcken: 2in Nachschlagersgigter der Therm2 enthdlt Ankang
Ja Abschnitt IV befalt sich ausdricklich mit der Anwandung von
BASIC-Befzhlen.

D2y erfahrans Benutzer soltte Anhans I |essany wo dig wichtigsten
Jnterschiede zwischen D 0O S I und¢ DOS II erkid3rt sinds
besond=rs di2 n2u hinzugekommans MEN. SAV-Funktion.
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DIE BENUTZUNG DIESES HANDBUCHES

Pi=s  Handbuch wurde mit voliler Ricksicht auf den _Benutzer
geschrieben. Jed2r Abschnitt pehandelt 2ine Phase der Iweiten

C{Yersion des ATARI-Plattensystems II (DOS IIY. . Der DOS~Neu! ing
" kann 1eicht die zZum Arbeitsbesinn mit DOS nbtigan Ansaben finden,
-ohne dag er mit Nebeninformation2n balastet wird.

ﬂnderersents gsiaht der fortaeschrittens Benutzer S;hnell' was er
CzugEtZlich zur Verfiguna hat, um ‘Kompiexers Arbeiten zu

gagtalten.

FUR DEN NEULING IM DOS .
Abschnitt 1 erkldrt die Bsnutzung dieses Handbuchs und die

‘Handariffe fUr die wichtigsten Deerationens

a) Definition vom DOS.

©p) Yorberaitung des Systems,

g) Erktdruns des'DOS—Menus.

'Due Apschnitte 2 und 3 diskutiaren und erkliren alless was zur’
ﬂnskette ‘gehirts vom Formatieven bis Zum Speichern.

'VDer_ Anfineer in DOS sollte diw Abschnitte 1 wund 2 durch|egen.
pevar er die praktisch® Arbeit anftdnat. Dadurch wird &r von

varnhersin mit der Matarie vertraut.

) FUR NEULINGE UND FORTGESCHRITTENE |
Abschnitt 3 bringt den Leser unmitialbar mit dem DOS II in
Kontakt, indem 2r 2vkidrt, wi® man die 2inzeinan Disketten mit

“Hit$2.  von Ablagskennzeichnungan und Zysatzkennzeichnyngen
vonginander unterscheidet. Digser AbSchnity fiihrt auBerdem in das.

Laden und Abspeichern von Prosramman 2in.

In Abschnitt 4 Ubsrschaziden sich die Informationsn fiir Antinger

und Fortgsschrittensa. Hizv findat man die detailtlierte

Begrhreibuna aller Moglichksiten des DOS~Menuss und Hinwsigse zu

Inrem Einsatz. Einige dioser Wahimdg!lichk2itan komman wohi nur

fiiv Kenner der Assembler/Editor-Kassett2n und des hexadezimalen

Systems in - Frage. .
FUGR FORTGESCHRITTENE

Abschnitt 5 wiederholt die b2i DOS II angewandten BASIC-Bafehle

und gibt Beispilprogramme wieder: di® den Gesbrauch der
Input/Output—Betfehle im =inz2inen zeigen. Jedes Befehisformat
Wwird dufch ein Beispi=! ersidnzt, aus dem man s2han kanns, welche
Arten von Date2n in d2n =2inz2inen Paramstern angsewandt werden.

Absichni tt £ _.bi2tet zusdtzliche Information=n Uber ATARI~

‘Plattentaufwerke’ .und die Disketten (dies ist fUr. beide
i Bevnugzsraruspen  -interassant!). Dazu werden Besonderheiten der
‘Akspeicheryng.  und AufFindung von . Daten bghandelt. Die- -

lusammanfassung = des HMahdbuchs. . weist _ein Varzeichnis von
Semzialausdricken auf sowie Zusatzansaben fir Fortgeschrittens,

2., B. Sesicherspidns. Fehlermeldungan oder Einsparung von RAM-

L Pratsz.
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WIE SETZT MAN DOS II IN:FQNG .
DOS ist eine Abkiirzuneg. fir "Disketten—Oparat ions—System”". Ohne
2in solches System kdnnte das ATARI-Privatcomputersystem nicht
#it de2n zZusehdrigen Plattonlaufwerken in Verbinduns treten. Das
DOS besteht aus umfassenden Diansteprogsrammen, dia folgaende
Vorgdngs ermdsetichen. - ’

a8) Seeich2rung von Programmen au+f Disketta,

b) Abiesen von Prosrammen von der Diskette, )

€) Aufbavy wund Ersdnzen von Datenablasen, die +ir Prosramme
gebraucht warden,

d) Komieran von Plattenspeicherunsen,

2) L&schen alter Plattenseeicherunsens

) Einlesen und Abspeichern von Bindrablagen CFiir
Fortemsschrittena),

¢) Verschieben wvon Datenblocks in den Se2icher und aus dem
Speicher: auf den Monitor, auf die Platte oder an den Drucker.

Wer noch ni2 mit einem DOS umaegangan isty wird das ATARI-DOS II
leicht verstidndlich und handhabbar finden. Wer zuvor DOS I  wvon
ATARI  benutzt hat: wird festste!l lons daR sich b2i den Menus—
Moglichkeiten und deren Befahlsparametern =iniges asdndert hat.
DOS Il hat einige zusdtziiche Vorteile, w2il 25 dem Benutzer mehr
fr2ian Speicherraum 1438t und grs@ere Flexibit itdt biotet (siche
Ankang H).

VORBEREITUNG DES SYSTEMS

Zundchst orift mans ob das vorhmandens ATARI-Grunda=rdt wenigstens
16K RAM besitzt. Dann schii=@t man das 818-Plattengsrit bzw. das
815-Dopesl laufwerk an.

Dia Detai lanwaisunasan fiir den Anschiul finden Sich im
Badienunasbuch filr ATRRAI 408 bzw. S0 und in den Anieitungan,
die den Plattensardten b2igeseben sind.

ANSCHLUSS ZUSIKTZLICHER PLATTENGERATE

Wer zusdtztiche ATARI-Piatteniaufwerke an die vorhandan2 RATARI
anschiis@en will, kann das mit dem sogenannten “DRISY-CHARINING:
Jedies Plattengerdt hat an der Rickseite zwei Aussidnse mit der
Bezzichnung  I/0 PERIPHERAL: man varbind2t nun d:2 Le2itung  des
weitan Plattensarites mit dem ersten, und schli=Egt dann dig
Leitung des orsten Laufwerks an dis Grundmaschin2 an. Abbildung
i-1 z2igt 2inig: der mos | i chen Zusammanst2! lunaen von
Platteananiagen.




THREE ATARI 810 TWO ATARI 513 ATARE 818 and ATARI 810
DISK DRIVES DUAL DISK DRIVES DISK DRIVES

Figure 1.1  Disk Drive Configurations Available +
DAS EINSTELLEN VON LAUFWERK CODE ZIFFERN

An der Ricksa2ite Jodes ATARI 810-Gerdtes sisht man  esine
Vertisfuns mit zwei Tasten., Di2 weile und die schwarze Taste .mud
man an Jjedem Gerdt o verschisbhen: wi2 #s der  Code-Definitionssh

disges Gerdtes entspricht.
Higrzu right2t man Sich nach Abbildune 1-2 ae

fn der Rickseite des Doppelgerdtes 815 sitzt ein Hahter, den man -
auf die richtige Codieruns einstelien mul (2ntsprechend RAbb., 127
by. Wenn nur ein 815-Gerdt vorhanden ist, muB das obere Laufwerk:

immer  auf 1y das  untere Laufwerk auf 2 eingestelit soin.
Unbedingt ist darauf 2u achtens dal iedes Teilgerds eine  vaoh

anderen varschigdens Codezi+far hat.

MIVI cadu N

- (b) ATARI 815 Dual Disk Drive

e -..-.. -Figure 1-2 . Drive Code Settings

i
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KENNZEICHNUNG DER PLATTENGERATE

Sobald die Codeziffern fir die Plattenwerke richtig singestailt
sindy sSOlit2 man Jodes Einzelgardt mit 2Sinem entsprechenden
Etikett versehen: soda@ immer kKlar isty auf welches Gerit sich
2in Befa2h! bezieht. .

Auf Jeden Fall mu@ die Haupt- Cnaster—) Diskette bzw. die
Systemdiskette IMMER in das Laufwerk Nri 1 gebracht werden.

EINSCHIEBEN EINER DISKETTE

Dieser Vorgsang ist einfachy muB aber sehr sorefiitis erfoiasn.
Eine2 falsch sitzande Diskette Kkann Startfehliar varursachen,
sobatld  der Einlesevorsans baginnt. RAuRerdem kann die Diskette
selbst beschaddigt werden. Man schaltet das Laufwerk (din
Laufwarke) 2ins wartet, bis das Kontrollicht fir BUSY ausgeht und
schiebt dann die Diskette wie folgt ein?

1. Diskstte aus der Fuferen Tasche nehmen. Daboi Vorsicht® Die
Diskette mu@ an der schwaren versieseiten Schutzhille sohalten
waerden. Keinesfalis di» +reie Oberflidche der Platte selbst

beriihren, weil hierdurch die Lese-Schreib-Schitht beschidigt
werden kdnnte. Die Diska2tte auch nicht so haltens daf der Finger
durch di2 Mitt215¢fnuns geht. Keinesfatlls die Schutzhiil le
entfernen!

Di= Diskette ist mit der Etikettse2ite nach oben zu halten. Das
Etikett muB Zum Benutzer hinzeigen, der Pfeil darauf zum Einschub
des Laufwerks (Abb. 1-3). Eine 2twa vorhanden2 Schreibschutz—Nut
muB 1inks vom Benutzer iiegen! .

Es ist 2y heachtens, da 2ine Haupt-(Master)-Diskotte keine
Schreibschutz—-Nut hat, da sie vom Hersteiler ‘her2its mit
automatischem Schreibschutz versehsn ist. :

Figure 1-3 Inserting a Diskette Into a Disk Drive
S, Jet zt Sffnet man don Schacht deos Laufwerks (oberes Laufwerk),

ta S 2S5 Sich um eine ATARI 815 hand=1t und sSchi=bt vorsichtig
abﬂr kr ftts die Digskett2 2in. Schli282n des Einschubdackels.
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WAS IST EIN DOS MENUE

Das DOS-Menue wird durch diz Hauptdiskette in . den Comsuter
aalesan, Diese steckt immer im Laufwerk 1. Das DOS-Monus
sntsericht,  wie der Name sagt, im Prinzie einer Soeisenkarte? os
enthdit eingd Auswahl von Arbeitsmbgilichkeiten, die iiber .den

Pildschirm orojiziert werden. Der Benutzer sucht das gewuhschtﬁlA

aus, in dom er dan entsPrechenden Codebuchstaben tast2t und dann
di=2 Returntaste drickt. Damit gsteht die gewdhite Teitlarbeit. zur
Verfigune. .

Die Menue-Listen fir ATARI 810 (Einfachdicht®; entserechand 128
Byt2s oro Sektor) und die. ftir 815 (Doepeidichte) entsnrﬂchena 256
Brteg oro Sektor) sSind wisich.

Der einzige Untergénied besteht in der Versions-Bezeichnung wis
folgt: ‘ ’ '

a) Einfachdichte (aut ATARI 810): Hi2r schaint die Versioﬁs—

Bezeichnune 2 08 ohen rRchts im Bild. Das S bodeutet 2infache
Dichta.

b) Dopeetidichte (auf ATARI 815): Hier erscheint di2 Versions—
Bezeichnung 2.0D oben rechts im Bild. D bedeutet doopelte Dichte.

WIE RUFT MAN DAS DOS MENUE AN

Na:hdem dag Bitdgerdat eingeschaltat, dim Hauptd i Skette
eingeschoben und das Plattengerdt ebenfalls eingeschaltat ist
Wwird das DOS Il wi®s f019t geiaden?

I MIT EINER ROM KASSETTE

1. das Kontroliicht BUSY l2uchtet wihrend des Ladevorsanas auf.

- Keinesfalls versuchen, di2 Diskette herauszunehaen, wihrend das. -

Licht an ist! Falls die BASIC~Kassette eingelogt igt, ‘erscheint

das Bereitschaftswort RERDY auf dem Bild, - sobala DOS I

volistidndia 9eiaden  ist (bei Veérwenduns der ARssembisr-Editor=

Kassette heift das Dereitschaftswort EDIT). Damit ist der ergte .

Teil des Ladevoresanes ahqeﬁchlosseh. .
2. Jetzt DOS~Tasten una RETURN driicken. Das BOS II-Menues ar~

scheint nun im Bild (vei. Abk., 1-4). Damit ist der zweite Tail

des Ladevorganss beendet.

DISK ovznnrrnr. S\’STEH Ir UERSIO»Z as
COPYRIGHT 1580 RTAAL .

.DYSK DIRECTORY I. FORMAT DISK: :
RUM CARTRIDGE J. DUPLICATE.DISK
COPY FILE K. BINARY SAUE

. DELETE FILEC3) . BINARY LOAD

REMAME FILE M. RUNAT GDDRESS

LOCK FTLE . »

UNLOCK FILE [

' WRITE.DOS FILES

« CREATE MEN. Sau
+ DUPLICATEFILE

1

&
8.
cu
o
E.
£
G
.

fizmcrmuwmpnn HENL:

" Figure 14 The DOS Il Menu
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B2i Kassettenbenutzune 92langan unichst die Dienst-Prosramme
FILE MANRGEMENT SUBSYSTEM und MINI-DOS., darin dis Dienstorobramme
DISK UTILITY PACKAGE und das eigsntliche DOS-Menue in dian
Computer. :

II OHNE VERWENDUNG EINER ROM KASSETTE

In dizsem Fall wird DOS II volistdndia s=iladens sobald dar
Comput2ar @ingeschaltat ist. Dabei lauchtet die BUSY-Lamp2 am
Plattentavfwark auvs, Widhrend dies Sisnal brannts darf auf keinen
Fatl die Diskette rauss=zoeen werden. Sokald DOS Il eingaleasen
isty erscheint das DOS-Menue aAutomatisch aut dem Bildschirm.
Nachdem man eine Wahi per Codebuchstaben setroffen hat: gibt dis
Anlage Bereitschaftsmelduns aut dem Monitor und verlanst weitare
Informationen. Insofarn  handeit es Sich um e2in Menue mit
“S2ibstber2itstel lung®, Cewshnlich tautet die
Beresitschaftsanzeige: SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU (wdhie
Einzeiprogramm oder kKehre auf Menue zuriick).

Das bedeutet, dad die Anlas= vom Benutzer 2rwartat?

a) da? er einen Buchstaben aintastot und. RETURN drickt, um die
Wah! anzuseben, die er wiinscht, oder

b) daf =r nur RETURN drickt und dadurch zur Wisdersabes des ganzen
Menues zurickkehrt.

DIE WAHLMEGLICHKEIT DES posS If
W2iter unten werden alte DOS II-Wahtverzweisyngen gF2nannt  und
Kurz =2rkidrt. Bitte nicht di2 Verzweigunsen benutzen, bevor man
Si® wirklich verstanden hat! Details werden im Abschnitt 4
erkiars.

DAS PLATTENVERZEICHNIS (Disk Directory)
Es 2=nthilt =ine Liste atler Datenablagsen, dis auf Diskette
92SPeichert sind. Wenn man Wah! A??7222 yng Zw=imal RETURN
drickt, =2rhd!t man die Wisdergabe der Ablase—Kennzeichen, der
lusatzbezeichnungsn (falls vorhanden)., di2 Anzak! der igweils
b2l29tan Sektoren sowie dis Anzah! der noch freien Sektoren,

DER BEFEHL ROMKASSETTEN ABLAUF (RUN CARTRIDGE):
(nur banutzbar, wenn Kassatte in der Computerkonsols vorhanden),
Hi2rdurch wird die Rickkashr auf Kassattensteuerung m39!ich. (Bei
dsr ATARI 808 handzit es Sich um die im iinken Fach Sitzends
Kassette).

DER BEFEHL KOPIERE ABLAGE (COPY FILE). ]
Man b2nutzt d.2se Wahims9i:chkoits falis zwei oder m2hr
Plattentriger Vorhanden sind und Ablassn von 2in2r Platte auf die
andere kosi2rt warden solisn. Man kann mit Hiife di2ses Programms
auf 2w2i glsichlaytende Prattenablasen ayf =in- und di=ss2ibe
Diskette speichern. in dem man der urserineglichen Abtage =ine
W21tz Bezeichnuns beigibt, Der Befehl: Lische Ablage (DELETE
FILE). Dieser Zweis d2s Menus ertaubt die LSschung 2iner Ablase
von der Diskette. wodurch dann Wisder Soktoren frei werden.
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UHBENENMJNEEN RENAME FILE. = . -=

Mit d1esef ﬁnwahl‘ kannAman den Namen 2in2r Datenabiase andern.

Ab | asesear re (LOCK FILE)

Disse Optidn verhindétt, daf versehent!ich seldscht oder;seanaerx

‘wird. - Das @blegen der Daten ist bei LOCK FILE mdslichs &ine

Au*ze-chnunslqurd ¢sdoch verhindart. - Bei der’ Wiadersabs des

. Gegamtverzeithhigdes “(PiSK  DIRECTORY) werden [ dis sesparrtan
Ab 1 agen jewei 1€ mit minem Stern verschen, : )
Entsberrunsg der ‘Aviade (UNLOEK FILEY.

Dimses Préarame  nimmt den Stern vom Namen ‘der- @sgebenenfalts - f

angewlhiten sesperrién Ablase fort und hebt deren Seerrung auf.

‘Behreibe neuss DOS
‘MafR  benutzt diess 0Option, wenn man von der Masteraiskette

stammand:2 DOS—Taile Qut irgendeiner anderan Diskatte ersetzen .

odiaT hlhzufusen will (DGS SYS DUP. 8YS).
FORNQTIERE DISKETTE (FORMAT DISKETTE)

Dizsen Iweig w&hl many um 2ine leere Diskette.zu formatisren, -Das
iS5t notwendis, bevor man mit irgendeiner Aufzeichnuns auf disger
Piatte bedinnen kanhn. - Man muld dabei sicher sein, daf nichts mehr
auf der Diskette steht, wag erhalten bieiben soll. o :
Das Format«?rosramm wird normaterweise $ir die formati=rten
D.sketten der ATARI 818 andewandt (Cxe111). .o

<

nuPLIZIERE DISKETTE (DUPLIKQTE DISK)

Huerdurch eerICHt man das exakte Koﬂ-eren 2ines Dnsketteﬂ-hhélts

au¥f aing’ zue.to Dnskette (Details wprden in Roschnitt 11

bﬁschr-abgn).,

DUPLIZIERE QBLRGE (DUPLICRTE FILE)

Hanrm.t uanh ‘Wan dusk dahn gine nblaee von siner Diskerts »au@L:
eine: zaette Kbv.eren' @enn man nur eine Laufwerk an ager’ Rniase;

besltzt (V!1 den A eanitt iiner ﬂbiagen-Dunl:z.erung).”

-_mcx-m-: nem sAv EIN ccnen'rs: MEM. 8AV)

Dinge Duttén Ceridubt Elnraumen freien Sektbrraums Cauf | der
Disketts . fir das nufza:chnen des im RAM befind! ichen . Programms:’

wikhrend  dig’ DUP. 8YS+Aniage: benutzt wird (val. weden Datails

Absihn. &4y CREATE MEM. 8AV). Wir ratem auf Jeder neuen D gkattas
dia als Svs%emﬁsskette dienen solt:, @in solches MEH.SRV*FILE'

2inzuti Chtﬂn-

Iwar wird man hea srmﬁerer Erfahrung mit DOS 4e5tstellen,‘ daB a8
Fiile  9ibt, in denén MEM.SAV-Ablasen keine nitzliche Funktion

bes-tzen, ‘doth der. Unbeauemlnfhke|t das Wartsns, bis die Daten in

den Spwicher gelé@an sind. dSteht der Vorteil seseniber: dag. eine
Lischune =~ von, der Disketta ausgaschioss2n ‘ ist. Ein-
»ﬁnwendunsqbelsbnel n&reo, ‘da man im ROM w2in Programm hat, das .

ﬂrha(ten ue LN sull, uenn das DOS ginges2ben wird.




Seita 7

BINARSPEICHERUNG (BINARY SQVE)*

L
Disse WahimSstlichkeit sp2ichert die Inhatte - bestimmtst
Sesicherptdtze auf 2ine Diskette (si2 maniputiert Prosraame in
Assemb | 2rserache),

BINAR EINLESUNG (BINARY LDAD)

Mit dieser Option kann man 2in Obisktprogramm von =iner Diskstte

hwien. €S handelt sich hier um die Umkehruna des  Prosramms.

BYNARY SAVE (b2i der Bindreinlesung werden sbenfalils Programms in
Assembiersprache manioul isrtl,

LAUFE AB ADRESSE (RUN AT ADDRESS)*

Bei dieser Wah! kann man di® hexadezimale Startadresse 2ines
Objektprogrammes eingeben: nach dem es eser BINARY LOAD in  den

Se2icher gabracht worden ist (RUM AT RADDRESS +fihrt Prosramme in
Assembiersprache aus).

* Di= Optionzn BINARY SAVE, BINARY LOAD und RUN AT ADDRESS sind
m=hr fUr den fortaeschrittanen Benutzer von DOS II bestimmt. Sie
werden im Simzetnen im Abschnitt 4 beahand2it.

PERZL TN

A
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DISKETTEN

= i

DIE HAUPTDISKETTE (Masterdiskett2)
Die  sogenannt2 Masterdiskette enthdit die Programma deg
Diskettenoperationssystams, Dizse Programme schlisfen alle
‘Dienstroutinen und System—-Ordnunasroutinen 2iny mit deren Hilfe

©'das ' Plattensystem des ATARI  lduft. Ohne ein Diskatten—

Owerat onssystam ist das Platteng2rit njcht angprechbar.
- Jede Magterdiskett2 2nthdit?

x_:a) 2ind DOS.SYS-Ablase. Das ist eine Programmserie, die die

sogsnannten Ordungs—~ Routinen (FILE MANAGEMENT SYSTEM) sowie nie
im Rahmen unteresbrachtan Teile des DUP./SYS (das sogenannte MINI-

" pO8Y enthdlt. Diese im RAM stehenden Teils von DUP.SYS beastehen

aus den Untarproarammen, die im FILE MANARGEMENT-SYSTEM gestousrt
. werdsn! Ablagenldschung, Umbenennune von Ablasen. .Searrung und
" EntsRerrung von Ablasen und Disketten-Formatieruna.
S pdoeine DUP,SYS-Ablages ) B

‘B8  handelt sich hier um ein Paket von Disketten-Dienstroutinen.
Y welched  das DOS MENU und die DOS~Unterprogramme enthdits die
Ufn-cht vom FILE MANAGEMENT SYSTEM gestauert werden.
Immer., wann man das DOS-MENU sahen. dder diese DOS—Funktnon

., ausFiihren will (bindres Eintesen, ‘bindres Absepeicherns Anlauf ab

. Adresse, Ablavt der Kassattes Ablagenkopiarung Ablasen~

; - Dydtizearung, Platten-Dupiizieruns), so muf man das DUP.SYS-Paket

1a o den . SPeicher leseny in dem man DOS tastet und dann RETURM
driuckt.

. Anmerkung? ) c

"gwenn man das DUP.SYS—Paket 2intiest: werden normalerweise Daten
im unteren Prosrammbereich des Speichars dherschr.eben. wo BRSIC-
‘gger Assemblerserachen—-Programme Stehen.

Jedock  transportiert das MINI-DOS-SYSTEM beim Aufbay einer
MEM, SAV-fAbilagse auf der Kassette atll2 Daten, die sich im RAM
pefinden: auf dis Disketts, bevor =s das DUP.SYS einliest.

. Nach. Besndigsung der Arbeit mit dem DUP.SYS ermdetlicht MEM.SAVY die

ausomatische Rifkiesuns der zuvor geldschten Progsrammelemante.
DIE AUTORUN. SYS—-ABLAGE.

Dizses FILE wird =ingesetzt: um die Perishidr-Gerdte (soweit

vorhanden) zu Ubsrerifen und um Maschinencode—Prosramme ablauf=n

U lassen (vargl. hiarzu Abschnitt 4 dieses Handbuchs:s wo AUTO-

RUN~SYS detaillimrt bohand=2it wird).

FORMATIERTE DISKETTEN II AUF ATARI £10
Zusdtzlich zuv Masterdiskette Il (CX E104) ist dem ATRRI 810 -~
Plattengerdt 2ing formatierte Diskette II (CX 8111) b2isegeben.
Obwoh! dieses Diskatte Kkeinertei Ablagen oder Programme ent—
halty ist 802 Vom Hersteller vorformatiert worden. D.h., dad
dizse Diskette in-Spuren und Sektorsn 2inget2i |t wurde: bevor man
s12 in die2 Schutzhulla tat (verai. Abbildung 2-1): sie hat also
Sing VﬁrbeSEEFte Sﬂktoran—Euntealuns.D-ese verbesserte Einteiluns
2riavbt dem Benutzer 2ine schneltlers Spdicherungs Bzw. Ricklesung
cvon Informationen, als di®s mit den auf der 810 se i bst
formatiersen Diskatten mdOglich widre.Diese sosenannte Leerdiskette
St als Resarve~Masterdiskette sedacht.
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é WRITE PROTECT
——

Figure 2.1 . NOTCH
A Formatted y O<—————— TIMING HOLE
' THE READING HEAD
Diskette MOVES IN AND OUT

FROM THE OUTER EDGE
TO THE CENTER.

READ-WRITE AREA
TRACK (ONE COMPLETE REVOLUTION)

A SECTOR (ONE PIECE OF A TRACK) i
an spricht hi2r auch von einer Systemdiskette. Es ist die Haupt-
Sketter @it der man normal2rweise arbeitetr, damit das Originat
icht in Gefahr gerdt (vergl. Anw2isung zum Herst2lien einer
rstemdiskatta).

tlis man irsendwann di2 Rblage auf einar solchen vorformatisrten
iskette 10schen wilis mul man di2 Wahimdgl ichk2it D.DELETEFILES
Mmutzen. Dadurich erhdlt man die verbessarte Sektorsn2int2ilung,
it der=2n Hilf2 man einen schnellaran Ablauf erreicht. .

it d2r Benutzer aus irgendeinem Grunde disse Diskette
aformatieren woilen (2twa um sie auf beschiddigte Saktoren 2zu
Sten)s SO 92ht die verbess2arie Saktoreneint2ilung verioren.

VB.3 Auf dem ATARI-S1B8-Platt=neerdt kann man auch solche
p2rdisketten benutzen, die nicht vorformatiert sind. In dem Fali
13 man sie se2iber mit Hilfe der FORMAT DISK-WahimSalichkeit des
IS—-MENUS s2ibst formatieran, bevor man DOS-Ablagsan oder
Programm2 darauf sp2ichern kann (vergi., higrzu die Anweisungsean
»2r das Formatieran von Diskatten). In solichen Fdaiien ist
atirlich der Vorteil der hbheran Arbeitsaeschwindigk=2it wvon
rformatiarten Disketten nicht gegeban.

DAS FORMATIEREN VON DISKETTEN

2d2 Leerdiskette muB formatiert werden, damit si2 benutzbar wird
2S Sei denn: man benutzt 2ine schon formatierte Diskett2 II fir
TARI 810 (CX 8111)). Das Formati2aren t2ilt die Diskette so einy
a3 DOS II erkennen kanns, wo di2 Information jeweils staht. Im
29ensatz zur Schatllpiatte, die 2ine spiralfdrmigs laufend= Rille
at, sind auf der Computarplatte di® Seuren als konzentrische
r2ise und nur-masnetisch aufgatragen und unsichtbar,

ann die Diskettd formatiert ist,» enthdlt sie 480 kxonzentrisch

ng20rdnata Ssured die in 18 "Tortensticka" (Sektoran)
ufat2ilt sind. .-Fie SpeitherRarazitdt ergibt sich aus der
sttimtikation der Seurenzah! (4@) mit der Sektor=nzahi (18)

12ich 728 Spursnsaksoran.

A




E Seite 11 . -

X disser 720 Einzels2Ktoren werden allerdinas von DOS 1I héiest
mnd stehen daher nicht fir Ablagsen und andere Daten zur
lerfiisune. Praktisch sieht die Einteiluna S0 auss ) ' L
} Sektoren fur Systemanwahl ({Booten’
} Sektoren fir das Verzeichnis (Diskdirectory)

Saktor fUr dis Mangenibersicht (Votumtabla)
| Sektor (728) ist nicht adressierbar.
3 gehsn also der aligemainen Benutzung verioren.

yaraus ersibt sichy da@ sro Ptastte nbr 787 Sektoren frai
;erfisbar sind. Di= ATARI 818, ein Plattengeridt mit einfacher
jichtes kann 128 Bytes pro Sektor speichern. Da iedéch 3 Bytes
sro Sektor fiur das Organisationssystem verloren g2heny bIRibt
sine fro2ie Kapazitdt von 68.375 Bytes auf einer solchen Ptatie
ibrig. Um e=ine Diskette zu formatienn, mul man die Qotion
[. FORMATDISK anrufen. Das eribriot sich natiirtichs wenn man
formatierte Disketten II (CX 8111) penutzt.  Fatis man @in

Laufwerk 810 ails Gerdtenummer 1 einsetzt, mull man die aneigunsenj’

Jntefr A unt2n beachten. Bei Einsatz eines 815-Donceigarites ais
Jummer 1 und Nummer 2 gelten die Anweisunsen unter B unten.

3. Anw=isungen fir das ATARI-E10-Piattengerds’ . ,

i. Schalte das Gerdt ein. Warte bis Kontrott Lampe erlisghts

5. prite,  ob Einstellung an der Rickeeite des Cerdtes auf 'Nr. 1

steht (vizral. Abbildung 1-2 batr. Gerdtecodie@rung)y

T. schisbe die Bi@-Masterdiskette II ein (CX8184) und . schlié6e_

d2n Einschubd2ckels ; L
§. schalte Computer—Konsols an, Jetzt wird dasg DOS in' den

Speicher gelesan. "
5. Wenn di2 Bersitschaftsanzeise (READY) erscheint (bei Benutzuny

dar BRSIC-Cassette)s taste DOS und dricke RETURN~Taste. -Nach.

ginigsn Sekunden erschaint das DOS~-MENU auf dem Biléschifm. Wenn

keine Cassatte benutzt wird: stellt sich das DAS~MENU aytomatisch

BN
E. Taste I. um di2 Option FORMAT anzuwdnlen. und driicke .dann

RETURN. ¢ _
7. Sobald die Bsreitschaftsmelduns (WHICH DRIVE TO FORMAT)
srscheint. nimm die Masterdiskette aus dem Gerdt und sSchiebe
Le=rdiskatte =2in. Schliss den Laufwerkschacht. Tast2 1 und
driicke die RETURN-Tast=. o

8. Sohald dig Bereitschaftsanzeiee “TYPE Y TO FORMAT DISK 1"
erscheint. taste Y und dricke RETURN. Das Kontrollicht BUSY

|eychtat auf: und das System formatiert Jjetzt automatisch: di2
Diskatte. : ) :

9. Sobalae di2 Bereitschaftsanzeige “GELECT ITEM OR RETURN FOR
MENU" srscheints ist das Formatioren beenda2t: und man kann die

Diswketts bosp@icherm

Sina zwai oder mehr Sl@-Laufwerke anseschlossen: So Kann man 2ing

Leerdiskette auf Jodem der Laviwerke formatierens nur ‘mu  man
wissen, welcher Gerdtecode | zy welchem Gerdt eehbri, weil man
sonst aut dis Bersitschaftsanzeise “WHICH DRIVE TO FORMAT".  aicht
richtiog reagi2rsn kKann. e R .
B. Bnwzisungen Flr qggkgfﬁﬂl—815—Donnelplattenserﬁz:
1. Sehalte Lavfwerk bzw. Laufwerke 2in.  Wartes bis BUSY-Lampe

ausgsht.

e rtiadeo

ORIANENT
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2. Priife, ob di2 Codeschaltuns an der Gerdtericks2ite richtie
fingestelit ist (versi. Abbildung 1-2).

3. Schigbe die Masterdiskett2 von 815 (CX €281) in Laufwerk 1 2in
und schlieBs die Kiapee,

8. Schait2 die Computerkonsole ein. DOS 1ddt iotzt

in den
3e2icher.

3. Sobald die’ Bersitschaftsanzeise "READYY 2rscheint  (beij
32nutzung einer BASIC-Cassetta) taste DOS und driicke RETURN,
{azh einigen Sekunden 2rsch2int das DOS Menu au+ dem Bildschirm.

Jann keine Cassett2  verwendet wird, kommt das DOS-Meanu
witomatisch.

i» Taste I 2ins um FORMAT anzuwihien und driicke RETURN.

'« Sobaild di® Bersitschaftsanzeige "WHICH DRIVE TO FORMAT"
'rscheint, Schisbe die Leerdiskette in Laufwerk i1, -schiicBe
tie 8ffnung. taste 2 und driicke RETURN.
S Sobald die Bereitschattsanzeige “TYPE Y TO FORMAT DRISK 2
‘rschaint,  taste Y und drijcke RETURN. Die BUSY-Lampe gseht an
nd das System formatiert nun die Diskette in Laufwerk 2.

s Wenn di2 Barsitschaftsanzeise “SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU"

rschaint, ist die Formatieruns beendet und die Disketta kann
2sSPeich2rt warden.

ersiatien einer Systomdiskette aus der Masterdiskette: Die erste

Drzunahmends Plattenoperation besteht im Dupilizieren der

astardiskett2. Man macht das deswegens damit die Original

auptdiskette goschiitzt bioibt. Das herzustellsnde Duplikat

e@T2ichn2t man ais Systemdisketts (Arbeitsdiskette). Sie wird bei

2r laufendan Arbeit singesetzt, um das DOS in den Ses=icher zu

aden. Es sibt zwei Arten zum Herstellen der Systemdiskette ie

aCh den zur Verfisuns stahenden Laufwerken:

2rs¥2lien 2iner Systemdiskette auf dem Laufwerk 810:

- Schalte Monitor und Laufwerk 2in und warte, bis die BUSY-
Lampe (obere rote Lampe) erlischt.

+ Nimm di= Masterdisketts aus der duBeren Hiiite,

» Schisb2 si2 in das Laufwerk und sSchiisfe dessen Deckei,

+ Schalte di2 Computerkonsoie ein.

' Falls =in2 BASIC-Cassette ang2wandt wird: erscheint Jetzt die

2r2itschaftsanzeise "READY". Taste DOS und dricke RETURN. Falis

ine Cassatte bonutzt wirds erscheint das DOS MENU automatisch

4f dem Monitor, :

. Nimm die Mastord iskette heraus und Schi2be eina formatierte

isketta 2in. Digse Lé#rdiskette kann =ine der folgenden sein?

) 2ine ATARI 810.1I; formatiart _(CX 8111) .,

! 2ine  zuver vom Benutzer wmit Hilfe von DOS 1II
Diskette , L

2in2 mit DOS II neu formatierts Diskatte.

formatierte
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7. Driick® H und RETURN-Taste zur Anwahi der Ostion “WRITE DUS
FILES". 2

8. Wenn Bereitschaft (“DRIVE TO WRITE DOS FILES TD?“ erschecnt-
taste 1 und RETURN.

9., Wenn Bereitschaft ("TYPE Y TO WRITE DROS TO DRIVE 1)
ersch2int, Y tasten und RETURNM dricken.

19. Di2 Melduna WRITING NEW DOS FILES zeigt sich jetzt auf dem
Monitor.

11. Sobald die Nachricht " SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU" er-
sche2inty iS5t die Masterdiskette dusliziert und eine Syatem
diskette ist gefertiat. .

An dieser Stell2 ampfehlen wir dringend, eine MEM. SAV~ Ablase zu

fertigen (veral. unter Abschnitt Uber MEM.SAV weitar unten).

MEM.SAY richtet =ine® bestimmte Anzah! von Ssaktoren auf der

Systemdiskette (oder einer anderen Diskette) fir das serade im

RAM=Programm eihs das wihrend des Ablauts der DOS-Funktionen

ahgestel it warden Soll. Man spricht hierbei von der DUP.SYS-

Ablage (veral. Abschnitt Uber die DUP.SYS~Funktion).

2. Tast2 N und driicke RETURM, wm eine MEM. SAV~ARb | age auf der
Systemdiskatt? 2y e@rstalisn.
I.Sobald die Bereitschaftsmeiduns “TYPE Y TO CREATE
MEM. SAV ersch2int, Y eingsben und RETURN dricken.
i4.Wenn die Bersitschaftsmelduns “SELECT ITEM OR RETURN TO MENU“
srsch2int, ist die MEM.SAV-Rblase auf der_Svstemdiskette g~
sp2ich2rt. i -
Sind zwe: oder mehr 2if8-Disketteniaviwerke vorhandeny KkKann man
dia formatierte Diskette in Jedes . beliehige Piattenfach
einschi=ben: bevor man die Option H.WRITE DOS FILES widhit.

Man mul allerdings wisseny waiches Laufwerk man benutzt, damit
man auf das OSisnal “DRIVE TO WRITE DOS FILES TO?* richtig
reagieren kann (vergl, Schritt & oben).

II: Das Erst2ilen 2iner Systemdiska2tte mit dem ATARI 815,

i. Dospe=iplattengeridt =sinschalten. Prifens ob der Gerdtecode an
der RiUcks2ite richtis 2ingestetlt ist(versi. Abbildung 1-2)  das
obzre Lavfwerk solite mit 1, das untere mit 2 nummeri2rt s2in.

2. Die Masterdiskettes aus der dulderen Hille nshmen.

3. Di= Masterdiskeite in Fach 1| einschieben und den . Fachdeckel
schiis@an.

4. Dis Computavkonsol2 2inschalten.

5. B=i Benutzuns einer BASIC-Cassetts =2rscheint jetzt die Meldune
READY auf dem Monitor. DOS sintasten und RETURN~Taste driicken.
Falls keins Cassgtte verwandet wirds zeigt sich das DOS MENY
-automatisch. S o

€. Sobald die Bereitschaftsmelduns "SELECT ITEM OR -RETURN FOR
MENU" erscheint, -H tasten. .und RETURN-Taste dru:ken' um die
Funmktion “WRITE DOS FILES" -anzuwdnien.

7. Wenn di= Meidung "DRIVE TO WRITE FILES TO0?" wkommt: eine
formatiarte Diskett2 in Laufwerk 2 2inschieben und den Verschiul
zudriicken. Dann 2 sintasten und RETURN-Taste driicken.
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B2i Ersch2inan der Meidune "TYPE Y TO WRITE DOS TO DRIVE 2%,
Y tasten und danach RETURN-Taste drijcken.

Die M=2idung "WRITING NEW DOS FILES" kommt Jjetzt ins Bild.
Wenn das DOS Menu und die Matdung “"SELECT ITEM OR RETURN FOR
MENU" erscheint: ist die Systemdiskette bespeichert.

Breungd: Wir empf2hian auch hiar dringend: eine MEM. SAV- Ablage
2rstellan (s. untan). MEM.SAV bereitet 2ins bestimmt2 Anzahl
S2ktoren  fir das Abl=gen des gerade im RAM befind! ichen
garamms vor, wodurch mehr Platz fir den Einsatz der  DUP.SYS-
ag2 geschaffan wird (veral., Abschnitt lber DUP.SYS).
Jetzt di2 so2b2n erst2lite Systemdiskette aus Geridt 2
harausn2hman und in Gerdat 1 einlegen. Die Masterdiskette
sorgfdltig in die duBere Schutzhille l2gen und aufbewahren
{verail. Abschnitt iUb2ar Aufbawahrung von Diskattan).
J2tzt N 2intasten und RETURN-Taste dricken, um 2ine MEM.SQV~
Ablage auf der neuan Systemdiskette zu arstalien.
Wenn di2 Beraitschaftsmeidune “TYPE Y TO CREATE MEM.SAV*
2rscheint, Y 2ing2ben und RETURN-Taste bedienen.
Wenn di2 Bersitschaftsmetdunsg “ SELECT ITEM OR RETURN TO
MENU" =rscheint, ist dis MEM.SAV-Ablagse auf der neuen Diskette
g2speichert. )
DAS II 16 K bytes vom Gesamtspeichervorrat verbraucht. ist es
ht ratsam, DOS II au¥ Jode Diskette 2u bringsen. Man sollte die
kette in di2ser Reihenfolge einlesens .
Anwahi iiber 2ine Systemdiskettss
Ersetzen der Systemdiskette durch die Jjeweils gewiinschte
Programmd i skette.
tung: Wird die Antase aus irgendeinem Grunde ausgeschaltet, o
man J2dwsd2 Programmdiskettay die k2in DOS II enthdlt.
dchst herausn2hmen und di2 Systemdiskatte 2inschieb=n, um die
2itsfo 92 auf dem Computer wisder in Bang zu brinsen.

SCHREIBSCHUTZ AUF DER DISKETTE

reibschutz bedeutet einfach: dall versahentliches Uberschreiben
htiger Daten auf der Diskette verhindert werden soll.

man sehen kanny hat di2 Masterdiskatte von DOS Il auf der
Ken S2ite der HiUlle keina Nut, SO daf es unmdglich isty
agen auf si2 aufzubring=n. Insofern ist sie bersits mit
r2ibschutz versehan. Lasre und vorformatierte Diskettan haben
s2 Nut tinks auf der Hille: sodal si@ beschrishen werden
nen. Normal2rweise bestaht kKeine Notwendigkeit, 2ine
temdiskatte mit Schreibschutz zu versehens da hierdurch der
ok der MEM. SAV-Ablage durchkrauzt wirde, das im RAM
indl ich2 Programm notfalls auf die Diskette zu Ubernehmen. Es
n daher se2in,-- dak-man di2 avfzuh2benden Daten | ieber auf 2ine
»re Diskette Ubernehmen wili, di2 man dann mit Schreibschutz
sizht. Wi= varsiaht man wertvolle Disketten mit Schreibschutz?
ieder Diskettenschachta! vonATARI bafindet sich @in Bratt mit
Ben Kennzeichnungs-Etiketten Und @in zweites Blatt mit kisinen
bstkiz2banden Schr2ibschutzkaepen.

O
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WRITE-PROTECT
LABEL

WRITE-PROTECT
NOTCH

Figure 2.2 Write-Protecting a Diskette

' Der Schreibschytz wird #infach dadyrch erreicht, daf man eine der

Hiebenappeon  Uber die Nut in der Dnaketten&anto lest ynd . dorsg

| ¥estkient ( vergi. Abbiiduns 2-2), : . -
T Benutzt man das Doppetilattenserit ﬁTﬂRI 815, - Kann man auch den

'”BchreﬁpschutzschAltnr (WRIT PROTY am Laufwerk wenutzen. Disser
. S€halter T2uchtet rot, wenn er @ingsschaltet ist uad - vérhindert
cdas Hinzufiiesn, dndern, Umbgnsnnen oger- Lischen von éblaaen. Igs

e Schre.bs».hut" nu.ht mehr eewunsc:ht, S0 sohlte man th“lh&t

‘daran denkans ihn . abzuschalten. Beim Versuch-_ . eine

schreibagschiitzte  Digkette 2u besbeicherns erscheant dig .

Fehlermaldune 144 auf dem Monitor.

DRS ETIKETTIEREN VON DISKETTEN

CHigrfur stehen die se1bstk lebenasn Etiketten zur Verfisung.

Man sol1t® sis vor dem Aufkieben beschriftehn, damit dix Diskette,
Richt beschidigt wird. Das Etikett wird iblicherweise rechts Qben
auf di=a Diskettentasche aufsshracht.

Spmicharn auf Disketten mit 2infachar und mit doppeiter Dichte.

Dar wrinzieislle Unterschied zwischen den Gerdten 810  und 815
(doPp=1t) b2steht in der Art, wr2 Informationen auf ihnen codiert

werdani

a) ATARI 818: . L
Di2 Information wird hier in Blocken zu 128 Brtes (mit einfacher

Dichte)d auf dis Platte Ubertrasen. Jeder Block belest einén

Sektor der Diskita.
b) ATARI 815: ’ . - .
Higr wird die Information in Bidcken zu 258 Brtes (mit doprelser

Dichte) uberttgsen- _un&_-ieder~8lock bel 29t ninen; Seuxtor: - der .

_“D.S II GIBT ES IN- ZHEI VﬁRSIBNEN

-Dnskette.

a) 4.05 zum Rufzeichmen von Daten mit der 810 mit Einchhdichte;
) 2.0D zum Aufzeichnen von Daten mut der £15, dem Doprelsarat,
’ mit doemelter Dichts, ) : :




Wws AEbi tdw o 2—-3 erSn‘ht mam ' dai. #iir das’ l_'laveennwdt Stl nur
lig Mastardiskette 2 (CXS184) seeisnet iSts

=erdisketts (CX 2108); der 810/81S-Leardiskette (CX3°B2) und der
o\mataerten Diskette II von S16.

CfUr. i Sneacheruﬂt
mn  Programmen  und- Daten Kann man wihien . zwischen -der g1~

" cxsioe o Cxs100 Cxs202 Cxan
: {1 Avamise ATARI 810 ATARI 810 ATARI 810815 ATARI 815
DISK DRIVE MASTER FORMATTED BLANK BLANK MASTER
1  omskerve DISKETTE DISKETTE DISKETTE DISKETTE
- ATARI 810 X X X X
ATARI 815 X x

Figure 2-3 Correct Diskettes for Your Disk Drive

8nn man ein Oder mehrer? 815-Doerelgerite hat, muf man die 81Ser
asterdiskatte (CX8201) mit doeeeit dichter Version von DOS II
ENUtZEn, sowie die 818/815-Leerdiskatte (CXS202), die den
2rdt2n beigegsben werden. Da dis CX82B2-Diskett2 viSllia toer
Sty muR sSie Jjoweils zuerst formatiert werden, WeNn man sia zum
upliziersn der Masterdiskett2 benutzen will (veral. Abschnitt
b=2r das Formatieran).

3NN man sowohl das Gerdt 810, sowie das Gerit S1S 2insatzt, mul
an di= Mastardigketts fir 815 (CXS2Q1) wihlen und si2 in das
ach 1 des Doppelgerdtes 515 einschichen. Stets priifen. ob Jjades
lattenfach sein® sisene Codezitfer hat!

3s Cerdt 810 soitl bei dieser Kombination mit 3 beziffert werden.

DAS AUFHEBEN VON DISKETTEN

3 di2 Platten bicgsam sind, K&nnen sie I2icht veristzt werden.

an b2achte folgende _Regsin: )

) Disketten, dis~n%cht b2nutzt werdans immer in die Papisrtascha
2intagen,

) diz  Disketten aufrerht Tanstel teni SO Wi2 man o5 mit
Schattiplatten tut,.nncht flach aufeinander legen!

TR L
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c) Disketten stets mindestens 20 Zentimeter entfernt vom TV-Gerit
] - -
bZe von irgendwe i chan Quaiten = magnetischer Fé1der
aufhewahren? . ' :

d) Nicht in der Ndhe von Hitzeauellen lasern!
Die Disketten sind  ein wichtiser und wertvaliger Teil der

Gesamt recha2nanlage. Wenn Sie  SOorgfaltis behandeit werden,
arb2iten sie viele Stunden lang zuverlissie und pProblemlos.

PREIOTION
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DIE BENUTZUNG VON DOS II®

In diss2n und den folaenden Abschnitten soil erkiart werden. wWia 1
man Ablagen 2rsteilt und mit ihnen arbaitet.

Iundchst: die Kennzeichnuna von Ablasen?

Ablagen werden in zwei Klassen =insatei it kS
1. Programmabiasen. Das sind Grueeen von Instruktioneny nach
denen der Computer bestimmte Arbeiten ausfihrt.

2. Date=nablagen. Sie® 2nthalten sewdhntlich die fir 2in Prosramm
bendtigten Datens Jjedoch nicht dess2n Instruktion=n. So wire z.B,
ein Namens- und Adressverzeichnis 2ine solche Datenablasers die
iederzeit auf nauen Stand gebracht werden kann.

So wi=2 man Jamaden beim Namen nennts mu@ man auch 2ine
Informationsablagse namentliich bezeichnenr um Si2 anrufen  zu
kSnnen. Dar Ablase—Name auf der Diskette ist Teil der Abiagen

Kennzeichnung (kurz auch FILESPECs gsnannt). ‘

Solche FILESPECsS (von “FILESPECIFICARTION":versi. Abbildung 3-1)
haban & Schiiissetlalomente.

Ruft man =in FILE mit falschem Mamen ans S0 wird er ebansowanig
reagiaren, Wie@ 2ine mit falschem Namen ansesprochene Person.
Statt dessen erscheint die Fehilercodeziffer 170 auf dem Moritor.

Fir di2 Ablasen—Namen geiten folgends Regein:

1. der Nam2 darf hdchstens 8 Z2ichen lang seins

2. eos dirfen nur die Buchstaben A bis Z und di2 Ziffern @ b-s 9
benutzt werden,

3. das srste Zeichen in 2inem FILE-Namen muf ein Buchstabe Sein,

4. di= Z2ichen * und ? diirfen auf keinen Falt als
Nam=nsbastandt2il benutzt werden (versil. den AbSchnitt Gber
wilde Karten). :

S. Die Ablagse—Namen DOS. SYS, DUP.SYS, AUTORUN.SYS und MEM. SAV
sind fir DOS Il reserviert.

Namansa=rgdnzungen und dersn Anwenduns -

Es diirfen den FILE-Namen bis zu drei Buchstaben gros Ergdnzunaen

ang2hidngt Wardee um di2 Datenart =2iner Ablase niker zu

kennzeichnehr. Dabei st2hen alle ’ulassusen Kombinationa2n wvon

Buchstaben und Ziffern zur Verfisuns, z.B.

SYS = Systemabiage

BAS = BASIC-Programmabiase

DAT = Datentiie

MUS = Musikesroasramm—QAbiage

ASM = Ablase in Assemblerserache

0BJ = ObJiskterogramm

SRC = Quellenprogramm

LST = Ablag=, -die iber LIST-Befeh! sespeichert wurde
SVE =

Ablasg=y. diw Ub2r SAVE-Bafoh! gospoichert wurds,
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Abbilduns 3-1 - - “1:ATARIBO0.BAS
i . } : : . L e

| Device—f—:—%-;-‘ |

Code .’

" Device
‘Number
(optional).
'lie‘q'uiie,d :
‘Colon

Filename
{upto8.
characters<-
must begin
with alphabetic
character) '

_Period required
as séparatot if
extender is used.

Exterider
(optional)
Includes

0~3 characters

Werin man  eine Ergdnzung von mehr als 3 Z2ichen benutzt, dann
wardan die zusdtzlichen Zeichen wvom DOS II  ignoriert. Das
Beispim=il in Abbildung 3~2 illustriert zuldssige und unzulissige
Ablagebezeichnungen mit entserachenden Erkldrungen.

CASHFLOW zyldssiger Name

 ATARI.BAS zuldssigsr Name

JATARI. DAT uynzuldssiger Name. da erstes Zeichen nicht
: . alphabetischs

ATARI22. ASM zutdssiger Name

ATARI# unzy ldssiger Name

A1234567. BA2 zytdgsiser Name

B ATARI.LST unzuldssiger Name. da eor Leerschritte 2nthilt

DOS. &YS : unzutldssiger Name, da fir DOS reservierzt

DOSSYS . Zuldssiger Nams

TEST1.123 zuldssisar Name

ATARI.BASIC zutdssiger Nam2. Es ist zu beachten, dai@ DOS die

ietzten beiden Buchstaben der Ergd3nzuns 2ipfach:
weg ldsst. :

Fisur 3~2 Beispimle fir 2zul3ssige und unzullssige Ablasenamen

BT o ST e




ATARI
statt Zei

DOS erkennt zweij
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WILDE KARTEN
b - T
"witde Karten" an,
in einem FILEnamen verwenden

B L

dig2 man
kann.

ersatzwsise

chen Witde Karten

werden durch die beiden Sonderzeichen * und ? charakterisiert.

Das Fragezeichen

kann fir
erheblich
man Sternc
Beispiala:l
*BAS

D2 2%, %

PRO*. BAS

TEST??

Abbi ldung

und  zZ2igt, ob si2 den

Paramatern

2rsetzt 2in einzelines Zeichen., Der Stern (%)
jede aiities Zeichenkombination stehen und st daher
filexibler. Die folgenden Beisbi2le illustriersn, wie
h2n und Frasez=2ichen 2insetzen kann.-

listet atle Prosrammablasen auf eine Diskette in
Laufwerk 1, die auf BAS enden.

tistet alle Programmablagsen auf der Diskette in
Laufwerk 2. )

tistat atle2 Programmablasen auf der Diskette in
Laufwark 1, die mit PRO besinnen und BAS als
Ergdnzune trasen.

listet atle Prosrammablasen auf der Diskett= in
Laufwerk 1y  di2 mit TEST begsinnen und mit einer
belizgbigen Zwei—-Zeichen~-Kombination aufhdren.

3-3 +faBt dia Wahimds! ichkeiten des DOS Menus zusammen

|

Einsatz von wilden Karten in ihren
zytassen?
DOS MENU OPTION WILD CARDS
A. Disk Directory Yes
B. Run Cartridge No
C. Copy File Yes
D. Delete File . Yes
E. Rename File Yes
F. Lock File Yes
G. Unlock File : Yes
H. Write DOS File No
1. Format Disk No
} - Duplicate Disk No
‘K. Binary Save No
L. Binary Load No
M. Run at Address No
N. Create MEM. SAV No
O. Duplicate File Yes

Eig;té.}f-‘DOS Menu Options That Can and Cannot Use Wild Cards

1
il
3

TR

TR

YT,




* ANWAHLFEHLER."
) =’=x======£===f==" f

Wenn man das System startat, kmnnpn Rnwahlfehlnr antaUChﬁnij und
ZWAT aus den f0|gﬂnden Grunden (vnrgl. belldung 7—4) : :

1. wail die a-nsnsthobenn D-sknttn xein DUS Gnthaitv, i

2. weil di2 DlEKQtte 'falsch emenschoben WUpov o B

3. weil dis Diskstte v»rhratvt,-Vﬁrbosen der »ﬁrschm:ert ist.
In diasen Fillen ist @ine andar2 zy benutzen. . o

4. Weil Qis Diskstte doppelts Dichte hat  und - das Laufwerk
einfache Didhte erfordﬂrt, bzw. UmIRKShrt. :

BOOY ERROR.
BOOT ERHOR;

BOOY!
L 8a0T ruhnn
‘nou‘r ERAQA

Figure 34 Boot Errors

Di® foigenden Bedingungen 2rgsben =sbenfalls 2inen’ Anwahlfehler,
ohie da jedoch 2ine Fehlermeidung auvf dem Monitor erscheint:

. wenn .das ’Laufwerk nach. der Computerkonsole mingeschaliet
wurds,

2. wenn das Laufwerk n‘cht richtig mit der Konsole varbundsen ist.

3. wenn der Haumtverbindungsstecker sich gslockert hat,

4. wenn der Adantarsteckear in der PHR-StackdDs? dos Laufwerks
sich g2lockert hat,

S.. weann di2 Codesinstallung des LaUFWarks nicht Stimmt.

Wenn  nash genausr Prifune sich keingr dieser Fehlar zeigty g2ht
marm wi2 foigt vors .

1. man schighbt di2 Masterdiskette oder Systﬁmdnskpzte in Laufwark
1 und wdhit das System n2U an.

EXIATIALF M LN
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2. man nimmt di2 Masterdiskette heraus und habt sie sorgfiltisg
au+f, ® o

3. man sSchisbt die eroble2matische Diskette wiader 2in  und
sp2ichart alle erfaBbaren Ablasen auf =inar anderen Diskatte
nit Hilfe des Kopierverfahrens ab (vergl. di2 Wahimbgtichksit
C.COPYFILE in Abschnitt 4).

4. Mit der probismatischen Diskette2 in Laufwerk 1 1dscht man dann
alt2 Ablagen mit der Funktion DELETE FILE (S).

S. Jetzt veorsucht mans, dies2 Diskette 2rneut zu banutzean. Gelingt
das nicht, muB man sie nau formatisren.

Anmarkung? Wenn es sich um 2ine Diskette CXS811i1 fir das Gerdt £10
hand2ity gSolite dieser Schritt nur der allarietzte
sein: da di2 verbesserte Formatio2rung mdglichst nicht
varlorenseh2n soll.

6. Wenn die Neuformati2rung versagst: enthdlt di2 Diskette
fehlerhafte Sektoran und muf ausseschisden werdsn.

DAS ABSPEICHERN, EINLESEN UND ABARBEITEN VON PROGRAMMEN

Nac-h Einrichten der Systemdiskette, bzw. Formati=2ren einear
Leerdisketta kann man die Jjeweiligen eigsn2n Programme
aufzeichnen. Bei Abschaltung des Computers seibst vertli=rt man
alle im Zentralseeicher enthaltsnsn Progaramme, mit 2iner
Plattenaniase hat man Jedoch die MBglichkeit: Prosramme zu
b2wahran und 2uriickzuholen: ohne dal@ man sSi2 n2u eintasten
wue. Die folgenden BRSIC-Befehle2 benutzt man: um Prosramms
abzustalia2n, bZwWw. wWieder enzugsben. Wir haben zur Itlustration
ein Musterprosramm wisderges2ben, das der Benutzer 2intasten und
schrittweise auf Diskette abspeicherns bzw. wiader =2iniesen kann.
Di= e=rste Gruspe von Instruktionsn gilt fir ATARI &10-Laufwark,
die zweite fir das 81Ser Doepalgerit.

MANIPULATIONEN BEI LAUFWERK S10:

1. schalt= das Laufwerk 2in

2. schiebs di2 Systemdiskette in Fach 1. )

3. schaite di= Computerkonso!= und den Monitor an.

4. sobald di= BUSY~Lampe 2riischt, di= Systend i skette
herausnshman und 2ine formatiarta, neue Disk2tte =inschis=ben,

S. Das Prosramm von Abbilduna 3-S5 =2intaste=n,

E. SAVE"D:INTEREST.SAV" tasten und RETURN-Tast= driickens

. Sobata d:2 BUSY-Lampe ausssht und das Sisna: READY e=rschent:
1St das 2ingetastete Programm auf deor Diskette abasaste!llt.

8. NEW =intasten und RETURN-Tast2 dricken, um das Prosramm im RAM
2y I9schen. :

Zur Neu=inle2sunsg des Programms gsht man so vor:?

3. LOAD “D:INTEREST.SAV" tasten und RETURN-Taste dricken.

18. Werin das-Bersitschaftszeichen RERDY auf dem Monitor srscheint.
kann das ' Programm durch Tasten von RUN und RETURN-Taste
gestart wardén.
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Man kann das  Prosramm = auch  durch - Ennqahe ~ven
.RUN"D:IN?EREST.BQV“H sowie RETURN'anlaufen 1a&5en, .

Anmerkung: | Bsche nicht das Husternrogramm von der Diskette ‘es
WiTd in Abachnitt § wieder esbraucht!

7.

100 REM. *** INTEREST

110 PRINT “If YOU TYPE THE AMOUNT OF P

RINCIPLE”

120 PRINT “AND THE INTEREST RATE PER ¥
" EAR, | WILL"

130 PRINT “SHOW YOU HOW YOUR MONEY GRO

WS;. YEAR BY"

140 PRINT “YEAR, TO STOP ME, PRESS THE

BREAK KEY.”

150 PRINT

160 PRINT “PRINCIPAL";

165 INPUT P _

170 PRINT “INTEREST RATE";

175 INPUT R

180 LET N=1

150 PRINT

200 LET A=P*(1-+RAODAN

210 PRINT “YEAR = %N

220 PRINT “AMOUNT ="A

230 LET N=N+1 .
* 240 GOTO 190

READY

Figure 35 Sample Interest Program

MANIPULATIONEN BED LAUFWERK 815 - .-

Laufwerk einschatten . S

Systemdigkétte in Fa:h 1 ®inschicben und e1ha #armat«er%a'.ﬁk

Diskette in Fach 2.

Commutarkensois und Hoﬂitbr‘einsth&lteﬁ;
dag Programm von Abbilduna 3-3 sintasten, .
SAVE"D2: INTEREST. SAV* urie RETURN tasten.

Sobald di® BUSY-Lawpe ausseht und das Bersiischaftssigndl

READY aut dem Monitor erscheinty ist das eingetastets Proarasm

racntis auf day Pratte in Fach 2 gesesichert.

NEW Und RETURN tasten, um das Prosramm im RAM 2y 18$chen, .
Jotzt -Kann das abgespeicherte Programm wiedsr &inge tesan, wérdens
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8. LOAD"D2: INTEREST. SAaV"

und RETURN tast=n.
9. Das Programm

ist Jjetzt arbeitsbar2it. RUNM und RETURN tasten.

i@. Man kann das Proaramm auch durch Eingabs von
RUN"D: INTEREST. SAV" und RETURN-Taste lad2n und starten.

Anmerkung: Di2ses Programm solite nicht von der Diskette g=ldscht
warden: da €9 in Abschnitt 5 noch gebraucht wird.

OO FASJoNE RN

B3
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DUP SYS 042 (ATARI 810 Disk Drive)
DUP SYS 021 (ATARI 815 Dual Disk Drive)

MEM SAV 045 (ATARI 810 Disk Drive)
MEM SAV 022 (ATARI 815 Dual Disk Drive) -

581 FREE SECTORS (ATARI 810 Disk Drive)
626 FREE SECTORS (ATAR! 815 Dual Disk Drive)

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU
FUR DIE ANWAHL DES PLATTENVERZEICHNISSES

¢ man aus der Eingsangsmeidung fir das Plattenverzeichnis
iiehty hat di=se Funktion zwei Parameter,y ndmlich J2 2inen fur
IRCH SPEC und LIST FILE.

n man +ir .si2 keinen spezifischen FILE-Namen (FILESPEC)
2itst2llt, s2tzt das DOS auvtomatisch fir beide di2 Ersatzwerte
*.#; E2  ein. Der erste Ersatzparameter, Dl:x.*, weist das DOS

dalf es alle Rblagenamen mit den zugehdrigen Sektorenlingen

gen solly di2 auf der zur Zeit in Fach 1 |isgenden Diskette
hen.

dizsem Punkt kann man wihiens ob man =eine Einz2lablase,
rere Ablagen oder alia Ablagen auf der angswihiten Diskette
2n will., Wird keine bestimmte Diskette ans2ssrochen, nimmt DOS
an, daR di2 in Fach 1 enthalt2ne Diskette gemeint ist (Fach 1
also das automatisch angewdhite Fach).

Zw2ite s2ibstocwdhite Parameter, ndmlich Ef, zeigt dem DOS,
di2 gssamt2 Information ins Bild kommen soilil. Wenn man aiso
keinen Parameter spezifiziert und nur RETURN driickt. dann
tet das DOS auf dem Monitor alle FILE~Bezeichnunaen und FILE-
torenzahien, di2 iUberhauet auf der Diskette in Fackh 1
Ralitan Sind.
s man 2in2n Druckesr angeschlossen hat: kann man 2ine dauernde
i2rung des Verzeichnisses erhaltans indem man P3: fir den
'iten  Parameter 2insetzt. Im Baispi=! untan warden dise Daten
aines FILEs gadruckt, DOS.SYS.
Taste A und dricks RETURN,
taste,s nach der Bereitschaftsmeldung fir das Verzeichniss
DOS. SYS, Pt und driicke RETURN-Taste.
Wenn 2in Drucker ansaschlossen und 2ingeschaltet ist, wird ein
Teilverzeichnis statt auf dem Monitor iiber den Druycker
ausaegehen.
dem Monitor,. bzw. Drucker ersch2int:

.SYS @39 (bei ginfacher Dichte),

kein Drucker én?eschlossen.unbzw. eing2schaltet, SO zZeigt der
1itor den Fehisrcods 138. N

2smal wann diz Funktion “Diskettenverzeichnis" des DOS II =ins
‘gabe eriedigt hat, Zeigt Sich die Bereitschaftsmaldung SELECT
‘M. OR RETURN FOR MENU. Abbildung 4-1 iltustriert verschisdens
2 zur Benutzung disser Funktion (Option),.

S .
w2rkung s Wenn Abtdgenamen ProJiziert werden, sind di2
lI2ntilichen Namsn von den Zusdtzen durch 2inen Leerschritt

52 A

AT
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SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU

A
DIRECTORY —SEARCH SPEC, LIST FILE? Lists all files Brive 1
. | nerunn ] ists all files from Drive
SYS ToHE diskette with .SYS extender
on the screen.
SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU

Example 2
SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU

A
DIRECTORY—SEARCH SPEC, LIST FILE? . -
D2:,P: Lists all files on Drive 2 Figure 41

diskette on the line printer.
SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU

Example 3:
SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU
G(IDSEARCH SPEC, LIST HILE Lists all 3-letter filespecs -
’ from the Drive 1 diskette
that begin with EO. -

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU R
B. LAUFE AUF CASSETTE (RUN CARTRIDGE) o

Immer wenn man den Wihlbuchstaben D tastets schaltet die ATARI-
Antags auf di2 2ing2schobens Cassette um. Ist die BRSIC-Cassette
eingel=9t, SO gibt der Monitor die Bereitschaftsmelduns RERDY.

Bzi Einsatz der ASSEMBLER-EDITOR-Cassatte erscheint di2 Maldung
EDIT. Falls keine Cassette ber2itgest2lit wurde: melidet der
Monitor NO CARTRIDGE. :

Beispiml?

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENMU (Monitormsidung), -tasta B und
driicke RETURN. ’ '

Wern di2 Diskette in Laufwerk 1 2ine MEM.SAV-Ablage =nthdlt: wird
das BRSIC- » bzw. ASSEMBLER-Programm automatisch durch Eintasten
von DOS und Driicken der RETURN~Taste auf diz Diskette gespgichert
und dann wiader in den Speicher g2ladens wenn wisder B und
RETURN—Tast2 ans2widhit wird (RUN CRRTRIDGE).

Dies s2tzt natirlich voraus, daB di= Diskette in Laufwerk 1 noch
dimselb2 isty due vor dem Rnru-f von DOS darin war, und da@ das
MEM. SAV-P roa ramm- daraut T mizht ° durch Kopiers oder
Duptiziervorgangs ’nrstort worden ‘ist (CORY FILE, DUPLICATE FILE

oder DUPLICATE DISK). Eine besonders Meldunsg weist den Benutzer .

daravfhin, dai@ MEM. SAV durch solche Befehle unwirksam werdeﬂ kann
(vargl. Abschnitt Ubsr MEM.SAV).
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Falig aut der beautzten Diskdtte keine MEM, SAV-Funkt ian
v rsezeahen war (Lavteark 1)y 3lS das AT 2iNIVI2E2N WUTd®y  RhS
irdas 2THA 2ine2e2bazn2 BASIT-» bIw. ASSEMBLER-Prosramm durch die
Einteguns von DOS vavivan. S
Dag Prosrass Kanh RiCht mehr ZUTICKI00020 waTIINY 2% BT dPNAY
®A% RAT E TWVIT Aut inkM FLRATITIN Datantrisatr abadstelit.

Diaze Prosrame—Uberschraibunssn durch POS Il erseben  sich

dadurchy dal der Banutzarbareich dis Sedichars  auch von  d¥W

Di NELTOUE iNeN 2T PLAtIANANIAFT FLTIUCHE Witd: die iw DUP, SYS-.

Pakat 2nthaiten Sind, .

Diase SAinIand SeeicharnutIung mit dam: DUP.SYS acrhidht die

vartiiohare Seeicherkarazitit sdeaniber DOS L.
C. KOPIERE ABLAGE (COPY FILE)

Diesa Ootion (0) i3t von Bad2utuns, wenh man  Iwei Lauvtwarke
anschliaft und den Inhalt einer Platte aut 2ine 2weite * xomieran
wi ¥l -

Zwai Paramatar sehdran in di2sea Fall zu dee Betahl coPY FILE:

a FROM» b TO. :

Der Paramatar +fUr FROM bestaht sawihnlich aus @inew FILEnaman
(FILSPEL)» =2i @5 mit “wilden Karten“, oder ohna. Die Benutzuns
solcher wilden Karten im arsten Parameter li2afart 2inen beauasan
Hea. ine sanze Grupee von FILES von @iner Piratte auf die andere
2u iimertrasen ( warsi. Beiseial B). Die Option A Kann beim
>weiten Parameter benutzt warden. um 2wei sich arginzende Ablagen
(FILES) an2inander zu hingen. .
Der >meite Parameter ist gewbhnlich Jedoch 2in Filaname
(FILSPEC)» - kann aber auch aus =2iner Gerdtekennuns besteheny z.B.
E: (Monitor)s Pt (Drucker) oder Dt (Diskette) (versli. Beispiasla
3. S und 6§ in Abbilduns 4-2).

Pie Option COPY FILE kann auch zum Erstellen 2iner Resarvekopi2
von einer wichtigen Ablagse verwandt warden. die auf derselben
Diskette mit denseliben FILEnamens Jedoch mit anderes Zusatz oder
auch mit vbilis verschiedensn FILEnamen gsespeichert werden soll.
Nenn die Obiage, di= san unter =zinem neuen Namen kopieren wills
aus mehreren aneinadergehinasten FILEs (s.9. kombinierten FILEs)
bestehts SO wird di= Kopiz2 dieses FILEs "KoMPrimiert”
sespeicherts d.h. daf sie wenigsr Sektoran beanseruchts als das
Original.

Gnmerkuns: Beim Versuch, eine DOS.SYS-Ablase zZu kopieran. wi rd
i m-eT 2in Fehilz=sr gene i det. DOS. SYS 1agt sich
avsschiie€lich mit der Option H. WRITE DOS. SYS
avfzoichnen. Wenn man versucht, 2ine Ablase 2u kopisrens wis die
b2Schr i 2batay ‘und Sich auf der Systemdiskette  e2in MEM.SAV
befindsts SO =rscheint avf dem Monitor eine noue Melduns. Sie
22.3¢ Sechs nNachdem man die Nummern de2s Herkunftsiaufwerks ond
die des Zisllaufwerks =ingeseben hat.

Piese Melduns lavtet: TYPE Y IF OK TO USE PROGRAM AREA CAUTION:
A Y INVALIDATES MEM.SAV (deutschs taste Y, wenn Prosrasmbereich
benuUtzZt wearden darfs Vorsicht, ein Y 18scht das MEM. SAV!).
Dadurch wird der Benutzer daran srinnert, da® DOS II, um o
Kooieroroze  zu beschisunissns womdslich den  sanzen Platz
bEANSOTUChEN  Kanhs indgsm vieltisicht Serade <in Srstelites
Prosramm Sich béfindst.

AFETRIIL T
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" Der Kennbuchstabe Y zeigt . dem DBS 133 an' da@ der Behutznr 0t def

Ierstéruns des aitan Frosramms in Rﬁﬂv o baw..  des MEM.SRV.7
einverstanden ists L '

Daseeen 9ibt 2in N-an ‘déé»d'nse Beraiche nicht berihrt Werddn
sollsn., DOS Il benutzt danh eing vigl kieinere Zon2  in der, ¢
Anlase, um die Kopie durchzufuhren.‘ Bas fuhrt zear zym. selben
Ergebnis, dausrt aber wesentllch 1anasr.. U
Es steht dann auth noch dié Pida i chkei s 2ur VﬂrfUQuns- m:t ‘EP die
Kopie nur auf den Monitor zu bringen, oder si2y Mit P: , nur
ausdrucken zu lassen. ) '

Man achte auf zwei Dinse besonders:

1. DaB man keine =inzein gekennzeichneten — BASIC FILEs
aneinanderhingen dart, d.h. Soiche, die mit dem SAVE-Befeh!.
gespe: zhert - . wurden.  Denn Jedes gekennzeichneta FILE besitzt
eine eigene Symboitafal usw. , und nur dasg Erste der FILEs wij rae
in diosem Fall aeschrieben. Dage=gen kann man durchaus 2wei
BASIC-Ablagan verbinden, die.  par LIST-Batan! aufeeze ichnet
worden warsns. Oder aush zZwei bindre ?iLEs, die wmit dem
ASSEMBLER ~EDITOR-Band odef mit DOS 11 Prodeziert wovden &ind.
Gekanmzeichnste . und nzchtsekehnze-chnete FtLEs werghen in. Te.|3
S erkldars. , _ ‘

2. Beclenk2 man, das he| Verknuufunssoﬂerataonen mct FILEE e.ne :
gagenseitige Aripassunasstdrune engatahen Kanh.  wenn o dieg
Ab1asen mit LIST sroduzisrt wurdeh und Ze.lenana|n-¢hunes~ 2
Codes hesitzen (MRTCHLINE NUMBERS).; , . R




Example 1:

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU

COPY—FROM, TO?

D1:DOSEX. BAS, DZDOSEX BAS

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU

Example 22
SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU
C .
COPY—FROM, TO?
D1:DOSEX.BAS,D1:DOSEX.BAK

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU

Example 3:
SEI.EC'I' ITEM OR RETURN FOR MENU

COPY—FROM, Tor
D1:DOSEX.LST,E: :

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU

Example &

< R
COPY—FROM, TO?
E.DLTEMP. DATm

STevER

3 -
 SELECT msm oRr tmnm FoR Mmu

) Example 5:

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU

c
COPY—FROM, TO _
- DLDISEXLST.P:

SEIICT ITEM OR RETURN FOR MENU

ECI’WEMOI meOR MENU' ’

Copies QOSE)LBAS irom Plto -

- B2

Creates backup copy of file on
same diskette.

Displays the program listing on
screen.

" - Copies any succecdmg data -

into a file named TEMPDAT.

~Tyaedafamsstmthatyou )
’ .anttobenovemeEMPDA‘f .

s

Lists the program listing
DISEX.LST on the printer.

TR T

AT T
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Wenn man versucht: =inen FILEnamen auv¥ einer schreibgeschiitzten
Diskette zu dndern: 2rscheint Fehlermeldung 144 (Gorit blockiert)
aut dem Monitor. Wenn man einen Namen dndern will, d2r garnic ht
avf der Disketta stehts wird Fehier Numner 170 C(FILE nicht
g=fund2nl) angez2i9t. -

Nenn sich Fehier Nummer 187 ze2iaty g0 deut2t das .daravfhiny . dad

der Benutzer einen gesparrten FILE  umbensnnen ‘wollte (versl,
F.LOCK FILE). ) ‘

Example 1:

SELECT ITEM OR KETURN FOR MENU

D

DELETE FILESPEC : :

D2:REM*.BAS All files that begin with REM
and that have a .BAS extender.

TYPE “¥”_FO DELETE... . Verification prompt.

REM1.BAS? . Deletes REM1.BAS.

Y B30 . .

REMBAA. BAS Deletes REMBAA BAS.

Y ' '

SELECI' ITEM OR RETURN FOR MENU

‘Example 2:

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU

D

DELETE FHLESPEC '

D: TEMP.DAT . A single file.”

TYPE “Y” TO DEI;E‘I‘E.. ) Ve'rif»ica’tion prompt.

TEMP.DAT

N g ) HYis typed fite will be

s e . deleted.

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU

Example 3 »

SELECT ITEM ORRETURN FOR MENU

BOXEX.EAS!N cron S R File will be defeted without - -

. - “requesting verification.
.'“WTMMORRETUINF@RM{W S

‘ 'seucr EM ea m'mm %en Mmo  ;

mt‘r!ﬂtzsnc AR ST ’ .
e 'fum Tl ) S 'Beletesaﬂmes from the

: ) -Prive 1 d-askette ’
SE!.ECT lTEM' OR RETURN FOR MENU

L - -

-_ ﬁgure‘4’-3 Usmg tbe Delete File Optlon




Example 1:

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU
E '
RENAME, GIVE OLD NAME, NEW
02: TEMP.DAT,NAMES.DAT Changes the file on Drive 2
from TEMP.DAT to ’
- SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU NAMES.DAT.

E'xa;n;'ﬂe 2

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU
E i
RENAME, GIVE OLD NAME, NEW

*.8KB,*.BAS i All files with extender 8KB have |
their extenders changed to .BAS

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU #
Figure 44 Using the Rename File Option g

Example 1:

. SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU .
F f
WHAT FILE TO LOCK? ;
DOS.5YS ) Locks the DOS.SYS File.
SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU

Example 2:
SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU \

F

WHAT FILE TO LOCK?
D1:%.BAS : Locks all files on D1 with an
N ) y extender of .BAS.

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU

Example 3:
SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU
FEON

_ WHAT FILE TO LOCK?

T Locks all files on D1 that
) begin with T

" '$ELECT ITEM OR RETURN FOR MENU
Example 4
- SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU
- F glay :
- WHAT FILE TO LOCK? j
LA ! Locks all D1 files.
77T SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU

i
Figure 45 Using the Lock File Option
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F. SPERRE ABLAGE (LOCK FILE)

Man setzt diese Option eins um eine “einzelne Ablade mit
Schreibschutz 2u  versehen, Ein so sesperrtes FILE kann  nicht
bespeichert: angshdngt, umbenannt oder setdscht werden. Joder
Versuchy, di2s doch zZu tun, tSst die Fehlermetdung 1687 aus. .Mit
Hit fe wilder Karten kann man mehr2re FILES 9leichzitia seerren.

Eine gesparrte Ablase ist im Plattenverzeichnis  (DISK. - DIRECTORY)
@it einem St2rn (k) versehen. Diesen Stern darf man nicht mit dem
Stern der  witden Karten verwechsa2in! Durch Formatieren @iner
Diskette werden  auch eeosperrte FILEs .auf -dieser Diskatte
z2rstidrt; denn die Formatieruna ignoriert den LOCK FILE-Bs+ahi.

G. ENTSPERRE ABLAGE (UNLOCK FILE)

Mit dizser WahimSalichkeit konnﬁn 'uvor mit F. gesperrte Ablassn
WiRder entseerrt werden. )

Na:=h Durchfihren der Entsperrune erscheint d2r  zuvor - ails
Sorrrsignal beigefigte Stern nicht mehr vor den entserechenden
FIlLEnamen, sobald der ndchste Befohl A (Plattenverzeichnislisten)
g=seban  wird. Witde Karten kdnnen in den FILESPECs benutzt

werdan,. SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU
, G
WHAT FILE TO UNLOCK? ) . .
DOSEX.BAS ) . Unlocks DOSEX.BAS file an
_ Unl EXBAS f

SELECY ITEM OR RETURN FOR MENU
SELECT [TEM OR RETURN FOR MENU
G

WHAT FHE 10 umocm - - I _
PROBLDAT @ . : . Unlocks atl.5-letter files
' : h&mnm;wﬂh?&@ﬁaad

SELECT HEM: orR RETFUIGN FOR MENU ;

mm mm ltmn m ueua: '
m scHREIB@EZDas-AELQGE

;uerden; Y
T NIEE DDS I nur éann fur dre Drtxon.
“HBTAER,  wEnn oS Um dig L R :
Cformatierten DiskEtte  wmeht. ﬂhwohl i ¥ davion ébratnn, BGS r und
©.008 1D zu-—vermengen.. SOl hier darau¥ huns#ﬂiesﬁn uﬁrdnﬂ, :

TRGATT

o
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S T immeErhin das DOS I-Paket salbst auch auf - 2ine mit
*mqnlwrﬁe Dizketis atufgebracht w=rdan kann. Rohtungs
Allte man mit  der-(Oevion WRITE DOS FILE aus =2ins
schyraihens diz DOS Il enthdin! Bei der Arweit mit
cers Gl Teilg mit DOS I, weiis mit DOS II formatiseri worasn
sivide ol ihe man DOS LI benutzen, um- sich  wor  Fahigrn 2u

Hohiits

dig wertvolle Disketten besco hEedioeEn Konnien, Sobald dig
MOS—Ab ] agen  auf die Diskatte gebracht aind (vargtl. Abbildung 4~
Yar vird der Monitor s@idgcht und 2s Erschaint ansohit is@aend
gownkl  das  Menu:  wiz die Beraitschafismeldong BELED iT IR

AETURN  FOR MENMU.  Wenn man varsycht. =2ine2 DOS~Anlage auf
ﬁch(P|39~J_hUt:t@ Digkatt ZU  hringEn, Srgibt siizh

Ehenas  arasht 2ine Fehiarmeldung
i vels na neue DOS~Ablag: auf ein2 Disketts in
mit minssschattzten WRIT PROT-Signal zu bringei.

T ITER OR RETURM SOR MENY

ige 144

izt

B2 TOOWRITE DOB FILES 7O
B
TV iTE DOSYC QRWE 1.

JEW VOS FLLES
L OR RETURM FOR MENL

e 4-7 Uung the Wme DOS File Ontion )
CFORMAT T‘Io}\‘_T [

divr NMamz sagt,
kann l@sr s2iny ode

Ubarsahr isben  weevaden S0t 180 Das Formatiz2ven
Mustey aud dis Diskastitan. Mmit d=s3 it
ZSPe i Cheav L una viischaraatundsn  wWErden Hionineeh.

Diskatta nimmt 2htwa zwsi Minuwten
rwsiminhal b Minuten auf dem Doeoel

gt Lau

@ i ﬂ =y

pial in Abbiidung 4-8
i od2m 2t iars wWerden @oll.s J2 wann
[UFWE TR ANGRSA DT hEN Wi Tl Disk
coren 13T Sich nicht  foTmatieran. Er*
adhadts Stetlsn an das DOS 1L, so
Sormatisrung durshautihrzn Eret X
siinefzenn Minuten in Anseruch reehmen
Silglms warsn, @it Feshlsroazidung 17

Eire neus Di sit schadhatten Stellen sollts man
PR E- 2 ZurUoksah oS, Diskettan, di®  nisoht Vion
3 urter  Unstindsn den Andordsrungsn der

U EET.

5 o
®

W o wd e

f

Figure 4-8  Using the Format Disk Option
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fichtuns? Daa Formatieren einer Diskatte zerstdrt immer die zuvor
aufgebrachten Ablagan, bzw. Formatierungan. Wenn man algoe =ine
vorformatiert= Diskette fir ATARI €12 II (CX 8111) formati=ris v'so
verli=srt man di2 Vorteiles dar Vorformatisruna.

Man sollt? also in solchen Fatltien ltieber di= Option D. wihien
(15sche Abtlas=2) (delet2 FILE (S)).

. J. DUPLIZIERE PLRTTE (Dupiicate Disk)

Mit Hilfe dis2ses MENUS 13ft sich 2£in 92naves Duptikat von Jjeder
b2liebigen Diskett2 herstellen. Man kann dies Progsramm auch mit
einsm Einzellaufwerk nutzen, indem man di2 Quell2n- und die Zi=l-
Digskstte  immer wieder manusll austauschty bis das Dupiliziesren
2riadigt ist.

Zbenso kBnnen natiiriich mehrere Laufwerke damit arb2iten, indem
man Quelisn—- und Ziet-Diskatte in zZwei verschiedens  Laufwerke
leat und automatisch duptlizieren 188%t,

Pas Duplizieren sgeht Sektor fir Sektor vor sich. Di2 Quelten~
informationan warden also nicht nur vollistandig kopi=rt, sondern
auf der Zisldiskette2 wigder in dies2iben Ssktor2neositionen
gsbracht wi2 vorher. Auch das Verzeichnis der Aussanasdisketta
wird mitkopiart. Logischerw2ise werden durch das Kopiaren alte2
2tWaigen, vorherigen Inhalte der Zigldiskett2 zerstdrt.

Die Queliendisk2tte mulZ mit DOS Il formatiert sein. sonst kann
man <diese MENUwaht nicht verws=nden.  Der Versuchs - 2in2 DOS - I-
D 3n2tte 2y kop 2r2n 2nd2t m.t 2.n2r Fahi2rme:dung,

Als -Ziz2ldiskatte kann J2de bel igbi®e, formatierts ATARI- Diskstte
dienan, d.h.r man kKann irgend2in2 formati=rte ATARI- 81@-Diskette
II benutzen (CX  8111) oder irgend=ine auf dem Plattsansystem
selbst mit DOS I odsr DOS II formati=rte Diskette. Nimmt man =2ine
atta Diskett2 als Zisldisketta, SO SOl 1%t2 man sicher s2iny dal
di® dort =nthaltensn Daten wertlos sinds  dad sie durch die
Sbarschreibung I2rstort werden. :

Iu beachten 15ty dalB sine mit DOS I formatiarte Diskette nicht
dupiiziersar st und daf nicht vom Gerdt 1@ an Gerdt 215
dupliziart werden kann. Versucht man dass. sO 2rscheint =in2
Feahiarme!lduns auf dem Momitor. '

Z.m2 anndhernd genave Kopie zwischen 815 und 210 bzw. von DOS I
an DOS II :1st all=rdings md9lichy ~ mit dem -Bofenl COPYFILE, . der
Zusdtzlich di2 Unterostion *.% tragen mef (s.ob2nd). In solchen
Fiti2n sSind di2 Daten ayuf beiden Disketten zwar | gi2ichs vadoch
3:bt 25 Unterschisde 0 der Arty wi2 Si2 abs=2l=29t sind.

Da =s ejnan;e:hien Dunlikationsvorsans 2Wwischen DOS I und DOSII
DIwW. zWischen den Laufwarken E10 und 815 nicht sibt, sollits man
st2ts die BRSIC- oder ASSEMBLER-Programme: dig momentan im ROM

ERZANN SRR

OV
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sinds absﬁeurhﬁrnf pevor | man @ &ine Duplizisruns disser Art

peginnt. Fur - di2 Fonktion DUPLIKQTEDISK ikt 28 Keinsn . inta2rnen -

Puffer, wie das wei COPYFILE der Fall ists dadurch wird MEM. SAV
z2rstSre: wenn.man- dem DOS 1D freiszn Lauf 9ibts doke wenn man 23
die Programmzons ubﬁrschrn:bﬂn "TEst. : : -

Di Optiom DUPLIKQTEDISK bexutzt ndmtich stets axe Programmzonsn
(wo osdsbensntalls -BASICProsramm |isgt) . als Puffer Flr die
Verschisbung der Datensrueesn von der Quelilendisketts auf die
Zie!diskﬁttﬂv sefnrﬁ nur ﬁ;n Laufwnrk bﬁnutzt Wird.

DIE, DUPLIKQTIDN MIT HILFE EINES EINZIGEN LQUFNERKES

Ist nur 2in  Einzellaufwerk vorhanden, S0 ist Fach 1 sowohl
Quet len=y. wie Zinladresse (vergl. Abbilduns 4~-3).

Vorsich¥halbay sol1te | man di=2 Gua2llsndiskette immer mit
Schreibschutz vizrsehan. Wann dam diw Ruetl lendiskette
yarsehentlich als Zietdisketts 2ing2schoben wird, 208cheint 2ine
Fehlermeldung 144 und die Diskette wird nicht vardndert.

A
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Wann nach der ARuffordaruns TYPE “Y* IF OK TO USE PROGRAM AREA
etwas ande2res als Y und die RETURN-Taste sedriickt wird, £o wird
das Prosramm abgebrochen und die urseriingl i the
Bersitschaftsmeidung SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU erscheint
wieder auf dem Monitor.

Rbbildung 4-9 zeiat, wie mit einzm DISKDRIVE duplizi=st wird:
SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU -
)} BB
bDuP DISK—SOURCE, DEST DRIVES?
11
INSER'I' SOURCE DISK, TYPE RETURN
TYPE “¥” IF OK TO USE PROGRAM AREA?
CAUT!ON: A “Y” INVALIDATES MEM. SAV
YE
INSERT DESTINATION DisK, TYI’E RETURN
-
SﬂICTrE~|ORIETURNFORNWNU

Figure 49 Using the Duplicate Disk Option With a Single Disk Drive

Anmerkuna: Wie hidufis das DUP-Proaramm den Einschub der Quaflen-
bZwW. der Zildiskette anfordert.  hdngt davon. ab, wigvizie
Einzalablasen =in segsbenes System enthilt und wigvial RAM belwmgt
wird. Zum Koeiz2r2n =2iner volien Diskette mdsen bei =sinem 48 K-
Syst2m zwei Einschibe geniisen, widhrand =2in 16 K-System 4inf odar
sechs Einschiibe bendtigen kann. E

DAS DUPLIZIEREN MIT MEHRFACH DISKDRIVE

Wenn sowoh! das Gerdt 818 wie das 815 eingesetzt wird: so  muld
d2r Anwender die Platten sorsfidltiea nach Einfachdicht2  und
Doppeidichte unterscheiden und entserachend etikettioren. Dadurch
wird der Einsatz. im falschen Laufwerk V¢FMIﬂden.

Auch b2im Mehr‘achlauprrk ist os notrs. 2in  =twa im ROM
stzhendas BRSIC-Prosramm  vorher abzust2lleny da auch hier der

fnwenda2rbereich . Uberschrieben und das MEM.SAV  unsiltis semacht
wird. ) ’

Es 1St zu beachtsn, daf die Queliendisketts stets in Di und die
Zizlcisketta in D2 ti2gen aul (veral. Abbiiduns 4—10). Welrhes
von Zwei  gl=2ichen Laufwerken man i2w2ils.  benutzt, 1St
Fl2ichoti'tig,.

Wahrend der Duﬂl izisruns bleibt der Liufer auf dem Bi ldschirm.

Der Vorsans kann bei fast vo!ler Quellenq:skptte 2tthiche Minuten
daumrn. , . ot R

SEIICT ITEM OR REFURN FOR MENU
, [T

- WPE "Y" IF oK TO USE PROGRAM AREA
CAUTION. “Y"” INVALIDATES MEM. SAV

Y
SELECY 1TEM OR RETURN FOR MENU

PRDOIEVTAN S

BASIA R T L AT
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K. . BINBRES ABSPEICHERN CBINRRY SAFE)

Anmerkung: Diage Instruktion wird wahrscheinlich nicht von 2imam
ATARI-Anfinger benutzt werden. Wer die Besdeutung _hexadezimaler
Zahlen nicht Kannt, bzw. einiges Wissen iUbker ASSEMBLER-Sorachs
pesitzt, kann' die Informationen, die nach dem ersten Beiseiel
folgen, zunidchst Ubergachan.
Die MENU-Wah! K wird 2ingesetzt, -um Inhalte2 von Sesicharstellen
in der Form des Objektoroeramms (bindr) abzuspPeichern.
Programmes diz mit ASSEMBLER-EDITOR-Cassett2 erst2iit  wurdan,
haben ebsnfalls di2s2s bindre Formats Parametar fiUr diss2 MENU-
Watily nimlich START, END, IMIT, RUN:; sind hexadezimal= Zahl2n,
Parameter START und END werden fir Jede bindre Ablager bzw. J=des
pindre Prosramm bendtiot. :
Dis Adressen #ir INIT (Vorbar2ituns des Proaramms) und RUN sind
wahlweise zu nennen und 2rmdglichen beliebige Ausfihrungswei san
paim Einlesen des Proaramms (vergl. Beispiale 2: I und 4). .
Im unteren Beispisl wivd 2in2 Ablagsa mit der Bezeichnung BINFIL.
0BJ und der Startadresse 3C0Q@, sowie der Endadresse SBFF auf
siner Diskette in Fach 1 gespeichert.

Abbi ldung 4~11 z2igt, wi= BINARYSAFE eingesetzt wird:

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU

K ' .
SAVE—GIVE FILE, START, END, INIT, RUN
BINFIL.OBJ, 3C00, 5BFF (CEIIES -

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU

Figure 411 The Most Elementary Use of Binary Save

INFORMATIONEN UBER WAHLWEISE BENUTZBARE PRARAMETER

Qlie Bindrabtagen, die mit Hil$2 siner Oetion BINARYSAFE oder mit
der ASSEMBLER-EDITOR-Casgetts =rsta2lit werden, trasan am Beginn
2ine Kopfangabe von sechs Bytes Linge. Aus disser Kosfangabe |38t
Sizh unschwar di2 Start'—' bzw. die Endadreass2 erkennen.

Header Decimal Hex'

Byte # .- Number Number Description
i 255 FF identification code for
#2 255 FF binary load file .
#3 0 00 Starting address (LSB)
#4 60 3C (MSB)
# 255 FF Ending address (LSB)
#5 91 58 {MSB)

File data segment contains

8191 (Dec) bytes of data.
Diz beiden wahlweige zZu benutzendan Paramet=2r INIT und RUN bizten
ai= Md9lichk2it, 2in Ablaseprogramm in bindrer ASSEMBLER-Serache
sm<€ort nach dem Zinlesen laufen zu  lassen. Ein2 Ablage: die
sownoh! gen INIT- wi= den RUN-Parameter benutzt, wird “LOAD AND GO
TTiC" gmhannts Enthd1t =ine Ablage keine Angaben zu di=sen Para-
metarn, SO SPCicht man ladiglich von ein2m “_OADFILEY: da si2 nur
2ingslesin wird, Jadoch arst Zu arbeiten beginnt: w=nn 2in Befahl

M. RUN AT ADRESS geeebst wird. - o
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im Biigemainen definiert der Parameter der RUN-Adressas den Punkt
in 2in2m Prosramm, wo dessen Austihrune beginnen soll: sobald das
2anze Programmpakat in den Sepeicher g2laden ists d.h. sobatd "END
OF FILE" erreicht ist. Daher kann @3 praktisch immer nur eoine
2inzigs Startadresse seben, auch bei =iner kombiniertan Prosramm-
ablase. Wenn man 2.B. mehrere Kleine Programms mit Je giner
eig2n=n RUN- Adresse ansinander hdngt, 'so wird nur dia letzte zu
‘lacande RUN- Adreésse befolet. #% Wenn eine INIT~Adrasse ans=geben
ists SO0 wird der Programmpunkt, auf den sie ~hinweist:  sofort
ausgeflhrt, sobald disse Adresse seibst im RAM steht. Das gitlt
s21bst dann, wenn sSie aus mehreren LOAD AND GO FILES baestsht, die
varkattet sind. In solchen Fillen wird Jjedes Sesment des FILES
mit einer INIT-Adresse sofort nach dem Einlesen dieser INIT-
Adressse ausgafiihrt. Somit wirde Jedes Seament. dieser Art e@inge-

iesen und ausgefihrts bevor das folsende an die Reihe kommt.* Die

Austiihrung von Programmteilens auf die oine INIT-Adresse  hin-
weisty hat immer VYortans vor @olchen mit RUM-Adresse. FILES, die
sar ASSEMBLER-EDITOR-Cassetts’ mit Hilfe der LOAD AND. GO-Detion .
2rst211t  worden sind, Konnen in den gswinschten INIT- und RUN-
Adressen des srosrammeisenen Codes abgespeichert werden. . gefolat
von dem Zu kontrollierenden Cods. Die RUN-Adresse wird stets in
den Registarn 2EQ (LOW una 2E1. (HIGH) (hexadezimald gespai-
chert., Die INIT-Adresse steht immer in den Resist=rn 2E2 (LOW)
und 2E3 (HIGH) (hexadezimal). Man beacht2, dall die INIT-Adresse
Sofort nach dem Einlesen aussefihrt wirds sodag .natirlich der
-Code  auf den sie hinweist: zuver schon im Speicher angekommen
sein muB. Anmerkung? IOCB Mummernzeichen 1 ist wihrand
der Austiihruns - eines Codes: der per INIT ansessrochen wirds
gedfin=t. Daher ist dies System in solchen Fdllen nicht verfisbar
und darf durch das Benutzerprosramm dann nicht beansPrucht wer-—
den. ok Ein RTS ' (RETURN) am Ende eines ‘Prosramms . 9ibt - die
Kontrotle st=ts an das DOS Il Turick. * Jedes Codesdament mul auf
RTS(RETURN)  =2ndens  wenn das nichste Sesment 2ingelessn  werden
S0l ly oder es mul ein Rickspruns auf DOS Il 2rfolgen. Die bkindre
Abseeicheruns mit wahiweise 2insetzbaren Parametern. Das Beispisi
in Abbildung &4-13 - illustriert 2in Programm in ASSEMBLER-Sarachsy
das 2in2 Dat=nzons bhenutzt, di= erst vorbareitet werden mu, hevor
das Programm sie verwenden kann. Ansenommen der Startcode reicht
von 4.0008 (hexadezimal)--bis 41FF (hexadezimal) und das Hauptpro~
gramm von 4.200 (haxadezimal) bis 4FFF Chexadezimald. Zum  Zweck
der Iilustration Soll angenommen werden. dal sowoh! der Vorbdrei-
tunsscode: und das HiuptProgramm avsfihrbare Code 2nthalten und
das der Vorbersitunsscode auf RTS (RETURN) =ndet. 1Im fo1genden
Beispiel wird davon aussessansen,  dal das Progsramm (LAGPRG.OBJ)
Sehon im Speicher steht. SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU

K '
: SAVE—GIVE FILE, START, END, INIT, RUN
Figure 413 'LAGPRG.OBY, 4000, 4FFF, 4000, 4200

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU

Fotgendes passisrt, wenn man dieses Prosrammpdckechen in den Speij-
Thar lddt: 1. der Speicher wird von 4008 bis 4FFF durch dieses
Programm belsgt, 2, die INIT-Adrasse 4008 (hexadezimal) wird in
d2n Res.istzran—2E2 und 2ET (hexadezimal) sesp2ichart.
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s Das |
"‘6b-

“Die RUN: Adresse 4200 (hexade’:mal) wird in den R@gnstern 2Em
u 2E1 théxadezimal) festsenalten, i
Bas Hauntnresramm von, 4209 wis AFF beginnt Zy laufen .und

J& nach. dem. win dlé"
ursprunéxach einzein ersteilt wordsen .
Rbsfhh»tt werden einige Fall@ von FILE=
: AL behandelt._ Die Struktur 2iner koma-n.ertnn ‘Ab1agse
'_(CUHPDUND~FTLE)' Vot dem Bétrachten des nachsten Baispi=is muf .man
sigh dén -Aufbau 2ines solchen Verbund-FILES einmal ansehen?
ist dus mehreraen bindren Ablasen zusammeusesexzt. Dieser
Yoiraand kKann auf zwei Arten orfolgt sein:d
it der Omtion C.COPYFILE mius der Gnhansedﬂwt.on. Eine  mit
ger - Option erstelite Abiagse palt nicht an das ASSEMBLER-
RS EDITOR—Euntnse-Prosramm7 ohwoh! 28 mit Hilfe der Omtion L. veon
- DOs II (BINARYLOAD) 2ing2g9ebsn  werden kann. Wenn 2ine
- Kompaktibilitdt mit der ASSEMBLER-EDITOR-Cassette gsewinscht wirds
-~ kann man den zweiten W23 wdhlin, ndmlich
b) die Option KiBINARYSAFE, die® Schon basprochen wurde.
Diegse beiden FILE-Arten werden in Anhkang 1  iltustriert. Der
2inzige wirkliche Unterschied zwischen ihnen besteht darin, dag
b2 Verwenduns von COPYFILE (C.) der. Hexadez«male Erkennungscode
FFFF Jeodem Sedmant beigegeben wird.

Dagmeen sind diese CLodes fir Jedes Segment bei Anwenduns von
S Oetinn K. . (BINARYSAFE) nicht in der endgiiltigen Form des FILES
»yeansesch!ossen.~ Diese Ablageform ist di® einzige kombinimrte
Form, dis mit der ASSEHBLER-EDITDR—Cassette zusammenpant.

belde

‘aassen Kombinierte F}LEfﬁrt@n zur | Ostion k.

'klarmachen,"was na$519rtv wehin @ine’ Kombinierte
el Witds deren  Einzeibestandteit .. vor | der
INIT- und RUN=Adrdssen versehen worden waien
ann’ man sich am Besten -ais. -Bestandteils der
eQments vorsteriend,” . . Bersgwist 3¢ -
daE drei Al agen VDTh&hdﬂh smdr _von. denen .

-RUN-ADRESSE besitzt: Jedoch keine INIT-Adresse. Das

1wordnn K ﬁn:

— - 5

SELECT ITEM OoRrR RETURN FOR MENU
X

SAVE FllE-GlVE FILE, START, END, INIT, RUN

PART1.0B), 2000, 21FF,, 2000 .
" SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU *

SELECT ITEM
K Gy

SAVE. n'm..on nman-rox MENU
- PARTZ.OBYIA; 2200, 23FF, 2200 §
*SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU

Jm &4 Using Binary Save to Save Compound Files

<

reituﬁssprosraMMv: das’ in 4000 b«s 4FFF stehtr 'Iiuftv

Bis zur ﬁugfuhruns e-nes RETURN (RTS); = bzw. = bis.
Im*Falle von~ vérketteten

(Ahlh) ze-et eing Art, wie ein so1:h&s FILE erste||tA‘




Scite 4%

Di2 and2ren beiden Ablags=ns PART2.0BJ und PART3.0BJ,» die gesnauso

erstel it werden wi2 PARTL.0BJ. kdnnen - Zum Gesamtpﬁbsfamm;

WHOLE.DBJ wmit Hilfe von K.BINARYSAFE oder C.COPYFILE »plus der
Verbund-0Option kombiniert werden. Was geschisht, wenn diesss nous
FILE =ing=lesan wird?

1. PART1.0BJ 18u$t in deon Sepeichery, wird aber nicht ausgotiihrt
(kein INIT),

2. die RUN-Adresse fir PARTI.OBJ wird in 2E@ und 2€1 sesoeichart.
3. PART2.0BJ tduft 2insy wird aber nicht ausgefihrt (kein INIT).
4. di= RUN-Adresse fir PART2.0BJ wird in 2E@ und 2€1 sespeichert:
wodurch di2 RUN-Adresse von PARTL.0BJ iberschrisban wird.

S. PARTI.0BJ wird eing=izssen, aker nicht ausgefihrt (kein INIT).
E. di2 RUN~Rdresse fir PART3.0BJ wird in 2E@ und 2E1 gcspeichert
wodurch di2 RUN-Adrasse von PART2.0BJ Uberschrieben wird.

7. Progsramm wird ab der RUN-ARdresse von PART3I.0BJ ausgsfiikrt. da
aun das End2 der Abtage (END OF FILE) err2icht ist.

Baispiel 4%

Ein ander=2s Beispi=2l fir FILE-Kombination soll von 2iner Drei-
Seament—Ablase namens BICGFILE.DOBJ aussehen (Abbiidns 4-1S). Es
Wird ansenommean, da@ Jedes Segment in 2inem  verschi=2denen
Speicharbersich 2insslessn wirds und das SEGL.OBJ =ins INIT
Adresse besitzt, aber keine RUN-Adresses das SEG2.0BJ weder INIT-
noch  RUN-Adress2 haty, das SEG3.0BJ =2ine INIT-Qdresse und =ine

RUN-Adresse bei SEG2.0BJ hat und auf SEG1.0BJ folgend sinselessen
wird.

Beim Einlesen von BIGFILE,OBJ geschicht folgendes:?

SEG1.0BJ wird 2ingei2sen.

SEG1.0BJ beginnt bei der INIT-Adresse zy arbeitsns

SEG2.0BJ wird =2ingslesen,

SEG3I.0OBJ wird sinsespeichert, so daf =s SEGL.0OBJ iiberschreibt.

SEG3.0BJ baginnt bei ssiner INIT-Adresse zu arbeiten.

SEG2.0BJ beginnt bei der in SEG3.0BJ ansegsbonsn RUN~Adressse  zy
arbeitan,

Offensichtlich bi2tet also disss Option grofe L2istung  und

Fioxibilitdt, wann man groe Abtag2an erstelisn will, di2

unmitteibar 2inzul2sen und abzuarbeiten sind.

Beispizl 353

Um 2in2e existisrende LOAD-Ablage in 2ine LOAD-AND-GO-8biage zu
v2rwandelins kann man di2 Ablage in den Sesicher laden und dann
unt2ar 2ina2m n2uen NMamen mit K. BIMARYSAFE wisder abseeichern. Das

Wil tt at12rdings 2inige Probism® auf: da man gela2gssntiich die
Endadriesse, di2 von der RAblases beisgt wird:s versift, oder auch
w2il das FILE sich mit Segmenten vermischen Kanns di2 nicht in

devrseiben Fola2 auch im Sepeicher stehen. Daher kSnnte2 di2  neus
Ablage m=hr Ptatz auf der Diskette e2innehmen als die alts  oder
dhnliches. Solche Problem2 kann man durch Anwenduns  der m
Folgenden ‘gezeigsten Prozedur vermeiden. Disses nidchsts Baispisl
tltustriert 2ins-LOAD-FILE auf einer RUN - Adresse b2 4, 000
(hexadezimalls, der in 2in LOAD-AND-GO-FILE umeswand=It wird.

SNSRI
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In Abbiidung 4-15 wird &in auft FFE@ Cim 0.S.RAM) steWendes FILE

- an das..Ende von LOADFILL.OBJ ansehdnat. Da di=2 RUN-Rdresse disses

FILES dies2lbe ist, an der das LOAD-FILE normalerweise auch.  2v
arbeiten besinnt, startet disses. sobald das gesamts angshingte

FILE .im RAM steht.

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU

K
SAVE FILE—GIVE FILE, STARY, END, INIT, RUN
LOADFIL. OBJ/A, FF0O, FF00, 4000

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU

Figure 4-15 Converting an Existing Load-Only File to a Load-and-Co File

L. BINSRE EINLESUNG (BINARYLORD)

Anmeérkuna: Diese Instruktion wird von Anfdnsern gewdhnlich noch
nicht angewandt. Es hand=i1t sich um @ine Wahimd9tichkeit: mit der
man @ine Ablaze in ASSEMBLER-Sprache (bindr) in das RAM tesen
kanny die zuvor mit Hilfe der Option K. oder per RQSSEMBLER-
EDITOR-Cassette aut Platte gegpeichert worden war.

Falls die RUN- oder INIT-Adresse in den Registerstaiien 2E@ und
2E1 opder 2E2 und 2EI der Abiag® angehdnet worden war, beginnt
diese sofort nach Einlesung automatisch zu laufen. Im Fali1 eines
LOAD-AND-GO-FILES, werden die INIT- bzw. RUN-Adresssn ignoriert,
fails man /N hint2r dem Namen eintastet (verel. Beigpi2l 1 in
Abbildung 4-16). Ein solgzhér Fail kann. mit H-ife der RUN-AT-
ADRESS-Option des MENUs abgsarbeitet werde. :

Ein Beispi2l fir den Eindgatz dieser Uption ohna die Unteroetion
/N wird im zweiten Teil von RAbbildung 4-16 gsgeben. Da an diesenm

FILE dies Startadrasee (in Stetle ZE@ und 2E1) angshiangt worden

war (versi. Beispiel 1 fir K.BINARYSAFE), baginnt dieses FILE zu
arbeiten, Sobald €% g9oladen ist. .

Example 1:

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU
L

LOAD FROM WHAT FILE?

MYFILE. OBJ/N

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU

Example 22

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU
L

l.OAD FROM WHAT FlI.E!

BINFIL. OB)

= s Eumﬁle 3
S " SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU
L

I.OAD FRdM WHAT FiLE?
MACHL. OB) g3
SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU

Figure 4.16 Using the Binary Load Option
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Beisplel 3 in Abbildung 4~16 zeigt 2ine Ablage mit dem Namen
MACHL.OBJ: di2 weder RUN- noch INIT-RAdress2 besitzt. In diesem
Fall wird di2 Bereitschaftsmaiduns SELECTITIM OR RETURN FOR: MENY
geg2ben: sobald das Einlesen des FILEg beendet ist. Um =2in FILES
auszufihrens das kein2 ansehidngte RUN-, bzw. INIT~ Qdresse be-
sitzts banutzt man die als ndchste behandeite Oetions niEmlich
M. RUN AT ADRESS. N. Laufe ab Adresse (RUN AT ADRESS).
Diese Instruktion wird noch nicht von Anfinsern banutzt.
Man Kann mit Hilfe dieser Programmwahl disg hexad=zimale
Startadresse 2iner ObJzktRrosramm—Ablagse sinssben, nachdem man
di2se mit der Option BINARY-LOAD in den Seeicher seladen hat. Die
gption N. wird ingosetzt, falls die Startadresse dem Obiekt—
Programm—FILE nicht beigegssben ist.
In Abbildung 4~17 F3nst das Progsramm ab der Stells 3.000
(hexadezimal) an zu arbeiten. Man muf Seshr vorsichtis sein, wenn
man di2se hexadezimalen Adrasstallen 2ingibt. Wonn man 2ine
Adress2 ohn2 ausfiihrbaren Cod= nennt, ergeban sirch
Schwierigkeiten. Es kdnnta z.B. e¢ine Seerruns des Systems
2intreten: die 2ine neus Anwah! des Programms ndtig machen wirdse.

SEI.ECT ITEM OR RETURN FOR MENU

o FRM WHAT ADDRESS?
3000 g

Figure 4-17  Using the Run at Address Option

M. ERSTELLE MEM.SAV (CREATE MEM. SAV)

Mit Hitfe dieser Option kann man auf der Diskette =ine Ablass
2rsteli=n, die MEM.SAV genannt wird. Diese nimmt bei jedem Anruf
von DOS den Inhatt des unteren Teils der Anwenderzone des
Sezichers auf. Sobald man DOS cintastet und RETURN drijckt. staliy
der Computer das im RAM befindliche Benutzersrosramm im MEM.SAV-
FILE abs bevor =r den Inhalt von DUP.SYS von der Diskette in den
Segicher 13dt. Nach Abschlu@ des DOS-Prosramms Sibt man durch
Eintast=n wvon B. und Driicken der RETURN-Taste e=infach die
Kontrotte an dia Programmcassette zurick, wodurich das
urseringl iche Programm automatisch wieder in den Seeicher 9=iaden
wird. Ist kein2 Cassette =insesetzt, hat das Tasten von B. keinen

Effekt. In diesem Fatl mu auf die Bereitschaftsmeldung
SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU seantwortet werden. Man dar+
K2in2sfalls zulassan. dal? DOS den sanzen fir den Anwsnder ressr-

vierten Sesicherraum benutzt: wenn man zum AbsSPeicharn die Funk-—
tionen COPYFILE, DUPLICATEFILE oder DUPLICATEDISK benutzt' DOS
weild nicht: ob das zu schitzende Anwend=rerogramm Sanz oder nur
t2ilwnise im MEM.SAY aufbewahrt ist. Wenn DOS dis gesamte Anwen—
d2rzone  benutzt: macht 2s d:i2 Abtase im MEM.SAY unbrauchbar.
‘Falls diss Passierts wird das zuvor abaesteolite Progsramm bei der
RuUckkehr auf dxe CaSSettenstﬂunruns nlkh‘ mMehr vorssfunden,

TERRIATIRIRNS
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Wenn man versuchts mit Hilfe der Ostion N. 2in MEM. SAV-FILE au+¥
eine Diskette zu bringsen, dig ber2its =2in solches enthait, SO
erfolat die Meidung MEM.SAV FILE ALLREADY EXISTS und danach  die
Bereitschaftsmelduns SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU auf dem Moni-
tor. Abbildung 4~18 illustriert die Schritte, di2 Ium Erstal l2n
pines MEM. SAV auf einer Diskeste im Laufwark 1 ndtis sind. N.D. ¢
MEM. SAV-FILEs kénnen nur im Lauvftwerk 1 erstelit wearden!

WOZU BRAUCHT MAN MEM. SRV

Disse seeziells Ablagse =rlaubt das vorlUbergshends Aufbewahren deos
im RAM befindlichen Programms aut einer Diskette. Um 2y funktio-
nieren, mul das MEM.SAV-Programm, das 45 Sektoren hat: auf =2iner
Diskette im Laufwerk | s2in. Diese dard nicht mit Schreibschutz
vergshen Sein, wenn MEM.SAV funktionisren soil. Wemn MEM. ~SAV au¥
der Disk=tt2 enthalten igt, dann wird di=e. vom DUP.SYS spHter
iberschricbene Seeicherzons zuvor im MEM.SAV  aufbewahri, wann
immar DOS angewdhlt wird.

Im Prinzip wird durch dies2s Verfahren der Seeicherinhalt hin und
mer @sschwenkt, was zu einer besseren Speicharausnutzuns  fUr
Anwenderzwecks fUhrt. Die Ausstauschoperation davert =twa 21
Sakundan,.

Wernn man dann auf Cassette zurlUckschaltet, wird das DUP,SYS~-
Progsramm Seiners2its von dem auvs dem  MEM.SRAV  2urickkehrenden
UrSeriingl i chen Programm iberschrisben. Das dauert ca. 7 Sakyndan.

Wenn man gerade mit 2inem BASIC-Programm arbsitet und aus irgend-
einem OGrunde auf DOS zurickkehren mu3,» SO kann man das @it
MEM. SAV tuns ohne daf man das Programm mit s2parater Maniprulation
auf Diskettes ratten und dann wisder =2ingeba2n mul.

Wenn die Argeit mit DOS besndet ist und das System auf die
Cassette zurickasschaltet wirdr SO lduft das MEM.SAV-Programm
automatisch in den reservierten Seeichert=il und das BASIC—- Pro-
aramm ebenfalils in di2 zugehdr.ge Prosrammzone des  Speichers
Turiick.

Ein Beispi=! des Gekrauchs von MEM.SAV gsibt Abbildung 4~193

1. Tasts LOAD"D:NYPROG. BAS" und driick= RETURN.

2. Lass®? das Programm ausschr2iben, dann tast2 RUM und RETURN.

3. Es funktioniert und soll durch RENAME auf =2ine Reserveriatie
gsbracht werden.

&, Taste DOS und driicke RETURM.

5. Treffe die MEMU-Wahi (E. fir REMAME FILE) und g=b2 dem zu
hewahrendsn Prosramm den Namen NYPROG. OLD.

6. Taste B_und driicke RETURN. um auf BASIC zurlickzuseringan.
Mit Hil$2 von MEM.SAV wird diz modifizierts Version von
NYPROG. BRS automatisch wisder n das RAM eing=iaden.

7. Tast=s _ SAFE'D:NYPROG.BAS" und dricks RETURN, um das
modifiziert2 Prosramm unter_dem.Oriainalnamen AufZUZ2 i ThroEn.

CARTOYRRYT

DTG




SEITE 43a

DAS SCHREIBEN VON ASSEMBLER PROGRAMMEN MIT HILFE VON MEM. SRV

Dizs=s Diensterogramm 2riaubt auch das Erst2!len von Programmen
in ASSEMBLER-Sprache (bzw. das Einles2n bindrer Daten)s die sich
de=n Anwendarberreich im RAM mit dem DUP.SYS ta2iten.

Das bedeutets dalf man ohne Bedenken Programme oder Daten in de9n
Bar2ich von LOWMEM (das sich 42 nach der Anzah! der Laufwerke
b2w. der FILEsS, die gleichzeitig offen sein kBnnen, verschisbt)
bis HIMEM (das sich =ntsprechend den benutzten Graphiksinasen
verschiebt) eintesan kann (vergl. Anhang C» Seeichersian)d.

Baispiot?

finganommeny 2in bindres Ablaseprosramm soll 2ing=tl2s2n und sofors
danach abgparb2itet wardend Es handeit sich um =in LOAD-AND-GO-~
FILE. Di2 RUN-Adresse ist in einem solchen Prosramm schon

enthalten: S0 dal die Option RUM AT ADRESS nicht ansewdh!t werden
Ut
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In einem solchen Fall ist =in MEM. SAV-FILE unndtis. Da das FILE
LOAD-AND=Go ist: lduft o3 einfach 1n den Speicher und wird sofort
ausgetiprt. Der sichersta Wes, zu DOS zurilckzukahivren, ist dann

di= valfise Neuanwahl. Falls man das DUP.SYS-Programm wdhrend der
Ausfihrung des Bindr-FILEsS nicht Uberschrisben hat. kann =25 mit
ainem RETURN (RTS) am End= des Programms zuridckgehoit werden.
Falls das Bindr-FILE wdhrend der E.niassez2it das DUP.SYS-Prosramm
ib2rschraibt, wird diss vom DDS festgesteilt und DOS 1adt nach
dem RETURN am Endes des Eigenprogsramms das DUP.SYS automatisch
wi=der 2in und fihrt 25 aus.

Aehtuns: wenan bei  Austihrune des LOAD-AND-GO-FILEs Bereiche
unterhalb LO beriihrt werdens in denen DOS.SYS, DUP. SYS oder Teile
dos Dperat ionssystems gt2hen, SO Kann 26 sein: dag der Computar
nach Erreichen des RETURN~Befehis keine Laufanweisune m2hr
pekonmt und das System stecken bleibi.

In einem sotchen Fall muB di= Netzverbinduns aus— und wiedar
angeschaitet werdeny damit di2 Anlage w2it2rarbeiten kann.

pAS EINLESEN VON BINSRABLAGEN MIT HILFE VON MEM. SAV

Dimser Abschnitt handeit von der Einlesung 2ines bindren
Ablageprosramms: das nicht sogie2ich b2i der Einlesung aussefihrt
Wi rdr bzw. wvon der Einlesung =iner Ablase, dis Daten fur =2in
anderes Programm enthdlt.

Soiange das mit LOAD einzulesende Programm keinerlei Tei 2 des
DUP.SYS-Bereichs iberlagert, ist kein MEM. SAV-Programm nidt 9.

Wenn aber 2in® solche dberlagerung eintritt, S0 braucht man #&in
MEM. SAV-FILE aut Diskett2 1, weil di2 Einiesung sSonst nicht
funiktioniart. st ein MEM.SAV vorhand=n, S0 geschifht nach
Ausfihrung der Option L.LOAD BINARY FILE folgendes:

{. Man benutzt das LOAD BIMNARY FILE-Prosramm. um das eigen2
Prosramm 2inzulessen.

2. Pas wurseringliche MEM.SAV wird von der Diskette n den

Sp2icher g2 lesens wob2i =5 das DUP.SYS lbesrschraibt und
evrstort.
3. Das Eigenerooramm wird iUbsr das urserinsliche MEM.SAY

gaschriebeny und modifiziert disses 9anz oder t2ilw2ise.

4. Das neus MEM.SAV-Programm im RAM wird im MEM.SAV-Bereich der
Diskette abgestellt.

S. DUP.SYS wird wvon der Diskette wiader in den Seeicher
transportierty .

6. Der Behutzer bieibt im DOS, solanse 2r nictht =2ine der
#o13enden anderen TeiTerggramms2 anwidhit:

EYTS NS
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RUN CARRTRIDGE: Hisrbei wird das sigene Programm in den Sepeicher
seladen (vom MEM.SAV) und =s erfoist ein UbgFreang zur Cassette
mit dem BASIC-ASSEMBLER-Serachen—Programm. w

RUN AT ADRESS: Hierbel wird =bentfalis das =ig=ne Prosramm veom
MEM.SAV in doen Seeicher geladen und man beginnt mit dem  an
der ieweils angegsbenan Adresse  stahondsn Prosrammcode zu
arbaiten. '
1

LDAD BINARYFILE: Dies2 Funktion dient dem Einlesen =2inss LORD~
AND-GO-FILEs. Dab2i wird sowoh! MEM.SAV als auch das n=aue
Programm am Ende des Les=2erogramms im Sp=icher stehen, falls das
nay  hinzukommande Programm zwar auch einen Teil des DUP.SYS.
iedoch nicht das Originalprosramm lib2rschreibt. Falls das neu2
Programm DUP.SYS iib2rhaupt nicht beriihrt, 2ndet der Ladevorsans
damit, dai® nur das neu2 Programm im Se2icher sta2ht.

Da dieses ein LOAD-AND-GO-Progaramm ist und unabhingis von der
Berihrung mit DUP.SYS eingslesen wirds bleibt man unter der
Kontroll2 dieses Programms: SO lanae bis ein RETURN (RTS)
ausgefihrt wird.

Anmerkung: Wenn man zwei FILES gi2ichz2itis im RAM haben will,
von  denen 2ines ganz oder teilweise die DUP.SYS-Zon2 bealisgt,
wihrend das andere auerhatb dieser Zone bi2ibt: a9=2ht man am
Besten so vor, daf man di2 beiden Prosramme verbindet und ats 2in
Gesamtprogramm eint iest.
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0. DUPLIZIERTE ABLAGE (DUPLICRTE FILE) [T

Di=zse Optinn benutzt many w#nn'nur ein Plattﬁhiauprrk 2ur
Verfisune steht und man 2ine Ablage von einer Diskett2 auf -die
andere kopieran will. Man beaﬁhtn1 dae e:n Eunze;laufwerh tmmer
diz Codez;ffﬂr 1 tragen muds : .

Pa: nur =ine Hnsteu»runs moslich isty wmul dié"ﬂueitehd skette
manu=ll gegen die Zieldiskette ausgetauscht  warden.  Fal's ein
FILE sehr lang ists mul dieser Austausch mehrfach wihrend des
Dupiizi2rerozesses arfolgen. D[e Erltaubnis - an DAs,
frnwenderbereiche im Seeicher aitzubenutzan, verm:ndeft‘die'nnzah|
der Diskettenwechse! bei langen FILEs. In dissem Fatl wird
pekannt!lich Jedoch das MEM. SAV—FILE zerstdrt. . i

Ruich “"wilda Karten" sind beu'diesnr Ootion 2rtaubt. In Beispisl 2
wird 9ezeigt, dal selbst dann, wenn dem DOS Anwenderbervre2ich im
RAM zur Verfiguns steht (bsi einem’ FILE-Namen mit wilden Karten),
dim Progsramme nuT 2ines ums andere kopiert werden, Man mu also
mindestens einmal Rro FILE-Namen di® Disketten auswechssin.

Das 2. Beisepiml 2eigt den Gebrauch e:ner Ywilden Karte" zum
Kop.eren von Ablagen mit funf Buchstaben, besginnend mit TEST, wvon
ainer Diskette aut di2 anderes. Disses Be|591ﬁ! geht davon aus:
da@ die Queliendiskette nur 2wei FILES enthaat,_ dig ddr Prifung
au+ TEST? genisen. o

In Beispie! I wurden sowohl dig FILE—Namen als auch die  Zusdtze
durch wilde Kartan orgetzt. DOS KOBiBr% daher higf a.la . FILEs,
aufder den=n. die den Zusatz .SYS trasen. . : S

Dizses Beispiel seht davon ;us,, daﬁ nur dre- ihbiégen 'xqpiért
werds sollen: MEM.SAV, TEST1 und TEST2: - e

Beispiezl 12

s!ua I’I‘EM OR RETURN FOR MENU

O

NAME OF FILE 1'0 Movsz

DOSEX. BAS

TYPE "Y* IF OK ro USE PROGRAM AREA
C.AUTION' A “¥” INVALIDATES MEM.SAV

Y gEEm

RS ‘INSERT SOURCE DlSK, TYPE RETURN
- INSERTDESTINATION DISK, TYPE RETURN

xux1nmwonnnun~roauwnu
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Example 2: -

SELECY ITEM OR RETURN FOR MENU .

o)
NAME OF FILE TO MOVE?

TEST?

TYPE “Y” IF OK TO USE PROGRAM AREA
CAUTION: A “Y” INVALIDATES MEM.SAV
Y

INSERT SOURCE DISK, TYPE RETURN

COPYING—D1: TEST1
INSERT DESTINATION DISK, TYPE RETURN

INSERT SOURCE DISK, TYPE RETURN
o

COPYING—D1: TEST2
INSERT DESTINATION DISK, TYPE RETURN
INSERT SOURCE DISK, TYPE RETURN

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU

Example 3:

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU

)

NAME OF FILE TO MOVE?

TYPE “¥” IF OK TO USE PROGRAM AREA

CAUTION: A “Y” INVALIDATES MEM.SAV
RETURN 8

INSERT SOURCE DISK, TYPE RETURN

COPYING—D1: MEM.SAV
INSERT DESTINATION DISK, TYPE RETURN

RETURN

NSERT SOURCE DISK, TYPE RETURN
SETURN

COPYING~D1: TEST1
INSERT DESTINATION DISK, TYPE RETURN

TURN

NSERT SOURCE DISK, TYPE RETURN
ARLTURN

COPYING—D1: TEST2
INSERT DESTINATION DISK, TYPE RETURN
AETUHN
INSERT SOURCE DISK, TYPE RETURN

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU

- -— -
lzr}r{ I

Figure 4-20  Using the Duplicate File Option

.
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i@ REM Chain prosramm } =
11@ LOAD"D1:CHAIN. BAS" :
SAVE filespec
SAVE (S8.) SAVE “D1: EXAMP2.BAS”

Di=ser Befeh! verantaft die Anlass, =in Programm auf Diskette
abzusp2icha2rn: wob2i der filaspac (Name) im Befehl gsnannt wird.
SAVE ist das Pendant zu LOAD und sepeichert gskennzeichnete
Programme ab. )

) LIST “D: DATFIL.LST”
LIST (L) LIST “P

LIST "P",10,700 _

Eine der Anwendungen des LIST-Befeohls in BASIC Shneit stark dem
SAVE-Befa2hls da hierb2i 2in Programm aus dem Anwsnderber2ich des
|RAM  ganommzn und in 2in bestimmtes Diskettanfach transportiert
wardan kann, und Iwar mit Jadem beli2bigen Mamens der gewinscht
wird (verg!. =rstes Beissizl).

Das Programm wird ali2rdines im Standard-ATASCII-Textr und nicht
in g2kennzaichnatar Form agespeichert. Unterschisde in  der
Datenformatieorung machen LIST ebenfalls vi2l flexibier als SAVE.
Wi2 in don obigsen Formatbeispisien gezeigty Kann 2in  einzelves
Pariphariegerdt (z.B. P:,E:,C:,D:,D22 usw.) angeosben werdens
nd2r 25 lassen Sich bestimmt2 Z2ilennummern auf 2in  best iamtes
Gerdt listen (z.B. "P=“7IZQ'2@E).

Wenn man hinter dem LIST-Befeshl kein Gordt spezifizisrt, werden
alla2 Z2itl2nnuamern, di® man 2ingibts auf dem Monitor ansezeist.
Dizser (E2) <tritt stets automatisch in Aktion, wann nichts
ander2s ang=92oben wird.

Al t2s in atit=2m !i2gt der Hauptuntarschisd zwischan LIST und SAVE
darins dae LIST Standardtext in ATASCII an verschiadene
Paripharisgerits transportiert, wog2g2n SAVE ladiglich
Izkennz2ichnets BASIC-Programme auf =ine Diskett2 brinssn kann.

ENTER (E.2
ENTER filespec
ENTER “D: LIST2.LST”

Dizsar B2f=2hl verantiaBt den Comsputery 2in FILE wvon der Diskette
At dem ansegeben2ri fil2gpac ih den Seeicher zu  Ubertrasen. Das
Pr-gramm w: d Jng2kEnnI2. chn2t 2.na2fesen und wird der Reihe nach
b2i Emefang intsreratisrt. Im Gesensatz zu LOAD zerstdSet ENTER
kein im RAM geospeichertes Programm:  vermischt J2doch das zu
iadend:s Diskettensrogramm mit dem im RAM befindlichen.

Falls n_ den Beiden Programmen gisiche Igil2nnummarn VO KGmaaTs
2rs=Etzt. die sSivgelesens Z2ile Jewsi's dis  RAMzeils wit  der
T 9l =ickEn Nusmier, - : : S L
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RUM ’ RUN filespec
RUN “D2: MYFILE.BAS” N

Dimser Befeh! verantagt den Computsry das angsgsbens FILE (sepec)
zy Izsan . und abzuarbeiten (LOAD und RUN). ingofarn hand=it es
Sich hier um die Kombination zwei2r Bafehl=. Der RUN-Bafeh!l kann

jmdorh NUr mit gskennzeichneten FILES arb2iten. So ist 2. B. ein

B=-f2h]l RUN “DR: LIST.LST" nicht ausfihrbar. Zur Vark2ttung von
Programmsn und um 2in zwsites Seement eines FILEs automat sch zum
Eirlessn und Arbsiten zu bringsny KANN man 2inen RUN"D:f jesesc”
ats ietzte Z9ile dos ersten Ssgments benutzen. Allerdings  mul
aurh hier das zweit? Teilsrogramm tnabhdngig von Variab =n  und
andersn Daten des ersten s2in. Vor dem Ablauf des erstan S2aments
sollte man Sicherstellzn, daf se2in Inhalt auf der Diskatts
pewahrt wird: da das RUN-STATEMENT den im RAM befindiichen 2rsten
Prosramut=il ausidschit, sobald der zweite g2iadsn wird. '

INPUT/0UTPUT-Kontrol thincks (I0CBs)

Eine IMPUT/OQUTPUT-Operation wird durch =inen  I/0-~Kontroillblock
(I0CB) gssteusrt. Ein solcher INCB ist 2in Datenblocks besiehand
aus Angabesn Uber die Art der [/0-0peration, der Pufferldnge, der
Puffaradrosse und zwei witeren Kontrollvariabian:  von denen diez
zwaite gswShnlich auf Null steht. ATARI BASIC st=itt acht [0CBs
auf und verweandet drei davon wis folat? '

1. I0CB#@ wird von BASIC benuwtst Fiur I/0 von, bzw. an Es

2. IOCE46 wird von BRSIC benutzt fir I/0 von: bzw. an S:,

I. IOCBE 7 wird von BASIC senutzt fir LPRINT-, CLOAD— und SAVE-
Bafekle.

Die IOCEs Mummar 1 %is Mummar 3 kdnnen frei banutzt wavrden, die
fegtgelegten drei SolltE man mdglichst nicht anwdhie2n,. 25 S2i
doriny  2in  bestimmtes Programm braucht sie  nicht o Fir  interne
Zwacka,

IDCB #8 Kann nie durch 2in BASIC-Prosramm gedffnet oder
gEschlosSsan W TdEll.

BENUTZUNG DER OPEN/CLOSE-BEFEHLE

OFPEN (0.) OPEN/CLOSE
INPUT/PRINT
PUT/GET
STATUS
paie]

Das OPEN~Statemsnt verbindst 2 nen bestimmten  I0CB mot der
richtigen Gardtesteuerung, bEreitat iewsils not ige
Kovtrod Lvaviabien vor, dig zum z2ntraten INPUT ond OUTPUT sehdren
(vergl. “Hevtverzeichnis  im PAnhang) und  gibt gerateseRzi figsohe
Wahiolsments an dio Deritesteuscung weiter. Diz Parametsr  FUr

disaes Statizment wsrer-in Abbildung S~2 gazeigt.
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# Kennzeichnung, dia vom RAnwender 2ingoashen wi rd.
ioch Eine Zah! zwischen 1 und 7 (2inSchl.): die sich
auf ein Gerdt, bazw. 2in FILE bezisht.

asxel Eine Zah!, di2 angibts welche Art von Oepsration

2rfolgen sotl.

Code 4 = INPUT-Oseration, setzt den FILEzsiger auf den
FILEbeginn.
INPUT-Op2ration fir Plattenverzeichnis,

[ ]
[}

2 QUTPUT-Operations setzt den FILEzeiser au+$ den
FILEn=ginn.
9 = Absch!uB~Operation =nd—of—Ffile, setzt dan

FILEzeiger auf das FILE=nde.
12= INPUT- und OUTPUT-Opsrations sotzt den FILEzeiser
auf den FILEheginn.

aexp2 Gerdteabhdngiger Hilfscode. Eins 83 (ASCII S)  an
digser Stelle wverantaft den ATARI~-Drucker 820,

s2itlich Zu drucken, sonst Steht diess Stelie immer
auf @ (Nuti)d.

fiteseec Spezifischer FILEhinweis (veral. Abschnitt 1,
Definition dos filespec).

Qbbildung S5-2: Ertduteruns der Parameter von OPEN-Statements

Im Bzispial OPEN#2, 8,0, "D1 :ATARISOA. BAS*", wird das IOCB#2
g=dffrmet, um den OUTPUT auf =in File in Plattenfach 1 mit der
Kennung ATARISOQ.BAS zu ermBglichen. Falls in Fach 1 2ine Ablage
di2gses Namens vorhanden ist, z2rstdrt das OPEN-Stateoment das
vorhandan2 File und baut =2in neuss auf. Wurde das IOCB schon
2uvor g25ffnety SO erscheint ERROR-129 auf dem Monitor (File
Schon g2dffn2t).

CLOSE (CL.>»
CLOSE #iocb
300 CLOSE #2
Der LOSE—-Baf2hl 185% das zuvor fUr die Lesa/Schreib-0Oparation

sedffneta I0OCB aus. Di= Zah! hinter den Kennzeichen muld diesse ! be
s@im di» ats IOCB-Be=xusgszah! im OPEN-Statement beonutzt wurds
(vara. Beispi2! unten).
Wernn aer bestraffende IOCB schon fir 2in bestimmtes Geridt sedffnet
wurd2 und nun versucht wird, ihn noch 2inmal fir =in zweites
Ge-H3t  zu verwanden: ohne .hn VOTh2r Zu Schi.2Bens 50 =orSche:nt
2bznfalis ERROR-129 auf deom Monitor. Ders=tibs IOCB darf nimlich
RiCht gi2ichz2itiag fir mshrere Gerdte eingesstzt werden. Dagsgen
Wird kein Fehiar gemeldet, wenn man 2in Fil2 schiislt, das schon
vorher gsschlossa2n wordsen war.

19 OPEN#1, 2,9, "D:FIL. BASY

29 CLOSE#1
Abbildung S-3I: Baispiel fir Sffnen und Schii2B=n sinss Fil2s. Der
END~Bsfah! schﬂjéﬁt altle 2ff2nen Fiiteg (aulder IOCBH#0).
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DER GEBRAUCH LER INPUT/PRINT-BEFEHLE

INPUT (1.2

100 INPUT #2: X, Y

100 INPUT #£2; MN$
Dimgar Befeh! disnt gum Anfordarn von Daten (numerisch oder - in
Stringform) von 2inem bestimmien Gardt.  INPUT ist das Pendant au
FRINT.  Wenn man diggs Ingtruktion ohne 2in #I0CB benutzt.. nimmt
die Masching an. dal das Gerdt (Ei) gemeint ist (automatische

dg2s Monitovsi. INPUT benutzt den s.9.
i Abgchnitt PRINT untend.

Arwahl
(Erkldrung

RECORD~-INPUT/QUTORPUT

5 REM st
7 REM e -

ERSTELLE DATENABLAGE
OEFFNE MIT 8

e .
ke

10 OFEN #1.8.0- "D:WRITE. DAT"

20 DIM WRTS (&60) .

B0 ? "GEBE SATZ MIT HOECHMSTENS 80 ZEICHEN EIN ®

IS5 INPUT WRTS

38 REM 4w SCHREIBE DATEN AN DISKETTE et

40 7 H1-WRTS

45 REM w#eo SCHREIBE DATENABLAGE e

S0 CLOSE #1

58 REM # DEFFME DATENABLABE ZUM LESEN et

58 REM se¢ OEFFNE MIT4, ZUM LESEN o

&0 OPEN #1:4,0,"DEWRITE. DAT"

65 REM ¢ |LESE DATEN VON DISKETTE

7O OINPUT #1-WRT$

78 REM s DRUCKE DATEN #wx

80 7 WURT$

85 REM 2o SUHLIESSE DATENFILE ek

2?0 CLOSE #1
Abbitdunz S-43 Mustsr 2ines INPUT/PRINT-Programms
In Abbk. S-4 gsstatiset dis Zeilz 33 dem Benutzer, Daten dber die
Tastatur 2ingugsban (Ergatsgardt, wWann nichts anezrEs
Arogrammiavtl. fAut. Zeile 7@ liast das  INPUT-Stat=msnt  den
Strinzinhalt aus den gedffrettsn Fils.
FRINT (PR.or?2 100 PRINT #2; X, ¥

100 PRINT #2; AS
100 2 C8
L 100 PRINT “X = "X

Dimser -BEdehl schreibt  e2inen Gusdruck  augf das gpbtfreta
Pgriphizriegerit (String " oder arithmetische Form)  mt der
glwxch!autérdmn INCE~Kennzahi. :
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Wenn keing IOCB-Nummer spezifizieort wurde, Schreibt die Onlase
den Ausdruck Uber Monitor auss der hierb2i” automatisch andewihit
wird.
Faitls die Information an 2in Gerdt gericht2t wirds das nicht
offen ists 2Zeigt der Monitor ERROR-133.:

PRINT Fiihrt den s.g9. RECORD-I/0 aus. Solche Records sind Gruppen
von  Bytas, die durch Zgilsn-Ende-Symbole gstrennt sind c9B
Hexadezimal). Die Briofs eines Records kann willkirlich g2wdhit
warden. Sie 138% sich durch di2 Lingd eines Strings auf eines
Diskettanfile odar durch das Format « 2iner arithmetischen
Variabien fastiegen. Sie kann auch der Lings 2ines Zeichenstrings
entserachany  der von der Tastatur Kommt und durch RETURN-~Taste
basandat wird. .

Das INPUT-Statement kann im Allgemeinen keine Rocords esen, dia
tdnger ats 113 Zeichen sind. Es ist daher z2u  empfehliens b2ia
PRINT ein2s Records auf 2ine Diskette nicht mehr als 118 Zeichen
2y wdhi=2n, fUr den Fall, da@ diesser Record spiter wisder mit
INPUT =inge2geban werden ol l.

DIREKTZUGRIFF MIT DEN BEFEHLEN NOTE/POINT

NOTE (NG.)

NOTE #ioch, avar, avar

NOTE #2, A, B _
Ablasen werden sequenziell 2rst2lit und vom Anfans =um End2 hin
abgegriffen. Witl man Jedoch die Records s=insr Ablage in
nichisaquenziatler Weise 2rfassen (direkt)s Kann man entweder die
Ablage sequenzi=l! lssen und an dem gewlinschiten Record anhaltenm

od2T man muB 2ine sPezislle Methode des dirskten Zusri Ffs auf dan
Racord haben.

1 REM %+ DIESES PROGRAMM LIEST sk

2 REM #% DATENZEILEN VON TASTATUR ok

3 REM % UND SPEICHERT SIE AUF

4 REM 4« DISKETTE #

20 DIM A%$(40)

25 OPEN #1,8,0,"D:DATFIL.DAT"

27 OPEN #2,8,0,"D:POINTS.DAT"

30 REM ## LESE DATENZEILE VON TASTATUR sk
40 INPUT A$

41 LPRINT AS

42 REM %+ NUR WENN RETURN DANN STDP #

45 IF LEN(A$)=0 THEN 100

S0 NOTE #1.X.Y

S5 REM #« SPEICHERE DATENZEILE

&0, PRINT #1:As

61 REM-#+-SPEICHERE ZEIGER AM ANFANG DER DATENIZEILE
&5 PRINT - #23X¢3",";

70 LPRINT "SECTOR # ="3X. "BYTE # = "sy

90 GOTO 40 -

95 REM ## ZEIGE ENDE DES FILES AN- %

100 PRINT #2:035",";0

110 END — )
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Das vorise Beispiel ist sehr zeitaufwendis fir arofe Ablagsen.
Damer enthdit DOS II die Befehie NOTE und POINT, die es ermig-
{.chens ein Einzelfile direkt zu 2rfassen. Um =inen Recard zv
errsichens oOhne durch alle Ubrisen davorlissenden Records gnhen
zu missen: muB man dem Computar angeben: welchen Record man
sucht. Dims erfordart eine "NMotiz" (NOTE) im betreffenden Ab!l age—
soktor. Daksr aibt man einen NOTE-Befehi vor jeder Aufzeichnung
und hebt den zuricksemsideten Wart in siner Taf21l  auf. Diesar
NOTE-Bef2hl nimmt den Wert des laufendsn Ablagezeisers Cfy -
pointars) fUr die Ablage aut, die g2rades der spezifiziarie 10CB
penutzt. Disser Zeiger legt di= genaus Position inpernalb des
Files fest: wo das ndchste Byte gel2sen oder geschrieben werden
soll. Der Befeh! hilt die absolut2 Plattensektor-Nummer in dar
ersten arithmetischen Variablen f2st und die laufende Byhte-
Nummer in der zweiten. Sektornummern r2ichen von 1 wis 719,
Bytenummern von @ bis 124. Das folsende Progsrammb2ispi=| zRigt
sinen Wes, wis man Tastatureinsaben mit Hitf2 von NOTE in eine
spmzifische Ablagenstells bringen kann. Der Ausdruck in Abb. 5-8
stellt einen Musterahschnitt des MOTE-Rrogramms dar. Im Probelauf
werden Zahien benutzt, J2doch Kann man J2den beliebigen String
fiir A% von bis zu 4@ Zeichenldnge sintastén. Dieses Musterpro-
gramm wurde mit einer Disketts abgearbeitet, die die2 Ablagen
DOS.SYS, DUP.SYS und MEM.SAV enthisit. Andere Anwender wmdgen
anders Sektoren— und Bytenummern haben. In unsarem Fal! wurden
die Eingdnge 45,55,75,. 0,908,100 und 110 sewdhit.

gﬂTOR#=145 BYTE #=9
;$5CT0R#=145 BYTE & = 12
gCTOR#=145 BYTE & = 15
%CTOR#=145 BVTE # = 18
SECTOR & = 145 BYTE & = 21

169
SECTOR # = 145 BYTE & = 24

118
SECTOR & = 145 BYTE & = 28

Figure 56 Sample Run of NOTE Program

POINT (P.2
POINT #fiocb, avar, avar

100 POINT #2, A, B

POINT ist das Pendant zu NOTE. Dieser Befe2hl setzt den F.lezeiser
auf einen beliebis widhibaren Wert, der durch di2 arithmetischen

Variablen bestimmt wird. POINT wird zum Lesen seezifizierter |

File—Pogsitionen (Sektor und Byte) eingssetzt. Die erste arithme-
tische Variable spezifiziert di2 Sektornummar, die Iweite SPeZi-

tiziert.-die nichstfolgende Bytenummar. welche das nachst2  2u |

iesenda _Byte enthdlt, bzw. wohin das ndchste Byte abgestellt
uerden'501fl Wie b2im MOTE-Bef=hl, reichen dis Sektorannummern
ven 1 bis 719 und der Bytsbersich g2ht von 3 bis 124..

EA

3

b4
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Wenn #san  Uber 2in g2dffnet2s File hinauswsist, =rgsht oine
Fehlermelduns w2g2n unpassanadar Filenummer. L

Die Programmiistung (Abb. S-7) und der Musterashlauf (Abkb.5~3)

enthaltan e2in Beispiel fir den POINT-Befehl, wi2 =r Daten
2inl i=sts di®2 in dem Beispi=lIprogsramm fir den NDOTE—Befehl
arst2i iy wordan waren. Beim Ablauf druckt dieses Programm die
Tastatur=singaben in umgekeshrter Fols2 von Sektoren und Bytss wie
di2 Abspeich2rung auf Diskette: (folgt ABb. S5—-7 aus Orisinal)

Nach dem Eintasten der Musterprogramm2 NOTE und POINT, Taste RUN
und drijcke RETURN!

1 REM *+ DIESES PROGRAMM LIEST DIE #o

2 REM o« ABLAGE,DIE NOTEST ERSTELLT #
3 REM o« HAT UND DRUCKT SIE IN #ok

4 REM sk UMBEKEHRTER FOLGE

10 DIM B(20,1)

20 DIM A%(40)

25 REM #+ OEFFNE DATENABLAGE ot

30 OPEN #1,4,0, "D: DATFIL.DAT"

35 REM #+ DEFFNE ZEIGERABLAGE ok

40 OPEN #2,4,0, "D:POINTS.DAT"

45 REM #« LESE ZEIGER IN EIN ARRAY EIN o
50 FOR I=0 TO 20

&0 INPUT #23X%.Y

70 B(I,0)=X:B(I.1)=yY

80 IF X=0 AND Y=0 THEN LAST=I:I=20

90 NEXT 1

95 REM # DRUCKE FILE IN UMBEKEHRTER FOLGE ot
100 FOR I=LAST-1 TO O STEP -1

110 X=B(I,0):Y=B(I,1)

120 POINT #1.X.Y

130 LPRINT "SECTOR # = "3X,"BYTE # = "3Y
140 INPUT #1:A$

150 LPRINT A$

160 NEXT I

SECT’ER#"%S BTE#=28
| sa:ms BIE§=2¢
i >SEGPE?£-—145.‘, BTEEs A
g "‘gcm& #=165  BE t=18 .
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ggCTOR & =145 BYTE # = 13
g?ﬁﬁR §=145 BYIE # = 12
EFCTOR # =145 BYTE # =9
]

Figure 58 Sample RUN of POINT Program

DER GEBRAUCH DER PUT/GET-Bafehie

PUT (PU.D

PUT {#iocb, aexp
100 PUT #6, ASC ("A")

Der PUT-Befeh! schr2ibt ein 2inZeines Byte (im Wert von @ bis
255) auf das durch di2 IQOCB~Ka2nnzah! spezifizierts Periphdrgerdt.
In Abbilduns S5-9 wird der PUT-Befeoh!| einessetzt, um Jeods  Zahls
die =2ing2tastet wirds in 2in als R(SA) dimensionisrtes Array 2u
gchreiben. Man kann bis zu 50 Zahien 2intasten, Jed2 von  ihnen
solte allerdings kleiner als 256 s=2in.

Der PUT-Besenl wird zum Erstaiten von Datanfiles 2ingss2t2t, oder
2um Anhdngen von Daten an Schon besta2hand:2 Fileg:

10 GRAPHICS O:REM s PUT/GET DEMO ok
20 DIM A(S0),A$(10)

30 GRAPHICS 0:? " PUT UND BET FUER DISK-PROG. BEISPIEL o™
40 ? "SOLL DIES EIN READ ODER EIN WRITE SEIN?":INPUT A$
S0 IF A$="READ" THEN 1703REM ## WENN READ.DANN 170 sk

60 IF AS<>"WRITE” THEN PRINT “?":GOTO 40fREM #ok WENN WRITE.DANN WEITER |
70 REM e SCHREIBE ROUTINE st !
BO OPEN #1,8,0, "D1:EXAMPLL.DAT" i
90 ? "GEBE ZAHL KLEINER ALS 234 EIN!": INPUT X
95 REM #% SCHREIBE ZAHL AUF FILE sow

100 PUT #1,X

110 IF X=0 THEN CLOSE #1:GOTO 130

120 GOTO 90
GET (GE.)
GET #iocb, avar
100 GET #2, X
Disser Befeh! ligst eoin #inzain2s Byte von dem in  der I0CB-

Kennzah! seezifizierten Gerdt in die spezifizierte Variabie.

Der zwei'te-‘—"'"'Teil des Programmbe2ispizls (Abb. S-1@) untan
illustriert den GET-Befeh!. Er erlaubt das RAuffinden J=des durch
eimen PUT=Bef2h! absesp2icherten Brtes.




130
140
150
160
170
180
185
190
200
210
220
230
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€5 ist zu be2achten: dad INPUT/PRINT und GET/PUT unversinba
Art=n von INPUT/DUTRUT darstelisn,.
PRINT setzt Zeiten—End~-Z2ichen (o2nd—-of—tine) zwischen die
2inzelnan Records (Speicherungs—Abschnitta) und INPUT benutst
disse Zeichan: um 2inen Record 2zu bestimman.
GET und PUT dageg=n schr2ib2n lediglich 2inz2lne Bytes auf ein
Fitm ohn2 di2se durch Z2ilenend2 zy trannen. Eine Aklages die
par PUT-Statzment 2rst2l it wurde:s Sieht wie 2in2 2inzige  groe
Datansrupe ausy o5 sei deany man hat 2in  End-Of—-Line-Zeichen
(EOL) (9B Hexadezimal) in die Ablags miteingsspaichert.

GRAPHICS 0:7? :? “ JETZT DIE DATEN IN DIE ABLAGE EINLESEN?": INPUT A$:7:
IF A$="NEIN" THEN END :REM #w% WENN NEIN DANN ENDE x* :
IF A$<>"JA" THEN 130:REM *¥* WENN JA.DANN WEITER =
REM #¢ SPEICHERE ROUTINE AB %

OPEN #2: 4.0, "D1:EXAMPL1.DAT"

FOR E=1 TO SO

REM #¢ LESE ZAHLEN VOM FILE %

GET #2.G:A(EY=6

IF 6=0 THEN 230

PRINT "BYTE # "3;E5"="3;8
NEXT E
CLOSE #2

Nach dem Eintasten des Musterprogramms PUT/GET,. Taste RUN  und
drilcke RETURN! Beim Ablauf dos Prosramms in Abb. S-18 druckt
di@ses di2 von der Tastatur eing=geb2nan Zahl2n zusammen mit den
Bytenummarn, an densn sie jew2ils gesp2ichert sind.

Nazh dem Eintasten des Programms Taste RUN und dricke RETURN,
wob=i die Zahlenginsdnge 2,5,687,54,E8 zu benutzIen sind.

Abb. S—-11 ist der Musterablauf des PUT/CGET-Progaramms:

BENUTZUNG DES STATUS-BEFEHLS

STATUS (ST.)

STATUS #iocb, avar
100 STATUS #5, ERROR

Der STATUS-Be+2h! wWird zur Bastimmuna der Bedingsung (STATUS)
2in2r Ablag= =ingesstzt. Es handeit sich um 2inen CI0-Befehi: der
versch oden2 Artan der Fehisrsntst2hung dhe-prift.

Die 2rst2 Reihe von Fehlearn, auf di2 hin der STATUS priift, ist
di= fDlgendal

Sektorpuffer verfijsbar? Wenn nicht, ERROR-1E1
Zuldssige Gerdtenummer? Wenn nicht, ERROR-208
Iuldssiger Rblasennam=? Wenn nicht: ERROR-17@
Ablage auf Diskette? Wennm nicht, ERROR-178

Ablagse gesperrit? Wenn Ja- ERROR-1E&7




Seite 59 >
Auch atie I/0-Kanalfehler (Serial bus errors) werden mit Hilfe
des STATUS-Bafehis erkannt. Es handeit sich um folgende!

GCerdt aus dem Takt ERROR-138
Gerdt nicht rickgemeldet ERROR~139
Serielle Ubertrasung fehisrha+ft ERROR—- 149
Datenrakhman im geriellan Kanal

berschritten ERROR-141
Prifsunimenfehlar im sericlisn

Kanal ERROR-142
Gerdt blockisrt ERROR-144

Zum Einsetzen di2ses Bafohis mul man di2 Ablage als nur -—-INPUT-
Abiase (INPUT oniy file) erSffnen und si2 dann schiiellan.

Nur dann kann der STATUS-Befehil 2inges2tzt werden. Es ist ratsams
dim Form des XI0-Befehls fir dissen Befshl zu widkhien, da diess
vartdggslicher ist ynd 25 ermdglicht, 2inen sp2zifischen F.lenamen
nit dem gesuchten Fehier in Verbindung zu bringen.

Akb. $-12 ermd3licht: den Zustand (STATUS) des Plattenfachs mit
Hi 1 ¥ 2ines TRAP-Statements zu prifen. Man mul®? vor dem Ablauf des
Programms das Plattenserdt abschaiten.

10 BRAPHICS O:REM TRAP/STATUS DEMD

20 DIM A(S0):A3(10).Ds(1)

30 GRAPHICS 0:7 "PUT UND GET BEISPIEL AUF PLATTE":?
40 ? "SOLL DIES EIN READ ODER WRITE SEIN":INPUT A$:?
50 IF As="READ" THEN 140 ,

60 IF A3<>"WRITE" THEN ? “?“:60TO 40

70 REM WRITE ROUTINE

80 TRAP 400:0PEN #1,8.0, "D1:EXAMPL1.DAT"

90 ? "GEBE EINE ZAHL UNTER 256 EIN":INPUT X

100 PUT #1,X

110 IF X=0 THEN CLOSE #1:60TO 130

111 REM WENN X=0 SCHLIESE #1

120 GOTO 90

130 GRAPHICS 0:? :? " DATEN ABLEGEN JA ODER NEIN":7?
140 IF As="NEIN" THEN END

150 IF A$="JA" THEN 130

160 REM LESE ROUTINE AB

170 TRAP 400:0PEN #1,4,0,"Di:EXAMPL1.DAT"

130 -FOR .E=1 TO 50

190 GET #1,G:A(E)=6G

200 "IF -B=0 THEM-B0TE 230 -

210 P="BYTE# "3E:"="36. -

220 NEXT E

230 CLOSE.-#1

240 END

RTINS




S=ite EQ

O TRAP 40000:STATUS #1,.ST:IF ST<>138 AND ST<>139 THEN ? "HILFE"” ST GDTD
0 ? "IST DIE FLOPPY ANGESCHALTET"

0 ? "TIFPE JA WENN ERLEDIGT":: INPUT D$
O CLOSE #1:60T70 40

ERSETZEN DES XIO-BEFEHLS DURCH OPTIONEN DES DOS-MENUS

XI0 (X2 !
XIO cmdno, #iocb, aexp1, aexp2, filespec,
100 XIO 3, #6, 4,0, “D: TEST.BAS”

Dar Befahl XID ist 2in allgemeines INPUT/OUTPUT-Stateomsent, das
besond2re Operation2n ausfihrt. Man wendet ikn  ans Wenn  man
gew isse Funktionan varwandsan Wwills di sonst Uber di2
WahimBatichkeiten des DOS-Menus =2rzeust werden. Dies2 XI0-Befehie
dfFfnen Filas: schlie@an Files, speichern 2inen Status ab: stallen
den Bezus auf Seeicherstell=n zum Schre2iben, Lesens  Umberezanan,
LEschen, Searren  oder Entsperren 2ines Files her. Zu  boachten
isty, daR XIO-Anrufe Filenamen (Fil2specs) bendtigsn. CMDNQ (Be-
fehisnummer) Wwird angswandt, um festzul2gens welche di2sar Opera-
tionen im Einzeinen durchgsfihrt warden solien.

uBEPSICHT
CMDNO OPERATION EXAMPLE

3 OPEN XI0 3,1, 4,0, “D: TEST.BAS”

S GET Record XI1O 5, #1, 0, 0, “D: TEST.BAS”

7 GET Characters XIO 7, #1, 0, 0, “D: TEST.BAS”

9 PUT Record X109, #1, 0, 0, “D: TEST.BAS”
1n PUT Characters XIO 11, #1, 0, 0, “D: TEST.BAS”
12 CLOSE X10 12, #1, 0, 0, “D: TEST.BAS”
13 STATUS Request X10 13,41, 0, 0, “D: TEST.BAS”
32 RENAME XI0 32, #1, 0, 0, “D:- OLD, NEW”
i3 DELETE XiO 33, #1, 0, 0, “D: TEMP.BASY”
35 LOCK FILE X10 35, #1, 0, 0, “D: ATARL.BAS”
36 UNLOCK FILE XIO 36, #1, 0, 0, “D: DOSEX.BAS”

Anm2rkung?! Den Gerdtenamsn beim Umbensnn2n 2in2r Ablags=a nicht
TwEimal banutzeEn. also nisht formulisrand “D:0OLD, D:NEW, *!
PROGRAMMBEISPIEL. FUR EINSATZIWEISEN DES XIO-BEFEHLS

8:5.5-13 unten =rmdslicht di2 Ersteliuvng 2inar Oblage flir Jeoden
Monat =2ines  Jahres, in dem man Jj2weils Namen und Geburtstasge
tragan kann. Das Progsramm verwendet XI0-Befohis zum Erstel len
2ines Fiies pro Monaty zum Sperran und Entseerren Jader Ablass je
~a~* Ncta=od Shaat, sow.2 Zum Schl i 282n d2r Ab!age, nachdem si=
2urchiavfsn  ist. Zeile 20 defini2rt das Plattenfite Di:Birthdar
als FILZS (F'lebezeichnung). Danns aud Zeile 178 wird das jowei-—
1.9z TILES durch =in XIO-Statement fir di= Eingab2 g=dffnet. Das
XIC-S<atamant auf Zeile 320 =2ntseerrt den richtissn Einzelfall.
Cas Stat=ment auf 480 srstel!lt das Fils und 2rm8siichty, darauf zu
3Iimreinen... _Das ~dckste XIO. aut Ze2itle 4l schliieft das Fit'=2
wisdar und 235 dann folgende XIO seerrt 2S5, um 25 S=gen vEr-
sehentxz'hes Uberschreiben oder L¥schen zu schijtzen.




5 GRAPHICS 8
18 DIM A%5),08( 153, FILES( 20, DATEK 28),

MONSKC

26 FILES=“D=BIR‘{!N-DRY * -

108 GRAPHICS @:7 "PLEASE TYPE MONTH NUB
ER (i-12)®

118 TRAP 1€8: INPUT MONTH

120
130
140
145
150
160
170
180
190
200
210
220
224
225
226
227
230
240
299
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
&£00

29),ERRSC 20, NAMES( 40)

TSTEND=0

MONTH=INT (MONTH)

IF MONTH<1 OR MONTHM>12 THEN ? ERR$:G0TO 100
GOSUB 1000+MONTH

SRR GETTT

FILE$ (12)=8TRS (MONTH) L

EOF=0

TRAP 700:XID 3,#2,4,0.FILES

TRAP 600:FOR I=0 TO 1 STEP O

INPUT #2:NAMES

INPUT #23DATES

EOF=EQF+1

IF EOF=1 THEN ? "BITTE GEBURTSTAGE "3;MON$:;" SIND:":?
TEMP=LEN (NAMES)

NAME$ (TEMP+1)=" "

NAMES$ (30)="

NAMES (TEMP+2, 30) =NAMES (TEMP+1)

? NAMES,DATES

NEXT I

REM #=¢ MACHE NEUE EINGABEN IN GEBURTSTAGEN ot

? * SOLLEN NEUE GEBURTSTAGE EINGETRAGEN  WERDEN?": INPUT
IF AS<>"JA" THEN 20 !
? ° BITTE DEN PERSONENNAMEN EINGEBEN"

INPUT NAMES

? " BITTE DEN GEBURTSTAG DER PERSON (MM-DD-YY)"

INPUT DATES

MONTH=INT (VAL (DATE$) )

IF MONTH<1 OR MONTH>12 THEN ? ERR$,DATES$:60TO 300

FILES (12)=8TR% (MONTH)

TRAP 400:XI0 346, #3,0,0.FILE$:OPEN #2:9.0,.FILE$:GOTO 410
CLOSE #2:XI0 3,#2,8,0.FILES

PRINT #2:NAMES

PRINT #2:DATES o

XI0 12,#%#2-0,0-FILES
XI0 35-%2,0,0,FILES
G0OTC 300

CLOSE #2:IF EOF=0 THEN ? " KEIN GEBURTSTAG IM MONAT ":MON-
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610 MONTH=MONTH+1

620 IF MONTH>12 THEN MONTH=1

630 TSTEND=TSTEND+1

&40 IF TSTEND=1 THEN 143

650 GOTO 300

700 EOF=0:GOTQ 600

1001 MON$="JANUAR":RETURN

1002 MON$="FEBRUAR":RETURN

1003 MON$="MAERZ" :RETURN

1004 MON$="APRIL":1RETURN

1005 MON$="MAI":RETURN

1006 MON$="JUNI":RETURN

1007 MON$="JULI"2RETURN

1008 MON$="AUGUST" :RETURN

1009 MON$="SEPTEMBER" : RETURN

1010 MON$="OKTOBER":RETURN

1011 MON$="NOVEMBER": RETURN

1012 MON$="DEZEMBER":RETURN )
3000 FILE$(12,12+LEN(STR$ (MONTH)))=STR$ (MONTH) :? FILES$

Wenn man dies2s Programm abspi2it, nul man =2ine Zah! von 1 bis 12
2intasten. Das Progsramm sriift danny ob in der betreffenden Teil—
ablage irgendweiche Eintrasungsn sind. Falls nicht, orscheint die
¥eiduna NO BIRTHDAYS IN auf dem Monitor: gefoiat von dem Namen
d=s  Monatss der gerade gswih!t wurde. Sind dort Eintrasungen
vorhanda2n: gSibt der Bildschirm di2 Namen und Geburtstase fir den
batraffanden Monat wieder, In beiden FHl1!en gibt das Bild auch
¢i2 Namzn uynd Geburtstage des ndchstfolgenden Monats wisders
dam:% o cieser Gelegenhe:t So9i2i1ch avf 2inen 2twa wichtigsn
Geburtstas der ndchsten Z2it hinacwi2sen wird. Falls weiters
Files nicht ge2zeist, BIw. keine weiteren Eintrasunssn gsemarht
w2rden solteny  taste NO bei jeder Bereitschaftsmelduns, das Pro-
= ami =2ndot dann.

CAS SPEICHERN UND EINLESEN VON PROGRAMMEN UND DATEN MIT BARASIC

ll.l

(0 gekannIfichretas Programm kann man nicht modifizieren. Des-—
=a!b muf man 2in solches Programm vor dem  Andern in &ine
inEakenn=ichnete Version umforman. Dadurch wird verhinderts dag
di2  intarng Symboltafel (vergl. Abschnitt Ubsr s=kennzeirchnste
yng ungskannzeichnat Ablasen) zu stark aufasbliht wird., In Teil 3
Aurdsn  dis Befehis SAVE und LOAD benutzt, um gekennzeichn=te
Prizaramme Ty ladens bIw. abzurufen. Im S2lben Abschnitt wurds dar
SAVE-B=<2zh! angewandt, um 2in Programms wi2 z.B. D. :INTEREST. SAV
av+ Disketts abzustellen. In dem nun folg=nd=n Beissi=l sol!
INTEREST.SAV modifiziart wairdena und zwar, ind2m zuerst das gs-
(Bmnze shnets Programm 2ingel2sen wird: und ind=m 25 dann als
CnggkInnIeichnete Version zurUck auf dis Disketts gsbracht wird.
b'=se ungsekennzeichnete Version kann dann in den Computar geladen
Snd and:Fiziert werden. $Sokald das Prosramm INTEREST.SAV von dar
Diskette gwldschT wurdes 9che man von fbb. S-14 aus und Taste =s
Nozdr in dis Magithine 2in.
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1100 REM e ZINSBERECHNUNG sk

110 " DIESES PROGRAMM ZEIGT,WIE SICH"
120 " IMR GELD AUF DER BANK JAEHRL.ICH"
130 " DURCH DIE ZINSEN ERHOEHT."

140 " ZUM BEENDEN BREAK-TASTE DRUECKEN!'"
150
160 ? " GUTHABEN:Z "3
170 INFUT P

180 ? " ZINSRATE:"3
190 INPUT R

200 N=1

210 ?

220 A=Pw{1+R/100)*N
230 ? " JAHR = "3N

240 ? " BUTHABEN = "3A
250 NeN+1

260 GOTO 210

SURVICN IRV I N |

LIST und ENTER

Unten sind di2 Schritta zum Seeichern und Rickhoisn dieses
Programmes auf: bzw. von der Diskette mit Hilfe des LIST-, bzw.
ENTER-Bethig angageban, Wenn 2ine ATARIS1@~P!attiznaniage
vorhand2n  ist: gilt di2 a2rste S2ris von Instruktionen, fir die
fnlage 815 gilt die Zweite Serie.

Fir Prattengerit 810:

{. Benutze die Svstemdisketts, um DOS II 2inzulesen.

2. Nimm die Systemdiskette heraus und Schichke die Datand. skette
2in.

Z. Taste LOAD“D:INTEREST.SAV", dann dricke RETURN.

4. Taste LIST und dricke RETURN, dann kommt D2 INTEREST.SAV auf
den Monitor. o ,

S. Taste Jetzt LISTUYD:INTEREST.LIS" und dricke RETURN. um das
ungskannz2ichnete Programm auf di2 Disketts zu bringen (dies
wird nicht auf dem Monitor abgeobildet).

§. Taste NEW und RETURN~Taste (hierdurch wird das Prosramm
INTEREST.SAV im Soeicher geldscht). )

7. Taste ENTER"D:INTEREST.LIS" und driicke RETURN. Hierdurch wird
das Programm in ungekennzeichneter Form zurickssladen.

8. Taste LIST und driicke RETURN. Mit Hilf2 der entserachenden
Tasten wird Jetzt diz Programmzeile 160 von "PRIMZIPAL® in
"PRINZIPALAMOUNT® (Haustbatrag) geidndert.

9. Taste LISTYD:INTEREST.LIS" und driicke RETURN, um di= &nderung
in das schon auf der Diskette befindliche Programm zu
aringen. )

12. Taszte ENTER“D:INTEREST.LIS" und driicke RETURN.
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FUR PLATTENGERAT 215

-

. Benutze di= Systemdiskette in Fach 1. um das DES LI

2inzui=sen und schisbs die Datendiskette in Fach 2.

Tasts LOAD"D2: INTEREST.SAV" und driczke RETURN.

Tast2 LIST und driicke RETURN, dann erscheint D2:INTEREST. SAV

auf d2m Bitld. :

L, Taste nun LIST“D2: INTEREST.LISY und driicke RETURN, um das
ungskannz2ichnete Prosramm  auf Diskette 2y brinsen (das
Programm 2rsch2int nicht auf dem Monitor).

S. Taste NEW und drijcke RETURN.

td 1o

Um das Prosramm von der Diskett2 aklavfen zu lassen?

Taste RUN und dricke RETURN. Die Antase holt das Prosramm und
filhTtt 2s aus (vergt. Abb. 5-15). Die Zahlien2intrasunssn, die fur
das INPUT-Statsment verwandt wurden, waren 1.200% ats Hauptbet ras
und 12 % als Zinsrate.

RUN
iF YOU TYPE THE AMOUNT OF PRINCIPAL
AND THE INTEREST RATE PER YEAR, | WILL

SHOW YOU HOW YOUR MONEY GROWS, YEAR BY
YEAR, TO STOP ME, PRESS THE BREAK KEY.

PRINCIPAL?1200
INTEREST RATE?12
YEAR = 1

AMOUNT =1343.999988
YEAR = 2

AMOUNT =1505.28
YEAR =3

AMOUNT =1685.913576
STOPPED AT LINE 200

Figure 5-15 Sample Run of Interest Program

Wt man  das Originalerogramm UND die mpdiftiziart2 Version
aufhshan Wi U2 man dem modifiziartsn Progsramm sinen  neusn
Maiten geber.
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Um 2in Prosramm auszugebhen oder abzudndarn, unternimmt man
40! gende Schritte:? el

a) zum fbspeichern 2iner g2l istatan Version auf Disketts: Taste
LIST"D:INTEREST.LIS" und dricke RETURN, daraufhin warden die
sp2zifischen Z2ilen in das bestzhends Progsramm 2ingefigt.

%) zum RUckholen der geligteten Version auf Diskettesd

1. Taste NEW und driicke RETURN {hisrdurch wird diz
gskennzeichnate Vergsion und deren Symboltafel im Spaicher
g 1 Bs5cht). :
2. Taste ENTER"D:INTEREST" und dricke RETURN, hi2rdurch wird dig

ungakennzeichnet? Vergion in den Speicher ibertrasen.
3. Taste LIST und dricke RETURN.

Anmerkuns: Wann man sowoh! das Orisinal, als die revidisrte Form
des Prosramms aufbewahren will, mul man den Namen des
modifizierten Programms ESndern.

Man kann di2 Befeshle LIST und ENTER auch verwendens um
Datanablagan, dia man ausgsben Wills 2u spaichern und
zurickzuhotlan., Eine Datenablage enthdlt keinerlei Befehis oder
Instruktionan., Si2 enthitt Namen €fir 2in Adresssnverzaichnis
Zatten von Scheckbetridesn Usw. . Dennoch mull man 2ine MSglichkeait
haben, digsse Datenablagen zu adressisren. Hi2rflir bravcht man =2in
Prioaramm. Bevor man also fortfihrt, sollite man das Muster =2ines
PATA-Prosramms (Abb. J-16) sintasten. Will man dieses Programm
toERE, taste2t man als ndchagt? Schecknummer einfach 2ine Null

) 2in.

1 REM #o« DIESE PROGRAMM SCHREIBT EIN FILE sk
2 REM #ok PRUEFZAHLEN UND IMREN WERTEN o
S DIM CHECKNAMES (40)
7 REM #oh OEFFNEM MIT 8 ERZEUGT EIN DATA-FILE #oen
10 OPEN #1,8,0. "D: CHECKS"
20 CHECKAMT=0:t CHECKNAMES=" *
25 ? " PRUEFZAHL"3
30 INPUT CHECKNUM
35 IF CHECKNUM=C THEN 80
38 REM # SCHREIBE DATA ZUR DISKETTE e
40 ? " PRUEFWERT":
45 REM w#u SCHLIESSE DATA-FILE wek
50 INPUT CHECKAMT
=5 REM % OEFFNE DATA-FILE ZUM LESEN ew
S8 REM #+ OEFFNEN MIT 4 IST NUR ZUM LESEN ok
607" WER WIRD GEPRUEFT MIT":
65 BEM #w LESE DATA VON DISKETTE s
70. INPUT CHECKNAMES . |
75 REM #& DRUCKE DATA ok
B0 PRINT #1:CHECKNUM: IF CHECKMUM>O THEN ? :G6OTD 20
90 REM s SCHLIESSE DATA-FILE ok
100 CLOSE #1

a <

WeNEeTTT

A
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OPEN und CLOSE

Un dis Datenablages anzuseprechen, 2.B. den File D:CHECKS, banutzt
man den BRSIC-Befshl OPEN. Falls keine fAblase mit dicseom Naman .
auf der Diskette isty wird sig auvtomatisch erstellt. Um Daten au+
di2 Diskette 2u bringen,bzw. von ihr zu holen, soht man so vor:

1. Schailte Plattengeridt an.

2. Leoge 2in2 Systemdiskette 2in. !

3. Schalte den Comoutar 2in und wihle das System an.

4. Tasts OPEN#1,2,8, “DIDATA" und driicke RETURN. Das gestattet dem
Computer, das Fila DATA in Plattenfach 1 zu erstellen.

S. Taste PRINTH#13X3","3Y3","3Z und dricke RETURN. X, Y und Zsind
Zaki12n.

6. Tast= CLOSE#! und driicke RETURNS das sast dem Computer, das
di2 Ablage besndet ist.

Abb. 5-17 st2lit den Ablaut des MusterProgramms in Abb. S~16 dar.

Wir Bwenutzen dis Zahien 108, 101 und 122 ais CHECKNUMBER

(Szhecknummer), die Zahten 12.50, 24.35 und 102.E7 ats
CHECKAMOUNT (Scheckbetras), di= Namen John Smith, Georse Brown und
Heavy als WHO WAS THE CHECK TO? (Scheckempfinesr).

READY

RUN

CHECK NUMBER?100

CHECK AMOUNT?12.50

WHO WAS CHECK TOJOHN SMITH

CHECK NUMBER?101
CHECK AMOUNT?24.35
WHO WAS CHECK TO?GEORGE BROWN

CHECK NUMBER1102
CHECK AMOUNTI102.67
WHO WAS CHECK TOTHEAVY

CHECK NUMBER?0

Figure 517 Run of Sample Data Program

Abb. S-18 zeigt: wim diz Information von Abb. S-17 aut der
Diskette sespeichert wird.

100, 12.51, JOHN SMITH

101, 24.35, GEORGE BROWN
oo 102, 102.67, HEAVY
T e,

- Figure 518  The-Information Stored on Diskette
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DQS QNSPRECHEN BESCH&DIGTER ABLAGEN —

Es 9.bt Zwai Arten von Beskhad|9unsen an Ablasen:
;1. Beschddisungén innerhalb deg Einsanss zum Plattﬂnv#rze.;hn;s:
fhdas die Rblaeennamen-. dio Verzeichnigzeiger (die Jjeweils auf
_den ersten Sektor .eines Fils zeigen) und die Sektorsnnummern
_enthirt.’
24 Baﬁthadisungen an der fiblage’ salbst.
Sotite - dor Einsans des  DISCDIRECTORY (Plattenverz2ichnisses)
‘peschdEdigt Seine  Kann man die Ablage nicht anserechen. Falls das
: DI¢CD!REFTORY vérsehentl ich g2!5scht worden sein solltes wird die
‘Me1durs’ ERROR=17@ (File nicht gefunden) auf dem Monitor gozoigt.
Wenn di2  AnZahl der auf dem DISCDIRECTORY ausgewissen2n  Ablage
“onizht ®mit der tatsdchlichen Anzahl von Sektoren in der RAblage
" Ubereinstimmt (kirzer is8%t): dann wird ERROR-1684 (unpassende
. Ablasenanzanl) gemeidet. In diesem Fall kann man den durch das
c- Vgrzeichnis abgedeckten Teil der Ablage ansePrechans indem man das
[YGET-BYTS-Proqramm (Abl. 5-19) in Gang setzt.
g 10 OPEN #1.4-0,"D'FILE b e
20 OPEN - $2,8,0, "D:FILE. 2"
30 TRAP 50 )
40 GET #i,A
‘50 GET #2,B
60 GOTO a0
70 CLOSE #1
80 CLOSE #2
U Hier  witd angsriommEn. dag ﬁblase 1 die Beschidigte ist, und
‘Aglagse 2 dix noch Arserachbare. ) Anmearkungs
Marm kann  nur die Sektoren leseny di2 VOR den besch3digtan
. S=ktoren - Ii9gen. All2, die dahinter ii2gon. sind nicht
carreithbsar., Infolge dessen wire &5 das Beste, die® erhaltene
 Ablage von der schadhaften Diskette auf 2ine gute2 Diskette 2u
’AKﬁPIEREN.’um zuddtz! iche Probiede zyu vermeiden.
“WEnR . die Abiasd geibst bescérddigt ist,  kann man auch das  BET-

haften Ablaée in e.ne Ersatzabnagn Ubpértrist.

DIE RUTORUN.SYS-AbIase

: QUTGQUN.SVS~Fu|a auf det Diskette in Fach 1 existiert:
wxra ‘2 isses automat:sch in das RAM geladen und ausgefihkrt (falls
S yDressakan) vaedesmal dann> - wenn das System angewdhlt  wird.
DmmSer sesamtn Prigzed w-rd zuerst ausgetiihrt. bevor der Anwander
.dis Kentvro!le Zurickerndit.  Die AUTORUN.SYS-Ablage kann Daten,
. abat. -auck Objsktcode enthalten. Letzterer wird .dann zwar
j'ﬂ:nsetesen akar nicht ausaefiihrt, oder &r wird 2rst  aussefihrt
werin dig Exnlasung vl lSténdi@ abgeschiossen ist.

be.,g-Zﬂ zejgt den Gebravch des AUTORUN. SYS zum direkten Eingany
in EBSv sﬂlbst dann, © wenn 2ine Cassett2 angeschioss2n ist. Nach
Gb’auf URrt AUTORUN. SYS normalerweise Zur Vorbersitungsroutine
z rufk. wénn 2s b2i 2in2r Anwendung nicht zum Anfang
i sofite' oder wenn man den Gebrauch der Taste
M T 20148% © BEVOR  di¢ Rickkehr #insetzt, so mu€ die
VSvsteﬁ araere:tuns &égnd&t werden, bevor AUTORUN.SYS ablauft.

BYTE-Froeramm : anwendeh- L das dann alle guten Sektoren der

OSBRI
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Das ssschieht durch Modifizieren von zw=i Seeicherstsllen des
Gzzrationssystems? COLDST bei Adresse 244 Chexadezimal) ung BOOT
b2i Adresse 9 (kexadezimal) .
COLDST mu@ auf @88 g=s=2t2t werden und BOOT au+ Bif. )
Das unten s2listete Programm seotzt diese beiden Adrossen aut dan
richtigen Wert und sPrinst dann indir=a2kt ayf den Vector fir den
DOg-Start. - ’

Ist "k2ine ASSEMBLER EDITOR-Cassette ansoschiosssns SO kann  man
Z2in2 entserachends Ahlage mit Hilfe dér BASIC-POKE—-Statements
erstia2!l i2n  und dann das Bindrfile im DOS aufbewahren. - Diea Liste
‘d2r Dazimalzahlen, dis man 2inseben wmul, sieht so aus:

Wenn disse Codes in BASIC eing=seben sind» taste DOE und driicke
RETURN: um das Fite mit Hilfe der WahimOgtlichkeit K. BINARY SAVE
des DCS~Menues abzusseichern.

Es s2i  ansemerkt, da keine Zahl +Fir ‘den IMIT-Parameter
2inseg2ban wird. Wenn man den Computer aus- und dann  wisder
Finschalt2t, sollte man direkt das DOS anwihien. Unm BASIC
2inzusg2ban: tastet man ginfach B und drickt RETURN, oder man
driickt ner SYSTEM RESET.

. Autorun Program
: Run DOS without going to cartridge.
COLDST = 5244 -

BOOT = $09
DOSVEC = $S0A
* = 3A98
(HEX CODfE)
DOSGO  LDX #0 A2 00
* STX COLDST 8E 44 02
INX E8
STX BOOT 86 09
JMP (DOSVEQ) 6C 0A 00
*= $2£0 run address at 2E0
WORD DOSGO 98 3A

END

. SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU
®
' SAVE-GIVE FILE, STARY, mo[,mxmum o
AUTORUN.SYS, JA98, 3AA2,, 3A%8 e
smcnm&eaanum mmu N

- mm 5.30 AnﬁUT’ORUNSYS smme iortheAdvmeedflsef B
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:ZUSETZLIGHE INFORMATIONEN UBER DAS PLATTENSYSTEM
ATARIDISKETTEN "

ATARI-Diskatten sind diinne, biegsame Scheibken mit ainar
.. OXydschicht an der Oberfldche, dhnilich der auf Magnetbindern
" ‘menutzten Schicht. Jeode Diskette2 hat =2inen Durchmesser von § 1/4
7011 und ist in 2ine schwarze Spezialhilile e2ingeschinssen, die
. zZum Schutz geden Knickan, Verkratzen oder Verschmutzen dient.
sJedes Plattantautwerk erfordert 2ine speziell geeignete
Diskettenart. Das Laufwark ATARI 810 ist ein Gerdt mit 2infacher
fufzeichiungsdichter das ATARI 815 ein solches mit doppelter
Aufzaichnunasdichte.

Der wesantliche Unterschied zwischen b2iden besteht darin: da
dig Technik der doppelten Aufzeichnungsdichte ein2 Obsrfidche von
rat2r2r Qualitdt erfordert, sodaf dopp2lt soviaie Daten auf der—
s2lben Fldche untergebracht werden kinnen.

Inar werdan beide Arten von Disk2tten auf gleiche Weise
reraestal 1%, Jedoch durchlaufen die Disketten mit Doppeldichte
ceine zusdtzliche Gualitdtskontrolle, die 2inwandfrei=s Arbeiten
mit dopp2lter Dichte garantieren sotl.

',Eine teare, doppsitdichte Diskette kann ohne Weiteres auf einem

Laufw2rk mit einfacher DRichte verwendet werdens Jadoch  nicht
Cymaekehrt.

Sobald 2ine Diskette £fUr den Gebrauch in 2inem einfachdichtan
Laufwark formatiert ist: Kann sSie nicht mehr fir doeeeltdichte
©Laufwerke genommen werden: o9 sei denn, man formatiert sie auf

CldEm Gerdt mit Dodpeldichte neu. Umgekehrt 9ilt dasselbe.

"Wenn in 2inom System beide Arten von Laufwerken und Disketten
SbEniutZt wardens mufl man strens darauf achien, daf alie Disketten
R Klarer Weise etikettiort werden. sodaf man sofort dis Art der
Fofmatiarung 2rkennan kann.

DAS LAUFWERK 818

Das Laufwsrk @ 218 ist flir eine 2inzige Plattes und zwar ‘mit

'w-é.h‘acher Aufzeichnungsdicht2 bestimmt. ES erfordert flaxible,

'm1ormalﬂ S 1/4 Zoiri-Diskettén, nidmlich di® Masterdiskette II
"!CX 194), 21@-Lawrdisketten (CXE10Q), 8123/81S~-Diskettan
£X3302), sowis foriatisrte Disketten II (CXE111), wvon denen Jjeade
.'E@ K Bytes seaichern kann.
.- Das QTAQ* 1@8~Laufwerk @#nthidlt 2inen 2igenen Mikroprozessors
wodurch © ihm #ine’ automatisch wirkende Hilfskapazitdt zur
Verfigune stont.  Das bpedeutat, dal der Laufwerkmotor nicht
stdndig l3duft: sondarn auf die besondare AnWeisung hierzu wartet.

Das lLaufwerk 815 '

- Lag . - Dopeeigerdt . 815 enthidlt zwsi Laufwerke und varwendst
"donpaltd:uhte, ﬂufzexchnunsstP-hnuk. Ein einzeliner Ssktor aut
digsen Geridt bearbeitazten Disketts kann 256 Datenbytes
135 zw2imal goviel w2 diz Sektorkarazitdt auf dem

'~Eerat SIE Eetxast.

f{Jeﬁﬁs dir- bﬁ;dﬂn StS—Laubwﬁrxn hat seine =igens Cerdtskennzahl.

AN

5
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DER BETRIER DER PLATTENGERATE -

Wenn man Sine Diskette in das Laufwerk 2inschi=bt: SO wir% 'aqs
ficksioch _in -deren Mitte automatisch  auf den Antriebszapfen
sesatzt, und di2 Diskette ist ptaziert. Di2 Disketta rotiart
innerhalb  ikrer-Schutzhiilte., Wonn man sie ansteusrt,  wird der
Magnetkopf deg Laufwerks iber die Lesa/Schreib-DberfliEche
" gesshoben. ) -

Beim Absp2ichern von Daten aud eina2r Diskette werwandsit das
taufwerk die von der -Computerkonsois kommenden Datsn in codierte
stektrische JImpyilse.  Diese magnetisi2ren winzige Bear2ich2 der
Oxydschicht auf Jioder Disketts, widhrend diese sich dreht.

Ium @bl12sen von Daten stellt das Laufwerk den Magnetkoef so  2ins
da@ der Bereich der Diskette, auf dem di2 Zu i=senden Daten
st2hen, daruvnter lisgt. Der Mikroprozessor des Laufwerks steuart
Cinst2llung und Zeittakt der Disketter bzw. d2s Magnetkopfes.
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 ANHANG A

ARLPHABETISCHES VERZEICHNIS VON AUSDRUCKEN, DIE FuUR éﬁSIC
RESERVIERT SIND UND FUR PLATTENCPERATIONEN EINGESETIT WERDEN

Anmerkung® Der Punkt hintar atien abaekiirzten Schlissstwortan ist
unabdingbar.

TR T

Reserviertes fAbkirzung Kurzbeschreibung des BASIC-
Wort Stat=mants
CLOSE cL. I/0-Statenent:; das benutat

wird, um =2in Plattenfil2
nach Ende der INPUT/0OUTPUT
Op2rationen zu schi ie@en.

pos DO. Dieser Befehi veran!adt.
daff das Menue pProJiziert
wird. Das Menu2 2nthdlt

alle DOS—- Anwahlen.
Kontroite g=ht von
Cassette auf DOS—-Routinean
Ubar.

EMD Stoppt di2 Programmausfiih—

rung, schii=Bt Fitles und
dreht Gerdusche ab. Pro-—
gramm kann neu gestartet
warden mit Hilf2 von CONT.
(Anmerkyng: END kann mshr
als e#inmal in 2inem Pro-
gramm verwendat werdeand.

ENTER . E. . ’ © 1/0-Beft2hl, der zum Ruf-
findan 2ines gelistetsen
Prosramms in ung2kenn-
zeichneter Ct2xtiicher)
Form verwsndet wird. Wird
2in Programm od2r
Programmzei len 2ingelasen,
sotang2 =in andares noch
im RAM steht, dann  ver—
mischt ENTER di=se
b2iden Progsramme. Will man
dieses nicht,. mul man MNEW
tast=n, bevor ENTER zum
Eintesen eines Programmes
in das RAM verwendet wird.
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GET GE. Wird bei Plattenopsration
bendtzt: um =in 2inz2ines
Byta it 2ine  bestimmte
Variablea von 2inem
bastimmteon G2rdt her 2in-
zugehen.
INPUT I. . Diesar . Befahl verlangt
- ‘Daten von -#inem bestimmten
Gerats. Das 2rsatzweis?
ang2steuarta Gerdt ist E:

(Mon.tor).

LIST L. Disser Bef2hl gibt die
ung2kennz2ichnata2 Version
ein2s Prosramms an 2in

best immtes Gerdt weiter.,

LOAD Lo. 1/0-B2fa2hls der zum Aut~
finden 2ines abgespeicher—
ten  Prosramms in  gekenn-
zeichnater Form auf 2inem
spezifizierten AuBengerit
varwandt wird.

NOTE NO. Diesser Bafehl sp2ichert
di2 absotut2 Saktornummer
und di2 taufends Bytenum-
mar des File— Z2igers  in
sein2 Wi arithmetischen
Variabl2an.

OPEN 0. gffnet das anaesprochana
Fita Zum Eingeben oader
Ausseban. L2gt dis Art von
Oe=2rationan fest, die fir
2in b2stimmt2s Fila eor-
taubt sind.




POINT

PRINT

PUT

RUN

SAVE

STATUS

TRAP

XI0

PR.or?

PU.

S.

ST.

T.

Dieser Befen! wird einge-
setzt, zum= Setzen des
File-Z2igers auf eine be-
stimmte St2ile (Ssktor und
Byte) auf der Diskette.

I/0-Bef2hl. wveoranla@t die
Ausgabe wvom Computer an
eine spezifizierte Ausga-—
b2adress2 in Redord-For-
nat.

Verantazt di= Aussabe
2ings 2inza2in2n Bytas,
deh. eines Zeichens, vom
Computer an 2in

sP2zZifiziertes Gerdt.

Lddt und startet RAusfih-
rung einasg best immten
Fitespes,

INPUT/DUTPUT~Statement,
das dig geRSNNZ2 i chnats
Version e2ines Programms in
2ine bestimmte RAbiage auf
2inem best immtan Gerat
ScChraibt.

Ruft STATUS~Routins fiir
best immtes Gerdt.

Vearaniagt Weiterfihrung
d2s Programms auf =2iner
bestimmten Z=2i lennummer,
falls ein Programmfenier
arscheint, S0 daff der An—
wendsar das Programm
kontroliieren und Fehier
b2heben kann.

Altgemeines INPUT/QUTPUT-
Statement, das in  ginsm
Programm bsnutzt wird, um
DOS- Menu-Wahisn arnzubie-
t2n  und bestimmta INPUT-
/0UTPUT-Befahles
auszufihren.

G R

-
b
¢
I
!
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ANHANG B

BEGRIFFE UND TERMINODLOGIE IM ZUSAMMENHANG MIT DOS II

SYSTEMRESET
Uck= di= SYSTEMRESET-Tasta auf der Tastatur

RETURN
Uizk2 di= RETURN-Tasts auf der Tastatur

(@)
ammarn. Sis schii22n 2in, was wahlweiss ist.

slassung. Wenn =2.:n2 ARusiassung hinter =2inem Eloment in Klam-
"N Staht, SO bedsutst di2sess dal man das wah'lweis2 anzusshende
2mant SO oft nennen kann, wWi2 man will, J2doch dazu  nicht
zwungen ist.

<)
sSchweifte Klammarn.El2ment, di2 in S Chan K1 ammarn
2reinandser st2han;, sind g29eneinander austauschbar. Bei
nfligung in 2inen Bafehl oder in 2in Statement aur eines dawvon
rwendsan!

GROSSBULCHSTABEN
t Grofbuchstaben warden Bateohle, Statements und andere
TKtionen  g92schris2bens SO wie allas, was genau nach Vorlase
nE@2tastat warden mu.

v - / 2 H hd
t2rpunktionszsichen. Si2 missan genau nach Vorschrift in das
rmat 2in2s Bafehis oder Statemsnts eing2figt werden. Klammern
nd in soichen FiHilen verboten.

cmdno
2hisnummer (Comand-Number). Wird in XI0-Befshlen verwandt.

exe
sdruck (Exprassion). In di2se2m Handbuch gibt @5 davon drei
2nF arithmetische: logisch2 und stringformige.

asxp
i thme2tischer Rusdruck, im Allgemeinen bestahend aus =2iner
riabi=n, Funktion, Konstant2n odsr 2wei arithmet ischen
sdricken, di2 durch e2inan arithmetischen Op2rator (aob)
trennt sind.

- o . arxpl

ithmetischer . Ausdrusk 1. Disser stallt das arste

I fskontro! byt be«—IN“UT/DUTPUT dar,. wann 2¢ in Bafahlen wie
EN vorkommt. — .
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. aa2xp2 .
Arithmetischar Ausdruck 2. Dieser stellt das Eweite
Hilfskontrollbyte bei INPUT/OUTPUT dar: wenn er in Befehlen wie
OPEN vorkommt. GewShnlich steht or auf @. .+ wenn der ATARI-S20-

Drucker zusdtzlichk druckan soltly mul dieser ARusdruck aut 83
gesstZt werden.

fitegpac
Fitg-Spezifikation. GoewShnlich 2in Strivisausdruck: der sich auf
2inm Fila und deggen  Tueehdrives Gerdt bexicht, z. B.

"Di:MYPROG, BARS" +Ur 2in Flle In Lavfwark 1.

I10CP
INPUT/QUTPUT=Kontrol iblock. EIn  arvithmetischer Ausdrucky dear von
1 bia 7 bewevtet sein kann. Das IOCB dient zum Bazue auf aein
Cerst oder Flie, IOCE @ (st +Ur BARSIC=-Monitor~Prosramme
regarviart und SO 1te nur benutzt werden, wenn der Monitor nicht
in AKtion is%.

linano
Ling=Number. Eine Kongtante, die 2ine bastimmte Prosrammzeile in
2inem BASIC-Progsramm in zurickgesta! |tem Gane kennzeichnet, Eine
Zeitennummar kann Jede sanze Zah! von @ bigs 3I2.767 sein. Die
Iz i lennummariarung 129t die Reihenfolae der Prosrammausfiihruns
fast.

var
Variahte. In unserem  Zusammenhang gibt es arithmetische
Variabl=n (favar), Matrix-Variablen (mvar) und String~Variablen
“{svar).

avar
Arithmetische Variable. Ein2 Stellay an der =2in  Zahlenwert
Izspeichert ist. ~Variabiennamen kdmnen 1 bis 120 alphanumerische
Zzichan lang seins migsen Jadoch mit einem Grofbuchstabken

b= innen.

mvar
Matrix-Variabi=. ‘Wird auch indexisrte Variabli2 ssnannt. Element
Z2ines Arrvays oder 2in2r Matrix.

svar
String-Variabl=. Ein2 Stelle: wo 2in I2ichenstring gespeichert
WE T den  kKantiti. .

ST
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FEMLERMELDUNGEN UND DIE DABEI ERFORDERLICHEN OPERATIONEN

srkung: Die Fehler 2 bis 21 kdnnen nur beim Abtauf von BRASIC~
Prosrammen vorkommen.

Speicharelatz ungentdgend

ist nicht genigend Platz zum Se2ich2rn des Stataments:  bzw,.
Dimensionierung d2r n2uzn String—Variablen vorhanden. Losche
2 unndtigen Variabl2nnamen odsr vergrifere den Seeichearraum
ra9le

1 11 des BASIC-Handbuches betr. Sesicharraumd.

Wertfahter (Vatus ERROR)

Ned2r war die erwartet2 positive ganze Zah! n2sgative oder der
l2nwert 1ag nicht im 2rwart2ten Bereich.

Zu viele Variabian

maximale Zah! (128) von Variabl=nnamen wurde {Uberschrittan.
2 misssn alie nicht mshr Zu varwend2nden Variablan g=ldscht
den (verat. Teitl 11 des BASIC-Handbuchsl.

Stringidngen—Fehler
WYVTdE varsucht: von 2in2ry baw. in 2in2 Speicherstaliz  z2u
=, die j=nszits deor dimsnsioniarten String!dnas !is2et. oder
hat @ als Bezussindex benutzt. VergsrbBere das DIM! Niamm nicht
Is Indsx!

Fzhiznd2 Daten (out of Datal

sind nicht sovisle Datsn in den DATA-Statements. wie dis READ-
temInts erfordern.

Z2i l=2nnummar  grder  als 3JI2787

fiz2 die  Z=zilsnnmummern—-8nsaben in Stataments wie GOTO und
TORE.

Fehiar im "Eingabs—-Statement
wurde varsucht, 2inen nichtnumerischen Wert in 2ing nunerische

iable =inzugeben. Die2 Arten der Variable und die Eingabadaten
& zu prifen.




Seoite’7E
b= ARRAY=- oder STRING-DIM- Fehier

- L s
Di= DIM iberschreitet S4E@ numerische Arrays, baw. 3I2767 Fir
Strings? =in Array oder String kann neu dimEngioniert worden
S i Ny odaT 25 kann 2in Bezug auf =in undimensioniertes Array,
bIw. =iteen undim=nsioniartan String vortiegen.

11 - Gleithonma Uber—:bzw. Unterschra2itung

5 wurde versuchts durch @ zu dividigren oder mit 2in2v Zahl 2y
arb2it=n:  deresn absoluter Wert kKiginer als 1E-99 oder glsich 1E-

388 ist.

12 Zzil2 nicht sefunden

&

Zin GOSWUB, GOTO oder THEN bezog sich auf 2ing nicht sxistiarsnda
Zzi bannummar.

12 FOR pallt nicht

Das Pros-amm ist auf =2in NEXT-Statement ohne passsndes FOR
Sestoiden.

14 Zaile zu tang

Diz Pufferidnas Fir BRASIC~Zeilen wurde iUberschritten.

pi=1 GOSUB- oder FOR-Z2ile g218scht

Py

Das Programm ist auf ein NEXT- oder RETURMN~-Statement gestossen
ynel das zugsendrige FOR oder GOSUB war s2it der 1stzten Benutzung
des Programms ber2its geldscht. ’

6 - RETURN-Fehier

Das Programm muld auf 2in f2hlendss SOSUB-Statemsnt hin  Ubsersriss
Wi Tden.

17 : Syntax—Fahiar

Der Comput=sr hat eine Z2ilg mt Fehlerhaftsr (unzuldssiger)
Tormuiisrung angstroffen, Die 2zile ist kerauvszusuchsaSn ungd 41

KOV rigigran.

12 Fehler in der VAL~Funktion

Das String in sinsm VAL-Statemsant i$t nicht NuUmSTrisch.

SRV T T

¥
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Ladeprosramm (LDOAD) =u |ang

ist nicht genisend Sezicherplatz fir das einzul2send2 Progsramm
handen.

Gerdtanummer falsch
wurds =ine Gerdtenummer 2ingeg9sben, die nicht swischen 1 und 7

LOAD~-Fi le~Fahiar
wurds . V2rsuscht,;  2ine lessgesperrt2 Ablage 2w 12S2n. statt
ar g2kennz2ichnaten BRSIC-Abtags. Gekannzeichpate RAblagen
dien mit dem SAVE-Bef2hl 2rsteltt.

srkuna: Folgende Fdile sind INPUT/DUTPUT-F2hlier, die beim
satz von Platitensgsrdtens  Druckern und anderen  Zusatzg=rdten
Kommen kénr2n. Detail informatione=n kann man den Ani=2itung=n =u
Gerdten s2tbst =Sntnehmen.

BREAK—-Fahler

Banutzer hat widhrend einer INPUT/OUTPUT-Op=2ration die BREAK-
2 g2drickt. Dadurch wird der Ablauf gestoppt.

Das IOCB* ist schon offan

OPEN-Stat=ament innerhalb einer Prosrammschli2it=s oder das 10CH
schon fUr =2in2 ander2 Abiages bzw. 2in anderes Garidt balisgt.

! Micht exigtiersndes O=rit

wurde versucht, &in Goridt anzuser2chen, das nicht  in  der
Bnstausrunastadal varzeichnat ist, da b ein und2finiertas
dt. Dissar Fahli2r kann vorkommen: WwWennR versucht wirds das
IR £5@=Interfacemodut ohne Benutzuns der RS-232-C AUTORUN.SYS-
age 2y benutzen. Hiufig tritt disser Fahiar auch dadurch au¥,
} man einen Ablagennamen sePezifiziert, ohne ein G=rat
‘ug2bens z.B. indem man formutisrt “MYFILE" statt "DIMYFILE“.

¢ mu dann den  INPUT/OUTPUT-Bafeh! auf Gerdteansabs hin
‘reridfen und schlieflich dig richtige Gerdtestaueruns 2inlesen
| startan.

*I0CB = INPUT/OUTPUT-CONTROL BLOCK

IOCB nur schreibend
wyrds2 varsuchty 2in2 nuv schr2ibend2 RAblage 2y les=2n.  Disse

.age mul zu2rsSt fUr Losuna, baw. anderung (update) ge=dffnet
‘den. T
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132 Unzuldssiger Befehl

= L B .
fir Gerdtest2usrung Es handelt sich um 2inen Code fir CIO-
Fanter. Der normaie Codss der an die Gerdtestsusruns 9292 ben
wu rdes ist nicht 2uldssig. Der Befehiscod® ist entweder Kleiner

oder gleich 2 oder ist 2in Seezialcode fir eine Steuerung,  Flr
di= k2ing Sp2zialcodes vorgoes2hen sind.

Die Codierung des XI0O~ oder IOCB-Befohlis muB  auf unzuiladssige
Bafahisa!ia2ment2 hin dberprift werden.

133 Gerdts bzw. Rblage nicht offen.

Di2 ansesprochen2 Ablase, b2w. das ansessrochene Gerdt ist nicht
seSffn=2t worden. Das OPEN- oder I/0-~Statement muf aut falsche
Sezzifikation hin Ubererift werden.

174 Falsche I0CB-NMummer

Es wurde versuchts =2inen unzulidssigen I0CB-Index anzuwenden., Der
zuldssies Bersich +ir BASIC ist 1 bis 7, da BASIC den Einsatz von
IOCB @ nicht =rtaubt.

Diz Assembler—Editor-Cascette erfordert sinen I0CB-Indexy der 2in
Vislfaches von 16 und kiein2r als 128 ist.

135 IOCB nur lesand

Es wurd2 versucht, 2in Gerdts bzw. eine Ablage anzuyschreiben, dia
nur  fiir  Lesen gedffnet war., Der betraffends File mu@ also zum
Schr2ibens bzw. Abindern sed+fnet werden (read/writad.

136 End of File (Abtasen=nde)
Das Eingabefite ist zu Endes, =5 =nthilt keine Daten mehr,
137 Abgeschnittens Datenseris

Typischarweise sntsteht dieser Fehler danns wenn die Datznseries
(Record), di= g2 esan wivrds die maximale im CIO-Anru#
spzzifiziarte Serienidnge Uberschreitet (bei BASIC wetrist diese
113 Bytas).

Werm  man versucht einen INPUT-Befsh! (der serignorigntiert ist)
fUr 2ine Ablage =inzusetzen die mit PUT-Bafehien (die
byTeorientiart sind) erstetit wurdey so kommt disse Art Fehier
Zustanda.

phic] "L BETE nicht zeitglsich (Timeout)

Man hat =inen Befshl tker den serisilen Kanal seschickt und  das
ang2sProchene Gerdt hat nicht .innerkhalbd der vam O.S. vorassshanen
Izitspann® ssantwortet.

<
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tweder  ist die- Gerdtenummer falschs oder der Benutzer hat
s2rsehantlich 2in  anderaes Gerdt seszifiziert. Das Gerdt ist

Barstandsy inn2rhalb der vorgeschri2benen Z2it ZUu  antwort=ns
nBa! ich ist 25 Nicht richtig angeschloss2an.

:mn 2 sich um 2in2 Cassette handeit, kann 2s s2iny  dal deren
wwdrate falsch 9em2ss2n wurde od2r daff das Band nicht richtis
ing2lagt ist.

5y mu? in dissem Fall altle Verbindunaen Ubereriifen und
achs2h2n, 0Ob das Plattengerdt 2ingeschaltet und auvuf di2 richtige
mnzah! 2ingestallt ist.

-iif2 den Bef2h! in Hinsicht auf di2 Lauvfwarkkennzah!! Lasse ihn
»zh =2inmal ablaufen! Wisderholt sich der Fehier, missen die
atteniaufwarke technisch dberpriift werden.

9 NRK im QGerat .,

1S Gerdt kann nicht antwortan, w2il falsthe Parameter, z.B. 2in
icht adressi2rbarer S2Ktor, vorlisgsn., Vi2lleicht hat das BGerdt
Jch 2inen verstimme!lten oder unzuldssisen Befshly  baw. unklare
aten vom Computer erhalten.

1t mul dann den I/0-Be2feht auf unzuldssige Pardmeter dbersorifen
id den Befehl noch 2inmal ablaufen tassen. RAufardem sind die
:rbindunsskabe! zu erifen. Es handetlt sich hier um 2inen
sritef2hier, SO da man auch auf die Untertasen <€ir das
st reffende Gerdt zuridckareifan mulb.

4Q Fehiz2r im seriellen Verbinduneassystea

it 7 von SKSTAT im POKEY-Chip ist gesetzt. Das badeutat, da die
srbindung zwischen AuBangardt und Computer gestdrt ist.

t1 ‘ Livfer auler Bereich -

ar Liuser ist aufferhalb des fir den gewdhiten Graphiksang

orgesshanen  Ber2ichs ge2raten. Die Pixel-Parameter sind zu
1dern.
82 Seri2tler Kanal Uberlaufen

it 5 vom SKSTAT im POKEY ist g=setzt. Der Computer antwort=ate
icht schneil 92nu9g auf =ine seriells Einsabs oder das POKEY
rhi2lt =2in zweites 8-Bit—-Wort iber den seriatlen Kanail:. bevor
=v Computer das vorige Wort abarbaiten konnte.

ieser Fehler kommt s2iten vor. Tritt er mehr als =inmatl avf, SO
U der Computer raPaTiert werden.

i
-
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143 Prifsummen—Fehier

Di= Komunikation Ub2r den geriellen Kanal ist verstimmelt. Die
vom Gerdt ausgesandte Prifsumme ist nicht die selbey, wie die fiir
dent betraffenda2n Datenrahmen vom Computer 2rrechnete. Fir dissen
Fall sibt os keine Standardabhilfes da sowohl 9in Hardware-, als
aursh 2in Software—Fshlar vor!i2gen kann.

144 Cerdteblockade (Devise Dons)

Das GCerdt kann 2inen giltigen Befeh! nicht ausfihren. Entweder
wurds2 - versucht, auf 2in schreibgsschiitztes Gerdt zy Schr2iben
od=r das Gerdt (z.B., Diskett2) ist nicht in der Lagse, auf den
ange2sprachensen Sektor zu schre2ibens bZw. veon dort zv !esen. Die
Schreibschutzkaree mul entfernty  bzw. der Schreibschutzschalter
umaestallit  warden. Veral., hierzu dis Seezialanweisungsn zu d2n
Gerdtan.

145 Unzutldssiger Bildosanse

Es wurde versucht, di2 Bil!dausgabe mit 2inem unzulissigen
Grashi kmod2 zZu =rdffnen. Der Anruf fiir den Grashikgang ist =zu
prifen, =benso das Byte AUX2 im IOCH.

146 Funktion nicht eingefihrt"

Die Gerdtesteusruns =nthidlt dio botreffende Funktion nicht: =x.B.
wuirde versucht, PUT an di=2 Tastatur 2u richten oder sesziolle
B=fehl= an di2 Tastatur zu geben. Der I/D-Befehl ist daraufhin zu
Ub2rpruifen.

147 Ungeniigendas RAM

Es ist wnicht geniligend RAM  fir den gewihliten Grarhikaang
vorhanden. Zusdtzlicher Speicherraum ist fr2i zu machen oder es
18t 2in Brashikgans zu wihien, ‘der weniger Platz beansprucht.

168 Prattenfach falsch

Es wurde 2in Plattanfach aulferhalb des Bersichs 1 bis £ codiert,
oderT 28 wurde kein Puffer fir dag Laufwerk bersitgestallt. cdar
das Plattengarit war im Moment des Ansprechens nicht
=ing=schaltet. ~Vearat, Teil 1 dieses Handbuchs. Pri+e d=n
Fil=onamen, . bZw. Byte 1802 in Hinsicht auf die Gerdtenummer: bzw.
di® =ingsrichteten Puffer,
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Zuvi=2t2 Ablagen OPEN

sind keine frz2i2n Ssktorznpuffar fir dis Banutzung weiterer

2s frei. Prife Stetles 1801 auf die fBnzah! bersitgosstatiter
fer'. Prife auBerdam: Ob nicht Fils gedffnet sind>  di2 nicht
2im s2in dirftan!

Platts wvoll

devr betraffenden Diskette sind keine Sektoren frei. Eine
2r2 Diskett2 mit fr2ien S2ktoran mul 2ingeschoben warden.

Unbatebbarer Fehtar 1/0-Systam

s2 M2lidung bedeut2t, dal die Filesteuerung defa2kt ist. Das DOS
r die Disk2tte kdnnen schadhaft sein. Ein ander=s DOS
utzen!

Fil2nummar pallt nicht

Struktur dor Ablage ist beschidigt: oder die POINT-Werte sind
sch. Eine der Filsverbindunaen 22igt auf 2inen Saktor, der
2n  andersn Fils zygewissan ist. Schalts das System ab  und
rt2 das Prosramm neu! Miglingt dies, ist dig batreffende
age verloren. Versuche, di2 ibrigen Files von der Diskette zy
tEn und diese dann n2y Y formatieren!

Filename faisch

Filespazifikation 2nthilt unzuldssige Zsichen. Diss ist zu
rerifen und die 2ntserechenden Element2 sind zu ontfernen.

Falschz Datenidnge in POINT
Byt=z3hiune im POINT-Anruf war ardler als 125 (bai

fachdicht=), bzw. 253 (bei Doep2ldichte). Ubererits die
am=t2r im POINT-Statsment!

ERERATR AN
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Fehiercode 167 File a9ssperrt e
Es wurde versucht, 2inen 9esperrten File nicht zum Lesen, gondern
U  anderen Zwscken anzuseprechen. Benutze dis DOS-Anwah! @ Zum

Entsearren ung Versuche die Anwenduns deg Beftehis erneut!

Fenter Nr. 168 Gerdtebafeh) ungiiltia,

Es wurde =in unzuidssiger Befohl an der Software-Inter<ace dieses
Gerdtes gcgeben. Ubzrorife die Unterilagen, die Sich auf das Gerig
bezieheny und versuche den Einsatz des Befenig erneyt !

“ehisr  169: Verzeichnis voli

ler sesamte Raum fir das Plattenvarzeichnis igt aufgebraucht
‘Bhilar 170@: Fila nicht 9efunden,

in nicht im Plattenverzeichnisg vorhandender Fite wurde
hgesprochen. Benutze dig DOS~Anwanh! A, um Zu oriifens ob der
i l2name korrekt geschrisben isty und iberpriife , ob diesar Name
Uth auf der ansesprochensn Diskette stent!

shler 171: POINT unsijitig!

i wurde veersucht, den POINT-Batah! an einen File 2y richten, der
icht fir die UPDATE - Operation sedffnet ist. {berpriife die
\remeter  des OPEN-Statements oder das Hilfsbyte 1 (auxl) des
ICBy» das zum Gffnen d2s Files dient!

hiler 172: Unzulissige Ergdnzung.

wurde versucht, mit Hilfe von II eine Ersdnzune an 2ine Ablage
hidnsgen, di= mit DOS I 2rst211t wurde. DODS II kann Jedoch keine
flUgunsen an DOS I - Fites hdngen. Kopimre die DOS I —-Ablage aut

=

3 II ~Diskette mit Hilfe von DOS IIX.

Alar 1733 Schadhafte Sektoren wihrend Formatieruna:

H Prattengerss hat beim Formatieren defekte Sektoren
‘gefunden. Es  ist eine andere Diskette zu benutzen, da eine

skette mit Schadhaften Sektoren nNicht formatiert w2rden kann.

N diesar Fehler bei mehreren Disketten AUFErite, mUsSsS das
fWwark repariers. warden,

LRTTIRRN AT
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[I - Spaicherplan fiur das 32K-System

ADDRESS CONTENTS
Decimal Hexadecimal
65535 FFFF
OPERATING SYSTEM
49152 C000
49151 BFFF
CARTRIDGES ]
32768 8000 . i
32767 7FFF ’
SCREEN DISPLAY AREA
varies
varies HIMEM**
USER PROGRAM AREA
varies LOMEM*
3305 3A38 SB7 DISK
$Bé6 UTILITY
28 2D SBS PROGRAMS
SB4
1D7C 247C SB3
Sector Buffer 2
Sector Buffer 1 BUFF
Drive 4 Buffer u Rg‘Easgs
Drive 3 Buffer FOR DOS It
Drive 2 Buffer
6781 1A7D0 Drive 1 Buffer
6780 1A7C MINI-DOS
5440 1540 {(RAM RESIDENT PORTION OF DUP)
5439 153F
FILE MANAGEMENT SUBSYSTEM
1792 0700
179 O6FF
0600 USER RAM
_. _DSFF
0 - 00C

- 0000 OPERATING SYSTEM RAM
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Anmerkung 1%

Fiir eine gegebene Ber2itstellund von Laufwerk— bzw. Sektor~
Pusferbereichen kann LOMEN durch di@ PEEK~-Register 2E7 (LOW) und
268 (HIGH) hexadezimal oder 743 (LOW) und 764 (HIGH) daezimal

bestimmt werda2n.

Anmarkung 23

Un die Gridsse des fUr nnwénderprosramme oder flir HIGH MEM

verfiigharen Platzes 2u ba2stimmens kann man a2ntweder die
Instruktion BASIC FRE (@) oder PEEK~Resister 2E% (LOW) una 2EB
(HIGH) hexadezimal biIw. 741 CLOWY und 742 (HIGH) dezimal

eins2t Zan.
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i Beschlaunigung von Dateniibertrasungen an die Plattengerdte

Di= neue Version 2.08 von DUS II ist fdhigsy mit Laseorifuna
aufzuzeichnen.Dies ist gine Sicherheitstechnik, dig immer dann
genutzt werden sol!ltey  wann besonders: Zuverldssigkait wichtiger
ist als schna2lle Ubertrasung. In dicser Ausstattuns wird die DOS
II - Masterdiskette ausgeliefart. Zur Zeit2insparung kann die
Information Jedoch ohn2 dig Lesepriifung auf Diskette geschrisben

werden. .

Die Speicherstel le 1913 (dezimal) enthilt din Daten. adie
begtimmen: Ob dieg Filestevuerung mit Leseprifung aufgezeichnat (58
hexadezimal, 80 dezimal) oder ohne digse (57 hexadezimal, 87

dezimald.

Das Aufzeishnen ohne Leseprifung 15uft natirlich schnellers st
iedoch nicht so zuverldssis.

Un di2 vorhandene DOS II-Version itber BASIC anzupassen: sSetzt man
POKE 1913.8@ +4ir schnelie RAufzeichnuna (Dhne Lesepriifung) . Will
man {icher mit Lesepriifung auvfzeichnan, SO Sttt  man POKE

1913, 87.

Um die auf der Diskette stehende DOS-Version zu dndern, so dad sie
als Gebrauchsversion immar passt, tastet man einfach DOS und gibt
dann den Befeht "H" (WRITE DOS -FILES) an das DOS MENUE, um gi2
neuys DOS-Versin aus dem RAM auf die Diskette U sPeichern.

|

.
§
!
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N
Di= Erwe:teruns des Anwanderbereichs im RAM i
Abschnitt 2rkidErts. wi2 man die fAnzahl der Speicherresister
, die der fAnzahf von angeschiossenen Plattenlaufwerken
icht. Man muss den korrekten LAufwerkcode - in Registar
ezimal) eingaben (durch POKEY> . Di= foisande Tafel 1iefart
rrekten Zahten entserachend der Anzahl von 81@-Gerdten.
¢+ 2y beacht2ns - dass nur bis zu 4 B81@— Gerdte bei DOS II
zhar sind, da die Schalter an Jadem Gerdt nur von 1-4
n..
ist zu beachten, dass im bindren Laufwerkcode @ine 1 +¢ir
Lavfwark des Systems veorhanden ist. -
an friherar Stolle smPpfohien wurdes die 8iS-Lauvfwerke mit
2 zy bezeichnen und das Laufwerk 810 mit 3, KOnnen auch
. MSglichkeiten zutroffen: wie man unten ersieht.

Codes ¢iir Jew=2ils angeschldssa2ne Bla—Laufwerke

Decimal ‘Binary
Drives Allocated Drive Code Drive Code-
Drive 1 o1 00000001
Drive 2 02 00000010
Drive 3 04 00000100
Drive 4 o8 00001000
Drives1+2 03 00000011 (default)
Drives1+3 05 00000101
Drives 1+2+3+4 15 00001111

das vorhandens System sowohl ElOner wie 815 -~ Gerdte
t. missen di2 818ner Gerdt2 n Position 1-4 eingsesatzt
. Die Doepellaufwerke konnen ser Schalter auf foigsende
‘aar® =2ing2stalit werden? 142, 3I+4:5+E oder 7+8. Die
de Tafel zeigt die korrekten Eintragsungen fir die Jjeweilige

von Plattenlaufwerken. Diese Daten sind gsl2ichzeitis im
/gistar 1802 (dezimail) gespeichert.

Drives1+2 03 00000011

Drives3+4 12 00001100

Drives5+6 48 00110000

Drives7+8 192 11000000
=) 12

n BiBd-Laufwrk und ein 815 Doppellaufwark angeschiossen. o
as DOS wie folst aufzubauend

wfwerk 1 benutzt werden mussS: hat man entweder die 815 au+t
2 einzustellen uRd dnn 810 auf 3 oder man muss die 818 auf
die 815 aut 2 und. - I 2instatlen. Im erstan Fall lautet der
de  Anwahicode -3 . (s.Tafel_‘ohen) #lir die beiden 815 -
srke und & fir das Position 3 sesetzte 81@8-Laufwerk. Der
icode, der im Register 1802 Sinzugeben ists lautat dann also
2 = 87 (dezimal) bzw. 0008 111 (bindr).
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Beispiel 2t N

Anosnommen: man hat 3 818~ Laufwarke und 2 815-Doppelserdtes

Da die 2818 nur auf Position 1-4 einstellbar ist, so misste man
fijv disse 01,02 und B3 verwenden. Bei entserechender Plazierung
der Doppe as=rdtes in Position S+6 bzw. 748 kdmen die Codes 48 und
192 heraus(s.Tat=21).

Den Cesamtwert der Codierung =rhilt man wiederum durch Rddition?
B1+02+@3+48+192=246. Diegser Wert (24E)muss dann in das Register

1882 =ingegsben werden. Eine dezimale 246 entspricht der
Bindrzan! 11110118, :

e TRRINGTS
BERERGE AN
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unterschiede zwischen DOS I (9/264/79) und DOS 1I

[

Wl zeit bétrus 11 Sekunden
reit fir die Platten-Dienst—
nen war = 8, da widhrend der

V1 9edaden wurde

¥ wilden Kartem fir Komie-
mrtidabar

» MEM. SAV—Funktion

rdert Anwah! von einem
aw Linae

AUTORUN. SYS

5 werden im kleina2ren Puffer—
ich Kopiart bIw. dyptiziert

te keine Files korpPein

keine Lese—~Lauf-Finktion
D ana GO) C

- Gs 1 ich
zuyi2sen und auvtomatisch ar-

DOS I1
Anwahlzeit betrdst 7 Sakunden

Ladez2it fir DUP betrdgt 9 Se-
kunden

" Wi lde Karten verfiesbar, mit

deran Hilfe man Jjedes belie2-
bige File von 2iner Diskette
aut di2 andere bringen kann

' MEM. SRV~-Funktion verfigbar,.die

dem Anwender mehr Spaicharraum
zur Ver+figuns hidlt. Dadurch
l2istunasfihigeres DOS.

Erfordart Anwahi von 3 Scoktoren
{.ingey mit deran Hilf2 DOS II
dopPelt dicht2 Laufwe rke
st=uern kann. DOS I und DOS II
sind daher nicht ohne weiteres
austauschbar.

Basitzt RUTORUN.SYS-Abtage, di2
es ermbdglichty einen File
sofort nach Einlesung arbheiten
zZu tassen

Ganze FILES werden in beliesbis
arossen Pufferbereich kopiert
bzw. dupliziart. Der Bereich
kann die Orisse des Anwender-
pera2ichs haben.

Die Option “/A" der Funktion
SAVE Binery Fil2 ertaubt die
Kopoeluns zweier Files

Kann Lese~Lauf—version von
Fites @rataiten wodurch s
ist» 2inen File ecin~
ohna dass man

beiten zZuy lassa2m
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Schadhafte Sektoren auf Diskette
Formatierung nicht an-

wurdern bei
ez2igdt

Rinder wurden nicht auvtomatisch
ausges ! ichen :

Nur eine Version von DOS:System
‘mit 2infacher Dichta

Muste Menue neu Zeigens bevor
naver Befoh! ansestevert werden
Konnte

Konnte DOS-File nur auf Platte
{ bringen

Konnte nur 3 Files g9leichzeitis

Sffnen

NOTE/POINT nicht belichis adres-—

si2rbar

aine RUN-Rzresse 2ingibt

Disketten mit schadhatten Sek-
toren kdnnen nicht formatierst
werden

Rinder werden automatisch auf
Originalpogsition gebracht, so-
bald DOS II einseseben wird

Zwei Versionan von DOS II.
ndhmiich einfache Dichte und
dopeelte Dichte der Pilatten—
aufze:chnuns

,wahl zZwischen nauer ProJe-

Zierune des Menues und Ein-
gab® des nichsten Befeh!s

Kann DOS~Fi les auf beliebige
Platt® bringen

Kann bis zu 8 Filesg gleich-
zeitig Offnew

NOTE/POINT beli2big adras~
sierbar
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ANHANG It -

Der Aufbau 2iner kombiniertan Ablase

{ombiniertaer Ablasen—Rufbau unter Banutzung des C.COPY-Files mit
Zrednzung (APPEND)

COMPOUND FILE STRUCTURE USING
C. COPY FILE WITH APPEND

Decimal Hex
Byte No. No. No. Description
1 255 FF Identification Code (PART 1)
2 255 FF
3 1] 00 Starting Address (PART 1)
4 80 50
5 31 1F Ending Address (PART 1)
6 80 50.
. .. . DATA (PART 1)
32 Bytes
38 255 FF Identification Code (PART 2)
39 255 FF
40 32 20 Starting Address (PART 2)
41 80 50 )
42 143 8F Ending Address (PART 2)
43 80 50
. DATA (PART 2)
112 Bytes
COMPOUND FILE STRUCTURE USING
K. BINARY SAVE WITH APPEND
Decimal Hex
Byte No. No. No. Decscription
1 ' 255 FF Identifier Code
2 255 FF
3 00 00 Starting address (PART 1)
4 80 50
5 k1l 1F Ending address (PART 1)
6 80 50
. Data (PART 1)
32 Bytes
38 32 20 Starting address (PART 2)
39 80 50
40 143 8F Ending address (PART 2)
41 80 50 '
T e TT T Data (PART 2)
T e 112 Bytes
Appendix | 91 =
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ANHANG J3

Verzeichn:s der Fachausdricke?

ADRESSE =
Eine See:cherstelle, die gewdhnlich durch eine 2 Bytes srosse
Zahnl! in hexadezimaler oder dezimaler Form wiederseseben wird

(maximaler Bereich @~FFF hexadezimal).

ALPHANUMERISCH @
Die Orossbuchstaben A-Z und die Ziftern 0-9 bzw. Kombinationen

aus beiden Elsmenten. Russeseschliossen sind bei diesem Beaaer i ff
Graphi ksymboles Interpunktionszeichen und andere Sonderzeichen.

ANWAHL~ (BOOTY PROGRAMM3

Das Startprosramm. dass dm Computer “ayftbereitets nachdem er
einesscha:tet wurde. Am Schiuss des Anwah!prosramms (nach den
Aufber=iten) iat der Computer ber@it: hihere Prosramme einzulesen

und ausszufihran.

ARRAY =

Ein eindimensionaler Satz von Datenalementen. Es kénnen 2inzeine
ARRAYS und auch eanze Listen von ARRAYS anseserochen weaerdan.
indem man den variablen Namen + @:nem Zusatz einaibt. Z.B. das
ARRAY B € oment Nr. 10 wiirde als B(1@) adressiert. Man baachte.
dass Str ns—ARRAYS von BASIC nicht beriicksichtigt  werden, dass
man Jedoch Jedas 2inzeline Strinsetement einza2in herausi=sen Kanni
z.B. A3(1@). All: ARRAYS missen vor dem Gebrauch dimensioniert
werden. £ n2 MATRIX (s. dort) ist ein 2-dimensionales ARRAY.

ATASCII
Dies zum Abspeichern von Text verwandte Methode. Innerhalb des

ATASCII-Systems ist Jadem Zeichen und Grarhiksymbol sowie den
weisten Steuertasten =2ine Kennzah! zugewiesen. Diese Zah! ist 2in
Ein-Byt2—Code(dezimal @-2559). (RATASCII ist eine Modifikation wvon
ASCII, des RAMERICAN STANDARD CODE FOR INFORMARTION INTERGHANGE)
Verel. die entsPrechende Tafel im Handbuch fir ATARI BASIC.

AUTORUN. SYS:
Ein Prosramm—Nama, der ¢ir das Disketten~Operationssystem

reservi2rt ists T

BAUD RATE : ° . o
Sisnalgeschwindigkeit odet Geschwindigkeit der Datenibertrasune

in Bits pro Sekunde. -

&
V.:
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Bearenzer (DELIMITER)

Ein Zeichen, dass Beginn oder Ende @ines Datenbegariffs markiert,
Jiedoch nicht Teil disses Besriftfs ist. €0 sind z2.B. die
Anfiihrungsstriche(") Bearenzer fiir Strings in den meisten BASIC -
Systemen.

BINAR-ABSPEICHERUNG @
Das  Absp2ichern 2ines Obiekterogsramms in {bindrer)
Maschinensprache auf 2ine Platte oder ein2 Prosrammkassette.

‘BINSR ~ LESUNG ¢
Das Einlesen eines quﬂktprosramms in (bindrer) Haschnnensarache
in den Computerseeicher.

BIT : ) : . : )
‘Abkiirzung  fir  "BINARY DIGIT“(bindre Zitfer). Die «kileinste
‘Informationseinh2it. Sie kann @ oder 1 enthalten,

BREAKE (Abbruch) @ » ]
Zum Zweck der  Programmunterbrachung. Das Driicken der Taste
"BREAKE" verantiasst @ine soiche Unterbrechuns.

BYTE:

Urseringtichk Abkiirzyns fir “BINARY TACHTALT", also “DBINARE
VIERERGRUPPE". Heuyt2 eine Gruspe von 8 Bits. Ein Byt= kann =in
Zeichen enthalten. Es hat ein2n Dezimal-Zihlbereich von @-255.

CI0 @

fbklirzung fir CENTRAL INPUT/0UTPUT-SYSTEM (Zentrates
Eingabs/Ausgabe—System). Der Teit des Gneratuonssystems » der die
Eingsab= und Aussabe stauert.

CLOSE (Schiiassung}_ - § )

Be=ndet den Zuariff 2y 2iner Plattenablase. Bevor man di2 Ablage
wiader erreichen kaan: muss sis2 neu gedffnet werden (Versl.
aPENY.

DATEN ¢ o

Informationen Jj2der Art, gewdhnlich eine Serie von Bytas.

DEZIMAL

Ein Zahiensysteams dass die Ziffern 0~9 benutzt. Dezimalzahlien
st2hen in bindrcodierter Form im Computer (Vergl. BIT:

Hexadezimal und Octal).

DICHTE:

Die Ense der Piatzvert2ilung auf einem Seeichermediums dass
heisst hier: Die Anzahkl von Bytes pro Sektor. Piatten mit
*2infacher Dichta™ speichern 128 pro Sektors soiche mit
“doppsiter Dithtg?;sneichernﬁESS Byt2s pro S=ktor.
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DISKETTE ¢

Kieine Platte. Ein Medium <iir Aufzeichnuny und Wiedersabe dhntich
wi= das Band, J2doch in Form einer flachen Scheibe, die in einer
versiegeltn Schutzhille gteckt. Die Zusriffszeit ist bei der

Diskette arheblich kiirzer als beim Band.

Dos
Abkiirzune +fir DISK - OPERATIONS-SYSTEM . Bezeichnune fir die

Softwares di2 das Hantieren mit den Plattenlaufwerken ermoalicht
bZw. 2rleichtert.

D0S. SYS
Ein fir das DOS reservi2rter Programmname.

EINGANGSPUNKT (ENTRY POINT):
Di= Adresses ander die Ausfithrune eines Prosramms in

Maschinenserache b2zw. e@iner Routine besinnen sol!. Wird auch
Transfer-Adresse e=nannt.

ERSATZFUNKTION (DEFOQULT):
Eine Bedi=nung oder ein Zahienwert, der avtomatisch in Funktion

tritt odar in Funktion gebracht wird, solanse der Computer nicht

ausdriickl ich andere Anweisungen erhdit. Z.B. stellt sich die.

ATARI auf Graphikgans @ ein, solanse kein andergr Cans angseseben
wi rd.

FILE (ABLAGE)
Eine 9cordnete Sammliune zusammenhinsender Daten. Die Ablave

(FILE) ste -1t die grdsste Gruepeierung von Informationen dar, die
ait Hilte 2in=s 2inzigen Namens adressiert werden kann. So ist
2.B. ein BASIC-Prosramm als =inzeiner FILE auf einer Diskette
*aboel=gt" und kann iUber die Statements SAVE oder LOARD (u.a.)

adressia2rt werden.

FILE - ENDE (END OF FILE):

Eine Mark 2rung. di2 dem Comsuter angibt: dass das Ende einer

b2st immten Programmablage err2icht ist.
- v

FILE-NAME (Ablagsennam=):3
Die alphanumerischen Zeichens die zur Kennzeichnung 2@ines FILES

benutzt werden. Man kann hierfiir bis zu 8 Ziffern und / oder
Buzhstaben verwenden. Das erste Z2:chen muss ein Buchstabe sein.
'FILENRMENS—ER“EETERQNB CEXTENDER) 3

83 zusdtziiche ~Zeichen: die hinter dem (in diesem Fati
voreeschriebenen.--J Punkt~ -am-Ende des  eigentlichen FILENAMENS

st=hen.
BAS ais Erw=2iterunsg.

TR STT
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FILESPEZIFIKATION (FILESBACK) :

Ein2 Folgae von Zeichen, die @in bestimmtas Geradt und eine
bestimmte Ablase (FILE) kennzeichnet. Ein sotcher Namen dars
NIEMALS - fir Zw=i bestehende FILES.glsichzeitio verwandt wearden.
Geschicht dies doch und beide Ablage stehan auf der  selben
Diskette, so kann di2 zw=ite Ablage nicht adressi2art werden.
Dassgen wirken di= DOS — Funktionen DELETE FILE (LGSCHE FILE) .,
RENAME FILE ¢ BENENNE FILE NEW) und COPY FILE (KOPIERE FILE) au¢
beide Ablasens da di=2 Namen 9leich sind.

FILE —ZEIGER . (FILE POINTER) =
Ein Zeiger weist auf =2ins bestimmt2 Stelle innarhatb eines FILES
hin. Jade Teilablase hat einen 2igenen Zeiger.

FORMATIEREN : .

Das Einteilen einer nauen oder villie e9ldschten Diskette in
Spuran und S=ktoren. Nach der Formatieruns enthdlt ein= Diskette
48 Konzentrische Spuren mit J2 18 Sektoran. Jader Sektor kann bis
zyu 122 Bytes (bei einfacher Dicht2) bzw. 256 Bytes ( bei
doppeltar Dichte) aufvri2hma2n. .

HEXADEZ IMAL =~ (HEXA) =
Zahlensystams das 16 alphanumerische Zeichen 2nthdlt: @-9 und A,
B, C. D, E, F.

HERKUNF TSADRESSE = .
Das Gerdt oder die Adrasses; wo di2 an ein=2 Zisladresse 2zu
sandendsn Daten 2nthalten sind. Vergl. Zieladresse.

INDEXIERTE ADRESSIERUNG @ S. RANDEM EXESS

INPUT :
Ein BASIC-Bef=ht, der zum Anfordern von numarischen oder
Strinsdaten von 2in2m ba2stimmten gserdt dient.

INPUT (EINGABE) 3

Das Ub=srtras=n von Daten von ausserhalb des Computars (2.B.  von
Diskett2) in den Ze=ntralspsicher. Das Gegente=il ist OUTPUT. Beide
Worte werd=n Oft zusammen benutzt » um Ubertrasunssoperationen im
allgemeinen =2u bezeichnen (Abkiirzung 1/70). Der Bezugssunkt” ist
immar der Computer: OUTPUT bedeutet aiso vom Computer wea, INPUT
zum Computer hin.

IDCB C(INPUT/OUTPUT—-CONTROL BLOCK) -2

Eina Zone im RAMy die +ir das adressieren eines Ein—oder
Ausgabegerites und das Verarb2iten von dorther kommender Daten
bzw. fiir das adressieran und lUbertrasen von Daten 2zu einem
OUTPUTGERAT resetrviert ist. :

i
i
i
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jioch 2 . .
Ein arytmetischer Ausdruck: der die Werte vom § = 7 annehmen

kann. Diese Zah! wird fir den Bezuw auf ein Pereferiegerdt oder
eine Ablage verwandt.

KENNZEICHNEN 3 :
Das Ub2rs2tzen von TExt—-FOrmisen BRSIC~-Guel lencode und dessen

Umwandluna in das interne Format, dAE8 DER BRSIC-Ubersetzer
penutzt.

KILOBYTE oder K3
1024 Bytes . Eina2 Kapazitdt von 16 K RAM badeutst also freie

Speicherkarazitidt von 18 X 1824, aiso 16384 Bytes.

KORRIGIEREN (DEBUG) @
Hier das Ruffinden und Beseitigen von Proarammfehlern.

LAUFWERK - NUMMER @
Eire2 ganze Zah!l von 1-8 die das Jeweils zu bsnutzende

Plattenlauftwark banannt.

LAUFWNERKSPEZIFIKATION (DRIVES BACK) 3
T2il des RAblasenamenss der dem Computer ansibt » welches

Plattenlaufwark angesprochen werden solt. Wird kein Laufwark
genannt: so sPricht der Comsuter automatisch das Laufwerk 1 an.

MASCHINENSPRACHE 3
Der Instruktionssatz fir 2in2n bestimmten Microsrozessor—-Chies im

Falil von ATARI, +ir den 635@2.

NIEDRIGSTES BYTE 3
Das Bytz 'n der dussarsten rechten Position innerhalb einer Zah!

oder =2ines Wortes.

2-STRING @ _
Ein Strins, dass aus 9sarkainam Zeichen besteht: 2.B. A$=""

speichert das @-STRING ats AS.

0BJEKTCODE 3
Maschin2nspracha, die von sogenannten “Quel lancode’ aus

sntWwickelt ist, typischerwaise aus der ASSEMBLERSPRACHE.

oCTAL @ .
Ein Zahlensystems dass nur die Z.ffern ©-7 penutzt. Adressan und

Brte werden deiggsntlich in octaler Form wiedergsa9eben.

OBERSTES BYTE.

Das Byte an degvausserstéﬁfifnken Position innerhalb einer Zahl
oder zines Wortes (Gegenteil niedrigstes-Byte).

[
[
[
i
i
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OPEN
Das Vorbersiten 2ires Filss fiUr den Zugriff durch Se2zifiziavung
». Ob 2in2 Eingabe-oder 2in: Ausgabe—~0Op2ration 2rfolgen solls und

dutrch Angabe dess Namens (FILESPEC).

PARAMETER:
Vaviab!2n in 2in2m Bef=hl oder einer Funktion.

PERIPHERIE—GERAT:
Ein Eingabe~ oder Ausgabe-—-Gerdt.

PLATTENVERZEICHNIS (DIRECTORY)D:
Eire Auflistung von Ablagen, dig auf 2iner Platte 2nthaltan sind,
in Form der Listung von Namen und Grd@e der sinzetnan Ablasan.

POKEY ¢
Ein normalss I/0-Chies das di2 Daten Ub=srtrasung iiber den
sari2!len Kanal stsusrt.

PUFFER @

Ein RAM~Bersich zur voribergashenden Sesicherung von Datem di2
bald wisder verarb2itet, oder ein—:bzwWw. ausgee=shen werden sol tan
USWe. «

QUELL ENCODE:

Ein2 Seri= wvon Instruktion2n, di2 nicht in Maschinensprache
gaschrishen sSind und daher zur Ausfiihrune eorst Ubsrsetzt werdan
sissan.

RANDOM ARCCESS (Frzier Zugriff)s

Hiar: die Mothode, Datan von einer Diskett2 direkt aus de=m Bytes
bZw. dem S2ktor abzulss2an, wo disse gespaichert sinds ohn2 dai
man di= gesamte Plattenablass hintar2inandsr lesen mul,

RECORD @
Ein Datenblocks der durch EOL-Z2ichen (End of Line = 9B HEX)
b2gr2nzt ist.

SECTOR @

Ein Sektor ist der Kklesinste Datenbliock: den man auf eine Diskette
schr2ibsn, oder wvon ihr la2sen kann., Jeder Sektor mit einfacher
Dicht2 kann 128 Bytes, Jiader mit doepp2lter Dichte 25E Bytes
aufnehmen.

SEQWENTIELLES ADRESSIEREN: 5 -
Die Methode, Byrt2 nach Byte von der Diskette zu l2s2n: besinnend
b2im 2rsten Byt2 Jjedes Sektors.

STRING @ ST
Eine Folgs von Buchstabeny baw. Zeichsn: die in 2iner String-—
Variablen gespsichert sind. . Der Name 2iner solchen Variablan muid
auf $ 2ndsn. - I .






