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Instrukcja uzytkownika



GR Block Cutter
©2011 Sikor Soft, donationware

Program napisany w Turbo Basicu XL, stuzacy
do wycinania regularnych blokéw grafiki w posta-
ci czystych danych z wigkszych obrazkéw. Do
wlasciwego dziatania wymaga komputera serii
XL/XE z 64KB pamigci RAM.

Program ma status "donationware". Oznacza to,
ze program mozna dowolnie kopiowaé, uzywac,
dystrybuowaé dalej pod warunkiem zaptaty pew-
nej kwoty autorowi, ktora to sume okre$la sam
uzytkownik. Datki prosze¢ przesyta¢ na konto
PayPal: sikor_soft@interia.pl z dopiskiem:
GR_BLOCK_CUTTER donation. Ewen tualne
wplaty moga zmotywowac¢ autora do rozbudowy
programu o kolejne funkcje lub stworzenie innych
programow dla Atari.

Opis programu.

I. Menu gléwne

Po wczytaniu programu (koniecznie za pomoca
DOS-u) i wyczyszczeniu bufora (8190 bajtow)
program przechodzi do menu gtéwnego. Ekran jest
podzielony na trzy zasadnicze cze$ci:
1, Nagtowek ekranu z nazwa programu



2. Wybor opcji programu
3. Aktualne informacje o ustawieniach

1. Wybor opcji

Wyboru opcji dokonujemy za pomoca klawisza
z literg wskazang w pierwszej kolumnie programu
(w inwersie). Nie ma tu znaczenia, czy uzyjemy
malych czy wielkich liter. Poszczegélne opcje
0znaczaja:
| - informacja o programie, wyjscie za pomocg do-
wolnego klawisza
M - cykliczna zmiana trybu graficznego. Dostepne
sa tryby bez okna tekstowego, odpowiednio: 7
(23), 8 (24), 9, 15 (31).
D - katalog dysku zamapowanego jako D: - proce-
dura systemowa dla uzywanego DOS-u.
F - wybor plikow wejsciowego (input) i wyjscio-
wego (output). Program wymaga pelnej Sciezki do
pliku (zgodnie ze stosowanym DOS-em), a maksy-
malna jej dlugo$¢ to 15 znakdéw wraz z nazwa
urzadzenia (przyktadowo: D5:TEST.MIC - jest to
prawidiowa nazwa dla pliku TEST.MIC znajduja-
cego si¢ w napedzie nr 5). Po wyborze plikoéw pro-
gram pyta si¢, czy ma poming¢ ile§ pierwszych
bajtow z pliku wejsciowego (przydatne, gdy na
poczatku grafiki wystepuja zbedne informacje). Po



zatwierdzeniu klawiszem Y - mozemy podaé do-
wolng prawidtowg ilo$¢ bajtow do pominigcia
przy wezytywaniu. Jesli podalismy prawidlowy
plik wej$ciowy - zostanie on wczytany (maksy-
malnie 8190 bajtéw) i program powrd6ci do menu
glownego.
P - ustawienie parametrow roboczych. Dostepne sa
nastepujace opcje:
W - ustawienie szerokosci roboczej wycinane-
go bloku w pelnych bajtach
H - ustawienie wysoko$ci wycinanego bloku
podawane w liniach trybu
graficznego
S - ustawienie offsetu od poczatku ekranu w
bajtach (ilo§¢ pomini¢tych pierwszych wierszy
od lewego gornego rogu liczac). Tu mata uwa-
ga: szeroko$¢ grafiki standardowego ekranu to
40 bajtow. Program pozwala podaé wigksza
liczbe - po osiagnigciu szerokosci ekranu for-
mat przesuwa
si¢ do kolejnego wiersza, pozwalajac poming¢
xx wierszy wedlug wzoru 1wiersz*40 bajtow.
E - powrdt do menu gtéwnego
Na dole ekranu wys$wietlaja si¢ aktualnie usta-
wione parametry robocze.
V - wys$wietla wczytang grafike w wybranym try-



bie graficznym
A - dodatkowy player standardowych muzyczek w
Chaos Music Composerze, dla umilenia czasu pra-
cy. Dostgpne opcje:
P - odtworzenie muzyki (uwaga! Jesli wecze-
$niej byla odtwarzana - wymaga uzycia opcji
S zatrzymujacej odtwarzanie)
S - zatrzymuje odgrywang muzyke
B - ustala numer subsongu (jesli muzyczka ma
ich kilka)
L - pozwala na wczytanie innej muzyczki w
CMC. Wymaga podania nazwy z pelng $ciezka
dostepu (ustawienia jak przy wyborze plikow).
Muzyczka musi mie¢ ustawiony adres starto-
wy na $9800 i moze mie¢ dlugosé¢ siggajaca
poczatkowi ekranu. Wgrywanie pliku z muzy-
ka odbywa si¢ za pomocg standardowej proce-
dury BLOAD Turbo Basica XL.
E - wyjscie do menu gltéwnego
Uwaga! W tym dodatku zastosowano standar-
dowy player programu CMC, ktérego adres
startowy rozpoczyna si¢ od komorki $9000.
Najprawdopodobniej istnieje takze mozliwosé
podmiany nie tylko muzyczki, ale i playera do
niej (opcja nietestowana). Program korzysta ze
standardowego wywotania procedury playera:



X=USR($9000,numer_subsongu,$9800)!
Uwaga 2! Program ma wbudowana standardo-
wo muzyczke skomponowana przez Mikera
(podzickowania), ktora zawiera dwa subsongi.
Wezytanie innego utworu kasuje aktualng mu-
zyke w programie.
Uwaga 3! Muzyke nalezy wczytywaé tylko
wtedy, kiedy nie jest grany zaden utwor.
C - wycinanie bloku grafiki wedtug zadanych pa-
rametrow. Po wyborze opcji najpierw pokazuje
nam si¢ wezytana grafika, po nacisnigciu dowolne-
go klawisza mozemy zobaczy¢ wycigty blok grafi-
ki (od lewego goérnego roku ekranu, wedlug zada-
nych parametréw). Po kolejnym naci$nigciu klawi-
sza program pyta o akceptacje bloku. Podanie "Y"
pozwala zapisa¢ nam "czyste" dane do wskazane-
go pliku wyjsciowego, kazdy inny klawisz powo-
duje wyjscie do menu gtdéwnego.
Q - opuszczenie programu

111. Informacje o ustawieniach

W dolnej czgsci ekranu menu gtownego mozna
znalez¢ najwazniejsze informacje o biezacych
ustawieniach programu, a mianowicie:
- Aktualnie wybrany tryb graficzny (wedlug na-
zewnictwa Basica)




- Aktualnie wybrana szeroko$¢ bloku do wycigcia
- Aktualna ilos¢ lini w bloku

- Calkowita wielko$¢ bloku do wycigcia (w baj-
tach - przydatne do

wczytywania)

- [lo$¢ poczatkowych bajtow obrazka do pominig-
cia w bloku (przesuni¢cie w

ilosci kolumn w pelnych bajtach)

- Nazwa aktualnie wybranej grafiki

- Nazwa, pod jaka zostanie zapisany/zostat zapisa-
ny blok grafiki

IV. Jak uzyé danych we wlasnych progra-
mach?

Wycigta grafika jest zapisana jako blok czy-
stych danych, bez zadnej dodatkowej informacji.
Aby go prawidlowo odtworzy¢ we wiasnych pro-
gramach, nalezy odtworzy¢ parametry z programu
do wycinania. Ponizej przedstawi¢ procedure w
Turbo Basicu XL, przy nastgpujacych zatozeniach:
- grafika wycieta w trybie 15 (31 - bez okna tek-
stowego) Basica
- szerokos¢ rysunku 5 bajtow, wysokos¢ 40 linii
- dane wczytane pod adres $5000 (200 bajtow -
5*40)

Oczywiscie wszelkie ustawienia kolorystyczne



w przykladzie sa pomijane. Procedura konczy si¢
rozkazem "GET KEY" - czekajgc na wcisnigcie
klawisza. Jest to tylko jeden ze sposobéw wyko-
rzystania wycietej grafiki.

Przyktadowa procedura znajduje si¢ ponizej:

100 PROC VIEW_grBLOCK

101 FOR I=%0 TO 39:REM WE COUNT

FROM 0O!!!

102 MOVE

$5000+I*5,DPEEK(88)+20+1*40,5:REM

WE START FROM HALF OF

ROWS, 5 BYTES OF WIDTH, EVERY

ROW STARTED WITH OFFSET 40

BYTES

103 NEXT |

104 GET KEY:REM WAIT FOR KEY

105 ENDPROC

V. Uwagi koncowe

Program nie jest glupotoodporny i autor liczy
na inteligencj¢ uzytkownika. Na pewno w progra-
mie znajduja si¢ biedy - by¢ moze zostang one wy-
eliminowane w pdzniejszych wersjach, o ile takie
powstana.

Ewentualne uwagi i sugestie prosze przesylaé
na adres: sikor_soft@poczta.fm z dopiskiem:



"GR_BLOCK CUTTER - my opinion". By¢ moze
cze$¢ z nich zostanie uwzgledniona przy kolejnych
produkcjach/poprawkach, o ile autor bedzie uwa-
zal je za stuszne i o ile autorowi wystarczy umie-
jetnosci na ich zaimplementowanie.

Ewentualng zaptat¢ za program (w dowolnej
wysokosci, jaka uzytkownik uwaza za stosowng)
prosz¢  przesylaé na  konto PayP al:
sikor_soft@interia.pl - w przypadku za$ che¢ci za-
platy i braku takowego konta, prosz¢ o informacje
mailowg na jeden ze wskazanych powyzej adre-
sow. Postaram si¢ doj$¢ z uzytkownikiem do poro-
zumienia.

Prosz¢ o ewentualng dystrybucje tego progra-
mu wraz z tg instrukcja, jak rowniez z instrukcjami
w innych jezykach, o ile takie zostang utworzone.

Prosze rowniez o przysylanie ewentualnych ttu-
maczen instrukcji na moj adres e-mai, abym mogt
je dotaczaé do pakietu z programem.

Zycze udanej pracy z programem,

Pawet "Sikor" Sikorski



