Od roku 2090 se Vas otec ve jménu Imperatora nepretrzité pres 16 let staral
o jednu z kolonii na planeté Vvp-12a. Bohuzel letos zemfel a Vy jako jeho syn
a nastupce mate moznost pokracovat v roli guvernéra s nadéji, ze se z Vas jednou
stane magnat celé planety. VSechno vSak zalezi na Imperatorovi, ktery nikomu jen
tak nedlvéruje. A proto si chce i Vas nejdrive proveérit. Dostali jste od néj kousek
pustiny na planeté Vvp-12a, kde mate zalozit kolonii. Jestlize se Vam podafi béhem
10 let vydélat pal miliardy zoltar(, ustanovi Vas Imperator dozivotnim guvernérem

Vasi kolonie a mozna Vas i povysi...

Musite si vSak davat pozor na ostatni guvernéry jinych kolonii, protoze jsou
plni ambici a v zadném pripadé nejsou pratelé. Jestli prijimate vyzvu, vydejte se tedy

na planetu Vvp-12a.cz a zac¢néte vladnout Vasi nové kolonii.




Technické pozadavky

Hra funguje na pocitaCi Atari XL/XE s alespon 64KB paméti RAM, diskova verze je
uloZzena na disketach v dvojité hustoté, DD. Také mate moznost si hru zahrat na PC,

pomoci Atari emulatoru, jenz obsahuje CD s hrou.
Obsah baleni

Hra se sklada ze tfech disket 180 kb zapsanych jednostranné v Double Density -
SSDD, nebo jedné disketé 360 kb zapsané oboustranné v Double Density - DSDD.
Baleni dale obsahuje CD, na kterém jsou ulozeny obrazy disket hry a plno jiného

zajimavého materialu.
Nahravani hry

Vlozte do disketové jednotky disketu s hrou oznacenou ,CZ" a zapnéte pocitac, hra
se nahraje automaticky, pfi startu neni nutné drzet klavesu Option. Chcete-li spustit

hru na PC, pouzijte soubory na CD.
Ovladani

Hru je mozno ovladat joystickem zapojeném jako hra¢ jedna, nebo pomoci
klavesnice na které se hra ovlada pomoci smérovych Sipek a klavesy Shift. Pomoci
klavesy Esc se vratite do hlavniho menu, kdyz se objevi informace o zméné diskety.

A pomoci klavesy Select muzete ménit pozadi hry mezi ¢ernou a bilou.




Zahajeni hry

Po nahrani se objevi hlavni obrazek. Zde si mizete vybrat, jakou jazykovou verzi hry

chcete hrat.
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Mate moznost si hru zahrat v anglicting, polstingé, nebo €estiné. V budoucnosti se

pocita i s jinymi jazykovymi verzemi, které budou obsazeny na dodatkové disketé.

Stisknéte FIRE a prejdéte do dalSiho menu:

Zde si mlzete vybrat mezi bilym, nebo ¢ernym pozadim hry. A dale si muzete vybrat

mezi novou hrou, nebo rozehranou hrou, kterou jste jiz dfive ulozily na disketu.

1. Po vybéru nové hry prejdete na vybér poctu hracll. Hru muze hrat az pét hracq,

ktefi se budou stfidat v hrani po jednotlivych kolech.
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Aktualni pismenko jména zménite pomoci joysticku ve sméru nahoru a dold a na
dalSi pismenko jména prejdete pomoci joysticku ve sméru doleva a doprava. Jméno

potvrdite stiskem FIRE. Po zadani vSech jmen prejdete do dalSiho menu.

2. Pfi vybéru nahrat rozehranou se objevi obraz s péti sloty, ze kterych si muzete

nahrat drive ulozenou hru.




Samoziejmé musite vybrat ten, do kterého jste jiz néjakou rozehranou hru ulozily.

Jak zapisovat rozehranou hru se dozvite pozdéji.

Po uspésném vybéru mezi novou hra, nebo rozehranou hrou, prejdete do dalSi ¢asti.
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Zde mUzete restartovat hru. Precist si info o autorech hry v Galaktické radé, nebo si

muzete procCist zadani hry. Vybérem posledni moznosti spustite hru.

Poc&atek hry

Hra zacina 1 ledna roku 2106. Cilem hry je vydélat 500 miliont zoltard do konce roku
2115. Na zacatku hry se objevi zprava o stavu Vasi kolonie. Do dalSich ¢asti zpravy

prejdete pomoci FIRE.
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Po precteni posledni zpravy, prejdete do hlavni herni obrazovky. Po levé strané je
hlavni menu, ve kterém se pohybujete pomoci joysticku nahoru a dolu, vybér

moznosti provedete pomoci FIRE.

POGET KUSU?
SHLADY

FABRIKY SUROVINY \NWDRAJE
LETISTE _ |RBREMIk SOT
LABORATOER |ZFELEZO

Jednotlivé okna moznosti se objevuji po celé herni obrazovce. Pro vSechny plati

stejné pravidla pohybu a zmén hodnot pomoci joysticku.

V dolni ¢asti herni obrazovky je okno s informacemi o aktualnim hraci, jenz je pravé
na tahu. Obsahuje informace o jménu, datu, Casu jenz jste vénovali hfe

a v neposledni fadé o stavu konta.

Hra se hraje systémem tahu, nejprve hraje hra¢ &islo jedna, po ném hrac c&islo dvé
atd...

Jednotlivé tahy se déli na dvé ¢asti, herni a ¢ast s informacemi o kolonii.
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INVESTICE - Zde muzete stavét budovy nezbytné pro budovani kolonie, musite mit

dostatek potfebnych surovin.

PRODUKCE - zde muzete vyrabét rizné roboty, potfebujete mit ovSsem postavenou

tovarnu a mit dostatek potfebnych surovin.

BADANI — zde miizete zdokonalovat jednotlivé technologie, které obohacuji Vasi

kolonii, musite ovSem vlastnit laboratofr.

VYPRAVA - zde zadavate pocet kolonistt a védc(, ktefi se vydavaji hledat nové

loZiska surovin, jenz budete posléze moct tézit.

UPRAVA - zde uréujete, kolik poli chcete osit, nasledna sklizefi po péti mésicich

zajisti nezbytnou potravu pro kolonii.
SKLAD - zde si mlzete prohlédnout aktualni stav skladu kolonie.

ZALOHA - zde si mUzete prohlédnout aktudlni stav obyvatelstva kolonie. Podet

a praci, kterou praveé vykonavaji.

VOJSKO - zde si mUzete prohlédnout stav armady. PocCet bojovnikul, bojovych stroju

a celkovou silu armady. Armada chrani kolonii pfed utoky a taktéz muize i napadat.
BUDOVY - zde ziskate informace o poctu, nebo velikosti jednotlivych budov.
ENERGIE - zde ziskate kompletni informace o stavu zasob a odbéru elektfiny.

TEZBA - zde mate kompletni prehled o t&zbé surovin. Pro téZbu je nutné mit dost

stroju. A lidi, ktefi budou stroje obsluhovat.




OBCHOD - v pfipadé, ze navstivi Vasi kolonii obchodni lod, muzete zde obchodovat

se stroji, surovinami a najimat zaméstnance.

DALE - zde muzete prejit do daldiho kola, vratit se zp&t do hlavniho menu hry,

restartovat celou hru, nebo ulozit prubézny stav hry do jednoho z péti slotu.

Objevi-li se v jakémkoli okné Sipka, znamena to, ze si mlUzete pomoci joysticku

vybrat z vice moznosti.




Poradenstvi

Snazili jsme se udélat hru s vysokou mirou slozitosti a vzajemné zavislosti

parametrl. Zde uvadime nékteré z nich:

1. P¥i jednorazovém zadani vyroby na delSi dobu (2, 3 mésice) vykonnost vyrobnich
zavodu bude az o 50% vyS$Si. Tovarny nebudou muset reorganizovat vyrobni
linky pro novy typ vyrobku, a tim zvySi svou produktivitu. Pfiklad: Mate 100
tovaren. Do mésice, muzete vyrobit az 100 sérii robotd. Do dvou mésicl, mizete

vyrobit 250 a do tfi mésicu az kolem 450 — primérné 150 robotl mési¢né.

2. \Vypravy zaslané kratkodobé jsou riskantnéjsi. Slozeni vypravy ma také vliv na
vypravy je zajisténa védci. Cim vétsim podtem kolonisttl je podpofite, tim se jejich

vykonnost do jisté miry zvysi.

3. Kdyz mate pfili§ mnoho lidi v kolonii, mizete se jich zbavit jednoduchym
zpusobem, kdyz prileti obchodni lod’ a jeji pocet kolonistl, védcl, nebo Zoldaku je
v minusu, mlzete jim poskytnout své zaméstnance, budete jim muset ovSem

zaplatit jizdenku.
4. Nezapomerite, Zze se nemuzete zbavit strojd, lidi a véci, jenz pravé vyuzivate.
5. Pro urychleni produkce, musite plné obsadit vSechny fabriky kolonisty a védci.

6. Délka vystavby je zavisla na poc¢tu kolonistl a stavebnich robotu. Proto se podle
jejich po€ti méni celkova doba vystavby. Délku vystavby muzete kontrolovat

béhem hry po navstiveni produkce.

7. Cas dokonéeni badani je zavisly na poétu mist ve vyzkumnych laboratofich
a védcu. Stejné jako v pfipadé vystavby se mize ménit podle poctu dostupnych
védcu, nebo pokud béhem badani dokonci$ vystavbu laboratofi. Pfedpokladany
¢as ukoncéeni souCasného badani, muizete zkontrolovat ponavstiveni badani

v hlavnim menu.




8. Davejte pozor, abyste nepretizily generatory a také se snazte mit stale dostatek
uranu pro jejich chod. Nesplnite-li tyhle pozadavky, nastane odstaveni tézby,

vystavby, vyroby a vyzkumu.

9. Mnozstvi tézby regulujte podle potreby, abyste nepreplnily sklady, znamenalo by

to totiz zastaveni tézby do doby, nez by se uvolnilo v nich néjaké to misto.

10.Mnozstvi tézby v kazdém mésici zavisi na poétu dostupnych kolonist(

a tézebnich stroju.

11.Moznost utocCit na ostatni hraCe lze pouze pfi multiplayerové hfe, pokud mate

alespon jednoho volného vojaka, jenz je schopen bojovat.

12.Planujete-li utok na jiného hrace, méli byste zvazit, zda mate dostatek volného
mista ve skladé, protoze, kdyZz se vam podafi porazit nepritele a nebudete mit

dostatek prostoru na ziskané suroviny, pak celé napadeni bylo zbytecné.

13.Kdyz se stav penéz na Vasem uctu klesne pod nulu, dostanete automaticky na
dany obnos uvér, ktery musite splatit béhem 12 mésicu. Davejte si na tohle velky
pozor, protoze uveér je pomeérné vysoko uro¢eny a nemuselo by se Vam ho splatit

véas.

14.VSichni nové zaméstnani lidé, musi byt povinné jeden mésic v karanténé. Az pak

je muzete zacit vyuzivat.

15.Nezapominejte, ze veskeré pracovni stroje se nikdy neobejdou bez lidi. Bez nich

bude vSe lezet nevyuzité ve skladech.

16. Pfi planovani objemu tézby byste si méli dat pozor, zda nedojde na konci mésice
ke sklizni, mohlo by se Vam lehce stat, Zze na danou sklizen nebudete mit ve

skladé dostatek mista.
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Hodné Stésti ve hre preji:

Janusz Bien - autor originalni hry ,Kolony” z 1990 roku

Adam Kaczmarek, Arkadiusz Lubaszka, Krzysztof Ziembik — autofi ,Kolony 2106”
Michat Radecki — hudba v outru a na CD

Daniel Numan — hudba v intru

beta-testefi: Zuzanna Kaczmarek, Pawet Sikorski, Karol Wisniewski, Marcin

Wisniewski, Petr Svoboda, Sebastian Wojdyto a jini

preklad textl: Petr Svoboda, Michat Radecki, tukasz Tomasiak, Mark

Schmelzenbach, Terrence Derby, Adam Kaczmarek.
Otazky, odpovédi a diskuze na téma ,Kolony 2106” na foru stranky AtariOnline.pl.
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