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Hra je uloZena v image souboru ATR, ktery lze spustit
na jakémkoliv emulatoru ATARI, a nebo na realném
ATARI 65/800/130 XE/XL.

Pro bezchybny chod hry vypnéte v emulatoru Basic.

V ptripadé spusténi hry na redlném ATARI pri bootovani
/zapnuti ATARI drzte stisknutou klavesu OPTION.

Seznam prikazu:

s - sever, J - Jjih, v - vychod, z - zéapad
pro - prozkoumej, prozkoumat
seb — seber, sebrat

vez — vezmi, vzit

cti - ¢&ti

hod - hod, hodit

roz — rozbij, rozbit

dej - dej

pol - poloz, polozit

ulo — ulom, ulomit

zlo — zlom, zlomit

rek - rekni

ote — otevrit, otevri
zap — zapal, zapalit

sti - stiskni, stisknout
poh — pohni, pohnout

zat — zatdhnout, zatdhni
tah - tahej, tahat

str - str¢, strcéit

zas — zastrcé¢, =zastrcit
vlio - vloz, vlozit

VSechna prava vyhrazena. 74dné& ¢ast tohoto dila (hry The NeverEnding Story II) (texty,
obrazky, popis, parametry, obsah programu ani dalsi libovolné &&sti programu), neni-13i
uvedeno Jjinak, v celku ani v Casti nesmi byt kopirovéna nebo jinak reprodukovana bez
vyslovného souhlasu autora.
V Praze, dne 21.06.2021
Tomé&s Kratochvil



