Dobry Krdl Zurp

Wielki poscig za sosem... Nie pytaj! Program Franka Martone

Zbierz skiadniki potrzebne do przygotowania sosu do spaghetti w tej zwariowanej grze
w BASIC-u. ,Dobry Krol Zurp” bedzie dzialac na dowolnym 8-bitowym komputerze Atari
Z pamiecia co najmniej 24kB, z dyskiem lub kaseta i twoim wiernym dzojstikiem.

Dobry Krél Zurp, syn Lepszego Kréla Xorpfgha, byt poteznym i despotycznym wiadca Xjiggh,
kraju, ktéry nie r6znit sie niczym od naszego, z wyjatkiem tego, ze zelatyne jedzono tam
pateczkami.

W okresie panowania Xorpfgha, mieszkancy Xjiggh wiedli spokojne, dostatnie zycie,
uprawiajac chlebowiec i zatrudniajac sie u gniewnego Foon People jako balast w przeprawach
przez rzeke Thpl;.

Dobry Krél Zurp wstapit na tron Xjiggh, gdy zycie Lepszego Krdla Xorpfgha nieszczesliwie
dobiegto konica podczas zrywania kwiatéw ze ztowrogiego krzaku Grootlebush. Wielu
poddanych podejrzewato spisek, ale wszyscy wiedzieli, ze Zurp nie bytby w stanie opracowa¢
jakiegokolwiek planu, ktéry wymagaltby uzycia wrodzonej inteligencji.

Pierwszym oficjalnym przedsiewzieciem Zurpa byta budowa — chociaz nie, tak wlasciwie jego
pierwszym oficjalnym przedsiewzieciem byto zalegalizowanie wylewania syropu buraczanego
na glowe oraz gotowanie gasienic w majonezie i oleju z rzepy. Jego drugim oficjalnym
przedsiewzieciem bylo zbudowanie ogromnego imperium finansowego poprzez wynajmowanie
swoich poddanych jako owoce i warzywa w objazdowych odzywczych sztukach obyczajowych.

Nic wiec dziwnego, ze zgraja rzemie$lniké6w wykataczek ostatecznie obalita Dobrego Kréla
Zurpa, obezwladniajac patacowych straznikdw, wkraczajac do salonu kréla i przewracajac stét
bilardowy ze znajdujacym sie pod spodem Zurpem — w rezultacie przygniatajac go jak nalesnik.

Zurp (z trwalg neuralgia) niechetnie opuscit Xjigqh, by udac sie na stoneczne pastwiska
Floobgrute, gdzie stat si¢ najpopularniejszym w miescie operatorem siana, juz po zbudowaniu
swojej stynnej kopalni grozy.

ZACZYNAMY GRE

Przywddca powstaiicéw, Ftjorjt ,,Wéciekty Dziki Szajbus” Lipsko réwniez skornczy? tragicznie,
gdy podczas udziatu w mistrzostwach w polo, zapomniat swojego kucyka. Zgodnie z jego wola
nowym wiadca Xjiggh miatl zosta¢ mezczyzna, kobieta, dziecko lub inna podobna istota, ktéra
stworzy narodowy przepis na spaghetti.

Szczesliwie w kopalni grozy Zurpa ukryte s3 bardzo cenne rzeczy m. in. wysmienity sos
miesny do spaghetti. Twoim zadaniem, jako przysztego despoty, jest przedrzec sie przez
odrazajacy, brejowaty obszar by zdoby¢ ztote brylki o ksztatcie opakowan makaronu, pojemniki
pelne przypraw takich jak pieprz oraz gtéwki czosnku.

Jesli bedziesz miat szczescie — czyli jesli pozostaniesz przy zyciu na tyle dtugo by pokonaé
dostateczng liczbe korytarzy — mozesz natknac sie na naprawde wspaniate tortellini, co z cata
pewnoscia pozwoli ci znalez¢ sie w kregu zwyciezcow.
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Chociaz zadanie wydaje sie by¢ tatwe, to nie jest to zabawa w podchody, co to to nie! Musisz
unikaé zatrutych cedzakéw (zwanych takze ,cedzidtami”) i obchodzi¢ okropne, olbrzymie
robale tryskajace obrzydliwa mazig, ktérg mozesz sie udusic jesli pokryje cate twoje ciato. Czyli
moéwiac krétko, gra dobiegnie korica a ty przegrasz.

W kazdej rundzie masz 75 sekund na zebranie jak najwiekszej liczby produktéw zanim
przejdziesz do nastepnej rundy. Twdj wynik, czas pozostaty do korica gry oraz liczba niewyko-
rzystanych zy¢ — zaczynasz z dziewiecioma — widoczne s3 na gérze ekranu.

PUNKTACJA

Oto jaka warto$¢ ma kazdy sktadnik:

Paczki makaronu (fettucini, spaghetti, makaron nitki, czasami gnocchi) 100
Paczki przyprawy (w tym pieprz, oregano i, z jakiego$ powodu, suszony chrzan) 250
Gléwki czosnku 500
Paczki ulubionego makaronu (tortellini, tortelloni, ravioli, czasami agnolotti) 5000
Sos pesto (nie ma wartosci) 0
Robaki giniesz
Cedzaki (cedzidta) giniesz

RUNDY BONUSOWE

Co czwarta runda jest runda bonusows, wypetniong rzedem skrzypigcych cedzakéw. Od czasu
do czasu na ekranie pojawiaja si¢ opakowania z wieprzowymi tortellini lub pierozki ze
szpinakiem. Musisz je ztapa¢ zanim znikng i pojawia si¢ w innym miejscu.

Jesli zebrates$ ponad 60 000 punktéw, przede wszystkim powiniene$ mie¢ fragment przepisu,
ale wstretny robal bedzie ci towarzyszyt takze podczas rund bonusowych.

By uzyska¢ bonus musisz ztapac trzy opakowania makaronu bez dotykania cedzakéw i robali.
Jesli ci sie to nie uda, przechodzisz do nastepnej rundy. Jednak jesli ci si¢ powiedzie, przed
przejsciem do nastepnej rundy otrzymasz pewna ilo$¢ punktéw od 1000 do 10 000. Im wiecej
zbierzesz punktéw tym gra bedzie coraz trudniejsza. Bedzie wiecej cedzakéw, wiecej robali oraz
wiecej przypraw i gtéwek czosnku do zebrania. Jesli masz ponad 50 000 punktéw, na ekranie
pojawi sie ulubiony rodzaj makaronu. Jesli przekroczysz 100 000 ekran zacznie si¢ mienic
r6znymi kolorami, co moze ci znacznie utrudnié koncentracje.

WSKAZOWKA

Robale rozpuszczaja cedzaki zaréwno w zwyklej rundzie jak i rundzie bonusowej. Nie
wiadomo dlaczego tak si¢ dzieje. Postaraj sie je tak zmyli¢ by celowaty w cedzaki.

Wersja oryginalna: ,,Good King Zurp” - ANTIC 1989, ttumaczenie: Biuro Ttumaczeri AKADEMIA oraz Bluki.
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