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» gtowne: JASKINIA
« dodatkowe: SREDNIOWIECZE



Uzyte narzedzia

* jezyk programowania: Action!

* program graficzny: Graph2Font (TeBe)
» edytor duszkéw: MAD Studio (Gury)

* edytor znakow: Help Me (TDC)

* Srodowisko: Windows 7110



* programowanie: TDC

 grafika: Kaz
e [dea: Kaz, Maro, TDC
e msx: PIn



-_jnn-_-q
winetet

I

-.._ _..._ _.u.....“u._".m__._ W
-_jnn-_-q
winetet
F

Iracje

INSp
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Nasz bohater
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Technikalia

* wymagania: Atari XL/XE, 64KB RAM

* tryb: znakowy 32x26, tacznie 10 koloréw na
ekranie (2x5)

* tryb: 256x200, 16 odcieni plus duszki
* sterowanie: joystick
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Wskazniki
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Podsumowanie
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