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Spotykajgc sig z Panstwem po raz czwarty
w tym roku mamy kilka miesiecy ciezkiej i wy-
tezonej pracy za sobq. Spéjrzmy jakie sq jej re-
zultaty w tym numerze.

Wychodzgc naprzeciw postulatom Czytelni-
k6w, traktujgcych nasze pismo jako lekture
podstaw qu przy pierwszym kontakcie z kom-
puterem, w kazdym klanie umieScilismy krotki
material pofwigcony wiasnie temu zagadnie-
niu.

Przywigzujge wielkg wage do edukacyjnych
zastosowan komputeréw, postanowilismy od
nowego roku wprowadzié¢ nowy klan w Bajtku,
o roboczej nazwie ~Po dzwonku”. Krotkim
wprowadzeniem do tej tematyki jest material
pod tytutem ,,Po co belfrowt komputer”

Z kolei w klanie Spectrum znajdqg Panstwo
m.in. listing gry Magazynier, publikowany
wezesniej na tamach Bajtka w wersjt na mate
Atarit. Dia posiadaczy stacji Timex FDD 3000
jest do wstukania zestaw procedur graficznych
Turbo Pascala.

Umzeszczony w Klanie Amstrad opis progra-
mu do analizy syntaktycznej wyrazen algebrat-
cznych przyda sie na lekcjach matematyki.
Osoby korzystajgee z CPC 6128 znajdg gotowy
program umozZliwiajgey wydruk ekanu, a wias-
cicteli wszystkich komputerow serii CPC zado-
woli zapewne wznowienie cyklu opisujgcego
procedury systemowe.

Akcentem fwigtecznym jest konkurs, ktorego
rozwigzanie daje szanse wylosowania kompute-
ra. Mamy nadzieje, Ze temat nie jest tak trudny,
jak poprzednio, 1 Ze otrzymamy wigcej popraiv-
nych odpowiedzi niz rok temu.

Klan IBM, w tym numerze dos$é monotematy-
czny, poswigcony jest gléwnie wirusom i sposo-
bom, w jaki nalezy ich unikaé. Istotng cze¢scig
klanu jest krétki opis programu antywirusowe-
go MkS Vir, udostepnionego nam przez pand
Marka Sella.

Mamy nud;.rejq, Ze testy dobrych it uzytecz-
nych programoéw oraz dostepnego sprzetu, bedg
naszg statg praktykg. Aktualnie w Roiﬂjre cze
ka program Kat90 bedgcey dla wielu uzytkowna-
kéw rozwigzaniem dreczqeego ich problemu

PRENUMERATA

Przez caly czas przyjmujemy zamowienia na pre-
numerate wszystkich trzech wydawanych przez
nas tytutdbw. Prenumerate mozna zamowic na do
wolny okres, na dowolng liczbe egzemplarzy do-
wolnych tytutow. W tym celu nalezy wptacic odpo-
wiednia kwote na nasze konto:

Spéidzielnia ,,Bajtek”
Bank , Agrobank S.A.”
479994-1834-131
ul. Grochowska 262
04-398 Warszawa
Wstepny koszt roczne) prenumeraty jednego eg-
zemplarza Bajtka wynosi 66000 zi, Top Secret (6
numerow) 33000 zi, Mojego Atari (6 numerow)
30000 zt. Jesli cena ktoregos z tytutdow zostanie
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ska, Wojciech Zientara
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Atari — Wojciech Zientara
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IBM — Marcin Borkowski
Micro Magazyn — Janusz Jar-

Spectrum — Maciej Pietras

Stali wspotlpracownicy:

utrzymania porzgdku w zbiorach znajdujgcych
ste na wiecepniz kilkunastu dyskietkach.

Otrzymalifmy rowniez troche sprzetu do te-
stowanta. Po prawie dwaéch latach jednostron-
nej korespondencji z zakladami Mera Poltik
i Mera Blonie dotarty do redakcji: ploter i dwie
drukarki. Firma Biazet przekazata nam popu-
larny monitor i tzw. telemonitor, pan Marek
Tokarski zarzucit nas kilkunastoma joysticka-
mi produkowanymi w niedalekich Chinach. Te-
sty tych wszystkich urzqdzen wypelniqg nastep-
ne numery Bajtlka.

Zdajemy sobie jednak sprawe z pewnego kon-
trastu jaki: panuje miedzy rzeczami, wokot kto-
rych ogniskujg sie nasze zainteresowania,
a tym co jest dostepne w innych krajach. W Sta-
nach Zjednoczonych firma IBM wprowadzila
nowq serie komputerow domowych typu PS/1.
Model podstawowy to AT 286; sladem wielu in-
nych producentéw wycofano z oferty sprzet
oparty o procesor 8086. W Wielkiej Brytaniz,
pod hastem ,,Mac dla mas”, zalew sprzetu do-
mowego firmy Apple. Najtaniszy model — Ma-
cintosh Classic kosztuje ponizej 600 funtow.
Z kolei pan Alan Sugar oferuje nowgq serig kom-
puterow Amstrad 3000.

Za wczesnie jeszcze, aby kazdy komputer
pracowat w systemie UNIX, ale juz w tej chwili
japonska firma Toshiba lansuje przenoinego
laptopa T5100 wyposazonego w ten system ope-
racyjny. Ciekawq ofert¢ ma tez Hewlett Pac-
kard. Najnowsza drukarka strumieniowa Des-
kJet 500 w cenie kilkuset funtow zapewnia ja-
kosié podobng do tej jakqg mamy w drukarkach
laserowych, a jest znacznie tansza w eksploata-
cji.

Wracajge na ziemig powol: finalizujg sig
sprawy zwiqgzane z przekazaniem nam przez
Komisje Likwidacyjng tytutu Bajtek. Mamy 16-
wniez dane z kolportazu o zwrotach za numer
5 —-6/90. W sumie sg to informacje pozwalajgce
z nadziejg patrzec w przysztosc. W tym tez na-
stroju sktadamy Panstwu najserdeczniejsze 2y-
czenia Wesolych Swigt 1 Szezesliwego Nowego

Roku. .
Jarostaw Mtodzk1

podniesiona, wplata bedzie potraktowana jako
przedptata, i potrzebna bedzie doptata. O jej konie
cznosci bedziemy w tym miejscu informowac. Pro-
simy o bardzo staranne wypetnianie przekazow
dtugopisem drukowanymi literami, i podawanie na
odwrocie wszystkich trzech odcinkéw informacji o
tym, jakiego okresu i ktorych tytutow dotyczy pre-
numerata. Niewyraznie lub blednie wypetnione
przekazy moga by¢ zrodlem opoznien i bledow w
realizacji zamowien

Uwaga: po otrzymaniu przekazu wysylamy pocz-
ta najwczesniejszy mozliwy numer. llos¢ wysla
nych numerow bedzie zgodna z zamowieniem. W
razie btednej realizacji prenumeraty, btedu w adre-
sie, lub nieotrzymania pierwszego numeru zamo-
wionych pism w ciggu dwoch tygodni od momentu
ukazania sie ich w kioskach, prosimy o kontakt w
celu wyjasnienia sprawy
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Cztowiek jest tylko trzcing,
najwagtlejszq w przyrodzie,
a[Te trzcing myslqgcq.

Blaise Pascal

Prosze¢ Ksiedza, czy zmiany, jakie niesie ze
sobg masowe zastosowanie komputeréw w zy-
ciu spoleczenstw, nie zagrazaja czlowiekowi?

Od wielu lat prowadzone sa badania nad spote-
cznymi skutkami rewolucji technologicznej, jaka
dokonuje sie na naszych oczach. Swiadectwem
tego jest opublikowany juz w roku 1982 glosny ra-
port Klubu Rzymskiego pt. ,,Mikroelektronika i spo-
feczenstwo”. Koscidt takze nie uchyla sie od refle-
ksji nad tym zjawiskiem, cho¢ przyznam, ze jest je-
szcze za wczesnie, aby angazowat caty swoj auto-
rytet w jego ocene

Osobiscie zajmuje sie sSrodkami masowego
przekazu, w ktérych pracy coraz wieksza role od
grywaja komputery. Trudno dzis bez nich wyobra-
zi¢ sobie sprawna prace agencji prasowych, stacji
telewizyjnych czy redakcji gazet. W tym sensie
oczywiscie spetniaja one pozyteczna rolg. Czy jed-
nak zagrazaja”?

Kazda nowa technologia wymaga nowe| wrazli-
wosci osobowe) | etycznej. Komputer, jak kazde
inne narzedzie, moze byc uzyly takze przeciw
cziowiekowi.

Niestety coraz czesciej dostrzegamy przykila-
dy zjawisk mogacych zagrozi¢ tak jednostce,
jak i catym grupom spolecznym. Mam na mysli
ogromna koncentracje informacji, a w konsek-
wencji mozliwosé manipulacji.

Wszystko zalezne jest od cztowieka, nie od ma-
szyny. Czesto nie zdajemy sobie sprawy, jak wielki
wplyw na zycie spoteczne | ekonomiczne, struktury
polityczne, a nawet osobowosc, maja nowe tech-
nologie.

Zjawiska te odnoszace sie do techniki komunika-

cji masowej badali miedzy innymi Harold Innis, ka-
nadyjski uczony i ekonomista, Walter Ong — je-
zuita, profesor umwersytetu w Saint Louis, czy
Marshall Herbert MacLuhan. Zastanawial sig, w jaki
sposob sama natura techniki zmienia sposob pa-
trzenia na rzeczywistosc. Mysle, ze podobnie rzecz
sie ma z komputerami. Nie dysponujemy jednak
dzis doktadnymi wynikami badan na ten temat

Sadze, ze Ksigdz jako kaplan zobowigzany
jest do refleksji nad kondycja czlowicka w ze-
tknieciu z nowoczesna technika.

To oczywiste. W centrum zainteresowania Kos-
ciota zawsze stat cziowiek i jego problemy. Za-
awansowane technologie, poza niewatpliwymi kKo-
rzysciami, niosa takze zagrozenia. Takie jak nad-
mierna fascynacja technika, w ktore| stajemy sig juz
tylko dodatkiem do maszyny.

By¢ moze zabrzmi to paradoksalnie, ale sadze.
ze wkrolce staniemy sie swiadkami gwattownego
zwrolu w strone humanistyki. Obserwuje coraz
wigksze zmeczenie ludzi zagubionych we wspol-
czesne| cywilizacji. Mam nadzieje, Ze wielu zwraoci
sie w swych poszukiwaniach w strone Boga.

Nauka i technika nie sa wcale tak odlegte od reli-
gii.

Czy ma to takze zwigzek z komputerami?
Bezposrednio nie, ale czy wie pan, ze wielu

NIESKON
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uczonych zajmujacych sie powaznymi problemami
naukowymi to ludzie gteboko religijni. Jesl porow-
nac cztowieka do samotne| wyspy otoczone| oce-
anem NIEZNANEGO, jakze mozemy sie dziwic, ze
odkrywa on istnienie nieskonczonosci. W tym mie|-
scu dotykamy prawd ostatecznych. Konczy sig po-
znanie w dajacych sie opisac kategoriach, a zaczy-
na WIARA.

| nie ma znaczenia, czy zaglebiamy si¢ w kos-
mos gwiazd czy atomow.

Jestem przekonany, ze komputer dla wielu mio-
dych ludzi na poczatku jest tajemnicza skrzynka z
klawiszami. Musza ja zbadac i odkry¢ dla siebie
Czesto z ogromnym wysitkiem, ale na tym polega
proces POZNANIA, na ktorego koncu — w Co wie-
rze — jest Bog.

Jest takze wielu myslacych inaczej..

To oczywiste. Staratem sie podzielic swymi prze-
mysleniami.

Jestem ciekaw, czy Kos$ciol jako instytucja
takze korzysta z komputerow?

W warszawskiej Akademii Teologii Katolickie] w
badaniach nad Biblia profesor Mendala stosuje te-
chniki obliczeniowe. Takze wiele instytucji waty
kanskich korzysta z komputerow, na przykiad styn-
na Biblioteka Walykanska jest obecnie komputery-
zowana. Nie wiem, jaka firma sie tym zajmuje, jak
sadze ze wzgledu na reklame, jeslt to tajemnica. To
ogromne przedsigwziecie. Biblioteka nalezy do
najstarszych i najwiekszych na swiecie.

Czy znaczy to, Ze ksztalci sig ksicéy — pro-
gramistow?

Na razie nie, ale wsrod ksiezy | zakonnikow sa
tez absolwenci fizyki, matematyki i uczelni techni-
cznych, kiorzy doskonale znaja jezyki programo
wania i potrafia wykorzystac swoja wiedze. W przy-
sztosci by¢ moze Kosciot bedzie zmuszony ksztat-
ci¢ wiasnych fachowcow.

Mam wrazenie, ze bedzie to prawdziwa re-
wolucja.

To trudno orzec. Wszyscy musimy dostosowac
sie do zmian zachodzacych w Swiecie, ale kaplani
sa szczegolnie zobowiazani do ostroznosci. Prosze
mnie dobrze zrozumie¢. Nikomu nie wolno bezkry-
tycznie przyjmowac najbardziej nawet atrakcyjnych
nowoscl.

Potrzebny jest czas i dystans w ocenie. Wiemy,
ze techniki komputerowe moga by¢ bardzo uzyte-
czne, ale nie wiemy, jakie powslang zagrozenia.

Jak pogodzi¢ ewangeliczny warunek ubostwa z
kosztownym urzadzeniem parafii?

Czy nie obawia sig pan, ze i w naszym kraju za-
pominamy o ubogich? Sa miodzi ludzie dysponuja-
cy nowoczesnym sprzetem komputerowym, a
obok ich koledzy nie moga nawet o tym marzyc.
Powinnismy o tym pamietac.

Zaczelismy nasza rozmowe cytatem wielkie-
go francuskiego mysliciela Blaise Pascala, kto-
ry byt czlowickiem glebokiej wiary...

...I wybitnym naukowcem. Jego ,Mysli”, z kto-
rych pochodzi ow fragment, stanowia jedno z naj-
wiekszych osiagnieé filozofii europejskiej. Niklaus
Wirth zlozyt piekny hotd wielkiemu Francuzowi, na-
zywajac swoj jezyk programowania jego imieniem.

Rozmawialismy o Kosciele, wierze, komputerach
i poznaniu. Niech na zakonczenie naszej rozmowy
wolno mi bedzie zacytowac¢ Pascala:

Wiekuista cisza tych nieskonczonych przestrze-
ni przeraza mnie.

Marek Czarkowsk1
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Zdaniem specjalistow od ochrony
srodowiska Europie Zachodnie] za-
grata w nadchodzacych latach za-
lew starych terminali komputero-
wych i wyeksploatowanych PC.
Grozba ta zmusza producentow do
opracowania programu utylizacji
niepotrzebnych urzadzen.

Zlom komputerowy zawiera stal,
tworzywa sztuczne, olsje, smary,
baterie, gazy i luminofory z monito-
row. Wszystko to tworzy ekologicz-
nie wybuchowa mieszanke. Niekto-
re substancje wchodzgce w skiad
elementow komputera uwalniaja
podczas spalania bardzo szkodliwe
zwigzki chemiczne. Ale odpady te
nie muszg nas zatruwac. Ze wzgle-
du na mozliwoéé ponownego wyko-
rzystania stanowia one atrakcyjny
surowiec wtorny.

Obroncy srodowiska naturalnego
domagaja sie ustawowego zobowig-
zania producentéw do usuwania |
utylizacji wyeksploatowanych urzg-
dzen. Jest tego dosy¢ duzo. Wedlug
oficjalnych danych w RFN sprzeda-
no dotychczas ponad 11.000.000
komputerow osobistych i réinych
systemow komputerowych. Eksper-
ci oceniajg, 2e powoduje to powsta-
wanie okoto 7.500 ton ziomu rocz-
nie. Prognoza na przyszlo$¢ przewi-
duje coroczny przyrost ilosci odpa-
dow o 5 do 10 procent.

Komputerowy potentat IBM,
cheace pozostaé w zgodzie z wymo-
gami ochrony srodowiska, opraco-
wal koncepcjg odbioru od uzytkow-
nika, utylizacji i ponownego wyko-
rzystania nilektérych surowcow
wchodzgcych w skiad ziomu. Na ra-
zie oferta ta dotyczy wylacznie wias-
nych wyrobow IBM. Na ogdt przyno-
si to producentowi dodatkowa ko-
rzy$é. Klient ktéry pozbywa sig sta-
rego sprzetu, kupuje zazwyczaj no-
wsze | doskonalsze modele. W slad
za IBM poszty rowniet i inne firmy.
Niektorzy jednak uchylajg sie przed
tym wskazujac, 2e znacznie wigk-
szym zagrozeniem jest elektronika
konsumpcyjna. Na $mietniki w RFN
ma przecie: trafiaé rocznie ponad
100.000 ton starych odbiornikow ra-
diowych i telewizyjnych.

(JJ)

DOPALACZ

~ DOPCW

Brytyjska firma Cirtech, znana z
produkceji dyskow twardych do kompu
terow Amstrad PCW, wprowadzila na
rynek jesienia tego roku nowe urza
dzenie o nazwie Sprinter. Jest to przy-
stawka do komputera PCW zawierajg
ca procesor Z80 taktowany zegarem
10MHz. Jej podslawowa zaleta jest
prawie trzykrotne przyspieszenie
wszystkich operacji wykonywanych
przez komputer. Dodatkowo mozliwe
jest zwiekszenie pamieci BAM o 256
KB lub 1 MB. Cena urzadzenia w wer-
sji podstawowe] wynosi 78 funtow, a
kazde 256 KB dodatkowe| pamieci ko
sztuje 30 funtow

(JM)
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Co prawda nie jest to komputer
ale cate urzadzenie sterowane jest mi-
kroprocesorem. Frankownica angiel-
skiej firmy Pitney Bowes sluzy do
stemplowania (dawnie] mowio sie
frankowania”) listow. Maszyna znaj-
duje zastosowanie w duzych biurach i
instytucjach, ktére po podpisaniu od-
powiednie] umowy z Poczta moga we
wlasnym zakresie stemplowac listy

W Polsce jest to jeszcze rzadkoscé
ale na swiecie wiele nawet matych firm
korzysta z tego rodzaju urzadzen. Mi-

ELEKTRONIKA W
TOTO-LOTKU

Towarzystwa zajmujace sie or-
ganizacja loterii i gier liczbowych
na terenie RFN staraja sie przy-
ciggnac jak najwiecej klientow do
punktow przyjmujacych zaktady.
Utatwieniu gry w totolotka lub na
loterii pieniezne] stuza diugoter-

minowe abonamenty. Podobnie
jak w przypadku prenumeraty
czasopism wystarczy wypelnic

kupon tylko raz. Dop6ki gracz nie
nie
musi sie w ogole fatygowac do
kolektury. Naleznosci za kolejne

ztozy pisemnej rezygnacji,

zakiady sa pobierane automatycz-
nie z jego konta

System ten nie wystarcza orga-
nizatorom. Zamierzaja oni udos-
konalic metody siegania do por-
tfeli grajacych. Tygodnik ,Stern”
podat informacje o opracowywa-
nym wiasnie projekcie wyposaze-
nia punktow totolotka w terminale
komputerowe. Jesli plan zostanie
urzeczywistniony, sktadane kupo-
ny beda w petni automatycznie
sprawdzane przez elektroniczne
urzadzenia rejestrujace. Wszyst-
kie dane zostana z szybkoscia
btyskawicy przekazane do centra-
Inego komputera towarzystwa lo-

teryjnego. System ten umozliwi
przeprowadzanie losowan szcze-
sliwych numerow nawet codzien-
ne.

Elektroniczne wyposazenie ma
kosztowac az cwierc miliarda ma-
rek. Ale pieniadze szybko sig
zwroca. Do kieszeni graczy po-
wraca w formie wygranych tylko
okoto 50% kwoty, ktora wptywa
na zaktady. Z drugie| potowy po-
zoslaje organizatorom wystarcza-
jaco duzo, nawet po odprowadze-
niu lwiej czesci w formie podat-
kéw do kasy panstwowe.

Niemcy z RFN wydajg na ha-
zard rocznie okoto 20 mld. marek
Nic dziwnego, ze organizatorzy
totolotkow chca uszczknac przy
pomocy elektroniki jak najwigksza

czese tej sumy. (JJ)

~
.
Juz d diuzszego czasu dzity plotk rzygot gazynka — w ten sposob firma moze kontrolowacd produk
wani i kcji komputera AMSTRA | A je oprogramowaria. Gra z magazynka ma do dyspozycji

gminna gtosda

ze bedzie 1o zu

petnie nowa jakosc. Szep by ten s dzwigk, ale obstugiwany przez DMA (bcz
tanc S 0 nowym sterowniku graficznym, szesciu kanz: przemeczania starego Z80), rozdzielczosc podobna d
tach dzwieku, karcie EPROM -« awel o Zzmianie pri Atar ST (brak dokladnych danyct 4096 kolorow (max. 16
cesora z Z-80 na Motorole 00! Mimo 1 npu w jedne) inif), 16 sprajtow (16 na 16 piks 16 kolorow ir
tery sa zaskoczeniem dla (prawie) wszystkich 2 ych niz dla da). ptynny scrolling sprzgtowy 0 1 piksel w
dego milym. Pierwsza w szeregu jest konsc urzgdzenis dowolnym kierunku, joystick analogowy oraz zwykty. Nie
tylko 1 wytacznie do grania) o poetyczne| nazwie GX4000 slety, wszystkie le super exlra mozliwosc s3 doslgpne
Nastepnie AMSTRAD 464 PLUS | 6128 PLUS. Co ozn: TYLKO z magazynka, co nie wrozy wielkie| przysztosc
cza ten PLUS? Oznacza ze jako 6128 PLUS laje Plusom
my przekonstruowanego CFC 6128 wraz z K la w jed Kompulérny rii PLUS gramowo Z serig
nej obudowie. Podobnie 464 PLUS. chot w byr ry CPC, pewne niezgodnosc na poziomie sprzg
p U mamy f } W towym (zmieniona kolejnosc wy wadzen ztacza dodat
dentycznych obudowach (w 464 magnetofon nad klaw kowe| stacji dyskow). Mozna wykorzystac wszystkie stare
tura, w B128 dy WELIW ! 2 boki » klawiatura wzor rog i wiek irzadzen peryferyinych. Drukarka
wang na CPC 6128 idziurg r rtndg re 13 ma w koncu 8 bitow, a wszystkie ziacza (szyna system
gazynek 2slenie | przekonstruowany zZnacza. ze wa i drukarki, ztgcze dla drugiej stacy dyskow) 1
wyrZucono polo stareqgo” CPC i zastapiono jg przeros gniazda CANON
nietym ilakiemn 40489, kiory dodatkowo steruje e Ceny: konsola GX4000 kosztuje ok. 100 funtow, 6128
rzonym d2zwiekiem i grafikg, oraz zas Iwersa Plus okoto 350 funt {momitor mono). Do kazdego eg
na piyte gtowna. wspoing dla 464 1 6128 dku 464 zemplarza dodawany jest magazynek z gra . Burnin Rub
Plus, po prostu nie montuje sie niektorych ukiz W ber ‘agazynka z programem e |@st Znana, ale

dziure wlykamy magazynek. z
ROM oraz 16
hrme Amsltrad

Nowe komputery wujka Alana

to nozkowy scalak produkowany tylko przez
ez Klorego nie da sig wyprodukowac ma

awierajgcy w srodku 128K
gier

wiele firm planuje wypuszczene rozbudowanych wersj

(MS)



kroprocesor steruje nie tylko praca fra-
nkownicy, ale takze liczy ostemplowa-
ne listy

Co najciekawsze uZytkownik ma
mozliwosSc umieszczenia poza znacz-
kiem na kopercie np. wiasnego znaku
lub hasta reklamowego. Jesli redakcja
.Bajtka” wejdzie w posiadanie franko-
wnicy. to wtedy nasze listy opatrzymy
gustownym napisem ,Bajtek to
Twoj najlepszy przyjaciel”.

M.C.

STACJA DYSKOW @IGAFILE

650 jest

Stacja dyskow CS b-Gw-afic
ednym z ciekaw ZYCN rOZwigZan

[;.«“:;.r;I ktore ,aar[ )sOwano ostatnio w
dziedzinie pamiec sowych, Nosnik, na
ktorym zapisuje si¢ informacje, bardzc
przypoming wygladem znane wszystkin

dyskietki elastyczne 3,5". W twardej, pla-

stikowe] kasecie nie znajdziemy jednak
zwyktego krazka pokrytego warstwa mag
netyczna. Miesci sie w niej dysk magneto-

optyczny 5,25", ktory po dwustronnym
sformatowaniv pozwala zapisaé az 650
MB danyct

Szybkosc transmisji danych wynosi dla
stacji Gigafile 680 kB/s. Przecietny czas
dostepu do informacji 90 ms, lecz dla 2
MB danych zapisanych na 128 sciezkach
jest on mniejszy niz 20 ms. Kaseta z dys-
kiem magnetooptycznym jest odporna na
dziatanie pol magnetycznych i wstrzasy

Zapisany ¢ hk' Zna w kazde| chwili wy-
mienic na nowy lut :i howat do szuflady
Ma to r-:{-l,e's[_jate ne znaczenie Ze wzgledu

na ochrone danych. Stacja dyskow w peini
odpowiada normom 1SO

Cena Gigafile 650 jest niemata: 9980
DM za stacje dyskow. 398 DM zestaw ka-
bli i oprogramowania umozliwiajacego
przytgczenie do ST i 648 DM za dodatko-
we dyski.” Moze ona poczatkowo odstra-
szac nabywcow. Ale czy to jest rzeczywi
scie duzo? Za twardy dysk o pojemnosci

10 MB dealerzy w RFN zadaja przeciez
od 2.400 do 3.000 DM, a za 700 MB ckolo
6.000 DM. Latwo wiec obliczy¢, ze propo
rcje cenowe przy korzystaniu z kilku wy-
miennych dyskow okazuja sie bardzo ko-
rzysine

(JJ)

DYSK TWARDY

—DOPCW —

Nowoscia angielskiego . rynku
8-bitowych komputerow Amstrad sa
dyski twarde firmy Cirlech o pojemno-
§ci 20 lub 40 MB. W odroznieniu od
poprzednich konstrukcji charakteryzuja
sig one tym, Zze sa montowane bez
posrednio do komputera w poblizu zia-

cza szyny systemowe|. Zastosowanie
bardzo oszczednych energetycznie
napedow 2.5" pozwolico na istotne
Zmniejszenie rozmiarow calego urzg-
dzenia, ktorego wyglad zewnetrzny
przypomina opisywane poprzednio w
Bajtku interface’'y do Amstrada PCW
Zniecheca troche wysoka cena tego
gadgetu — 499 funtow (20MB) i 599
funtow (40MB).

(JM)

(NN penzmn

tuacji

Chociaz kolumna nazywa sie mikro
clekawostki, tym razem bedzie w nie| cos
makro ito z dwoch powodow. Po pierwsze,
--f rmacja dc-w zy duzego, .prawdziwego’

omputera majacego nic wspolnego ze
sprzetem domn OwWyim, po drugie, mowa Dg-
dzie o duzych pienigdzach. Jedel z brylyjs

kich bankow (ktorego nazwy nie _.aw [a]
no), przekazat przypadkowo w af'-
bstugiwanych przez s £

ang Jle"2|-< h firm dwa biliony

ad 1 trzy bDiliony dolarow
Wszystko dlatego, ze program obstugujacy

PROGRAMATOR

€EPROM

J

JUNIOR PROMMER firmy MAXON
Computer GmbH przyda sie szczegolnie
tym, ktorzy maja smykatke do majsterkowa
nia. Wydajac stosunkowo niewielka sume
pieniedzy zyskujemy mozliwosc samodziel-
nego oprogramowania uktadow EPROM
ktdre sa niezbedne -.x- ra_;rf_'-z-nejszych ukia
dach elektroniczr 3.

Pre rator . pozwala zaprogramo
wa w'-;zwtkm ﬂd?d[& typowych EPROM-
ow, poczawszy od 2716 (2 kB), a konczac
na nowaczesnych 27011 (1MB). Postugu
ac sie Juniorer nozna takze odczytac za
wartos¢ niektorych kosci ROM i zaprogra
mowac pewne rodzaje ukladow EEPROM
Programator wymaga zasilania +5V. Wszy
stkie inne napigcia wymagane podczas wy-
:Jale-'z'. EPROM wytwarzane sg przez jego
elektroniczny ukiad. Za wykrywanie btedow
| pnpra\. nosc zapisu w ka?dym EPROM-ie
odpowiada piec algorytmow kontrolujacych
dane. Przegladanie zawartosci ukfadu (w
postaci heksadecymalne] lub ASCII) | wpro
wadzanie poprawek umozliwia pre gram mao-

nitor.

Wldoczny na zdjeciu komputerek SpellMaster
firmy Franklin Computer moze okazac sig pomocny w sy-
gdy twoj angielski nie jest jeszcze poparty egzami-
nem panstwowyim.

Wystarczy wyklepac na ciekiokrystalicznym wysSwietlaczu
wymowe watphwego stowa, by za chwilg ujrzec jego piso-
wnig, np. Masheen — Machine
dow, szczegolnie razacych w waznych dokumentach.

Oprocz tego, SpeliMaster posiada kilka mozliwosci, kto-
re oparte na zapisanym w jego pamieci 90000 pozycy|nym
stowniku Mernam-Webster oraz szybkim przetwarzaniu
rozwiaza wicle codziennych klopotow

Mozliwe jest zapoznanie sie z wymowa poszczegolnych
stow, poszukiwanie wyrazow bliskoznacznych, dopasowy-
wanie do krzyzowek stow na podstawie kilku liter, specjal-
na edycja wyrazow taczonych.

Uzytkowrik moze zapisac w pamigci 50 oscbistych
siow, nawet spoza istniejacego stownika.

A w chwilach nudy mozna zagrac w jedna z pietnastu
gier stownych — anagramy, zgadywanki, test na pamigc |
powtarzainosc | wiele innych.

Pozwoli to uniknac ble-

(MP)

przeptyw pienigdzy migdzy kontami pozwa-
lat (w specyficznych okolicznosciach) na
powtorzenie niektorych przelewow. Wiek-
szosc pieniedzy udato sie odzyskac dzighki
dobrej woli obdarowanych, ale niektorzy uz-
nali, ze pieniadze spadajace z nieba na ich
konta naleza do nich. Nic nie wskazuje na
to, ze uda sie od nich odzyska¢ piemiadze —
po pierwsze, nie pozwalaja na 1o przepisy i
ustalenia dotyczgce sieci bankowej, w mys|
ktorych dokonanie przelewu jest operacjg
niecdwracalna, po drugie nie udato sie
odtworzye petnej listy kont, na ktore doko-
nano podwonych wptat.

Jak narazie w Polsce mamy problemy zu
petnie innego rodzaju — u nas placa nie za
duzo, tylko za mato, i nie w ciagu pol godzi

a w ciggu pot roku

(mb)
1*"‘#“‘5
vt i
--; “ 4 |
- P— -
: Junior

PROMMER
T b YR
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‘ 2y

Junior jest dostarczany w abudowie wraz
z odpowiednim kablem. Moze on wspdtpra-
cowac z Atari ST, Amigg i komputerami z
systemem operacyjnym MS-DOS. W przy-
padku ST urzadzenie przytacza sie do portu
joysticka. W skiad wyposazenia standardo-
wego wchodzi rowniez dyskietka z oprogra
mowaniem. Znajdziemy tu program 2arza-
dzajacy ramdyskiem, podprogramy odczytu
| Zapisu danych oraz program utatwiajacy
konstruowanie kart z pamigciami EPFROM
W  skiad wyposazenia standardowego
wchodzi takze instrukcja obstugi i schematy
elekiryczne.

Obowiazujaca w RFN cena urzadzenia w
wersji dla ST wynosi 229 DM, dla Amigi 249
DM, a dla IBM-a 348 DM. Nie jest wiec ona
wysoka w poréwnaniu z cenami réznego ro
dzaju kart rozszerzajgcych mozliwosci kom-
putera | sterownikow, ktorych na ogot nie
mozna samodzielnie zbudowac bez progra-
matora

(JJ)
BAJTEK 11-12/90 D



PROGRAMOWAC MOZE KAZDY I

JEZYK

DLA
NAJMLODSZYCH

czyli dziewiaty wieczor z czarnoksieznikiem

Dzis czarnoksieznik przy-
pomnial sobie, ze podczas
trzeciego wieczoru zaistnia-
ta koniecznosc¢ stworzenia
podrecznego notatnika. Nie-
stety, wtedy umiat niewiele i
prace te odtozyt na podzniej.
Dopiero teraz moze przysta-
pi¢ do jego realizaciji.

Przede wszystkim, musze ustalic, jakie
informacje maja stanowit¢ tresc notatnika
Oczywiste jest, ze bede przechowywal
dane dotyczace moich znajomych. Beda to:
nazwisko, imie, adres, telefon, dzien imie-
nin. Cheiatoby sie, zeby wszystkie dane do-
tyczace jedne) osoby slanowilty catosc.

Czarnoksieznik wzial ksiege | zaczal czy-
taé: .Jezyk «C» ma mozliwost grupowania
kilku wartosci w jedna strukture. Moga one
byc roznych typow. Deklaracja struktury, w
jaka sie one ukladaja, jest jakby definicja
nowego typu:

s=truct
{tekst nazwisko;
tekst TN
tekst telefon;
calkowita dimien L[21;
L

Za nawiasem Klamrowym, zamykajacym
opis struktury, nastgpuje lista zmiennych,
bedacych taka struktura.

Do definic jakiejs struktury mozemy od-
wotywac sie w kilku miejscach programu.
Warto wtedy je] opis jakos nazwac | poznie)
powotywac sig na tg nazwe, np.

struct osoba

{tekst nazwiskos
tekut imies
tekat telefon;

Jealkowita dimien [2];
i poznie| deklarowac: struct osoba x;
Oczywiscie, po . nazwane]” deklaracji
struktury moze takze wystapic lista zmien-
nych

Sama deklaracja struktury nie powoduje
rezerwacji pamieci dla tej strukiury. Jest tyl-
ko informacja dla kompilatora o ,architektu
rze” struktury. Dopiero ,przywiazanie” do

dzieki operatorowi ,kropki”. Dia przyktadu,
instrukcye:
x.dimien[0] - 13;
w.dimien[1] = 5;

spowodujg, Ze w naszym notatniku, oscba
x ma imieniny 13 maja, a

x. nazwisko — ,Kowalski";

okresli jgj nazwisko jako Kowalski

Polem siruktury (czescia skfadowg) moze
by¢ zmienna Jub tablica zmiennych dowoi-
nego typu — w szczegolnosci, moze to byc
struktura. Gdybysmy chcieli zapamielac
dzien imienin nie jako dwie liczby (nr dnia |
nr miesiaca), lecz jako numer dnia i nazwe
(skrot) miesigca, to moZzemy to osiagnac
ooprzez taka deklaracje:

struct data
fealkowita dng

tekst wme g
*3
struct oscha
{teknt snazwiskoj
tekst Bimaey
tekst sadres;
tekst atelefon;
struct data dimien;
} =3

W przypadku tak skonstruowane] struktu-
ry zapamigtamy dale 13 maja jako dzien
imienin osoby x, jesli wykonamy instrukcje:

x.dimien.dn = 13;
x.dimien.mc = ,,maj";

Ze zmiennych strukturalnych, tak jak ze
wszystkich innych zmiennych, mozna two-
rzyc tablice. Zapis struct osoba x[5]; jest
deklaracjg pigcioelementowej lablicy struk-
tur typu ,oscba”.

Podobnie jak dla zmiennych ,normal-
nych”, operator & podaje adres struktury.
Deklaracja:

struct osoba =p;

informuje nas, ze p jest wskaznikiem do
struklury typu osoba. Wartoscig zmienne) p
jest wigc adres wspomniane| struktury.

Ci czarodzieje, ktorzy parajg sie czarami
dtuzszy czas, zapewne spotkali sie z poje
ciem listy lub drzewa binarnego. Lista jest
to sposob zorganizowania zmiennych tak,
aby oprocz wartosci zmiennej znany byl ad-

struct tytul
{tekst g
struct tytul =nasty
struct tytul *poprzedni §
]
Dexlaracja:

definiuje nam dwukierunkowa liste tytuttw
ksigzek. Majac taka strukture, fatwo te tytuty
poustawiac w kolejnosci alfabetyczne). Wy-
starczy tylke odpowiednio ,Zzonglowac”
wartosciami wskaznikéw (adresami). Wpra-
wdzie struktura taka zajmuje wiecej miejsca
w pamieci niz sama zmienna (tytut), ale
Zysk na czasie przy przestawianiu dwu
zmiennych jest olbrzymi. Zamiasl przepisy

wac cate tytulty w nowe miegjsca, wyslarczy
tylko przestawi¢ wartosci wskaznikow do
tych tytutow. Rys. 2 pokazuje czteroele-
mentowa liste przed zamiang (a) | po zarmia

nie (b) dwu srodkowych elementow. Lokali-
racja wszystkich czterech elementow nie
ulegta zmianie poprzestawiano tylko war

tosci niektorych wskaznikow (rys. 2a i 2b)

Analogicznie wyglada sprawa z dofacze-
niem noweqo elementu do listy. Mozna to
zrobic z zachowaniem dotychczasowego
porzadku. Wystarczy utworzyc dynamicznie
nowa zmienng strukiuraing typu . tytul” |
wstawic w odpowiednie miejsca stosowne
wartosci wskaznikow. Zmienne dynamicz-
ne obstugujg dwie standardowe funkcje
Funkcja calloc(n,sizeof(obiekt)); zwraca
wskaznik (adres) do wolnego, aktualnie
przydzielonego, obszaru pamigci. Moze on
pomiescic n obiektow. Rozmiar takiego
obiektu podawany jest przez funkcje size-
of{obiekt). Oczywiscie, zasoby pamigci sy-
slermu operacyjnego sa zmnigjszane o
przydzielong pamiec. Gdy system nie dys-
ponuje juz wystarczajaco duzym obszarem
pamigci | hie moze zadosCuczynic naszym
prosbom, wowczas funkcja calloc zwraca
wartosc NULL (zazwyczaj jest to zero bina
me)

Funkcja cfree(p); zwalnia pamigc wska-
zana przez wskaznik p, wczesnie] dynami-
cznie przydzielona przez calloc. Mozemy
w ten sposob unicestwic niepotrzebne
zmienne dynamiczne. Oczywiscie zwalnia-
na pamigc powieksza zasoby systemu ope
racyjnego.

MNalezy jeszcze zastanowic sieg, jak zreali-
zowac dostgp do poszczegolnych pol
struktury w przypadku, gdy odwotujemy sie
do zmienne| strukturalne| poprzez wskaznik
do niej. Oczywista konstrukeja to:

(#*p).telefon

Poniewa? wskazniki sa czgsto uzywane,
wprowadzono operator —>= (minus | =)
Wykorzystujgc go, mozna osiagnac doslgp
do pola struklury wywoltywanej przez wska-
znik, dziek zapisowi:

p- >telefon

operatory strukiurowe —= | kropka oraz na-
wiasy () dla listy argumentow i [] dla indek-
sOw maja najwyzszy priorytet. Dlatego in
strukcja + +p—=X; Zwiekszy X anie p, a =
p->X jest wskaZznikiem do obiektu wska

! zanego przez x. a wigc (ep—>x)+ +;
stru s list h zar }= res n n {lub przedniego) ele ¥
;-.lruktury]al-mcr.- listy zmiennych zarezerwu e astepnego (lub poprzedniego) ele zwigkszy obiekt wskazany przez x
je pamigc dla zmmnr-ych Z tej isty. mentu. Drzewo binarme oprocz warlosci
Do kazde] zmiennej, bedace] czescig zmienne) zawiera adres elementu lewego | Priorytet operatorow zostal przedstawio
skfadowa struktury, mozna miec dostgp prawego (rys. 1) ny w tabeli
(WL R I . ~—— T 1
=] [Martosc 1 ’ Yartosc 1 * Tyrul 1 % Tytul 1
| ﬁﬂ“r'.(_"s""i:-f_ ! Ly 2 ' 3
Adres paprz Pravy ML M |
— - Tz
—H Uartose o - | ¥ Unrense ] S U=rtner 1 I' F Tatul o
r!'_\!:h'r::. nast. 1 Lewy ! ~Lewy g £
Adres pORPz . — Prawy i—l Prauw —F Uartocsp 7 -Ta
! ‘ HULI |
¥ ! T3 | a3
U- 't_;l i -I i B ‘s !
) l AT Lo i i ML #* 1yl 3 T *TULIJ]
MULL = Adres 3 i I 1
—_— tniicbionirisy 1 ""Hn_- tosc 4 * Havtoae B "!!.,‘a-t.u-;g & —lTll e
|Advres popre. | w1 MULL i LUt " 1
o ) HULL HUL L | Wi
- r{#arl.'-- c 4§ B L, e — ¥
i Htviul 4 ol 4}
Adies nast | 1
slasdi i v SR MU ML
Adres poprze !.I:j 1;:
LISTHA Rys. 1 Rys. 2ai2b

Tabela

M:;!_*Emﬂmi L_Wﬂﬁ ;

j P — prawostronna
00.— L
I~ 4+ —— — (typ) * & sizeof| P
*1% L
L
L
<<C=»= L
[ L
& ]
| L
&& L
7 F
+=—= P
i L
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Operator (typ) zmienia typ argumentu
na deklarowany w nawiasie np. (rzeczy-
wista) 5 zmienia liczby catkowitej 5
na liczbe sta 5.07. Pocigga to za
sobg inny sposob zapamietania tej licz-
by.

Wszystkie pola struktury maja swoje od-
dzielne miejsca w pamieci | wszystkie jed-
noczesnie istnieja. Kazda zmienna, w
szczegolnosci pole struklury, jest pewnego
lypu i tylko tego typu wartosC moze prze-
chowywac. Zdarza sie jednak, Ze ta sama
zmienna, w roznych sytuacjach, musi mie¢
inny typ i rozmiar. Wartos¢ kazdego typu
musi byé umieszczona w tym samym migj-
scu | dostepna jako ta sama zmienna. Kaz-
dy typ zajmuje inng oS¢ komorek pamigci |
wazne |est, Zzeby zarezerwowane miejsce
pomiescito kazdy zadeklarowany typ. W tej
sytuacji wszystkie lypy uktadamy w struktu-
rg. Zeby jednak kazdy typ byt lokowany w
tym samym obszarze pamieci, struklura ta
tworzy unie. Zacytujmy przyktad deklarac)
unn:

U Lon tag
calkvow: ta
rzeczywista
tekst pvalyg

uvalg

iwalsj
rvalj

Unia jest zmienna, kltéra w roZnych mo-
mentach moze przechowac aobiekly roz
rych, wczesnie] zadeklarowanych, typow
(wiec i rozmiarow). Zmienna bedaca unig
jest takiego typu, jaki zostat ostatnio do nig
wstawiony. Kontrola typu zmiennej, ktore|
warlosc aktualnie przechowuje unia, nalezy
do programisly

Wszystkie prawa obowiazujace dla struk-
tur dotycza takze unii. MozZna wigc mowic O
wskazniku do unii, a takze o tablicach un
Unia moze by, w wyniku zagniezdzania,
polem jakiejs struktury.

Wywotanie unii z jakim$ typem mozna
osiggnac dzieki znanym juz operatorom
kropkii —=

nazwa unil.skladowa
wunbaznak_wnii-rskladows

Blgdem bedzie, jesh typ wywolywane| unii
(sktadowe]) bedzie niezgodny z typem
obekiu ostatnio w miej umieszczonego

Miestety, dzisie|sza nauka byla sztuka dia
sztuki — pomyslat czamoksigznik, Bardzie)
doroste kompilalory jezyka .C" akceptuja
wszystkie konstrukcje omawiane w naszym
cyklu. Ja dysponuje koempilatorem Deep
Alue C" na mate Atari. ktory akceptuje tylko
okrojona wersje lego jezyka. Zeby miec
mozZliwosc pracy z kazdym innym kompila
torem, poznalismy wszystkie jego reguly
Reszta zalezy od konkretnej implementac)

Mieczystaw Placheta
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PO CO BELFROWI KOMPUTER?

Nikomu, a zwlaszcza nikomu z czytelnikow ,Bajtka”, nie trzeba ttuma-
czyc, jakim dobrodziejstwem s komputery — czego to dzigki nim nie
mozna dokonat i jak trudne jest Zycie bez nich. A gdy wreszcie nadejdzie
dzien, kiedy zasiadziemy przed wiasna klawiatura, przewaznie odczuwa-
my rozczarowanie. Bo po pierwsze, nie mamy odpowiednich progra-
mow, a bez programow komputer jest niczym, a po drugie — najczesciej
niedoktadnie wiemy, czego od komputera oczekujemy.

Brak programow jest problemem, kidre- §
mu mozna zaradzit. Krotkie, tatwe progra
my (a racze| programiki) mozemy pisac

sami, po niewielkim trudzie wiozonym w 8

nauke podstaw programowania. Programy !

diuzsze i duzo lepsze mozemy kupic (lub
racze] powinnismy moc kupi¢) w firmach
produkujacych oprogramowanie.

Jednak, aby moc wybierac, musimy wie- §
dzie¢, jakich programow potrzebujemy,
czego mozemy wymagac, a co lezy poza
mozliwosciami komputera (lub naszej kie
szeni).

Przed tymi samymi problemami staje lez
nauczyciel-uzytkownik komputera, bo (choc
moze niektorzy uczniowie sig zdziwia) nau-
czyciel to tez czlowiek, i to czlowiek, ktory
nie ma wiele czasu na nauke innych przed
miotow niz ten, ktory z wielkim nakfadem
pracy wykitada. Dlatego w niniejszym arty-
kule postaramy sie przedstawic, czego
moze oczekiwac zwykty belfer, ktory chcac
uczy¢ .zgodnie ze swoja najlepsza wiedzg"
wprowadza do procesu nauczania kompu-
ler.

Na lekcji mozna komputer uzywat w
dwojaki sposob: jako sprzet do ¢wiczen dla
uczniow albo jako pomoc wizualng dla nau
czyciela, taka sama jak tablica, plansza, rzut
nik pisma lub przezroczy czy projektor. Zaj-
miemy sie ta druga mozliwoscia, bo pierw-
sza wymaga wigkszej ilosci sprzetu, a na to
stac niewiele szkdl. Wykorzystanie kompu-
tera jako pomocy wizualne] wymaga tylko
telewizora (najlepiej duzego), niemal dowol-
nego komputera (na poczatek dla mniej za-
sobnych szkot wystarczy SPECTRUM,
ATARI, AMSTRAD lub inny popularny kom-
puter domowy). Jesli szkota nie ma sprzetu,
mozemy poprosic uczniéw, na pewno kto-
rys z nich ma komputer i tylko marzy, by sig
nim pochwalic.

Jak wynika z doswiadczen autora, sprzel
musi byé wyposazony w stacje dyskow.
Wgrywanie programow z tasmy magnetofo-
nowej trwa bardzo diugo (i musi tyle trwac),
a co znaczy na lekc)i kazda zaoszczedzona
minuta nie musze chyba mowi¢ zadnemu
nauczycielowi-praktykowi. Jesli nie mamy |
nigdzie nie mozemy zdoby¢ stacji dyskow,
dobrze jest wykorzystywany program wgrac
przed lekcja (choé szkoda przerwy) | wyta-
czyt telewizor do czasu uzycia programu
Inne sposoby pracy powoduja zbyt duza w
stosunku do zyskow dezorganizacje lekgji.

Tyle o sprzecie. A co moze byC w sprze
cie, czyli jak go wykorzystac?

Kazda z pomocy naukowych ma swoje
zalety i wady. Np. zaleta pospolite] tablicy
jest mozliwost szybkiego tworzenia napi-
sow | odrecznych szkicow, a wadg, ze szki-
ce te wiasnie sg odreczne, a wiec niedoklad-
ne i nieprecyzyjne. Plansze z kolei 53 pre-
cyzyjne | doktadne, aie za to nic z nimi nie
mozna zrobi¢ (procz pokazania ocZywiscie)
Dobrze napisany program kompulerowy nie
ma prawie zadnych wad, gdyz robi wilasnie
to, co cheemy, aby robi.

Przesledzmy mozliwosci wykorzystania
komputera na przyktadach. Nie chodzi tu o
gotowe programy, lecz o mozliwe scenariu
sze programow. Proponowane lekcje doty
czZ3

— z historii: kampania 1409—1410 | bi-

twa pod Grunwaldem,

— 2z geografii: epoki lodowcowe i nacho-
dzenie lodowcow,
— 2 fizyki: prawo Archimedesa,

L e v 1 SR Sl

— Z matematyki. funkcje trygonometry- §

czne SINUS i COSINUS,
— z chemii: tablica Mendelejewa.
Zastosowame komputera jako tablicy i

| plansz polega na tym, Ze na ekranie poja-

wiajg sie slatyczne rysunki obrazujgce wy
klad | uzupelniajace nasze slowa. Zysk po-
lega na tym, ze mozemy nie tylko wskazy-
wac elementy skladowe, lecz rowniez pod
Swietlac je, zaznaczac | akcentowac w inny
sposob. | tak

— nauczyciel historii ma do swojej dys-
pozycj komplet map panstw uczestnicza-
cych w konflikcie, jak 1 wazniejszych regio-
now (przeprawy przez Wisle | Drwece, Pole
Grunwaldzkie itp.), przedstawiane w dowol-
nej formie (tabele, wykresy) sity wojsk, uz
brojenie, nazwiska dowodcow itp. wraz z ry-
sunkami wojow. MoZze na mape narzucic
potozenia wojsk dowolnego dnia, zazna-
czac trasy przemarszu itp.;

— nauczyciel geografi ma rowniez do
dyspozycji komplet map ziemi (oczywiscie z
interesujacego go okresu) z zaznaczonym
potozeniem lodowcow w wybranym okre-
sie. Na mapy te moze nakladac inne potrze-
bne mu informacje (Srednie izotermy, cis-
nienie wywierane przez lodowiec, stezenie
CO, w atmosferze itp.). a nadto jak w formie
tablic lub wykreséw moze przedstawiac ta
kie elementy, jak np. srednie temperatury w
danym okresie, czas, szybkosc 1 Kierunk
ekspansji lodowea, jego ftgczng po-
wierzchnig itp.;

— nauczyciel fizyki dysponuje rysun-
kiem ciafa zanurzonego w cleczy wraz z za-
znaczonym rozkfadem sd, mozliwoscia po
kazania rozktadu cisnien, wartosciami ge
stosci ciat | cieczy oraz potozenia ciata przy
zadanych wartosciach gestosci.

— nauczyciel matematyki przedstawic
moze wykresy zadanych funkcy rysowane
pojedynczo badz nakladane na siebie.
Moze rowniez pokazac bez trudnosc wy-
kresy dowolnych kombinacji tych funkcji
(suma, réznica badz loraz funkcy, suma
kwadratow, wykresy dowalnej potegi, mno-
Zzenie przez stala funkcy 1 je argumentu
itp.);

— nauczyciel chemi wreszcie ma do dy-
spozycji nie tylko rysunek catej tablicy Men
delejewa, ale moze wyroznia€ w niej okre-
slone grupy pierwiastkow, prezentowac
wszystkie dane o pierwiastkach, a takze wy-
najdywac zbiory pierwiastkow spetniajace
okreslone warunki (np. po poleceniu wy-
szukania atomow o okresloneg| liczbie elek-
tronow na powloce walency|ne| ckaze sie
ze tworzg one jedng grupe, co znakomicie
utatwi prezentacje zasad rzadzacych tabli
ca).

Prawdziwa moc | sia dydaktyczna progra
mow objawi sig dopiero po dedaniu do ry-
sunkow elementu czasu ozywienie
plansz i rysunkéw na tablicy. Dopiero ten
zabieg przeniesie nauczycieli w zaczarowa-
ny Swiat, w klorym uczniowie s3 zastuchani
w ich sfowa i mozna im przekazat wszystkie
niuanse poruszanych zagadnien. Tak po-
wstaje mozliwosc wykorzystania komputera
jako udoskonalonego projektora filmowego
Udoskonalonego, gdyz uzytkownik jest nie

tylko obserwatorem, ale rowniez wspotwor-
ca ogladanego filmu.

Wyobrazmy sobie nauczyciela histori
ktory na omawiane] lekcjii ma mozliwosc
przedstawienia na ekranie jednoczesnie ru-
chow wszystkich wojsk, ich polozen danego
dnia wraz z mozliwoscig cigglego . monito-
ringu” zapasow zywnosci, sity koni | co za
tym idzie koniecznosci robienia popasow,
czasu potrzebnego na skontaktowanie sig z
sitami sojuszniczymi. Jak ciekawa bedzie
dla uczniow obserwacja sytuacj na polu
bitwy | przebieg walki w dowolne] chwili
wraz z mozliwoscia unaocznienia sity 1 mo-
zliwosci bojowych oddziatdow, przesytaniem
rozkazow przez gonca itp. Mozliwe |est na-
wet (choc¢ jest to trudne dla programisty —
ale za to mu wiasnie ptacg) przeprowadze-
nie ,alternatywne|” kampanii | bitwy przez
uczniow | nauczyciela. Mozemy sami stangc
na miejscu Jagielty badz Wielkiego Mistrza
I wydawac rozkazy tak podczas marszu jak
i samej walki. Program, biorgc pod uwage
wszystkie uwarunkowania, przedstawi sytua-
cie po wydaniu tej czy innej komendy. Oka-
Ze sie wowczas nie tylko, ze te wojne mo-
glismy przegrac, jesli nie dordwnujemy ge-
niuszowi Jagielty (a moze doprowadziliby-
smy do zwyciestwa mniejszym kosztem?).
Okaze sie takze, ze historia jest ciekawa
i tworza |a ludzie, a nie jest tylko zbiorem
nudnych faktow i dat, jak wyobraza sobie
wiekszosc uczniow.

Nauczyciel geografi moze nie tylko ste-
rowaC biegiem czasu i pokazywac rozwdj
sytuacji w zamierzchtych epokach. Moze
takze jednoczesnie pokazywac rozwo] w
czasie innych wybranych wielkosci, jak np.
zasieg wystepowania zycia. Uwidocznic to
moze, ze zyjemy po prosiu w kolejnym in-
terglacjale i by¢c moze grozi nam kolejna
epoka lodowcowa. Mozna — w odpowied-
nio skonstruowanym programie — zmienic
warunki panujace w dowolnym okresie, po-
wiedzmy — wprowadzic w pewne] chwili
wiece] dwutlenku wegla do atmosfery, co
zwiekszy efekt cieplarniany | temperature, |
obserwowac rozwoj sytuacji. Mozna na dro-
dze lodowca ,ustawic” pasmo gorskie i zo-
baczyc, do jakich zmian to doprowadzi. Mo-
Zna tez przejsc na skale ,mikro” i spraw-
dzic, jakie sity wywiera na podioze czoto lo-
dowca oraz jak tworzy sie morena czolowa !
denna przy roznym uksztaftowaniu warstw
geologicznych.

Fizyk moze nie tylko zmieniaCc gestosc
cieczy i ciala w niej zanurzonego. Moze tez
tworzy¢ warstwy cieczy o roznej gestosci,
zmieniac site grawitacj | w kazdym przypad-
ku obserwowac zachowanie sie ukladu, roz-
ktady si, ich wartosci | kierunki, przedslawic
rozktad | gradient cisnien w cieczy, sity wy-
wierane na rézne czesci ciala zanurzonego |
inne elementy, o ktérych czesto nawet nie
wspomina sie w czasie typowe| lekcji.

Dla nauczyciela matematyki mozliwosc
wprowadzenia ruchu ma moze mniejsze
znaczenie (prawa matemaltyki sa zbyt dos-
konate, by zmieniac sie w czasie). Jednak w
przypadku danego tematu warto byC moze
byloby przedstawic tworzenie wykresu przy
pomocy trojkata prostckatnego wpisanego
w okrag, ktary to sposob slosuje sig teraz,
co jednak w wersj statycznej nie jest zbyt
czytelne ani przemawiajace do wyobrazni

Chemik mogtby zainteresowac uczniow
nie tylko przedstawianiem danych. Mozna,
w odpowiednio skonstruowanym progra-
mie, przedstawic¢ rysunki atomow z zazna
czonymi orbitalami | ,uwspolnianie” orbit
elektronow przy {aczeniu sie w zwiazki che-
miczne. Tworzone tak nowe zwigzki chemi
czne, podobienstwa 1 roznice w ,wygla-

e, .o

dzie" czasteczek moga unaocznic, dlacze-
go pierwiastki z jedne| grupy maj3 podobne
wtasciwasci, jakie pierwiastk i jak ulegajg
rozpadowi, dlaczego izotopy nie roznig sie
od siebie pod wzgledem chemicznym, a
pierwiastki szlachetne niechetnie igczq sig
W Zwiazki.

Jak widac chocby na przykladzie tych nie-
kompletnych propozycji, od komputera
moze nauczyciel wymagac utatwien w
trzech dziedzinach.

Po pierwsze, jest to mozliwosc uzyskania

~ wszelkich rodzajow danych w réznych po-

staciach. Pod pojeciem danych rozumiemy
nie tylko wartosci statych, liczb | wartosci
stabelaryzowanych. Dane komputerowe

- obejmuja réwniez rysunki, fazogramy, tek-
. sly, mapy, a takze zdjecia prezentowane na

ekranie, filmy animowane przedslawiajgce
prace urzadzenia lub przebieg zjawiska, a
procz tego wszystkie dane, jakie mozemy
sobie wyobrazic

Po drugie, od programéw mozna wyma-
ga¢ mozliwosci ingerencji w prezentowane
obrazy. Mozliwe jest stworzenie programu,
ktory pokaze rozwoj struktury i sytuacj po
podaniu przez nas tylko warunkow poczat-
kowych. Jest to fatwiejsze w przypadku
przedmiotow scistych (fizyka, chemia), a
znacznie trudniejsze badz nawet niemozli
we np. w historil, gdzie zbyt duzo uwarun-
kowan, z ktorych czesc bedac nieokreslona,
ma wptyw na sytuacje. Mozna napisac pro-
gram pokazujacy przebieg zjawiska badz w
postaci filmu, badZz przez demonstracje
wskazan przyrzadow. Mozemy wrecz stwo-
rzy¢ ukiad demonstracyjny lub pomiarowy z
dostepnego w komputerze zestawu ele-
mentow. Trzeba jednak uprzedzic, ze pro-
gram taki jest trudny, a wiec i drogi.

Po trzecie, mozemy zgdac, by program
miat mozliwosc przedstawiania sytuacji przy
zmienionych warunkach lub prawach. Przy
odpowiedniej konstrukcji programu mozliwe
bedzie wrecz tworzenie nowych Swiatow
wraz z prawami w nich obowigzujacymi. Le-
kcja z takim programem (typ ten jest zwany
TEACHING ASSISTANT MODE) wyglada
tak, ze nauczyciel po przedstawieniu pro-
blemu wystuchuje propozycji rozwigzania
podawanych przez uczniow | wprowadza je
do programu. Rozwoj akcji potwierdza badz
obala te hipotezy.

Programy moga byc rozne. Raz sa to
wielkie pakiety programowe, swietnie napi-
sane | bardzo uniwersalne. Inne programy
sg krotkie, przeznaczone do rozwigzania
tylko jednego, konkretnego problemu. Wy
daje sie (autorowi), ze wlasnie takie krotkie
programy, przeznaczone do wykorzysiania
na jedne| konkretne] lekcjl, sa przydatniej-
sze dla nauczyciela. Gdzie jednak zdobyc
takie programy? Niestety jest na to tylko je
den sposob: trzeba zmusic firmy do ich pro
dukcji. Zmusi¢ przez wytworzenie chlonne-
go | Zywo reagujacego rynku zbytu. Kto ma
placi¢ za te programy, szkoly czy MEN, jest
to temat na zupetnie inny artykut | do tego w
zupetnie innym pismie. A nie fudimy sig:
placic trzeba, gdyz inaczej komputery beda
wyjmowane z dna szkolnych szaf w czasie
wizytacji kuratorium.

Nie wspomnielismy w tym artykule o in
nych mozliwosciach wykorzystania kompu
terow: do testow, jako podreczniki progra
mowane, dzienniki, zbiory zadan, do indy
widualnej pracy uczniow i na wiele innych
sposobow. Postaramy sie  przedstawic
wszystkie te problemy w przygotowywanym
w ,Bajtku” cyklu ,PO DZWONKU", pre-
zenlujgcym problemy dydaktyki.

T.B. Mank
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fAST

—— drugie —
spojrzenie

Dotychczas o Ast napisa-
no wiele cieptych stow, czas
wiec na nieco krytyki. Ten,
w catosci opracowany w
Polsce, system stuZzacy do
szybkiej transmisji danych z
magnetofonu posiada wiele
oryginainych i ciekawych
rozwiazan, ale réwnie wiele
wad, o ktorych warto wie-
dziec.

Jednag z podstawowych zalet dostarczo
nego zestawu programow jest Soosob tran
smisji, ktéra odbywa sie w postac jednegt
bloku — bez przerw. Przyjety sposob orga
nizacji przesytania danych, oprocz Oczywis
tych zalet ma kilka powaznych wad. Pierw
sza to brak zainstalowane) procedury ob
stugi urzgdzema "T.7, co juz na slarcie pra
wie wyklucza korzystanie z programow
uzytkowych (Koala wczytuje sig w turbo
ale rysunki zapisuje standardowt rysu
ki zaymuja kilkadziesigl razy wigce| mejsca
niz sam program!). Drugim. ubocznym 1ego

efektem jest zmiana formatu zapisywanych a prosze ne zapominac, ze troche to trw:

(to ogromny plus) i
przerw ale za to mar ¥ I OWYZsSZe Ir dnos
ci. Niestely, oprocz wyrzeczec wyrnikag
cych niejako z filozohi systemu mamy row
niez bardzo przyziemne niedorobki | wrecz
adosne bledy, o kldrych ponize

PROGRAMY KOPIUJACE

MNiewgtpliwie najwieksza niespodzianks
czekajgcg uzytkownika w trakcie kopiowa

a programow na standard turbo jest brak
wariantu czyszczenia bufora w dostarczo-
nych programach kopiujgcych. W praktyce
oznacza lo, ze po skopiowaniu czegoko
Iwiek nalezy wczytac | ponownie Prosze
wyobrazic sobie ze mamy program wczy
tujacy sie za przystowiowym 10 razem. Po
kazdym przekiamaniu odczytu trzeba wytg
czac komputer | tadowac program kopiuja
cy! Czas kopiowaria wydluza sie z minut d
godzin, nie mowigce o irytac) uzytkownika
Za drobiazg nalezy uznaé niedzalanie kla
wisza DELETE w trakcie wpisy i@ Nazwy
programu. W dodatku po wpisaniu czegos

wezylue se bez dani
146 (Function not
g, Ze mozna g

CLOSE dwa razy, za

ednak

odczytu
dury obslug! "C

automatycznie

komendy CLOSE mom oczom uka-

zat sie zdumiewajacy komurikat
mplemented

starke obe)s

przes ':':\-'yl jlac blad poprzez TRAP. Jest t turbo. Umoz
maly kiopot w porownaniu 2 probg
inych. W odroznieniu od proce
nalezy podac lic
nych z dokladnoscia co do bajtu. PFomytka
moze oznaczat w optymistycznych warun
kach utrate procedury obstug
wigec w praklyce zapisac na kaselg diugosc
bloku. choé przyznam si¢ szczerze, Ze nie gt
rozumiem dlaczego procedura nie robi tego N

INNE KLOPOTY

Doslarczona przez AS wersja
BASICA wykazuje dziwne zachowane po
napotkaniu INKEYS | GET KEY, gdyz ocze
kuje na nacisnigcie klawisza RESET. Nie
kiedy kilkakrotne nacisniecie ESC w AST

spotkalem nikogo, kto skopiowal by tym co
o ¥ Ly

danych, przestaje on byc zgodny ze stan nie udaje sie to rowniez przy pomocy dru kolwiek. W e sprawie zwrocitem sie nawel
ardemn DOS Jest t tyle przykre, iz jlego progra do AS, ale ich uwag nie wyjasnity niczego
owodupe, w pofacze Z brakier insta Tego punktu nie jestemn jednak pewny, dia
wanej procedury obstugl, niemoznosé K AST-BASIC lego ze m popetniem jakies bledy w
Zystania ikichkolwiek programow narze obstudze, a jak wspommater strukcja
O 0 t o ona w TURBO la AS iest Kk oaram napisany est, deliktanie mowigc, niespecjalna
BLIZZA zie, Co gors: Ata yviatk t f 2 owa
dotato stworzyé jednego forn vk OKE 9.0, | zej kompu PODSUMOWANIE
h zupetnie inny jest for ler zawie sie W najmnigj lziewanymn
at gra W KOpiujacyc I edury ok m Kolene ., mite” zaskoczenie, t Nie pisze tego, by kogokolwiek znieche
stugi ,, T pakietu dodalkowego, co powl sposob wykonania rozkazu LIST "Tfilen: cac. AST jest systemem bardz
duje dodalkowe powazne lrudnos Tym me transmisja trwa diuze] mz LIST wygodnym inikalnych  rozwigzaniad
niemnie] mozna by mowic, Ze jest u cos za C:"1 Dia mnie jednak rewelacje stanowita mozliwiajgacyn kopiowanie programow
cos. Program nie zajmuje obszaru DOS transmis|a danych przez blok IOCB. Po po- ktore w zadnym innym systermie na lurb

sig nie skopiua. O zaletach tego rozwiaza

ERROR nia mozna sie przekonac w trakcie uzytko

Okazuje wania, ale warto znac rowniez wady. Rada
wykonujac na te ostatnie, jesh juz jestesmy skazan na
pierwszym razem  magnetofon jest uzywanie kilku syslemow

wia to choc L_w’.' opracowany w

Krakowie system Universal Turbo. Zaslos
wano tam zupetnie odmier » rOZWigZania
e da sprzetowe umozliwiajgee odczyt zarowno w

AST, TURBO 2000, BLIZZARD:zie, jak i
TURBO ROMie. Istnigje rownier modul
ROM (cartrige) 2z loaderami do trzech
pierwszych systemdw. Moja delkalna su

stia pod adresem firmy AS brzmi: moze
warlo zastanowic =sie nad unowoczesne

niem rozwigzan sprzetowyc usunieciem
przynaymmie; niektorych irylujacych bledow
w dostarczanych programach

T:" Nalezy

TURBC

Jakub Cebula

P.5. Opisywalem oprogramc
gotowane przez Atan Studio do lata 1989

OAD moze pro zZic do autodestin
do komorek $2E2 i $2E3 gry uruchamiajg  _-O/0 Moze prowadzic do autodestrukCll - psnie) iz nie mialem stycznosci z syste-
" i = il _ . programu. ,Obszerna nstrukcja jest w o
sig na programie kopujgcym. Co prawda i ) em
; 5 gruncie rzeczy napisana metnie i niewiele z
istnieje do nich specjalny program kopit)a- e .
cy, dle pozostaje pytanie, kidrego progran Lo b 4 2 * Mozna to zrobic TRACER-em lub innym
uzyc (proponuje rzut moneta) *. Zeby bylo ? monitorem, ale pomewaz nie mozZna spo

smiesznie) spora grupa programow me daje
sig niczym skopiowac. Budzi to szczegolna
radosc, gdy po probie skopiowania jednym

programow do <opiowania

Zagadka jest dla mnie pakiet specjalnych
na AST MNe

nich zapisac w lurbo, wychodzi na to samo
co przy probie czytania na oba proaramy
kopiujgce

PRZERAWANIA W ACTION!

Programy pisane w jezyku Action!
sg tak szybkie, Ze mozna je wykony-
wac nawet podczas przerwan. Dodat-
kowym utatwieniem jest tu mozliwosc
umieszczenia procedury maszynowej
w dowolnym miejscu programu.

W przyktadowym programie, ktory jest zamiesz
czony obok, podczas przerwania TIMERZ2 wywoty
wana jest procedura Graj() odiwarzajgca w kotko
kilka nut pobieranych z tablicy "melodia”.

Procedury i funkcje obstugujace przerwanie to

- Funkcja StantVKT() zwracajaca adres, od ktore
go zaczyna sie kod wynikowy procedury poda
nej jako parametr funkcj.

Procedura SetTIMER2() to procedura, klora
wiacza przerwanie. Trzeba ja wywotac, aby pro
cedura "name”, podana jako parametr, byta
wykonywana w wyniku przerwania. Drugi para-
metr tej procedury to czas pomiedzy kolejnymi
wywolaniami procedury "name” (jednostka jest
1/50 sekundy)

— Procedura Again(), o ktore] musimy pamietag
przy pisaniu procedury wywolywane| przerwa-
niem. Ustawia ona zegar TIMCNTZ.

— Procedura ResetTIMER2() wytacza przerwanie
TIMER2. Powinna by¢ wywolywana przed za-
konczeniem programu. Zmiany programu, jego
ponowna kompilacja | uruchamianie przy wig-
czonym przerwaniu, moga spowodowac zawie-
szenie komputera

W podobny sposob mozna wykorzystac inne
przerwania, np. VBLKI, dajace rownie duze mozl
wosci. Trzeba tylko pamietac, aby procedura wy-
wolywana przez przerwanie nie byta zbyt dtuga,
gdyz moze zaklocic pracg systemu

Andrzej Postrzednik
8 BAJTEK 11-12/90

i PRZERWANIA W ACTION!
iAndrzej Postrzednik
;j(c) 1990, Bajtek

MODULE
CARD TIMECOUNT2=538,rptime

CARD FUNC StartVKT(BYTE ARRAY name)
s funkecja zwraca adres poczatku
; procedury 'name' po kompilacjii

BYTE find, j,size
CARD i,addr
find=0 size=name(0)
FOR i=20000 TO 23000 DO
=1
WHILE Peek(i+j)=name(j) DO
IF j=size THEN find=1 FI
J::fl
oD
IF find=1 THEN EXIT FI1
oD
IF find=0 THEN
Print("Nie ma procedury ")}
FrintE{(name) Break()
Fl
addr=PeekC(i+j+1)
RETURN (addr)

; procedura wlaczajaca przerwanlie
PROC SetTIMERZ2(BYTE ARRAY name CARD t)

CARD TIMER2VKT=552
rptime=t
TIHERZ2VKT=StartVKT (name)
TIMECOUNTZ2=1

RETURN

FPROC Again()
TIMECOUNTZ=rptime
RETURN

3 procedura wylaczajaca przerwanie

PROC ResetTIMERZ2()
TIMECOUNTZ2=0
RETURN

; koniec procedur
i obslugujacych przerwanie

AL R RS RN R S

MODULE

BYTE ARRAY melodia=[96 0 81 0 96 0 96
72 B1 108 96 0 64 96 0 96 EO 64
B1 96 B1 96 108 128 B5 96 0 0 €1
BYTE liecznik

PROC Graj()

BYTE glos
glos=melodiallicznik)
Sound(0D,glos,10,10)
Sound(1l,glos+1,10,10)
lieznik==+1
IF licznik=29 THEN licznik=0 FI
Again()

RETURN-

PROC Main()
licznik=0
SetTIMERZ2("Graj",10)
WHILE Peek(53279)#%6 DO
Print("czekam na START ")
“ oD
ResetTIMERZ()
RETURN




JESZCZE O

SORTOWANIU

Do porzadkowania tablic
liczbowych lub znakowych
konieczne jest utozenie od-
powiedniego programu sor-
tujacego. Kto probowat to
zrobi¢ w Basicu, wie, jak po-
wolny jest taki program. Ze
wzgledu na to, ze program
w jezyku maszynowym jest
prawie sto razy szybszy,
najwygodniej jest dotaczyc
do wiasnego programu taki
program maszynowy,
przyktad pokazany tu SOHT

Program ten jest tak szybki, ze
2000 pozycji sortuje w ciagu nie-
catych 30 sekund, a 200 pozycji w
ciagu niecatych 2 sekund. W od-
roznieniu od programu " Sortowa-

nie tablicy liczbowe|” (, Bajtek™” 5/

/88) ma on:

— mozliwosc sortowania roz-
nych tablic,

— mozliwosc sortowania tablic
znakowych,

— sortuje wszelkie wartosci licz-
bowe,

— jest dziesieciokrotnie szyb-

szy,

sortuje rowniez tablice dwu-
wymiarowe, co ma duze zna-
czenie praktyczne

SORT 2.0 moze takze sorto-
wac pola liczbowe uwzgledniajac
znaki + 1 —. Wykorzystuje on
znany algorytm sortowania babel-
kowego. Jest to jeden z najszyb-
szych algorytmow.

Wiasciwy program SORT 2.0
jest umieszczany w zmiennej tek-
stowe] M$® przez instrukcje znaj-
dujace sie w wierszach 30020-
-30040. Poniewaz wprowadzanie
Z klawiatury tych 255 znakow jest
bardzo ktopotliwe, zostat podany
rowniez program pomocniczy (li-
sting 2), ktory nalezy dopisac do
gtownego programu. Po jego
wprowadzeniu nalezy podac in-
strukcje

GOTO 1037
a komputer sam utworzy wiersze
30020—30040. Po sprawdzeniu
poprawnosci dziatania catego pro-
gramu te instrukcje DATA sa juz
niepotrzebne i mozna je skaso-
wac instrukcja

GOTO 1042

Instrukcja ta Kkasuje wszystkie
wiersze od 1000 do 1042. Uwa-
ga: Zrealizowany w ten sposob
program nie bedzie dziatal popra-
wnie w Turbo Basicu. Petle, w
ktorych wykonywane jest usuwa-
nie wierszy, nie moga by¢ umie
szczone w petli FOR/NEXT, jak w
Atari Basic.

Wiersze od 50 do 220 tworza
program demonstrujacy uzycie
SORT 2.0 do sortowania jedno- |
dwuwymiarowe| tablicy liczbowej
D (wiersze, kolumny). Dalsza
czgst, od wiersza 230 do 360,

pokazuje sortowanie zbioru zna
kow umieszczonego w zmiennej
tekstowe| D$. Rozdzielenie tej
Zmienne] na poszczegolne pola
jest pozostawione dla czytelni-
KOw.

Procedure maszynowa realizu-
jaca sortowanie wywotuje sie in
strukcja

X=USR (ADR (M$), ZS, IP,

_ DL, ZP, KP)

gdzie:

ADR (M$) — adres poczatku pro-
cedury maszynowej
umieszczone] w zmiennej
M$;

ZS — adres poczatku sortowa-
nego zbioru, dla zmienng)
tekstowe] jest to ADR
(D$); dla tablic liczbowych
trzeba przy deklarowaniu
uzy¢ instrukcji DIM A$
(1), D (W,K}, co powoduje
umieszczenie w pamigci
tablicy liczbowe] bezpos
rednio za zmienna A§, a
wiec je| adres jest rowny
ADR(AS)+1;

IP liczba sortowanych pozy-
cji (wierszy), UWAGA: ta-
blice liczbowe rozpoczy-
naja sie od D(0,0);

DL dla zmienne] tekstowe]
jest to okreslenie podziatu
zmiennej na pola, a dia ta-
blicy liczbowe] — liczba
kolumn pomnozona przez
6 (kazda liczba zajmuje
szesc bajtow);

ZP — pole rozpoczynajace sor-
towanie (liczone od 0), dla
pol liczbowych jest to
TS%6, gdzie TS jest liczbg
sortowanej kolumny liczo-
nej od O,

KP — Koniec sortowanego pola,
czyli numer pierwszego
niesortowanego znaku (li-
czony od 0), dla pol licz-
bowych jest to wigc
(TS+1)=6.

Program rozpoznaje Sposob
sortowania (liczbowy czy znako-
wy) wedlug dwoch bajtéw. lch
okreslenie jest pokazane w pro-
gramie demonstracyjnym:

M$(136,136) -CHR$(14) — dla
sortowania liczbowego
CHR$(30) — dla sortowania
znakowego
M$(174,174)=CHRS(7) — dla
sortowania liczbowego
CHR$(11) — dla sortowania
znakowego
Listing programu jest wydruko-
wany z kodami kontrolnymi "Edy-
tora Basica” (,Bajtek” 1/90). Dla
uzyskania znakow w cudzysio-
wach nalezy w wierszu 60 uzyc
«CONTROL:><N> oraz «CON-
TROL><G>, a w wierszu 240 ESC»
i <«CONTROL:<+> oraz <CON-

TROL+K:,
Petr Valka

KLAN ATARI

TR
Y5
MM
T™
umM
J.J
IT
OX
GK
uUB
aox
HE
HK
ZHM
uy
OoX
Io
Py
oG
BV

[+ )
KY

DE
ZH
oL
DK
PU
Aap
ap
v

JG
Wy

M.
AaE
IK
PR
OE
X

UM

HF

SR

180 REM ¥ SORT Z.0 ¥

1% REM Ing. Petr Valka

28 REM ((c)> 1998, Bajtek

T8 7 "R :GO0SUB IHO10

48 ? ""*Tablica Miczb -HAnakow 2'
8:IF ODP-ASCC('"Z'') THEN Z3Z0

s8é8 REM —————— SORTOWANIE LICZB —(————

60 7 "“Liczba kolumn tablaicy *"; :INPUT 5
L:SL=SL—1:MSC(136,136)3=""_"":MSC1L74,174)=
ll\ll

78 PIM AS$<C1) ,pC1000;,5L)
88 7 "“4Podayy wartosci,

(5]

98 TRAP Z8O:FOR J=8 TO0 SL

188 7 IP;:;'".wiersz e d:* . kolumna L ]
INPUT A:DCIP,J)=-A:NEXT J:IP=IP+1: GOTO

te-—"";

tLOSUB 19

"M -—konNnaiect*:IP=

118 2 :?7 :7?7 ""Sortowac wg kolumny
SL:")"; :INPUT TS5

120 H=USRCADPRI{M5) ,ADPR{ASI +1,IP, (SL+12 %
6, TS™6 , 6%TS+6)

18 7 :7 :FOR I=9® TO IP—-1:FOR J=©8 TO0O 5
L:? DECX,J ), :NEXT J:7 :NEXT I

148 7 :7? :7 ""Bortowanie, [Qyswietlenie,
[Aoniec =2';

158 GOSUB 19268:IF O0DP=ASCL'""S5')
160 IF ODP—ASCL*"'W'') THEN 1306

1768 IF ODP<>ASCIL"K'') THEN 1506
188 END

1990 CLOSE #1:0PEN 111 .4 ,0,"K:":GET 81,0
DP:CLOSE H#1:RETURNMN

ZOoB 7 :7? "“"Konie danych Hdaks0ie 2'°;

218 GOSUB 198:IF ODP=-ASCC('"N"') THEN 7 :
? :GOTO 1060

220 POP :TRAP 40000:GO0TO0O 116

238 REM ————— SORTOMWANIE ZNAKOW —————

Z490 7 "'Dlugosc wiersza " :INPUT DL:DIM
Pﬁ(eL):1P:1:MS(136,136):“*":“51174,17
4,:ll L

2580 DPIM DSC1Z008) :DS="" " :DSC(12000)=DS5:
DSCZ)=D5

260 7 ""$MHPisuUj wiersze,
=1

270 7 IP,:INPUT PS:IF PS<{>"»'" THEN D5(
1+ CIP-13%DL , IPHDLIY =PS:IP=IP+1:GOTOD 270
280 7 :7 "*Poczatek sortowanego pola 0
—spL—1:;") ;i INPUT ZP

Z989 7 ""Koniec sortowanego pola ""; :INPU
T KP

T8 H-USRCADR {MS) ,ADR(DS)Y ,IP,DL, ZP,.KP)

THEN 110

"' —koniec*:IP

T10 ? :FOR I=1 TO IP:? DS CAL+CI—-1)%DL, X
H#DL)Y :NEXT I

328 7 :7 ““Bortowanie, [fuswietlenie, [[o
niec 7'";

I3I0 GOSUB 190:IF ODP=AS5C('"5"') THEN 280
X498 IF ODP=-ASCC('W'') THEN 310

IS0 IF OoDP<>ASCCK'') THEN 330

60 END

I9000 REM ————————
IP016 DIM MS (253D

TOO20 MS (1) =""hhiEIhITELD h
h ha IEF [N £l EATE o0 Ha
MNelffWEN BEIv*r™EsEE

hhJESH KD
Y T IoH Z 7]

39.30 Hﬁtﬁﬁl-"ﬂ F'ﬁr'fhud!dgiu

v EELTWE 4
[ dgad 1 [Tegge ¢l pll
B e i T AT e T
30940 n$ C171) —"Bta!iﬂ-li?.*ﬁi 8l L4
%ﬂﬂ F}J;{:”*_B &xn;ﬂ'iaiz?im.}-ﬂmm
30050 RETURN

SORT 2.8

r

1688 DATA 104,104,133 ,221,104,133,220
18891 DATA 104,133,211 ,133,213,1684,133
1802 DATA 210,133,212 ,164,1084,133,222
1003 DaTA 104,104,133 ,224,104,104,133
1604 DATA 226,70,213,102,212,2068,5
1685 DATA 165,213,2068,1,96,162,1

1806 DATA 134,214,202 ,134,215,165,214
1687 DATA 133,216,165 ,215,13X,217,24
1908 DPATA 165,212,181 ,216,13%,218,165
19982 pPATA 213,191,217 ,133,219,162,2
1810 DaTa 169,080,149 ,226,149,229,56
1911 pPATA 181,216,233 ,1,13X,232,181
1812 DATA 217 ,.23X,0,133,233,165,222
1813 PATA 13II,234,160,8,70,234,144
1814 DPATA 13,24,165,232,117,228,149
1815 DaAaTA 228,165,233 ,117 ,229,149,229
1816 pPATA 6,232,38,233,136,208,232
1817 DATA 24,165,220,117,228,149,228
1818 DPATA 165,221,117 ,229,149,229,224
1812 DPATA ©8,240,14,162,0,240, 186

10286 DaThA 165,234,197 ,214,176,157,144
1821 pPATA 137,176,161,164,224,177,228
1822 paTA 133I,234,81,23I0,16,6, 165

1823 DATA Z234,16,27,48,63,164,224
‘A82Z4 DATHA 177,228,209 ,230,208,7,200
1825 DATA 196,226,288 ,245,240,48, 166
1826 DATA 234,48,4,144,42,176,2

1827 DPATA AL76,38,1608,0,177,228,72

1828 DATA A77,230,145,228,104,145,2306
18292 pPaTaA 200,196,222 ,208,241,56,165
1830 DATA 216,229,212 ,133,216,16%,217
1831 DATA 229,213 ,133,217,20868,181,165
18X2Z pATA 216,201 ,1,176,175,2380,214
1633 DATA 208,2,230,215,56,165,210
1834 DATA 229,212,133 ,234,165,211,229
1935 DATA 213 ,197,215,240,146,205,1486
1836 DATaA ©8,0.,0

1937 RESTORE 1900:FOR I=-9® TO 2:7 CHRS(
1253

1938 POSITION 2,3:7 Z00ZO0+10%I ;'
IXBS+L;""I="";CHRS (343 ;

18X FOR J=1 TO 8S:READ A:7 CHRS$L27):C
HRS CA) ; :NEXKT J:7 CHRS({34)

1848 POSITION 2,8:7 "M.IL:POKES842, 12"
1841 POSITION O,0:POKE 842Z,13:5TOP
1842 7 CHRS(C(125) :FOR I=-1060 TO 1842Z:P0
SITION 2Z,2:7 XT:7 ""N.XI:POKES42,12'"':POSI
TIOMN 8,8:POKE 842,13:5T0P

M3 ;
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KLAN ATARI

PIEKNO MATEMATYKI

Interesuje sie matematy-
ka i dzieki komputerowi
mam tu wielkie pole do po-
pisu.

Ostatnio szczegolnie zainteresowa
ty mnie wzory rekurencyjne i Zzwigza
ne z nimi grafiki. Jest to temat bardzo
pasjonujacy. Korzystajac z jednego al
gorytmu, poprzez zmiang jakie|s sta-
tej, olrzymujemy niepowtarzalne obra
zy

Chciatbym czytelnikom ,Bajtka”
zaprezentowac dwa krotkie programy
ukazujace piekno grafiki kemputero-
wej, uzyskanej za pomocg Wzorow re-
kurencyjnych (uzalezniajacych wspot-
rzedne punktu nastepnego od wspot-
rzednych punktu bezposrednio go po-
przedzajacego). Programy sa podane
w najprostsze| formie.

Pierwszy program poprzedzony jest
deklaracjami zmiennych wykorzysty-
wanych we wzorze, gdzie S jest skalg
powiekszenia, a X1 i X2 to wspotrzed-
ne okreslajace polozenie figury na
ekranie {pozostate sa dowolne). Dalej
nastepuje wybor trybu graficznego i
kolorow. Teraz rozpoczyna sig gtowna
petla programu — oblicza ona wspot-
rzedne poczgtkowe rysowanego pun
ktu. Nastepnie program sprawdza, czy
punkt miesci sie na ekranie (bez tego
nie mozna uzyskac¢ powigkszen) i ry-
suje go. PoiZniej obliczane sa nowe
wspotrzedne i petlla jest powtarzana.

Algorytm jest wykonywany w nie
skonczonoscé, mozna go przerwac tylko
klawiszem ‘BREAK: lub <RESET:. Oto
kilka wartosci zmiennych, dla ktorych
po uptywie okoto 10 minut mozna
otrzymac rozne ciekawe desenie (dlz
S=1).

A B C D
9 5 03 4
82 15 5 0.03
242 15 5 0.03
10 10 10 4
2 0.5 0.4 10

0.6 8.5 04 7

Drug program dziala na innej zasa
dzie. Oparly jest na dwoch petlach
tworzacych sobg wymiary rysowane-
go kwadratu — mozaiki, bo efektem
obliczen jest interesujaca mozaika
Znow poczgtek to deklaracje
zmiennych 1| wybor trybu grafiki oraz
kolorow. Dalej rozpoczynaja sig petle
liczgce pomocnicze zmienne X i Y,
potrzebne do okreslenia C. Punkt ry-
sowany jest, gdy C jesl niepodzielne
przez dwa. Zamiast dzielenia przez 2
mozna dzielic przez inna liczbe 1 np
uzalezniC od niej kolor rysowanego
punkiu. Uzyskarmy wtedy ciekawy roz-
nokolorowy  wzor  geometryczny
(oczywiscie trzeba wiedy zmienic tryb
graficzny).

Jacek Pliszczynski

CK 1 A=-95:B=5:C=0.3:D=4:5=1:X1=160:X2=90

Vi 2 GRAPHICS 24:SETCOLOR 1,0,0:SETCOLOR
2,15,15:COLOR 1

IH 3 XP=(X#D+X1)#S:YP=(Y*xD+X2) %5 :

WE 4 IF XP>0 AND XP<319 AND YP>0O AND YP<1
91 THEN PLOT XP,YP

DG 5 XX=Y-SGN(X)*SQR(ABS(B+X-C)):YY=A-X:Y
=YY: X=XX:G0TO 3

s

DZ 1 A=-15:B=-20:5=B7:GRAPHICS 7:COLOR 1

DZ 2 FOR 1=10 TO 100:FOR J=1 TO 80

oT 3 X=A+(S*#1/100):Y=B+(S*#J/100):C=INT(X#*
X+Y»Y)

UZ 4 [F C/2<>INT(C/2) THEN PLOT 1,J

BB 5 NEXT J:NEXT 1

e
MOJE ,
—A-l:m'

to pismo uzytkownikéw Atari
Jesli masz Atari i nie chcesz zostaé w tyle,
szukaj pisma MOJE ATARI

Wydawca: Spotdzielnia , Bajtek” Warszawa, ul. Wspolna 61

/
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czyli miesigc z pamietnika
Atarowca.

Wszystkie fakty i nazwi-
ska zawarte w tym pamietni-
ku sa prawdziwe, a zwiazki
opisanych postaci z osoba-
mi 2Zyjacymi nieprzypadko-
we.

2412

Pod choinka znalaztem Atari 800
XL. Jest mate, szare | dosy& sympaty-
czne. Cate pietro zlecialo sie ogladac
t» ,magiczne pudetko". W najblizsza
sobote jade na gietdg kupic stacje dy-
skow.

30.12

Na stacje dyskow nie starczyto mi
pieniedzy, na magnetofon tez nie, ale
za to kuptem KSO (Kasetowy System
Operacyjny dla komputeréw Atari
wspolpracujagcy z domowym magne-
tofonem). Zdaniem handlarza jest on
podstawowym nabytkiem do Atari,
ktGre bez niego nie moze pracowac.
Nabytem tez kilka kaset z grami —
drogie, ale za to same , nowosci”.

31.12

Z grania nici — KSO stosuje wiasny
system zapisu, a kasety nagrane sa
standardowo. Sasiedzi s3 gteboko za-
wiedzeni, a ja z uporem maniaka pro-
buja wpisac prosta gre z , Bajtka”

1.1

Zarwatem noc, ale udafo sie! Wpi-
saterm ,MNessie” z pierwszego nume-
ru i od samego rana rodzina i sasiedzi
mysla, jak to uruchomi¢. Program
szczesliwie nagratem na kasete, ale
odczytac go juz nie datem rady. Na
najblizsze| gieldzie sprzedaje KSO.

6.1

Widzac KSO handlarze gietdowi
zdumieni pytaja ,.co to?...", a oferty
sprzedazy komentuja wymownym kot-
kiem na czole. Moze sprobuje jeszcze
raz za tydzien...

13.1

Ktos zlilowat sie nade mna | kupit
KS0 na czesci za 1/4 wartosci. Robie

sondaz na temat magnetofonow nr
mowych Atari na gietdzie. Ale ceny!

14.1

Po wyniesieniu z domu wszystkich
ksigzek na makulature, rozbiciu skar
bonek swoich | rodzenstwa 1 diugo
trwatych blaganiach o wsparcie u ro-
dziny udato mi sie zebrac fundusze na
stary, dwuletni XC—12. Ledwo dyszy
ale co to za radosc miec wiasny mag-
netofon

15.1

Konsternacja. Z kupionych przed
tygodniem na gietdzie kaset polowa
.NOWOoscI” sie nie wczyluje, a reszla
to kiepskie gry z 1983 roku. Mimo to
nie zrazam sie | w ,Milipede"” jestem
najlepszy na pietrze. Przydatby sie
joystick

16.1

Mamy dosc grania przy czarno-bia
tym ekranie bez dzwieku. Rodzina ku-
puje przystawke monitorowa do TV za
potowe ceny nowego monitora. Fa
chowiec instalujgcy przystawke pozo-
stawia trwaty slad u nas w domu, gdyz
na perski dywan skapata cyna z lutow
nicy.

2041

Przystawka ,trzyma sig” mocno,
juz bez diwieku. Fachowca wolimy
wiecej nie zapraszac. Zapada decyzja
o kupnie monitora.

25.1

Monitor spadt mi na podioge. Po
.probie nerwdow" podczas czterogo-
dzinnego transportu Srodkami komu-
nikacji miejskiej szczgshwie docieram
do punktu napraw. Tam mo] sprzet
wzbudza podziw: ,W jaki sposob to
sig jeszcze nie rozpadto?!”

261

To po prostu niesamowite, ile raw.
sci moze sprawic czlowiekowi tak pro-
sta gra jak ,River Raid". Zatozytem
sie, ze do konca tygodnia przejde 50
poziom. Spie trzy godziny na dobe,
ale za to jakaz satysfakcja!

28.1

Z rekordu nici, zaktad przegratem.
Na skutek przegrzania sptonat zasi-
lacz...

29.1

Monitor wrocit z naprawy, kupitem
nowy zasilacz — znow moge szalec!
Rozwazam alternatywe zakupu stacji
dyskow. Moze gdybym lato spedzit w
OHP?...

30.1

Jutro wyjezdzam na narty w Alpy.
Mamusia zostata, poniewaz stwierdzi-
ta, ze albo bierzemy ja, albo komputer.
Bedzie swietnie!.

Minat rok.

24.12

Pod choinka znalaziem Atan 520
ST. Jest male, szare | dosyc sympaty-
czne. Cate pietro zbiegto sie, by zfo-
zy€ mojej rodzinie wyrazy glebokiego
wspotczucia. W najblizszg sobotg jade
na gietde kupi¢ stacjg dyskow..

Atarowcom wszystkiego najlep-
szego, duzo zdrowia i satysfakcji z
posiadanego sprzetu zyczy autor
{notabene od dwoéch i pot roku
szczescie wiasciciel Atari 65 XE).

Wesole] zabawy i wielu emocji
przed ekranem!

Master



LICZNIK

Z zapatem czytalem za-
mieszczane w ,,Bajtku” arty-
kuty z serii ,Nie bodj sie
przerwan” i musze przyz-
nac, ze juz sie przerwan nie
boje, a wrecz przeciwnie —
sa mi one bardzo pomocne
w programach. Dowodem
tego jest publikowany tu
program.

Rola programu ogranicza sie do
uruchomienia procedury w jezy-
ku wewnetrznym umieszczonej
wczesnie] na szoste] stronie pa-
mieci. Zadaniem procedury jest
odmierzanie czasu wstecz z wy-
swietlaniem go w lewym gornym
rogu ekranu. Procedura ta moze
byc przydatna przy pisaniu gier w

|/ 2k

L.l

KLAN ATARI

RB O REM Licznik
RF 1 REM Michal Wilga
HZ 2 REM (c) 1990, Bajtek
NI 3 REM
cL 10 X1=9:X2=9:X3=9:5=0
: it 3 ZF 20 DATA 206, 166,6, 169, 15,205, 166, 6, 208
Basicu, gdyz jest wywolywana . b 2 : , 4 gy
pmez;w§;;3$e-ﬂwéﬁgyinm ,23, 169,25, 141, 166, 6, 206, 165, 6, 169, 15,
zalezy od dziatania Basica. Pro- 205, 165, 6, 208, 8, 169, 25
gram odmierza 999 sekund, a na- IQ 30 DATA 141,165,6,206,164,6, 169, 15, 205
stepnie zostaje wytaczony. Od- ,164,6,208,6,169,0,141,26,2,96,173, 164
mierzany czas mozna skrocic po +6,141,64,156,173,165,6,141
przypisaniu zmiennym X1, X2 j X3 Qv 40 DATA 65,156,173,166,6, 141,66, 156, 16
innych wartosci (z zakresu od 0 9,50, 141,26,2, 96
do 9) i_wykonaniu instrukcji z QA 50 RESTORE, 20:FOR 1=1536 TO 1605:READ
f‘ﬁ;ﬁg%ﬁiﬁgﬁg?ﬂﬁ“i'gﬁf"ﬁﬁ”c'jz“ A:S=S+A:POKE 1,A:NEXT [:IF S<>7521 THE
iy : z N ? "BLAD W DATA":END
we i wymaga wykonania instrukc XL 60 POKE 552,0:POKE 553,6:POKE 538,50
SL - (PEEK(1700) - 16)*100 + ™ 70 POKE 1700,X1+16:POKE 1701,X2+16:P0OK
E?ﬁ%ﬁ“ﬁg“—7ﬁh1°+PEEK E 1702,X3+16:P0OKE 54286, 64

Licznik mozna zatrzymac i usunac
z ekranu poprzez sekwencje in-
strukgji

POKE 538, O:GRAPHICS O
Sam program jest relokowalny,

lecz nalezy pamietac, ze wyko

rzystuje on komorki 1700—1702 w dziataniu obu programow.

do przechowywania wartosci cyfr.
Whpisanie w to miejsce

programu spowoduje zaburzenia

Michat Wilga

innego

ZAPIS | ODCZYT RYSUNKOW RAMBRANDTA |

Przedstawione w artykule ,Polskie
litery w ROM” (,Bajtek” 1/89) wyko-
rzystanie procedury ROM-RAM bylo
bardzo proste i mialo stuzyc¢ tylko
jako przykiad.

Teraz proponuje bardzie] przydalny program,
ktory zmienia procedury systemu operacyjnego.
Jest to program ,LOAD/SAVE-RAMbrandt”. Dzie-
ki niemu posiadacze magnetofonéw | RAMbrandta
maja mozliwosc nagrywania stworzonego w pocie
czola rysunku na tasme oraz pozniejszego jego od-
czytania. Normalna wersja kasetowa RAMbrandta
nie posiada takiej funkcji

Fo przepisaniu programu za pomocg , Edytora
Basica” nalezy nagrac go na tasme. Nastepnie
frzeba wczyta¢ jakis program petniagcy funkcje
DOS-u (np. BLC, KSO, systemy operacyjne roz-

nych przerobek magnetofonu), pozostawiajac przy
tym wigczony Basic (wiaczy¢ komputer bez wcis-
kania klawisza <OPTION-). Po zgtoszeniu sie Basica
wezytujemy ,LOAD/SAVE-RAMbrandt™ i urucha-
miamy go. Powinna sig zgtosi¢ wczytana wczesniej
namiastka DOS-u. Teraz postepujemy konwencjo-
nalnie. Za pomoca ocdpowiednie| funkcji odczytuje-
my RAMbrandt | mozemy juz rysowac.

Funkcje nagrywania na tasme zawarlosci ekranu
uzyskujemy przez nacisniecie klawisza <HELP:, a
nastepnie -SELECT.. Gdy chcemy wczytac obra-
zek, to po -HELP: naciskamy klawisz -START:. Na-
lezy uwazac przy zmianach trybu graficznego z O
na inne, gdyz program nie sprawdza wielkosci pa-
migci obrazu.

UWAGA: Wickszosc kasetowych kopii RAM-
brandta jest zapisana jako pliki wezytujace sie auto-
matycznie (BOQOT) i nalezy je najpierw przerobié na
pliki DOS-u (inny nagtowek | inny sposob urucha-

miania). Mozna tego dokonaé przy pomocy roz-
nych programow kopiujgacych, np. Super Copy.
Uwaga ta nie dotyczy systemoéw mogacych urucha-
miac takie pliki (np. TURBO ROM)

Zasada dziatania mojej procedury jest stosunko-
wo prosta. Po uruchomieniu przepisuje ona ROM
do pokrywajgcego ja obszaru RAM. Nastepnrie do-
konuje zmiany procedury przerwania synchroniza-
cji pionowej, wpisujac pod adresem 49539 zamiast
rozkazu JSR 48749 skok do wiasne) procedury
JMP 1536, po czym wytacza Basic i przechodzi do
DOS-u. Od tej chwili nacisnigcie podanych wczes-
niej klawiszy wywotuje nagrywanie lub odczytywa-
nie obrazu. Ingerencia w ROM byla konieczna,
gdyz chciatem, aby moja procedura dziatata z inny-
mi programami, ktére korzystaja z przerwan syn-
chronizacji pionowe;j.

Sebastian Siwy

80 DATA 228,169,255,141,14,212,24,144,
158,169,4,157,74,3,169,7, 141, 255,204, 2

85 DATA 144,153,169,8,157,74,3,169,11,
141,255,204, 24, 144,140

90 POKE 52480,ASC("C"):REM POD ADRESEM
52480 WPISAC NAZWE URZADZENIA

95 POKE 54286, 0:POKE 49540,0:P0OKE 4954
1,204:POKE 54286,255:A=USR(35000) : END

REM *%* PROCEDURA "ROMRAM"™ *xx

- Joe Miller "MAPPING THE ATARI"
1030 RESTORE 1050:S=0:FOR [1=1536 TO 16

35:READ A:POKE 1,A:S=S+A:NEXT I:I1F S<>
16212 THEN ? "BLAD W 'ROMRAM’"™:END
1040 A=USR(1536) :RETURN

1050 DATA 169,0,133,203, 133,205,169, 19

2,133,204, 169,64, 133, 206, 160,0, 177, 203
, 145,205,200, 208, 249, 230, 206, 230

1060 DATA 204,240,12, 165,204, 201,208, 2

08,237,169,216, 133,204,208, 231,8, 120, 1

73,14,212,72,169,0, 141,14, 212

1070 DATA 173,1,211,41,254,141,1,211,1

€69, 192, 133, 206, 169, 64, 133,204,177, 203,
145, 205, 200, 208, 249, 230, 204, 230

1080 DATA 206,240,12, 165,206, 201, 208, 2
08,237,169,216, 133, 206, 208, 231, 104, 141

,14,212,40,104,96

QV O REM LOAD/SAVE - RAMBRANDT LF
oJ 1 REM Sebastian Siwy
| vz 2 REM (o) 1890, Bajtek 4

NI 3 REM UM

NN 10 GOSUB 1030

MV 15 REM WYLACZENIE BASICA KM

FS 20 RESTORE 30:FOR 1=35000 TO 35012:REA
D A:POKE [,A:NEXT 1 DB

FV 30 DATA 169,192,133,106, 169,254, 141, 1,
211,108, 10, 0,96 KA 1029

QM 35 REM PROCEDURA "DO ROM"

MO 40 S=0:RESTORE 50:FOR 1=52224 TO 52372 YI

I :READ A:POKE 1,A:S=S+A:NEXT I

VV 45 IF S<>16479 THEN ? "BLAD W PROCEDUR
ZE *DO ROM’":END HQ

HQ 50 DATA 72,138,72,152,72,173,220, 2, 201 DN
,17,208,13, 162,64

CR 55 DATA 173,31,208,201,6,240,102,201,5
»240,111,104,168,104,170, 104,76,85, 194 uy
, 1689

EL 60 DATA 0,141,220,2, 162,684,169, 3, 157,6
6,3,169,0, 157,68, 3, 169, 205, 157, 69 1P

YT 65 DATA 3,169,20,157,72,3,169,0, 157,73
,3,169, 255, 157, 75, 3, 32, 86, 228, 173

NL 70 DATA 255,204,157,65,3,155,88,157,58 o A
,3,165,89,157,69, 3, 169, 0, 157, 72, 3

AC 75 DATA 169, 30, i57,73,3,32,86, 228, 169,
12,157,66,3,169,0, 141, 220, 2, 32, 86
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KLAN COMMODORE

e nans g s
TR P

PIERWSZE KROKI
Z COMMODORE

Komputery sa nadal dla wielu ludzi
czarna magia. Otrzymujemy setki li-
stow informujacych o nieznajomonsci
ogolnych zasad dziatania komputera,
a co gorsza — o nieumiejetnosci uru-
chomienia go. Dlatego tez zamiesz-
czamy w tym numerze kilka podsta-
wowych informacji: jak wiaczyc,
wgrac program, wspotpracowac itp.

JAK PODLACZYC?

Globalnie zasady te sa podobne dla wszystkich
komputerow typu Commodore. Komputer wymaga
pradu, trzeba wiec podiaczy¢ go do zasilacza. Je-
den jego koniec wkiadamy do kontaktu, a drugi do
gniazda (POWER).

Druga niezbedna rzecza jest monitor lub telewi
zor. Ten pierwszy wymaga kabla monitorowego
(zwykty monofoniczny kabel uzywany do przegry-
wania). Podlaczany jest on do gniazda (VIDEQ).
Kabel telewizyjny natomiast sktada sie z dwoch
okraglych wtykow. Ten z bolcem wktadamy do
komputera w port TV (RF), drugi koniec wsuwamy
w odpowiednie gniazdo w telewizorze. Nalezy sig
jednak liczyc z tym, ze telewizor bez systemu PAL/
/SECAM nie bedzie generowal kolorow | dzwiekow

Po wykonaniu tych czynnosci i przetgczeniu wig-
cznika w pozycje ON ukazuje sig system. W konfi-

guracji monitor-komputer dostepny jest tylko Basic,
rozny dla roznych typow Commodore. Poza tym
nie mozemy praktycznie wykorzystac petnych mo-
Zliwosci kamputera, ani nawet raczy¢ sie widokiem
licznych gier. W tej sytuacji az prosi sig, by podia-
czy¢ jakies urzadzenie peryferyjne (magnetofon
lub stacje dyskow), ktore umozliwi tadowanie pro-
gramow.

MAGNETOFON

Jest to dosc tanie (30-40 $) i przez to najbar-
dziej rozpowszechnione ugzgdzenie peryferyjne do
Commeodore. Firma Commeodore produkuje tylko
jeden typ tego magnetofonu (1531), ktory jest
przeznaczony gtownie dla C16 1 C116. Odpowied-
nia przejsciowka przysposabia jednak go do C64 |
%:] 28. Magnetofon podtaczamy do portu (CASSET-

).

Programy zapisywane sg na tasmie w tzw. turbo.
Wymaga to wgrania najpierw programu turbo, uru-
chomienia go, a dopiero potem zaladowana wiasci-
WE| gry. ;

Bezposrednio z Basica tadujemy instrukcjg
LOAD ,nazwa programu”. Najbardziej rozpowsze-
chnione turba wymagaja sekwencji LOAD " np” lub
«—|."np".

Podczas tadowania moze zdarzyc sie kilka pod-
stawowych btedow:

— magnetofon ma ZzZle ustawiong glowice —
program nie wgra sie lub zataduje sie z btedem (7
LOAD ERROR) — trzeba odpowiednio zmienic
skos glowicy);

— program |est przerwany lub zle skopiowany
Ukaze sig informacja (? LOAD ERROR}) lub tez pro-

gram po komendzie RUN nie uruchomi sig. W tym
wypadku nalezy ponownie skopiowac program;
przekaz danych zostanie zakiocony (poru-

szenie magnetofonem, wcisnigcie przycisku
STOP) — tadowanie nalezy powtorzyc

Jesli program wgra sie bez btedow, uruchamia
my go instrukcja RUN. Wiekszos¢ gier wymaga
uzycia joysticka w pierwszym lub drugim porcie
(CONTROL PORT 1-2). Nie musze chyba wspomi-
nac, ze joystick powinien miec¢ odpowiedni do da
nego typu komputera wiyk.

STACJA DYSKOW

Standard Commodore wymaga z reguty dyskow
5 1/4 cala. Do nich przystosowane sg stacje 1540,
1541, 1570, 1571. Najnowsze produkty uwzgledni-
ty tez nosniki 3 1/2 cala stacje 1581

Stacje dyskoéw podiagczamy w komputerze do
portu (SERIAL), a w stacji dyskow do jednego z
dwoch wejsé. Do drugiego z nich mozemy podig
czyc inna stacje lub np. drukarke czy ploter. Kable
uzywane w tych urzadzeniach sa identyczne

Informacje o zawartosci dyskietki odczytujemy w
nastepujacy sposob
LOAD"$" .8
LIST

FPo komendzie LIST ukazuje sie katalog dyskiet-
ki. W niektarych typach Commodore mozemy tez
odczytac go komenda DIR lub DIRECTORY. Efekt
bedzie taki sam.

Jesli chcemy wgra¢ dany program z dyskietki,
nalezy wykonac nastepujaca sekwencje:

LOAD .nazwa programu”, 8 lub 8.1.

W przypadku gdy komputer nie znajduje odpo-
wiedniego pliku, pisze informacje (7 FILE NOT FO
UND ERROR). Nalezy wtedy jeszcze raz doktadnie
sprawdzic katalog dyskietki | poprawic bigd.

Stacja dyskow posiada z reguty dwie diody (czer
wona i zielona) lub jedng dwukolorowa. Zielona za-
pala sie po whaczeniu zasilania, a czerwona infor
muje o odczycie informacji z dyskietki. Jesli pod-
czas czylania stacja ma jakiekolwiek kiopoty, poka
zuje to mruganiem czerwona dioda. Niemoznosc
zatadowania programu sygnalizuje napis (? LOAD
ERROR) lub (? BREAK ERROR)

fukasz Czekajewskti

DEMO — zazwyczaj krotki filmo-
wy program, opatrzony efeklowna
grafika i muzyka, prezentujgacy mozli-
wosci komputera (badz programi-
stow). Dla ich tworcow jest to mozli-
wos¢ pokazania swoich umiejetnosci,
pewien rodzaj sprawdzianu

Wecielane sa w zycie (komputerowe)
rozmaite, czesto bardzo oryginalne
pomysty, bedace niejako wstgpem do
profesjonalnego programowania. Nie-
watpliwie jest to rowniez najprosiszy
sposob na zaistnienie w Swiatku kom-
puterowym, zdobycie ogolnego sza-
cunku i powazania. Osoba taka jest
czczona, wokot niej zaczynaja sig
skupia¢ pomniejsi programisci, grafi-
cy, muzycy, posiadacze gotowki. Za-
wiazuje sie grupa. Jej nazwa staje sig
widoczna na wielu nowych progra-
mach, wprowadzonych niesmiertelno
$ciach i zaczyna sig szare zycie hac-
kera (pirata)

Uwienczeniem pracy sg megadema
— cato — lub kilkudyskowe zbiory
dem skomponowane w atrakcyjnie
wygladajgca, zintegrowanga catosc
Wtasciwie to one (MEGADEMA) =3
przyczyna stawy poszczegolnych
grup. Rozchodza sie na wszelkiego
rodzaju parties (zlotach), a u nas takze
na gietdach komputerowych. Sa e

macja
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~chodliwym
przez nie

oo deszczu wszelkiego rodzaju
yny dyskowe, kwitnie szybka infor-
i dezinformacja
grupy wigza s
sig na pojedynki

JUST FOR

towarem”™ i

informacje
przekazywane szybko sig
rozprzestrzeniaja. Powstajg jak grzyby

siebie sprzedaza dem,
niarniem pirackich kop
niem gier

biule

Poszczegoine
g wwieksze lub wzywa
Trwa berustan

sportu tych ,dziet”

na wojna, tworzg i rozwigzu|a sie roz-
ne pseudokorporacje. Zarabiaja na

rozprzestrze
i w koncu pisa

Praktycznie istnieja dwa rodzaje ek-
listowna — stoso

wana chyba juz tylko w Polsce — oraz
modemowa. Posiadanie szybkiego mo-
demu staje sie czgsto koniecznoscig,
by moc utrzymac sig na powierzchni.
Trwa wyscig...

Bez watpienia najwiecej dzieje sie
w Swiecie posiadaczy AMIG. Zarowno
ze wzgledu na wciaz rosnaca liczbe
posiadaczy, jak i na wspaniate mozli-
wosci, jakie daje ten komputer. Chyba
kazdy posiadacz AMIGI zna RED
SECTOR INCORPORATION (RSIH) |
jego legendarne juz MEGADEMO,
oryginalne pomysty SCOOPEX-u, do-
brze zrobione dema KERFEMN-6w czy
CULT-u. Pomimo chwilowego zastoju
na listach rankingowych pierwsze
miejsce wcigz zajmuje RSI, a takze
pornografia

Nasza krajowa produkcja odrobing
pozostaje w tyle, ale | u nas powstaja
nowe grupy | dema. Procz dzialajgce-
go preznie QUARTETU (wydawcy
+KEBABA"), ostatnim wydarzeniem
jest KATHARSIS.

Krajowym
szczescia

producentom Zycze

Laureat Zlote) Klamki
Mateusz Krauze



Przez otwarte okno do pracowni Mistrza
Komputeryka zagladato Stonce. Dyskietyusz
siedziat przy matym stoliku w rogu
pomieszczenia i mimo ogarniajacej go
sennosci usitowat stuchaé wyktadu Mistrza.

% Kﬁchy k.:rrr!;.\.,.'{—:'." ma w swym srodku wielosc bramek,
“logicznymi zwanych, kiore to bramki najprostsze jeno operacyje
wykonac potrafia czy to ,NIE" logiczne, czyli tez 1" lubo
LUB". KaZzda wiec operacy)a, |aka twol komputer wykonywac
bedzie, na najdrobniejsze skfadnki logiczne rozbita zostanie
a bramki, w koordynacyr w takt zegara ze sobg wspotdziatajac
dadza jej swym lfogicznym sposobem rade.

Mistrz na krotka chwile przerwalt | bacznym spojrzeniem
brzucit Dyskietyusza, Ktory otworzyt szeroko oczy, starajac sie
sprawic izenie uwaznie stuchajacego

Bramki te roznorako zaznaczac mozna na ryeinacn
hematami przez nas zwanych. Najczesiszy z tych sposobow

lo taki, 1z bramke ,NIE " jako lrojkat z koteczkiem sie rysuje

a bramki LUB" oraz kresli sig podobnie, jenc pierwsza tyt

ma wklesniety 1 ostrze z przodu, gdy druga z tyfu plaska,

1 z przodu fagodnym tukiem zaokraglona

yskietyuszowi zdato sie nagle
ze Mistrz przestal swr wykiad
prowadzic, a Stonce wielka ciepia
" plama rozlato sie po catym
+ pomieszczeniu. Btogi stan nie trwat
jednak diugo, bo nagle pokoj
zatrzgst sie od gtosnego krzyku
Mistrza
Spisz, huncwocie jeden! Nie
sfuchasz co mowie, bos noca graf
miast spac! Darmozjadzie, diugo
mnie na terminie nie zostaniesz!
Do komorki, a szybko, bo jak nie
bedziesz dyski polerowac!
Gwaltownie przebudzony
Dyskielyusz, zastoniwszy giowe
reka przed razami, chytkiem
wybiegt z pracowni | zbiegt po
schodach do piwnicy. Po chwili
Ziawit sie tam za nim Komputeryk
NV reku trzymal zwoje pergaminu
Nie mys! no, hultaju
Ze posiedzisz tu { wyjdziesz przed
kolacja, gdy mi zfosc opadnie. Masz
- lu schemat, o jakim mowifem, gdy
ly spac sie wybrates. Jest to
® schemat machiny kodujacej, ktéram
w miodosci dia Krola Choleryka

Siodmego przygotowal. Kazda litere

wediug jej numeru na bity

Y rozczionkowac trzeba byfo i bity

L przez maching przepuscic,
m wazniejszy tym wyzej go
wkitadajac. Z drugief strony tez
jakowas liczba z bitow
pojedynczych zrobiona wychodzita,
kodowana az mito. Schematu
machiny dekodujacej nie mam, bo
przez lata zetlat i myszy go pociety
ale to debrze, za fatwe ci nie
bedzie. Masz tu na kartce liczby,
co sa hasiem zakodowanym la
machina. Nie wyjdziesz stad, poki
hasia nie odczytasz Mistrz rzuci
pergaminy na podioge przez
Dyskietyusza | wyszedt z piwnicy
przekrecajac klucz w zamki

Maching kodujgen Hrola Cholerykn Y33

Sposrod tych, ktorzy przed koricem stycznia nadesla do reda-
kcji na kartce pocztowej prawidfowe rozwiazanie, wylosujemy
szczesliwca, ktory w nagrode dostanie komputer. Nie zapomnijcie

o naklejeniu kuponu!

A tom wpad, zupefnie JE]
przed rokiem!— Dyskietyusz ztapat
sie za glowe. — Dobrze, ze choc
po schodach biegac nie trzeba!

Jak to wtedy z literami byto?
Przerwa to zero. A to jeden i tak
dalej, az do konca, do Z, kiore
dwudzieste czwarle, bo po drodze

t sie musi zmiescic. A te bramki,

CO na pergaminie pozaznaczane,

to pamietam, tylko co one robia?

Ta, co ja Mistrz ,NIE" nazywa

to zmienia zero na jeden | na opak,
LUB" 7z dwoch zer robi takoz zero,
a gdy jedynka cho¢ jedna do nigj
wejdzie o jedynka wyjdzie, a ta
trzecia, , 1" zwana, to z niej jedynka
wyjdzie, feno wtedy, gdy do nigf
dwie jedynki wchodzg, inaczef
zawzdy zero pokazuje. Of, moze v
sie uda chociaz przed kolacja ﬁ
skonczyc¢! — | rad nierad

¥ Dyskietyusz zabrat sie do praby,
yskiety e do prdy. Wy

]
L]

* ok *

Macie przed soba kopie obu
pergaminow i wiecie to samo co
Dyskietyusz — sprobujcie wiec
rozwiazac zadanie postawione
przez Mistrza Komputeryka. Jesli
bedziecie miec¢ ktopoty, poszukajcie
pomocy w ksiazkach, chociaz hasto
mozna odczylac na podstawie
wykiadu Mistrza, i tego, co
Dyskietyusz pamietat z
wczesniejszych nauk

-
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Pierwsze kroki 2¢ Spectrum

Jest to artykut dla tych, ktorzy
nigdy w zyciu nie mieli do czynienia
z komputerem ZX Spectrum.

Twor Sinclaira — maty czarny
komputerek — posiada z tylu
obudowy cztery gniazda koncen-
tryczng, odpowiednio oznaczone.
Gniazdo TV stuzy do potaczenia
komputera z odbiornikiem telewi-
zyjnym. Powinien to by¢ odbiornik
przystosowany do odbioru w za-
kresie UHF, gdyz na 36 kanale
tego zakresu pracuje nasz kom-
puter.

Gniazdo oznaczone 9V DC jest
gniazdem zasilania i nalezy je po-
diaczy¢ do oryginalnego zasila-
cza, ktéry generuje napiecie state
niestabilizowane 9V przy poborze
pradu 1,4 A.

Pozostate dwa gniazda umiesz-
czone obok siebie i oznaczone
EAR i MIC s3 gniazdami umozli-
wiajgcymi komunikacje kompute-
ra z magnetofonem. Magnetofon
stuzy jako zewnetrzna pamiec, na
kiorej mozemy zapamietywac na-
sze programy. Nalezy stale pa-
mieta¢, ze wszelkie dane wpro-
wadzone do Spectrum traci sie
wraz z odfaczeniem komputera
od zasilania.

Na tylnej Sciance ZX posiada
jeszcze prostokatne wycigcie z
widoczng szyna krawedziowa.
Stuzy ona do poditaczania roz-
nych przystawek rozszerzajacych
mozliwosci komputera. Jest o
najbardziej czute miejsce nasze-

go pupila. Kazde nieostrozne do-
tkniecie szyny krawedziowej (na-
wet spoconym palcem) w czasie
pracy komputera moze spowodo-
wac spiecie, co prawdopodobnie
spowoduje uszkodzenie waznych
podzespotdow.

Teraz, gdy wiemy, do czego
stuzg poszczegobine gniazda, mo-
zemy zabra¢ sie za ,odpalenie”
komputerka. Nalezy wiec:

— potaczy¢ komputer z odpo-
wiednio dostrojonym telewizorem
— potaczy¢ odpowiednio kabelki
magnetofonu; kabelek tgczacy
gniazdo EAR z wyjsciem stucha-
wkowym magnetofonu — jesli
mamy do czynienia z kanwencjo-
nalnym modelem lub z odpowied-
nim gniazdem tez oznaczonym
EAR dla magnetofondw przysto-
sowanych do wspdtpracy z kom-
puterem. Z gniazdem MIC poste-
pujemy analogicznie, lecz podtg-
czenie go nie jest konieczne, jesli
mamy na celu tylko wgrywanie
gier. Nalezy tez pamietac, ze
omawiane gniazda i wtyczki po-
winny mie¢ srednice 3.5 mm

— podiaczyé przystawki do zia-
cza szufladowego (szyny krawe-
dziowej); robimy to koniecznie
przy odlaczonym zasilaniu, i niech
ta uwaga zapadnie Ci, Czytelniku,
na zawsze w pamiec: wszelkie
operacje z szyna krawedziowa

UND

t A [] I
G tasmic:

Niedtugo po wersji dysko-
wej programu muzycznego
Sound Tracker opracowana
zostala wersja tasmowa.
Wspoétpraca z dyskiem jest
opcjonalna, wiec jest to wer-
sja ulepszona. Autor, Jaro-
staw Burczynski zapowiada
kolejny program muzyczny,
tym razem oparty na samlin-
gowanych instrumentach.

DowiedzieliSmy sie nieda-
wno, ze wydany przez nas
Sound Tracker na dysku zo-
stal mimo zabezpieczen zia-
many i jest w bezczelny spo-
sob sprzedawany na gietdzie
wraz z odbitkami oryginalnej
instrukcji. Na szczescie, dzie-

ki cywilno-prawnym zabez-
pieczeniom, jakie poczynili-
smy, pociagniecie piratow
do odpowiedzialnosci jest
catkowicie mozliwe tym bar-
dziej, ze nie sa oni nieznani.
By¢ moze w ten sposdb zet-
niemy cho¢ jeden klujacy
chwast w dzungli polskiego
pseudo-rynku programow.

W naszej redakcji jest
wciaz do nabycia autoryzo-
wana kopia Sound Trackera,
juz w wersji tasma-dysk i z
instrukcja. Ci, ktorzy kupili
wczesniejsza wersje, otrzy-
maja nowa po 5% ceny.

Redakcja

Spectrum dokonujemy przy
wytaczonym zasilaniu kompu-
tera!

— faczymy zasilacz z siecia
(220V 50Hz) i teraz dopiero mo-
zemy wtyczke od zasilacza ostro-
znie potaczyt z komputerem.

Na ekranie telewizora, w doinej
czesci, powinien ukazac¢ sie na-
pis: ,,{c) 1982 Sinclair Research
Ltd” — komputer jest gotowy do
pracy.

Aby wczytat gre z kasety, nale-
zy wpisac polecenie LOAD ™",
ktére oznacza, ze wczytywany
bedzie pierwszy napotkany pro-
gram na tasmie. Stowo kluczowe
LOAD znajduje sie na klawiszu
[J]. a cudzystow na [P], lecz aby
go uzyskac, trzeba wpierw nacis-
na¢ klawisz [SYMBOL SHIFT].
Dopiero naciskajac rownoczesnie
te dwa klawisze otrzymamy znak
cudzystowu. Po wpisaniu tego
polecenia musimy wcisnac kla-
wisz [ENTER].

Obrzeze ekranu powinno mi-
gac, a gdy komputer odnajdzie na
tasmie sekwencje poczatku pro-
gramu, wtedy na obrzezu pojawia
sig kolorowe poziome pasy, a po
ok. 5 sekundach nazwa programu
i tadowanie bedzie przebiegac da-
lej. Jesli po lub w trakcie tadowa-
nia pojawi sie komunikat: R Tape
loading errorr, nalezy cofnac
tasme na poczatek programu i
ewentualnie dostroi¢ w magneto-
fonie poziom tondw wysokich lub
gtosnosc, tak aby byt on odpowie-
dni dla komputera (zwkle wystar-

czy, aby potencjometry byly w
potowie skali).

Jesli uzylkownik nie uzywa ma-
gentofonu kasetowego, lecz stacji
dyskow (TIMEX'a), powinien:

— potaczy¢ komputer z telewizo-
rem jw.

— polgczyc¢ stacje z interface’em
stacyjnym

— do ztacza krawedziowego w
Spectrum podtaczy¢ ostroznie in-
terface stacyjny

— wiaczyc stacje

— witozy¢ do napedu w stacji
dysk z systemem

— wiaczyc Spectrum.

Powinien zaczytac sig system z
dyskietki i jesli na dyskietce byt
plik START, to powinien sie on
uruchomic. W przeciwnym razie
nalezy wprowadzic komendeg
CAT=* i po odczytaniu i wybraniu z
katalogu odpowiedniego pliku na-
lezy go wgra¢ przez LOAD=* ,,na-
zwa”.

Stowo CAT jest dostepne w
trybie EXTENDEND ([SYMBOL
SHIFT]+[CAPS SHIFT]) po
przycisnieciu jednoczesnie
[SYMBOL SHIFT] i [9]. Gwiazd-
ke mozna osiagnac przez przycis-
niecie [B] przy Jednoczesnym
trzymaniu [SYMBOL SHIFT].

Przy wytaczaniu catego syste-
mu postepujemy w odwrotnej ko-
lejnosci niz przy wiaczaniu, nale-
zy jednak pamietac, ze podczas
wytaczania stacji dyskow nie po-
winna znajdowac sie w nie] dys-

kietka.
Brémba

W  topsecreT
MAGAZYN
FANOW
GIER
KOMPUTEROWYCH

Numer drugi
— zno6w peten nowosci,
map i opisow
JUZ W KIOSKACH!
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Matrix stat na szczycie
skaty, ktora siedem centy-
metrow dalej urywajac sie
odstaniata widok na rozle-
gta doline.

W dolinie. na srodku fak f"'h killka wo

kowych fazikow, wsrod Il s r,:
nespokojnie najemnicy 2yl
juz pec minut lemu 1 zobligowal
obudzenia Johna najlepszego mdme a
w polnocne) Dakocie. John jednym suse

zeskoczyt z samochodu. sprawnym ruchem
zaladowat fuzje”, przytozyt oko do lunety,
wycelowal | strzelit

Po kolejnym niecelnym strzale Matnx
zasmial sie szyderczo. Smiech przeszyl
doling tak, jak strzata wypuszczona z kuszy
przeszywa ciato neszczesnka., kitory ne
zdgzyt sie ukryC przed smiercig

Nasz bonhaler mogt pozwolic sobie na ry-
zyko wystlawenia sig jako cel, wiedzial bo
wiem, co to jest krzywa balistyczna | po ja
kim torze porusza sie pocisk wystrzelony z
doliny w kierunku obiektu oddalonego w
pron e | poZiomie

Zagadnieniem opisanym wyze| w sfabu-

] 1 h T
\ L 1

Przykladowe wykresy dla roZnego

wspofczynnika ogom »b«, a tych sa-
mych skiadowych predkosci poczgtko-
weyj.

18 BEEF ©.6,81

ZY K A

LET draw=@
LET vn=@:
78 PRINT AT 22,8;
i poczatkowej:"™
8@ LET skala=@: |

E——
(1
=

PAPER 7
15 FOR J=64 TO 71:

wiekszaniem napisow

: -6, ] : H ¢ ; H o
F 1 H z

17 PRINT AT 1@,6;

18 BEEF .1,2P: POKE 23658,@

20 PRINT #@; INK 2; INVERSE 1;TAB 1;"nacisnlj ENTER dla ko

ntynuacji "

2% IF CODE INKEY#<>13 THEN GO TO 25

28 REH program glowny

29 CLS

3@ LET dt=.1: REM krok calkowania

48 LET wstare=@: LET ystare=@

LET vyn=8:

OVER #: BORDER 7:

LPRINT

INK 8: BRIGHT @:
INVERSE 1
REM to sztuczka z po

CLS
POKE 23681,J
- NEXT J:

"PARABOLE i BALISTYKI"™

LET g=5.81

"Fodaj wartosc skladowych predkosc

NFUT "Vx= "™;vxs,"Vy= ";vys: LET uxs=vxs:

aryzowane| formie. zagaarnveniem czysto f LET uys=vys
YCZNYM  Zajmuje o bahstyka J tot B2 IF vxa>12@8 THEN LET wvxs=vxs/3: LET vys=vys/3: LET uxs=
uka hu p kow 1 jesl ona podsta viks: LET uys=vys: LET skala=1
wa w projeklowaniu aron S@ ELS : PRINT AT 28,8;"Podaj wartosc wspolczynniks ™' "opo
4 il ru >>b<¢ "
Krzywa balistyczna przedstawa 101 o S2 INPUT "b= ";b: IF b>8 THEN BEEP .1,-28: PRINT 8@;"ZA D
sku, a program Zamieszczony obok poz UZE >>b<<™: PAUSE #: GO TO 92
wala na zapoznanie sie¢ z cha aklerystycz 95 CLS : GO SUB GoP
nymi cechami takiej krzywej rysuje |g oraz 97 CLS : PLOT @,@: DRAW 255,@: PLOT @,@: DRAW #,175: PRINT
pomaga w zrozumieniu zjawiska ruchu po AT 2L1,31;"u" ;AT 0,8 "¥"
isku 98 IF skala=1 THEN PRINT AT @,22; FLASH l1i"skalowanie”
’ 2 I ik 18¢ FOR q=@ TO 1000000009
Po uwaznym wpisaniu programu nalezy 118 LET ax=-1libavxn
go nagrac na kasete (dyskietke) zlecemern 12¢ LET vxn=vxs+axsdt
SAVE ,,BALIST” LINE 1 138 LET wx=(vxn+vxs)/2
Program pyla o skiadowe predkosc po 148 LET xnowe=xstare+wxsdt
czatkowe] czyll o predkosc poczglkowg 158 REHM
pozioma 1 pionowa. Optymalnymi wartos 168 LET I:-":l‘:'h'vyn
( dla programu |eslt zakres od 10 do 138 LET vimeuysnysat
lam Cla prog | : 188 LET wy=({vynevys) /2
120 Kolejnym pylarmem programu |est py- 1598 LET ynowesystars+wysdt
tanie o wspdtczynnik opord =b=. Jest to bar- 208 IF ynowe<® THEN GO TO 499
lzo istotne, gdyz to wiasnie od oporu zae- 205 IF ynoweX175 THEN GO TO ag@
7y charaklerystyka toru pocisku Jeshi :10 IIDI-'ﬂlunahl'-':‘=:-l‘55 THEN GO TO 4@@
WAFES o~ - ¥ . 4@ LOT xnowe, ynowe
.?apo_l._rzyr_ ke ter. wynﬂa il tfj D_OCISk 24% IF draw=1 THEN DRAVW -(xnowe-xstare), -(ynowe-ystare)
porusza sie lak j|ak w prozni | jego krZywg >58 LET 7
= ¥ystare=ynowe
balistyczna powinna byc parabola W na 26@ LET xstare=xnowe
szym programige wspotczynnik ten me 278 LET vys=vyn
moze byt wickszy od osmiu, lecz moze byc 288 LET wxs=vxn
ujemny (') co daje ciekawe rezultaty 3@0@ NEXT q
Wykres toru pocisku moze byc ciggty lub 49@ PRINT #8;"Jeszcze jeden wykres 7 (t/n)": PAUSE #: IF IN
w postaci punktow, a zalezne jest to od na KE::;E'SE:E:"CLS : GO TO 19
sze| odpowiedzi na pytanie O CiRglosC wy- 458 LET xstare=8: LET ystare=@: LET vxn=@: LET vyn=@#: LET y
KIesi: nowa=@: LET vxmwuxs:

Fo narysowaniu jednej krzywe| program zynnik ocporu >rb<<

pyla nas, czy chcemy kolejny wykies. lecz 468 IF b>8B THEN P
dia innego wspolczynnika oporu =b«. Ta SE #: GO TD as5@
opcja umozliwia nam sledzenie torow poc 1 EN G0, 10 18w
sku dia tych samych skladowych pred<osci g?: ;::g"' 2 ’_:‘:“:I
pocﬂzalkowm. lecz innych oporow. Takg sy- 628 IF INKEY$="n"
tuacje ilustruje rysunek 638 RETURN

Program jes! bardzo prosty i tylko poma 788 REH
ga w zrozumieniu zjawiska co cZyni go od 8998 SAVE "BALISTYK

powiednim narzedziem dla nauczyciela hi-
zyki chcgcego urozmaicic swoj wykiad I

LET snowa=@:

LET wvys=uys: INPUT “Waspolc
n-b

*

RINT ®@;"ZA DUZE >»b<<"™: BEEP

+1,-28: FAU

#@; "Wykres ciagly 7 (t/m)}"
USE #: IF INKEY#="t" THEN
THEN LET drav=@

LET draw=1

I™ LINE 12

Maciej Pietras

U10i U11 sz puste, a jako U8 i U9 mamy na plytce
od razu wilutowane uktady 64 K, to odpadnie nam
ch zakup | wymiana. Tak przypadek jest jednak
rzadszy

Uklad elektroniczny przetaczania bankow pamie
ci jest identyczny jak dla ZX Spectrum (patrz po
przedni numer ,Bajtka"). Takze ptylke drukowana
wykonujemy wedlug zamieszczonego tam rysun
ku. Jednakze podtaczenie jef do komputera oraz

Poprzednio opisalismy prze-

ewentualna wymiane pamieci wykonujemy nieco
inaczej
Wymiana pamieci przebiega w trzech etapach

robke ZX SPECTRUM na 80 KB.
Dzis prezent dla posiadaczy
komputerow TIMEX 2048.

Komputer ten posiada nieco inacze| zorganizo-
wana sprzetowo pamiec RAM _Dolne” 16 KB
skiada sie z dwu ukiadow 4416 (inne oznaczenia
41416. 4264, lub IMS 2620P) bedacych czterobito
wymi pamieciami dynamicznymi 16K. Posiadaja
one w stosunku do pamieci 4116 stosowanych w
Spectrum szereg zalet, przede wszystkim wyma
gaja tylko jednego napigcia zasilania (+5V) 1 — po-

ewaz jedna . kostka” obsluguje od razu czlery
bity szyny danych wymagane s3a jedynie dwie
sztuki tych pamieci. Pamigc ,gorna 32 KB bywa

organizowana w dwojaki sposob: na plytce moga
byc zainstalowane cztery uktady 4416, co daje 2
16 KB 32 KB. lub dwa ukiady 4464 (lub 41464
nie mylic z ukladami 4264, bedacymi odpowiedn

kami pamieci 4416) — czyli pamieci czterobitowe
64K — wykorzystywane. podobnie jak w Spectrum
W potowie

Jezeli na plytce mamy zanstalowane (pod ozna
czeniami U8, U9, U101 U11) ukiady 4416 lub od
powiedniki, to musimy zakupic dwa uktady pocz-
wornych pamieci 64 K, (4464, 41464, 82464 itp)
dokonac¢ wymiany pamieci. Jesli miejsca na ukfady

Najpierw ostroznie wylutowujemy uktady U8, U9,
U10 i U11. Po sprawdzeniu. czy nie uszkodzilismy
sciezek na ptylce, | po oczyszczeniu otworow nale
zy wlutowac w miejsce uktadow UB i U9 pamiec
4464. Nastepnie nalezy usunac zwore wlutowana
zamiast diody D22, ktora znajduje sie na prawo od
uktadu pamigct U7. W miejsce zwory (oznaczone
D22) i w migjsce tuz obok (oznaczone D23) wiuto
wujemy dwie diody krzemowe mpulsowe, np
BAVP 17,18 12, BAYP 95, 1 N 4148 itp. W miej
sce oznaczone R64 wlutowuemy rezystor 4,7 K.
Po sprawdzeniu, czy nie popetnilismy btedu lub nie
spowodowalismy drobnego, ale przykrego zwarcia
plytce, wkladamy komputer do obudc wy | wig
czamy go. Jesl zgtosi sig on znajomym komunika
tem 1 na polecenie PRINT USR ,,a” otrzymamy od
powiedz 65368, 10 pamieci zostaly zamontowane
poprawnie. Jeslh me natychmiast wylgaczamy
komputer | szukamy bledu
Po ewenlualnej wymianie pamieci | zmontowaniu
na piytce drukowane| uktadu przetaczania bankow
przystepujemy do jego instalacy w komputerze
Sygnaty adresow | sterujgce podiaczamy tak jak w
Spectrum: do odpowiednich punktow lutowniczych
w okolicy zlacza krawedziowego lub procesora. Po
zostaje sprawa podiaczenia sygnatu wybierajgcego

bank pamieci ,BNK". Poniewaz w Timex-ie nie ma
zworek ustzlajgcych wykorzystywana polowke
ukliadow 64K, musimy ,podiaczyc sie” bezposred-
nio do mullipleksera adresow. Nalezy zlokalizowac
sciezke biegngcg do 111 12 nozki ukiadu U13 (typu
74L5157). Znajduje sie ona na doinej stronie phytki
komputera (patrz rysunek). Sciezke te nalezy prze-
cigc ostrym nozem w dwu zaznaczonych na rysun-
ku miejscach. Nastepnie tgczymy odcieta sciezke
bezposrednio z nozka 11 ukladu, do nozki 12 zas
doprowadzamy sygnatl ,BNK" z przelgcznika ban-
kow. | to juz wszystko.

Wszelkie uwagi dotyczace uruchamiania tej
przerobki podane w poprzednim artykule pozostaja
aktualne. Nalezy zwrocic uwage, by nie spowodo-
wac przypadkowych zwar¢ podczas dokonywania
przerobki pitytki oraz upewnic sie, ze dokladnie
przecielismy sciezki

Zyczymy pawodzenia i wielu pomystow zastoso-
wania rozszerzonej pamieci

Stanistaw Winiecki

Autor dziekuje kol. Krzysztofowi Teofilakowi
za udostepnienie komputera w celu wykonania
ukfadu modelowego.

BNEK
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GO SUB 3000: GO SUB 4000: GO TO 1000 4995 REM dane do magazynow

40 REM CzeKanie na Klawlisz 5000 DATA "BDDDEBDDDDDDDDDDDDDB"

50 IF INEKEY$<>"" THEN GO TO 50 5001 DATA "DDBDDDDEBEEBEEEDEEBEDE "

5002 DATA "DBAAEEEAABEABABCCCDE"

60 IF INEEY$:-"" THEN GO TO 60 5003 DATA *DBBAAADBBBBABBDGCGDB™
70 LET k$:-INEEY$: RETURN 5004 DATA "DBABBBDBAABAABDCCCDB"
100 REM czytanie Klawiatury 5005 DATA "DDDBBEDBEABEBBDCCCDB"
110 LET KX=0: LET Ky=0: GO SUB 40 5006 DATA "DEBEEBDBABABABDCCCDE"
140 IF K$=m$ THEN LET Ky-=1 5007 DATA *DBBEBDDDDDDEDDDCCCDB"
150 IF K$=n$ THEN LET Kx:=1 5008 DATA "DDBDBBDBBABABBDCCCDB"
160 IF K$-0% THEN LET Ky:--1 5009 DATA "DEBDDBDBAABABADDCCDB™

5010 DATA "DBCCDBDBEBAEBEBBBEDCDB"
5011 DATA "DBCCDBDBAAABAAAEDCDB"

170 IF K$=p$ THEN LET KX=-1

180 RETURN 5012 DATA "DDDDDEDBEBEBBEDBDCDE"

200 REM czytanle JoysticKa - Eempston 5013 DATA "BEBEDBEDDDDDDDDDEDCDB*

210 LET Kx=0: LET Ky-0: LET K$:INKEY$ 5014 DATA "EBEBBDBEBEBEEEBBEDCDE"

220 LET j-=IN 31: IF 3>15 THEN LET jzJ-16 5015 DATA "BBEBBDDDDDDDDDDDDDDDB"

ES0.1IF Jo¥ THER LET Ry--l: RO 16 210 ggég g:?: EB;B;EBBBBBBBBBBBBBBB”

g:g iE j::: EHHE: tg }}::;igegngoEggo 5021 DATA "BEBEBBBEEBDDDDEBEBEBE"

5022 DATA "BEBEBDDDDBDBBDBEBBBE"

260 IF J THEN LET Kx=1 5023 DATA "BBBDDDBBDDDABDEBBBBBBE"

270 RETURN 5024 DATA "BBDDEREEEBABEDEEBEEE"

I00 REM ruch magazyniera gggg DATA "];DBDHBJEBMDDHDDBBBBEB"

S ; DATA "BDEBDADDEEBEEDEEBEEBE"

gég Egé‘“;x:ﬁ?nzrﬁn ‘ El’-:‘::'l;'1 D?E'mlz n;;: pf;"l‘p:&ﬁ:i?m' P 5027 DATA "BDBDBABAABDBDDDBBBBE"

5028 DATA "BDBEBABDEBDBABDDDDDE"

330 RETURN 5029 DATA "DDDDBEBEDBEAABDBEEDE"

1000 REM petla gldéwna programu 5030 DATA "DDDDEDDEABEEEEBBBBDE"
1010 PRINT AT 20, 0; "KrokKi ";Kr, "pchniecia "; pch 5031 DATA "DCBEEBDDDBEBDDDDDDDDE"
1020 GO SUB ruch: IF k$-"0" THEN GO TO 1200 5032 DATA "DCCBCCDBDDDDBEBBEBEB"
1030 IF Kx=0 AND Ky=0 THEN GO TO 1020 5033 DATA “DCCCDCDBPBRBBBBBBBBE"

5034 DATA "DCCCCCDEBEEBBEEBEEBE"

| MAGAZYNIER

1040 LET nxm:=pxm+Kx: LET nym=pym+Ky: LET as$:=-d4ds(nym, nxm) & 5
1050 IF as$="B" OR a$-"C" THEN GO SUB 300 gggz g:g: T?E??EDDHHBBBBHHHEEBH
1060 IF a$<>"A" THEN GO TO 1160 S040 DATA "BBEBBBBEEBEBBEEBEEEBE”
1070 LET nxp-nxm+Kx: LET nyp-nym+Ky: LET b$:-d4s% (nyp, nxp) 5041 DATA "BBEBEBBBEEBBBBEEBBEE"
1080 IF Db$<>"C" AND b$<>"B" THEN GO TO 1160 5042 DATA “BDDDDDDDDDDDDDDDDEBB®
1090 PRINT AT nyp, nxp; "A" 5043 DATA "BDEEBEBEBEBBBEEBDEBEE"
1100 GO SUB 300: LET d$(nym, nxm):="B" 5044 DATA "BDBDBDDDDDDEEBEBDEBB”
1110 IF e$(nym, nxm)="C" THEN LET d$(nym, nxm)="C" 504% DATA "BDEDBEEABABABADEBDEEE"
- 5046 DATA “BDEDEEBABABBEDDEDDEE*
120 LET o8 (0¥, nEp) -4 5047 DATA "BDBDBDABABADDDCCCDBE"
1130 IF b$="C" THEN LET pcz-pcz-1 50468 DATA "BDBDBBBABABBDDCCCDBE"
1140 IF e$(nym, nxm)="C" THEN LET pcz:=pcz+i S049 DATA "BDBDDDAAABABDDCCCDBE"
1150 LET pch=pch+1 5050 DATA "BDEBEBBDBDDEDDCCCDBE"
1160 IF pcz>»0 THEN GO TO 1000 5051 DATA "BDDDDDEEBLDDBLDDCCCDEB"
1170 CLS: PRINT AT 3, 3; "Brawo! Udalo Ci sie zZrobidé" 5052 DATA "BBBEDDDDDDBEEBEDDDEE"
1180 PRINT AT 6, 3; "PorzadekK w magazynie nr *;mag;". " ggg;’; E:;'i :ggggﬁggggggﬁggggggg:_
:::i élzsmfm;?;l:g THEM 99 IO 3t849 ) 5055 DATA "BEBEBEBEBBBEBEBBEBEBE"
i AT 8, T, "SKoriczyles gre!!'! 5056 DATA B, 6, 15
1184 PRINT AT 14, 10; "GRATULACJE'!": STOP 5060 DATA "BBEBEBBEBBEEBBEEEBEEBB"
1185 LET mag=mag+1: PAUSE 100: GO SUB 4040: GO TO 1000 5061 DATA "BBEBDDDDDDDDDBEBBBBBE"
1200 CLS : PRINT AT 3,2,"Niestety, W magazynlie Zostal" 5062 DATA “BBDDEEBDDBBDDLDIDDEBBEB"
1210 PRINT AT 6,2; "balagan. " 5063 DATA "DDDBEEEBEDEEDBEEEDDDE"
1230 PRINT AT 15, 4; "Czy grasz dalej)? (T/NH)*" 5064 DATA 'p_BBABIMBDBBDBBCCCBDB"
1240 /G0 6UB 40 5066 DATA ~DBEDBDABBDRBRBCBCEDE
1250 IF K$<>"t" AND K$<>"T" THEN STOF 5067 DATA "DBABBBBABDBEDBDCDGBDE"
:ggg gg ?-3313880 5068 DATA "DBBEDDEBDDABABCBCEDE"
. 5069 DATA "DBABDEBEDBBDADCDCEDE"
styczniowym !1‘2";90) 3000 REM opis, UDG 5070 DATA "DDEABBAEBBABBACCCEDB"
numerze ,,Bajtka 3010 BORDER 5: PAFBR S: CLS 5071 DATA "BDABDDDDDDBBBBDDBEDE”
klanie Atari ’ 3 : - " 5072 DATA *BDEBDBBBEDDDDDDDDDDE"
e : 3020 PRINT AT 3,10; FLASH 1, "Magazynier 5073 DATA "BDDDDBBBBBBBEBEBBBEB"
. Wojtek Zientara 3030 PRINT AT 6,0;"wg SoKo Ban napisal M. BorKowski™'’’ 5074 DATA “BEBBBEEEBBBBBBBBBBEB"
opublikowat gre 3040 PRINT "Uldz wszystKle paczKl na swoich miejscach. " 5075 DATA "BEEBEBEBBEBEBEBBEBEB"
»MAGAZYNIER”, napisana na 3050 PRINT ‘"PaczKl przesuwa) popychajac je"’'~’ 5076 DATA 6,5, 16
wie istniej i na 3060 PRINT "Jefll nie mozesz sKonczye¢ gry" 5080 DATA "BBEEBEEEDDDDDDDEEBBE”
Komputerach kiasy IBM PC gry 3052 PEINT -nacisni xiawisz Icri® e L
~SokoBan”. Teraz kolejna gg;g gé:e{ ?éég Eg']"TgIssgsuséflsm 5083 DATA "BBDAABDEBBDDDDDDDDDE"
wersja — na Spectrum. 2 5084 DATA "BBDEDDDCCCCCCDDEBEDE”
Dia wszystkich tych, ktorym g?gg Eg;?_ ?' POEE 1, a 5085 DATA *BBDBEBACCCCCCDDEDEDE"
A : 5086 DATA "BEDEDDDCCCCCCEEBEEDE”
gra sig podoba, mamy 3110 PRINT AT 20, 4; "Naci¢n1) dowclny klawlisz. ": GO SUB 40 5087 DATA "BDDBBBDDDDEDDDEDADDE”
niespodzianke. 3120 REM wybér Klawlisze-joystiCK 5088 DATA "BDBEBDABEBDBBABBDBDBB"
Otoz znajdujace sie na koncu 3130 CLS : PRINT AT 3, 1;"Jak kilerujesz magazynierem?" 5089 Dﬁgﬁ ::Eggggﬂgﬁggggf:gggggg::
programu dane opisujace 3140 PRINT AT 8,9; BRIGHT 1;"J1": BRIGHT O:"oystick" 5091 DATA BDDDDDBBBEBABBBDEDEE"
poszczegobine magazyny sg tak 3150 PRINT AT 12,9; BRIGHT 1;"k"; BRIGHT O;"lawiatura® 5092 DATA "BBBBBDDDBDDDBBBDBDEB"
samo zorganizowane jak te REE B SRR AW el 5093 DATA "BBEBBBBDBEBBEDEBBDEE"
Kt b blik n ' 3170 IF K$="J" OR K$:="J" THEN LET ruch=200: GO TO 3280 5094 DATA "BBEBEBBEBDDDDDDDDBEDBE"
ore bytly opublikowane 3180 REM definilowanie Klawlszy 5095 DATA "BBEBEBBEBEBBBEDDDDEB"
w kifinle Atari. Mozecie }Vlec 3190 PRINT AT 5, 5;"Nacifnij Klawisz LEwWO" 5096 DATA 11,2, 18
dopisac dane ze styczniowego 3200 GO SUB 40: LET p$-K$
klanu ATARI na koniec naszej 3210 PRINT AT 5, 22; "PRAWO": GO SUB 40: LET n$:-k$
wersji (uwaga na numeracje 3220 PRINT AT 5,22;"GORA ": GO SUB 40: LET o$:K$
linii) | poprawi¢ w instrukcji 3230 PRINT AT 5,22;"DOL ": GO SUB 40: LET m$-K$
DATA w lini 4990 |iCZbQ 3270 LET ruch=100: CLS
magazynow na wiasciwa. gggg ggﬂwggne e
Podobnie moga postapic¢ . 3510 DATA ©, 30, 38, 122, T4, 76, 120, 0
wiasciciele ATARI, ktorzy dali 3520 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0
juz sobie rade ze wszystkimi 3530 paTa o, 24, 36, 66, 66, 36, 24, 0
magazynami opublikowanymi 3540 DATA 187, 187, 187, 0, 221, 221, 221,0
w ich wersji gry. (Linia 4090 3550 DATA 56, 56, 16, 124, 124, 124, 40, 40
zapewnia zgodnos¢ formatu 4000 REM wczytanie deskKi

4020 INPUT ("Ktéry magazyn (Jjest ";nmag;") "),;mag

jesli odpowiednio zmienicie 4030 IF mag>nmag THEN GO TO 4020

dane). i ) 4040 RESTORE 5000+ (20% (mag-1))

Uwaga przy wpisywaniu 4050 BORDER 5: PAPER 5: CLS : PRINT : PAPER 6
programu — duze, 4060 FOR 1:1 TO 16
podkresione litery na wydruku 4070 READ d$(1): LET e$(i)=ds$(1): PRINT " ";ds(1)
(A,B,C,D,E) to UDG! 4080 NEXT 1

i i 4090 READ pxm, pym: LET pxm:-=pxm+1i: LET pym=pym+i
palzg;vlgdzema WP AT Dy pEil; S
4100 READ pcz: LET Kr:=0: LET pch:=0
4110 PRINT AT 0O,4: PAPER 5; "Magazyn nr ";masg
. . 4120 RETURN
Marcin Borkowski 4990 DATA 5: REM 1los¢ magazynow
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KLAN SPECTRUM

krzywych na ptaszczyznie, , Bajtek”

o1 woszw vnpaetsatany e LISTING 1. Plik GRAPH. SYS

komputer Amstrad PCW 8256/8512,
.Bajtek” 8,9,12/90.

. ld
(RS 5 EE R R ISR Ea RRT AT IRT ARt bisRisiatisteiecits)] s
2 (3 1) .
3 (3 Plik BRAPH S¥S 1) S
it & 1n714% H = r
O3 _ i ;
6 1) Rl L o
7. (% Umozliwia realizacje podstawowych funkcji graficznych 3) ek T X b .
8: (% w Turbe Pascalu, Oo kreslenia elips zastosowano 1) ™
13 :: efektywne algorytmy przyrosiowe, :g . =
11y (% Komputer: ZX Spectrua + FOD 3000 1) 'y
12: (% System operacyjny: C(P/M 2.2 1)
13: (% Jezyk: Turbo Pascal 3.0 3)
14; (2 1)
15: (¥ Lista procedur 1 funkcji, 1)
16: (% 1)
17: (¢ 1, p, PLOT L%y, Pfhg integer ) 1)
18: (4 2. p LINE (xl,yi gﬁ Pflag ; mte er ) 1)
19: (% 3, p. CIRCLE ( »0 yﬂ R fl a? . intege 1)
T ey 20; (% 4, p, ELLIPSE ( x0 )’0 a b Pflag : in Eg&!‘ ) 3)
21 (8 8, p, BOX ( xlyl x2,y2: mteger ) 1)
22: (% 3)
3 Ulag 1)
24; (3 Zwienna Pflag zostala wprovadzona celea 1)
25: (% uzyskania zgodnosci z podobnym ﬂamtu 1)
rocedu (3, Brocedur m owuter daetrad S ooy 11 | [Progas sraghoee:
. roc T wykorIystuja kody
p ry %g: E: tarlsnalz 290dnego z terminales m!-mu i ; E:tﬂ’“““ ‘“uh“"*"““”“”n“:;
'f' 0 (R b i
ra C ne 32' procedure PLOT (x PFlag: inte (3 DEI@I'Ish‘it' a mozliwosci grafitznr:h $)
g I Z 33 Crssepssessnssesbidsspaiissing AT (3 Ealuetu G6RAPH, SYS na konputerze 1)
34; (% procedura PLOT :apala 1) (3 2X Spectrum, 1)
35 (%0 usgulrze n; ; 1) (3 1)
n a pectrum I T T ST oo et T T €Ei335333033333333333333303333333313333 %3]
37! begin
38 write (#27'P' chrilo(x)) chr(Hilx)), (3$1 graph,sys %)
39: ‘chrLoty)) chr(Hi(y))'); graph. 8y
40: end; ( of Plot ) var
:5 rocedure LINE ( x 2. PFlag : integer); th : shar;
Ko_mgllgtor Turbo Pascal ﬁ '::mm:tm:m}xiixh i;xidmn #imu?e i@ integer;
wersja 3.0 przeznaczony na : (3 procedura kresli linie aiedzy para begin (3 Graphbewo £)
v - 45 unktow o wpolrzednych x
komputery CP/M'u nie PR AR R A tmtﬂntmﬁxitm g;"‘}'g 175,255 0):
posiada wbudowanych 47 begin Line (0,87, iss 87,'1);
: ; 48: write (#27'P' chr(lo(xl))  chr(Hi(x]1}), (gt 0 ]
procedur graficznych. Brakuje 19" chr(Lotyl)) 'chriHi(yl))! tﬂm(néb ?ulhln-
tez ogolnie akceptowanych 2? IN’Q',:mtnfx%H :Erml:xgl}g L::: (85 44'1 i 04k .”!.
: H H™H : chriLo thrinlly : l [ '
Et?jr’t%ﬂdgﬁﬁﬁcph ?ébgf\;wkdla Ry ol L) ? GotoXY (1.1):  for i:=] to 10 do write(' ')
-0l Y uter : '
: : : §4' procedure CIRCLE (x0 PFlag : integer): GotoXY (20, 1);  write{'GRAPH DEMD  (C) Jn 1988'):
Kazda firma ma praktycznie R RUA LR R GotoXY (7,3) )  write(' LINE ');
wiasna propozycie w tej 56 u procedura kresll okrag o srndlru v 1) gotoXY (7.14);  write(' ELLIPSE'*);
dziedzinie. Problem ten 37: (% punkcie x0 ronieniu 3 GotolY (50,3);  write(' LINE '),
=4 58 i*tgitztt:lt:f;:tiigiltiz#3tttt$t¥txtt11$:tx} GotoXY (28'3 }: write(" CIRCLE '):
REhoY I B SpeTN 80 P9 Me (927°0",chr(Locx0)), chr(Hi(x0) SotalY Sy WL E%EEL;:JIJ
. i ; ¢ write ‘0", chrilo(x0)), chr{Hi{x0)), . e
wspoipracujacego ze stacja 61 chr(Loty0)), chr(Hi(y0)), GotoRY (28'19);  weite(: BOK-T):
FDD 3000. £2: chrilatr)), chr(Htr)) ): i
Opisywany w tym artykule S ol e }‘or 12l to i do Circle ”%&ulzgé 5;1*.;,5 i
zbidr procedur graficznych €5 procedure ELLIPSE (x0,40, 3,b, PFlag | integer); for 1i=1 £0 § do Circle (211,41, SH35. 1h;
; &7 (% procedura kresll ellpse o srodku t:r do Line (42 132 2+4Randon(80), 97+Randon(701, 1);
prezentowanym w “ ]_l £8: (T w punkcie x0 *] polosiach aib %) i ll to 200 ATOUR andom
rozszerzonym pozniej w [2] B L;f‘ﬁ*;‘*?‘fﬁ{ger‘*“"‘*”*"** " oo Pl?tttagsnanamsa) 45+Randon(27),
. J . 4 or i
gg&oﬂglﬁ%ﬂw A1mstrad B agia S R ASE, ALHGIR, AN, BRSL:E ek do Line (213,132, 174+Randon(80),97+Randon(70), 1):
: .S gu_ 13 x :=a; y =0 fa = 0: : ) o
przedstawiono plik 74: aa‘za  aa . aifaa; a2 = 2%aa; GotoXY (25 21); write('Nacisnij klawisz ');
GRAPH.SYS zawierajacy piec ;g bb :=tb: bb ;= bb¥bb; b2 := 2¥bb; ;:ggﬁbgnm KeyPressed;
: repea
podstawowych procedur. Trzy 77.PLOT ¢ rx, 0ty BELag) PLOT (%08, y0-y, PFlag): clrsce:
pierwsze (PLOT, LINE i ;g ?LBT ( x0-x, g PFlag} PLOT ( ;Oac ]yﬁ-yJ PFlag); end
. £ . : = fa - x + ax = abs(fx
ClRCLE) w istotny SpOS_Ob 80: fy := fa - F 32 + aa ay ;= abslfy]i B EEEEREo0EE o300 b b it ttireirtintisssstitisissitisssiity
wykorzystuja kody terminala g% {f E;xfia;: L Ilr{_m axy:= abs(fiy),
zaproponowane przez firme 83; then begin faia fx; % isx-1; end
Polbrit. Procedura Ellipse jest Eg else i{ (aygaﬂ andflay (=aiy) i
' ' ' : en begin fa = fy, =y- 1
trochg diuzsza i realizuje 8. s he%n fa:=,I?, i bl :E"
statmg z procedur (BOX) ga: i X
; i " end: (4 ELLIPSE £) .
rysuje ramke 0 wspotrzednych 50, LISTING 2. Pl’k DEMO. PAS
okreslonych parametrami: & Ip;35:?:;g:gsi:;:imdmi;mm}tgmimm3 SRAPN DEN) (6 Ju a2
x1,y1, x2,y2. gf §] p;ncedura kresli pud?kt? o wspolrzednych: ¥)
1=t 1 ' 2w arn a9 - %)
Listing 2 zawiera Fré u mzi it s L \LINE CIRCLE InE
przyktadowy program 96 (HAXEREEERRREL] m?mni!mmmmmmm
demonstrujacy mozliwosci Sy ke
zbioru GRAPH.SYS. Efekt 1335 H:E E x:lt y} x2, y% Egiag ¥
i I ; ag J,
dziatania programu 101: CINE ¢ 2’ "2 m ;’2 P”ag ; o~
GraphDemo zamieszczono na 102: LWE{rEr_rlﬂ Pﬂml
rys. 1. ]lgds end: (3 of BOX §
105; (RESSREAREEREEERERERtssttssstasnassssssaseestsnscs)
Jonasz Mayer |
ELLIPSE e ; ) CIRCLE
SR AT
Literatura gLt s B —
[1] J. Mitodzki, Algorytmy generacii bega ASei ke o (O)
B
S
s
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Jest to najlepszy pro-

gram uzytkowy dla
TOS’u

Brémba

Niemal kazdy system operacyjny,
czy to bedzie TOS (Timex Operating
System) czy tez PC-DOS, ma te wade,
ze w celu sprawnej obstugi wymaga
od uzytkownika sporych zdolnosci
manualnych i duzej pamieci.

TOS, dzieki karkotomnym kombinacjom trybu EX-
TENDED, klawiszy SHIFT oraz nieodtaczne| gwiaz-
dki, stat sie szczegolnie uciazliwy dla osob, ktorym
zalezy na sprawnosci | szybkosci jego obsfugi. Dla
nich tworzone sa programy zwane nakiadkami
(ang. overlays), ktare umozliwiajg przegladanie ka
talogu dysku, uruchamianie wskazanego progra-
mu, zmiany jego nazwy lub usuniecie, ptynne poru-
szanie sie po podkatalogach, a czgsto duzo wigcej
Ponizszy program jest probg realizacji te] idei dla
systemu TOS. Jest on napisany catkowicie w ko-
dzie maszynowym, poniewaz musi byc¢ krotki, a je-
dnoczesnie spetniac jak najwiece] funkcji. tatwo
uruchamia sie z poziomu Basica, jak rowniez z as-
semblera. Jest dobrze zwiazany z systemem, czyli
pozostaje aktywnym po instrukcji NEW,

Pierwszym krokiem do otrzymania nakfadki est
wpisanie zamieszczonego obok programu do kom-
putera i uruchomienie go. Tworzy on na przygolto
wanej wczesniej dyskietce plik 0 nazwie START,
do ktorego kolejno wpisze bajty z linii DATA. Na
stepnie plik jest zamykany | mamy juz gotowy pro-
gram uruchamiany instrukcja LOAD*"START” Iub
poprzez nacisniecie klawisza RESET.

DLACZEGO "START"? Jak widac, procedura jest
dosyé skomplikowana. Wpisujemy do komputera
program, ktory tworzy na dyskietce plik o nazwie
START, takze typu BASIC. Ten zas, po wgraniu

uruchomieniu sie, instaluje dopiero zasadniczy kod
maszynowy. Taka konstrukcja umozliwia zastoso
wanie tej nakladki jako programu uruchamiajacego
Jesh np. mamy na dyskietce piec gier, to wystarczy
ukryé przed wyswietlaniem (za pomoca ATTR="na
zwa"l) wszystko poza loaderami oraz dolaczyc do
tego utworzony przez nas program START. Po re-

starcie systemu na ekranie pokaze sig katalog dys
kietki, czyli nazwy owych pieciu gier, z klarych, za
pomoca kursorow (L. 1), wybieramy jedng | uru
chamiamy (ENTER). Oscby uzywajace komputera
wytacznie do gier wiedza juz wlasciwie wszystko
co potrzeba | moga zajac sig wpisywaniem progra

mw.

URUCHAMIANIE. Zainstalowang za pomoca pro-
gramu START (lub inaczej — o czym pozniej) na
ktadke uruchamiamy z poziomu Basica za pomoca
instrukcji CAT (bez gwiazdki!). Z poziomu assem
blera jest to bardziej ktopotliwe, poniewaz zasadn
czy kod maszynowy znajduje sig w pamieci RAM

18 BAJTEK 11-12/90
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interfejsu. By osiagnac cel, nalezy wpisac nastepu-
jaca sekwencje instrukcji:

PUSH 1Y
LD 1Y, 0
RST 8
POP IY

CALL 8552; uruchomienie nakfadki
i cigg dalszy twojego programu

OBSLUGA. Po uruchomieniu program wyswietla
pierwsze osiem linii katalogu dyskietki. Ma on taki
sam format jak standardowy katalog wyswietlony
po instrukcji CAT«. Reszta ekranu jest pusta, gdyz
tam wiasnie (przystoniety atrybutami) jest zapamie-
tany caty opis katalogu. Taka struktura ekranu jest
wynikiem przyjete; konwencji, by nakladka nie in-
gerowata w pamiec RAM (poza wiasnie ekranem),
co zapewnia zupetna zgodnosé z prawie catym
oprogramowaniem narzedziowym. Katalog prze-
gladamy za pomoca klawiszy T i | . Po katalogu
przemieszcza sie jednoczesnie pasek podswietla-
|acy biezaca nazwe. Nakiadka korzysta z tych sa-
mych procedur co interpreter Basica, wiec kazde
el polecenie zastepuje ciag instrukcji TOS, Dostep-
ne funkcje:

KLAWISZ KOMENDY TOS

[ENTER] LOAD#*"nazwa"”

[—] GOTO="nazwa": CAT

[=] GOTO=" 1 ": CAT

[A] INPUT"NEW" "DRIVES:
GOTO=DRIVESd: CAT

[G] INFUT"GO TO""'PATHS:
GOTO=PATHS: CAT

[E] ERASE#"nazwa”: CAT

[L] INPUT"LET""NOWAS:
LET*"nazwa" TO
NOWAS: CAT

V] INFUT V" "PATHS:ATTR*PATHSV: CAT

[SPACE] CAT

[EDIT] wyjscie z programu

[BREAK] powrot do Basic'a z komunikatem
"Nonsense in Basic”

(D] INPUT"DIM" "NAMES$:
DIMxNAMES: CAT

[P] ATTR#"nazwa"P: CAT

n ATTR#*"nazwa"l: CAT

[U] ATTR#*"nazwa"U: CAT

UWAGA: W trybie INPUT funkcje klawisza [DELE-
TE] petni spacja. W przypadku btedu program wy-
swietla komunikat | czeka na nacisniecie dowolne-
go klawisza.

INSTALACJA. Sa dwa sposoby instalac)i. Pierw-
szy JuZ znamy — uruchomienie programu START.
Drugi spostb polega na wgraniu kodu maszynowe-
go nakiadki bezposrednio ze stacji dyskdw na migj
sce, czyli do pamieci RAM interfejsu. Oczywiscie
wpierw musimy ten kod mie¢ zapisany na dyskiet-
ce. W tym celu po uruchomieniu programu START i
powrocie do Basica wpisujemy w trybie bezposred-
mim instrukcje SAVE«="CAT"CODE 8507,710. | to
juz wszystko. Uwaga dla mnie] zorientowanych:
nazwe bloku "CAT" nalezy wpisac oczywiscie lite-
ra po literze, adres zas 8507 wcale nie jest bledny!
Gdy kiedykolwiek bedziemy potrzebowali nakfadki,
a program START zniszczylby inny program beda-
cy wiasnie w pamigci, wystarczy wpisaé LOA-
D#"CAT"CODE | wcisnac [ENTER]. Po wgraniu
naktadka nie wymaga zadnej inicjalizacji i jest naty-
chmiast dostepna przy pomocy instrukcji CAT.

Wpisanie tego programu to sporo roboty, ale —
zapewniam — optacalne;.

Wojciech Jabionski

18 PRINT "Czytanie danych.™:
28 LET suma=258
3@ READ a: IF a<256 THEN LET
58 NEXT n

78 DIM ="START":
88 PRINT "Tworzenie pliku START."™:
NEXT a: CLOSE #%: CLS : STOP

188 DATA
118 DATA
128 DATA
138 DATA
148 DATA
158 DATA
168 DATA
178 DATA
188 DATA
198 DATA
288 DATA
218 DATA
228 DATA
238 DATA
248 DATA
258 DATA
268 DATA
278 DATA
288 DATA
298 DATA
388 DATA
318 DATA
328 DATA
338 DATA
348 DATA
358 DATA
368 DATA
378 DATA
388 DATA
398 DATA
483 DATA
418 DATA
428 DATA
438 DATA
448 DATA
458 DATA
468 DATA
478 DATA
488 DATA
498 DATA
588 DATA
518 DATA
528 DATA
530 DATA
548 DATA
5580 DATA
56@ DATA

LET d#="":

SURA=SURA+AI
48 IF suma<>a THEN PRINT "BLAD W LINII ";n:

OPEN ##1;"START";:;a;l

9,30,8,233,2,233,2,0,9,211, 2,249,192, 176, 34,58, 1678
51,565,565, 49, 34, 58, 234, 253, 229, 253, 33, 8, @, 287, 253, 225, 2245
33, 247,92, 17,86, 33, 237,83,59,33,1,178, 2,237,176, 195, 1957
3,6,8,253,283,1, 126,202, 130, 9, 42,93,082, 43, 126, 254, 1830
287,194,138, 9,225,6,91, 2085, 239,35, 62, 254, 285, 29,3, 1, 2142
22,62,11,17,1,72,213, 33, 183, 33, 229, 33, 134, 33, 229, 285, 1686
165, 35,8,58, #, 33, 225, 209, 254, 126, 46, 11, 175,58, 1808, 32, 1771
2@¢5,197, 33,62, 145, 24, 223, 6, 2, 205, 185, 33, 198, 3,58, 79, 1906
33,s#, 88, 33,58, 81, 33, 35, 35, 35, 35, 35,62, 199, 198, 32, 1184
118,205, 185, 33, 24, 238, 4, 72, 205, 247, 33,62, 6, 198, 32, 246, 2148
12¢,201,33,9,32,175,14,32,199,48,11, 1685,56,4,18, 19, 1386
14,32,237, 168, 24, 242, 27, 12, 28, 254, 32, 4@, 249, 19,62, 1, 1687
185,48,13,62,86,18,19,62,17, 185, 48, 4,62,6, 18, 19, 1828
175,18,19,201,33,@, 72, 175, 198, 35, 32, 252, 13, 32, 249, 201, 1953
175,219,254, 239, 31, 254, 31, 32, 247, 285, 21,0, 48,251, 281,58, 25085
79,33, 79, 205, 247, 33, 2¢1, 58, 79, 33, 42, 80, 33, 189, 261, 285, 2053
249, 35,58, 79, 33, 214, 5, 285, 21, 34, 285,247, 3,35,6, 7, 1692
197,253, 283, 87, 158, 62, 3, 184, 32, 11, 229, 285, 26, 34, 225, 56, 2221
4,253,2083,87,222, 205, 216, 3, 35, 193, 16, 228, 205, 12, 34, 33, 22085
34,34,229,33, 1983, 33, 254, 11, 32, 11, 205, 26, 34, 254,86, 208, 1755
61,58, 79, 33, 281, 254, 198, 32, 8, 205, 26, 34, 60, 188, 208, 24, 1729
249,229, 254,65, 32,6, 265, 72, 35, 238, 7, 1, 254, 68, 32,6, 1992
205,72, 35,233, 2,9, 254, 71, 32, 6, 205, 72,35, 236, 7,8, 1721
254,8,32,13,33,94,0, 34,0, 32, 46, 2, 205, 157,35, 7, 1208

@, 254,86, 32,6, 205, 72, 35, 86, 28, 2, 254, 32, 200, 254, 7, 1801

225, 193, 202, 3,6, 197, 229, 87, 205, 26, 34,56, 77, 188, 48, 74, 2098
122, 254,13, 32, 25, 2¢5, 211, 35,62, 12,58,90,33, 175,58, 2, 1537
33,58,77,33,2085,193,12,33,180,34,227,205,184,35,254,9,2020
32,5,2085,67,35,7,8, 254,80, 32,5, 205,67, 35, 20, 1, 1306
254,85,32,5, 205,67, 35,20, 8, 254,73, 32,5, 205,67, 35, 1638
298,3,254,69, 46,9, 254, 76, 40,5, 225, 225, 195, 79, 34, 245, 2029
205,237, 35, 205, 18, 34, 205, 247, 3, 241, 254, 69, 32, 25,62, 218, 2338
295,51,98,175,205,51,0,2085,3,34,254,89,194,209,35,205,2171
51,@,2085,67,35,4,1, 205,211, 35, 205, 78, 35, 241,5, 9, 1634
295,211, 35, 24, 85, 205, 237, 35, 33, 8, 32, 227, 126, 35, 227, 229, 2202
295,51, 8,205, 49,0, 225,14, 1, 229,62, 143, 119, 35,62, 32, 1688
119,35,175, 119, 43, 43, 227,229, 197, 1, 33, 22, 237,67, 136, 92, 2831
295,247, 3,205, 3, 34, 230, 127, 193, 225, 227, 254, 13, 48, 22, 43, 2327
13,48,6,254,32,49,211,56,8,12,35,119, 121, 254, 96, 48, 1681
291,35,12,24,197,175,119, 227,225,35, 125,285, 149,3,227, 126, 2341
35,227,5@,8,33,175,58, 2, 33, 227, 126, 35, 227, 205, 180, 3, 1784
295,172, 3, 48,251, 58, 2,33, 183, 225, 209, 33, 33, 19, 34, 136, 1691
92,175,580, 44,33, 33, 13, 33, 205, 247, 3, 205, 3, 34, 225, 201, 1852
285,18,34,17,9,32,285,200,33,33,9,32,126,254,32, 40,1526
3,43,54,46,175,46,12,119,35,201,6,72,33,0,64,54, 1219
@,35,124, 184,32, 249, 33, 33, 24, 34, 136,92,201, 13,9, 19, 1456
2,0,207,13,0,20,2,0,226,13,06,30,2,0,247,13, 1931

FOR n=18@8 TO 56@ STEP 1#

LET d¢=d$+CHRS% a:
STOP

GO TO 38

FOR a=1 TO LEN d#: PRINT #*#1;ds(a):




Omowiona wczesniej pro-
cedura ,weryfikator” wyko-
rzystuje do policzenia linii
programu jedna z cieka-
wszych procedur ROM-u —
NEXT ONE. Rezyduje ona
pod adresem 6584 (h19B8).

Na bazie adresu poczatku
programu, okreslonej linii
badz tez poczatku pola
zmiennych (HL) procedura
oblicza diugosc¢ linii lub
zmiennej oraz adres nastep-
nej linii lub zmiennej. Diu-
gos¢ umieszczana jest w re-
jestrze BC, adres nastepnej
linii/zmiennej w DE.

Poniewaz Basic rozroznia szesc ro
dzajow zmiennych, stad procedura
musi rozpoznac siedem rodzajow da
nych (+ linia) i tak ukierunkowac dzia-
tanie rozkazow, aby obliczy¢ wilasciwe
parametry. Dlatego zanim rozpocznie-
my analize procedury NEXT ONE, na-
lezy doktadnie poznac wszystkie ro-
dzaje zmiennych oraz zasady budowy
linii Basica.

Cechy linii programu i zmiennych
zawarte sg w pierwszym bajcie opisu,
ktorego adres musi znajdowac sig
przed wywotaniem procedury w reje-
slrze HL.

Kazda linia posiada swoj numer, za
pisany w dwoch pierwszych bajtach
opisu linii. Jest on jednak zapisany w
niekonwencjonalny sposob, tzn. w ko-
lejnosci bajt starszy bajt mtodszy,
odwrotnie niz jesl to przyjete. Nie jest
to pomytka ani przypadek, lecz celo
we dziatanie. Jesli bowiem najwiek-
szym numerem linii moze by¢ 9999
to starszy bajt linii moze przyjac war
tos¢ 0—239, miodszy 0—255 38 razy i
0—15 39 raz. Miodszy bajt nie moze
wiec byC wskaznikiem poczatku linii
Matomiast smiato moze by nim baijt
starszy. | tak, pierwszy bajt kazdego z
szesciu typow zmiennych jest wiek-
szy od 39. Dokfadnie, wartosci tych
bajtow rozpoczynajg sie od 65, a kon-
czg na 250, z tym ze pomigdzy nim
istnieja szesciocyfrowe przerwy wyni-
kajgce z tego, ze do oznaczania
zmiennych uzywa sie 26 istniejgcych
liter.

Zmienne

Typy zmiennych oznaczone s3g cyf-
rami od 2 do 7. Dlaczego nie od 1, wy
jasnimy pozniej

Numer Typ

2 zmienna prosta tekstowa;
a$="c"

3 zmienna prosta numeryczna

jednoznakowa; a=10

4 tablica numeryczna; a(2)

5 zmienna prosta numeryczna
wieloznakowa; xyz=100

6 tablica tekstowa; a$(5,10)

7 zmienna sterujaca pegtla FOR-
NEXT; FOR n=1TO 15

We wszystkich przypadkach infor-
macja o typie znajduje sie w pierw-
sZym bajcie opisu | zajmuje pozycje
bitu 5, 6i 7. Pozostate piec bajtow zaj-
muje numer (nie kod) litery, uzytej
jako pierwszy znak nazwy zmiennej
{koniecznie litera). Jest ich 26, wigc |
tyle jest numerow; od 1 ("a") do 26
("z").

26 binarnie to 00011010, wiec do
Zapisu numeru pierwsze| litery wysta
rczy 5 bitow, zapisanych w pierwszym
bajcie opisu na pierwszych 5 pozyc-
jach.

Do oznaczania zmiennych stosuje
sig wytgcznie litery mate, system jed
nak akceptuje i litery duze, traktujgc je
jako mate.

Tak ziozone 8 bitow daje konkretng
liczbe z przedziatu 65—250. Liczbe
dolng otrzymamy dla zmienne| typu 2
(binarnie 010, ale na pozycjach 7,615
da 64) oznaczonej literg "a” (numer 1
binarnie 00001 na pozycjach 4, 3, 2
1,1 0). Analogicznie, liczbe 250 otrzy
mamy dla zmiennej typu 7 oznaczonej
literg "z"

Zauwazmy, Zze gdyby typ pierwsze)
zmiennej zostat oznaczony liczba nie
2, lecz 1, wowczas bit znaczacy typu
znalaztby sie na pozycji 5, ktorej waga
wynosi 32. Przy oznaczeniu zmiennej
litera "a" (numer 1) otrzymalibysmy
kod rowny 33, lezacy w zakresie star-
szych bajtow dopuszczalnych nume
row linii

Zapis linii w pamieci

Sposob zapisu linii programu w Ba
sic-u w pamieci jest ustalony dla da-
nego typu komputera. W przypadku
Spectrum czuwa nad tym interpreter i
wyklucza zapis w pamieci linii o sktad
ni niezgodnej z przyjeta.

Kazda linia posiada numer z zakre-
su 0—9999, zapisany w dwoch baj
tach o przestawione| kolejnosci. Na-
stgpne dwa bajty zawieraja dtugosc li
nii i s W normalnym porzadku. Diu-
gos¢ ta jest liczba okreslajacq ilosc
bajtow tworzgcych opis linii; pocza-
wszy od pigtego bajtu opisu (za diugo-
scig), a skonczywszy na znaczniku
konca (13 — ENTER). Pozostate bajty
opisu zawieraja kody stow kluczo-
wych, znakow | liczb zapisane.

Poczatek programu, tzn. adres
miodszego bajtu adresu pierwszej li-
nii, przechowuje zmienna systemowa
PROG (23635). Adres konca progra-
mu nie jest nigdzie zapisany, mozna
jednak obliczyc go korzystajac z faktu,
ze zmienna VARS notuje adres po
czatku pola zmiennych. Pole to przy-
lega do programu za znacznikiem
konca ostatnie) linii, wiec odejmujac
od VARS jeden oraz PROG, otrzyma-
my diugosc programu.

Doktadny opis skiadni przyktadowe;
linii podany jest w zeszycie nr 5 Kon-
kretu, byt podawany tez w ,Bajtku”
My zajmiemy sie w nastepnym odcin-
ku zapisem zmiennych w pamieci.

Piotr Sumara

ROZWIAZUJEMY

Po roku, wiec z powaznym
opdznieniem, ale z nagroda, kto-
rej przez dtugi czas nie moglismy’
wyegzekwowac, rozwiazujemy
nasz konkurs $wiateczny. Na po-
moc Komputerykowi rzucito sie

z... B0 osob. Zwykle dostawali-
smy kilka tysiecy listow, ktore sta-
ty w olbrzymich pudtach na srod-
ku redakcji, nie pozwalajac na
przejscie od biurka do biurka. Co
sie stato tym razem — nie wiemy.
Moze konkurs byt za trudny?
Moze za mato widoczny?

Za pozno juz na takie rozwaza-
nia, przystepujemy wiec do roz-
wiazania. W obecnosci wysokiegj
redakcynej komisji, w ilosci osob
dwoch plus czterech obserwato-
row, najpierw pytamy autora kon-
kursu, red. Borkowskiego, o tajne
hasto, znane tylko jemu. Redaktor
Borkowski zastania sie ktopotami
z pamiecig, ale w koncu stwier-
dza, e zakodowane hasfo
brzmiato:

Na nic Basic i Modula
Kiedy wiatr po gtowie hula.

Po oddzieleniu wszystkich pieciu
ztych odpowiedzi, i zawiazaniu
oczu red. Sierotce Przasnyskie-

mu, nastepuje oczekiwany od
roku moment. Redaktor Przasny-
ski wygrzebuje ze srodka ,talii”
jedna kartke pocztowa i po rozsu-
ptaniu szalika odczytuje:

Robert Biesiada
ul. Konstytucji 3 Maja 12/30
28-100 STASZOW

Tak wiec mamy juz zwyciezce ko-
nkursu, ktdéremu serdecznie gra-
tulujemy, a wszystkim 54 pecho-
wcom proponujemy  wziecie
udzialu w tegorocznym konkur-
sie. Pana Roberta prosimy o kon-
takt w celu wreczenia nagrody

komputera.

Red.

SPECTRUMOWA USTA
~ PR2EBOJOW

Oto ostatnie wydanie SLP.
Czy zainteresowanie Spec-
trum spadio? Nie, spadio za-
interesowanie nasza Lista.
Ostatnie notowanie przed-
stawia sie nastepujaco:

Grafika:

| e s enine
Hammerfist
Purple Saturn Day
Savage
Netherworld

brak

hwh =

Muzyka 48:

1. Chase HQ
2. Savage

3. Defender of the Crown
4. brak
5. brak

Muzyka 128:
[y
Tetris 2
Altered Beast
Ghostbusters
Untouchables
Thunderbirds

DB -

Uiytki:
|- A

Sound Tracker
Text Editor
So0-5So0 Copy
Fox Monitor
brak

A=
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Koperte nadesfal Slawomir Miodek z Gdanska

Uwaga, uwaga! To ostatnia Lista Przebojow w ,Bajtku™!
W numerze styczniowym podsumowanie 1990 roku oraz
lat 1986—90, lecz juz BEZ comiesiecznego notowania

Lista zoslaje w bardzo rozszerzone| formie przeniesiona

do ,Top Secrel” | odiagd prosimy adresowac kartk: 1 listy
wiasnie na redakcje ,Top Secret”. A ostatnie bajtkowe no
towanie przedstawia sie naslepujgco

Tetris 2 x
Iron Lord - <[] <
Untouchables > <f x|
Misja <

Hammerfist > x| <

Double Dragon 2 | >| <[] <

Batman » xi
l
Aliens s | 3¢

Fighter Bomber S

Cabal 2| sl

COONANPWN -
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By phdy g, B8, 088881000

INDIANA JONES

and the Last Crusade

Przystcljny, rzadko ogolony Harrison
Ford to obiekt westchnien wielu pan. Od niedawna,
pod postacia gry .Indiana Jones IlI" réwniez
przedmiot pozadan mitosnikéw i mitosniczek gier
komputerowych.

Ekranowe przygody Indiany Jonesa fascynowaty
i wciggaly. ,Poszukiwacze Zaginionej Arki",
.Swiatynia Zaglady" i niedawna ,Ostatnia Krucja
ta” to filmy warte obejrzenia

Za druga czescia przybiegla gra, tak Kiepska,
genialny jest Spielberg. Teraz jednak panowie ze
znanej firmy Ocean sprezyli sie n'fr vG | Nna podsta-
wie ostatnich przygod Nieogolonegyo stworzyli gier
ke, co sie znwie!

Akcja postepuje «ak, jak w filmie. Na poczatku
miody Indiana zdobywa Krzyz Coronady bladzgc
po jaskiniach i uciekajac po dachu pociggu. Oczy-
wiscie wszedobylscy 2li weiaz siedza mu na karku,
ale od czego bicz. Jedno smagnigcie i juZz po gos-
ciu

Po dobrych kilku latach Indiana odszukuje w We-
necji grobowiec Ostatniego Krzyzowca. W wersji
na monitorze musi tylko znalez¢ we|scie opatrzone
odpowiednia inskrypcja, porownujac ja z data. Tak
czy inaczej, jest o do przejscia.

Polem szybka teleportacja do zamku Brunwald,
skad trzeba wydostac¢ sie zabierajac bardzo btysz
czace COS. Tu bardzo przydatny bedzie bicz, za
pomoca ktorego mozna bujac sig na kotku.

Teraz Indiana wznosi sie sterowcem ponad
chmury | mknie do samego Berlina. Niezastapiony
bicz pomoze usunac z drogi usmiechnietych hitle
rowcOw | po znalezieniu czegos BARDZO etap
konczy sie; wyslarczy prze)sC w prawy dolny rc-:j
Sterowca

| znow jak za dotknieciem rozdzki Wielki Nieogo-
lony znajduje sig zupetnie gdzie indzig|, a mianowi-
cie na sciezce zdrowia prowadzace| do jaskini ze
Swigtym Graalem. Jedyne przeszkody to dziury w
ziemi widoczne 1| dziury w ziemi niewidoczne, przy
kryte ptytkami. Idac po ptytkach nalezy kierowac sie
kolejnoscia liter jak w imieniu IAHWE | zdazyc¢ na
czas do Graala. Niestety, nie widac juz, czy Indiana
pije, czy tez nie pije wody z tego Swietego Kielicha,
za to koniec gry, fanfary, GAME OVER itp.

Gra jesl prosta, jak widac, ale bardzo trudna. Na
kazdym levelu obowiazuje tzw. limit pochodni, tzn
czas do wypalenia sie pokazanej u dotu ekranu po-
chodni. Otoczenie ciemnieje, ciemnigje i... up! Je-
sh w pore nie znajdziesz nowej pochodni, a nie
zdazysz do konca etapu, tracisz zycie.

Tych, ktarzy chcieliby byc wspaniali | korzystac z
POKE-ow, CHEAT-ow | TRAINER-Ow informuje, ze
jesli przejda ostatni etap nie posiadajgc w sumie
czterech przedmiotow (kazdy na innym levelu),
moga zapomnie¢ o sukcesie. Bardzie| dociekliwi
znajda jednak rozwigzanie w postaci lepszych
POKE-ow, CHEAT-ow itp.

Zainteresowanych mniej zrgcznosciowymi przy
godami Indiany odsytam do gry Indiana Jones |l
Adventure, lecz tylko na Amidze | IBM-ie. Gra ta
podobna jest w konwencji do Maniac Mansion, zre-
szta tez jest firmy LucasFilm. A jeszcze bardzie| za
interesowanych odsylam do numerow pisma ,Top
Secret”, gdzie wkrotce ukaze sig ta gra — rozpra
cowana.

Firma: Ocean

Komputer: Spectrum, Commodore, Amstrad, Ami-
ga, Atari ST

Beata
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PILKA W GRZE

Pitkarskie Mistrzostwa Swia-

X ta, ktore odbywaly sie w 1990

roku we Wioszech, byly row-
niez nie lada gratka dla firm

software’owych. Wyczuwajac
- dobra koniunkture spowodo-
wang Mundialem, opracowaty
one kilka gier z mysla o Kibi-
cach pitkarskich.



i co JEST GRANE

KICK OFF 2

Gwizdek sedziego. Allen wypuszcza Bar
kera Barker podaje pitke do Quinna. Quinn tanczy
z futbolowka na srodku boiska. Szybki przerzut do
wybiegajacego na pozycje Taylora...

Strzat! 1:0 dia Anglii!!!

Teraz druzyna przeciwna rzuca sie do walki, aby
odrobi¢ straty. Przeszkadzaja je] w tym znakomici
obroncy, ale koncowy wynik jest uzalezniony tylko
od Ciebie. Musisz znalezc wtasciwg taklyke, wy-
bra¢ odpowiednie uslawienie i najlepszych graczy
Przed meczem mozesz zaaplikowac swojej druzy-
nie krotki trening, w ten sposob tatwie] ocenisz mo
zliwosci zespotu. Trenuj strzaly z przewrotki 1| sto
powanie piki. Jest o co walczyc. Stawka jest prze
ciez tylut Mistrza Swiata

Wybierz kolor kostiumow, ustal warunki gry. Mo
zesz zrobi¢ wiele, ale tylko dobra gra zapewm Ci
Zwycigsiwo

Pamieta), by grac fair. Atakuj tylko zawodnikow z
pitka. Nieczysty wslizg na polu karnym konczy sig
razwyczaj utrata bramki. Bardzo trudno jest prze-
ciez obroni¢ jedenastke. Szczegolnie brutalny fau
bywa r agr’rdzany zofta kartka. Sfaulowany zawodnik
moze zoslaé wymieniony przez rezerwowego. W
przypadku duzej liczby fauli sedzia ma prawo dol-
czyc kilkanascie sekund dodatkowo. Mimo Ze masz
naprawde swietnego bramkarza, to nie dopuszczaj
-mp.; sinikow przeciwnika do pozyc) strzeleckich

O nigbezZpleczZne

Po spotkaniu mozesz obejrzeC najpieknigjsze
strzaty lub tez caty mecz. To pozwoli Ci unikna
btedow w nastepnych spotkaniach. Swietng formg
treningu s3 spotkania towarzyskie. Wybierz odpo-

wiedniego sparring-partnera i ¢wicz. Naucz sig pro-

wadzi¢ pitke przy nodze Wbrew pozorom to bar-
dzo trudna sztuka. Tylko celne podania otworza Ci
droge do bramki. Przez caty czas mozesz kontrolo
wac sytuacje na boisku. Sktad zespotu ustalasz tuz
przed rozpoczeciem meczu Jest tylko jedna zasa
da, o ktore] musisz ciagle pamietac: trening czyni
mistrza. Powodzenia
Opcje
PRACTICE — trening druzyny na boisku z dwoma
bramkarzam
SINGLE GAME -
czy (1-4)
THE LEAGUE — spolkania symulacyjne, do uzyt-
ku tzw player managera (moga byc wykorzystywa
ne przy wyborze sparring-partnerow)
THE CUP — symulacyjne rozgrywk
swiata
INT. FRIENDLY
narodowe
ACTION REPLAY powtorki strzatow lub
meczu (niezbedny Data Disc)
KIT DESIGN — wybdr kostiumow pilkarskich oraz
narodowosci druzyny
OPTIONS wybor warunkow gry (rodzaj trawy
sila wiatru, czas gry, tempo gry, ustawienie zawod
nikow w polu, mozliwosc dogrywki, mozliwosc wy
boru pola mu rozgrywetk
ng.)
SPECIAL EVENTS
odmiennym charakterze miz

(niezbed

mozliwost wyboru liczby gra-

O mistrzostwo
spotkania towarzyskie miedzy

catego

mozliwosé wyboru pozic

spotkania specjalne. tzn. o
Mistrzostwa Swiata
ny Data Dist

Firma: Anco
Komputer: Spectrum, Commodore, Amiga

Shark

Przeznaczony dla uzytnikow ST ,Soccer Mana-
ger Plus” pozwala sympatykom zmagan na zielonej
murawie wcielic sie w role menadzera druzyny klu

bowe|

Dzwigczna melodyjka zacher

a grajacego do po
l:i‘.l a E-W‘(_‘.JP;_][J imienia 5

Sposrod pojawiajgcego

na ekranie wykazu druzyn wybieramy g
nerzamy f'. yrowadzic do  zwyciestwa
wjen “y trakt, ktory oficjalnie nadaje nar

: ’IE Iir ]a nera c.' uzyny. Obwarowant
szelkie warunki naszej] pracy. Nieudolny 1
"‘tl Htr ry n |r{t‘|zt‘5lurwl diugow lub s
duje spadek dru;y 1y do mizszej ligi, niechybnie juz
whkrotce bedzie wylany z klubu

T
Olr:
|
\
[t

Na rozwiniecie e,iz.a1alf'f_.----: otr. \,mujer 1\, .crem,t
banku. Od roztropnego gospodarowania ofrzymana
kwolg zalezy powodzenie \.". I'J grywkach Ka ;lt 1t
maZna po l".n}( sprzedajac ulntuy >h zawodni
kiubu, Za fl,'_‘J'j wyte w ten sposob

ow 2
pieniadze .'-':l—L.;;lIw\, nnych, ktorzy wzmocnia skiad

druzyny. Przed meczem wysylamy pitkarzy na
zgrupowanie lreningowe. Najwazniejszy moment
lo ogloszenie skiadu jedenastk -':','I:-,:.":!
pierwszym spotkaniu. Kierujac sige s J kr-\m,
okreslajaca wartos¢ poszcze nikow
obsadzamy obrone, atak, lin

rerwowych. Wreszcie odbyw
pokazuje najciekawsze fragmer
zultat. A potem przygotowar
kania

Czasopisma komuterowe, ktore ukazaly sie pod
czas Mistrzostw Swiala Itahia’90. zachecaty do kup
a wielu innych gier. Obok prezentujemy bardzo
adne reklamy opublikowane w 7 numerze miesig
cznika .64 er" przeznaczonego dla fanow Com
modore ¢ 4 Dl‘.::-, -:‘.,'yh- one gier ,World Cup Soccer
Italia’90 .f\r |q | L' 64 i IBM

PC oraz ,, World
Cup 90" dla C 64 f\. EM PC

(JJ)

Jestem posiadaczem Commodore 64. Mam pro-
blem... Gdy wgram ART STUDIO 2, w zaden spo-
s6b nie moge wgracé rysunku zrobionego na nim.
W zamian za informacje oferuje wiele gier. Robert
Btlazejak, ul. Derdowskiego 36/4. 71-087 Szczecin

Mam Atari 800 XL. Poszukuje gry BARBARIAN 1 i
Il. W zamian wiadomosci do gier: DRACONUS,
ZYBEX | i Il oraz rozne gry. Andrzej Weiss, ul. Ci-
sowa 5, 19-400 Olesko

Poszukuje gier: BARBARIAN, PLATOON lub AIR
WOLF | HENRY'S HOUSE. Cena lub wymiana do
ustalenia. Krystian Plewiriski, ul. Il MPS 1/25,
81-661 Gdynia

Od niedawna mam ZX Spectrum. Poszukuje gier:
ROBOCOP, EXOLON, BRUCE LEE. W zamian DE-
CATHLON 2, BMX SIMULATOR. Piotr Goérak, ul.
1 Maja 5/14, 37-100 Ltancut

Pilnie poszukuje opisow gier UNIVERSAL
HERO, ZORRO, SUPER HUEY, SLOT i TWILIGHT
WORLD. Prosze tez o informacije, jak uruchomié
gre GHOSTBUSTERS i jak przejsé trzecia plansze
w MINER 2049 Jestem posiadaczem Atari 65XE
Piotr Kornijecki, ul. Swierczewskiego 10 m 4,
58-500 Jelenia Gora

W zamian za kasetowg wersie GUN FRIGHT,
PYJAMARAMA | ROBOCOP na Commodore 64
oferuje BOULDER DASH | i lll, PITSTOP | i I,
GREEN BERET, THEATRE EUROPE i JET SET
WILLY. Wszystkie z nieSmiertelnosciami. Bardzo
zalezy mi na tych grach. Patryk Modrak, ul. Wojs-
ka Polskiego 21 m 43, 88-100 Inowroctaw

Jak przejs¢ waskie przejscie w grze POWER
BALL i jak gra¢ w TORPEDO RUN? Mam Commo-
dore 16. W zamian stuze opisami do HARBOUR
ATTACK | FIRE ANT. Jacek Fidot, ul Spotdziel-
cza 5, 48-250 Glogowek woj. opolskie

Poszukuje opisow do nastepujgcych gier na Atari
65XE: BLUE THUNDER, FIGHTER PILOT, SPITFI-
RE 401 F-15 STRIKE EAGLE. W zamian oferuje 76
opisow do innych gier. Preemystaw Gogolewski,
ul. Zwirki i Wigury 36. 18-100 tapy, woj. bialo-
stockie

W zamian za opisy kodow do KENNEDY AP-
PROACH i opisy do SILENT SERVICE i SPITFIRE
40 oferuje opisy do: SOLOC FLIGHT, SUPER
HUEY, SUBMARINE COMMANDER, TRAP DOOR,
STRIKE FORCE COBRA i wielu innych oraz duzo
niesmiertelnosci. Stawomir Wojtaszek, os. Pia-
stow 32 m 7, 31-624 Krakow

Ktory z posiadaczy Atari mogtby przystac mi do
ktadny opis gry FEUD? W zamian przysie inne opi-
sy Stawomir Pagowski, ul. Wyzwolenia 35 m 39,
70-531 Szczecin

Prosze o przysytanie mi kont w banku do gry
GHOSTBUSTERS na Atan w wersji kasetowe]
Oferuje okoto 100 programow oraz gier w wersji
normalnej i ATARI SUPER TURBO. Jakub tusz-
czek, os. Kazimierzowskie 25 m 36, Krakow —
NOWA HUTA

Jestem posiadaczer Atari 65 XE. Poszukuje
gier: BARBARIAN, CONAN, KUNG-FU MASTER i
THE TRAIN. Wszystkie w wers|l kaselowe]. W za-
mian za te gry oferuje 250 innych | 30 programow
uzytkowych. Pomozcie! Hubert Potepa, ul. Stasia
i Nel 1 m, 10 21-400 tukow

Pilnie poszukuje gier: BARBARIAN 1 1I, WINTER

CGAMES, GAULET | KUNG-FU MASTER w wersji
Kﬂ “towe| na Atan 65XE Jarostaw Misiewicz-Mu-
rzyn, ul. Lesna 12 m, 24 58-530 Kowary

Btagam!!! Przyslijicie mi OPERATION WOLF w
wersj dyskowe] na Schneider'a CPC 464. Po prze-
graniu gry odesle 2. Maciej Trojanowski, ul.
Damrota 8 m 2, 45-064 Opole

Mam Atari B00OXL i magnetofon. Poszukujg gier
ROBOCOP, RAMBO, BARBARIAN. KING's QU-
EST, DRACONUS. W zamian 20 innych Dh dzo
prosza. Marcin Chymkowski, ul. Weglowa 99 m 5,
Tychy-Bierun Nowy
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TURBO
PASCALU

Przy pisaniu
programow bardzo
czesto spotykamy sie
z koniecznoscia
obliczania wartosci
funkcji.

Jesli je] postac jest znana juz na
etapie tworzenia programu, to
mozemy bez przeszkod umiescic ja
w tekscie programu. Jednak w
znakomite] wiekszosci programow,
jak np. rysowanie wykresu, analiza
przebiegu zmiennosci, obliczanie
catek — funkcje trzeba wprowadzic
do programu z klawiatury.

W tym miejscu pojawia sie problem
Zazwycza| funkcje mozna w prosty
spasob wezytad jako taficuch znakow,
lecz wyliczenie wartosci tancucha
sprawia juz kiopoty.

Bezposrednio takiej operacji mozna
dokonac za pomoca funkcji VAL
w Basicu ZX Spectrum. Na innych
komputerach i w innych jgzykach
funkcje VAL oczywiscie istnieja, lecz
ich mozliwosci sa znacznie
ograniczone. Typowo moga one
przypisac zmiennej programu liczbe
zapisana jako tancuch znakow i1 nie
rozpoznajg w nim zmiennych ani
standardowych funkgji
arytmetycznych

Rozwiazaniem tego problemu jest
napisanie wiasnego podprogramu,
ktory bedzie obliczat wartosc
dowaolnej funkcji. Jego przyktadowym
rozwigzaniem w jezyku Turbo Pascal
jest przedstawiona ponizej funkcja
Fvalue.

Funkcja Fvalue jest rozszerzeniem
standardowe] procedury VAL
i umozliwia obliczenie wartosci
funkcji, zapisane] w zmiennej
tancuchowe] Fun dla maksymalnie
trzech zmiennych. Ponadto
rozpoznaje 7 zwyklych funkcji
arytmetycznych Turbo Pascala
Dozwolona jest dowolna gtebokosc
zagniezdzania nawiasow okragtych
i funkcji. Rozpoznawane sg funkcje:
SIN, COS, ARCTAN, EXP, LN, ABS,
SQRT.

Wyliczona wartosc bedzie
poprawna jedynie wowczas gdy
argumenty funkc)i standardowych
beda umieszczone w nawiasach
okragtych. Dodatkowo nie wolno
uzywac ,samotnego” minusadla
zmiany znaku. Zapis -sin (-x) jest
niepoprawny. Aby ominac te
niedogodnosc, nalezy uzywac zapisu
-1#sin(-1+x). Zmiennymi muszg byc
pojedyncze litery X,Y.Z

Sposob w jaki funkcja Fvalue
oblicza wartosc wyrazenia
odpowiadajgcego wprowadzone;
funkcji, przypomina rgczne rachunki
gdyz zwykle zlozone wyrazenia
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arytmetyczne obliczamy dzielac je na
fragmenty. W kilku krokach stopniowo
staramy sie uproscic struklture,
wyliczajac zawartosc nawiasow,
funkcji i nastgpnie skiadamy
uproszczone wyniki posrednie, az do
otrzymania wyniku koncowego

Funkcja Fvalue dziata w bardzo
podobny sposéb. Analize skladni
struktury funkcji realizuja trzy funkcje
Czynnik, Skladnik | Wyrazenie.
Dodatkowo funkcja Czynnik wywotuje
pomocniczg procedurg Czytajznak
| funkcje Liczba.

Czym jest czynnik, skiadnik,
wyrazenie ? Najtatwie] odpowiedziec
na to pytanie na przykiadzie. Niech
funkcja ma postac: z=4»x+2/y.
Wyrazeniem jest zawsze cata funkcija,
t]. 4%x+2y. Ponadto wyrazenie
sklada sie z sumy lub réznicy
skiadnikow, zatem sktadnikami beda
4xx | 2/y. Skladnik zas to iloczyn lub
iloraz czynnikéw. Czynnikami beda
wiec 4,x,2y.

W bardzie] skomplikowanym
przypadku, np. y=2#sin (dxx+2)+1,
wyrazeniem jest oczywiscie cala
funkcja, a zawartosc nawiasu 4xx+2
jest podwyrazeniem. Podwyrazenie
musi zostac obliczone w pierwszej
kolejnosci. Sktadnikiem bedzie po
obliczeniu wartosci podwyrazenia
2ssin(). Czynniki — to oczywiscie:

2, sin(), 1. Przy obliczaniu zawartosci
nawiasu mamy sktadnik 4=x | czynniki
4.x2

Nietrudno zauwazyc, ze funkcje
Wyrazenie nalezy wywotac |jako
pierwsza | ja wtasnie wota gtowna
funkcja programu Fvalue. Cate
wyrazenie |est traktowane przez te
funkcje jako suma lub roznica
sktadnikow. Podobnie funkcja
Sktadnik oblicza wartosc skladnika
jako iloczyn lub iloraz czynnikow.

Funkecja Czynnik wylicza wartosc
najbardziej elementarne| czesci
wyrazenia. Moze nia byc liczba
zmienna, funkcja lub podwyrazenie
urmieszczone w nawiasach
W przypadku liczby i zmiennej jest t
trywialne. Wartosc czynnika bedzie
rowna po prostu tej liczbie lub
wartosci zmiennej. Jesli jednak
analizowany fragment stanowi funkcja
lub jest to lewy nawias, oznacza to
Ze moze tam sie znajdowac dowolnie
skomplikowane wyrazenie
Utozsamianie czynnika z pierwszyr
napotkanym symbolem (np. z 4
w drugim przykltadzie) bedzie bledne
W takich przypadkach nalezy
chwilowo zawiesi¢ dotychczasowe
obliczenia | wywota¢ ponownie
funkcje Wyrazenie, kiGra obliczy
zawartosc¢ nawiasu

To kolejne wywotanie funkgji
Wyrazenie jest cczywiscie

rekurencyjne. Nalezy zauwazy¢, jak moze odbywac sig na przykiad przez:

proste i zgodne z naturalnym 1) Powiekszenie liczby

sposobem dokonywania obliczen jest dostgpnych zmiennych i funkcji;
to rozwiazanie dzieki rekurencji. 2) Eliminacje niedogodnosci
Program napisany bez jej z ,samotnym”™ minusem,
wykorzystania bytby z pewnoscia 3) Wprowadzenie diagnostyki
znacznie mniej czytelny | bardziej biedow;

skomplikowany. Nie wolno zapomniec 4) Mozliwosc stosowania nazw

zmiennych o roznej dlugosci.

Robert Magdziak

o cztonie (»$A ) na poczatku
programu, ktory jest wskazowka dla
kompilatora Turbo Pascala w systemie
CP/M, ze wystepuje rekurencja.
Procedura Czytajznak udostepnia
kolejny znak do analizy przypisujac
go zmiennej ZNAK. Duze | mate litery
s3 utoZzsamiane, spacje zas pomijane.
Funkcja Liczba interpretuje ciag 1
znakow jako dowolna liczbe catkowita
lub rzeczywista. Rozpoznaje takze
postac wyktadnicza zapisu liczby.
Przedstawiona wersje funkcj
Fvalue mozna rozbudowac, co
niewatpliwie uczyni ja bardziej
uniwersaing. Ewentualna rozbudowa

Literatura:

R. Wactawek, Kurs jezyka Pascal,

cz. 16, ,Miody Technik” 6/87.

2. N. Wirth, Algorytmy + struktury
danych = programy, WNT 1989.

{mmmmmummﬂmmaﬂmmmmmﬂﬂmg
{

E Analiza wyrazen arytmetycznych.Turbo Pascal 3.0, CP/M 2,2 ;
CRERRE R R R R R R E R F R R R R R R B R R R ERE)

{$A-3
program Analiza;

type funkcja=stringl235];

var
znak @ char;
fox,y,2: real;
1 byte;
fun : funkc ja;
error : integer;

procedure Czytajznak(fun:funkcja);
(HEFEHEHE RO R R R R R R R R R E R

{ udostepnia kolejny znak do analizy jako zmienna INAK 3
{FREEEFEFFEHERERF O R R R )
begin
repeat
znak:= upcase(fun [11);
1:=i+]

until znak<> °
end; { procedury Czytajznak }

function Liczba (fun: funkcja) ireal;
G T e iy
{ interpretuje ciag znakow jako dowolna liczbe 1
{IHHHEE I R R R R R R R R R R R R R R RER ]
var
licz: real;
z: stringl25]3;

iy
z2:1=""3
vhile' (znak in £'0'.."9",'E'y"e", " "y "=","+'1) and
gnttlz[lengthtz}] inl*0..'9" 1 andlznak inl =", "+ 1)}
o
begin
z2:=z+znak;
Czytajznak (fun);
end;
val (z,licz,error);
if error>0 then writeln(’ zla postac liczby !')j
liczba:=licz
end; { funkcji Liczba }

function Wyrazenie(fun:funkcja) :real; forward;
CEFERE R R ER RN E R R R R )
{ wyrazenie jest suma lub roznica skladnikow H
DR EERAEREEFE R R R R FE R R R R B RN R R



function Czynnik (fun:funkcja):real;
T T s T o e sy ey}
{ czynnikiem jest liczba, zmienna lub funkcja H
{8 )

var

nazwaf: stringlél;

begin
Czytajznak(fun)j nazwaf:="";
case znak of
" : begin
Czynnik:=Wyrazenie(fun);
if znak=")" then Czytajznak(fun)
else
begin
writeln('brak nawiasu '‘);
error:=1;
end; *
end;

S : begin Czynnik:=x; Czytajznak(fun) end;
b i : begin Czynnik:=y; Czytajznak(fun) end;
52 : begin Czynnik:=z; Czytajznak(fun) end;
lsf'icf
' tn(' 'El
y'L': begin
{ sa to litery poczatkowe wszystkich funkcii }
vhile znak in[{'A’..’7"] do
begin
nazwaf :=nazwaf +znak;
Czytajznak (fun)

end;
if nazwaf='SIN' then Czynnik:=sin( Wyrazenie(fun));
if nazwaf="COS’ then Czynnik:=cos( azenie(fun)):
if nazwaf="ARCTAN’ then Czynnik:=arc an(Hyrazeniet*mH;
if nazwaf="EXP’ then Czynnik:=exp( Wyrazenie(fun));
if nazwaf="LN’ then Czynnik:=In ( Wyrazenie(fun)):
if nazwaf='ABS’ then Czynnik:=ABS( Wyrazenie(fun));
1f nazwaf="SORT" then Czynnik:=sgrt( azenie!fun)‘;
if znak=")" then Czytajznak (fun);

end;
else Czynnik:=Liczba(fun);
end;
end; { funkcji Czynnik }

function Skladnik(fun:funkcja) :real;

(R HHEE I HHER R )

{ skladnik jest iloczynem lub ilorazem czynnikow ¥

(B HHEHHEHHHHHHE HHHHHHOHHHHHH R RO R )
var s:real:

begin

s:=Czynnik (fun);

while znak in ['#','/"] do case znak of
‘#'1s:=s#Czynnik (fun);
/" is:=s/Czynnik (fun);
end;

skladnik:=g

end; { funkcji Skladnik }

function Wyrazenie;
var wireal;

begin

w:=Skladnik (fun);

while znak in ["=',"+'] do case znak of
"+ swi=w+Skladnik (fun);
"=":wr=w-Skladnik (fun);

) end;
wyrazenie:=w
end; { funkcji Wyrazenie }

function Fvalue(fun:funkcja):real;
{iﬂ*lﬂ*iﬂ**!im*&lﬁm*iﬂi“*%mﬂEH*mHl*Hf}

{ funkcja podstawowa, oblicza wartosc funkcji }
e T T e e
begin
i:=13
Fvalue: azenie (fun)
end; { funkcji Fvalue }
begin
fun:=""; error:=0;

writeln (‘Podaj Funkcje ?°);

readln (con,fun);

writeln ('Podaj wartosci zniennr:h X Yol 70
readln (x); readlnly); readin(z);
fz=Fvalue (hun) ;
if error=0 then writeln( " F(X,Y,2)=",f:10:6)

end. { programu Analiza }

[YLKO

Ten artykut jest tylko
i wytacznie dla
poczatkujacych, takich
naprawde ,zielonych”. Jesli
juz cos wiesz, mozesz go
spokojnie nie czytac.

Masz komputer Amstrad i nie
bardzo wiesz, co z nim zrabi¢?
Hmm... Zacznijmy od przygotowania
komputera do pracy. Zestaw sktada
sie z komputera (pudetko
Z klawiszami) i monitora. Jesli masz
komputer ,fabrycznie nowy" to
sprawdz, czy sznur sieciowy jest
zakonczony wtyczka! Anglicy maja
zwycza| dostarczac wszystko bez
wtyczek, wiec sprawdz. Jesli nie
masz wtyczki, to ja zaloz (jesli nie
potrafisz, popros ojca, starszego
brata albo sasiada).

Krok drugi: z przodu manitora sa
dwa kabelki. Nalezy je podiaczy¢ do
gniazdek w tylnej sciance komputera
(nie da sig pomyli¢, bez obawy)
Komputery CPC 664 i CPC 6128
majq jeszcze trzeci kabelek,
wychodzacy z tylu komputera. Trzeba
go podtaczyc do gniazdka
w przednig] sciance komputera.

Z przodu monitora, ponizej
kineskopu jest przycisk z napisem
POWER. Wcisnij go — w ten sposdb
wigczysz monitor oraz zasilacz
komputera. Teraz znajdz przetacznik
POWER na tylnej Sciance komputera

przesun go. Zapalita sie lampka?
Jesli nie, to wytacz monitor i sprawdz,
czy |est podigczony do pradu! Moge
chyba zatozy¢, ze wszystko dziala

na ekranie pojawifa sie , wizytowka"
komputera? Wyreguluj teraz obraz
pokrettami BRIGHTNESS (jasnosc),
CONTRAST (kontrast) i V-HOLD
(Synchronizacja pionowa) | ruszamy
dale.

Na prawo od klawiatury znajduje
sie¢ magnetofon lub stacja dyskow
Obstugi magnetofonu chyba nie
muszeg tumaczyc, stacja wymaga
jednak opisu

Uzywamy dyskietek 3-calowych,

DLA POCZATHKUJNCYCH

nie myli¢ z 3.50-calowymi (Amiga,
Atari ST). Dyskietke nalezy wsunac
do oporu (stycha¢ odgtos
.Zatrzaskiwania si¢”). Aby wyjac
dyskietke, trzeba wcisnaé przycisk
(na lewo ponizej otworu). Stacja
wyposazona jest takze w kontrolke
pracy. Gdy zaswieci ona, NIE
WOLNO wyjmowac dyskietki, bo
mozna uszkodzi¢ glowice.

Co teraz? Sprébujmy zobaczyé co
jest na tasmie lub dyskietce. Piszemy
CAT i naciskamy RETURN. Na CPC
464 pojawi sie napis , Press PLAY
then any key" — trzeba nacisnac
klawisz PLAY magnetofonu a potem
dowolny klawisz (ale nie ESC!). Gdy
komputer natrafi na program,
wyswietl ,Found NAZWA™ block”

i numer bloku (programy nagrywane
sqa w blokach po 2 kilobajty). Sprobuj
znalez¢ pierwszy blok jakiegos
programu i cofnij nieco tasme. Jesli
nie chcesz dale| katalogowac
programow, nacisnij ESC

W przypadku CPC 664 | CPC 6128
po komendzie CAT wyswietlony
Zostaje katalog dyskietki, zaczynajacy
sie od , Drive A: user 0" (dysk A:
uzytkownik nr 0). Ponize| bedzie spis
programow wraz z ich dtugosciami,
na koncu informacja, ile kilobajlow
mozna jeszcze zapisac na tej
dyskietce

Jesli masz CPC 464 i ustawites
tasme przed pierwszym blokiem
jakiego$ programu, nacisnij
jednoczesnie CONTROL |, male”
ENTER (w bloku cytrowym
klawiatury). Pojawi sie rozkaz ,RUN
oraz ,Press PLAY...". Nacignij
dowolny klawisz, a program zacznie
sie fadowac | wystartuje po
zatadowaniu.

N przypadku CPC 664 i CPC 6128
musisz napisa¢ RUN, cudzysiow
| nazwe programu, a nastepnie
nacisna¢ RETURN. To tyle na wstep,
wiece] znajdziesz w instrukgji
(wydano ja takze po polsku!).

Michat Szokoto
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KLAN AMSTRAD

PROCEDURY SYSTEMOWE AMSTRADA

Kiedys,
roku 1987), byl juz
cedur urwat sie w dwoch trzecich, (
cy w lis |-|rh caja uwage, Ze la
zna, trzebs vadzic do kon
raczelo A wie :, wd teqgo numery n
CIAG DALSZY LJ\-.' a D-.'][}.’;jf.‘l"l\, ‘Wdlt

dawno dawno temu (doktadnie w
taki cykl. Druk histy pro
Zyteln

ury 'I|1,r'
isembler:
snak (z poziomu as
af pr weedure TET PR INT 5

"CALL +#BB5A umieszczajac

kaze

\.':.L,pa;l-"!e dla wszystkich CPC! wezesnie] kod ?n;-,ku w akumulatorze (roz-
lak k ¢ 7 tych procedur? W przy kaz "LD A, znak"). Dalsze przyklady juz
padku [rrtﬁl Ir nie wymagajacych parame wkroice!

PAKIET DZWIEKU (SOUND PACK)

SOUND RESET — RESET PAKIETU DZWIEKU #BCAT
Kasuje aktualny dzwiek, kolejki dzwiekow
i cbwiednie.
Wejscie: nie ma.
Wyjscie: Rejestry AF, BC, DR, HL skaso
wane.
SOUND QUEUE — DZWIEK DO KOLEJKl #+BCAA
Dopisuje podany dzwiek do odpowiednie| bajt ,0: kanat (jak w BASIC-
kolejki bajt .1: obwiednia glosnosci | T1F_|I|L dy)
Wejscie: HL zawiera adres bloku dzwieku bajt 2. obwiednia tonu
Wyscie: jesli CY=0 to operacja nieudana, bajty 3.4: okres dzwieku (12 bitow)
HL niezmienione, bajt ,5: okres szumu
jesli CY =1 to operacja udana bajt ,E~ poczatkowa glosnosc
Rejestry AF, BC, DE, HL 1 IX ska bajty 7,8 dlugosc lub ilosé powtarzen

Zero oznacza wartosé domysing lub pormi

nigcie parametru

sowane
Format bloku dZzwieku

SOUND CHECK — SPRAWDZ STATUS KANALU +BCAD
Odczytuje status kanatu i ilos¢ wolnych bit 3: oczekiwanie na kanat A
migjsc w kolejce. bit 4: oczekiwanie na kanat B
Wejscie: A zawiera bit oznaczajgcy kanat bit 5: oczekiwanie na kanat C

(patrz instrukcja) bit &6: dzwiek w kanale jesl zatrzyrnany
Wyjscie: A zawiera bajt stalusu, znaczene bit 7: aklywnosc kanalu (czy gra

w danej chwili)

bitow ponizej
Rejeslry BC, DE, HL i flagi skasowane

bity 0.1,2: ilos¢ wolnych migjsc w kolejce

SOUND ARM EVENT — WLACZ PRZERWANIE DZWIEKOWE #BCBO0

Wyiscie: AF, BC, DE i HL skasowane
Porownaj. KL INIT EVENT

Aktywuje zdarzenie, ktore wywola procedu-

re uzytkownika, jesli pojawi sig wolne miej-

sce w kolejce

Wejscie: A zawiera bil oznaczajgcy kanat,
HL zawiera adres bloku zdarzenia

SOUND RELEASE — UWOLNIJ DZWIEK #+BCB3

Uwalnia di#wiek zablokowany ustawienmem Wejscie: A

bitu zatrzymana naty
Wyiscie: AF, BC

zawiera bit/bity okreslajgce ka

DE, HL 11X skasowane

SOUND HOLD — ZABLOKUJ WSZYSTKIE KANALY

Wyjscie: CY =1 jesli byt aktyw
kis dzwiek.
AF, BC, HL skasc

#BCB6

Matychrmiasl wstrzymuje granie wszystkich ny (grany) ja
dzwiekow i blokuje kanaty

Wejscie: nie ma wane

SOUND CONTINUE — ZWOLNIJ ZATRZYMANE DiWiEKl #+BCB9
Usuwa skutki procedury SOUND HOLD Wejscie: nie ma.
Wstrzymane dZwieki beda dale) grane Wyjscie: AF, BC, DE 1 IX skasowane

B

SOUND AMPL ENVELOPE — USTAW OBWIEDNIE GLOSNOSCI

Definivje progr
{amplitudy)

mowa obwiednig glosnosci

Blok d
Y cie: A rawiera numer obwiedni. HL ge
wskazuje na blok danych niej liczb
Wyjscie: CY =1 jesli wykonane poprawnie kU g of r‘J rnienie : ;
SOUND TONE ENVELOPE — USTAW OBWIEDNIE TONU BCBF
efinivje obwiednig tonu (czestolliwosci SOUND AMPL ENVELOPE
ramelry wejsciowe | wyjsciowe tak jak
SOUND A ADDRESS — ADHES DBWIEDNI GI’.OSNOSCI #+BCC2
rviupe adres ocbwiedn :',IIL_'_.":_I:>-. | {arr rawiera adre
A zawiera numer obwiedr HL sk l wane
jesli CY=1 to operacja udana, H . lals
SDUND T ADDR ESS — ADRES DBWIEDH_I_TONU #BCCS
Odczytuje adres obwiedm tonu (czestoth stepnym odcinku pakiet systemu opera
f|] nego | (KERMEL
Parametry jak dla SOUND MNa podstawie "The Ins & Outs of the AM

MNa t 5r1 KONCZy Sie | ’Fl*’lf“ STRAD

M. Szokoto
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NA CPC 6128

Pewnego razu
ujrzatem takie
zdarzenie: facet
pracowat na
Amstradzie PCW 8256.
Zrobit wykres sinusa
w Turbo Pascalu,
potem nacisnat jakies
dwa klawisze i... na
drukarce pojawita sig
kopia ekranu! Zaczela
zzera¢ mnie zazdros¢.
Powiedziatem sobie:
MUSISZ MIEC COS
TAKIEGO NA CPC
6128. A potem siadtem
i napisatem. Program
dziata i jest krotki! A
wiec do dzieta.

Potrzebne beda: edytor tekstu,
asembler M80.COM i linker
Wpisujemy program w edytorze,
pod nazwa SCOPY.MAC
I nagrywamy go na dysk
Nastepnie asemblujemy go
rozkazem M80=SCOPY
i otrzymujemy plik SCOPY.REL,
zawierajacy kod w postaci
relokowalnej. Nastepnie linkujemy
(konsolidujemy, jesli kto woli)
rozkazem LINK SCOPY[0OC NR]
| otrzymujemy gotowy program
SCOPY.COM (literki w nawiasackh
kwadratowych to opcje linkera).
Jesli uzywamy asemblera
GENB8Q, to nalezy zastapicC
dyrektywy ".PHASE"
dyrektywami "ORG" i pominac
oba wystgpienia ".DEPHASE”"
oraz zmieni¢ zapis liczb
szesnastkowych. Uruchomienie
polega na napisaniu "SCOPY"”

i naciénieciu klawisza RETURN.
Program taduje sig i wyswietla
wizytéwke. Teraz wystarczy
wlaczyc drukarke, wiozyc¢ papier
i nacisnac jednoczesnie klawisze
CONTROL oraz COPY. Drukarka
zacznie reprodukowac zawartosc
ekranu na papierze, a BORDER
bedzie migat (taki maty bajerek).

Jak dziata ten program?
Procedura INSTAL umieszcza
czesc relokowalna w banku
systemowym i wigcza jg do kolejki
przerwan. Kiedy wystapi
przerwanie, procedura
PRZERWANIE sprawdza, czy
nacisnieto klawisze nr 9 i 23
(CONTROL i COPY), robigc to
W Sposob nieco trickowy
(bezposrednie badanie mapy
bitowej), ale bardzo szybki. Jesli
nie nacisnieto jednoczesnie w/w
klawiszy, procedura wchodzi do
systemu. W przeciwnym wypadku
program przechodzi do procedury
HARDCOPY.

Tu ustalany jest adres bajtu
w lewym dolnym rogu ekranu, od
ktorego rozpoczyna sig
drukowanie oraz ustawiany licznik
paskow do wydrukowania. Paski
maja szerokosc osmiu bitow, sa
to kolumny po 200 bajtéw brane
pionowo od dotu do gory.
Przechodzimy do procedury
DRUKUJ, ktéra drukuje znak
firmowy | ustawia wysuw papieru

1 8 pixeli. Teraz program
wchodzi w petle, ktéra powtarza
sie 80 razy, drukujac po jednym
pasku za kazdym przejsciem.

Na poczatku robiony jest
piecioznakowy margines

ustawiane parametry paska:
poczworna gestosc, 1600
punktow szerokosci. Teraz do HL
bierzemy adres bajtu, a do B
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licznik bajtow w pasku (200).
Powtarzamy B razy: pobierz bajt,
wyslij go 8 razy, przestaw adres
na nastepny (o linie w gore).
W ten sposob wystalismy juz caty
pasek! Nalezy wiec obliczyc
adres poczatkowy nastepnego
paska — o bajt w prawo od
poprzedniego, zmnigjszyc¢ licznik
paskow o jeden i sprawdzic, czy
trzeba drukowac pasek nastepny.
Jesli tak, wracamy do etykiety
DRUKUJ, jesli zas nie, drukujemy
margines (przejscie do nowej
linii), wysuwamy papier do
poczatku nowej strony
i dzwonimy na fajrant. Uif, koniec!
Z tym krotkim programikiem byt
niematy ktopot. Musiat by¢
w banku systemowym (bank 0),
a tam nie ma az tyle miejsca

(w jednym kawatku). Co trzeba
zrobi¢? Wyrzuci¢ pét generatora
znakow! Znaki o kodach 0—31
sa niewidoczne, a znaki 32—127
prawie takie, jak znaki
standardowe. Przefgczytem wigc
pakiet tekstowy tak, ze wzorce
znakoéw 0—127 bierze z ROM-u
systemowego, a tylko znaki
128—255 z generatora znakow
systemu CP/M Plus. W ten
sposob dostatem caty kilobaijt!
Niestety, niektare programy tego
nie lubig... Na szczescie
nieliczne, wiec SCREEN COPY
da sie zastosowac czesto.

Tak przy okazji, dobrze mie¢
wyjscie Centronics przerobione
na osiem bitow. Wydruki beda
tadniejsze.

Michat Szokoto

Screen Copy —- Drukowanie Ekranu
Copyright (c)199@ by M. Sz. & "BAJTEK"
Ten program jest PUBLIC DOMAIN!

hardcopy :

sygnal:

print:

busy?:

send:

setup:-
setupl:

setup_str:
info:

info_str:

margines:
margin:
reset:
p_reset:
linia:

get_lin:

drukuj:

drukuijl:

druk:

cp
ret
di
1d
14
el
1d
call
rept
call
endm

out

call
call
call
call
1d
14
1d
rept
call
endm
push
call
call
pop
dinz

call

7FH
nz : wWred jesli nie

zapamietaj stos syst.
utworz wlasny stos

(sav_sp).sp
ap.sav_sp

hl.z24 adres pozycii (1,25)
@BC1AH

7 ; siedem linii nizel
@BC26H

fekran) .hl
a.Bo
{licznik).a
drukuj

zapamietai adr. start
licznik paskdw
zapamieta)

bec.7F18H
{eY.c
a.r

31

64

fc).a

migotanie BORDERU
sygnalizuije prace

af : drukuj znak

hl

bec

b.@FSH : drukarka gotowa?
c.(c) ;: czeka) na gotowosc
6.c

nz, busy?

@BD31H : wyslii znak

bc

.Z8B@
boot : 14 a,(7) ostatni bajt
sub @C2H
Jr nc,blad ;: dosé pamieci?
1d hl.segmenty
1d de.instal
1d bec.inst_len+ph_len
ldir : kopiul do COMMON
call instal i uruchom
ip @
blad: 1d de.blad_txt

1d €. 9 druk tekstu

ip S ;: wykonaj i wyidz
blad_txt: db 13.10."Brak pamieci!sg"
segmenty :

.phase @COQ@H : w segmencie COMMON

instal: xor a

call @FDRe4H wlacz bank @

1d hl.@FF8eH

1d (@B734H) .hl kasuj znaki 8-127

1d hl.8400H

1d (@B736H) .hl zostaw 128-255

1d hl.int_block : odlacz blok

call @BCDDH ; przerwania

1d hl.,ph_start

14 de,przerwanie

14 bec.ph_len przeslii kod

l1dir : rezydentny

call witaj

1d a.g9 Ctr1-COPY bez genera-

14 b.@FFH cii znaku

call @BB33H

1d bec.B1FFH

1d hl,int_bleck

1d de ., przerwanie

call @BCD7H wlacz przerwanie

1d a.l

call @FDe4H bank 1

ret : powrdt

witai: 1d hl.hello powitanie: drukui
witail: 1d a.(hl) : tekst

cp @FFH

ret Zz

inc hl

call @BB5AH TXT PRINT CHAR

ir witail

hello: db "Y"-64,1."Screen Copy

db "(c)l99@ M. SZOKOL".B."/0 "

db ‘& "BAJTEK"™ '."V"-64.0

db 13,1@.0FFH
inst_len equ £—-instal
ph_start:

.dephase koniec instalatora
kgymap equ @B63FH ;: mapa bitowa klawiat
size equ 200 dlugos¢ paska

phase B800@H kod rezydentny
przerwvanie: 14 a. (keymap+1) przerwvanie: czy

cp @FDH nacignieto CTRL 1

ret nz COPY ?

1d a, (keymap+2)

ekran:
licznik:
sav_sp
int_block:

ph_len equ

.dephase

end

hl
af

hl.setup_str

a,(hl)
@FFH
z
print
hl
setupl

13.10.27."A".B.

hl.info_str

setupl
13.1@."

ustaw wysuw papieru

@FFH co B8 pikselil

znak firmowy

"Screen Copy (c)”
"199@ M. SZOKOL".8,"/0"
& "BAJTEK"'.13.10.0FFH

hl.margain
setupl
13.18."

hl.p_reset
setupl

12.27."@".@FFH

hl.set_lin
setupl

27 12"
size*8
@FFH

info
setup
margines
linia

hl, (ekran)
b.=ize
a,(hl)

B

print

bec

sygnal
@BC29H

bc

druk

hl, {ekran)
@BCZ0H
(ekran).hl
a,(licznik)
a
(licznik).a
a
nz.drukuil
margines
reset

a.,7

@BBSAH

sp. (sav_sp)

dw @
db @
equ B3FEH
ds o

$-przerwanie

: margines 5 spac)li

".@FFH

reset drukarki

ustaw parametry paska

poczworna rozdzielcz.
160@ punktdw

przedstaw sie
ustaw wysuw
petla dla paska

; margines 1 parametry
: wez adres na ekranie

dfugosé paska
petla wysYania paska

kazdy bait 8 razy

sygnalizuj prace
nast. bait - linia w
gore !

powtarzai "size" razy

nast. pasek - bajit w
prawo. zapamietaj

zmniejisz licznik
czy zostaly jJeszcze

paski? TAEK=druk nast.
nowa linia

: reset 1 nowa strona

dzyq! fajrant!
odtworz stos syst.

: Wroce do systemu

Zmlenne

: wak. stosu syst
blok przerwania

d¥ugosd segmentu

koniec kodu rezyd.
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Od czasu do czasu swiat obiega sensacyjna
wiadomos¢ — w komputerze siedzi wirus i zzera
dane. Laicy wyobrazaja sobie mate zwierzatko
— co0s posredniego miedzy mysza a gonokoko-
kiem — siedzacego w srodku w obudowie i syste-
matycznie, kawatek po kawatku, wygryzajace
dziury w dyskietkach. Nielaicy na ogot wiedza,
ze wirus to taki program, ktéry moze skasowac
cos na dysku albo grac¢ co kwadrans ,,Panie Ja-
nie...” (Frere Jacques). A jak jest naprawde?

Przeglad wiedzy o w 5 zacznie sie

nijmy od samego pocZz: zyli od Przed
pytania ale
CO TO JEST? ILE TEGO JEST?

Gdyby starac sie o scista definicje, Dolychczas (wedtug listy opubliko-

wygladataby ona mnig;] \-"'C?C('i tak: wi- Wanej 8 sierpnia w USA) "‘JH?T" 145

rus komputerowy to taki program, kto- podstawowe typy wirusc v

ry potrafi sie rozmnazac, czyli pow jgace w 213 odmianach. Wiele

la¢ liczbe ,zywych” kopii siebie sa- POWStalo na podstawie wirusow
mego. Zeby program maogt sie powie- niejgcych juz czesnie) enionc
lac, musi najpierw zostaé uruchomio- tylko pewr > I menty
ny, totez wirusy komputerowe musza  VProwaczaj MEOWE Dechm)
mie¢ jakiegos nosiciela, bez ktorego S@ M€ TUSZA[C CZESCI

. Nosicielem

odpowiedzialnej za powiel:
ograim, ‘:.tlll dyskiet

nie sa w stanie nic zrob
wszelka watpliwosc

moze by¢ albo pr

ka — nawel taka, na ktore] pozornie rL'_E"G\"\ Ny GGI,V ' ST
nic nie ma. W pierw n nadku wi programisci, ktorzy sne

i airtiew | miody nie o
rus uaktywnia sie w momencie uru wirusy, lecz nigdy nie W

swiat; ponadto amerykanska lista nie
zawiera nowych wirusow, powslaja-
cych ostatnio u naszego wschodniego
sasiada.

chomiemia programu
wystartowaniu
dyskietk

w drugim po

komputera z zakazone;j

Jak to mozliwe, ze wirusy sig po

wielajg? Zwykle zainfekowany juz pro-

gram jest "'u--':yf kowany w taki spo CO POTRAF'A
sob, ze zani Zacznie sie

nywac, WIRUSY?

Wy KONywany Jr,::-'
rusa "."‘-'i'..'.. korzystajac ze standardo-

vO dostlepnych w sys

My m Srodow (roZne prZerwanid
DOS-u), znajduje na dysku inny pro
gram, dopisuje do niego swo] kod |
skok do jego poczatku, po czym prze
kazuje sterowanie do nosiciela. Przy
taniu zainfe anego programu
[l1u’l.'|f IrZy S
l,":f‘—_' rozn
zainfekowa

w ten spo

OpPeracy

WiIrL

dalej

28
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oo oW ..

ga na lym, ze zarazony zoslaje kazdy
zbior typu %, com lub %. exe uzywany
przez system czy to w celu urucho
mienia, czy skopiowania lolez |jeze
li Dark Avenger tkwi w pamigcl, a
ktos uiywa pr-'-qramu antywirusowe-

J, B i ﬁ(;uw-ﬁ/','a‘.k-( progra-

na w ’f"'" '“:, proshe
Dark Avenger jeszcze pod jednym
strukcyjne  wzgledem zalicza sie do . n: ’Iff olniej

zwykle de

kies dodatkowe

umie|et moga kasowac FAT zych™ w n
wi June 16™, czyli 16 czer BIOS-u _ b
ol wiasnie tego nych -‘.',,-f‘k zamiast
moga mazaté w losowych miejscac orz ! I
ku (Datacrime), zmic com '
mand.com w taki sposob, ze przestaje vszelkie y
iziata (Vcomm), pisanego dzié v
202 N: Me L
it . Hywirus 1€
oo woick d W
Kien | ’|a—= eczgcyn
agment jest z:
oL “HJ{:” 3 [ = b CYy |dent Plt rMwsSZVim
W sSwaoje Zrodto w progra sposobem na unik iecie ide !"l’rrkf-l

1 e |} VI z
zabezpie “|¢th h przed nimi byto kod

owanie siebie potrafity t
tarych dobrych czasach, kiedy

1704/1701. Nie jest to zby

WIrLSY

komputery byly jeszcze skuteczna metoda, bo sama procedu
WIrUSOw ) dwa ra dujgca byla zawsze taka sama
e ISZYIT m I-Jl o wykryc. Oslatn ""Jx.

Ze (Jl'\l,- LIr kl.dl_',
wyslarczy mu usta
adOnly. W kilka miesie
niej pojawity sie wirusy, kidre

wity fir J‘*}-' {CDM AIDS ZIP Vi-
rus- 101) ktore za kazdym razem przy
powielaniu ..e'vle tworzg nowa |_"ral-<
[\){ Znie niepowtarzalnag procedure de-

o jujaca ich rozpoznar stato sig
to omingc, | zarazaly f przez 1o niezwykle trudne (
ny aleznie od tego, ];*k ustav cie nie niemozliwe
yly atrybuty N-.'x epi ) .

_’.\_ ramv re tne. nie Co wiec moze umiec wirus, ktory
robu vskocz na nas Jysk?
pozwalajace bez ;_Ll(,g, operalora na Frz-h ll'd\,ku e -:1k g o k
otworzene (za posrednic twerm :':,f"t‘,, oZe Jminmac WSZYSIKIE .,r[:‘_.l_.-_r'l'-\}.

blokujace mu dostep, zaszyfrowac sie
tak, Ze nie bedziemy go w stanie zi-
dentyfikowa¢, zmodyfikowac system
w taki sposob, Ze nie bedziemy w sta
nie wykryc zmian dtugosci zarazonych
programow (np. 4096 i Joshi), zain-
stalowac sig rezydentnie w sysiemie
atakowac kazdy uruchamiany zbior

kazda wktadana do stacji dyskietke, a
na dodatek — jakby tego wszystkiego
byto mato — moze formatowanie zain
ekowanego dysku przeczekac w pa
operacyjnej | wskoczy¢ nan z

mu operacyjnego) zbiorow
com i . exe. W Kilka
pojawity sige wirusy, ktore potrafity

zabezpieczenia obe|s¢

ypu .

esiecy pozniej

amte g( czasu uplyneto pare

ob zrobito duze pienigdze na
1ach .’.zLezplcczmacych przed
rgnigciem wirusow do komputera
tudziez na programach wykrywaja
ch infekcjg. Po kazdym takim pro-
|ak zuchy na cbozie
sprawnosct. Nau migc

gramie wirusy —

yywaty now

Zd
zyty sie nawet wykorzystywac niek powrotem (Stoned), kiedy zadowole-
iore ze nanych Jramach ni z siebie przystapimy do odtwarza
antywirusow chwytow -*\-'ia'fq- nia zawartosci dysku. Moze skasowac
celow inym  FAT, tablice partycji dysku, moze
jeden z askud Zzmieniac losowo wybrane bajty zapa-
Dark Avenger mieta zebac w zbiorach

e na dysku, gr
stat dl:lfh-'”" h

skie] nazwy pows

> dBase, za

Cyiry \ )
czbach wyswietlanych na
O skranie emieckie melodie lu
programu wirus instaluje sie rczy{,e dowe nisywac bzdurne komun k“
tnie w systemie i czeka (robi to wiele ty. spowalniac prace komputera
wirusow). Perfidia jego dziatania pole lalej, tak dalej, tak dalej

[#]
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JAK SIE
PILNOWAG?

MNajpewniejszym sposobem na uni
kniecie infekcji jest wylaczenie kom-
putera i zapakowanie go do mocnego
kartonowego pudia. Skoro jednak juz
decydujemy sie na korzystanie z kom-
putera, trzeba przyjac kilka regut po-
stepowania. Catkowicie wyeliminowac
ryzyka sie nie da, ale tkajac odpowied
nio gesta sie¢, powaznie zmniejszymy
szanse wirusa na zainfekowanie dys-
ku w sposob niezauwazalny dla nas.

Najwazniejsze przykazanie brzmi
tak: nie wsadzaj do stacji kazdej dys-
kietki, jaka uda ci sig zdoby¢ i nie uru-
chamia; na swoim komputerze kazde-
go programu, ktory znajdziesz. Jezeli
juz checesz sprawdzi€ cos nowego pa-
mieta) ze:

1. Wirus bedzie prébowac zarazic
twardy dysk lub znajdujace sie na
nim programy i nie ma zadnego
pewnego sposobu na uniemozli-
wienie mu tego na drodze progra
mowej. Dlatego tez, o ile mozesz
to zrobi¢, odiacz fizycznie twardy
dysk od reszty komputera (wystar-
czy odtgczyc kabel od sterownika).

2. Wirus moze byc¢ rezydentny, totez
po zakonczeniu testowania progra-
mu nalezy komputer wiaczyc i wy
taczyC z sieci, aby mie¢ absolutna
pewnose, ze nic nie zostato w pa-
migci. Mozna go rowniez zreseto-
wac, ale guzikiem z napisem Re-
set, a nie kombinacja ctrl-alt-del,
na ktora tylko czeka Alameda!

3. Przed uruchomieniem nowego
programu warto wgrac jakis pro-
gram zabezpieczajacy przed repl-
kacja wirusa — moze to byc flus-
hot albo virblock, albo jakis ich
kuzyn. Istnieje wprawdzie sporo
wirusow, ktore potrafi ominac te
programy, ale wiele tego nie potra-
fi 1 zostang dzieki temu zdemasko-
wane.

4. Przed skopiowaniem przetestowa-
nego programu na twardy dysk do-
brze jest poczekac kilka dni lub ty-
godni — moze wirus ujawni si¢ w
tym czasie u kogos innego?

5. Na wszelki wypadek dobrze miec
w systemie kilka programow spra-
wdzajacych co jakis czas stan ,.sa-
nitarno-epidemiologiczny”  dysku
— moga to moga by¢ nawet pro-
gramy najprostsze, takie jak pre-
zentowany w klanie comcheck
mimo i1z kazdy z nich moze zostac
oszukany, zmniejszaja one pole
manewru wirusa.

Oczywiscie starannosc w prze-
strzeganiu powyzszych regut zalezy
od uzytkowania — jezeli nie chce, nie
musi ich stosowac. Wigze sie to z ry-
zykiem utraty wszystkich danych, ale
ze koszlt zabezpieczen nie powinien
przekraczac warlosci zabezpiecza-
nych danych, dysku z samymi gram
nie warto pilnowac zbyt pedantycznie.
Trzeba jednak pamiegtac o tym, ze kaz-
dy wirus, ktoremu zostawi sie swobo-
de, predzej czy poZniej bedzie prébo-
wal zaalakowac nastepny dysk u ko-
gos innego.

JAK SIE LECZYC?

Jezell juz zdarzy ci sie znalezc na
dyskietce wirusa, przede wszyslkim

nie wpada] w panike. MNajczestszymr
btedem popetmanym w lakie| sytuac)
jest natychmiastowe formatowanie za-
infekowanej dyskietki (lub, co jeszcze
gorsze, twardego dysku). Jest to blad
Z trzech powodéw. Po pierwsze, nie
daje to zadnej gwarancji pozbycia sie
wirusa na state (Stoned). Po drugie
oznacza to nieocdwracalna utrate
wszyslkich danych — poniewaz nie
grozi nam juz nic gorszego, mozna
sprobowac je uratowac, ryzykujac
utrate tylko ich czesci. Po trzecie wre-
szcie, kazdego wirusa nalezy zlapac,
zidentyfikowac¢ | zbada¢, aby moc sig
przed nim bronic w przysztosci. Jesl
sam nie dysponujesz takimi umie|gt-
nosciami, popraos o pomoc kogos, kto
sig na tym zna (jezeli nie znasz niko-
go takiego, sprobuj skontaktowac
sie z nami).

Jakie sa najprostsze dziatania, ktore
mozna podjac samemu? Przede
wszystkim nalezy wyslartowac system
z absolutnie pewnej zaklejonej dys-
kietki — trzeba miec przygotowana
taka na wszelki wypadek, zawierajaca
oprocz podstawowych zbiorow syste-
mowych programy antywirusowe |
program typu Norton Disk Doctor,
Norton Utilities albo PCTools. Na-
sltepnie trzeba sprobowac wykryc
sprawce klopotow za pomoca jakie-
gos programu szperajacego po dysku
— musi to byc jednak dobry program,
im nowszy, tym lepszy (na przykfad —
wedtug stanu z potowy wrzesnia 1990
— scanvB6b, albo MKS_vir wersja
2.94, opisany obok). By¢ moze szpe
racz bedzie w stanie wyleczyC zainfe-
kowane programy mozna mu na to
pozwolic, ale niezaleznie od ewentu-
alnego komunikatu, ze dysk jest juz
zdrowy jak ryba, radze |eszcze raz
powtdrzycé cata operacje, od slartowa
nia z pewnej dyskietki po komunikat o
petlnym zdrowiu — moze sie zdarzyc,
ze programy byty zainlekowane wielo-
krotnie, a nie kazdy program antywiru-
sowy potrafi w jednym przebiequ wy-
leczyc ten sam zbior Kilka razy. Jezeli
po tych dziataniach nadal dzieja sie
dziwne rzeczy i podejrzewasz (lub
masz pewnosc), ze wirus dale) grasu-
je po dysku — zawota) kogos, kilo sie
na tym zna.

Jezeli zdecydujesz sie na formato-
wanie, radze zrobi¢ to w nieco niety-
powy sposob (korzystajac wylacznie z
pewne] zalepione| dyskietki systemo-
wej, nigdy z twardego dysku, na Kkto-
rym siedza wirusy!). Po wystartowaniu
systemu | uruchomieniu programu
formatujacego, zanim skonczy on
swoja prace, wytacz na sekunde kom-
puter z sieci, po czym sformatuj dysk
od poczatku. W ten sposob kazdy wi
rus, ktory prébuje przeczekac forma-
towanie w pamieci operacyjnej, dosta-
nie w teb. Sekundowa przerwa w do
ptywie pradu jest zbyt krotka, by dysk
mogt ulec uszkodzeniu, mimo ze nie
zostal zaparkowany. (Ktos moze mi
zarzucic, ze po wystartowaniu syste-
mu z pewne] dyskietki resetowanie
systemu nie jest potrzebne — wiem ©
tym, ale ostroZnosci nigdy za wiele).

Powyzszych rad. zarowno tych do-
tyczacych ochrony przed wirusami,
jak i leczenia zainfekowanych progra-
mow i dyskow, nie nalezy traktowac w
sposob ostateczny. Doswiadczenie
uczy bowiem, ze w tej dziedzinie kaz-
da informacja wychodzaca na swiatto
dzienne jest juz przynajmnie| CZescio-
wo nieaktualna. Dlatego tez od czasu
do czasu bedziemy wracac do tego
tematu.

Marcin Borkowski

warszawskiej firmy
UNIKS dostaliSmy do testo-
wania program antywiruso-
wy MKS_vir. Program byl
nam juz znany dzieki wer-
sjom demonstracyjnym,
krazacym po Polsce. Maja
one jednak ograniczone
mozliwosci — potrafia tylko
wykry¢ rozne wirusy, nie le-
czac zarazonych nimi zbio-
row. Wersja licencjonowana
w wiekszosci wypadkow
oprocz diagnostyki potrafi
rowniez przeprowadzic¢ sku-
teczna kuracje.

PIERWSZY RZUT OKA

Program robi dobre wrazeme —
stara sie byc przyjacielski | podpowia-
da co robi¢, zeby wywota¢ okreslone
akcje. Dotaczona broszurka (znajduja-
ca sie rowniez w postaci pliku z Chi
Writer-a na dyskietce dystrybucyjnej)
pozwala jeszcze przed uruchomie-
niem programu zorientowaé sie w za-
sadach jego dziatania, i — co wazne
— podaje podstawowe wiadomosci na
temat wirusow i zasad ,higieny”, kto-
rych przestrzeganie zmniejsza ryzyko
Broszurka napisana jest dosc¢ uczci-
wie — nie stara sie wmowié nikomu,
ze MkS_vir potrafi wigcej niz potrafi w
rzeczywistosci, ale lez brak w niej jas-
nego postawienia sprawy wobec
nowych wirusow program jest bezrad-
ny.

Wyprobowaterm program na  kilku
wirusach, ktore znajduja sie w redak-
cyjnych zbiorach — z pozytywnym
skutkiem. Wszystkie zakazone zbiory
byly identyfikowane i leczone, chociaz
nie zawsze w sposob dajacy sig zaak-
ceptowac. Po uruchomieniu programu
w systemie zainfekowanym przez Yan-
kee Doodle, MkS_vir najpierw obwie-
&cit, ze znalazt YD w pamieci i go
unieszkodliwiti potem, ze YD jest w
pamieci i nie potrafi sobie z nim pora-
dzic. Prawdziwe okazato sie byc
pierwsze stwierdzenie — YD byt unie-
szkodliwiony. Drugi raz udato sie
MkS_vir-a wywiesc w pole za pomoca
programu zainfekowanego dwukrotnie

przez 648 i YD. Po eleganckim wy-
kryciu i usunigciu YD na ekranie poja-

wity sie kamunikaty o dziwnych wiru
sach, ktorymi jeszcze jest zarazony
program miaty to by¢ Vienna A |
Lisbon. Niczym nie zrazony, kazatem
sprawdzi¢ badane zbiory jeszcze raz
tym razem 648 zostat usunigly juz bez
trudu.

DRUGI RZUT OKA

Wrazenie jesl juz troche gorsze, z
powodow opisanych powyzej poja-
wiajace sig kolejno po sobie sprzecz-
ne komunikaty | wykrywanie nie ist-
niejacych wirusow moga kogos mato
wprawnego doprowadzic¢ do rozpaczy.
Miemniej jednak program wykonuje
swoje zadanie skutecznie i szybko,
co czyni z niego wygodne narze-
dzie walki z wirusami. Jezeli w trak-
cie badania dysku zostaly wykryte ja-
kieg wirusy, warto po ich wyleczeniu
na wszelki wypadek przejrzec dysk je-
szcze raz.

JESZCZE KILKA SZCZEGOLOW

Oprocz szukania 1 leczenia zawiru-
sionych programow, MkS_vir zawiera
opisy pietnastu wirusow, razem z de-
monstraciami efeklow przez nie wy-
wotywanych. Program mozna dopaso-
wac do kilku roznych stanardow pols-
kich liter — min. DHN, CSK, Mazovia,
Latin-2 — albo zrezygnowaé z nich
zupetnie. Zasadniczo MkS_vir przez-
naczony jest do pracy interakcyjnej,
ale mozna go rowniez umiescic w pli-
ku wsadowym, podajgc jako parame-
try dyski, ktore maja by¢ sprawdzone,

Testowana przez nas we wrzesniu
wersja ma numer 2.94 — zanim ,,Baj-
tek” 11-12/90 pojawi sie w kioskach,
beda juz nowe wersje programu. Sred-
nio co pottora do dwoch miesiecy po-
jawia sie¢ nowa wersja, zwalczajaca
oprocz starych dwa nowe wirusy. Po-
siadacze starszych wersji moga zo-
stac wilascicielami nowych po obnizo
nej cenie. Obecnie program rozpo-
znaje 149 wiruséw, zwalcza 42 plus
ich rézne mutacje

Marcin Borkowski

Producent programu:

Agencja Ustug Komputerowych UNIKS
telefon 33-46-59

ul. Kolektorska 24

01-692 Warszawa

Autorem programu jest pan Marek Sell

_|Mk"§\nr294‘

MkES_Vir

HNumer Seryiny 6071

autor: Marek Sell

dystrybutor:

Rgencia Uslug Komputerowych “UNIKS™

(c) 1990 ul .Kolektorska 24. 01-692 Warszawa
tel 33-46-59
——l Wlasciciel: Redakcia miesiecznika "BAJTEK” deo testu redakcyinego

J_

Hacisna)
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aby powrcocic do DOS'u bez zadne) akcia.

aby uzyskac informacl)e © wykrywanych wirusach,

aby skontrolowac dysk A:. B:., C:, D:

jerell choesz zmienic sposch dzialamia programu
ipoczatkujacych prosze o nie uzywanie te) opcii!)

| Bede poszukiwal 149 znanych mi wiruscow Z calego swiata ld
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OCHRONA DYSKOW
TWARDYCH
PRZED WIRUSAMI

W artykule przedstawiono
program rezydentny bloku-
jacy mozliwosc¢ zapisu na
dysku sztywnym. W zasa-
dzie jest to para programow
przygotowana z mysla o
komputerach IBM-PC wypo-
sazonych w dwa dyski twar-
de, ale mozna je wykorzy-
sta¢ rowniez w konfiguraciji
z jednym dyskiem.

Jezeli posiadamy dwa dyski, to wygodne
jest przyjecie reguly, ze na pierwszym dys-
ku przechowywane sa: system operacyjny i
cate posiadane oprogramowanie uzytkowe,
drugi zas stuzy do pamielania plikow uzyt-
kownika, zawierajacych dane, teksty, wersje
zrodiowe opracowywanych samemu pro
gramow itp. Celowe jest wiedy zablokowa-
nie mozliwosci zmian na pierwszym dysku
w taki sposob, by maksymalnie utrudni¢
atak wirusa. Pliki z drugiego dysku nie sa
tak bardzo zagrozone jego atakiem, gdyz je-
sli nawet przyklei sie do wersji binarnych pi-
sanych przez nas programow, to dzieki ich
czestej kompilacji zostanie szybko znisz-
czony.

Ponizszy rysunek przedstawia sposob re-
alizacji blokady. Sprowadza sie ona do zain-
stalowania pomigdzy warstwy BIOS-u i
DOS-u filtru, kiory nie przepuszeza do
BIOS-u zadan zapisu na dysk twardy Po
zainslalowaniu filtru mozna zmieniac jego
dzialanie, co pozwala na wigczanie | wyla
czanie blokady dla jednego lub obu dvskéw
bez potrzeby restartowania systemu.

T

E_J-I.l.':n' 1l j = ] s | | :.I.r.--lldﬂ.H
G}
gLt _[ I

:|5|.| |.-|'-. |

preseman |

Wszystkie operacje dyskowe — niezalez-
nie, czy inicjowane z poziomu komend
DO -, programow uzytkowych czy tez wi-
rusow — sprowadzane sa przez system
operacyjny do ciagu elementarnych operaci
dyskowych, polegajgcych na odczycie i za-

pisie wskazanych sekiorow dyskowych.
Operacja ta jest zlecana BIOS-owi i po dro-
dze natrafia na zainstalowany filtr, ktéry —
jesli uzna zadanie za legalne — przekazuje
je do adresata, jesli nie — symuluje powrot
z BIOS-u z informacja o bigdzie zapisu. W
efekcie dysk twardy zachowuje sig jak dys-
kietka z zaklejonym wycigeciem — wszystkie
proby zmiany zawartosci konczg sie komu-
nikatem:
.Write protect error wriling drive ..."

Wirusy rozmnazaja sie na dyskach z re-
guty za posrednictwem funkcji DOS-u, swo-
je zas niszczycielskie cele moga realizowac
réwniez na poziomie BIOS-u. W obu przy-
padkach ich dziatania zostang zablokowane
przez filtr, chyba ze bedziemy mie¢ do czy-
nienia z wirusem ,znajgcym" adres potrze-
bnej mu procedury w BIOS-ie.

Do realizacji blokady stuza programy
SETDP1 | SETDP2 (Set Disk Protection).
Przy pierwszym wywolaniu  program
SETDP1 instaluje filtr i pozostawia go w sta-
nie blokujgcym dostep czynny do pierwsze-
go dysku twardego i umozliwiajgcym zmia-
ny na dysku drugim. Kolejne wywotania
tego programu powoduja na przemian zdej-
mowanie blokady z obu dyskow i zaktadanie
blokady na dysk 1, co zostaje potwierdzone
odpowiedrnim  komunikatem. Program
SETDP2 rowniez potrafi zainstalowac filtr,
jednak jego gtéwnym celem jest naprze-
mienne naktadanie blokady na oba dyski i
zdejmowanie blokady z dysku 2.

Program SETDP1 przeznaczony jest do
wpisania do pliku AUTOEXEC. Po zatado-
waniu systemu marmy wtedy zablokowany
dysk 1 (z oprogramowaniem) i dostgpny
dysk 2 (uzytkowy). Przy typowej pracy nie
ma potrzeby zmieniania stanu blokady. Jesli
jednak chcemy zapisac cos na dysku 1, tc
odblokowujemy go komenda SETDF1. Jgj
ponowne uzycie przywraca blokade dysku
1. Ponadto przed wczytaniem z dyskietki
programu z niewiadomego Zrodta mozemy
na wszelki wypadek zablokowat komendg
SETDP2 rowniez drugi dysk. Jej ponowne
uzycie odblokuje dysk 2, pozostawiajgc za-
blokowany dysk 1. Jezeli posiadamy tylko
jeden dysk lub nie zamierzamy blokowac

title SETDPi
page 66,132

cseg segment
assume cs:cseg
org 100h

start: Jmp init

oldinti13 dd ?

permi db ofh

permea db ofh

newinti3 proc far
cmp ah, 03h
Je check
cmp ah, O5h
Jb continue
cmp ah, 07Th
Jbe check
cmp ah, Obh
Je check

zgoda na zapis na dysk 1
; Zgoda na zapis na dysk 2

-

7 bprocedura filtrujaca
; zadanie zaplsu seKtora?

; zadanie formatowania S$cilezkKi?
i Zzadanle

‘diuglego’ zaplisu?

continue: jmp
check cmp
Je
cmp
Je
Jmp
cmp
Je
Jmp
cmp
Je

mowv

hadi :

hdadgz

abort:

stc
ret

newinti3 endp

init :
mov
mov
mov
dec
mov
mowv
mov
mov
cld
repe
jnz
cmp
Jnz
cmp
Inz
notfound
mow
int
mov
mowv
push
pop
mov
mov
int

nextpar:

noteq

mov
mov
mow
mowv
int

mowv

int
switch: not
cmp
Jz
mov
mov
Jmp
on:

mow
exit:

mov

push

pop

int

int

protect_on db

protect_off db

cseg ends
end

cs: [0l1dinti3] .

dl, 80n f
hdi

dl, 81ih H
hdz

continue

permi, Offh H
contlinue H
abort

permz, Offh H
continue :

ah, 03nh i

L]
dx, offset newinti
ax, cs
es, ax
ax
ds, ax
51, dx H
di, dx H
cx, 10

CMpsSwW

noteq

ds: permi, Ofh
switch

ax, 0001ih

nextpar

ax, 3513nh H
21ih H

przekaz sterowanie do BIOS-u
zadanie zapisu na dyskK 17

zadanie zaplsu na dysk 27

CZY¥ Jest zZgoda na zapls
na dysk 17

CZy Jjest zZgoda na zapils

na dysk 27

3 oznacza nieudana proébe
zapisu na zabezpleczony dysk
CARRY flag =ygnalizuje blad
podczas operacji

Koniec procedury filtrujace)

PrzeszukKiwanie pamlecl
3

D5: 51 -
ES: DI -

badany paragraf
WZOorzec

instalacja filtru
poblerz adres oryginalne)
funkKc )1 BIOS-u

word ptr cs: [oldinti3], bx
word ptr cs: [oldinti1i3 + 2),es

cs
ds

dx, offset newinti3

ax, 2513h :
2inh H
permi, O 4
perme, Offh

wplsz adres newinti3 do
weKtora przerwan

ustaw przelgaczZniki

dx, offset protect_on

ah, 9
21ih H

dx, offset 1nit
2Th H

ds: permi 3
ds: permi, O

on

ds: permz, Offh

wyswietl Komunikat

zostaw newinti3 w pamiecil

Zzmienn stan przelacznikow

ax, offset protect_off

exit

dx, offset protect_on

ah, 09h

(-]

ds

cih H
20h

wyswietl Komunikat

"Hard Disk {1 Protection ON", 13,10, "s"
*Hard DisK 1&2 Protection OFF", 13,10, "g"

start

title SETDFPZ2

mowv
mov
mowv
mow
int
mowv
int

switch: mowv
not
cmp
Jz
mov
mov
Jmp

on:
mov

exit:
mowv
push
pop
int
int

protect_on db

protect_off db

cseg ends
end

( Jak wyze] )

permi, O H
permz, O

ustaw przelaczniki

dx, offset protect_on

ah, 9

2ih H
dx, offset 1nit
cTh H

ds: permi, O

ds: permz H
ds: permz, O

on

ds: permz, Offh

wyswlietl KomuniKat

Zzostaw newinti3d w pamiegci

zmiers stan przelacznikow

dx, offset protect_off

exit
dx, offset protect

ah, 09h

cs

ds

2ih H
20h

_on

wyswietl Komunikat

"Hard DiskK 1&2 Protection ON",13,10,"%"
*Hard Disk 2 Protection OFF", 13, 10, "%"

start
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aosigpu Ao Qysku £, to | ogram o UHe

ny roznig sie jedyr

cjg Instrukcyi
Programy nalezy deprowadzi¢ do postac

COM w nastepujacy sposob

— ¢ tresc programu SETDP1 do pliku
0 nazwie setdpl. asm

— skompilowac zlecemem ; MASM setdp
(lub TASM)

- zZlinkowac zleceniem : LINK setdp1 (lub
TLINK);
(Zignorowac oslr
ment™)
przeformatowac zleceniem
seldpl.exe setdpl.com

— usunac niepotrzebny juz plik setdp1.exe
(analogicznie nalezy posigpic z
SETDF2).

Dziatanie programéw rozpoczyna sie
od przeszukania pamieci (etykieta init
w celu sprawdzenia, czy filtr zostal juz
wczesnie] zainstalowany. Para
ES:DI wskazuje wzorcowe 10 slow za-
wierajgcych poczatek kodu filtru, a para
DS:SI jest cyklicznie przestawiana na
kolejne paragrafy pamigci. Przeszukiwa-
nie odbywa sie z krokiem 16 bajtow
gdyz DOS faduje programy zaczynajac
od pelnego paragrafu. Jezeli fillr nie zo
stat znaleziony, to naslgpuje jego insta
lacja (etykieta notfound). Polega ona na
zapamigtaniu adresu oryginalnej funkcji
BIOS-u, wpisaniu do wektora przerwan
adresu funkgyl filtrujace| newint13, usta-
wieniL przefacznikow permi | perm2
decydujgcych o stanie blokad dla dys
kow 112 | pozostawieniu filtru w pamigc
na state. Jezeli filtr byt zainstalowany
wczesnie), 1o nastepuje przejscie do
etykiety switch, zmiana stanu przelacz-
nikow perm1 i| perm2, wyswietienie ko
munikatu o ich stanie po zmianie | za-
konczenie programu.

Po zainstalowaniu filtr przechwytuje
wszystkie zgdania dotyczace operacji na
napedach dyskowych. Zlecenia doty-
czace dyskietek oraz rozne od zadania
zapisu s3 przepuszczane do BIOS-u
(skok do adresu zapamigtanego w
zmiennej oldint13). W przypadku prze-
chwycenia zlecenia numer 3 i Bh (zapisz
sektor) lub 56,7 (formatu) sciezke)
sprawdzany jest stan przefacznika od-
powiadajgcego numerowi dysku twarde-
go, ktérego dotyczy zadanie. Jezeli
przefacznik ma wartosc FFh, to zlecenie
jest przekazywane do BIOS-u (etykieta
continue). Jesli nie, to ustawiana jest
flaga CARRY, do rejestru AH wpisywany
kod 3 i sterowanie wraca do DOS-u. Z
punktu widzenia zleceniodawcy wyglada
to tak, jak gdyby operacja nie udata sig z
powodu sprzetowe] blokady zapisu.

Nalezy zaznaczyc, ze przez dysk 112
BIOS rozumie numer dysku fizycznego.
Jesli dysk jest podzielony na partycje
widziane przez DOS jako rozne dyski lo-
giczne, to na poziomie BIOS-u sg one
tym samym dyskiem fizycznym. Przefg-
czniki perm1 | perm2 sterujg wigc do-
stepem do wszystkich partycji danego
dysku.

Stosowanie blokady bardzo nieznacz-
nie uszczupla pamiec operacyjna kom-
putera, gdyz instalowana na state jest je
dynie funkcja newint13. Po zainstalo
waniu zajmuje ona 336 bajtow (wraz z
PSP). Do tego dochodzi jeszcze dzie-
dziczona przez program kopia opisu
srodowiska (wielkosc rzedu 60-200 baj-
tow). Blokada praktycznie nie spowalnia
legalnych operacji na dyskach

Marek T. Frydryszak

zezenie , no slack seg-

EXEZBIN

esirow

oswajanic

... Nie jest wcale trudne. Najpierw
trzeba go wiaczyC. Aby moc to zrobic
Mmusisz mie¢ pewnosc, ze:
1. Komputer jest wlaczony do sie-
-

2. Klawiatura i monitor sa podia
czone przewodami do jednostk
centralnej

3. Komputer jest wyposazony w

twardy dysk lub w stacji A: (gor-

nej lub jedynej) znajduje sie dy-

skietka systemowa.
Jesli wszystko jest gotowe zaczy
namy. Wytacznik znajduje sie na ogoét
Z boku lub z tytu. Pstryk. Jezeli w cig-
gu kilkudziesigciu sekund na ekranie
(czy monitor jest wlaczony?) nie poja-
wi sig znak zachety (zakonczony zwy-
kle znakiem :), musisz szukac dyskie-
tki systemowe]

UWAGI OGOLNE

ktore przeczytac powinni wszyscy. Na
dysku lub dyskietce znajduja sig zwy-
kle rozne zbiory i katalogi. Katalog to
taka szuflada, w ktorej sa zgromadzo-
ne rozne zbiory, wedtug czyjegos wi
dzimisie; moze w nie] byc rowniez
podkatalog, czyli nastgpna szuflada, |
tak dalej. Kazdy katalog i kazdy zbior
maja swoja nazwe. Nazwy zbiorow
zwykle sa dwuczesciowe — skiadaja
sig Z samej] nazwy | z rozszerzenia,

oddzielonych kropka. Nazwa to naz-
wa, a8 roZszerzeniege mowi o |\J'!‘1, CO W
danym zbiorze sie znajduje. Najwaz-
niejsze dla nas rozszerzena to .com,
.bat | .exe — zbiory o tych rozszerze-
rniach te programy ktare mozna uru-
chomi¢. Nazwy katalogow na ogdt nie
majg rozszerzenia. Polecenia wydaje
sie piszac |e i naciskajac klawisz En-
ter. W razie jakichs trudnosci z odzys-
kaniem kontroli nad komputerem mo-
Zna nacisngc trzy klawisze naraz
Ctri-Alt-Del. Powinno to spowodowac
ponowne uruchomienie systemu

TWARDY DYSK

rozni sie od dyskietki tylko tym, ze jest
szybszy, miesci sie na nim wiece|
Zbiorow | jest przykrgcony na state
gdzies w srodku. Na ogot po urucho-
mieniu komputera z twardym dyskiem
na ekranie pojawia sie dwie duze pro-
stokatne ramki, zawierajace listy zbio-
row i katalogow. Znaczy to, ze dziafa
specjalny program utatwiajacy prace
(Norton Commander). Jesli go nie ma
— przeczyla) to, co jest napisane o
systemie bez twardego dysku.

W okienku Nortona widaé nazwy
wszystkich zbiorow i katalogéw. Jed-
na z nich jest podswietlona. Jesli jest
to nazwa programu (rozszerzeniel),
nacisnigcie klawisza Enter spowoduje

-cta

wykonanie tego programu, jesli jest to
podkatalog (SUB-DIR) — wejscie do
niego, jesl katalog macierzysty (UP-
DIR) — powrot. Mozna rowniez wyda-
wac za pomocg klawiatury wszystkie
polecenia opisane ponizej (Tylko dys-
kietki). Litery moga byc¢ duze lub mate,
nie ma to znaczenia.

Uwaga! komputer z twardym dys-
kiem trzeba ,zaparkowac” polece-
niem park lub bye przed wytacze-
niem!

TYLKO DYSKIETKI

spotyka sie coraz rzadziej, ale warto
wiedziet, jak sobie da¢ rade. Zeby
sprawdzic, co jest na dyskietce, trze-
ba wydac komendg dir. Na ekranie
pojawi sig lista wszystkich zbiorow i
podkatalogow. Jezeli lista jest za diu
ga 1 ucieka zanim zdaZysz ja przeczy-
tac, napisz dir /p. Podkatalogi i katalo-
gi macierzyste zaznaczone sg napi-
sem «DIR:. Do podkatalogu przecho-
dzi sie za pomoca instrukc) cd naz-
wa, do katalogu macierzystego cd ..
(przerwa przed kropkami mile widzia-
na, cho¢ nie zawsze konieczna). Pro-
gramy uruchamia sie tak samo jak wy-
daje polecenia — piszac nazwe i naci-
skajac Enter

Marcin Borkowski

tatwo powiedzie¢, trudniej zrealizowac. Wi-
rus to taki program, ktéry udaje, ze go wcale
nie ma, ,podpetznie cichaczem, niby nie wie-
dzie¢ za czym, lypnie z czelusci, korzonek za-
pusci i jak potem da tupnia...” Trzeba szukac
sposobow na to, by uniknaé kiopotow. Mozna
w tym celu stosowac roine P(r)AW-ie skutecz-
ne programy sprawdzajgce, leczgce, blokujace
i utrudniajgce. MoZna (a nawet trzeba) bardzo
starannie unika¢ przygodnych dyskietek, a
przynajmniej zabezpieczac¢ sie przed infekcja
stosujac odpowiednie srodki zaradcze.

Wszystko to moze zmniejszyt ryzyko zlapania czegos
przez nasz dysk. zwykle za cene spowolnienia szybkosci
komputera lub powaznego ograniczenia wygody pracy.
Miestety, nie ma sposobow jedynych | zawsze skutecznych
— predze| czy pdZnie| trafi sig wirus, ktdry bez problemu
ominie zabezpieczenia. Szczesliwie dla nas wiekszosE wi-
rusow (ale nie wszystkie) infekujac twardy dysk atakuje w
pierwszym rzedzie command.com, zmieniajac przy tym
jego diugosE (to tez nie jest do konca prawda). Dzieki temu
bardzo prostym, a przy okazj dos¢ skutecznym, testem
stanu dysku jest czeste sprawdzanie dlugosci com-
mand.com-a. Zeby nie musiec o tym pamietac, warto na-
pisac krotki program | umiescic go w autoexec-u. Nie za-
bezpiecza to bynajmniej przed wiargnieciem wirusa do sy-
stemu, ale zwieksza szanse na jego szybkie wykrycie, i
wczesne podjgcie srodkow zaradczych.,

Program taki moze wygladac tak jak prezentowany co-
mcheck.pas. Przedstawiona wersja |jest przeznaczona dla
systemu w wersji 3.30, ale wystarczy odpowiednio zamie-
nic liczbe 25307 (diugosc command.com-a DOS-u 3.30)
by program mog! pracowac z dowolng wersja DOS-u

Oczywiscie istnieje sporo wirusow, ktdre postepuja w
sposob na tyle inteligentny, ze oming probe ich wykrycia —
niektore z nich w ogdle nie ruszaja programow, a mnoza
sig na samych dyskach, inne potrafia zainfekowac com-
mand.com nie zmieniajgc jego diugosci (korzysiajac ze

zdefiniowanego wewnatrz programu obszaru przeznaczo-
nego na stos), jeszcze inne nie infekuja wiasnie com-
mand.com-a, lecz inne programy. Mozna wiec prezento-
wany program nieco rozbudowac, dodajgc na przykiad ko-
niecznost sprawdzenia wiasnego rozmiaru lub kilku dowol-
nych innych programow. Pozostawiam to czytelnikom, pro-
ponujac im na razie najprostsza wersje, ktora juz dwa razy
okazala sie zbawienna — wyknyla infekcje zanim wirusy
zdazyty sie na dobre zadomowic na dysku.

Marek Ciezarek

I uses crt.dos; I

var a : file of byte;
procedure beep(i
begin

sound(i) ;
end:

integer) ;

delay (1)

pProcedure syrena:
var i : integer:
begin
repeat
for i:=300 to 800 do beep(i):
for i:=800 downto 300 do beep(i):
until keypressed
end ;

begin
assign(a,getenv('comspec')):
filemode:=0; reseat(a) ;
if filesize(a)< >25307 then { 3.30 }
begin
highvideo;
writeln(#13#13#10' Uwvaga!
lowvideo;
syrena
end;
nosound ;
aend.

Wirus! ') ;

close(a)

BAJTEK 11-12/90 31



KLAN 1BM s

Kilka tygodni temu na jed-
nej z moich dyskietek zag-
niezdzit sie wirus. Jak si¢ na
niej znalazl, to osobna hi-
storia, ktorej nie udato sie¢
do konca wyjasnic i — we-
diug wszelkiego prawdopo-
dobiennstwa — nie uda sie
juz nigdy. Wirus na dyskiet-
ce to zadna przyjemnosg,
ale kilka lat pracy z PC-tem
nauczylo mnie spokoju i
oparowania w takich sy-
tuacjach, wiec i tym razem
bez wpadania w panike po-
stanowitem sprobowac opa-
nowac sytuacje.

Pierwszy etap to proba zidentylikowania
wirusa — ktora sie powiodta. Udato mi sie z
pomoca programu scan ustalic nazwe wi-
rusa — Yankee Doodle, ale okazalo sig, ze
nie mam pod reka szczepionki, ktora potra-
fitaby sobie z nim poradzic. Dowiedziatem
sie jeszcze (po przekopaniu kilkunastu ar-
tykutow), ze jest lo-wirus rezydentny, ze
przykleja sie do zbiorow ».exe | x.com (co
juz i tak wiedziatern), Ze bardzo nie lubi by¢
podglagdany i ze od czasu do czasu gra me-
lodie Yankee Doodle. Kilkugodzinna obser
wacja wirusa (na XT, AT i 386 na tym
ostatnim komputerze proba infekc) nieod
miennie konczyla sie zawieszeniem syste-
mu) nie wykazala zadnych jego groznych
cech, usuniecie zakazonych plikow (przez
zwykie del) rozwiazywato wiec sprawe defi-
nitywnie, gdyby nie jeden drobny fakl. Zaa-
takowany zostat program, ktorego nie
chcialem sie pozbywac. Zmusitlo mnie to do
obejrzenia wirusa w akcji, pod kontrolg od-
pluskiwacza, i do starannego przeanalizo-
wania zawartosci zainfekowanych plikéw. W
trakcie tych prob okazato sie, Ze wirus nie

lubi sie z programem dosedit, a konkretnie
z oferowanymi przez ten program ,zastep
stwami” (alias), ktére gina podczas infeko
wania systemu. Nie bylo tatwo, ale koniec
koncow udato mi sie zdobyC wystarczajaca
ilos¢ informacji, by moc napisac program
leczacy.

Program ten szuka ciagu osmiu charakle
rystycznych bajtow, ktore w przypadku exe
leza 880 bajtow przed koncem programu, '~
przypadku com cziery bajty wczesnie). Je-
zeli zostana one znalezione, program jest
zainfekowany. Leczenie polega na przenie-
sieniu 32 bajtow zapamietanych na poczat
ku wirusa (koniec pliku minus 2871) na po-
czatek pliku, skad pochodza, | amputacji sa
mego wirusa, czyli tego, co zoslato do pro-
gramu dopisane. Hugosc programu po in-
fekcj (zapisana w systemie szesnastko
wym) konczy sie zawsze cyfra 1 (exe) lub 5
(com) diugosc zainfekowanego progra-
mu wzrasta o 2881 do 2895 bajtow. Nie poz
wala to na odtworzenie pierwotne) diugosci
zbioru, dlatego tez program po wyleczeniu
moze miec diugosc nieco inna niz poczat
kowa — 2zwykle wieksza o kilka bajiow.
(By€ moze jest na to jakis sposab, ja go nie
znalaztem). Opartem sie na zatozeniu, ze
mozna obcigé najwyzej ostatnie 2881 baj
tow zbioru — jest to minimalny wzrost diu-
gosci zbioru, jaki widziatem.

W przypadku niektadrych wirusow na
przyktad 648 — program moze stuzyc jako
pomoc przy przygotowywaniu kuracji. Za-
wiera juz wszystkie elementy polrzebne
przy leczeniu — identyfikacje, odtworzenie
oryginalnego programu i ampulacje wirusa
Oczywiscie dokonanie przerobki wymaga

wystepujacych w programie staltych, ale
sama konstrukcje — juz sprawdzong —
mozna zostawic.

Uwaga: Poniewaz wirus jest rezydentny,
leczenie zbiorow ma sens tylko po wystar-
lowaniu systemu z absolutnie pewnej zale-
piongj dyskietki!

Marcin Borkowskt

readln(name) ;
assign(fin,name) ;
gize:=filesize(fin) ;

seek(fin,size—880) ;
write('Program
for i:=1 to 8 do

begin
writeln(’
HALT
end:;
seek(fin,.size—2871) ;
reset(fin, 1) ;
seek(fin,size—2881) ;
close(fin) ;
writeln('
end .

array([l..32)of byte;

const
ident : arrayil..8lof byte =
(232,0,
var
fin : file;
i :  word:
size : longint;
ftab :
name H string:
begin

write('Podaj nazwe programu ') ;
reset (fin, 1) :

if upcase(name(name(0]-2]))='C"

', name) ;
if ident[il<>ftab[i] then

zdrowy jak rvyba!');

jest wyleczony.')

0,91,129,235,212.7);

then dec(size,.4) ;
blockread(fin,ftab,8) ;

blockread(fin.ftab, 32) :
blockwrite(fin,.ftab,32):
truncate (fin) ;
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DANYCH

POTRZEBA
NA JEDNA BAZE’

Baza danych — to jedno z
kilkunastu haset kojarzo-
nych najczesciej z uzytko-
waniem komputerow. Spro-
bujmy wnikna¢ troche gte-
biej w rzeczywista tresc kry-
jaca sie za tym hastem.

Moment jest korzystny, bo w kilku ostat-
nich wydaniach ,Bajtka” uczeni ludzie obja
sniali techniczng strong przechowywania
danych, bazujac na urzadzeniach pamieci
dyskowych. Mozemy wiec Smiato wnikac
nie troszczac sie © szczegoly techniczne,
poswiecajac cata uwage problemom logicz
nym

Aby zachowa porzadek, zacznijmy od
precyzyjnego okreslenia, jaka informatycz-
na tresc kryje sie za obiegowym pojgciem
.baza danych"? Tu pozwole sobie pod-
krasé przyklad z artykutu o wykorzystaniu
dyskow, zamieszczonego niedawno w ,Baj
thu ™.

Stworzono tam, zapisana w pamieci dys-
kowe] komputera, ksiazke telefoniczng
(Zeby nie byto watpliwosci, ja przez . ksigz
ke telefoniczna” rozumiem alfabetyczng li-
ste nazwisk wszystkich abonentow, zawie
rajaca numer telefonu | adres kazdego z
nich). Czy mozemy uznac, ze w ten spostb
powstata ,baza danych o abonentach w
miescie X" 7 Jesli speinione jest kilka waz-
nych wymagan, to tak.

Pewne warunki {nazwijmy e zdroworoz-
sadkowymi) kojarza sie natychmiast. Musi
oye pelna mozliwost operowania na da-
nych: wpisywania, odczytywania, modyfika
cji | usuwania zapisow — ale to juz zafatwill
nam spece od obstugi pamieci dyskowych.

Dalej, zastanowmy sie nad wymaganiami
zwiagzanymi z trescig. Czy jesli mamy wpisa-
ne tylko potowe abonentow to |est tez baza
czy absolutnie nie? A moze to tylko , potba-
za danych”, albo ,baza pdotdanych” ? Trud-
no powiedziec. Niezta metoda w takich nie-
asnych sytuacjach jest przejscie do skraj-
noscl. Odjelismy potewe | mamy kiopol
odejmujmy dalej, az do skrajnego przypad-
ku, gdy w bazie nie pozostanie nikl. Wtedy
na pewno nie jest to zadna baza, przynaj-
mniej w potocznym znaczeniu tego terminu
(no bo co to za baza danych, w kidrej nie
ma danych). Nie powinnismy jednak na tym
poprzestac, ba nie zbadalismy jeszcze dru-
giej skrajnosci, Zatozmy, ze mamy komplet
danych wpisanych na dyski — wszystkich
co do jednego. Jesli to wiasnie wypelnienie

danymi ma decydowac, to nasz twor jest
baza danych ponad wszelka watpliwosc. Je-
dnak wtasnie w chwili gdy pisze te stowa
wasaty monter korficzy zaktadac telefon u
mojej urocze] sasiadki. Zostanie to wpisane
do komputera dopiero pojutrze, bo jutro jest
Swieto Wyzwolenia, a jesli operatorka sie
przeziebi podczas uroczystego pochodu
pojdzie .na chorcbowe”™, to dane nowej
abonentki trafig na dysk dopiero za dwa ly
godnie. Teraz dopierc mamy kilka proble
méw: czy brak jednego zapisu zdyskwalifi-
kuje 500000 poprawnych? Czy gdyby histo-
ryczne Wyzwolenie nastapitoc innego dnia (i
jutro nie byloby swieta) to definicia naszej
bazy bylaby poprawna? Czy dobra definicja
moze zalezec¢ od stanu zdrowia operatorki?
Proponuje zdecydowanie stwierdzic, ze nie
Ale w takim razie kompletnosé wypeinienia
nie moze by¢ decydujaca cecha! Bedzie
oczywiscie jedng z kilku miar przydatnosci
bazy danych. Baza stabo wypetniona bedzie
stabo uzyleczna. Wracajac do nasze| pierw-
szej skrajnosci uznamy, ze baza bez choc
by jednego abonenta to w dalszym ciggu
baza, tyle ze pusta. Zupeinie niewypetnio-
na, wiec prawdopodobnie zupetnie nieuzy
teczna

Skoro ujmowanie abonentow nie dato
rozstrzygniecia, sprobujmy usungé cos in-
nego. Wyrzuémy ze wszystkich zapisow
pozycjie NAZWISKO. To co zostalo, niewat-
pliwie NIE JEST baza danych o abonentach
Co$ wiec odkrylismy — istotna jest odpo-
wiednia struktura, wlasciwa budowa da
nych. Szukajmy dalej. Oddajmy z powrotem
pozycje NAZWISKO, aby odzyskac struktu-
re bazy. Ale teraz pomieszajmy nazwiska
numery tak, Ze numer stojacy przy kazdym
nazwisku jest zupeinie przypadkowy. Co
mamy: mamy komplet danych, mamy wias
ciwg strukture, ale tak powstaty dziwolag na
pewno nie jest bazg danych o abonentach!
Co wyrzucilismy wykonujac ostatni krok?
Wyrzucilismy logiczne powigzanie danych. |
byla to strata zasadnicza, bo chot¢ mamy
komplet nazwisk, adresow, numerow — nie
brakuje nawel jednego bitu — to wszystkie
le pozycje tworza razem tylko jeden wielki
skomputeryzowany smietnik

Tak wiec niezwykle istotna w bazie da-
nych jest zarowno struktura przechowywa-
nych ‘nformacji, jak i logiczne zwiazki, ktére
te informacje muszg spelniac

Zapis

21-12-05 M. Bajtek Wspolna 61

oznacza, Ze pan M. Bajtek mieszkajacy
przy ulicy Wspélnej 61 ma telefon nr 21-12
05. | wlasnie taki zwiazek miedzy tymi trze-



ma porcjami danych (zwigzek zachodzacy w
Swiecie rzeczywistym!) odzwierciedla nasza
baza. W tym prostym przykiadzie sposob
powigzania danych jest nieskomplikowany
Moze on by zapisany tez prosto, np. nu
mer, nazwisko i adres jednej osoby beda
zawsze w jednym rekordzie. Uzytkownikow
rowniez mozna przedstawiac go bardzo
prosto — numer, nazwisko i 'res jedne
osoby beda zawsze w jedne] lini: ..a ekranie
lub wydruku.

Nietrudno zgadnac, ze sa na Swiecie
duzo bardzie] rozbudowane bazy. Moga
one zawierat rownoczesnie rekordy kilku
réznych typow (w naszej bazie wszystkie
rekordy miaty taka sama budowg). Takze
zwiazki miedzy danymi sa zwykle liczne i
bardziej rozbudowane. Mogg wigzac ze
soba dane z wielu rekordow, a nie tylko wew
natrz jednego, jak to bylo w naszym pray-
ktadowym rozwiazaniu. Nietrudno réwniez
zgadnac, ze realizacja takich baz jest napra
wde skomplikowanym zadaniem, dlatego
jako poczatkujacy, pozostaniemy przy tym
prostym przyktadzie

Jeszcze jednym waznym aspektem jesl
uporzadkowanie danych w bazie. Zatozmy,
ze dane z komputera maja postuzyé do
wydrukowania klasyczne) ksiazki telefonicz
nej. Naturalna kolejnosc pozycji to alfabety
czny porzadek nazwisk. Jest to kolejnosc
wyznaczona przez typowy sposob korzy-
stania z ksigzki telefonicznej: znam nazwis-
ko lub nazwe, chce odszukac numer telefo-
nu. Jest jednak grupa oséb i sluzb specjal
nych, kiore maja inna potrzebe — znajac
numer musza sie dowiedziec, do kogo on
nalezy. Dla nich typowa ksiazka jest zupet-
nie nieprzydatna. Ksiazke dla nich trzeba
drukowac w kolejnosci numerow, a nie naz-
wisk. Widzimy wiec wyraznie, Ze inny spo
sob uporzadkowania daje inng baze danych
— w przypadku wydrukowania na papierze
jest to fizycznie inna ksigzka.

Tu moze

warto wtracic uwageg bardzie
ogdina: komputery nie tylko przyspieszyty
wykonywanie pewnych prac. Czesto ich za-
stosowanie radykalnie zmienia organizacjg
Np. dopdki moglismy sie postugiwact tylkc
danymi na papierze, to aby zadowoli¢ obie
grupy: tych szukajgcych wedtug nazwisk |
tych, ktorzy szukajg wedlug numerow, trze-
ba bylo przynajmniej czgsc danych wydru
kowaCt dwukrotnie. Natomiast komputer
(glownie dzigki duzej szybkosci pracy)
moze ten sam pojedynczy egzemplarz da-
nych prezentowac ,od reki” w najrozniej-
szych uktadach — w zaleznosci od potrzeb.

Pora wrocié do bazy. Musimy jej dobrze
pilnowac, gdyz podczas eksploatacji moga
niestety wynikna¢ nowe problemy. Wyo
brazmy sobie przeprowadzke, po ktorej na
stepuje zmiana numeru telefonu | adresu
Gdy nowy numer juz wpisany, a adres jesz-
cze nie, komputer pada. Nowy numer jesl
teraz wpisany przy starym adresie. Zwigzek
miedzy danymi, czyli to, co uznalismy za
najwazniejsze, zostal stracony! Co robic?
Nie dopuszczac do takiej sytuacj, bo za-
wsze fatwie| zapobiegac niz leczyc. Wszyst-
kie poprawki dia jednego abonenta musza
zosta¢é wprowadzone rownoczesnie, jedng
transmisja — wtedy albo zostanie poprawio-
ne wszystko, albo (jesli transmisja nie zo-
stanie wykonana) nic nie zostanie zmienio
ne i poprawke bedzie mozna tatwo powlo
rzy¢. W naszym przypadku jesl 1o stosunko-
wo latwe — caty opis abonenta musi byc pi-
sany na dysk jedna transmisjg. Tak samo
proste koncepcyjnie, ale duzo trudniejsze
technicznie, beda rozwigzania dla baz maja-
cych skomplikowana zawartosc i rozbudo-
wane zwigzki miedzy rekordami. Ale zape-
wniam was, ze | w nich takie zabezpiecze-
nia sa stosowane

Jednak samo poprawiénie pojedynczych
aktualizacji nie zapewni nam bezpieczen-
stwa. WeZzmy inny przyklad. Zamiast listy
abonentéw mamy liste pracownikow firmy

X. Jeden rekord zawiera dane personalne |
stuzbowe jednej osoby, zwigzkow migdzy
rekordami nie ma, wigc przykiad prawie
identyczny w swe| prostocie z poprzednim

Poniewaz interesy firmy X ida dobrze,
Wielki Szef rozkazatl: , wszystkim podwyzke
0 10% ". Wszyscy sie ucieszyli, oprocz Pan
Kadrowej, ktora musiala wprowadzic kilka
nascie tysiecy zmian w danych. Ale pomy-
slata chwile, poszta do Frogramisly | mowi:
.dobro firmy | pracownikow wymaga, zeby
pan wpisal wszystkim nowe pensie”. Pro-
gramisia tez pomysiat, ale nie miat juz dc
kogo 1sC, wiec napisat program, ktory miat
taka tresc:

OLA KAZDEGO REKORDU PRACOW-
NIK: WYKONAJ

PENSJA: = PENSJA # 1.1

END

Mnie| wigce] w potowie dziatania progra-
mu, jednemu panu zachciato sig herbaty |
przy wigczeniu czajnika omytkowo wylaczyt
komputer z sieci. Szczesliwie zadne zapisy
dyskowe nie zostaly zmiszczone | po wig-
czeniu mozna byto wznowic prace. Tylko
|ak? Puscic program od poczatku — niekto-
Zy beda miel

PENSJA =PENSJA#%1.1%1.1

Musimy albo odtworzyc cala baze z kopi
zapasowe] | wtedy mozna powtorzyc od po-
czatku, albo tworzyé programy tak, aby po
przerwaniu mogty wznowi¢ dziatanie w
miejscu przerwania. Wymaga to zwykle nie
tylko rozwigzan programowych, ale takze
odpowiedniego sprzetu

Jeszcze wigksze problemy moga pow-
stac, gdy baza danych jest uzytkowana na
duzym komputerze, przez wiele 0s0b row-
noczesnie — z wielu koncowek. Ale na
szczas’gie problemy te nie musza martwic
wiascicieli Atari czy Spectrum.

Andreas Konig

ATARI 800 XL,
65 XE, 130 XE

Sprzedaz wysytkowa

gier | programow uzytkowych

na kasetach | dyskietkach
Rowniez w systemie TURBC
2000

Wszystkie nowoscill!

Instrukc|e 1 iteratura

Dia zainteresowanych rachunk

03-721
ska 3/28

Warszawa ul

Jagiellon-

(SB 74)

»BETA B”’

AGENCJA
NA
41-200 Sosnowiec,
skrytka 254
Telef. 632-935 690-385
oferuje rowniez wysytkowo:
Programy, Instrukcje, Litera-
ture dla komputerow
ACORN AMSTRAD ATARI
COMMODORE SHARP IBM
B18

INFORMATYCZ-

SOUND

— trojkanatowy, stereofoniczny,
przelotowy interfejs muzyczny
{AY — 3 —8910) do ZX Spectrum |
Timexa
Mozliwosc wysyltki poczta.
~DYMAREX"
ul. Meissnera 14 m 1,
03-982 Warszawa
tel. 15-93-38 godz. 18—20

B58

Mikroservice

Commodore-64/128-Amiga,
Spectrum PC/XT/AT
Atari CARTRIDGE
01-911 Warszawa,

ANDERSENA 3/103
Bd3

—— COP SOFT ——

poleca

najtansze programy uzytkowe oraz gry
przystawki oraz instrukcje na
COMMODORE 64, 128

ul. Konarskiego 1/36, Skierniewice
oraz

SPECTRUM

ul. Orkana 10/25 Skierniewice

B70

SPRZEDAM

3 monitory ATARI SM 124
Poznan, tel. 333835

B71
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CENY NA DZIEN 29.10.1990

I

Gielda i Sklep Pewex | Zachod
tys. zt S
SINCLAIR
ZX 81 200 200
ZX Spectrum 48 770 750 —
ZX Spectrum + 1100 1000 - 90
ZX Spectrum + 2 1400 1350 - 120
Timex 2048 1050 1100 - -
stacja FDD3000 1000 1500 —
slacja FDD3 o 900 1200 = -
drukarka GP-50 — 490 - -
Masterface | 110 — s -
AY 3-8910 160 200 — o
COMMODORE
Co4 1200 1500 - 130
C 64 Desk-Top 1600 1700 - -
c128 2100 2450 — 190
C128D 4000 4500 539 290
Amiga 500 5100 5580 720 550
Amiga 2000 9800 o 1200
magnetofon 330 350 — -
stacja 1541 1500 1750 —_ —
slacga 1571 2100 2350 - 195
stacja Oceanic — 2100 = =
LC 10C 2300 2500 — 220
Final Il 100 120 — -
Final 11 200 240 - —
Action V 300 — — —
ATARI
800 XL 1000 1090 - —_
65 XE 1100 1450 159 140
130 XE 1600 1850 _— -
520 STFM 4300 4500 769 550
1040 STFM - 6900 — -
magnelofon 440 450 5 —
stacja 1050 1300 1800 249 220
maonitor SM124 — — — —
monitor SM1224 — - — 650
drukarka 1029 — 1800 — =
Turbe 2000 300 — = —
Centronics - 240 45 42
AMSTRAD
464 1600 1990; 2690 — -
664 - 2400 - -
6128 3800 - ~ 320
PCW 8256 4400 4600 — -
PCW 8512 — 2950 = —
PC 1512 t = 5500 - —
PC 1640 S — - 990
IBM
PC XT stand 5500 - — 600
PC AT stand 6200 — 770
HD 20 MB 3000 2700 = 250
napgd 5" 60 — 70 40-80
maonitor amber 1100 1150 — —
klawiatura 400 - —
INNE
dyskietk: 5" b 55 - 04
dyskietki 35" - 12 95-14 2 1
dyskietk 3 o 29 0 3 35
kasety C-60 - 12 20 1 -
monitor Neptun — 750 —
oysick 5 | 65-85 = 5-10

Sklepy ,Bajtka®

Bytom, ul. Koniewa 6, tel. (832) 81-57-01
Krakow, ul. Pstrowskiego 9, tel. (012) 56-54-52

Piotr
Commodore 16, stacje dyskow 1551,

Pilch-Dobrowiecki, posiada
magnetofon 1531, monitor Neptun
156 1 okoto 100 programow. Nawigze
korespondencje w celu wymiany do-
swiadczen | oprogramowania

Adres: ul. Jagellonska 24, 32-005
Niepotomice

Wojciech Negowski, lat 13, posiada
Amstrad CPC 6128. Oprogramowa-
nie: okoto 200 gier | programow uzyt
kowych. Nawiaze kontakt w celu wy-
miany doswiadczen. (Basic, Turbo,
Pascal)

Adres: ul. Wechodnia 7/6, Kolobrzeg
tukasz Sciezar, lat 15 posiada ZX
Spectrum i generator AY 3-8910, a
takze okoto 100 gier. Proponuje wy-
miang oprogramowania na AY

Adres: ul. Stoneczna 1a m 54, 32-050
Skawina

Raul Antkowiak, lat 17. Posiada Ami-
ge 500 z monitorem kolorowym, do-
datkowa stacja 3,5" oraz digitizerem
dzwieku. Dysponuje zestawem okoto
100 programow. Proponuje wymiang
doswiadczen

Adres: ul. Smolary 11,
tancz

Grzegorz Bielowicki, lat 17 posiada
Amige 500 z 1 MB RAM 100 dyskie-
tek z programami. Interesuje sie grafi-
ka komputerowa | wspolpraca Amigi z
urzadzeniami video. Prosi o kontakt w
celu wymiany doswiadczen | literatury
Adres: 33-100 Tarndw, ul. Osiedie
Zielone 19/2

Piotr Bodek, lat 12, posiada ATARI
1040 STFM. Prosi o kontakt w celu
wymiany oprogramowania oraz do-
Swiadczen

62-130 Go-

INDYWIDUALNY

BANK

{DANYCH

Adres: 02-945 Warszawa, ul. Bonifa
cego 77/120

Marcin Leja lat 16, posiada Timex
2068 z emulatorem Spectrum. Nawig
ze kontakt w celu wymiany progra
mow | doswiadczen.

Adres: Zebrzydowice 238, 34-130
Kalwaria Zeb

Tomasz Maskulak lat 21 posiada
NEW BRAIN model AD z magnetofo
nem i dosy¢ duza iloscig oprogramo-
wania (wlasnego). Pragnie nawigzac
kontakt z uzytkownikami tego kompu
tera.

Adres: 86-300 Grudziadz, ul
wicka 3/16.

Banaszczak Artur, Daniel Szatkow
ski, uczniowie szkot srednich. Mikro-
komputery SCHNEIDER CPC 464
Proponuja wymiang oprogramowania |
doswiadczen.

Adres: ul. Orbitalna 29/19, 67-200
Gtogow, woj. legnickie.

Sylwester Plizga lat 17, posiada
COMMODORE +4 oraz magnetofon
Pragnie nawigza¢ konakt w celu wy
miany doswiadczen oraz programow.
Adres: K. Wyszynskiego 1/21, 23-210
Krasnik.

Wojciech Wasil, lat 18, posiada TI-
MEX 2048, magnetofon, monitor Nep-
tun M 156 B. Proponuje wymiang pro
gramow.

Adres: Zerkowska 21,
nan.

Pawe!l Gotlib, lat 13 posiada ATARI
800 XL z magnetofonem XC 12 w Tur-
bo 2000. Nawiaze kontakt w celu wy-
miany doswiadczen | oprogramowa-
nia.

Adres: ul. Zarska 5, 68-300 Lubsko

Lasko-

61-418 Poz-

AMSHIRAD

ieélikowski 1 e-ka

PRZEDSIEBIORSTWO HANDLOWO-USLUGOWE
00-4486 WARSZAWA UL. FABRYCZNA2/103
29-89-31
OFERUJEMY PERYFERIA

ATARI ST

Stacje dyskow Jias
Rozszerzenia pamieci
Modulatory TV
Kontroler stacji dyskéw CPC 464
Karta EPROM-éw CPC
RS 232 CPC

RS-CENTRONICS PCW

INTERFE]J]S joystick'a
8-bitowy CENTRONICS CPC

VIDEO DIGITIZER ST
PROGRAMATOR EPROM-ow

A MIGA

do PCW




T SPRZEZENIE ZWROTNE

Od niedawna posiadam Amstrada CPC 464.
Mam w zwiazku z tym kilka pytan dotyczacych
tego komputera:

1. Czy istnieja programy graficzne (takie jak
THE ARTIST lub ART STUDIO) na CPC w wersfi
kasetowej? JezZeli tak, to prosze o podanie ich
nazw.

2. Czy pioro swietine moze wspofpracowac z
monitorem monochromatycznym?

3. W jaki sposob podigczyc do stacji dys-
kow? Chciatbym tez wiedziec, czy do kompute-
ra mozna podiaczyc sama stacje FD-1 (w , Baji-
ku” 5-6 ‘86 napisaliscie, Ze stacje dyskow fa-
czone sa szeregowo, z czego wynikafoby, ze
najpierw trzeba podiaczyc stacje DDI-1).

4. Na kiedy planujecie wydanie numeru
specjalnego ,,Bajtka” tylko o Amstradzie?

Darek Salajczyk

1. Tak, ale jest ich niewiele. Wigkszosc dobrych
programow graficznych wymaga stacji dyskow, a
najlepsze (ADVANCED ART STUDIO) wymagaja
takze 128kB pamieci. Znalaztem tylko dwa, kiore
istnieja na pewno w wersji kasetowe|. Sa to: IMA-
GE SYSTEM i1 ELECTRIC STUDIO LIGHT PEN.
IMAGE SYSTEM jest jednak programem do wykan-
czania gotowych obrazkow. poniewaz Koncentruje
sie na manipulacjach obrazem, znieksztalceniach
itp. O ile wiem, nie ma wersji programu THE AR-
TIST na CPC.

2. Wyprodukowano kilka typow pior swietinych.
Oryginalne pioro Amstrada LP-1 pracuje tylko z
monitorem kolorowym. Pidro swietine DK'Tronics
moze wspotpracowac z monitorem monochromaty-
cznym, ale pracuje witedy w sposob nie zadowala-
jacy. O innych typach nie posiadamy zadnych infor-
macji. Jesh zamierzasz dokupic stacje dyskow, to
polecam ART STUDIO z mysza

3. Konieczne jest podiaczenie stacji DDI-1. Sta-
cja ta zawiera nie tylko sam naped, ale rowniez tzw
kontroler, czyli sterownik dyskowy (uPD765A) craz
ROM z dyskowym systemem operacyjnym AMS-
DOS (ukiad 40015). Stacja FD-1 przeznaczona jest
jako dodatek do komputeréw CPC-664 i CPC-6128,
ktore posiadaja wbudowany kontroler, natomiast
CPC-464 musi mie¢ wczesdnie] podigczong stacje
DDI-1. FD-1 mozna zastapi¢ stacja 5.25 cala, co
daje duze oszczednosc (tansze dyski).

4. Na razie nie ma okreslonych planéw co do
numeru specjalnego na temat Amstrada. Moge Cie
pocieszyc tym, ze KLAN AMSTRAD" zwigkszy
swoja objetosc | zmieni nieco profil (wiecej o serii
CPC)

Na listy Czytelnikow
odpowiadaja autorzy ,,Bajtka”

Od Bozego Narodzenia jestem uZytkowni-
kiem komputera Amstrad CPC 6128. Jest to,
moim zdaniem, doskonaly kompuer i jestem z
niego zadowolony. Szczegolnie fascynuje mnie
grafika. W zwiazku z tym chciatbym dowiedziec
sie, czy istnieje mozliwosc uzyskania wielobar-
wnej grafiki w trybie MODE 2 (640+200). Jesli to
moZliwe, prosze o program, ktory pozwolitby
uzyskac w/w grafike.

Marn tez inne pytania:

— prosze o podanie nazwy, moZliwosci i
przyblizonej ceny przystawki serii SP firmy
Vortex Computer Systeme do CPC 6128.

— jak wyglada kompatybilnosc CPC z IBM-
em pod CP/M? (wiem tylko, Zze CPC potrafi od-
czytac dyskietke formatu IBM)

— czy mozna sformatowac trzycalowy dysk
na wiecej niz 210kB (program p. J.Kunowskie-

go)?
Sebastian Sarre

1. Niestety nie. Jest to spowodowane konstruk
cja | parametrami uklfadu generacji cbrazu W
MODE 2 kazdy piksel jest reprezentowany przez
jeden bit, czyli moze on byc¢ w jednym z dwoch ko-
lorow. Istnieje jednak mozliwosc podzielenia ekra-
nu na cztery sekcje, z ktérych kazda ma inny tryb |
inne kolory. Planujemy krotki artykut na ten temat
Ukaze sie on w roku 1991. Program realizujacy
taka mozhwosc jeszcze nie jest ostatecznie opra-
cowany | nie moge go wystac.

2. Brak mi dokladnych informacji. O ile wiem,
urzadzenie to nazywa sig Sp-512. Jest to karta za-
wierajaca 512kB pamieci RAM i pamiec ROM z roz
szerzeniem systemu operacyjnego. Umozliwia ona
pisanie programéw w BASIC-u o diugosc do
210kB, stworzenie bufora drukarki, RAM-DYSKU
itp. Nie jest mi znana cena urzadzenia, nie wiem
tez, gdzie mogthys je kupic (ale na pewno nie w
Polsce)

3. Jedyna mozliwosct to wymiana plikow. Konie-
czne |est posiadanie dwustronnej stac)i 5.25 cala
oraz odpowiedniego programu, np. TDOS128
Niektore programy na IBM sa nastepcami progra
mow dziatajacych pod systemem CP/M, stad tez
czasami mozna przenosi¢ dane lub programy w
postaci tekstu Zrodtowego.

4. Nie mozna. Program p. Kunowskiego daje
maximum tego, co mozna uzyskac

Od niedawna jestem posiadaczem kompute-
ra Schneider CPC 464. Kiedy czytalem ,, Bajtka”
zobaczylem niesmiertelnosci do kilku gier, kto-
re mam. Nie umiem jednak ich wpisac. Bardzo
prosze o instrukcje wpisywania niesmiertelno-
sci na moj komputer.

Miron

Miestety, nie moge Ci udzielic doktadne] odpowie
dzi na Twoje pvtanie. Wydaje mi sig, Ze nie zauwa-
zytes tego, ze w . Bajtku" nie byly podawane meto-
dy uzyskania niesmiertelnosci na ten komputer
Metody nasze dotyczyly innych komputerow. Tutaj
nie moge udzielic zadne] pomocy. Jedyng mozli-
woscia jest samodzielne wyszukanie POKE'ow
Niestety, jest to trudne I wymaga znajomosci
ASEMBLERA. Moge Ci tylko poradzic to, bys uczyl
sie tego jezyka. Bedziesz witedy mogt sam znalezc
sposob na prawie kazda gre. Do nauki ASEMBLE-
RA polecam ksigzke J.Kaczmarczuka , Mikropro-
cesor Z-80". Byc moze w jednym z przysztych nu
merow , Bajtka” znajdzie sie instruktaz dla poczat
kujacych hacker' ow.

Kupitemn fabrycznie nowa, trzycalowa dyskie-
tke firmy Maxell. Byla ona opakowana i na pew-
no byto to opakowanie fabryczne. Zdziwilo
mnie wigc to, iz nie mogtem jej sformatowac.
Czy dyskietka jest uszkodzona?

Edward Polukiewicz, Poznan

Jesli dyskietka byla rzeczywiscie fabrycznie nowa,
to jest mate prawdopodobienstwo, aby byta ona
uszkodzona. Prawdopodobnie trudnosci w sforma
towaniu spowodowane byly zanieczyszczeniami na
powierzchni magnetycznego krazka. W trzycalo-
wych dyskietkach czesto wystepuja takie zanieczy-
szczenia. Biora sig one z wloskow wyktadziny dys-
kietki. Co nalezy uczynic, zeby ja uratowac? Po
ostroznym otworzeniu ostony lrzeba tak obracaé
nosnik magentyczny, az w otworze zobaczymy za-
nieczyszczenie (zwykle jest to wlosek). Musimy
wiedy bardzo ostroznie (aby nie napluc) dmuchnac
tak, aby usunac brud. Po wykonaniu tych czynnosci
dyskietka powinna dac sig sformatowac. Jesli wy-
nik bedzie negatywny, t0 cZynnosci powyzsze na-
lezy powtorzyc. W przypadku, gdy |jestesmy pe-
chowcami, dyskietka moze by¢ trwale uszkodzona.
Witedy mozna |3 powiesic nad tozkiem.

Dyskietki firmowe Verbatim,
Platinum, 3M, Wabash i inne
poleca najtaniej
Biuro Dostaw

Krakow, Zawadzkiego 1al17,

ZX SPECTRUM

system turbo,
TIMEX FDD 3000,

programy uzytkowe,
gry, instrukcje, podrecznik
wysytka na caly kraj

edukacyjne,

instrukcje serwisowe, itp.
Rozszerzenia pamieci do Amiga 500
TANIO! Np. 6581 — 160 tys. 24, 6569 — 180
tys. 21, Freddie — 160 tys. zi

Informacje po otrzymaniu koperty zwrolnej
INTER BAZAR, Os. Centrum 1
33-170 Tuchow, tel. (014525) 534.

dysku

trum

tel. 34-25-90, rachunki
wvsyiamy cenniki! melr‘rlaiiyr_’! po nadestaniu
koperty + znaczek.
B 67 - - .
P.K.T.S.” Studio Komputerowe
00-103 Warszawa
ul. Krolewska 43 m 25 B52
e mn‘. - Powyzej
— COMMODORE ATARI, XE, XL
Ukfady scalone, inne czesc zamienne SPECTRUM, TIMEX

niskie ceny programow na tasmie |
Interfejsy Turbo | ,AY" do Spec-

Informacja: zaadresowana koperta
+ Znaczek
B57 05-220 Zielonka, skr. pocz. 9/2

B44 o A . SRS SRR N e

NASZ ADRES:

tel. 512-109

Obejmuje ponad 2000 dyskéw z tysigcami programow takimi
jak: bazy danych, edylory tekstow, programy kalkulacyjne, fi-
nansowe, antywirusowe, systemowe, komunikacyjne, jezyki
programowania, grafike, gry i wiele innych.

CENA DYSKU 5 1/4" z programami — 37000 zt
CENA KATALOGU 2 dyski 5 1/4" — 16000 zt

5 dyskow — 10% rabatu

Powyze] 10 dyskow — 20% rabatu

PUBLIC DOMAIN SERVICE
Skrytka poczt.1172
40-001 Katowice 1

B72
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DRUKARKA STAR LC-20

— to nowa, szybsza LC-10

@® Predkos¢ druku: 180 zn./sek.

® Jakos¢ druku: standard oraz
NLQ

@® Traktor pchajacy

@® ,Parkowanie” papieru

® Automatyka oddzierania papieru

® Interfejs Centronics
Cena 2.500.000  (orientacyina cena detaticzna)
w}i%lbll_[l - m};{;kg ) seeep 2|
AlB| |c-FUNCTION [ @ 'I'.

lo |C|D - . f'-:

DRUKARKA LC-200

— Star znow ustanawia nowy standard!

® Max. predkosc druku: B

225 zn./sek. aliné '
@® Druk kolorowy / oy
® Mozliwos¢ podawania papieru Py NChion

od dotu nier
@ Traktor pchajacy i ciagnacy ZC'Q 00
® ,Parkowanie” papieru fh
® Automatyka oddzierania papieru
® Interfejs Centronics :
Cena 3.900.000 ";; -
(orientacyina cena detaliczna) -~ Ly .

/
(@)
aum T [0 et

- : FEED ] fo. PARK ©f

FEATURE AND PULL e ;

dl’l]kﬁ[ka ' . TRACTOR f LNC‘TJON
A B @ . l i ! ; |

iclD - 55@ : m :

=

Przedstawicielstwo w Polsce tel. 24-11-43
ABC Data Warszawa 24-78-35
ul. Walicow 13 tx. 816-423



MO2GPROCESOR!

to rewelacyjna polska gra przygo-
dowa firmy COMPUTER ADVEN-
TURE STUDIO dia Atari XL/XE
(tasma + opis), dla Spectrum Ti-
mex, Junior (tasma + opis), dla
Atari XL/XE (dyskietka + opis)
Cena zestawu rownowartosc
2.5 USD Test w Bajtku nr 10/89
Zamowienia prosimy kierowac

COMPUTER
ADVENTURE STUDIO

32-700 Bochma, ul. Kazimierza
Wielkiego 37/45
tel. (0-197) 242—-47 godz. 8—16

UWAGA!

Nawiazemy wspolpra-
ce z autorami orygi-
nalnych polskich
programow i scena-
riuszy. -

W Warszawie
rozpoczeta
dziatalnosc¢

NOWA GIELDA
KOMPUTEROW

Odbywa sie ona w budyn-
ku Szkoty Podstawowej nr
5 przy ul. Przybyszewskie-
go 45 (Zoliborz), w soboty i
niedziele w godzinach 9—
17. Inauguracja odbyla sig
1 grudnia przy udziale
przedstawicieli ,Bajtka”.
Reportaz z gieldy w jed-
nym z najblizszych nume-
row.

3. Przystawk

JOYSTICKI do Atar
Commodore, Spectrum,
Amstrad precyzyjny me-
chanizm specjalne styki,
kable do joysticka z wtycz-
ka 6 m-cy gwarancja inter-
face do Spectrum

Wysytka natychmiastowa
za zaliczeniem pocztowym

ELEKTROMECHANIKA

ul. Cegielniania 17

32-410 DOBCZYCE .

MICROMAN

oferuje:

Programy 1 literature dla kompute
row Alar XL/XE/ST, Commodore

1 miejscu lub za 7 -

CZEnem pOCZ oWy
Dla Atan XL/XE oprogramowanie na
CARTRIDGE U

UNIWERSAL TURBO™
dia magneloiondw firmowych, umo
Zliwigjace zapis | odczyt progr
zarowno w Systemie Blizzard jak
Turbo 2000
Naprawy zasilaczy. magnelofonow
kKlawiatur w komputerach Atan
Commodore, Spectrum, Meritum
Dla uzytkowrnikow Elwro 800 pro-
gram kKopiujgcy tasma dysk
Dodatkowe akcesona dla kompute
row domowych

Ponadlo wykonuje | naprawia rmelypo-

lekirgniczne, Inl

cje na miejscu lub za zalagczeniem ko
perty 2wrolne)
Adres: MICROMAN

40-181 Katowice
ul. Osikowa 66
tel. 585-106

gs

Serwis Komputerow

Katowice, ul. Armi Czerwonej 22/53 tel. 598322 (su-

perjednostka) IX pigtro
poleca naprawy:

@® ATARI 600, 800, 65, 130 XL, XE
® COMMODORE 16, 116, +4, 64, 128, 1280, AMIGA
® DISK DRIVE 1541, 1570, 1571, 1050

rozszerzenie pamieci:

® ATARI 600XL, COMMODORE 16, 116, do 64kb
® ATARI 800XL, 65 XE, do 130 kB

® AMIGA 500 do 1 MB
godz.9-11,15-18

43-100 TYCHY
ul. Lencewicza 46/3
tel. 27 69 66

oferuje swietne rozwigzania
sprzgtowe
do ATARI XL/XE:

1. TURBO DQOS wspaniaty
DOS na kartridzu

2. TOP DRIVE — do stacji 1050,
LDW 2000, CALIFORMNIA
samodzielny montaz — (rec. IN-
FORMIK 111/88)
3. INTERFEJS CENTRONIKS
4. ROZSZERZENIA PAMIECI
5. BASIC XE — kartridz
6. TUR DOS+BUGBS5+MACES

karlridz

12 miesigcy gwarancji. Informacje
zamowienia lelefomcznie (wiorek
8-12, sroda, czwartek (16—18) 1 li-
stownie po otrzymaniu koperty
zwrotne)

B 186
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COMPUTER — SERVICE

Naprawy komputerow
COMMODORE, IBM, SPECTRUM
TIMEX

oraz serwis | przerobk zasilaczy
drurarex. monitcrow  (EGA, CGA,
HERCULES
Krakow ul Wadowi
415

le

" Atari Turbo |
R000 (s

Nowy system transmisji danych
z magnetofonem przyspieszony
do 6700 boddow
Komplet
cartridge
— oprogramowanie
— przerobka magnetofonu
— instrukcja obstugi
— 12 miesigcy gwarancji.
Instalacje wykonujemy na po-
czekaniu

Interfejs do zwyklego magneto-
fonu

Duzy wybor oprogramowania w §
standardzie TURBQO-2000. I
Informacija:

Tel. 33-40-91
Korespondencja i wykonywa-
nie usiug:

MUEL ul. Czastkowska 30

01-678 Warszawa

Szukam
gier na komputer
.New Brain".
Kontakt
Donata Stezala,

50-250 Wroctaw
ul. Niedzielskiego 8/8
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Wojewodzkie Przedsigbiorstwo Handlu Wewngtrznego
Oddzial w Tychach

-VIDEOBIT

43-100 Tychy, AL. ZMP 77

tel. 276975
poleca miedzy innymi

— sprzet komputerowy

Atari ® Commodore @ Amstrad @ IBM PC XT/AT/PS2 @
— drukarki STAR, EPSON., AMSTRAD

KUPIE —SPRZEDAM
—— 2AMIENIE —

Kazdy, kto przysle do nas wycigty z Bajtka kupon (odbitek nie bg-
dziemy honorowac), moze zamiescic krotkie ogloszenie. Maksymalna
dlugosc ogloszenia — pietnascie stow razem z adresem, drobne
odchylenia do zaakceptowania. Ogloszenie moze dotyczyc sprzeda-
zy, kupna lub zamiany komputera i akcesoriow — wielkiego typu
urzadzen zewnetrznych, programow i literatury, uzywanych i nowych,
pod warunkiem, ze oferta dotyczyc bedzie pojedynczych sztuk. Ogto-
szenia drukowac bedziemy kolejno w miare ich naptywania. Zastrze-
gamy sobie prawo niewydrukowania oferty, w razie podejrzen o pro-
be sprzedazy hurtowych ilosci towaru, oraz prawo do zmiany zasad
akceptowania ogtoszen. Piszcie na nasz adres, z dopiskiem na koper-
cie — Kupie-Sprzedam-Zamienie.

@ magnetowidy @ anteny satelitarne

® OTV PAL/SECAM @ aparalure badawczo-nau-
@ Videoskopy kowa

® kamery

Udzielamy gwarancji, prowadzimy naprawy pogwarancyjne. Zapew-
niamy o atrakcyjnych cenach.

IR




Junior

2 Fire

6 Blaszanych stykow
Prosty mechanizm

Sv120
Junior-Stick

2 Fire

6 Blaszanych stykow
Uchwyt pistoletowy

svi22

Quickjoy Il

2 Fire

G Blaszanych stykow
AutoFire

Drazek lotniczy

SV 124
Turbo
6 Mikrostykow
AutoFire
Drazek lotniczy

svi23
Supercharger

2 Fire

6 Mikrostykow
Ergonomiczna budowa
Precyzyjny mechanizm

SV 126

Jet Fighter

2 Fire

6 Mikrostykow

AutoFire

ACS-Regulator
szybkosci AUTO
Obstuga pod kciuk
Drazek lotniczy

SV 140

Enterprice

2 Fire

6 Mikrostykow

AutoFire

ACS — Regulator

szybkosci AUTO

Drazek lotniczy
Kieérownica

Kabel 4 m

SV 125
Superboard

6 Fire

) Mikrostykow
AutoFire

Cylrowy wyswietlacz
CZasu

Sygnal dzwigkowy
Przefgcznik dla
leworecznych
Drazek lotniczy

SV130

IR Infrared

Fire

5 Mikrostykow
Podczerwier

Daleki zasieg

Odbiornik

SV 128

Megaboard

4 Fire

0 Mikrostykow

AutoFire

6 cyfrowy stoper

ATM — Anti Tilt Mechanisn
Fire Pad

SV 201

Quickjoy M5

Do IBM XT/AT
(kompatybilnych
Wspoipracuje z Game-Card
ub T/0 Card

2 Fire

2 AutoFire

6 Mikrostykow

Wybér AUTO

PSC — Regulator XY
Sygnalizacja Swielina

" Fire
ASC — Regulator szybkosc
P\L.TG

SV 202

M 6 analog

Analogowy

DO IBM XT/AT
(kompatybilnych
Wspotpracuje z Game-Card
lub T/O Card

re

e F

F

L]

P

- } SV 210
Game Card

\
Do IBM XT/AT
kompatybilnych)
Diskonale pracuje

|
:

svi27

Top Star

2 Fire

6 Mikrostykow

AutoFire

Przezroczysta obudowa
SAS — Shock Absorbing
System

Platynowane czesc

SV 510

Van5

Pudelko na dyskietki
B0 sztuk 5% "
Zamkniecie na klucz

E‘F"‘"“' l'i :_‘l'.-'\-' oo ¥ " gp_

SV 500

Van 3

Pudetka na dyskietk
80 sztuk 3%

Zamknieciena klucz
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SV119- 64900 SV123-119900 SV128-319900 SV 202-229000
SV120- 74900 SV125-239900 SV130-339000 SV210-219000
SV122—- 89900 SV126—-169900 SV140-389900 SV500-119000
SV124-109900 SV 127-249900 SV201-249000 SV510-119000

sprzedaz hurtowa SV 201 + SV210-439000 udziela informaciji
S tel. 23-98-53 SV 202 + SV210-399 000 tel. 662-35-16

® Nalezy przesta¢ pieniadze przekazem tele-
graficznym (duzy zielony blankiet) wraz z do-

ktadnym symbolem joysticka na adres: o
Do kazdego joysticka za- e
kupionego w firmie nd
»TAL” Iul:s u‘::l O?aszych

da w cza
,,TAL" SP Z 0.0. ' ﬁﬂg:n I::%kursov?y, k?g
skr. poczt. 51 Q4P przosiuiy) NERITS
irmy upowazni -
02-105 Warszawa 21 cia ﬂdzﬁalu w Iosnwan?u 4
nagrod. Losowanie od- y
) . . i bywa sisf:l kazdego ois.tat-
il i iego nia = miesiaca.
Czas realizacji zamowienia 3-6 dni. oyt by 1. P optviagn

31 XI111990 r. Do wyloso- gL
. wania: mon&or kolorowx, Aeah TR
[ - - - - - - 100 'O Sl'c w i inl"IE aK- R -
® Mozna rowniez wptaci¢ pieniadze na konto et e rowe.

(w banku lub na poczcie) naszej firmy:

[ ,TAL” Sp.zo.0. "
PKO BP I/0 Warszawa i
Nr 1515-505345-136
PROSIMY O PODANIE DOKLADNEGO ADRESU
Adres firmy: , TAL” Sp. z 0.0., Mikowa 45, tel. 23-98-53 sprzedas hurtowa
02-411 Warszawa fax: 659-12-35

t6| 662’35"1 6 udziela informacji

. ] ] ] n ] " '.-J:.-' .

| szukaj znaku tam znajdziesz joysticki |
i), 2 PTG s Rt L LT gy s FUR e K e L Y *
SRR o VOROUIRAGTOT. S (oo e S e R e MR TR e ﬁﬁ:’@ ¥
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jest Smieszne,

peilnym wrazen po
pokazie ,Music
Equipement”,

zorganizowanym przez

firmy Langowski

i Vicomus.
Przedstawiono tam
wszystko to, co jest

potrzebne do tworzenia

muzyki.

Byl to wprawdzie sprzet

elektroniczny,

lecz keéyboard firmy KORG

czy YAMAHA
z powodzeniem
nasladowala cala

orkiestre symfoniczna.

- | Pytanie to wcale nie

| zwlaszcza jesli jest sie

e a»

tos powie, Ze jest to
muzyka elektroniczna,
komputerowa. W tym
miejscu nalezy
wytlumaczyc zasadnicza roZnice
miedzy muzyka komputerowa
a elektroniczna. Muzyka
komputerowa to taka, ktora uzywa
komputera jako szybkiej maszyny
liczacej, mogacej wspomaoc
kompozytora. Jest to
wykorzystanie komputeréw
(stworzonych do ogolinie znanych
celow) w muzyce, a muzyka
elektroniczna nie korzysta
z komputerow jako takich,
lecz z ré6znych instrumentow
bedacych cudami techniki
w rownym stopniu jak komputery.

Przepraszam, sklamalbym,
jesli stwierdzitbym, iz muzyka
elektroniczna nigdy nie korzysta
z komputerow,

Oczywiscie, korzysta, lecz tez

w odmienny sposob. Na przykiad
komputer Atari ST, zaprzegniety
do tworzenia muzyki
elektronicznej, nie bedzie uzywat
wlasnego generatora dzwiekow,
lecz tylko przetwarzat i obrabiat
dane dostarczone mu przez MIDI.

To wiasnie MIDI — uniwersalny
interface muzyczny do
komputeréw — zunifikowal
przetwarzanie muzyki przez
komputery jako takie.

Obecnie nie tworzy sie juz
profesjonalnych programow
muzycznych generujacych dzwigki
przez wbudowane uktady
komputera, tylko takie, ktore jak
najsprawniej potrafia poddac
obrobce dane dostarczone przez
MIDI. 3

Wroémy do problemu maszynki

G'%m
Y

nasladujacej w jednym ze swych
trybow np. orkiestre symfoniczna.
To, co slyszymy, jest bliskie idealu
albo... jest idealne. W zaden
sposob ucho ludzkie nie rozpozna,
czy dany fragment byl zagrany
przez dwudziestu muzykow,

czy moze byt wywotany
przycisnieciem jednego klawisza.
Jest to oczywiscie utatwienie dla
muzykéw, kompozytorow,

lecz czy# nie prowadzi to do
splycenia sztuki, jaka powinna by¢
muzyka? Sa réZne opinie na ten
temat.

A ty, Czytelniku, zapewne tez
chcialby$ mie¢ ponad tysiac
roznych instrumentéw muzycznych
(o realnych dzwigkach) w jednym
»pudetku”, stojacym w rogu twego
pokoju. Piekna wizja, lecz to
»pudetko™ nie wystarczy, zawsze
trzeba bedzie mie¢ stuch
muzyczny, talent i to co zwane jest
’iskra boza«, aby tworzyé muzyke
w pelnym znaczeniu tego stowa.

Co widziatem na owym pokazie
instrumentéw muzycznych? Byly
tam klawiatury z wbudowanymi
stacjami dyskow, na karty
magnetyczne. Wiekszosé
tych urzadzen posiadala
wyswietlacze cieklokrystaliczne,
na ktorych stale byly podawane
informacje dla uzytkownika.

Na pewno niektore z tych cudow
elektroniki w swym skomplikowaniu
przescignely niejeden komputer,
np.: niektore ekrany
cieklokrystaliczne przedstawiaty
wielofunkcyjne menu, po ktérym
moina sie bylo poruszaé na
sposdb taki, jak jest to
zrealizowane w X-TREE lub
NORTON COMMANDER-ze.

Dzigki mozliwosciom ukladow

elektronicznych mieszczacych sie
pod klawiaturami mozna bylto
modyfikowaé obwiednie dzwigku,
nuty, czestotliwos¢ i wszystko
inne, co w jakikolwiek sposob
taczy sie z tworzeniem dzwiekow.
Prawie wszystkie instrumenty
posiadaty kardynalny zestaw
efektow specjalnych, jak bicie
dzwonow, odglos przejezdzajacego
pociagu, krzyk kobiety, Smiech,
deszcz, fale morskie itd. itp.
Wiekszosc klawiatur reagowata na
site nacisku na klawisz.

Wiasna kompozycje mozna byto
utozyc, wprowadzié do pamigci
maszyny badz na dyskietke.

Te maszyny nie sa tworzone dia
przyjemnosci dyletantow,
lecz zostaty wyprodukowane
z mysla o profesjonalistach,
aby pomoc i przyspieszyc
tworzenie dziet muzycznych.

Dla maluczkich zostaty
wyprodukowane maszynki
0 odpowiednio mniej
skomplikowanej budowie.

Poza klawiaturami muzycznymi
na rzeczonym pokazie byly
generatory tonow, moduly
dzwiekowe i rozne miksery.
Generatory tonow i dzwiekow sa
czgscia systemu MIDI — to one
generuja dzwieki, ktore potem *
moze przetwarza¢ komputer.

Reasumujac: szybki postep
w dziedzinie elektroniki
spowodowal lawinowy rozwoj
i powstawanie nowych — coraz
doskonalszych instrumentéw
muzycznych sterowanych
mikroprocesorami. Maszyny owe
Dzisiaj sa rewelacja na skale
Swiatowa, lecz zapewne Jutro beda

tylko historia...
Brémba




