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W polowie wrzesnia odbyfa si¢ w Blazejewku
kolo Poznania VI Konferencja , Informatyvka w
szkole”. Wsrod zaproszonych gosci przewazali
nauczyciele szkol srednich, w dziedzinie sprze-
tu krélowaf standard IBM PC. Glownym ftema-
tem Konferencji byla prezentacja oprogramo-
wania dydaktycznego wytworzonego w kraju i
przeznaczonego dla szkol podstawowych i sred-
nich. Wiecej informacji o wrazeniach z Blazeje-
wka znajda Panstwo w artykule — , Belfer z
dyskietka”.

Posiadaczy ZX Spectrum zainteresowanych
rozbudowa swojego komputera odsytamy do
materiafu opisujacego rozszerzenie 80 KB. Z
kolei osobom, ktére w domu dysponuja sprze-
tem §-bitowym, a w pracy komputerami IBM
PC, polecamy artykuf w Klanie Amstrad po-
swiecony strukturze dyskietki systemu MS
DOS-a. Jest to w dalszym ciggu dominujacy sy-
stem operacyjny komputerow typu IBM PC.

Wprowadzenie na szersza skale nowszego sy-
stemu 0S/2 napotyka na przeszkody glownie
natury sprzetowej — olbrzymie wymagania co
do pamieci operacyjnej i dyskewej oraz szyb-
kosci zastosowanego procesora. Praktycznie
korzystanie z 0S/2 staje si¢ mozliwe na sprze-
cie klasy AT 386 z pamiecig RAM 6MB i dys-
kiem twardym 120 MB. Na razie nie wszystkich
na to staé. Etapem przejsciowym moze okazac
sie program-nakladka o nazwie MS WIN-
DOWS, ktéry ma wymagania znacznie skrom-
niejsze. Informacje, czym naprawde sa wspom-
niane ,,okienka’ mozna znalezé w klanie IBM.

Ostatnio redakcja weszla w posiadanie m.in.
komputera Amiga 500. Mamy nadzicje, Ze za-
kup ten zadowoli nie tylko wiascicieli sprzetu
firmy Commodore. Liczymy takze na lepsze
zdjecia ekranow opisywanych na famach ,, Baj-
tka” gier. O Amidze 500 pisalismy wczesniej,
natomiast w tym numerze przedstawiamy krot-
ki opis najnowszej, 32-bitowej wersji 3000.

W tym miejscu pora na pewna refleksje. Wie-
kszosé komputerow w polskich domach to jesz-
cze sprzet 8-bitowy, praktyecznie juz nie produ-
kowany. Z kolei w pracy coraz cz¢sciej ociera-
my sie o sprzet 32-bitowy, a prywatnymi kana-
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fami dociera do nas coraz wigcej 16-bitowych.

Atari ST i wspomnianych wezesniej kompute-
row Amiga.

Jako pismo praktycznie od poczatku obecne
na naszym rynku komputerowym nie mozemy
ignorowac tych faktow. Nie mozemy zalrzymadé
si¢ w miejscu i obojetnie patrzeé, jak przestaja
nas czytaé kolejne setki, czy tysiace posiadaczy
nowszych komputerow, ktorzy wyrosli z ,,Bajt-
ka”. Dotychczasowa reakcja na te zjawiska jest
zwigekszenie objetosci pisma i wprowadzenie
klanu IBM.

Nie zostawiamy jednak na pastwe losu wias-
cicieli sprzetu 8-bitowego, obiecujemy im f¢
sama ilos¢é materialow o ich sprzecie, ale dalsze
w&rubienie” , Bajtka” pdjdzie glownie na opis
komputeréw 16-bitowych.

Holdujac zasadzie ,,dla kazdego cos milego”,
cheemy zlagodzié przejscie miedzy tymi dwo-
ma generacjami sprzetu.

Razem z drugim, wydanym samodzielnie nu-
merem ,Bajtka”, wprowadzilismy na rynek
nowe czasopismo — ,,Moje Atari”, Jest to dwu-
miesiecznik poswigconv komputerom firmy
Afari, ale do konca tego roku bedzie si¢ on uka-
zywal co miesigc. W numerze paidzierniko-
wym przewazaja materialy poswiecone ,,male-
mu” Atari, ale mamy nadzieje, ze z nastepnych
wydar beda zadowoleni takze wlasciciele Atari
ST.

Trzeciemu zeszytowi Bajtka towarzyszy
pierwszy numer magazynu gier komputero-
wych — , Top Secret”. Podobnie jak ,Moje
Atari”, jest to dwumiesigcznik, ktorego do kori-
ca roku ukaza sie trzy numery. Mamy nadzieje,
Ze nie bedzie to tylko pismo dla dzieci i mio-
dziezy — znajda si¢ tam tez opisy trudniej-
szych, strategicznveh gier, rowniez na kompu-
tery IBM PC.

Wydawanie przez nas nowych pism nie ozna-
cza, zZe rezygnujemy w samym ,Bajtku” z pre-
zentowanej, na ich famach, tematyki. W dal-
szym ciggu ,Bajtek” pozostaje naszym ,o0cz-
kiem w glowie”.
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Do konca roku

do szkof
trafi 3200

komputerow
klasy IBM PC

dawna w ,Bajtku”
zajmowalismy sie
stanem i perspekty-
wami tzw. kompute-
ryzacji szkoét. Liczne programy w Klo-
rych jesteémy mocni — gwarantowaty
dobre samopoczucie ich autorom i
smutng proze codziennosci nauczy-
cielom i uczniom, zmagajgacym sig Z
przedmiotem , informatyka”.

Dzielilismy sie z Czytelnikami wat-
pliwosciami na temat Juniora, pisalis-
my o braku oprogramowania eduka-
cyjnego. MNarzekalismy na tempo
wprowadzanych zmian.

Pod koniec 1990 r. nie jestesmy op-
tymistami. Wiemy, Zze poprawa stanu
rzeczy nie jest ani tatwa, ani mozliwa
jednym ,Wielkim Skokiem”. To co
uznajemy za iskierke nadziei, zwiaza-
ne jest z dostrzegalnym wzrostem ak-
tywnosci rodzicow i grup nauczycieli
chcacych , zrobié cos dla siebie”.

Na szczescie Ministerstwo Edukacii
MNarodowej zrezygnowato z popierania
Juniora decydujac sie na komputery
klasy IBM PC. Do korica roku do szkot
trafi trzy tysigce dwiescie tych kompu-
terow.

Naszym zdaniem najwigkszy po-
step zwiazany jest z oprogramowa-
niem edukacyjnym. Coraz wigcej firm i
placéwek naukowych zabrato sie za
produkcje rodzimego software'u.

Na zorganizowanej w dniach od 17
do 20 wrzesnia w Blazejewku koto
Kornika VI konferencji ,Informatyka
w Szkole” katalog oprogramowania
dydaktycznego doreczony uczestni-
kom zawierat kilkadziesigt pozycji, z
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ktérych kilkanascie mozna uznac za
wigece] niz interesujace. Z przyjemno-
scig stwierdzilismy, ze wiele z prezen-
towanych na tamach ,Bajtka” pomy-
stéow — Swiadomie, lub nie — zostato
przez innych wcielonych w zycie.

Dotyczy to miedzy innymi idei unifi-
kacji oprogramowania pracujacego
pod kontrola systemu operacyjnego
CP/M. W roku ubiegtym ukazat sie na
ten temat w ,Bajtku” artykut piéra Jo-
nasza Mayera. Dzi$ firma Vulkan z
Wroctawia oferuje pakiet oprogramo-
wania uzytkowego na Juniora i IBM
zgodny z zatozeniami przedstawiony-
mi przez nas. Mimo, ze CP/M prze-
szedt do historii w krajach zachodnich,
to w Polsce z pewnoscia znajdzie je-
szcze wielu amatorow, szczegolnie
wsrod uzytkownikéw  Spectrum  ze
stacja dyskéw FDD-3000 i Juniora, z
kiorym pozegnano sie, ale nie do kon-
ca.

Dobrze, ze dzis nauczyciele infor-
matyki, chemii i fizyki maja do dyspo-
zycji choc kilkanascie roznych progra-
mow edukacyjnych. Nie jest to wiele,
ale poczatek zostat zrobiony.

Szkoda, ze brak jest pomysiow na
programy mogace stuzyC w nauce je-
zyka polskiego, historii, geografii czy
jezykow obcych. 7 pewnoscia pojawi
sie zapotrzebowanie na oprogramo-

wanie mogace wesprzec nauczycieli
ekonomii.

Jedna z najwiekszych przeszkod w
rozwoju produkcji software’u jest brak
ochron prawnej oprogramowania.
Sejm RP nie uchwalit jeszcze nowej
ustawy o ochronie prawa autorskiego,
ktora zagwarantowataby optacalnosc
produkc)i takze dla oswiaty. Jest to
przeciez wspanialy klient. Co roku
nowi uczniowie wchodza do klas i od-
kKrywaja nieznane obszary wiedzy, tak-
Ze dzigki komputerom.

Za dziesiec lat wszyscy bedziemy
zyli w XXI wieku. O nasze| pozycji w
swiecie zadecyduje potencjat intelek-
tualny pokolenia dzisiejszych dwuna-
sto-trzynastolatkdow.

Co , Bajtek” moze uczynic, aby po-
moéc zainteresowanym ta tematykg?
Zwigkszenie objetosci daje nam mo-
zliwosc publikacji dodatkowych mate-
riatow. Postaramy sie w najblizszych
numerach zamiescic informacje spec-
jalnie dia nauczycieli, nie zapominajac
oczywiscie o ucznmiach. W tym celu
nawiazalismy kontakty z wydawanym
przez Ogoéinopolska Fundacje Eduka-
cji Komputerowe] miesiecznikiem
.Komputer w Szkole", ktéry jest , Baj-
tkiem" dla belfrow

Na tamach naszego pisma zapre-
zentujemy niektére tematy poruszane
przez kolegow. Beda to opisy progra-

€THA

mow edukacyjnych i ich recenzje, a
takze krotkie porady dotyczace wyko-
rzystania komputera w celach innych
niz gry. Przedstawimy tez nauczycieli,
ktorych wielka pasja zaowocowala bar-
dzo interesujacymi dokonaniami w
dziedzinie oprogramowania.

Ci ludzie stanowia o szansach i
przyszlych mozliwosciach pokolenia,
ktore w pierwszych lalach XX| wieku
przezyje swoj rozkwit.

Dobrze sie stato, ze Ministerstwo
odeszio od ,recznego” sterowania
rozdziatem srodkéw na informatyke
dajac wieksza swobode lokalnym or-
ganom.

Nie wszystko jednak wyglada opty-
mistycznie. Z coraz wiekszym niepo-
kojem obserwuje zdziczenie obycza-
jow panujace wsrod miodych ludzi.
zajmujacych sie handlem oprogramo-
waniem. W licznych minigazetkach |
informatorach gieldowych pojawiajg
sie teksty gloryfikujace wrecz piractwo
programowe. To zly znak. Czes¢ od-
powiedzialnosci za ten slan spada na
ludzi dorostych. Brak dobrego prawa
jeszcze dlugo bedzie sie mscit.

Pozostaje miec¢ tylko nadzieje, ze w
drodze do Europy przyswoimy sobie
wartosci takie jak ,wilasnosc” 1 ,nie
kradnij”.

Marek Czarkowski

Redakcja ,,Bajtka” zwraca sie z prosba do wszyst-
kich zainteresowanych nauczycieli o nadsyfanie
swoich opinii dotyczacych oprogramowania edu-
kacyjnego z ktorego korzystacie Paristiwo w co-
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POWERSstation

wosciach.

.

STACJA ROBOCZA

IBIN

odzina stac
produkowanych a]
koncern |IEM powiekszyla

roboczych

sig 0 model RISC System/6000
320
komputer o ogromnych mozli-

Szybkosc przetwarzania da
nych siega 27.5 miliona instruk
cji na sekunde (MIPS). Jego ar
chitektura oparta zostata 0 naj

NOWSZzy

przez
przemysle
Jest to

srodowisk

mikroprocesor
jektowany przez |IBM 1 wykona-
ny w technologii CMOS

POWERSstation
takze swe bardzie] rozwiniete
wersje oznaczone symbolam
5201 530. Te systemy majg mo-
zliwosc przetwarzania danych z
szybkoscia 34.5 MIPS.

Omawiane komputery znajda
zaslosowanie
Ze szczegolnym
uwzgledmenem pra
wych. IBM liczy takze na zainte
resowanie wyzszych uczeln

POWERSstation
10000 dolaréw

naukowych. Cena
320 siega
(mc)

zapro

320 posiada

w instytutach

projeklo

komputera

1Iekszosc po
siadaczy kom
puterow w na-

szym kraju nie dyspo-
nuje wiasna drukarka.
Idealnym rozwigzaniem
dla nich bytyby punkty
ustugowe, podobne do
kserograficznych W
ktorych dzieki urzadze-
niu PrintDisc mogliby
wydrukowac swoje pliki
przyniesione na dys-
kietkach. Produkt ten
oferowany przez brytyj-
ska firme Cristie Elec-
tronics Ltd. przypomina

4 BAJTEK 9-10/90

dodatkowa stacje dys-
kow przylaczang nie
kiedy do komputerow
typu laptop. Praktycz-
nie jest to jednak sa-
modzielny komputer
wyposazony oprocz
standardowego napg-
du (5.25" lub 3.5" —
zaleznie od wersji) tak
ze w panel sterujgcy |
zfacze szeregowe typu
V. 24/RS-232C. Inter-
face typu Centronics
jest opcja. PrintDisc
umozliwia odczyt pli-
kdw z komputera IBM
PC iich drukowanie lub
rysowanie. Dzieki zia-
CZU SZeregowemu mo-
zliwe jest rowniez prze-
sylanie do  dalszej
obrébki takze plikow z
innych komputerow,
wyposazonych w to
Zlacze

W zamiarze projek-
tantow bylo, aby urza-
dzenie to odciazato
stanowiska projektowe
typu CAD od czaso-
chionnych wydrukow.
Niestety obawiam sieg,
Ze w naszych warun-
kach, na przeszkodzie
SZerszemu roZpowsze-
chnieniu tego gadgetu
stoi dosc wysoka cena
— 900 funtow

Gm)

HANDYSCANNER DO (C-64

rynku niemieckim po-
aiawn sie reczny scanner
przystosowany do wspotl-
pracy z Commodore 64. Mozna dzieki
niemu przenosic na pamieci dyskowe
obrazy z rozdzielczoscia 300 dpi
Wiadomo, ze Commodore 64 jest
jednym z najlepiej oprogramowanych
komputerow swiata. Tym bardzie| cie-
sZy pojawienie sig oprogramowania
scannera. Martwi jego wysoka cena
498 DM za samo urzadzenie.
Scanner jest drozszy od komputera
nawet w Polsce, gdzie, jak sadze
.Baltona” sprzedaje najdrozsze C64

na swiecie 207 dolardéw za sztuke!
A wszystko za sprawa fiskusa, ktory
obtozyt komputery podatkami. Po-
chwalamy zdecydowane dziatania od-
powiednich urzedow panstwowych
stusznie broniacych rodzimych produ
centow przed zalewem tandetnych
produktow . Made in USA, Made in Tai-
wan” itp. Na scanner proponujemy
natozenie jeszcze wiekszego cfa, bo
przeciez wiadomo, ze nasi konstruk
torzy pracuja nad podobnym urzadze
niem dla Juniora juz od 45 lat.

(mc)

PROGRAMISTA —

SZANTAZYSTA

Pan dr Ryszard P. z
Warszawy, za posrednictwem
redakcji dwoch brytyjskich
czasopism komputerowych — PC
Plus i Personal Computer World,
ztozyt firmie Clockwork Software
propozycje , nie do odrzucenia”

Do lipcowego zeszytu
magazynu PC Plus dotaczona
byia dyskietka z programem,

w wersji demonstracyjnej,
jednego z produktow
wspomnianej firmy software’owej.
Pan dr P. poswiecit dwa tygodnie
na usuniecie zabezpieczen i w
efekcie otrzymat petna, nie
okrojona wersje komercyjnego
programu. Zastosowana metoda
okazala sie na tyle ogdina, ze
moze byc¢ rowniez uzyta do
innych produktow
rozpowszechnianych za
posrednictwem pisma PC Plus

Zawsze wiedzielismy, ze mamy
doskonatych programistow, nie
ustepujacych swoim zachodnim
kolegom, ale niestety ich
moralnos¢ czesto pozostawia
wiele do zyczenia. Tak tez byto

w tym przypadku. Pan dr P. nie
ograniczyt sig tylko do gtebokie]
rozrywki intelektuaine), ale
usitowat zdyskontowac swoj
wysitek w inny, mniej etyczny
sposob

W liscie skierowanym do
redakcji PC Plus i PCW domaga
sig on od firmy Clockwork
Software dwutygodniowego
wynagrodzenia programisty, ktory
zabezpieczat wspomniany
program. W przypadku nie
spetnienia swoich zadan, grozi
rozpowszechnieniem artykutu
0 roboczym tytule , Clockwork
Software products for free”,
zawierajacym praktyczne
informacje o famaniu
zabezpieczen. Kolejna grozba
jest propozycja
rozpowszechnienia w sieci
FidoNET programu KILL-NIGEL
ktory w prosty sposob zamienia
wersje demonstracyjne w peine
komercyjne programy,
sprzedawane przez firme.

Takie postepowanie nie
przynosi nam wszystkim chluby
w oczach zachodniej opinii
publicznej i zostato okreslone
jako proba szantazu. Nie dosé,
Ze nie mamy pienigdzy i w
zwigzku z tym nie warto z nami
handlowa¢, bo i tak duzo nie
kupimy, to nawet jesli cos
nabgdziemy, to nie szanujemy
praw wiasnosci.

(ym)
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irma Atari nie chce by¢ gorsza od Commaodo
re. W czwartym kwartale tego roku wprowadzi

na rynek swoj nowy komputer—Atari TT — beda-
cy kontynuacja znanej linii ST
Atari TT jest komputerem dziatajacym w oparciu o
32-bitowy mikroprocesor Motorola 68030 taktowany
zegarem 16 MHz. Nowy system operacyjny TOS 030
jest kompatybilny z systemem stosowanym w rodzinie
ST ST/TOS. Jak twerdzi producent, wspaniate moz
liwosci muzyczne zapewni Yamaha Soundchip YM —
2149. Do tego 6 MB RAM na plycie gtownej z mozliwo
scig rozszerzenia do 16 MB i kolorowy monitor VGA 14

cali lub monitor monochromaltyczny wysokiej rozdziel-
CZOSCi.
To co jest nowoscia w tej] konstrukeji, to mozliwosé

zainstalowania systemu operacyjnego UNIX nazwane
go przez producenta ,ATX" zgodnego z opracowanym
na Uniwersylecie w Berkeley systemem UNIX 5.3.1
Wydaje sie, ze Atari probuje konkurowac z firma Com
modore ostro lansujaca swoj nowy produkt—komputer
Amiga 3000. Na ile udana dla Tramiela bedzie ta kon-
frontacja, czas pokaze. Dzis wiemy jedynie tyle, z
sporo sie mowi o Amidze, zas o Atari TT cicho. {TR.C

prywatny mo-

nitor wyposa-
Zzony jest w
ekran o prze-

katnej jednego cala, ale ze wzgledu na
odlegtost od gatki ocznej patrzacy ma
ztudzenie obserwowania 12 calowego
manitora.

Firma Reflection Technology z Mas-
sachussetts dokonata kolejnego kroku
na drodze miniaturyzacj. Ekran wyko-
nany w technologii LED pozwala na

uzyskanie rozdzielczosci trypu CGA.
Zasilany jest z baterii o mocy 0,5 wata.
Nie wiemy, jaki jest wptyw tego mo-
nitora na wzrok wtasciciela, ale oba-
wiamy sie, Ze cena 495 dolarow na ra-
zie ograniczy liczbe posiadaczy tego

urzadzenia
Czy za kilka lat nie spotkamy na uli-
cy np. fana gier komputerowych no-
szacego swo] komputer jak walkmana

na pasku?
(mc)

mysz l po
ower Mouse firmy ProHance Technology,
P Inc. stanowi skrzyzowanie programowalne-
go kalkulatora | myszy. 40 klawiszy tego
urzgdzenia pozwala na zaprogramowanie 240 funk-
cji istotnie utatwiajacych korzystanie z programow

kalkulacyjnych.
Ta nietypowa mysz zoslata zaprojektowana prze-

de wszystkim do wspolpracy z arkuszem Lotus 1-
-2-3. Do komputera typu IBM PC podiaczona jest
przez ziacze RS-232C, a obstuge programowa za
pewnia specjalizowany program rezydentny, niez-
godny ze standardem firmy MicroSoft.

Szerszemu wykorzystaniu tego dosc uzyteczne
go urzgdzenia, o duzych potencjalnych mozliwos-
ciach, przeszkadza aktualny brak wtasciwego opro-
gramowania sterujgcego (ang. drivers) do wiekszo

Sci programow oferowanych przez rynek

(3m)

otoploter Galaxy 4000

szwajcarskiej firmy

Glaser jest urzadzeniem,
ktore umozliwia precyzyjne
wykonywanie
skomplikowanych ptytek
drukowanych. Optyczna
gtowica wyposazona w diody
typ LED pozwala na kreslenie
obrazow z precyzja £0.005
mm i rozdzielczoscia 0.02 lub
0.01 mm na obszarze 500 x
690 mm. Do naswietlania
uzywane sa Swiattoczute folie
lub specjalne ptyty szklane o
dowolnej grubosci.

FOTOP LOTER FIRMY GLASER

Do sterowania fotoplotera
wymagany jest dosc
rozbudowany i szybki
komputer klasy IBM PC/AT
386. Wymiana informacji
odbywa sie przez ztacze
szeregowe RS 232C w
jezykach HPGL (Hewlett-
Packard Graphics Language) i
PostScript. Sadze, ze nie bez
Znaczenia sa tez mozliwosci
poligraficzne takiego
fotoplotera.

(Gm)
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DLA KRESLARZA

iedoceniona rewelacja war-
N szawskie] wystawy Kom-

puter-90 byt tez mini ploter
wioskiej firmy Neolt S.p.A. Urza-
dzenie to bedac skrzyzowaniem
programowalnego kalkulatora i
mini plotera jest doskonatym na-
rzedziem dla osob zajmujgcych
sie kresleniem rysunkow techni-
cznych. Niewielkie  rozmiary
(415%180%45 mm.) i niewielki cig-
zar (1.8 kg) oraz mozliwosc przy-
mocowania miniplotera do przykiad-
nicy stotu kreslarskiego pozwalajg
na poprawianie i opisywanie wy-
konanych weczes$nie] duzych rysun-
Kkow.

Powierzchnia rysowania wynosi
60£250 mm, a mocowany rapi-
dograf, poruszajacy sig z szybko-
Scig od 5 do 40 mm/s kresli do-
wolne figury geometryczne i litery
o wielu skalowanych rozmiarach |
pochyleniach. Mimo, ze urzadze-
nie jest catkowicie autonomiczne |

programowalne przez uzytkowni-
ka, moze ono rowniez wspoipra-
cowac z dowolnym komputerem
wyposazonym w zlacze szerego-
we.

Klawiatura zawierajaca 58 kla-
wiszy, wyswietlacz cieklokrystali-
czny na 40 znakow, 8KB pamigci
RAM i wymienne pakiety z pro-
gramami zapewniaja komfortowe
warunki pracy. Rowniez sama
idea tego nowatorskiego urzadze-
nia jest gteboko humanistyczna.
Przyzwyczailismy sig do Kkalkula-
torow i fatwiej jest nam je zaak-
ceptowac niz komputery, ktérych
mozliwosci | dziatanie wydaja sie
nam czasem bardzo skompliko-
wane. W przypadku opisywanego
mini plotera nie mamy takich ob-
ciazen i sadze, ze urzadzenie to
znajdzie swoja droge do pracowni
projektowych takze | w naszym

kraju. .
om)

Carry — |

edna z niewielu rzeczy, ktora
wzbudzita nasz zachwyt pod-
czas tegoroczne] wystawy
Komputer-90 byt komputer klasy IBM
PC/AT tajwanskiej firmy Flytech Tech-
nology Co., Lid. Carry-i, bo taka jest
jego nazwa, to niewielkie pudetko o
rozmiarach 240%185%45 | wadze 2—3

kg. Jego sercem jest procesor 80286
taktowany zegarem 12 MHz | pozwa-
lajacy na prace z pamigcia RAM o roz-
miarze 1Mb bez taktow oczekiwania
(zero wait state).

Standardowym wyposazeniem jest
naped 3.5" 1.44 Mb, dwa zlacza sze-
regowe i jedno rownolegte. Dodatko-
wo mozna dodaé druga, taka sama
stacje dyskow lub dysk twardy 20 MB.
Zasilacz znajduje sie w oddzielngj
obudowie, a sam komputer sprzeda-
wany jest takze z matym monitorem o
srednicy ekranu 9" i typowa klawiatu-
rg o zmniejszonych rozmiarach. Udo-
stepnione dwa standardy karty grafi-
czne] — Hercules | CGA — umaozli-
wiaja zastosowania zarowno profesjo-
nalne, jak i rozrywkowe.

Estetyczna obudowa, naprawde
cieszgca oczy, niewielki cigzar | pore-
cznos¢ skianiajg do przypuszczenia,
ze bedzie to chetnie kupowany przez
ludzi sprzet o parametrach laptopa, a
bez pretensji do jego ceny.

(Gm)
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ktop Publishing.

komputerami.

MYSZ — pioro to nowosc na ry-
nku amerykanskim. Urzadze-
nie jest w petni kompatybilne z
Microsoft Mouse i by¢ moze
zyska uznanie w oczach wias-
cicieli komputerow.

Zasada dziatania myszy-
-piora jest identyczna jak zwy-
kiej myszy. NowoscC chetnie
wspoOtpracuje z takimi progra-
mami jak Lotus 1-2-3, dBASE
1+ | WordPerfect. Jedynie
cena zmusza do zastanowie-
nia — 129 dolarow!

Producent — International
Machine Control Systems Inc.
1332 Vendels Cir. Paso Ro-
bles, California 93446.

(mc)

harp przystosowany do wspdtpracy z komputerami
Macintosh Il. Wymagane sa 4MB RAM na ptycie
gtéwnej komputera i kolorowy monitor. JX—100, bo takie
jest oznaczenie fabryczne scannera, jest mniejszy od
znanego juz JX—450 i, jak sadzi producent, zainteresuje
wiascicieli Mac-6w parajacych sie na niewielka skale Des-

T élko 995 dolarow kosztuje kolorowy scanner firmy

Wrtascicieli komputerow klasy IBM PC i Amiga zaintere-
suje wiadomos¢, ze firma Sharp pracuje obecnie nad
przystosowaniem swego scannera do wspotpracy z tymi

mec



g PROGRAMOWAC MOZE KAZDY

DRUKOWANIE W SZPALTACH

= -

- ISl S

Standardowe edytory
pozwalaja zwykle na
wydruk tekstu w jednej
szpaicie. Wieksze mo-
zliwosci daja programy
typu DTP, stuzace m.in.
do tamania tekstu na
kilka szpalt. Umiejet-
nosc¢ taka bywa przyda-
tna takze przy druko-
waniu listingow, zwia-
szcza jesli zalezy nam
na oszczednosci papie-
ru.

Przedstawiony obok program
w Turbo Pascalu pozwala na
wydruk dowolnego zbioru tek-
stowego w zadanej ilosci szpalt.
Sam program gltowny nie jest
skomplikowany i zawiera wywo-
fanie trzech procedur: InitDe-
fault, GetFileNames | Pro-
cess. Pierwsza z nich inicjalizu-
|e wartosci domysine wydruku
rozmiar strony 126 kolumn, 82
wiersze | dwie szpalty. Druga z
procedur pobiera nazwe pliku
przetwarzanego i dalsze para
metry nazwe pliku wyjscio-
wego | ewentualne rozmiary
strony oraz podziat na szpalty.
Ostatnia z procedur realizuje
wlasciwe przetwarzanie tekstu
poprzez wypetnianie macierzy L
odpowiadajgce) drukowane|
stronie.

Podstawowa procedura pro-
gramu korzysta z trzech pomoc
niczych procedur: PrintPage,
NextSpalte | NextLine. Pierw-
sza z nich drukuje wypetniona
tablice L, a dwie nastepne ste-
ruja przejsciem odpowiednio od
nowej szpalty lub linii.

Jesli program skompilujemy
nadajac mu nazwe NP, to skilad-
nia jego wywotania jest naste-
pujaca:

NP fn1 [fn2CL S)
gdzie fn1 nazwa pliku prze-
twarzanego,
fn2 — nazwa pliku wyj-
Sciowego (poda
nie LST: — kie-
ruje wydruk na
drukarke),
C liczba kolumn na
stronie minus 1,

L — liczba wierszy na
stronie minus 1,
S liczba szpalt, na

jakie dzielimy
tekst (minus 1)

Parametry podane w nawiasie
nie sg obowigzkowe i nie poda-
nie ich powoduje przyjecie war-
tosci domysinych.

Jesli zalezy nam na maksy-
malnym zageszczeniu wydruku,
to przed uruchomieniem pro-
gramu nalezy wysta¢ na drukar
ke sekwencje: #27#48#27#15
lub dodac¢ na poczatku progra
mu (po otwarciu pliku g) instruk-
cje Write (g,...) zawierajaca ten
ciag bajtow

Dla drukarek 10" zadany roz
miar strony state MaxCol i
MaxLin w programie — jest wy-
starczajgcy. Dla drukarek 15"
lub dtuzsze| strony state te nale
zy zwiekszyc

Jonasz Mayer

PIOﬁtil P:intril;InSgaltes
tteeetERRRERRREL illlIillillltliillllllllltl

{tl JN 24 Jan 1998 l
{ Drukuje plik tekstowy w kilku szpaltach. }
{ Skladnia: }

ol [fn2 C L §] ]

}iltttliil!tilllillli tit llllltiltlllltlll!illtl[
coast
NaxCol = 125; { Max liczba kolumn/strone }
MaxLin = 99; { Max liczba vierszy/strone}

e AnyStr= String [lzll,
Lines = array [#..MaxCol] of char;
Tfab = array [0..MaxLin] of Llnes,

var
CurMaxCol, { Akt. max. llczba kol/str I
CurnalLine, { Akt. max. lic:ha uiets:fstt
cnrlax$pa, { Akt. max. liczba szraltfs r
{ liczba kolnll{szpal
Eine l Akt. ar. lini
Spalte, ltt iz, s:galtr }
Col, L. umny }
Page [ Ait ;: strony |
L - Ilteqet'
£, q E texf
75252925513¥5¥25: $i UREEILE100. 20000000,

ltitllllllllllllll!lllllliltitlIltlltlllllilttitl

be
arlte ('Brror. ',s);
a
then hzgin
u:ltet'. Program halted.'); Halt;

ead; | of plrrnt I

rocedure InitDefault
gttllll!tItllt!ttt!ll‘ittt!tlllI!ltt!tlt!lll!tll]

1I!ilillllillilllIllltlllllllllll!l!i!l!illIlll!}
begin

urMaxCol := 125; { Colomas - 1}
CurMaxLine := 81; { Lines - 1 |
Gt Baruaxcol § 1) aiv [oarkoxsps ¢ 1) - 2
Urnaxto v OINaXx - &
ead; & i of Tnitetanlt ) 5 '

R AR IR TR R 20 T

l!llillIilt!ililillll!!llllililttlltllttttlltlill

var § : string [1);
z, “code : Integer;

Pltllstt ‘ll,
lf Leng (s)

en l
;lL (S,1,code);
u code:h then'x :: z;

ead; { ot ill }

rllt!dutl GetFileBames
tltlltli]tl!l!Iiltl!lilIllttlittlltil!lI!IIIII!}

[!ilil!lIlllil'lflliilililllllll'llilllllllllilll

var ch : char;
lnalc, Gname : String (26];

be1

£ ParamCount=# then pBrror ('Wo params Specified’, True);

If ParamCount=1 '
then Gaame := 'Lst:'
else Caame := Paramstr (2);
Frame :- ParamStr (1);

Par iﬂl!ﬂilCUI 133

{ printer as default }

!at CarMaxLine 15
CarMaxs
(Carhaxcol ' 1) dlv [Cu:ﬂa:Spa b1) -2
lsslgl Ef Fname); {$1
Rese Iil
If In:esuit(}l then pBrror ('Input file not found',True);
el fyesls” L
e 91:
if [oresult-g
thea begin
phrror ('Output file alreadr exists."+
' Overvrite (Y/N) 27, false);
repeat

read (kbd,ch); ch := UpCase (ch);

until ch in ['T','N'];
if ch="N" then pError l",rrle],
end;
revrite f E
end; { of Ge FileNanes )

rocedure PrintPa g Var Page s lte, Line : integer);
tirteRRRERRRRRREY ekt l‘l tll‘llit!lillll?

{li!lt!l‘t!lttiitlf&ll!!litl!ttltttill!lii! Rttt

var i,}
!a:ﬂines, NaxCols : integer;

?f Spalte=#

then MaxLines := Line - 1
else MaxLines := CurMaxLine;
if !a:Llue:}l

en ea
aqe := Page + 1l
EE teln ('Page: ',Page);

en
For i := § to MaxLines

do be?
f i<Line
then MaxCols := Ealte t [cn+1} + CL
else Ha:Cnls := (Spalte-1) * (CL+2) + CL;
For j := § to MaxCols
vriteln (q);

Jluﬂte[m Lii,i1);
l = §; Spalte := §; Col :=#; write (g,012)

ad; nt Prin age |}

Tli!l!gsilllligtlllt! R 1EE‘IE£==l;t;2E$E
!ltt!llfillit!iitiitltittttttlltllttl!llIlliltll]
i
ill L

lte " tl"l.
ltl x

m, :El.gg,]rm. llllte Line);
et et e Bl o, e

[ltIt!itltlil!iil!ili!itlll!l!tliitttitilllllilt]
vtri: : Iateger;

lt l i=Col to OB
ll.llt, Ipltl'lﬁfﬂ $1)e=st s

Il'%'f.i" félu"m'l 1 thes Bertspalte (spalte,Line);
ne= e H
end; | of Bexthine } iR

vriteln;

rocedure Process
f::1:tan:t:nt:lttlsnltsiitot:tiittttttt::tln:::c; I

|!!lIIIIIl!llilIlllttilllllil!llllliillllt!lllll]
var ch : char;

b : integer;
1

zine = l; !palte = 0;
Cel i 1! i= 0

while iot eef (f

do
while not eoln (f)
do begin
read (f,ch);
L [Liit,ifaite t (CL+2) + coll := ch;
col := co
if (col = Cl}ll and (mot eoln(E))
then NextLine ISQalte ,Line, tnl ):
ald oE vhile mot eoln lfl
readln
Heltilne {gfllte Line Coli
end; { of whi nof eof ‘E}
rrintpaze (Page,Spalte,Line

Close
end; {0 ?rucess }

[t*ttill!t'tllllltl!!llt!t!!tlill!lllli!!it!tttl]

begin { main }
pitDefaunlt;
Getrilelales*
Process;
end.

[reseegeeaanesRRasaeRReRaReRRReRRRRRERRIRRROIRRERRE)
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Pod hastem ,,Nowa Amiga
3000: moc obliczeniowa Ma-
cintosha Il za cene Commo-
dore” firma Commodore
Business Machines Inc.
wprowadzita na rynek swe
najmiodsze dziecko — kom-
puter Amiga 3000.

O tym kompulerze mowito sig od dawna
Jak wspomina Guy Kewney w ,Personal
Computer World", juz dwa lata temu dyrek-
tor techniczny Commodore Henry Rubin
zaprezenlowa+ mu Amige 3000 w tajnym
pokoju laboratorium firmy w_Atlancie. Rubin
zapewnial dziennikarza "PCW", ze ten
komputer nie bedzie gorszy od 'alac:p robo-
czych firmy Sun

Czy te nadzieje sig spelnity?

W prasie fachowe] w maju i czerwcu zna-
lazty sie omowienia walorow technicznych
Amigi. Podkreslano smiatosc¢ rozwigzan tech-

nicznych Byte" numer majowy | kiopoty
z oprogramowaniem — _ Personal Compu-
ter World” numer czerwcowy, Trudno nie

odniest wrazenia, ze Amige 3000 potraklo-
wano Z rezerwa, spowodowana byé moze
czekaniem na wyrazny sygnat od uzytkow
nikow. . Jesli zaczng kupowac — o znaczy,
ze jest dobrze”

Sama Amiga jest dzis z cata pewnoscia
komputerem domowym lat osiemdziesia
tych, a byc moze nawet dziewiecdziesia-
tych. Szalony sen Jaya Minera technicz
nego geniusza zakochanego w szybkieg]
grafice | efektach — speinit sig

Kiedy w roku 1984 po raz pierwszy pub
cznie przedstawiono komputer Amiga
1000, bylo to cacko dia fachowcow, oczaro-
wanych mozliwosciami graficznymi dzieta
Minera. Po szesciu latach doczekalismy sig
catej] rodziny Amig, ktorej zwienczeniem
ma by¢ ta z numerem 3000

Przyjrzyjmy sig |e| blize).

Jest to komputer produkowany w dwoch
wersjach pierwsza taktowana |est zega
rem © czestotiwosci 16 MHz, a druga
zegarem 25 MHz

Obie wersje zostaty zbudowane na ba
zie mikroprocesora Motorola 68030. Jest to
mikroprocesor trzydziestodwubilowy. W
ten sposob firma Commodore przekroczyla
kolejng wazna dia producentow sprzelu ba-
riere. Oznacza to takze wyrazne zwieksze
nie mocy obliczeniowe] komputera. Przy-
pomnijmy, ze Amiga 2000 taktowana jest
zegarem o czestotliwosci 8 MHz, a je] mi
kroprocesor to Motorola 68000. Wraze-
nie robi takze pamie¢ RAM — 2 MB z mo-
zliwoscia rozszerzenia praktycznie do 128
MB, a teoretycznie nawet do 2000! Tyle pa
mieci moze ,obstluzyc” mikroprocesor Mo
torola

Producen zacpatrzyt komputer w koloro
wy monitor 14 cali o wspaniate] rozdziel
czosc, istnieje mozliwosé zastosowania
monilora monochromatycznego

Jedyne, co powstrzymuje potencjalnych
klientow od natychmiastowego siegniecia
po ksiazeczki czekowe i karty kredytowe, to
cena, ksztattujaca sie obecnie na poziomie
3495 dolarow za wersje z zegarem 16 MHz
i 3995 dolarow za wersjg z zegarem 25
MHz

Wydaje sig, ze cena komputera jest zbyt
wysoka. Tym bardziej, ze krytycy zwracaja
uwage na sfaby punkt — oprogramowanie

Przed oficjalna premierg Amigi 3000 za-
powiadano, ze nowy komputer firmy Com
modore bedzie pracowat pod kontrolg sy
stemu operdwjnegu UNIX. Tymczasem
okazato sig, ze jedynie przewidziano mozli-
wost zainstalowania UNIX-a, wyposazajgc
pierwsze wersje w system operacyjny Ami
ga DOS 20, bedgcy kontynuacja Amiga

DOS 1.3.

Jak na ambicje dorownania stacjom robo
czym, moze 1o by¢ za malo. Jak pisze Guy
Kewney w podsumowaniu swojego artyku-
tu w , Personal Computer World”, moze sie
okazac, ze dla uzytkownikow komputerdow
pracujgcych pod kontrola UNIX-a cena nie
bedzie miata decydujacej roli. a o wiele wa-
zniejsze okaza sie stare nawyki | przyzwy-
czajenia sprawiajgce, Ze nielatwo rozstana
sie oni ze znanymi dobrze komputerami
firm Sun czy DEC.

Mysle, ze jest to opinia sceptyka. Bob

Ryan — autor cover story na temat Amigi
3000, zamieszczonego w "Byte", podkre-
sla kierunek rozwoju komputera — multi-

media. To, jego zdaniem, przysztosc, ktora
widzi firma Commodore. )

Nie sposob dzis rozstrzygnacé, ktéra z
opinii okaze sie trafna. Amiga sama w sobie
stata si¢ legenda lat osiemdziesiatych i z
pewnoscig fakt ten nie jest bez znaczenia
dla perspektyw handlowych nowego pro
duktu.

Bardzo wielu obecnych wiascicieli Amigi
500 czy 2000 zechce kontynuowacé swoj
zwigzek z rodzing kupujac, o ile stan konta
na to zezwoli, Amige 3000. Boje sie jednak,
ze zbyl czesto widzimy w tym komputerze

8 BAJTEK 9-10/90
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POMOCNIK

Programujac w Commo-
dore Basic mozemy komu-
nikowac sie =z yskiem.
Zwykle odbywa sie to po-
przez kanaly otwierane po-
daniem nazwy pliku dysko-
wego do otwarcia.

Zdarza sig jednak, ze z wielu plikow
nalezy wybra¢ tylko jeden, o wiasci-
wym typie | Z nazwa oraz pozbawiony
tzw. jokerow. One gtownie przeszka-
dzaja w operacjach, gdyz DOS nie ak-
ceptuje obarczonych nimi nazw

M@ programik, napisany na C128,
pomoze fatwo otwierac roznorakie pli-
ki. Przy odrobinie checi mozna uru-
chomic go 1 na C64, po niewielkich
przerobkach, jak np. zamkniecie pli-
kow (1.100):fori=1 topeek(152):clo-
sepeek(600+ 1):nexti:end

Program nazwatem roboczo proce-
dura 900903. Na listingu jest ona uwi-
klana w nieco wieksza strukture pro-
gramowa, ktora jest w moich progra-
mach generalnie niezmienna. Polega
ona na tym, ze linie 10—100 zawiera-
ja start programu — poczatek i ko-
niec, 110—200 obrébke bledéw, dalej
umieszczone sa podprogramy, a od
linii 1000 zaczyna sie glowny pro-
gram. Pozwala to np. na latwe za-
mknigcie wszystkich otwartych plikow
— goto100.

Podprogram 900903 wywolywany
jest po wyszukiwaniu pliku i potwier-
dzeniu operatora, ze nazwa jest po-
prawna. Analizuje on ostatni katalog
w buforze stacji i jezeli wykazany byl
tylko jeden plik, to nazwa przyporzad-
kowana jest zmuennel xg, a typ zmien-
nej yé. Jesli zas plikéw bylo wiecej lub
Zaden, to zmienne te sa puste. Mozna
wigc uzyc podprogramu podajac od
razu nazwe i typ w xé i ys. ~

Na wejsciu podprogramu potrzebne
sa jeszcze: u% — numer stacji, d%
— numer napedu, f% — wolny numer
pliku i c% — kanatu wyszukiwane sa
automatycznie.

Procedura jest szybka — (ok. 3
sek) | daje sie tadnie kompilowac
dzigki uzyciu liczb integer.

Piotr Niemiec

jedynie supermaszynke do gier. Co sig sta
nie, |e$l| pewnego dnia na rynku pojawia sie
.gierki” na Amige 3000 wykorzystujace
wspaniale bez watpienia mozliwoscl techni-
czne tego komputera? Czy aby nie zostanie
przeniesiony na wyZsZy Ppoziom wyscig
miedzy firmami produkujacymi gry?

Wiemn, ze w Polsce Amiga 500 zdobywa
coraz wiecej zwolennikow. Szkoda, ze jej
cena w sklepach Baltony jest przerazliwie
wysoka — ponad 700 dolardw. Mam na-
dzieje, 7ze ten krotki z koniecznosci opis
usatysfakcjonuje fanow Amigi
Wiecej infermacji znajda oni pod adre-
sem
Commodore Business Machines, Inc.
1600 Wilson Dr.

West Chester, PA 19380
(215) 431-9100

Marek Czarkowski



S KLAN COMMODORE

filename ™ 9600963

40
5@ :
60 :
70
| 89 :
1%

120
13@
140
150
160
170
180 :
1% :
200
210

400
410
42@

1290 gotoldo
1190 end
ready .

270 print"i5dE sorry.,
280 printrights(str$ (1u%+le2),2)",
290 f%=fX+ (f%<peek (60O+f—-g¥%) ) » (f%—peek (600+f-g%)) :nextf
300 fX=f%+1:hS=chr$ (@)
319 openf%,1u%,.0,"sS"+midsS(strs(1d%) . 2)+":"+x5+",p, r"

320 forg=0to3l:get#f%,g5:nextg:f=1:f5="":rem +header-loop

330 get#fX.g95.95.a8.bS:x5=mids(strS(asc(as+hs)+256+«asc (bs+hs)),2)+" *

340 forg=4to30:get#f%.gs:x5=xS$+chrs$(asc(gs+hs)) rnextg:get#f%,.a95:95=midA5(x5,25,3)
350 1f (yS=gS$8)or (yS="all")or(right$ (x§,2)=hs+h$)thenf=f+1:f$=f4+x$

360 1ff<3andrignts(x$,2)<>hs+hsSgoto330
379 closefX:f=-17«% (f=3andrightS§(f$,2)=hs+hS§) :X5=mids(f$,7,.f) :if&=""gotolg
380 yS=rightS$(x$.1) :xa8=lefts(uS§.f-1):1fysS<>chr$(34)thenf=f-1:g90rol8e

3990 yS5=mids(£5,25,-3%(¥$>"")) :return

] 1000 print"e@input unit::1 8
19010 1fiu%<8oriu%>llgotol?OO
1020 print"m"tab(27) "HEHdrive::1 ©
1230 1ifid%<Qorid¥%>lgotolD20
19049 print":Tdf i lename: 1

| 1950 iflen(xs) >16thenprint " :gotolP40

19060 print:gosub220:1ifxS=""thenprint® . 7I= no valid filenam=!
19070 print"2Zfilename::] "xStab(27) *Tfiletype:_ !
1080 input® f@ok (y/n) .

1® pné$=""fillename” 90093 ":rem by piotr niemiec
20 pokeS53280.,0:p0oke5328]1,0:print "= z28="y"
32 openl.@:gotolPOO

'
100 fori=1ltopeek (152) :closepeek (60OQ+1- (peek (48) <8) »265) :nexti:end
11© rem error-correction (only on cl28!)

220 datadel.,seq,prg,usr,rel,cbm,all:g%=len(xs) : forg=ltog%:gs=""

230 1fmids(#$,9,1)="="thengS=mids (x5,9+1,1) :x8=1eft s (xS,9-1) :g=9%

2409 nextg:restore:forg=0Qtob:readysS:iflefts(vs,1)<>gSthennextyg

| 250 f%=0:g%=(peek (48) <8) »265:h%=0:1fpeek (152) =Qgoto3e

260 forf=1topeek (152) :ifpeek (610+f—-g¥%) <>iu%orpeek (620+f-g%) <>9fgutu290

the 1nput-channel on your disk- ";:print"i = unit *";
drive”1d%"ll 1s already occupied ! Z":stop

INEEE"; :input#l ,uS:print:iu%=val (us) : 1 fin% OgatanlOO
IMBEP”;::input#l,A8:print:id%=val (A%)

INBLOREESZREY s input#l, 2S:print 1 fx5=""g0rn100

"rgortalRo
®"yei;:ifprek (48) <8thenprint

NI ;:yS:1fyS=25g0t0l00

Jeden z ostatnich numeréw
miesiecznika "64er” poinformowat
o klubie specjalizujagcym sie
gltownie

w Commodorach 128. Jest to
wediug tego miesigcznika

najwie kiub tego rodzaju w
Europie. Klub ten stosuje tzw.
taryfe ulgowa dla ,,wschodniakow”
— poiroczna sktadka wynosi dla
nich tylko 12.50 DM i jest to
zaledwie koszt wydania ich
kwartalnika, ktory otrzymuje kazdy
czionek klubu. Poza tym, wszyscy
wstepujacy do klubu otrzymuja

KLUB €128

bezplatnie dyskietke z wieloma
ciekawymi programami,

a takze, gdy zaptaca 10 DM, moga
dostac dyskietke ekstra z jeszcze
ciekawszg oferta. Klub dysponuje
spora iloscig programoéw typu
"public domain”, ktore z czystym
sumieniem mozna nabyé¢. Niestety,
duzym utrudnieniem jest
dostarczenie nagranych dyskietek
z RFN-u do Polski. Jak wiadomo,
jedynym pewnym sposobem na to
jest znalezienie sobie ,,wujka”

w RFN, ktdrg‘bedzie miat okazje je
przywiez¢. Oto adres klubu:

Club 128er Aktuell
Christian Evers

Fritz-Reuter-Strasse 31
Oer-Erkenschwick
D-4353
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KLAN CONMMO DO R /S —

TYLKO DLA

DYSHO

MANOW

Jesli dopiero od niedawna masz
Commodore 64 i nie zdobyles
dotad zadnego dobrego programu
zarzadzajacego stacja dyskow, to
wpisz ten program. Nie jest to hit
na miare naszej ery, ale moze
okazac sie pomocny w wielu
prozaicznych sytuacjach.

Obstuga programu jest prosta. Jesli jesl
juz wpisany i nagrany na dowolnym dysku
wgraj go do pamieci. Nastepnie widz do
stacji dyskietke, ktdrg chcesz sprawdzic,

i napisz RUN

Komputer zataduje do pamieci informacie
odczytane z dysku | zacznie je wyswietlac
w podane} nize) kolenoscl. Musze w tym
migjScu Zaznaczyc, Ze uZywanie
angielskich okreslen zostalo wymuszone
przez nieprzetlumaczalnosc niekloryct
angielskich zwrotow, nie maj '3Cy"h
w ]e ryvku polskim dostatecznie dobrych
odpowiednikow

Na poczatku ukaze sie napis LOADING
HEADEH BLOCK — fadowanie dan 51 h
Po chwili zobaczysz tabele programow
znajdujacych sie na dysku — FILE, wraz
z informacjami o nich. Sa to: TYPE (typ
pliku), SIZE (diugosc w blokach), TRACK
| SECTOR (numer sciezki i seklora, na
ktorych znajduje sie poczatek programu)

Gdy zostana wyswietlone wszystkie
tytuty, komputer zaczeka na weisniecie

'u\. olnego kiawisza r izie do
stgpne| cze VITAL STATISTICS
(w wr:l'n,-rw tlumaczeniu statystyka

apisania dysku). Sato informac je
dL 15(’73(( liczby programow na dys
NUMBER OF PROGRAMS, ilosc
zapisanych blokow — BLOCKS USED,

iczby nie zL.|. sanych blokow — BLOCKS
FREE oraz liczby wolnych blokow na
osiemnast LJ sciezce — DIRECTORY
BLU‘CKS FREE
Po wyswietleniu tych infor rmacii
WECiSn et lu przez L:f\,t oW ke—: dowolnego
klawisza, zejdzie do ostatnie)

CZESCl pro (_, amu, ni '.';'
co poprzednia

Na ekranie ukaza sie numery
poszczegolnych Sciezek, a pod nimi illosc
wolnych jeszcze na niej blokow. Tak jak
zapewne wszystkim wiadomo, Commodore
formatuje dyskietke w sposob =

g sama nazwe

na pierwszej i nastepnych

po 21 blokow wolnych, 1 a

tylko 17 blokow, a polem ¢

19 blokow, od 25 do af RO

i wreszcie od 31 do 35 17 Lkow Jesli
dana sciezka man mien Drla lose
wolnych blokdw, np. sciezka nr 1 bedzie
miata ich 21, to liczba 21 bedzie napisana
na biato. Jesli zas warunek ten nie bedzie

spetniony, kolor bedzie ciemniejszy
Ciekawostka jest to, ze :_):-'.;llhlr“ wykrywa
tez pliki zapisane da )
ktorych miejsce nie zostalo : 1
nowego. Poniewaz plik taki nie nc siada
pierwszej litery swojej na ZWY, WIgC
komputer wyd'ukmp tylko jego dane
liczbowe diugosc | miejsce zapisu na
dysku
I na koniec jeszcze kilka rad

o wpisywaniu programu. Barwy niezbedne
do jego poprawnego dzialania napisane 53
w nawiasach, podobnie zreszta jak 1 inne
specyficzne funkcje. Tak wigc napis (RED)
oznacza kombinacje CONTROL + 3,
(WHT) to po prostu CONTROL + 2. Troche
inne znaczenie maja liczby napisane
w nawiasach ze znaczkiem dolara. ($1)
wpisujemy weiskajgc CONTROL + A, ($3)
CONTROL + C. Funkcje (DEL)
wklepujemy przy uzyciu nastgpujace|
kombinacji: otwieramy cudzystow,
wciskamy kilka razy INST, a potem DEL
dotad, az pozostanie tylko jedna literka T
w inwersie. (REV) i (OFF) to odpowiednio

CONTROL + 91 CONTROL + O. (DOWN)
to inacze] CURSOR DOWN. Napis (SPGC)
jest skrotem stowa SPACE i wraz z liczba
charakteryzuja diugosc odstepu, jaki nalezy
zostawic

fukasz Czekajewski

10 BAJTEK 9-10/90

OO FPOKESZ280,0: FOEESIZBL , 0z GUOTUd 40

110 GETHB., A%: IFAS=""THENAS=CHR$(0)

120 RETURN

130 INPUT#1S, Ef,.T,.5

140 IFE*OTHENFRINT“{$:ItHEDl“E B W g
150 RETUKN

160 GOSURLILO

170 DNE=DNS$+AS

180 RETURN

190 GET#8.A%: IFAE=""THEN1YuW

200 IFSTTHEN 20 ;
210 IFASC(AS) < 128THENF $=" (DEL.) " :6OTUZ&0
220 IFASC (A$) ANDS6 THEN1 90 }

230 P$=" “'Fniﬁﬁﬁﬁﬁi)ﬁNDbQ)'F—F+“#(F-1J'1FH&1(Hi
Y ANDSHATHENP$=" (RV5) < (OFF )

240 F£=MID$("SEQFPRGUSRREL" .F .3}

250 BOSUE110 :
260 TE=RIGHT& (" "+5TR%{(ASC(A%) ), 2)
"+STR$ (ASC (A L 2)

‘S END

270 GOSUB110O
280 S5%= FflEva$(“
290 N$=

300 FORA=1TO1&6

310 GETH#8.A%: NE=N$+AE

NEXT
330 FORA=1TOF: GET #8.AF:NEXT
40 GOSUBL 10
350 BL=ASC(
360 GOSUEBLL

70 BL=BL +HSC (A%) ¥2563 IFF %< " (EiEL ) "THENBT=BT+HL
Z80 BE=RIGHT$ (" "+S5Tk${(BL).

390 PRINT" (WHT)Y "3 : IFF$=" (DEL J "'FHENI—'R’INI "X Bk
'I' il =

400 FPOKEZ12.128 i

410 PRINTN®;: FOKE212,0

420 PEINTII "t;“\{) (YEL) IIP%II IIF$i| " H;sil an ?;I.l I':I_:;
®

470 RETURN i
430 PRINT' (CLF) (YEL) (RUS)LOADING HEADER BLOCK "
450 OPEN1S,8, 15, "10":GOSUEL 30
4560 BT=0: u:anscss

470 OPENS.B,1."$,8,R":60SUB130
480 Fnﬂn=1r6 ELTué ABINEX [ z A=0
490 FORA=1T

S00 GDSUEll _
510 BM=BM+ASC (A$) : BM$ (A) =RIGHT & (*

)
520 GETH#8.AS:OCETH#B. A$:GETHE ., A%

NEXT
540 DN$=" (CLR) (RVS) (YEL)DISk:
550 FORA=1TO16: GOSUB160: NEXT
560 DN$=DN$+CHR$(34)
570 FORA=11015:60SUB160:NEXT
580 PRINTENS$: B=0
590 PRINT" (DOWN) (WHT)F LLE _NAME (SPC9) ($3) (6
E($3) (RED) SIZE ($3) (BLU) TRACK SELTUR (DOWN
&£00 GOSUR190: B=B+1: LFF$< " (DEL) " THENPT=FT+
610 TFSTTHEN&ZO
6720 1FB< 20THEN&O
020 POREL98, 61 PRINT® (RED) (RVS) (DUWN) (DUWN) FRESS
ANY KEY (OFF) " &
640 5Efk$=1Fn$=""THENu4w
650 IFST=0THENSS
bEO 1DSU9130:ELDSEB CLOSELS _
670 PRINT" (CLR) (WHT) (SPCLO)VITAL STATISTIi 5"
283 FRINT™ (SPC1ion _
690 PRINT " (YEL)NUMBER OF PROGRAMS ="FT
700 FRINT"BLOCES USED ="BT

"+5TRS (ASC (A%)

(RVS) "+LHRS (54)

1;'Hl T¥H
il

710 BF=BM-VA L(BM${(18))
720 PRINT" ELDLKS FREE ="BF3:
730 n‘-ll“

740 IFbL4-BT< >BF THENAS=" ($3) (RED) BLOCK COUNT MIS

H(
750G PRINTAS
760 FRINT"DIRECTORY BLOCKS FREE ="BMS$(
776 PRINT" (RVS) (RED) (DOWN) (DOWN) PRESS ARV KEY (OF
F)":WAIT198. 1
780 As=" (GRN) — (SPC36)
790 PRINT DOHN){ERN)(53}131)330(35)(Hﬂﬂh}“
800 PRINT (DOMWN) (CRN) ~PREE TRACK SECTORS: (SPC17)

BlO PRINT" (GRN) = (SPC3&6) ™

820 PRINT"(GEN)—{$3){VELJTRACkl L e e R
& 7 8 10 (GRN) ="

830 PRINT" (GRN)—($3) (BLU) TOTAL: "3 : FORA=1TO10: PRl
¥I"(t3:<BLu>':: FVAL (BM$ (A) ) =21 THENPRINT" ($3) (WH

"3
840 PRINTBMS (ArtsNEXT:PRINT" (BRN)-":PRINTAS
850 PRINT" (GRN)—(83) (YEL) TRACK: 11 12 13 14 15 1
& 17 18 19 20(GRN)-"

860 PRINT® (GRN) —($3) (BLU) TOTAL: " :FORA=11TO17:FR
a¥¥:('3)(BLU)“::IFUAL(BHS (A) )=21THENFRINT" ($3) W
870 PRINTBMS(A): sNEXT _

FORA=18 DZO:PRINT“(!E)(BLUJ";:]FUHL(BM$(9)2=
19THENPRINT " ($3) (WHT) "3
890 PRINTEMS$(A): sNEXT: PRINT" (bRN) —": FRINTA
900 PRINT" (GRN) - ($3) (YEL) TRACK: 21 22 23 24 25 2
b 27 28 29 30(GRN)-" ! i _

10 PRINT" (BRN)— ($3) (BLUW TOTAL: "3 : FORA=21TU24: PR
ﬁ¥T:<tsatsLU)";: IFVAL (BM$ (A) ) =1 9THENFRINT" ($3) (W
920 PRINTEMS (A) st NEXT
930 FORA=2STO3O: PRINT" ($3) (BLU) "3 : IFVAL (BMS$ (A) )=
18THENPRINT"($3!(NHT)“5 _

940 PRINTBMS (A) 1 sNEXT:PRINT" (GRN) -":FRINTAS$
950 PRINT" (GRN)— ($3) (YEL) TRACK: 31 32 33 24 35(S
PC15) (GRN) —* ; b :

P60 PRINT" (GRN) —($3) (BLU) TOTAL: "3 : FORA=31TO35: PR

{NT" ($3) (BLU) Y3 : IFVAL (BM$ (A) )=17THENPRINT" (%3} (1

970 #RINTBI"N(Q) ssNEXT:PRINT" (SPC15) (BRN)-—"
READY.

KILKA PRAKTYCZNYCH
RAD DLA KUPUJACYCH
AMIGE

SLtOWO O

Postanowitem: kupuje Ami-

| ge!

Sprawa wydaje sie prosta. Algorytm
zaczyna sie od sprawdzenia ilosci
pieniedzy. Jesli jest ich dosc, mozna juz
wystac kogos do krajow bogatszych, lub
tez udac sig na gielde.

Rozterki rozpoczynaja sie w momencie
uswiadomienia sobie, Ze istnieje kilka typow
oweqo gloryfikowanego komputera.
Zazwycza) informacje koricza sie na tym,
ze KickStart 1.2 jest lepszy, bo wszystkie
programy chodza. Takie ujecie sprawy nie
jest wiasciwe

KickStart jest to kos¢ bedaca podstawa
dla systemu operacyjnego Workbench i
czesto jest z nim utozsamiana. Nowsza
wersja, KickStart 1.3 ma to do siebie, ze
niektore programy odmawiajg
postuszenstwa. Jest za to kilka zalet, o
ktorych nie mozna zapomina¢. Przede
wszystium KickStart 1.3 moze bootowac
twardy dysk, skuteczniej chroni przed
wirusami oraz posiada utatwienia dia
programujacych w asemblerze

MNie tak dawno pojawita sie nowa wersja
KickStartu, oznaczona 1.3.2 i goraco
polecam jg wszystkim zainleresowanym
Najprostszy sposob wykrycia to
uruchomienie RSI CEBIT DEMO

Jako, ze nie z samego KickStartu Amiga
sie sklada, przejdimy do plyty gldwne)
Istnieja dwie wersje — nowa i stara. Nowa
ma miejsce na dotozenie 0. 5SMB bez
koniecznosci kupowania cartridge'a co daje
oszczednosci. Oprocz tego istniejacy na
ptycie 1MB moze funkcjonowac jako CHIP-
RAM

Nowa ptyte mozna rozpoznac po tym, ze
przy resecie komputera LED nie gasnie, a
jedynie przygasa.

Na nowe; plycie znajduje sig rowniez
nowy Blitter dajacy szersze mozliwosc
graficzno-animacy|ne. Juz w tej chwili
dostepne sa programy pracujace tylko z
nowym Blitterem.

Przy zakupie Amigi radze rowniez
Zzwrocié uwage na prace stacji — zbyt
gtosna zle o niej Swiadczy

Jesli chodzi zas o Amige 2000, to z
istniejgcych na rynku wersji A, Bi C
stanowczo polecam te ostatnig. Réznice
polegaja na przydziale pamieci na CHIP-
RAM | FAST-RAM; wersja A jest pod tym
wzgledem najgorsza. Wersja B, choc juz z
1MB CHIP-RAM-u, moze nie posiadac
KickStartu 1.3 (wazne dla
twardodyskomanow). Polecam wersje C
jako dotychczas najlepie] dopracowang

Mateusz Krause



R PROGRAMOWAC MOZE KAZDY

DLA NAJMLODSZYCH

JEZYK
vy

CZYLI OSMY WIECZOR Z CZARNOKSIEZNIKIEM

Podczas poprzedniego spotkania stwierdziliSmy, 2e podprogram kon-
czac swoja prace likwiduje swe zmienne lokalne. Unika w ten sposob ko-
lizji zmiennych z programem wywolujacym go. Oczywiscie, ponowne
wywolanie podprogramu musi znowu spowodowac powstanie zmien-
nych lokalnych. Przyslonia one zmienne lokalne programu wywolujace-
go, pozwalajac im w ten sposob zachowac¢ ich dotychczasowa wartosc.
Kolizji nie bedzie nawet wtedy, gdy podprogram wywota sam siebie.

Dawno temu, w pewnej szkole nauczyciel matematyki chciat na lekgji napisac list. Po-
stanowit zajac uczniow prostym, ale pracochlonnym zajeciem. Uczniowie mieli dodac do
siebie wszystkie liczby naturalne od 1 do 100. Prawie wszyscy uczniowie zaczeli te prace
w oczywisty sposob: 1 + 2 + 3 + ... + 98 + 99 + 100. Sprobuymy napisac program, Ktory
bedzie implementac)a tego algorytmu, dla dowolnej liczby N

W tym celu trzeba zauwazycC, ze suma pierwszego elementu rowna jest jemu samemu
S1 =1
MNastepne sumy wyglada)g tak

S2=1+2=51+2
S3=1+2+3=52+3
S4=1+2+3+4=583+4

W ogdlnosci jest SN = S(N—1) + N. Jesh wiec chcemy napisac funkcje, ktéra policzy na-
szg sumeg, wystarczy, ze bedzie ona znata wynik dla jednego elementu (np. dla 1) oraz be-
dzie wiedziata, jak obliczyc wynik dla kazdego nastepnego

Oto program, klary obliczy 1 napisze taka sume:

#include <{stdio.h>
#include <predef.h>

majster
{calkowite sj
powtarzajy (33)
{pisz("\n Jaka liczba?")j
czytaj ("Ad",&s);
gdy (s>=@) pisz ("Sid = iUd",s,sumai{s));
przeciwnie pisz ("Co Ty?!'");
¥
3
suma {(licz)
calkowite licz;
{gdy (!licz) oddaj (©)j v
przeciwnie odda) (licz¥*sumal{licz—1));
3

tatwe zauwazyc, ze podprogram “suma” wywotuje sam siebie, tylko z inna wartoscia
parametru argumentu. Taki sposob nazywarmy rekurencja. W optyce tatwo ja wywolac
ustawiajac dwa lustra naprzeciw siebie lub kamere tv przed monitorem, ktory pokazuje
obraz z te] kamery.

Wspominalismy, ze podprogram wywolywany tworzy whasne zmienne lokalne, przysia-
niajgc zmienne lokalne programu wywolujacego. Gdy konczy prace, likwiduje swoje
zmienne, odstaniajgac zmienne lokalne programu wywotujacego z ich dotychczasowymi
wartogciami. Nie ma cbawy o kolizje. Jest jednak obawa o to, ze stos zmiennych lokal-
nych, utworzony na skutek kolejnych rekurencyjnych wywolan, wypetni cata pamigc kom-
putera. Ponownie wywotany podprogram nie bedzie juz mogt dzialac. Jest to wypadek, z
ktarym trzeba sie liczyc, dlatego jako zmienne lokalne i jako parametry uznajemy te wiel-
kosci, ktére maja istotny wpltyw na dziatanie rekurencji. Wszysikie inne potraktujmy jako
zmienne globalne. W tym przypadku ma to sens

Napiszmy teraz program, ktory bedzie liczyt nie sume, ale iloczyn N liczb naturalnych
1T#2+ 3.  »(N—1) =N Wielkos¢ taka nazywamy N-silnia i piszemy N!. Jedna mata uwa
ga: Q! 1

Program, ktory za pomocg rekurencii liczy sig silnig dowolnej liczby, korzysta z wiasno
sci, Ze

il 1

21 = 2% 1 Z#1!

3l 3x2w 3a2

41 4#3%2%1 =443
Ogolnie NI = N#(N-1)

Oto ten program

#include <stdio.h>
#include <predef.h>

majster
{calkowite sj;
powtarzaj (3;3)

ipisz{"\n Jaka liczba?");

czytaj (“4d",%s);

gdy (s<0) pisz ("\n Co Ty?!");

przeciwnie pisz {("\nikd! = ¥d",s,silnia(s))j
¥

suma (licz)
calkowite liczj
{gdy ('licz) oddai
przeciwnie oddaj
]

(1)
{licz#silnial{licz-1))j

Program jest prosty i czytelny., Ma jednak staby punkt. Jesli dziata na matym kompute-
rze, np. mate Atari, to dla liczb wiekszych niz 7 wypisuje jako wynik liczby, kiére nie sa
dobrym wynikiem. Zakres liczb na takim komputerze wynosi od —32768 do 32767 Latwo
zobaczyc, ze 7! = 5040, a wiec 8! = 40320. Jesl to liczba spoza zakresu, nastapito wiec
przeniesienie na bit znaku. Komputer ten nie sygnalizuje bltedu i program nie moze tego
zauwazyc. W takiej syluacji mozemy wybrac jedno z dwu wy|s¢ — zwiekszyC umiejetnosci
komputera, zmieniajac go na wiekszy, albo zwiekszyC swoje umigjetnosc

My wybierzemy drugg mozliwosc. Otlo sposob, ktory umozliwi nam obliczenie silni dia
wiekszych liczb. Zastosowany agorytm musi pozwalac na tatwe obliczenie poprawnego
wyniku | jego wydruk. Oczywiscie, trzeba go zapamietac w tablicy zmiennych catkowitych.

Weczesnie] wspomniano, ze arytmetyka szesnastobitowa (taka jest w matym Atari) mies-
ci liczby najwyze) do 32767. Dla nas wazne jesl, Zze najwyzsza polega dziesigtki, jaka sie
miesci, jest 10000. Zredukujmy sztuczZnie zakres z 32676 do 9999. Z chwila jego przekro
czenia nastepuje zmniejszenie wyniku o 10000 i przeniesienie (dodanie) jedynki do na
slgpne] zmienne] w tablicy wynikow. Zmienna la, | Kazda nastgpna, bedzie takze groma-
dzita liczby od O do 9999

Zwykle mnozenie elementow tablicy wynikow przez kolejne liczby moze dac wyniki na
tyle duze, ze nadmiary wymkna sie nam spod kontroli. Dotyczy to oczywiscie duzych
liczb, dla lakich bowiem chcemy napisac nasz program

Ostatniemu niebezpieczenstwu takze mozna zaradzit — zastosujemy algorytm mnoze-
nia binarnego. Nazwa moze brzmi groznie dla poczatkujgcych programistow, ale nie taki
diabel straszny..

Przesledzimy, jak takie mnozenie wyglada w przypadku dwu liczb, np. 25 = 13. Obie li-
czby mozna zapisac w systemie binarnym, Trzeba je tylko rozlozyc na sume liczb beda
cych kolejnymi potegami dwajki. Otrzymamy: ) ) )

25=16+8+1=2"+2"+ 2 oraz 1I3=8+4+1=2"+2°+2
MNa tych pozycjach, ktére odpowiadaja wystepujacym potegom, wpisujemy jedynke, na po-
zostatych zero. Ostatecznie otrzymujemy

25(d) = 11001(b) oraz 13(d) = 1101(b)
leraz wykonujemy mnozenie tak, jakby byly to liczby dziesietne:
11001
= 1101
TT1T00T
11001
+1 1001
1T01T0007T07

Kazdy wynik czaslkowy jest faktycznie liczba, ktdra mnozymy, przesunieta w lewo o odpo-
wiednig ilos¢ pozycji (bitow). Gdy na ktorejs pozycji w liczbie, przez ktdrg mnozymy, wy-
stapito zero, to takie przesunigcie jest pomijane. Wyniki te dodajemy jak liczby binarne
Nie jest 1o trudne — wystarczy pamigtac, ze suma dwu jedynek daje zero z przeniesie-
niem jedynki na nastgpna pozycje. Ostatecznie mamy wiec:

25 % 13(d) = 11001 = 1101(b) = 101000101 = 2% + 2° + 27 + 2'(d) = 256 + 64 + 4 +
+ 1 =325
Literki (d) i (b) upewniaja nas, ze jestesmy w systemie dziesigtnym lub binarnym. Mnozac
w laki sposdb nie zgubimy zadnego nadmiaru przeniesienia
Tablica wynikow jest wciaz ta sama dla kolejnych wywotan rekurencyjnych, dlatego war
to potraktowac ja jako zmienna globalna, a nie parametr wywaotania.
to program, ktory calg tg proze opisuje w jezyku ,C":

#include <stdio.h>

#include <predef.h>

#define LIM 8

calkowite s[LIMIj;

majster

{tekst 1C101;3

calkowite 1,z,nj3

robgdy {(pisz ("\n Jaka liczba?"),czytajwiersz(l)>9
{n=val{l);
gdy (n<@&) {pisz("\n Co Ty?'!")ji;cdn;l
powtarza)y (i=0;1<LIM;i1i++)
slil={i==LIM-1);
silnia(n);

pisz{("\n¥d! = ",n)j

z=0;

powtarzaj (i1=05;1<LIM;i++)
gdy (z) pisz (“¥e4d",sl[il);

>
2
silnia{licz)
calkowite liczjg
{calkowite 1, 3,13
calkowite rh;rl,wh,wl;
gdy (1licz<2) oddajj;
powtarzaj (1=031<LIM;i++)
gdy {(sLil)
{l=liczsrl=slil;
wh=wl=rh=0j;
powtarza)j {(Jj=131;3i<<=1,rh<{<{=1,rl1<<{=1)
{gdy (rl1>9999) {rl-=10000; rh++;2
gdy (1%3)
{wl+=rlswh+=rh;
gdy {(wlr99979) (wl—=10000;wh++3
H
>
sLil=wlj;
gdy (wh)
gdy (1)
{sCi—1J+=whj;
i=13;
robgdy {sCLi—3j1>9999)
gdy (1—3>@){sL1—31-=10000;sl1—j—1]1++; j++33
przeciwnie {pisz("\n Nadmiar");oddaj:}
]
przeciwnie {pisz("\n Nadmiar")j;oddaj;?

silnia{licz—1);
>
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Maly komentarz nalezy sie instrukcji wydruku wynikow. Otoz tylko "najslarszy”, mieze-
rowy element tablicy wynikow pisze sig z pominigciem poczatkowych zer Wanosc_-
wszystkich nastepnych zmiennych zawierajg liczby czterocyfrowe. Muszg wigc one byc
napisane na czterech pozycjach z uwzglednieniem wszystkich zer, takze poczatkowych.
Standard jezyka ,C" przewiduje takg sytuacje. Nalezy przed specyfikacjg formatu napisac
zero. W naszym przypadku jest to formuta %04d. Mowi ona, ze parametr procedury nale
zy napisac jako czterocyfrowsg catkowita liczbe dziesietng z ewentualnym uzupetnieniem
zerami, jesli liczba ma mniej niz cztery cyfry. Zera te oraz ewentualne spacje pojawiajg sie
przed liczba, jest wigec ona dosunigta do prawej krawedzi pola wydruku. Jesl chcemy do-
sunac liczbe do lewej strony, to spacje musza pojawic sig za liczba. W tym przypadku trze-
ba przed specyfikacja formatu napisac minus. )

Niech zmienna z = 17. Moga zaistniec¢ nastgpujgce sytuacje
pisz("=%d=".2), wydrukuje =17=
pisz("=%5d=",z); & =__ 17 =
pisz(" =%05d=",2); =00017 =
pisz(" =% —5d=",z); . =1 - N

Niestety, kompilator Deep Blue C napisany na mate Atari nie jest peing implemen
tacja standardu i w tym przypadku zamiast zer wslawi spacje. Sa dwa wyjscia Pierwsze to
poprawi¢ biblioteke podprogramow kompilatora. Tak wlasnie postgpit aulor tego cyklu |
jego funkcja "pisz” reaguje na specyfikacjg formatu zgodnie ze standardem Druga mozli-
woéé lo dopisywac zera "na piechotg’

Ma domiar zlego, we wspomnianym kompilatorze nie zaimplementowano funkeji ,czyta)
— scant”. Z tego powodu wczytywanie danych odbywa sig dzigki wywotaniu kilku funkcji
Jesl to bardzo mcwygg{jne wymaga bowiem od programisty kazdorazowo organizowania
procesu wcZylywania _

Oto program, ktory zadziata poprawnie na kempilatorze DBC

#include <predef.h>
#define LIM B
calkowite s[LIM]1;
majster
${tekst 1CL1@1;
calkowlite 1,z,n§
robgdy (pisz{("\nJaka liczba?")jczytajwiersz(1)}>@
$i{in=val(l);
gdy (n<®) $(pisz{("\nCo Ty?!")j;cdn;%$)
powtarzaj (1=051i<LIM;i++)
slil={i==LIM-1);
silniain}j;
pisz ("\nid'=
z=03
powtarzaj (1=©0;i<LIMzi++)
% (gdy (z&Es[il<10ee)
s{pisz("@");
gdy (sCil<1@e)
$(pisz{("0")y
gdy (s[i1<10) pisz(“e“)j
%)

“andj;

%)
gdy (zi=s[il) pisz{("¥d",s[il);
%)
)
silnia{(licz)
calkowite(licz)g;
$icalkowite 1, j,is
calkowite rh,rl,wh,wlj
gdy (licz<2) oddajj
powtarzal (i=0;i<{LIM;i++)
gdy (sLil)
$(l=liczgrl=slil;
wh=wl=rh=0j;
powtarzaj (j=13lji<<{=1,rh<{<{=1,rl<<=1)}
$(gdy (rl>9999)
$({rl—=10000; rh++;%)
gdy (1%j)
${wl+=rljz;wh+=rh;
gdy (wl >9999)
% (wl—=10000; wh++;%)
~=j3
%)
+)
sCil=wlj;
gdy (wh)
gdy (1)
$i{sli—11+=whj 3=1;
robgdy (sLi—31>9999)
gdy{(i—j>@)
$(s[i—jl1-=100005;sli—j—1]1++; j++; %)
przeciwnie
${pisz{("\nNadmiar");oddajs;$)
%)
przeciwnie $({pisz("\nNadmiar")joddai;%)
%)
silnia(licz-1)3j;
+)

Jak widac, o tym, czy dany jezyk programowania jest wygodny czy nie, decyduje takze
jakosé biblioteki podprogramow. w jaki jest wyposazony kompilator lego jgzyka

Historia z nauczycielem ma swoj cigg dalszy. Nauczyciel byt bardzo zdziwiony. gdy po
kilku sekundach jeden z uczniow podal dobry wynik 5050. Meloda, dzigki ktore] uzyskat
on tak szybko wynik. byta prosta. Zamiast dodawac liczby po kolei, jak leci, poustawiat je w
pary: pierwsza z ostatnig (tzn. 100), druga z drugg od konca (tzn. 99), trzecig z trzecia od
konca (tzn. 98), itd. itd. piecédziesiata z pigcdziesiala od konca (tzn. 51). Par lakich jest
pietdziesiat, suma kazde| pary wynosi 101. Wynik jest iloczynem 50 % 101. Takie mnoze
nie mozna wykonac¢ w pamieci. Ogélny wzor na sume N elementow ciggu arytmelycznego
(a takim sa liczby naturalne), w ktorym roznica migdzy kolejnymi elementami jest stata (w
naszym przypadku 1) wyglada tak: -

(a1l + aN) = N (1 + 100) =100
x = = 101 —
Sn > > * 2

W ten sposéb uczen ten odkryt bardzo wazna wlasnosc ciggu arytmetycznego. Majac
kilkanascie lat, chtopiec ten zostat mianowany profesorem, a w matematyce , narozrabiat”
jeszcze trochg. :

Opowiedziatem wam tg historig, zeby na prostym przyktadzie pokazac dzialanie rekure-
ncji. Cheialem takze sprowokowaé was do myslenia. Czasami warto chwile pomyslec,
zeby pdzniej mniej sig narobic (i ewentualnie zoslac profesorem).

Programowanie komputerdw jest moja pasja. ale nade wszystko jestem ZWOLENNI-

KIEM MYSLENIA. :
Mieczystaw Ptacheta
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MINI — EDYTOR
PUSZROUY

Projektowanie obiektow
grafiki graczy i pociskow,
czyli duszkow, jest zajeciem
dosyc¢ kiopotliwym, jesli
uzywa sie kartki papieru.
Lecz komputer, ktory bedzie
z tych duszkow pozniej
korzystat, moze znacznie
utatwic prace.

Zamieszczony program
pozwala na tworzenie duszka
w polu o wymiarach 8 na 21
punktoéw. Poruszanie kursora po
polu jest realizowane
naciskaniem klawiszy ze
strzatkami (bez <CONTROL>).
Klawisz <RETURN> powoduje
zapalenie lub zgaszenie
wybranego punktu. Gotowy wzor
przenosi sie do obszaru pamiec
duszka przez nacisniecie <ESC:
— ukazuje sie on wtedy w gornej
czesci ekranu. Natomiast jesl
efekt naszej pracy jest
niezadowalajacy, pozostaje
wcisnac «SHIFT: +<CLEAR:

Program jest skonstruowany
tak, aby nawet poczatkujacy
programista mogt poszerzyé jego
mozliwosci. Duszek jest
zapamigtywany w zmiennej A$,
ktorej zawartosc mozna pozniej
zapisac w celu wykorzystania w
innym programie. Mozna takze
po prostu nacisnac <RESET:,
wpisac wiersz

F.X=1 TOLEN (A$):?ASC
(AS (X,X); ”,";:N.1:20

I wyswietlone na ekranie liczby
przepisac do instrukcji DATA,

a to juz potrafimy wykorzystac
(patrz seria artykutéw o duszkach

i mozna duszka tworzyé od w , Bajtku”).
poczatku. Michat Widera
amM ® REM Edytor duszkow — wers.ja 1.0
cc 1 REM Michal Widera, Adam Hetmanski
HZ 2 REM (c) 1998, Bajtek
NI I REM
Lu 18® DIM AS€22) ,SPRITEC(S,22) ,DANE(22) ,B
INSC8) :CLOSE 1 :0PEN 131,4,0,""K: "
Y 1198 POKE 196 ,PEEKC186)—8
EC 120 POKE 82,8:GRAPHICS O:POKE 53248,0
JH 130 PB=PEEK (186)
zZs 149 FOR A=1 TO 22:FOR B=1 TO 8
PX 150 SPRITECB,A)=—0:NEXT B:NEXT a
s 160 FOR I-PB*256+1024 TO PB%256+2048:P
OKE I,®9:NEXT I
sc 170 FOR A=1 TO 22:A$CA,A)=CHRS (255 :NE
KT a
v 180 FOR A=8 TO 7:BINS(8-A,B8-A)=CHRS(2A
Ad : NEXT A
Ia 190 POKE S54279,PB:POKE S53277,2
Ina 200 POKE S53248,90:POKE 559,58
R 218 GOSUB 408
AB 228 7 "¢ 1"":FOR H=1 TO 22:7 |
J" "1 NEXT H:7? " bk ey s M=1:Y
=1
DJ 230 IF K=4Z THEM X=X+1:IF X>8 THEN MX=1
FT 249 IF K=43 THEN X=X-1:IF XK<1 THEN K=8
vu 250 IF K=45 THEN Y=Y—-1:IF Y<1 THEN Y=2
2
ce 260 IF K=61 THEN Y=Y+1:IF Y)>22 THEN ¥=
i
zZF 270 POSITIOM X,¥17 CHRSC159)
KH 280 Z=PEEK(93) 1GET 831, K
JE 299 IF K=27 THEN GOSUD 340
YH 300 IF K=125 THEM RUMN
FL 1@ IF K=1586 THEM IF Z=©0 THEM POSITION
H,Y1?7 "8 tSPRITECK, Y3 =1
e 320 IF K=158 THEMN IF Z<>® THEN POSITIO
M M,¥Y17 " "3 iSPRITECX,Y)=0
NF 339 GOTO 230
Ha 349 FOR A=1i TO 2213UMA=0
NK 358 FOR B=1 TO ©
GP 360 SUMA=SUMA+3SPRITECD,A)HASC(BINS(B.B
)
HB 370 MEXT Bi1DANE CA) =3UMA
v I80 as$cn,nd) =CHRS C(DANE CAd)
DJ 90 MEXT A
FR 400 FOR A=1 TO LENCAS) iPOKE PB¥2ZS56+105
94+A,PEEKCADR (AS) +A—1) 1NEXT A
zc 410 RETURM




Zasady gry w toto-lotka
znaja niemal wszyscy.
Wygranie wiekszej kwoty jest
jednak dosy¢ trudne. Zamiast
wiec wydawaé pieniadze
w kolekturze zagraj w nasz
program. Nic wprawdzie nie
mozesz wygrac, ale rowniez
nic nie stracisz, a satysfakcja
taka sama.

Program napisany jest

w Turbo Basic'u XL. Nalezy
przepisac go uwaznie

(korzystajac z , Edytora
Basic'a”) i zapisac na kasete
lub dyskietke. Teraz juz mozna
uruchomi¢ program i rzucic sie
w szpony hazardu. Obstuga
programu jest prosta i nie
wymaga dodatkowego
komentarza. s
Powodzenia!
Leszek StrézZowski

NV 1 REM TOTO-LOTEK

CV 2 REM LESZEK STROZOWSKI

X0 3 REM COPYRIGHT (C) BAJTEK

NJ 4 REM

CU 10 GRAPHICS 0O:POKE 566, 158:POKE 731,1

PD 20 POKE 752, 1:EXEC FOL:POKE 756, 156

PQ 70 EXEC PLANSZA:DIM K(8),T(8),P$(18):P
g=" L

YC 75 EXEC TYT

BR 80 FOR R=1 TO 7:K(R)=0:T(R)=0:NEXT R:1
T=0

OX S0 EXEC KUFON

ZV 95 COLOR 2

EN 100 FOR P=1 TO IS

VZ 110 1F P<7 THEN TEXT 20, 183,P:TEXT 28,
183,"™ LICZBA 7"

oY 115 IF P=7 AND 15=7 THEM TEXT 20,183,"
DODATKOWAT™

WM 120 TEXT 120,183," ":GOSUB 240

QS 130 IF KEY=155 OR KEY=126 OR KEY=48 TH
EN 120

VN 135 SOUND 0,50,10,10:PAUSE 3:S50UND

VD 140 K=VAL(CHRS$(KEY))

AB 150 TEXT 120,183,k

TF 160 GOSUB 240

VT 165 SOUND 0,50,10,10:PAUSE 3:S0OUND

ZzJ 170 1F KEY=12E8 THEN TEXT 120,183," ":G
oTo 120

RH 180 IF KEY=155 THEN 260

RF 190 K2=VAL(CHRS$ (KEY))

NY 200 TEXT 128,183,K2

GO 210 GET KEY:IF KEY<>155 AND KEY<>128 T
HEN 210

VK 215 SOUND 0,50,10,10:PAUSE 3:S0UND

OK 220 IF KEY=128 THEN TEXT 128,183," ":G
0TO 180

RU 230 IF KEY=155 THEN 270

BH 240 GET KEY:IF KEY<4B OR KEY>57 AND KE
¥<>155 AND KEY<(>128& THEN 240

Z1 250 RETURN

WZ 260 NR=K:GOTO 280

UA 270 NR=Ks10+K2

KV 280 IF NR>ML THEN 120

FY 280 FOR R=1 TO IS

GR 285 IF NR=T(R) THEN POF :GOTO 120

JF 300 MNEXT R

FO 310 T(P)=NR

FR 320 EXEC KRZIYZYK

IR 330 NEXT P

GB 335 COLOR 2:TEXT 12,183," LOSOWANIE
!  ":PAUSE S0

EZ 350 FOR P=1 TO IS

VP 360 NR=1+INT(RNDwsML)

FV 370 FDR R=1 TO 1S

KB 375 IF NR=K(R}» THEN POP :GOTOD 360

JV 380 NEXT R

CJ 390 K(P)=NR:EXEC KOLKO:FAUSE 20

IM 400 NEXT P

ES 410 FOR F=1 TO IS

FM 420 FOR R=1 TO IS

ZE 430 IF T(R)=K(P) THEN IT=I1T+1

JO 440 NEXT R

JJ 445 NEXT P

PZ 450 COLOR 2:TEXT 34,183." TRAFIEd: ":T

EXT 114,183,IT:POKE 18,0

NER
EJ
JA
RY
KZ
JJ
LJ
CcJ
CR
H1

xx

JJ
ZX
15

ZR
GJ

W
ZD

EL

TK

TR

SR

ZD

DP

NW

BM
VH
AQ
Ea
KA
HW
MH
JN
HH

HL
sSD

e e T

452
454
460
470 IF
480 IF
XT 8,90, "START
+P%

490 LOOP

500 POP :G0TO0 75
1000 PROC KRZYZYK
1010 EXEC ZAL
1020 X=7+Xul16:Y=-21+Y=24

1025 IF P=7 THEN COLOR 1

1027 EXEC S01

1030 PLOT X,Y:DRAWTO X+16,Y+24

1040 PLOT X+16,Y:DRAWTO X,Y+24

1050 ENDPROC

1500 PROC KOLKO

1510 EXEC ZAL

1520 X=15+XwlG6:Y=-9+Yu2l4

1525 EXEC S02

1530 COLOR 3:CIRCLE X,Y,10,16

1540 ENDFROC

2000 PROC ZaL

2010 1IF NR<=7 THEN 2100

2020 Y=NR

2030 REPEAT

2040 Y=Y-7

2050 UNTIL Y<=r

2060 REFPEAT

2070 X=(NR-Y)»/T+1

2080 UNTIL X<=7

20890 ENDPROC

2100 Y=NHR:X=1

2110 ENDPROC

5000 PROC KUPON

5010 GRAPHICS 31:POKE 559,0:SETCOLOR &
, 7,4:SETCOLOR 0,0,14:SETCOLOR 1,0,0:SE
TCOLOR 2,3,2:COLOR 1:POKE 756,156

IF
IF
Do

IT<3 THEN EXEC 503
IT>=3 THEN EXEC S04

PEEK(53279)=6 THEN 500
PEEK(19)=6 THEN TEXT 8,82,FP%:TE
MOWY KUPON":TEXT B.98

5020 FOR R=23 TO 145-PL STEP 16

5030 PLOT R, 3:DRAWTO R, 170

5040 NEXT R

5050 FOR R=3 TO 178 STEF 24

5060 PLOT 23,R:DRAWTOD 135-PL,R

5070 NEXT R

5080 FOR R=12 TO 158 STEP 24:TEXT 28,R

L (R=12)/24+1:NEXT R:TEXT 44,12,"8":TEX

T 44,36, 79"

5090 FOR R=60 TO 168 STEP 24:TEXT 40,R
«"1": TEXT a47,R, (R-80)/24:NEXT R

5100 FOR R=12 TOD 120 STEP 2Z4:TEXT 56.R
y "1 : TEXT 63,R, (R-12)/24+5:NEXT R

5110 FOR R=132 TO 160 STEP 24:TEXT 56,

R,"2": TEXT 63,R, (R-132)/24:NEXT R

S120 FOR R=12 TO 158 STEP 24:TEXT 72.R
y"2":TEXT 79,R, (R=12)/24+2:NEXT R:TEXT
88,12, "2": TEXT 85,12, 9"

5130 FOR R=36 TO 168 STEP 24:TEXT 88,R
»"3":TEXT B5,R, (R-36) /24 :NEXT R

5140 FOR R=12 TO 96 STEFP 24:TEXT 104,F
s "3":TEXT 111,R,(R-12)/24+6:1NEXT R
5150 FOR R=108 TO 158 STEP 24:TEXT 104
+R,"4" : TEXT 111,.R, (R-108)/24:NEXT R
5155 IF PL THEN 5165

5160 FOR R=12 TO 168 STEP 24:TEXT 120,
R, ™4" : TEXT 127,R,(R-12)/24+3:NEXT R
5165 POKE 555, 34

5170 ENDPROC

10000 PROC PLANSZA

10010 GRAPHICS 18:SETCOLOR 0,0,0:S5ETCO
LOR 3,0,0:POKE 756, 156

10020 POSITION 9,3:7? #6:"[\":POSITION
9,4:7 #¥6;"1~";POSITION 6,6:7? #6;"SOFTW
ARE™

10030 DL=DPEEK(560):POKE DL+13,6:POSIT
ION 5,8:7 #6; "PREZENTUJE"™

10040 PAUSE SD:FOR R=0 TO 15:PAUSE 4:5S

ETCOLOR 0,0,R:SO0UND O,R+5,12,R:NEXT R:

PAUSE 8:DSOUND :PAUSE 150

10050 FOR R=15%5 TD O STEFP -1:PAUSE 4:SE
TCOLOR 0,0,R:50UND O,R+5,12,R:NEXT R:P

AUSE 4:DSOUND :PAUSE 50

10060 ENDFROC

10490 PROC TYT

10500 GRAFPHICS 5:SETCOLOR 4,0,6:SETCOL
OR 0,12,2:SETCOLOR 1,3,2:SETCOLCR 2,0,
6:COLOR 1:POKE 756, 156

10505 DL=48026:FPOKE DL,G6:POKE DL+1,6:P
OKE DL+2,6

10510 TEXT 12;B,"T 0 T 0":TEXT 4,8, "L
OTEK":? 1?7 "SELECT - 7 Z 49":7? "OPT
IONM - 5 Z 42" :COLOR 2

10520 DO

10530 XL=INT(RND%E4):YL=16+INT(RND#*16)
tL=1+INT(RND®45)

10540 TEXT XL, YL,L:SOUND O,L+20,10,10:
FAUSE 5:S0OUND :TEXT XL,YL," " :PAUSE 3
10545 |IF PEEK(53278)=5 THEN GOSUB 1100
0:GOTOD 10570

10550 IF PEEK(53279)=3 THEN GOSUB 1150
0:GOTD 10570

10560 LOOF

10570 POP :ENDPROC

11000 1S=7:ML=42:PL=0:RETURN

11500 15=5:ML=42:PL=16:RETURN

|

= KLAN ATARI
POLSKIE LITERY W

" 3 '\'H’Ué ;;& .

Polski program powinien po-
stugiwac sie polskimi literami.
Zasada ta obowiazuje niezalez-
nie od zastosowanego jezyka
programowania, w tym takze
Action!

Pierwsza z pokazanych procedur jest bardzo
krotka, lecz mozliwa jedynie uzyskanie matych liter.
Przepisuje ona zestaw znakow z ROM do RAM i
wykonuje w nim odpowiednie zmiany. Dziatanie jej
jest bardzo proste | nie wymaga opisu. Trzeba jed-
nak pamietac 0 umieszczeniu wartosci 128 w ko-
morce 756 po kazdym wywotaniu procedury Grap-
hics

Jesli komus to nie wystarczy, to druga procedura
oferuje duze i mate litery oraz znaki umozliwiajace
tworzenie ramek (ale przypisane innym klawiszom
niz orygmnalnie). Po przepisaniu catego zestawu
znakow umieszczane sg w nim nowe dane definiu-
jace wyglad znakow uzyskiwanych przez klawisze
literowe, naciskane wraz z <CONTROL.

Dwie nasigpne procedury pokazujg tworzenie
okien w rybie 0. Do kazde) z nich dodana jest row-
niez procedura demonstracyjna. Skompilowanie
programu ztozonego z procedury okna i procedury
przyktadu pozwala na obejrzenie dziatania okien
Pierwsza procedura jest stosunkowo powolna i wi-
dac, jak okno jest rozwijane i zwijane. Natomiast
druga procedura jest bardzo szybka, lecz wymaga
dodatkowe)] funkcji zamieniajacej kod ATASCIH na
kody ekranu.

Grzegorz Sarnecki

i Polskie litery w Action!
i Grzegorz Sarnecki
i Copyright (c) Bajtsk

i t¥ylko male litery

PROC PolLiti()
CARD n=[57344),m=[327681,a,b

MoveBlock(m,n, 1024)
a=m+776 b=a+520
MoveBlock(b,a, 208)
a*m+976 b=m+512
MoveBlock(b,a,B)

Poke(m+513,12) Poke(m+514,24)
FPoke(m+515, 124) Poke(m+527,3)
Poke(m+537,12) Poke(m+538,24)
Poke(m+5398,60) Poke(m+559,86)

Poke(m+611, 28)
Poke(m+625, 12)
Poke(m+627, 124)

Poke(m+612,56)
Poke(m+626, 24)
Poke(m+633,12)

Poke(m+634,24) Poke(m+635,60)
Poke(m+664,6) Poke(m+BE5, 12)
Poke(m+721,24) Poke(m+772,0)

Poke(m+723,124)

i powtorzyc po kazdej Graphics()
Poke (756, 128)

RETURN

i pelny zestaw liter

MODULE
BYTE litery=756,ch

PROC PolLit()
BYTE f,g, )
CARD chb, 1
BYTE ARRAY a=I[
'@ 0 O O 255 265 24 24 24

A O 24 60 102 102 126 102 12
'B 24 24 24 31 31 24 24 24
'C 12 60 102 86 96 102 60 O
D O O 60 102 126 96 60 6

'E O 126 96 124 96 06 1268 12
*F 12 24 126 12 24 48 126 O
G 12 24 O 126 12 48 126 O
H O O O 31 31 24 24 24

*I O O O 248 248 24 24 24

*J 24 24 24 255 255 0 0 O

'K 24 24 24 248 248 24 24 24
L O 96 120 112 224 98 128 0O
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SOUND MRACHILIE

Jezeli jestes szczesliwym (badz
nie) wilascicielem osmiobitowego
Atari ze stacja dyskow, interesujesz
sie muzyka i posiadasz aspiracje
wielkiego tworcy, a do tego wpadasz
w kompleksy czujac, ze twoj talent sie
marnuje, przyjmij pomocna dion wy-
ciagnieta do ciebie g‘r)zez mr Fingera
— autora programu Sound Machine.

Sound Machine jest potprofesjonalnym
programem oferujacym uzytkownikowi sze-
roka game mozliwosci edycji dzwieku. Duza
ilos¢ funkcji, dostep do efektownych obwied-
ni, a ponadto tatwos¢ w obstudze czynig So-
und Machine niezwykle ciekawym narze-
dziem w rekach ludzi zainteresowanych mu-
zyka.

EDYTOR

W wersji oryginalnej edytor zgtasza sie po
odczytaniu z dysku strony A. Praca w edyto-
rze jest podstawowa opcja programu.

Korzystac mozna z czterech pigciolinii;
kazda z nich odpowiada innemu generatorowi
dzwieku. Fizyczna diugosé pieciolinii wynosi
1458 znakow, co wystarcza dla ok. 30—40
minutowego utworu. Rozpoznawane sa nuty
glissando | zwykle o kazdym przyjetym cza-
sie trwania, ktory mozna wydtuzyc o potoweg
stosujac kropke, dopuszczalne sa rowniez
znaczniki, takie jak bemol czy krzyzyk. Edytor
pozwala na stosowanie pauz (od 1/1 do 1/16),
kazdy zapis mozna rozpoczac kluczem wioli-
niowym i podzieli¢ tzw. liniami taktu, zazna-
czajacymi koniec sekwencji lub utworu. Do-
stepne sa wiec wszystkie te funkcje, ktore

stosuje profesjonalny kompozytor podczas
pracy.

Pozostate rozkazy edytora dotycza sposo-
béw odtwarzania utworu:

POKE — steruje generatorami dzwieku
przetaczajac filtry;
RELEASE — przediuza czas trwania

dzwieku, pozwalajac na wybrzmiewanie tonu;
TONE — kontroluje czystosc¢ tonu. T4
ton bez zaki6cen;
BASE okresla natezenie (gtos$nosé)
dzwieku;
VELOCITY — odpowiada za tempo gry.
Dodatkowo mozna uzywac obwiedni i roz-
kazow warunkowych.

SKOKI | ROZKAZY

WARUNKOWE
=

Skoki przygotowujemy za pomoca instruk-
cji FLAG i LABEL, stuzacych do wstawiania
etykiet do utworu. Pozwala to na oznaczenie
etykietami okreslonych sekwencji, ktore poz-
ni{-g beda warunkowo wykonane.

ozkazy warunkowe nasuwaja analogig do
asemblera:

JUMP — bezwarunkowy skok do etykiety;

CALL — wywotanie sekwencji o okreslo-
nej etykiecie, powrot po napotkaniu linii taktu;

U — ztozony skok warunkowy do etykiety.
FPo wykonaniu sekwencji powrot;

L — analogicznie do U, ale bez powrotu.

EDYCJA OBWIEDNI

Obwiednie dZwieku pozwalaja na najroz-
niejsze jego ksztattowanie: miekkie, twarde,
staccato, minisekwencje 0.75 sekundy, vibra-

to czestotliwosci i amplitudy. Maksymalnie
moze by¢ zapamietane dziesiec obwiedni.

Podstawowe elementy obwiedni to Attack.
Hold 1 Decay. Sound Machine rozpoznaje
trzy kategorie obwiedni: HOLD — zawiera
tylko Attack i Hold, AHD — zawiera wszystkie
elementy 1 sa one dowolnie definiowane.
Edycje mozna prowadzi¢ po przejsciu do
SHAPE MENU za pomoca strzatek kursora i
klawiszy numerycznych. Z poziomu edytora
zaprojektowana obwiednia zostaje wywotana
po uzyciu instrukcji SHAPES X, gdzie X jest
numerem obwiedni.

MOZLIWOSCI DODATKOWE

Na oryginalnym dysku Sound Machine
strona B jest zajeta przez melodie demon-
stracyjne | programy pomocnicze. Korzysta-
nie z nich jest mozliwe z poziomu MOVE
MENU.

INDEX — wyswietlenie katalogu dysku;

SAVE — zapisanie skomponowane] melo-
dii na dysku;

LOAD — zatadowanie zbioru z dysku;

APPEND — 1gczenie programow;

NEW — kasowanie zawarto$ci pamieci;

CREATE — kompilacja melodii na jezyk
maszynowv

Skompilowana melodie mozna odtwarzac z
poziomu Basic'a — stuzy do tego program
TEST.BAS — badz tez dotaczyc¢ ja do wias-
nego programu za pomoca pliku AUTOMA-
TE.BAS.

Reasumujac: polecam program Sound Ma-
chine wszystkim tym, ktorzy interesujac sie
muzyka nie chca kupowac od razu syntezato-
ra Yamaha. Polecam go réwniez programi-
stom, ktorych umiejetnosci nie wystarczaja
im do udzwiekowienia z poziomugezyka ma-
szynowego nowo napisanej gry. Polecam go
wreszcie znudzonym — praca z Sound Ma-
chine jest naprawde Swietna zabawa.

Powodzenia i wielu udanych kompozycji!

Master

Okna ekranowe w Action!
Grzegorz Sarneckli
Copyright (ec) Bajtek

e ww W

; procedura 1

PROC Oknol (BYTE POINTER okno
BYTE odx,ody,dlx,dly)

BYTE a,b,c,d

IF odx+d1lx>38 THEN

Graphics(0)

okienko="asssnndensesNacisni jrxdovwolny

srklawisz #EkEREERRRNT
FOR 1=0 TO 22 DO

FOR 3j=0 TO 37 DO

Put(12)

oD
oD
Oknol(okienko,5,10,10,5)
i=GetD(7)
Oknol(okienko,5,10,10,5)

FPrintE("x poza zakresem") RETURN gegTuRN

Fl
IF ody+dly>23 THEN

PrintE("y poza zakresem™) RETURN

Fl
Poke(752,1)
FOR a=0 TO dly-1 DO
FOR b=0 TO dix-1 DO
d=okno(asdix+b+1)
c=Locate(odx+b,ody+a)
okno(a*dlx+b+1)=c
Position(odx+b,ody+a)
Put{(d)
oD
oD
Poke(752,0)
RETURN

; przyklad dla procedury Oknol()
PROC Przykladi()

BYTE ARRAY okienko
BYTE 1,13

procedura 2

PROC Okno2(BYTE POINTER okno

CARD odkad
BYTE dlug,
BYTE a,b,d
CARD ekran=88,c, ek

szer, skok)

FOR a=0 TO szer-1 DO
ek=gdkad+a*xskok+ekran
FOR b=0 TO dlug-1 DO

c=a*dlug+b+1
d=oknol(c)
okno(c)=Peek(ek+b)
Pokel(ek+b,d?}
oD
oD

RETURN

=
¥

procedura pomocnicza dla Okno2()

PROC Zamlana(BYTE POINTER okno)
CARD i

FOR i=1 TO okno(0) DO
IF okno(i)<32 OR {(okno(i)>127 AND

okno(1)<1680) THEN
okno(i)==+64
ELSEIF (ockno(i)>31 AND okno(i)<96)
OR (okno(1)>159 AND okno(i)
<224) THEN
okno(i)==-32

i przyklad dla procedury OknoZ()

FPROC PrzykladZ()
BYTE ARRAY okienko
BYTE i

Graphics(0)
okienko="sassxespAlanennns™
Put(125) PutE()
Zamiana(okienko)
OknoZ2(okienko, 220,5,3, 40)
i=GetD(7)
Okno2(okienko, 220,5,3,40)
RETURN
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PODPROGRAMY ﬂ Dﬂes ORAZ Dlﬂ W KYAN PASCAL

W ponizszym artykule chciatbym
przedstawi¢ sposob realizacji podpro-
gramow uruchomionych w KYAN PAS-
CALU, ktorych brak dat mi sie najbar-
dziej odczu¢ w realizowanych progra-
mach.

Funkcia ADRES pozwala wyliczy¢ adres dowolnej
zmienne| zadeklarowane| na zewnatrz tej funkcji. Tresc
funkcji jest ilustracja sposobu komunikowania sie czesci
programu Zredagowanego w jezyku maszynowym z oto-
czenie napisanym w KYAN PASCALU.

Kgmpilamr w trakcie wykonywania programu rezerwuje
Spojny obszar pamigci przeznaczony dla zmiennych wy
mienionych w czesciach deklaracyjnych wykonywanych
blokow. Jest to tak zwany stos arytmetyczny. Zaczyna sie
on od adresu 37885 i rosnie w kierunku malejacych adre-
sow. Miejsca na zmienne rezerwowane s3 zgodnie z ko
lejnoscia ich deklarowania w wykonywanych blokach i
zwalniane w momencie wychodzenia z bloku. Dostep do
stosu arytmetycznego mozhwy jest dziek TZdefiniowane|
w kompilatorze etykiecie SP. Etykieta ta jest rownowazna
komarce 130 ze strony zerowej. Wskaznik zawarty w ko-
morkach SP oraz SP+1, czyli 1301 131, wskazuje na ko-
morke o trzy komorki ponizej aktualnego korca stosu
arytmetycznego. Takie zdefiniowanie wskaznika stosu
umozliwia, dzieki adresowaniu posredniemu, indeksowe-
mu wzgledem rejestru Y, dostep do kazde| zadeklarowa-
nej w programie zmiennej.

Typ funkcji ADRES zostat ckreslony jako real, aby jej
wartos¢ mogta sie zawierac w granicach od 0 do 65535
Pamigé w KYAN PASCALU numerowana jest od 0 do
32767 1 dalej od -32767 do -1. Argumentem funkcji AD
RES jest zmienna dowolnego typu. Zastosowano przeka-
Zzanie parametru przez zmienna. W takim przypadku pra-
wdziwym argumentem funkcji ADRES jest nie wartosé
zmiennej, ale wskaznik do tej zmiennej. Zadaniem funkcji
jest zamiana wskaznika na adres. Zmienna lokalna POM
stuzy do przechowywania wartosci tego wskaznika

W momencie wywotania funkcji ADRES na stos aryl
metyczny odkladane sg w kolejnosci nastepujace zmien-
ne: wskaznik do zmienne) ZMIENNA (2 bajty). na razie
nieokreslona wartosc funkcji ADRES (8 bajtow), na razie
nieokreslona wartos¢ zmiennej POM (2 baijty). Z bilansu
wynika, ze zmienna POM zawarta jest w komorkach
(SP)+3 oraz (SP)+4, a wskaznik do zmienne] ZMIENNA
w komaorkach (SP)+13 oraz (SP)+ 14. Zapis (SP) rozu
miany jest jako liczba typu integer zawarta w komorkach
SP oraz SP+1, czyli 130 oraz 131

Dziatanie funkcj ADRES polega na przepisaniu wartos-
ci komorek (SP)+13 do (SP}+3 oraz (SP)+14 do
(SP)+4 oraz na konwersji zmiennej POM do typu real z
uwzglednieniem sposcbu numerowania komorek

Procedura DIR stuzy do odczytu zawartosci dyskietki.
Zadeklarowane zmienne: Nazwa jes| buforem przepty
wu informacji, NUMER przechowuje numer uzywanego
IOCB pomnozony przez 16. Dlugosc zmienne] NAZWA
okreslono na 18 znakow, aby wyswietlane byly rowniez
diugosci zhiordw.

Dziatanie procedury polega na znalezieniu zamkniete
go I0CB, na wypeinieniu go odpowiednimi wartosciami
na wypetnieniu bufora napisem ,Dn:#. « " | na otwarciu

LISTING 1

(# Adres zmienne]j
Ryszard Wiech
Copyright (c) Bajtek =)

procedura wymaga
wczesniejsze] definicii
TYPE typ=.... #)

FUNCTION adres(VAR zmienna:typ):real;
VAR
pom: integer;
BEGIN
BEGIN
A
LDY
LDA
LDY
STA
LDY
LDA
LDY
STA

#13
(SP), Y
#3
(SP), Y
#14
(SP), Y
4
(SP), Y

END;
IF pom<0O
THEN
adres:=65536+pom
ELSE
adres:=pom
END;

LISTING 2

(% Odozyt katalogu
Ryszard Wiech
Copyright (c) Bajtek =)

PROCEDURE dir(drive:integer);

VAR
nazwa:ARRAYI[1..18] OF
nuser:char;

BEGIN
nazwai="Di:#, « T
nazwal2]l:=chri(drive);
BEGIN

char;

SA

TXA
PHA
CLD
LDX
LDA
CHP
BEQ
TXA
CLC
ADC
TAX
CHP @80
BNE SIUK
TXA i rejestr X do
LDY @3 i zmiennej "numer"”
STA (SP), Y

. CLC
LDA
ADC
STA
LDA
ADC
STA
LDA
STA
LDA
STA

#16 3

12

B34,X :

JUZ H
3

zacznij od 10CB #1

czy zamkniety?
tak
nie
10CB

816 ; nastepny

3 az do 10CB #5

JuZz

SP i wskaznik stosu

o4 ;i powleksz o 4

836, X i | do adresu bufora
SP+1

®0

837, X

#i8 :
B840, X
[ [+
B41,X
a3
834, X
86 3
842, X
SBAS4
L 13
834, X

dlugosc bufora

3+ OPEN

STA
DIR

§ Clov
i+ GET RECORD

L
END;
REPEAT
BEGIN

TXA
PHA
LDY
LDA
TAX
JSR 58454 H
PLA

TAX

i zmienna "numer™
s do rejestru X

83
(SP),Y

cliov

END;
writei(nazwa)
UNTIL (nazwalild>=chr(48)) AND
(nazwalll<=chr(57));
BEGIN
BA
TXA
PHA
LDY
LDA
TAX
LDA
STA
JSR
PLA
TAX

zafienna "numer™
i do rejestru X

a3
(SP), Y

12 3 CLOSE
834,X

58454 31 Clov

END
END;

IOCB. Po tym nastepuje ciag operacji GET record
z rownoczesnym wyswietleniem pobranej nazwy. Zastoso-
wano procedure WRITE, poniewaz pobierane nazwy kon-
€23 sie znakiem przejscia do nowe| linii.

Pobieranie i wyswietlanie nazw konczy sie, gdy jej
pierwszym elementem jest cyfra, co jest rownoznaczne z
napisem o pozostatych wolnych sektorach na dyskietce

Procedura nie jest odporna na btad w przypadku gdy
IOCB od # 1 do # 5 sa zajete. Ciagi instrukcji TXA, PHA, ...,
PLA, TAX sa niezbedne do zachowania warlosci rejestru
X, ktorego normainie uzywa procesor. Procedura wydluza
kod wynikowy programu o 5 sektordow.

Ryszard Wiech

ZX SPECTRUM

KB

Istnieje wiele programow
(gtownie gier), ktore na ZX
SPECTRUM 128K urucha-
miaja pigkna muzyke i bo-
gate efekty dzwiekowe, wy-
twarzane poprzez trojkana-
towy generator AY. Te same
programy wczytane do ZwWy-
kiego "gumiaka” lub ”plu-
sa” wytwarzajg jedynie ne-
dzne piski poprzez wbudo-
wany gtosniczek, mimo ze
do ztacza krawedziowego
dotaczona jest przystawka
"SOUND” z ukiadem AY.

Co jest tego przyczyng? Po prerwsze, tylko nieli
czne programy rozpoznaja fakt wgrania ich do
SPECTRUM 128K poprzez badanie obecnosci
uktadu AY. Pozostale programy, siwierdziwszy, ze
maja do czynienia ze zwyklym SPECTRUM, auto-
matycznie zakiadajg brak generatora AY (pamigtaj-
my, ze przystawka "SOUND" jest naszym wynalaz
kiem) i nie uruchamiaja procedur przeznaczonych
dla AY-greka. Po drugie, ze wzgledu na ograniczo-

na pam w SPECTRUM programisci najczescie
IMiesze fragmenty kodu programu dotyczgce
generatora w oddzie bloku, wczytywanym do

kiaregos z bankow pamigci w SPECTRUM 128K

Coz wiec zrobic? Przerdbka zwykie] "Spectrum
na 128-ke jest moZlwa, ale jej wykonanie

."'\r,
wet przez dosyC zaawansowanego
dronika jest wykluczone. Poza tyr
rozwigzanie dosyc kosztowne. Istnieje rozwigzanie

tanie i prostsze sprzetowo, jednakze wymagajace
urme|elr 1 programistycznych. Jest nim dolg-
CZEnie CTRUM dodatkowego banku pamie
ni 3

0w sumie daje 48K+ 32K=80KB

Przerdbka taka jest w miare nieskomplikowana
ze wzgledu na fakl. iz SPECTRUM zostat zaprojek-
towany tak, aby najtanszy model mogt by wyposa-
zony tylko w 16KB pamieci. Pozostate 32KB maz-
na byto dokupic | zainstalowaé poZnie). W zasadzie
nie produkuje sig ukiadow pamieci 32 Kbity, jednak
na rynku pojawily sie tanie pamieci o takiej pojem-
nosci, bedgce w istocie uszkodzonymi ukladami 64
Kbit, w ktorych wykrylo bledy w jednej " potdwee’
matrycy. Znany z oszczednosci pan Clive Sinclair
postanowit wykorzystac je do swojej maszynki
Faki, ze w SPECTRUM mamy do czynienia z "po-
fowkami® 64-ek nasuwa pomyst, aby zamiast nich
wlutowac petngsprawne pamieci 64KB i — po-
przez przefgczanie tych poldwek mieé dostep do
dwoch bankow po 32KB

Opisywana tu przerobka jest rozwinieciem tego
pomyslu. W celu umozliwienia programowego
przefaczania bankow Zaprojektowano port wyjscio
wy © adresie 255 (szesnasi«owo FF). Bank pienw-
szZy wigcza sig instrukcja OUT (255),0, drugi zas —
OUT (255),32.

Istnieje juz wiele programéw przerobionych we-
dlug tego standardu (wielu takich przerabek doko
nat red. M. Pietras — BROMBA). Programy le pra-
cujg na SPECTRUM z pamiecig BOKB dokiadnie
tak, jak na 128-ce; przede wszystkim wytwarzajg
muzyke i efekty diwiekowe na AY-greku. Przerdh-
ki lakie wymagajg duzych umiejetnosci programi-
styczno-hackerskich, ale efeklt wart jest staran

My zajmiemy sie strong sprzetowa zagadnienia
MNa wstepie nalezy zaznaczyé, ze przerdbki kom
pulera powinny podejmowac sie tylko osoby, ktdre
majq juz doswiadczenie w konstruowaniu ukladow
elektronicznych 1 znaja zasady obchodzenia sie z
precrauymi plytkami drukowanymi. Poniewaz in-
gerujemy we wngtrze komputera, kazdy blad, kaz-
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de niecstrozne machniecie lutownica moze spo-
-.\\ wad zwarcie na plytce lub np. przerwe w me-
talizacyi otworow, co jest bardzo trudne do wykrycia
i maze spowodowac powazne uszkodzenie kom-
putera. Przede wszystkim pamiglajmy, by wszel-
kich manipulacy dokonywac przy odigczonym za-
silaniu.

Pierwszym krokiem begdzie otwarcie obudowy i
przyyrzenie Sie ukitadom scalonym pamigci 32K.
Znajdujg sie w dwoch rzedach pod mikroproceso-
rem Z80. Jezeli na pamieciach znajduje sie napis
TMS4532 lub M3732, to mamy do czynienia z pa-
mieciami 32K. Czasem moze sie zdarzyé. ze na
ptyice zamontowane s3 juz uklady 64K (byt mo
ment, gdy pamieci 32K byty niedostepne). W wigk-
szosci przypadkow bedziemy jednak zmuszeni do-
kona¢ zakupu ukladow pamieci dynamicznych
64K. Podstawowa nazwa tych ukladow brzmi 4164,
Spotyka sie jednak rézne oznaczenia: 3764, 4564,
B264, 4864 itp. Potrzebne beda nam pamieci o
czasie dostgpu nizszym, miz 200 nanosekund | ko=
niecznie z 7-bitowym cyklem odswiezania (zda-
rzaja sie — bardzo rzadko — pamieci z 8-bitowym
odswieraniem). Poza pamieciami potrzebne nam
beda nastepujace elementy

# Uktad cyfrowy 74LS30
» Uklad cyfrowy 74LS32
# Uktad cyfrowy T4LS74 (moze
2wykly 7474)
Dwie dipdy Swiecace o roZnych barwach
Tranzystor PNP, np. typu BC 158, BC 308itp
#» Ewentualny wylacznik (do blokowana przela
czania bankaw)
# Kilka elementow biernych wediug rysun
# Ewentualnie 8 szt. podstawek 16-r
Nastepnym krokiem bedz
nie ukladow pamieci 32K. Po oczys
row Z cyny oraz sprawdzeniu, czy me uszkodzilis
m ydruhu lub nie powstato jakies zwarcie na plytce,
alezy wlutowad komplet podstawek. Jezeli nie za
upiismy podstawek, wiutowujemy bezposrednio
komplet ukladéw pamigci 64K.

Nastepnie nalezy zm on'rn:n.-.-a-:

oyc rowniez

* -

uktad przelgczarnia

bankiw wedlug schematl rys. 1. Jezeli jest lo
mozliwe, nalezy wykonad ph.lkn;- drukowang we-
diug rys. 2. Mozna ez zmontowad uktad na

plytce uniwersalnej, taczac elementy cie . ZD-
lowanym przewcdem (np. KYNARem). Wykonaniu
phytki 1 zmontowaniu ukiadu nalezy poswiecic wiele
uwagi, gdyZz pomytki moga by¢ bardzo kosztowne

Uktad ten skiada sie z ogmiowejsciowe] bramki

NAND, dekod ] n “17 legiczne) na liniact

adresowy HFAO-A? z dwach bramek OR deko

dujacych sygnaty zadania c!o o urzadzenia
| Zgdar 20 -

we/fwy
gnat sterujgc

ﬂ"ll“\l;

P rr.ulah.-
) jest do wejscia zega
rowego dwoch prze rn.tmku.; 'D" z ukladu T4T4.
Do wejsc danej tych przerzutnikow doprowadzona
jest linia danych D5 (liczac od DO, czyli szoslta linia
danych). Jest ona separowana |Ff' g 2 bramek
iktadu T4LS32, co powoduje obcizrzeni
ko jednym .\.E|3E.-:"1 TTL-LS | un D_II wia Zas

wanie zwyklego ukladu 7474, Wejscia zerujace do-

laczone sa, poprzez wzmacniacz Imn/\,&inrrwy

do wyjscia reset, co powoduje start komputera z: A0 —
wsze 7 aktywnym bankiem 1. Wyscie Dlerwﬁ.,_ec_;; l
przerzulnika steruje przetaczaniem bankow (syg- Al Py 741530 bC  Q *» BNK
nal BNK), drugi zas przerzutnik sygnalizuje za po A2 p—— ]
moca dwu dicd Swiecgcych, ktdry bank jest w da- 1
nym momencie aktywny. Wylgcznik  blokujgcy A3 ._I_“'_" D a
zwiera wejscia zerujace na state do masy, powodu- Ad o,
jac ustawienie na siate banku 1 jako aktywnego R
Wowczas SPECTRUM zachowuje sie jak normainy A5 p—r ] K
komputer z 4BKB pamigci, a polecenia przelacza A6 p— 7474 o
nia bankow sa ignarowane, D1
Ma rys. 2 pokazana jest ptytka drukowana wraz z i //"
rozmieszczeniem elementow. Plytka charakteryzu- ——— 741532 >C  Q —D——@—
je sig duzym "upakowaniem” i nie jest zbyt ele- 10RQ
ancka, ale musi sie ona zmiescic nawet w SPEC WR 270N o
RUM "gumiaku™. M1 i M2 sa mostkami z izolowa- D al
nego, cienkiego przewodu; nalezy je wiutowac naj- =
pierw. MNastepnie lutujemy uklady scalone | pozo- D5 R D2
stale elementy. Dwa nie oznaczone rezystory na +5y
rysunku o oczywiscie rezystory szeregowe diod = 2
swiecacych (270 omow). Na phytce nie ma rezysto- 1.5k Blokada
ra 10k (do sygnalu reset) — montujemy go jedng ’
koncowka do plytki, a do drugiej doprowadzamy 0‘1
& reset. 10k
Fmontowanit RESET ™
p pujemy do za }WE z
komputera. Piytka C'L.kt‘w na zmiesci sig¢ pomie-
dzy ukiadem ULA | pamigciami 64K. ponizej ukfa-
dow multipleksera adresow. Poszczegoine wejscia
nalezy polaczyc z odpowiednimi punktami na phyt-
ce komputera. Najproscie] dolaczys je w okolicach Rys. 1 Schemat ukiadu przelaczenia bankow
zigcza krawedziowego — rozkiad sygnatow na zig-
czu opisany jest np. w instrukcji obstugi kompute
ra. Polaczenia wykonujemy przewodem w miare
gigtkim, dajacym sie precyzyjnie R T T T i e AT T N P T T e R .

wiena w

fmaGa inal BNK,

Osobnego omg Y
do [_.Jr“ Klu zazna-

przetaczajacy be

czonego na rys. 3. Na

ne sg zwork .m]dmar e Tl
EAR i MIC. 53 to zwork

32K zains I-n\w:n;.r'u w kompu e o

pamieci te sa "polowkami™ pamieci 64K i ?wfllr:l te

uslalajg, klora z polowek matryc 5.- ma byC wy

stywana I‘-\al-'\g, wylutowaC zworke

stawiajac jedynie zworke gormng w ,Ju’O eniL

wym (oznaczonym na phyice jako "OKI") |L zel)

zworka gorna byia \.-Ih"m"ﬁ“r W
("TI"), to nalezy jg
. |3

\ME
Y 13 prowzo

3 18] miejsce (weZszg strong
i 64K)
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Rys. 3 Podlaczenie sygnalu BNK

."|[T'l:ll 'j(’w I
moma,l. zemy wiozyC phytke b
obudowy u-". przynajmniej potoZyc jg na mal T

izolacyjnym) i wigczyt zasilanie. Jesh kompute
zglosi sie znajomym komunikatem, lo mozZemy

odetchngé z ulgg. Jesli nie natychmiast wylg

spokojnie szukamy bledu w
Aind uwaga
gwarantowac

sukces

notacze
uzycie dobrych ele

kali 1:2. Jesli ¢

np. na ksero

trzeba je pomn'

hcec: Z zko
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nie “wybucht” po te] probie,
sprawdzenia funkcjonowania
Pr;er WS z\,,_,[km nale
pamiet "gorna” (32K) w ogole
a y 1 wpisujemy polecenie PRINT
USR "a". Jesh w odpe m-Prﬂz. atrzymamy liczbe
65368, 1o OK. Jes!i jest to liczba 32600, znaczy
ze pamiec 32K w ogdle _-.re, nie zgtasza. Powodem
tego moga by¢ wadhwe uktady pamigci lub blad w
potaczeniach (w szczegaln nalezy sprawdzic
okolice zworek obeok gniazd magnetofonowych)
Kazda inna liczba uzyskana w wyniku powyZsze|
proby swiadczy racze| o niesprawnosci pamige lub
uszkodzeniu druku pod pamigciami
Nastepnie wustawiamy wylgcznik blokowania
iu w potozeniu otwartym (ukiad odblokowany)

Jezeli i-nm[ ter

l'f” t\'k

Lk
I w

CLEAR 32767
obszaru gornych

POKE 50000,121 umieszczenie
piewWsZyr
adresen
oUT 255,32 wigczenie bar

dioda D2)

POKE 50000,212 —

ykonujemy cigg instrukcjl

przeniesienie  stosu
32K

poniZe)

zezenie w banku 2 li-

umiesz
czby 2 yod tym samym

adre przednio
OUT 2550 przywrocenie banku 1 (zapala sig
dioda D1)
PRINT PEEK 50000 otrzymac
QUT 255,32 — bank 2

otrzymac

PRINT PEEK 50000

OUT 255,0 - bank 1 {;up-:'.a t-r,— ,(,dr ['}1_|.
Jezeli -f-.'fvgs:'kcl posz2io zgodnie pIsem, I
Znaczy, um nfc|

ze przerobka czam i?uua

miec Ft.-!"-a i
su 32768, ale
tylko |F!CF.'"|

moze by
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cz. 3

W tej czesci omowimy najcie-
kawsza wiasnos¢ Timexa — {a-
twa rozbudoweg pamieci.

Aby przystapic do tej rozbudowy trzeba zapoznac Si¢ 2 jeszcze jedna
dodatkowa i pozyleczna instrukcja w Timexie. Tak jak wszystkie dodatko-
we instrukcie (raczej pseudoinstrukcie), mozna j3 osiagnac tylko poprzez
porty we/wy i tylko w Timexie!

Timex posiada jeszcze jeden aktywny port we/wy 0 numerze 244, ale
zanim zaczniemy go wykorzystywac do swoich celow, trzeba go przete-
stowac rozkazem %1. Jesli w tym momencie komputer sig zawie-
sif, na ekranie widac pionowe pasy | nie skutkuje RESET — to znaczy, ze
ten port jest w twoim komputerze aktywny (aby komputer znowu dzsatal,
musisz go na chwile odlgczy¢ od zasilania) Na przykladzie portu 244,
umieszczonego we wnetrzu ukkadu ULA, widac jak malo ma do powie-
dzenia mikroprocesor w Timexie.

Ten nowy pseudorozkaz spenia bardzo ciekawg funkce. Otoz potrafi
on wylaczyc | wigczyd fragment pamigci Timexa. Jego dziafanie opiera sig
na proste| zasadzie: kazdy bit liczby n w rozkazie 244,n steruje pra-
c3 8 KB pamieci Timexa, np. bit nr 0 odpowiada za pierwsze 8 KB pamig-
c, czyli za pierwsza potowke ROM-u, bit nr 1 — za drugg potowke itd.
Poniewaz kazdy bit nadzoruje praca 8 KB pamigci | bitow tych jest tez
osiem, wiec razem obejmuja cate 64 KB pamiec mozliwe] do zaadreso-
wania przez Z 80. Kazdy z bitow, gdy ma wartosc 1, wylgcza bank pamig-
¢i, gdy jest wyzerowany — wigcza.

Dokiadne adresy bankow pamiec podaje tabelka zamieszczona obok;
wystarczy zsumowac liczby 2 prawej kolumny tabeli, aby wylaczyc kilka
bankow naraz. Nalezy jednak podkreslic, Ze o ile mozna wylgczyc nawet
cata pamiet, lo nie jest mozliwe wylgczenie mniej niz B KB, gdy chcemy
ukryc tylko kilka bajtow. Wylgczony bank zwraca przy rozkazie PRINT
PEEK nr same wartosci 255, a co najwazniejsze po panownym dolgcze
niu banku pamieci mamy w calosci nie zmieniong jego zawartosc sprzed
wylaczenia. Oprocz tego gdy bank pamieci jest odtaczony, o instrukcia
POKE nr, wartos¢ nie polrafi nic do niego zapisac — len bank pamigc:
jest naprawde niewidoczny dia komputera 1 programow. Dla zapalefcdw,
ktorzy chea wykorzystac ten pseudorozkaz, kilka rad
— lepiej nie wylaczac bankéw nr 0, 112, czyli ROM-u i pamieci ekranu z

oczywistych przyczyn;

— lepiej nie manipulowaC bankami, ktore zawierajg slos | wiasnie wyko-
nywany program;

— przed kazdym rozkazem OQUT 244 nalezy sprawdzic ustawienie ban-
kiw rozkazem IN 244 poniewaz rozkaz OUT 244 dotyczy za kazdym
razem wszystkich bankow:

— podczas pracy z bankami w BASIC-u najlepie] najpierw obnizyé
RAMTOP rozkazem CLEAR nr, a potem eksperymeniowac;

— gdy uzywany jest zewnetrzny ROM, np. wigczony jest interfejs POL-
TACT, to rozkaz OUT 244,3 nie odigczy te) pamieci ROM, tylko jesz-
cze raz ROM z wnetrza kompulera;

— przed eksperymentowaniem warto sprawdzic rozkazem PRINT IN
244, czy komputer zawsze po wigczeniu zasilania ma wigczone wszy-
stkie banki pamige) (warloSc zero oznacza, 2e 1ak), bo mekidre, usz-
kodzone Timexy moga sie Zle wigczac.

TSy KLAN SPECTRUM

% USS

AT
Ag

=D

DO+D7 AS+AN2

bit adr. pocz. adr. konc. wartoseé
0 00000 #0000 08191 #1FFF 1
1 08192 #2000 16383 #3FFF 2
2 16384 #4000 24575 #5FFF 4
3 24576 #6000 32767 #7FFF 8
4 32768 #8000 40959 #9FFF 16
5 40960 #A000 49151 #BFFF 32
6 49152 +C000 57343 #DFFF 64
[ i 57344 #E0Q0 65535 #FFFF 128

Powyzszy pseudorozkaz moze tez by¢ przyczyng zawieszania sie nie-
licznych, .smiecgcych” dziwnymi rozkazami gier. W takich grach moze
ckazac sie konieczne wyszukanie | wykasowanie wszystkich rozkazow
typu OUT 244 + 256+n, gdzie n=0..255,

Teraz pora zajac sig rozbudowa pamigci Timexa. Pomimao przeciwnego
efektu wykorzyslany bedzie w tym celu powyzszy rozkaz
Przedstawiony schemal ideowy ukladu nie jest konkretnym interfejsem
typu MASTERFACE czy znaczng rozbudowsa pamieci, lecz tylko propozy-
cja. kiorg mozna modyfikowac, rozbudowywac | przystosowaé do wias-
nych potrzeb. Dokladny schemal idecwy zostat zamieszczony na rysun-
ku. Na jego podstawie, uwzgledniajac wiasne modyfikacie, nalezy wyko-
nac ptytke drukowana. Najlepie] gotowg plytke umiescic we wnetrzu Ti-
mexa, ale wigZe sig to z duzg plglaning przewodow oraz ingerencjg w po-
lgczenia wewnglrz kompulera (przecigoie Sciezki prowadzace sygnat
ROMCS na ziacze krawedziowe | dotaczenie obu koncow do obwodu na
piylce). Wykonanie phytki jako zewnetrzny interfejs jest wygodne, ale
rownoczesnie kopotiwe — kupno zigcza | phytki ze $ciezkami na przelot,
koniecznost dofaczania interfejsu bezwzglednie jako pierwszego w kole|-
noéci od komputera i zakaz dofgczania tego interfesju do ZX !

W skiad ukladu wchodzi, oprocz kilku kostek w technologii TTL LS fa-
twych do doslania, takze uklad pamieci typu EPROM I1ub Static-RAM, od
ktorego nalezaloby rozpoczac kompletowanie czesc. Pamiet ta (przykia-
dowo jej pojemnosé tylko B KB) jest dolgczana rozkazem OUT 244,1 za-
miast pierwsze| potowki ROM-u. Rozkaz OUT 244,0 przywraca stan Wwy-
sciowy. Mozna oczywiscie wybraC inaczej, ale takie rozwigzanie wydaje
sig najbardziej kuszgce — mozna w lej pamigc, jedli jest to EPROM, za-
wrzec poprawiong obsluge przerwan niemaskowalmych, poprawic inne
biedy z ZX ROM-u, przerobic procedury LOAD i SAVE na tryb turbo albo
w przypadku pamieci statycznej tadowac tam, tuz po wigczeniu kompute-
ra, z tasmy badz dysku poprawiony ROM, program kopiujgey do szybkie
go wywotania lub monitor-disassembler. Mozliwosci jest wiele, trzeba tyl-
ko wybrac te najciekawsze | fatwe do zrealizowania — mozna przeciez
zbudowac podobny uklad nie wykorzystujac whasnosci portu 244 Timexa.
Nie wspomnialem o mozliwosci dotgczenia dynamiczne] pamigci RAM 2
uwag! na znaczenie trudniejsze jej dofgczenie: tzw. mulbpleksowanie ad-

resOw | zapewnienie prawidtowego odéwiezania, ale jest to mozliwe. Mo-
Zna wykorzystac inne banki, ale uwaga: podmieniemie pamieci z Lzw. Vi
deo-RAM (16384-24575) nie spowoduje, Ze ULA zacznie pobierac tresc
ekranu z nowej pamieci, tylko nadal bedzie probowac tworzyc obraz tele-
wizyjny z odtgczonej, nieaktywnej pamieci.

Skoro namawiamy do modyfikacji, 10 warto objasnic zasade dziatania
prezentowanego ukladu, majgc caly czas nadzieje, ze nie bedzie on jedy-
n3 podstawa do zrozumiemia jego funkeji, a chetni do jego realizacji beda
posiadac niezbedne doswiadczenie.

Demuilti US1 wraz z dwiema bramkami NAND z US5 sluzg do
jednoznacznego wykrywania adresu 244 na miodszej polowie szyny ad-
resowej. Fakt ten sygnalizowany jest pojawieniem sig zera logicznego na
wyjsciu @0 US1. Sygnal ten po przejsciu wraz z sygnatami JORQ | W
przez bramke NOR z US4 wskazuje na pojawenie sig rozkazu
244, jesli na wyjsciu bramki jest jedynka. Polgczenie wyjscia bramki NOR
2 wejsciem zegarowym przerzulnika typu D (US2) powoduje wpisanie do
przerzutnika zawartosci bitu nr 0 szyny danych, w momencie gdy proce-
sor podaje na te szyng argument rozkazu OUT 244. Przerzutnik pamigta
ten bit | steruje nim poprzez iplekser US3 i bramki, dofgczaniem i
odlaczaniem dodatkowej pamigci zmieniagc jej sygnalx CS i OE (chip se-
lect i output enable). Dodatkowo zewnetrzny sygnat =1. ozna-
czajgcy prace innego interfejsu 2 wiasna pamiecia, odigcza pamiec w na-
szym ukfadzie. Para rezystor R1 kondensator C1 zapewnia wyzerowanie
przerzutnika po wigczeniu zasilania (wstepny rozkaz OUT 244,0) i jest
niezbednie Konieczna. Kondensator C2 blokuje zasilanie pamigci (konie-
czne dia uktadow typu MOS), a rezystor R2 wymusza jedynke logiczng,
gdy nie jest podtaczony nastepny interfejs podmieniajacy ZX ROM.

Zachecamy jesli nie do budowy tego uktadu, to chociaz do jego zrozu-
miema | ewentualmie opracowania ciekawszych wers)i podobnych przy-
stawek: bardzie] wyrafinowanych w dziataniu i oszczedniejszych w zuzy-
ciu czesci.

SpIS CZescl:

US1, US3 — dwa demultipleksery — 741.S138 (lub pols-
kie 745405)

US2 — przerzuinik typu D — 74LS74

US4 — 3 bramki typu NOR — 74L527

USS5 — 4 bramki typu NAND — 74LS00

USE — pamiec 8 KB x 8 bitow — EPROM 2764 lub
SRAM 6264 itp.

R1 — rezystor ok. 4,7 kilooma

R2 — rezystor ok. 10 kiloomow

C1, C2 — kondensatory ok. 2,2 — 10 mikrofaradow

D1 — dioda najlepiej germanowa impulsowa mate] mocy
np. AAP 114

Marek Sawicki

INTERFACE MONITORA

sygnat Y ULI, ktéry wzmacniamy. [
Osoby majace mate
doswiadczenie w lutowaniu nie
powinny zabiera€ sie do montazu.
Czynnos¢ ta powinni wykonac ci,
ktérzy maja odpowiednie
umiejetnosci, poniewaz w
przeciwnym razie moze dojsc¢ do
uszkodzenia komputera. Y
UWAGA: wszystkie prace
zwigzane z przylaczaniem lub
odtaczaniem czegokolwiek do
ztacza krawedziowego powinny
odbywac sie wtedy, gdy komputer
odtaczony jest od zasilania.
Grzegorz Ostapiuk

Monitor jest podstawowym
sprzetem uzywanym przy
komputerze.

ZX Spectrum nie ma
wyprowadzonego gniazda do
monitora, wiec pofgczenie tych
dwu urzadzen nie jest proste.
Mozna wykorzystac sygnat
VIDEO dostepny na szynie
krawgdziowej, lecz wtedy obraz
zaktocany jest przez koder
kolorow.

Obok prezentujemy prosty
schemat interface’u faczacego
Spectrum z monitorem.
Wykorzystujemy w tym celu

DLA SPECTRUM

4309
L7Q o
L] . MONITOR
|
T & |
1
ovey
SPIS ELEMENTOW: BC157/159 1»100 O
rezy 5 diody:
tra story: 247 () dowolna krzemowa
BCA1 I";."ﬁ'rgy 12470 (2 np. BAP795
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Realizacje cyklu artyku-
{ow pod wspolnym tytutem
»Jezyk maszynowy” rozpo-
czniemy od analizy dobrze
znanej procedury zwanej
weryfikatorem.

Zawiera ona zarowno ciekawe ukla-
dy instrukcji, jak tez wiele interesuja-
cych rozkazow, ktorych poznanie
przyczyni sie do poglebienia wiedzy
amatorow jezyka wewnelrznego. Naj
prostszym uzywanym rozkazem jesl
rozkaz NOP, w literaturze rzadko
omawiany. W procedurze zostat za-
stosowany, w zwigzku z czym jest
okazja przekazania paru uwag na |ego
temat.

NOP rozkaz o kodzie 0, dla proce-
sora oznacza doktadnie , nic nie réb”.
Procesorowi jest on niepotrzebny, na-
tomiast dla niedoskonatego programi-
sty jest ratunkiem w sytuacji, gdy w
juz napisanym programie dokonano
kilku zmian | w rezultacie pozostato
kilka wolnych komorek pamieci. Jest
to puste miejsce w programie odrobi
ne opozniajace jego dzialanie. Co robi
procesor napotykajac kod 07 Po pro-
stu nie wykonuje zadnych operacj i
spokojnie przechodzi do nastepnego
rozkazu.

AND — instrukcja logicznego iloczy-
nu dwoch bajtow. Jeden bajt znajduje
sie zawsze w akumulatorze, drugi w
rejestrze B, C, D, E, H, L (zapis rozka-
zu np.: AND B) albo w komdérce pa-
mieci, ktérej adres znajduje sie w reje-
strze HL, IX+d lub 1Y +d (zapis: AND
(HL), AND (IX+d)). Drugim argumen-
tem moze by¢ takze akumulator lub li-
czba (np. AND 15). Wynik operacj
AND otrzymujemy poprzez osiem
niezaleznych iloczynow logicznych na
poszczegolnych bitach obu argumen-
tow. Gdy oba bity sa jedynkami, to w
wyniku otrzymujemy bit o wartosci je-
den. W pozostatych trzech przypad-
kach ustawien bitow argumentow w
wyniku dostaniemy zero. Tak skon-
struowany wynik umieszczany |jest w
akumulatorze, a jego poprzednia za-
wartos¢ ulega zniszczeniu. Wykona-
nie rozkazu powoduje ustawienie
wszystkich znacznikow w sposob za-
lezny od wartosci wyniku. Oprocz
tego znacznik nadmiaru (przeniesie-
nia) CY (czasem oznaczany przez C,
co moze myli¢ go z rejestrem C) jest
zerowany. Stad tez czeste stosowanie
przez programistow rozkazu AND A,
ktory nie zmienia wartosci zadnego
rejestru, tylko zeruje CY (brak jest ro-
zkazu, ktory by stuzyt tylko temu celo-
wi).

XOR — instrukcja logiczne] sumy mo-
dulo 2 (zwanej réznica symetryczng
ang. eXclusive OR). Dziatanie rozkazu
jest podobne jak rozkazu AND, z ta
rbznica, 2e gdy bity obu argumentow
sa rowne (1,1 lub 0,0), to w wyniku
mamy bit o wartosci zero, a w przeci-
wnym wypadku (1,0 lub 0,1) bit wyni-
kowy ma wartos¢ jeden. Instrukcja
XOR najczescie] jest uzywana w po-
staci XOR A, co jest najszybszym
sposobem wyzerowania akumulatora.
W zestawieniu z instrukcja AND i OR
jest ona przydatna w obliczeniach z
potegami 2. Wynik instrukcji XOR jest
umieszczany w akumulatorze.

PUSH POP — instrukcje te prawie za-
wsze wystepuja parami | dotycza ope-
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ra Ze S51losen Pierwsza umie C
Zawartosc pary rejestrow BC, DE, HL
AF, IX lub IY na stosie. druga zdejmu
Ze stosu dwa bajty i przesyta do
w/w pary rejestrow. Stosem nazywamy
wydzielony obszar pamiec, traktowa-
ny jako specyficzna sirukiura danych,
ktorej poczatek (dno stosu) ma naj-
wyZszy adres, a nastgpne dane ukia-
dane s3 kolejno obok siebie pod coraz
nizszymi adresami. Adres oslatnio
odiozone| dane] przechowywany jest
w rejestrze SP, zwanym wskaznikiem
stosu. Poniewaz instrukcja PUSH za-
wsze odktadane sa dwa bajty, 1o usta-
lono, ze najpierw oktada sie zawartosc
rejestru B, D, H itd., a potem do ko
morki o adresie o jeden mniejszym
zawartosc rejestru C, E itd. | rejestr
SP zawiera potem ten adres. Tak wiec
tzw. szczyt stosu zmienia sie podczas
kazde| operacji ze slosem. Instrukcja
POP dziatajac przeciwnie do PUSH
na te] same| zasadzie dokonuje od-
wrotnych dziatarn: pobiera dana ze
stosu do pary rejestrow i zwieksza po-
tem zawartos¢ SP o dwa. Rozni te
dwie instrukcje jeszcze fakt, ze PUSH
nie zmienia zawartosci zadnego reje-
stru, ale zmienia zawartosc dwoch ko
morek pamigci, gdy tymczasem POP
Zmienia zawartos¢ pary rejestrow, a
nie zmienia nic w pamieci. Przy uzyciu
stosu instrukcjami np. PUSH HL i POP
BC mozna przenies¢ dana z jednej
pary rejestrow do drugiej.
CP instrukcja porownania, stuzaca
do porownania zawartosci akumulato-
ra i argumentu tej instrukcji. Zaden re-
jestr nie ulega zmianie, tylko na pod-
stawie wyniku ustawiaja sie wskazniki,
np. wskaznik zera Z ma wartosc¢ 1,
gdy argument i akumulator sa rowne.
Zapis rozkazu jest identyczny jak w
przypadku AND i XOR, np. CP (HL)
albo CP 20;
CALL RET — rozkazy te zawsze wy-
stepuja parami. Pierwszy przenosi
wykonanie programu W inne miejsce
pamieci (wykonuje skok), gdzie po
sekwencj rozkazow jest umieszczony
na koncu rozkaz BRET. Dokonuje on
powrotu do miejsca, skad nastapit
skok, czyli do rozkazu bezposredmo
po CALL. Skad procesor ,wie" dokad
ma wrécic? Otoz rozkaz CALL zosta-
wia te informacje poprzez odfozenie
zawartosci tzw. licznika rozkazow PC
na stos tuz przed wykonaniem skoku.
Rozkaz RET zdejmuje ten adres ze
stosu | wstawia z powrotem do reje-
stru PC. W ten sposéb mozna w
asemblerze, tak jak w innych jezy-
kach, wykonywac podprogramy | pro-
cedury;
JP JR — rozkazy skoku przenoszace
wykonanie programu w inne miejsce
pamieci, ale bez mozliwosci powrotu.,
Oba rozkazy wykonuja sie identycz-
nie, z tym ze argumentem rozkazu JP
jest dwubajtowy konkretny adres, pod
ktory nalezy skoczy¢, natomiast argu-
mentem rozkazu JR jest liczba okre-
glajaca o ile komérek w przéd lub w tyt
ma by¢ wykonany skok. Argument ten
jest jednobajtowa liczba w kodzie uzu-
petnien do dwoch U2. Kierunek skoku
okresla najstarszy bit argumentu (0 —
w przod), stad maksymalna diugosc
skoku wynosi 127, liczac od adresu za
rozkazem JR. Taki skok nazywany jest
skokiem wzglednym i ma zastosowa-
nie w programach relokowalnych, tzn.

kt,':-'_‘ mozna umieszczac w do
volnym mi U pamiec
Rozkazy CALL FIET JP | JR
oprocz zwykle] formy me :d ESZCZ¢
swoje odpowiedniki waru e, czyli

ich wykonanie |est f-;:la.nfr-t: -.-;ﬂ usta

wienia znacznikow Zie ustawienie
powoduje zignorowanie rozkazu
przez procesor

Przejdzmy teraz do anali-
zy programu, ktorego pro-
cedure napisang w uprosz-
czonej formie asemblera
przedstawia listing. Wszyst-
kie instrukcje zostaty ponu-
merowane w kolejnosci ich
wystepowania w programie
zrodiowym. Z uwagi na brak
etykiet zastosowano nieko-
nwencjonalny sposob zapi-
su niektorych adresow sko-
kow w postaci znaku ,»” z
podaniem liczby porzadko-
wej rozkazu docelowego.

1. Cel programu. Kazda linie progra-
mu w BASIC-u nalezy uzupetnié¢ o ko-
mentarz, w ktorym zostanie podana
suma kontrolna linii modulo 256, tzn.
reszla z dzielenia przez 256 sumy
wszystkich bajtow w linii. Trzeba za-
tem umiescic na koncu linii dwukro-
pek .:", stowo kluczowe REM, kody
cyfr sumy kontrolne] i kod ENTER.
Ubocznym efektem bedzie wydiuze-
nie sig programu o 4 * liczba linii pro-
gramu bajtow.

2. Istota algorytmu. Caly program w

r\a tepnie ,przerzucajaz” z p’n. ro
>m kazdg z linii na stare miejsce uzu
pe!rna{: ja 0 kod bH (kod ,:") w mie|s-

ce 13 {(kodu ENTER), 234 (kod REM)
0, 0, (miejsce na kody sumy kontrol-
ej) i 13 (kod ENTE F’J Z kolei w miej

e zer trzeba wpisac obliczo .’g sume
kontroln 2 m koue b/f.—h-lﬂd‘ kowym
Do oblicz diu gf $ci linii mozna wy
korzystac :r cedure z ROM-u spod
idresu 6584 (#19B8), tft'- mnozenia
rzez 4 procedurg z 12457 (#30A9)
a do pr.iosun cia pro qmmu proce
dure #1655)

3. Heahzacla a!gorytmu Catosc

procedur ozna podzieic na trzy

bloki:

I. Blok przesuwajacy w przod o
losc lini v. Blok ter

zaczyna sie od roz ) {(B4) i ma

[1 {fE (‘/(-,‘bt.»

Zygotowanie danych wejs
Clowy f ._r‘ zkazy (64 68)':,
-::/'-_,Ii wyzerowanie licznika lin
przygotowanie adresu k_::r‘.-:;;a
programu (odczyt zmiennej
VARS o adresie 23727 minus
1). Adres konca jest przecho
wywany w rejestrze DE, a do
HL wpisuje sie adres poczatku
programu (pobierany Ze
zmienne] PROG o adresie
23635);

b. Policzenie ilosci linii (rozkazy
(69—77)), wyliczenie adresu
nastepnej linii poprzez wywola-
nie procedury spod adresu
6 84 (wynik w DE), nastgpnie

estuje sig, czy to nie byla juz
Uslahna inia (rozkazy (72—
74)) i jesli tak, to ustawia sie
znacznik CY;

c. Przechowanie liczby linii plus
256 (78—81) w komorkach
23728123729,

d. Pomnozenie ilosci linii przez 4
(82—84), wynik mnozenia jest
w HL;

e. Przesuniecie programu w
przod o HL bajtow (B5—88) za
pomoca procedury z adresu
5717 (w HL mamy adres po-
czatkowy, aw BC, o ile przesu-
wamy)

Blok dokonujacy cofniecia progra-

mu z dopisaniem sumy kontrolnej

na koncach linii

a. Przygotowanie danych do
przesuwania (89-—-92);

b. Przerzucenie linii z powrotem

BASIC-u nalezy przesunac w przod. pod stary adres (93—107).
1 nop a1 pEc b
¢ It h i W [ a " s
e 5 A00 15 £S5 a0 8 LD nc 04 |
g 1800 4,45 49 0P :§ 84 TRLL 13457
S 5P & £ @ 02,514 S LD B M
N g ggﬂ E;ﬁ ﬁ Eg " "3 LD L
: b ? (236
3 510 hLy, K 4 RRCA AT ek
o T 44 RECH §9 LD I%,250%
S 10 LD HL, (23627 50 RRCA 90 INC DE
= 11 PUSH 51 GALL 52 3 NG WL
= 12 L0 ML (236353 T3 LD A, a5 E¥ DE, ML
=) 13RO £3 (ALl 93 Ine HL
= 14 Ine M £4 30 MR 44 T
S 15 INC 55 DEFEk &2 9 L0 €, (HL)
2 1% I HL 56 DEFB 234 4% Iilc
Q 17 16 WL 52 DEFG u L6 B, L)
N 1o In¢ AL 5 GEFG 0 § It Bt
% 15 I¢ KL £4 DEFS 13 2 It Bt
S 20 a0 B w0 or 100 1% BE
5 3 pOP DE £t nOP 101 Ine Be
= 22 SBC HL.DE 62 Nop 102 LD (WL E
= &% X & I%, 00 13 0 Me
» L

g 25 PUSH OE 55 LD i‘lt.,.l.ﬁbi?i s DEC WL

% L0 E,UNL) 66 DEG 106 DEC
< a7 me ol e DN 7 LBIR
g 251D D, 65 LD tz.w::sz 108 FUSH HL
S 29 pEc ML & PUSH D 103 10" B,
S 30 DEC ML 20 CALL 6534 110 DEC DF
S 31 DEC WL 1 PP WL 11 L0 WL23371
1 32INC D 22 RND 112 LDIP
k 33 %R A 75 SBC L, DE 115 POP HL
S AL CR 24 ROl HL, 114 DEC  UIXew)
S 5 ADD W, Ei& : 115 JR N2, >33
W 38 i EFE, Bk b

[ o } “
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Dtugosé linii jest w BC;

c. Dopisanie na koncu przesunig
tej linil kodow 58, 234, 0, 0, 13
(108—112);

d. Sprawdzenie, czy cofnigta linia
nie byta ostatnia (114—118).
Zastosowana ciekawe rozkazy
DEC (IX+0) i DEC (IX+1) oz-
naczajace zmniejszenie o |je-
den zawartosci komorek pa-
mieci wskazywane| przez re-
jestr IX i komorki nastgpnej, niz
wskazywana przez IX. Rejestr
IX wskazuje na komorke
23728, czyli mtodszy baijt licz-
nika linii. 50 chwili wyzerowa-
nia tego licznika wykonuje sie
w petli cofanie | uzupetnianie
kolejnych linii,

IIl. Blok ten oblicza i wpisuje sume
kontrolna w kodzie hexadecymal-
nym (2—8) i (10—55):

a. Przygotowanie danych wejs-
ciowych dla bloku (10—13) i
(18—19), czyli pobranie adresu
konca linii i odlozenie na stos,
pobranie adresu poczatku linii;

b. Sprawdzenie, czy sumowana
linia nie byta ostatnia (20—25).
Zerowany jest znacznik CY,
pobierany ze stosu nowy adres
konca programu, a po spraw-
dzeniu przekazuje sig adres
poczatku programu z powro-
tem na stos;

c. Przygotowanie licznika ilosci
bajtow (26—28) oraz adresu
poczatku linii (29—31). Diu-
gosc linii liczy sie od jej piatego
bajtu do kodu ENTER wilacz-
nie;

d. Sumowanie bajtow linii modulo
256 (32—42). Podczas sumo-
wania rejestr C przechowuje
sumy czastkowe i wynik. Na
koniec w HL jest adres kodu
REM w modyfikowanej linii;

e. Sprawdzenie, czy na koncu li-
nii istnieje suma kontrolna
(43—45). Jesli nie, to wykonu-
je sie skok do rozkazu (14).
Jest to potrzebne podczas we-
ryfikacji programu, gdyz pro-
gram weryfikowany moze nie
mie¢ w niektorych liniach sum
kontrolnych:

f) Ustalenie, na podstawie zawar-
tosci rejestru C, warto$ci obu
cyfr hexadecymalnych sumy
kontrolnej. Rozkazy (46—51)
ustalaja bardziej znaczaca cyf-
re, a (52—53) mniej znaczaca.
Dziatanie tych rozkazow zastu-
guje na szczeg6lna uwage |
omowiono je dokfadnie w pun-
kcie 4. Nastegpnie skok (54)
przenosi wykonanie programu
do rozkazu (16), gdzie caty cykl
powtarza sie dla nastepnej linii.
Jezeli poprawiona zostata osta-
tnia linia, to znacznik CY w roz-
kazach (22—23) nie zoslaje
ustawiony, wykonuje sie skok
(24) i program konczy swoje
dziatanie wracajac do BASIC-a.

IV. Ciekawostki na temat niektorych
zestawow rozkazdow:

Do jednych z ciekawszych efektow
nalezy zaliczyC zestaw rozkazow
(20—23). Sa one czujnikiem, dajgcym
sygnal do zakonczenia programu w
momencie, gdy do ostatniej linii zosta-
ta dopisana suma kontrolna. W reje-
strze DE jest adres konca programu, a
w HL adres poczatku kolejnej linii. Po
przerobieniu ostatnie] linii HL wskazu-
je juz na nieistniejaca linie poza pro-
gramem i nierownos¢ HL < DE zmie-
nia si¢ na HL = DE, co jest , wylapy-
wane" i naslepule zakonczenie pro-
gramu.

Spojrzmy na te rozkazy:

20. AND A

21. SBC HL, DE

22. ADD HL, DE

23. JR NC, =9 (czyl skok do roz-
kazu RET)

Rozkaz AND A jest tylko po to, aby
wyzerowac CY, co jest konieczne,
aby poprawnie wykonat sie rozkaz
SBC. SBC wykonuje dziatanie: HL =
= HL — DE — CY. W rezultacie wyko-
nania rozkazow (21) i (22) zawartosci
rejestrow HL | DE sie nie zmieniajq, ale
wynik odejmowania ustawia odpowie-
dnio znacznik CY (CY=1, gdy HL <
DE). Ustawiony znacznik CY nie wply-
wa na wykonanie rozkazu ADD, gdyz
jest to zwykte dodawanie bez przenie-
sienia: HL = HL + DE. Problemem
jest fakt, ze rozkaz ADD rowniez
zmienia znacznik CY, ale co ciekawe,
w tym przypadku jest on tak samo
ustawiony po wykonaniu dodawania,
jak i przed wykonaniem. Warto przea-
nalizowac dlaczego sie tak dzigje!

Drugim interesujacym zestawem
rozkazow |est zestaw (46—50) oraz
(52). Rozkazy te zamieniaja jednobaj-
towa liczbe na dwa kody hexadecy-
malne tej liczby.

Zapiszmy te rozkazy:

46. LD AC
47. RRCA
48. RRCA
49. RRCA
50. RRCA

52. LDAC
3. AND 15

3. AND 15

Rozkazy po lewej stronie wyzna-
czajg wartosc bardziej znaczacej, a po
prawe] warto$c mniej znaczace] cyfry
postaci hexadecymalnej liczby z reje-
stru A. Metode ta, po przerdbkach,
mozna stosowac rowniez do konwer-
sji liczb wielobajtowych.

Ustalenie bardziej znaczacej cyfry:

&

Rozkaz (46) pobiera do akumulato-
ra liczbe przechowywana w rejestrze
C, natomiast cztery rozkazy RRCA
dokonuja 4-krolnego przesunigcia
akumulatora w prawo. Kazde przesu-
nigcie jest rownoznaczne z podziele-
niem liczby przez dwa, a tacznie z po-
dzieleniem przez 2 do potegi 4, czyl
przez 16. Zapis wyniku tego ilorazu
|est na razie bardzo dziwny, gdyz roz-
kaz RRCA dzielac rownoczesnie
wsuwa reszig z dzielenia, za posred-
nictwem znacznika CY, od strony naj-
starszego bitu akumulatora. Istotne
jest, ze po czterech przesunigciach
interesujgce nas cztery najstarsze bity
akumulatora znalazty sie na kolejnych
mniej znaczacych pozycjach, a inne
bity po prostu nas nie interesuja. Aby
sie ich pozbyc, zostat zastosowany
rozkaz (3), ktory dokonuje operacji
AND akumulatora i liczby 15. Wystar-
czy jeszcze zauwazyc, ze liczba 15 to
dwojkowo 00001111, aby zrozumiec
jak ten rozkaz zeruje niepotrzebne dia
nas bity akumulatora, pozostawiajac
nietkniete cztery najmniej znaczace
pozycje. Otrzymana w akumulatorze
liczba |est zatem czegscig catkowilg z
dzielenia z poczatkowe] zawartosci
akumulatora przez 16. Teraz wystar-
czy sprawdzi¢, czy jest ona wigksza
od 10 i gdy nie, to zastapic¢ ja kodem
ASCIl (znakiem) cyfry, a gdy tak, to
ant?tépié ja znakiem litery A, B, C, D, E
u P

Ustalenie mniej znaczacej cyfry:

Druga cyfre otrzymamy wyliczajac
reszte z dzielenia liczby przez 16. Ro-
zkazem (52) pobieramy znowu liczbe
do akumulatora i zauwazamy, ze ta
potrzebna nam reszta z dzielenia to
nic innego jak cztery najmiodsze bity
w akumulatorze. Wystarczy zatem
odrzucic 4 bardzie] znaczace bity i
otrzymujemy interesujaca nas druga
cyfre. Mozemy zastosowac ten sam,
co poprzednio, rozkaz AND 15 w ten
oto sposob zamienilismy jednobajto-
wa liczbe na dwa znaki je] reprezenta-
cji szestnastkowe;.

Piotr Sumara

Timex Operating System
— dyskowy system opera-
cyjny — zostat tak pomysla-
ny, aby byl jak najbardziej
przyjazny dla uzytkownika.

Wszystkie rozkazy zaprojekto-
wano w ten sposéb, aby obstuga
dysku byta analogiczna do obstugi
tasmy. Polecenia wprowadza sie
za pomoca stow kluczowych BA-
SIC-a z rozszerzeniem w postaci
%" (gwiazdki). Sam system mie-
sci sie na kazde] sformatowane]
.pod nim” dyskietce i zajmuje
niecate 16K.

TOS posiada strukture drzewia-
sta, co oznacza, ze katalog moze
zawierac¢ podkatalogi, ktére z kolei
tez moga zawierac kolejne podka-
talogi itd. Jest to bardzo wygodne
1 stanowi duzy krok w kierunku ta-
kich struktur jak MS-DOS. Nieste-
ty, mata pojemnos¢ dyskietki
sprawita, ze hierarchiczny system
zbiorow jest racze) ciekawostka i
nie moze by¢ w petni wykorzysta-

ny.

System Timexa ma jeszcze jed-
na powazna zalete: nie zajmuje
pamigci RAM komputera. Dzieje
sig¢ tak dlatego, ze uktad kontrole-
ra posiada wiasny procesor Z-80 i
16K (albo 64K w FDD 3000) pa-
mieci RAM, a analiza sktadni pole-
cen dla stacji odbywa sig sprzeto-
wo przez interface, ktéry tez ma
wiasna pamiec.

Dziatanie TOS-u nie ogranicza
sie tylko do zarzadzania dyskiem,
system umozliwia wspoiprace z
urzadzeniami zewnetrznymi za
posrednictwem dwu tacz transmi-
sji szeregowej RS 232.

Ta wspaniata praca portugals-
kich programistow doczekata sie
swoich przerotbek w Polsce. Taka
proba usprawnienia dzialania
TOS-u jesl praca Radostawa Cy-
mera, znanego jako Wise Man.

Przerobce swej nadat on nazwe
»TOS VA.4” i jest to proba ulep-
szenia systemu w wersji VA.2.
Nowy system zapisany jest na
specjalnym dysku systemowym, z
ktorego taduje sie do pamiegci sta-
cji (wymagana jest stacja z 64K
pamigci RAM). Dyski sformatowa-
ne w ,nowym” systemie posiada-
ja wiece] miejsca na pliki (164K
wolnej pamieci na jednej stronie)
diatego, ze nie jest na nich zapi-
sany system oraz formatowane sa
na 42 sciezki po 16 sektorow kaz-
da. Aby uzyskac¢ dostep do tak
sformatowanych dyskow, nalezy
wgrac system z dysku gtownego
(tego z systemem) — caly system
zna|d2|e sie w pamieci stacji i beg-
dzie sie zgtaszat po kazdym wy-
zerowaniu komputera.

Zgtoszenie nastepuje przez po-
jawienie sie programu START, z
ktorego mozemy zatadowac jeden
ze stale znajdujacych sie w pa-
migci stacji programow lub po
prostu wgra¢ program z dysku.
Programy stale dostepne dia uzyt-
kownika to: Compress Copy, Ze-
bra Copy, So0-So Copy, Mega

103

2 e |

Phantom, Disk editor, assembler
oraz kompresory i monitory. Sta-
nowi to ciekawe rozwiazanie, |
znacznie ufatwitoby postugiwanie
sie dyskami oraz prace z kompu-
terem, gdyby nie kilka usterek,
kiore postaram sie opisac.
Wszystkie programy zaadapto-
wane dla systemu TOS VA.4 sa
tworami nie bardzo przyjaznymi
dla uzytkownika i zawieraja btedy.
Kazdy program jest praca innego
programisty | w rezultacie daje to
dziwna mieszanke profesjonaliz-
mu z dyletantxzmem. Na przykiad

program RT nie daje nam
mozhwoscn poruszania sie po
podkatalogach, dezorientuje |

wprowadza chaos, w szczegolno-
sci jesli dysk zawiera hierarchicz-
ng strukture plikow.
Programy kopiujace stale do-
stepne bytyby wspaniatym roz-
wigzaniem, gdyby nie trudnosci w
postugiwaniu sie nimi. W rzeczy-
wistosci 0znacza to szybkie zde-
nerwowanie uzytkownika i chec¢
powrotu do prostych TOS-owych
polecen.
Charakter omawianego syste-
mu jest wyraznie roboczo-narze-
dziowy, co naturalnie implikuje
wykorzystywanie go do pracy.
Lecz tu mozemy sie bardzo za-
wiesc. Niejednokrotnie utracitam
wielogodzinna prace wilasnie
,dzieki” systemowi VA 4.
Kolejnym niedociagnieciem w
pracy pana Cymera jest formato-
wanie na 42 sciezki — nie wszys-
tkie napedy maja mozliwosc prze-
suwania gtowicy poza 40. sciezke
i formatowanie takie jest ryzykow-
ne.
Idea, jaka wymyslit i zastosowat
pan Cymer, jest bardzo dobra, je-
dnakze wykonanie pozostawia
wiele do zyczenia. Zabrakio praw-
dopodobnie doswiadczenia i pet-
nej znajomosci oryginalnego sy-
stemu.
Do czego, w takim razie, przy-
datny jest twér Wise Mana? Ideal-
ne jest wykorzystywanie systemu
TOS VA.4 do przechowywania
gier. Zwiekszona poiemnoéé dys-
ietki pozwala ,,upchngc” jeszcze
jedna gre na dysku, a programy
kopiujace ulatwia kopiowanie jej
dla kolegi.
Reasumujac: ,nowy"” system
jest bardziej ciekawostka, niz na-
rzedziem pracy, stary, dobry TOS
VA.2 wcigz jest najlepszym syste-
mem dyskowym dla Spectrum.
ZALETY SYSTEMU TOS VA.4:
— wieksza pojemnosc¢ dyskietki
— wbudowane programy uzytko-
we

WADY SYSTEMU TOS VA.4:
— brak pracy z podkatalogami

— mato przyjazny w obstudze

— czeste skionnosci do zawie-
szania sie

— mozliwosc uszkodzenia prze-
chowywanych danych

— brak ogolnej estetyki progra-
mowej

Aneta Bryske
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Koperte nadesial Piotr Sosinski z Wroctfawia

Minety wakacje, skonczyty sie urlopy. A nowych
gier jakos nie widac. Musimy poczekac jeszcze
pare tygodni. Czy to cos da, nie wiadomo, tym bar

dziej, ze skupisko przemytnikow gier
Grzybowskie] — przezywa wstrzasy

A wiec czekamy, lecz wciaz bawiac sie starymi,
dobrymi przebojami.
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URIDIUM

Mi.ecene

Powstata dawno i daleko stad. Stata sie
klasyka ,strzelanin”. Zadziwita grafika. Oszolomita
animacja. Obecna jest na wszystkich popularnych
komputeracn. Graja w nia do dzis. Nie nudzi sie,
cho¢ nie mozna powledzie¢, by byla szczegoinie
urozmaicona

Uridium.

Dany jest maty statek kosmiczny wyposazony w
dwa rownolegle dziatka. Naped statku jest fotono-
wy, energia czerpana jest z niewielkiego reaktora
W srodku znajduje sie miejsce na jedna osobe |
sporo elektroniki. Widok dostepny jest tylko przez
przednia szybe, specjalnie wzmacniang i Zabezpie-
czona przed zderzeniem z matymi ciatami.

System niewielkich dysz pozwala na lot w kazdej
z podstawowych plaszczyzn, oczywiscie w stosun-
ku do najblizszego skupiska materii. Statek moze
tez wirowac¢ wokét osi podiuznej i z trudem wokdt
poprzecznej.

W srodku, jak to byto moéwione, siedzi Pilot. Za-
daniem Pilota jest takie kierowanie statkiem, by nie
zostat on zestrzelony, a zestrzelit jak najwiecej in-
nych (wrogich oczywiscie) statkow.

Daleko w przestrzeni kosmicznej, zawieszone w
niesamowitej prozni, na falach z calego Wszech-
Swiata, kotysza sie ogromne kosmiczne krazowniki.
Sa nieruchome. W $rodku nie ma nikogo, zreszta i
tak brak bytoby miejsca. Dziata tylko system obron-
ny — wykrywacze ruchu, sprzegniete z autormaty-
cznymi dziatami, czujniki podczerwieni, uruchamia-
jace wyrzutnie samosterowanych rakiet i gotowe do
startu eskadry automatycznych mysliwcow gwiezd-
nych.

Na jednym z krancow krazownika znajduje sie
niewielki pas startowy, ktory wbrew nazwie stuzyc
bedzie do ladowania. Narysowane na tytanowej po-
wloce strzatki wskazuja kierunek podchodzenia do
ladowania.

Mam Atari 65XE. Poszukuje gier COMMANDO" NINJA,
BRUCE LEE, BARBARIAN i WINTER GAMES. W zamian
oferuje inne gry. lgor Zbyryt, ul. Helska 27-33 m 27
81-056 Gdynia.

Prosze o mapy do gier SABOTEUR, COMMANDO i IKARI.
Pomozcie! Pawel Sokol, blok 38 m 5 05-131 Zegrze Pin.

Poszukuje g'er POP EYE, CHIMERA | BARBARIAN II. W
zamian 5 innych gier. Mam Atari 65XE. Hubert Kozik,
ul. Marchlewskiego 31 m 29 94-047 Lodz

Kto mi przysle na Atan doklaany opis gry SILENT SER
VICE, informacije, jak usuwa sig toster w grze CHIMERA,
ak przejéé lrzecie jeziorko w QUEST FOR TIRES? Kon-
rad Jackowski, ul. Czcibora 4 m 16 71-580 Szczecin

W zamian za opis do gry THE CORE oferuje opisy do
gier PTRAP DOOR | WEST BANK oraz gre FPACMANIA

Jakub Tatarczak, ul. Jasinskiego 11 20-807 Lublin.

W takiej to scenerii odbywa sig granie. A polega
ono na zdobywaniu kolejnych krazownikow. Wszy-
stko, co jest do zrobienia, to przelot kierowanym
stateczkiem na druga strone krazownika i wylado-
wanie

Powiedzie¢ — tatwo, wykonac — trudniej. Zanim
doleci sie na druga strone, przeby¢ trzeba wystaja-
ce murki, bloki metalu i rusztowania. Na szczescie
z pobliskiego Stonca pada niewielkie Swiatto |
oswietla przeszkody, kiore rzucajg cien.

Lotnisko czesto jest ukryte i trzeba dobrze pa-
trzec, by je dostrzec. A potem wystarczy tylko zbli-
zy¢ sie don z odpowiedniego kierunku i zmniejszyc
predkosc ladowanie bedzie automatyczne.

Jak broni¢ sie przed atakami automatycznych
mysliwcow i catego systemu obronnego? Wystar-
czy predko lecie¢ i odpowiednio, szybko strzelac.
Same mysliwce nie sa zbyt grozne, gorzej, gdy za-
czynaja strzelac.

Pilotowany stateczek ma duza bezwtadnos¢, jak
to w przestrzeni kosmicznej. Wyhamowanie lub
przyspieszenie zajmuje wigc cenny czas, podobnie
jak skrety. Wymagana jest czujnosc i maksymalne
skupienie.

W sytuacjach awaryjnych mozna przewrocic sig
na bok, lecz to nie robi dobrze zotadkowi...

Kazdy krazownik nazwany jest nazwa metalu lub
szlachetnego stopu. Zaczyna sig od cynku, a kon-
czy... na Urnidium.

Znajomy morderca kosmitow*' chwalit sie raz, ze
zdobyt 90.000 punktow dochodzac do polowy flo-
ty...

Firma: Hewson
Komputer: Spectrum, Commodore, Amstrad,
Atari, IBM

*) gryps ten ukradiem

Gen

Licze na wasza pomoc w zdobyciu gry MIKIE. Moge za
to ofiarowac gry FAIRLIGHT, THREE WEEKS IN PARADI-
SE i inne na komputer Timex 2048 Klzaszlof Kolanow-
ski, ul. Sklodowskiei 25 m 456 85-088 Bydgoszcz

Za gry BARBARIAN | GHOST's and GOBLINS na Atari
odstapie gry ALLEY CAT, NINJA, ZORRO i GLADIATOR
Mam magnetofon i stacjg dyskow. Andrzej Kopec,
ul. Partyzantow 22b m 10 47-220 K-Kozle

Od kilku tygodni bezskutecznie poszukujg gier SILENT
SERVICE i THE TRAIN na Atari 65XE z magnetofonem
XC12. W zamian oferuje gry TENNIS, ARCHON, GREM
LINS i LASER GATES. Artur Rynkiewicz, ul. Upalna 56
m 26 15-668 Biatystok (Stoneczny Stok)

Szukam opisow gier RED MAX, ZORRO 1| SABOTEUR
Il. Za te opisy odstapie inne. Pawel Zawada, ul. Baccia-
rellego 26 m 2.

Fotrzebuje gry BARBARIAN, GHOST CHASER, SPY vs
SPY |I, THE GOONIES. Mam Atari BOOXL. Piotr Kowale-
wski, ul. bukasinskiego 59 43-300 Bielsko Biata

Bardzo prosze o przystanie mi doktadnej mapy gry THE
WAY OF THE EXPLODING FIST Ill. Szukam rowniez gier

STRIKE FORCE COBRA, THE LAST NINJA STEEL
THUNDER. W zamian wiele innych gier. Posiadam Com
modore 64 | maanetofon. Sebastian Urban, ul. Kujaw-

ska 2 m 13 84-230 Rumia-Janowo, woj. gdanskie
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~—FORGOTTEN WORLDS —

Caty cywilizowany swiat

sig w niebezpieczenstwie. Zty cesarz Bios (oryg
nalne nazwisko, czyz nie?) stworzyt osmiu bogow
ktorzy upodobali sobie niszczenie wszystkiego, cc
si¢ tylko porusza | choc troche przypomina czio-
wieka. Ktos musi ich szybko powstrzymac, zgnim
wszystkie wielkie miasta zamienione zostang z tet-
niacych zyciem ludzkich siedzib w martwe kamien
ne pustynie zapomnianego swiata Forgotten
Worlds

Wydaje sie, ze pokonanie bogow i Biosa nie bg
dzie trudne. Zyja |jeszcze przeciez miliony zasko
czonych, ale odwaznych ludzi. Powinni w koncu
zebrac wszystkie swoje sity | przezwyciezyc nie-
bezpieczenstwo. A jednak jedyne, na co potrafili
sie ci ludzie zdobyé, to wyslanie jednego smiatka
wyposazenie go w bron zdolna unicestwic cate le
giony potworow

Jak zwykle w takich przypadkach, z powodu bra
ku ochotnikow cata robote musimy wykonaé sam
Jesli chcemy wyltrwac, to najlepie] bedzie, gdy od
samego poczatku gry zaczniemy strzela¢ do wszy-
stkiego, co sig tylko pojawi na ekranie. W miare jak
posuwamy sig do przodu, pojawiaja sie nowe stwo-
ry, uzbrojone nawet w niekierowane rakiety. Nie
bgdzie tatwym zadaniem pokonanie pieciu etapow
tej gry. Cate szczescie, ze nie jestesmy bezbronni
wobec tych stworéw. My takze mozemy zdobyc¢
bron

Nieklore potwory po swojej smierci pozostawiaja
nam niebieskie krazk sCC ieniagdze o
rwie Zennie. Naprawde warto je pracowicie zbhie
aby potem w sklepie kupié sobie nowa su
rstrzelbe albo puszke coli. Gdy sta¢ nas bedzie
na kupnoc bror lo po wyjsciu ze sklepu naty

chmiast mozemy przekonac sie o je] skutecznosci.
Mimo 2e ataki sa coraz silniejsze, to biedne mon-
stra ging juz na skraju ekranu, dajac nam szanse na
ciagte zwiekszanie naszych funduszy. W ten spo
s0b, stale zwiekszajac site razenia, bedziemy mogli
ZzmierzyC sie z Biosem | jego pomocnikami: Bo
giem Zniszczenia | Ztotym Smokiem

Gra daje okazje do niezle) strzelaniny | z pewno-
scig zadowoli nawet wybrednych strzelcow, mimo
Ze raczej nie prezentuje zadnych graficznych rewe
lacji, Juz nie wspominajgc o muzyce. Za to nic w
nie| nie trzeba odkrywac, szukac, tylko siac spusto
szenie i 15¢€ naprzod. Ciekawie rozwigazano strzela
nie we wszystkich kierunkach: wcisniecie strzatu w
lewo lub prawo pozwala ustawic strzelanie w zada-
nym kierunku, gdy strzat nie jest wcisniety, mozna
poruszac sie po ekranie. Podobnie strzela sie w
grze After the War. Zatem do dzieta, ratujmy ten
swiat. ..

Firma: U.S. Gold
Komputer: Spectrum, Commodore, Amiga

GIANT

mapy itp.,
nami. Adres redakciji:

TOP SECRET

DLA KAZDEGO GRACZA

Jesli Jestes namietnym, zazartym, zacuetym i stuknietym gra-
czem, czytaj Top Secret! Ten dwumiesiecznik jest rozszerzeniem
,,Ba]tka” dla tych, ktorym nie wystarczy jedna mapa miesiecznie.

Top Secret jest redagowany w catosci przez naszych autorow.
Wsrdd nich postacie takie, jak Luke, Martinez, Giant, Pegaz Ass.

Co dwa miesigce 32 strony wiadomosci o grachestarych i no-
wych. Nie zawioda sie wtasciciele zadnego komputera!

Jesli masz osiagnigcia w rozpracowywaniu gier — POKE-i,
lub jeste$ autorem oryginalnej gry, skontaktuj sie z
» 10p Secret”,

Warszawa, ul. Wspoina 61
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Y & GRY

Dlaczego s programy, ktore pomi-
mo tego, ze posiadaja modut muzycz-
ny dla AY-greka, nie uaktywniaja zad-
nych dzwiekow w trakcie swego dzia-
tania?

Dzieje sie tak dlatego, poniewaz AY w formie
przystawki muzycznej czyli interface’u jest wytwo-
rem polskich majsterkowiczéw. Oryginalnie ten
chip muzyczny montowany jest w Spectrum 128
{+2, +3) i stad mnogos¢ melodii | efektow dzwje-
kowych w kodach wielu programow. Niestety za-
chodni producenci gier nie wiedzg o istnieniu przy-
stawek typu SOUND 128, dlatego muzyka urucha-
mia sie tylko na Spectrum posiadajacym 128KB pa-
migci.

Programy, ktére posiadajg petna game efektow
dzwiekowych przewaznie sa oddzielnymi wersjami
tylko dla 128K, lecz nie jest to reguta. Zdarzaja sie
gry, ktére mimo, ze sprawdzaja na jakim typie kom-
putera zostalty uruchomione nie wykorzystujg do
datkowe] pamieci jaka oferuje Spectrum 128. Wte-
dy wystarczy tylko przeanalizowac procedure te-
stujacg typ maszyny i odpowiednio jga modyfikujac
mozna ,0szukac¢" komputer. Tak przerobiona pro-
cedura zawsze wykaze, Ze program ma do czynie-
nia z rozbudowana wersja ,.trumny"”. Bardzo waz-
nym jest to, aby komputer nie wykorzystywat ban-
kow pamieci jakimi dysponuje stodwudziestkadse-
mka, poniewaz w ,zwyktym” Spectrum tych ban-
kéw nie ma | gra na pewno zawiesi sie.

Oto kilka przyktadow gier, ktore moga uzywac
AY-greka na Spectrum 4BK.

Wspaniale opracowana gra EXOLON, mimo iz
bez zadnych przerébek posiada efekty dzwigkowe,
nie zachowuje sie tak, jak na Spectrum 128. Aby
pomdc jej w tym, nalezy do komorki o adresie
28005 wpisac wartos¢ 109. Otrzymamy wtedy pet-
ng — dzwigkowg wersje.

Gra tego samego autora, co poprzednia, 0 naz-
wie CYBERNOID (czesc pierwsza) nie wydaje z
siebie zadnych odgtosow. Zmieni¢ to mozemy
przez POKE 28030,109, ktory wpisujemy przed
ostatnim RANDOMIZE w loaderze gry.

VICTORY ROAD przywotujemy do wydawania
dzwigkéw przez POKE 52106,201. Ta gra nie po-
siada zadnej melodii, lecz realistyczne odgtosy wal-
Ki.

Ostatnig dzi$ omawiana gra jest GARY LINE-
KER’S HOT SHOTS. Ma ona bardzo fadng muzy-
ke, ktéra uruchomimy przez POKE 48534,0 i wy-
konaniu RANDOMIZE USR 48510. Te dwie instru-
kcje wpisujemy tez przed ostatnim RANDOMIZE w
loaderze

Smutnym jest to, ze mato jest gier ,,.chodzgcych”
tylko na Spectrum 48 z dotaczonym AY-grekiem.
Czy nalezy sie tym martwic? Na pewno tak, ponie-
waz melodie jakie pisza panowie Whitiaker lub
Benn Daglish sg przyjemne dla ucha, a efekty
wzbogacajg gry.

Moze problem ten zniknie dzigki programowi
SOUND TRACKER dostepnemu w naszej redakc-
ji, a umozliwiajgcym tworzenie | kompilowanie mu-
zyki pod dowolny adres w pamigci.

BROMBA

SPECTRUMOWA
LISTA PRZEBOJOW

To przedostatnia (w tym roku) SLP. Kio
wie, czy nie przedostatnia w ogodle. Coraz
wiecej jest gtosow krytycznych, niz pochwal-
nych. Spotkamy sie za miesiac i podejmiemy
decyzje.

Grafika:

SAVAGE

PURPLE SATURN DAY
CAPITAIN BLOOD
STRIDER

HARD DRIVIN

S T

Muzyha 48:

CHASE H.Q.
SAVAGE
TOP GUN
ZANTHRAX
FIREFLY

P g

Muzyka 128:

F.LRE.
UNTOUCHABLES
GLIDER RIDER
PLATOON
BATMAN THE MOVIE

hLp=

SOUND TRACKER
ART STUDIO
TURBO PASCAL 3.0
ZEUS ASSEMBLER
SUMMER MONITOR

b e e

DEKODER

TRANSMISJI
RADIOWEJ

Na zyczenie Czytelnikow,
Stuchaczy, Wielkiego Szu i nie
tylko, po raz drugi drukujemy
program Dekodera Transmisji
Radiowe|.

Zostat on opracowany przez
firme SZOK ze Swiebodzina
specjalnie dla potrzeb stucha-
czy Radiokomputera.

Aby uzyskac dziatajacy
DTR+, nalezy:

1. WpisaC krotszy
(Pilot) i nagra¢ go
*”"DTR+"LINE 1

2. Wpisa¢ diuzszy listing i
po uruchomieniu wigczyC na-
grywanie w celu zarejestrowa-
nia pliku kodu.

To wszystko. Teraz nagrane
z radia programy nalezy odko-
dowa¢ tadujac je na DTR-a i
nagrywajac w zwyktym forma-
cie. Pewnos¢ wgrywania jest
bardzo duza.

listing
SAVE

24 BAJTEK 9-107/90

100 CLEAR 84000: LOAD "DTR+"CODE
110 CLS : PRINT ,,"™ DEKODER TRANSMISJ
I RADIOWEJ",,,"” L-LOAD",," S-SAVE",,"
BREAK-STOP", ," R-RESET"
120 RANDOMIZE USR 64840

Listing 1 - Pilot

B Lk L Lk L Ty iy S ————

150 CLEAR 640001 LET s=0: FOR a=684040 T
0 65534: READ b: POKE a,b: LET s=s+b: NE
XT a

1680 IF =s=68548 THEN SAVE "DTR+"CODE &4
940,585: STOP

170 PRINT "Popraw dane™: STOP

200 DATA 1,16,13,205,10,32,17,1906,253,2
05,55,254,62,16,50,71,80,62,8,50,38,87,2
4,48,862

210 DATA 83,90,79,75,60,13,13, 32, 32,32,
82,32,32,32,863,119,105,101,96,111,100,12
2,105,110,32

220 DATA 32,49,57,56,56,114,174,194,9,2
04,9,219,9,237,9,0,0,0,0,0,0,0,253,54,56

230 DATA 0,253,203, 48, 222, 40,2209, 253,62
,56,50, 130,88,50,08, 88,205,901, 254, 245, 20
5,85,254,241, 254

240 DATA 82,202,0,0,254,76,40, 78, 254,83
, 204, 158, 255, 24, 221, 1, 21, 0, 205, 10, 32, 24,
13,203, 39

250 DATA 60,33, 228,253,35,61,32, 252,04,
as, 86,82, 32,215, 26,190,203, 127, 40, 249, 203
,191,215,201,1
260 DATA 21,0,17,32,0,24,6,1,8,0,17,159
,1,208,10,32,82,32,215,27, 122,179, 32, 248
, 201

270 DATA 33,8,02,54,0,126,254,0, 40,251,
201,205, 73,254,253, 54,58, 0,62, 248,50, 908,
88,243,17

280 DATA S,0,33,239,253,14,101,205,231,
254,33, 64,95,237,01,241,253,25,218, 144, 2
55, 33,248,902, 14

280 DATA &8,205,231,254,1,8,0,205,10,32
,253,54,57,13,33, 248,02, 34,237,253, 2209, 2
37,91, 239,253

300 DATA 167,237,82,40,48,253,53,57,202
, 144,255, 225,220, 126, 254,4,210, 144, 255,2
05, 39, 254,225,686, 10

310 DATA 35, 126,254,32,56, 4,264, 128,56,
2,62,32,215, 16,241,862, 13,215, 35,94, 35,868
,1,5,0

320 DATA 9,25,24,194,253,53,58,251,682,7
»211,254, 195, 252, 253,217, 49,227,253, 22,1
1,46,50,62,25
330 DATA 38, 1,208,76,255, 48,243, 45,32,2
44,62,22,22,13,205,83,255,217,185,217,32
, 228,22, 14,62

340 DATA 19,24,2,82,17,205,83,255,217,1
19,160,79,35,27,122,179,217,32,240,217,1
75,185, 32, 110, 201

350 DATA 71,16,254,203, 18,63, 203, 26,62,
8,203,122,32,1,122,211,254,62,127,2198,25
4,31,48,94,1

360 DATA 64,37,219,254,161,187,32,4,16,
248, 24,67,95,201, 38, 3, 205, 35, 255,62, 28,3
7,32,248,96

370 DATA 205,35, 255,120, 132.254,44,201,
205, 74,255, 48, 41, 62, 25, 205, 84, 255,56, 240
, 62, 25,205, 84, 255

380 DATA 111,62, 26,205, 84,255, 180,38, 3,
48,1,37,62, 24, 46, 128, 205, 76, 265, 203,20,6
2,25,38,3

390 DATA 48,245, 125,201,203,66, 194,232,
254,205,73,254,17,37,21, 205, 31,254, 1985,2
23, 254,253,203,56, 128

400 DATA 202, 252,253,237,115,61,92,62,2
48,50,130,88,17, 162,90, 205, 31,254,205,01,
254,205, 65, 254, 33

410 DATA 248,982, 34,237,2563,237,901,230,2
53,167,237,82, 202, 252, 253, 221, 42,237, 253
, 205, 246,255,17,17,0 _

420 DATA 62,0,205,104,4,221,42,237,253,
205, 246, 255,221,04,11,221,86,12,213,1,17
,0,221,0,221

430 DATA 229,62,255,205,1984,4,225,200,2
5,24,197,17,255, 255, 122, 178,200, 27, 24,25
o

Listing 2 - Kod maszynowy
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OPERACJE DYSKOWE W SYSTEMIE CP/M PLUS

cz. V— odczyt dyskietek MS DOS-u

W czesci piatej zajmiemy
sig organizacja dyskietki sy-
stemu MS DOS funkcjonuja-
cego na komputerach klasy
IBM PC. Informacje podane
tutaj beda istotne nie tylko
dla wtascicieli komputerow
Amstrad. Postugujac sie da-
nymi przedstawionymi w
poprzednich czesciach arty-
kutu (Bajtek 1—8/90) poda-
my i opiszemy biblioteke
procedur pomocnych przy
obstudze dyskietki MS
DOS’'u. Efektem finalnym
bedzie krotki program de-
monstrujacy mozliwosci pa-
kietu.

ORGANIZACJA DYSKIETKI
MS DOS’u

Typowa dyskietka uzywana w kompute
rach |IBM PC ma rozmiar 5.25" cala, 40
sciezek | 9 sektorow (512B) na sciezke.
Numery logiczne sektordw zaczynaja sie
od 1. Fizycznie odpowiada to dokfadnie for-
matowi PCW 40T opisywanemu w czesci
pierwszej (Bajtek 1—2/90). Dyskietki jed
nostronne  (15) odpowiadajg  formatow
PCW System, a dyskietki 35", 80 sciezek

- PCW 80T

nslaiujac odpowiedni format przy pomo
cy programu SetFormal jesfesmy w stanie
odczylywac sektory dyskietek IBM PC na
CP/Mowych komputerach firmy Amstrad.
Moze do tego celu stuzyc np. program Kni-
fe Plus opisywany w Bajtku 9/89. Nalezy go
tylko ,oszukac" na poczatku pracy, zaczy
najgc jego uruchomenie od typowej dys-
kietki Amstrada. Pozniej mozna zmienic dy-
skietkg na IBM'owa i ogladac, kopiowad po
szczegolne seklory

Miestety logiczna organizacja dyskietki
IMB'a jest zupeinie inna niz w CP/M'ie i
dlatego nie jest mozliwe kopiowanie catych
plikow z systemu MS DOS na Amstradach

Cala przestrzen na dyskietce MS DOS'u
jest podzielona na 4 czesci (rys. 1). Mamy
najczescie] jeden zarezerwowany seklor
inicjujgcy (Boot Sector), dwie kopie tablicy
FAT (File Allocation Table), 7 sektorow ka
talogu. Pozostate sektory przeznaczone sa
na dane.

SEKTOR ZEROWY
(BOOTSECTOR)

Istotne fragmenty zerowego sektora inic
jujacego zostaly przedstawione w TAB. 1.
Zebrane tam informacje pozwalaja na usla
lenie wszystkich parametrow koniecznych
do odeczytu dyskietki, a w szczegolnosai li
czby bajtéw na sektor, sektorow na sciez
ke, pozyci katalogu i wielu innych. Dodat
kowe informacje zakodowane sa w bajcie o
nazwie Media Flag, ktérego opis zebrano w
TAB. 2

TABLICA ALOKACJI (FAT)

Katalog dyskietki IBM nie zawiera pet
nych informacji o polozeniu danego pliku
W kazdej pozycji katalogu (zostanie on opi

sany dalej) znajduja sie jedynie dane o alo-
kacji pierwszego bloku danego zbioru. Dal-
sze informacje znajduja sie w tablicy FAT
(File Allocation Table). Jest ona zapisywana
na kolejnych sektorach dyskietki (rys. 2)
Ma rysunku 2a przedstawiono numeracje
I opis sektorow typowej dyskietki (360KEB

25, 40T, 9S/T). Z kolei rys. 2b zawiera takie
dane dla dyskietki jednostronne|. Jak widac
w obu przypadkach tablica FAT przechowy
wana jest dwukrotnie (oryginat i kopia)
Dane w tej tablicy sg zakodowane, na kazdy
blok przeznaczono 12 bitow. Dlatego chcac
uzyskaC ,czytelng” tablice FAT musimy
dokonac |e] dekompresji, postugujgc sie
metoda zilustrowang na rys. 3.

Z kazdych trzech kolejnych bajtow tej ta-
blicy tworzymy dwa elementy (2-bajtowe li-
czby catlkowite) opisujace nastepny blok
alokacji (ang. Cluster) danego pliku. Zajete
bloki numerowane sa liczbami 2-4080 (dia
dyskietek). Zte bloki zaznaczane s3 liczba-
mi z zakresu FF1-FF7. Z kolei ostatnie bloki
danego pliku maja wpisane liczby FFB-FFF,
a bloki wolne opisywane s3 przez 000. Do
datkowe informacje dotyczace tablicy FAT
mozna znalezé¢ w pliku IBMO1.SYS (Listing
1}).

KATALOG

Katalog
sektorach nastepnych w stost
w ktorych znajduja sie tablice FAT. Dla dys
kietki dwustronnej jest to 7 sektorow, a dla
jednostronne] — 4 sektory. Kazdy opis pli
ku zajmuje podobnie jak w CP/M’ie 32 baj
ty. ale ich znaczenie jest odmienne

Pozycja katalogu opisana jest na rys. 4a i
4b. Pierwszy z nich stanowi mape kolej-
nych bajtow, a drugi opisuje poszczegoine
pola. Nie wykorzystano 10 bajtow kazdej
pozycji katalogu, rezerwujgc je dla pozZniej
szych wersji systemu operacyjnego. Podo
bnie jak w systemie CP/M na nazwe pliku
przeznaczono 11 bajtow (8 nazwa, 3
rozszerzenie), zrezygnowano jednak z baj-
tu uzytkownika (ang. User). Nie podano
takze blokow alokacji, wprowadzajac tylko
informacje o pierwszym bloku zarezerwo-
wanym przez plik. Dodatkowo w opisie pli-
ku znalazty si¢ bajty atrybutu opisane na
rys. 5. Dzigki temu mozZliwa jest drzewiasta
struktura katalogu znacznie bardzie| elasty
czna od sztywnej struklury uzytkownikow w
CP/M'ie

Cziery bajty katalogu przeznaczone na
dlugosc pliku pozwalaja na je] przechowy
wanie z dokfadnoscia do jednego bajtu
Znakowanie czasowe plikow MS DOS'u
mozliwe jest dzieki bajtom TO, T1 i DO, D1
ktore zostaty opisane na rys. 6a i 6b. Poda-
no takze wzory pozwalajgece na wylczanie
tych bajtow dla dowolnej daty | czasu

dyskietki przechowywany jest w
inku do tych

PLIK IBM01.SYS

Odczyt pliku mozliwy jest po analizie za
rowno katalogu, jak i tablicy FAT. Aby uta-
twic to zadanie na listingu 1 przedstawiono
biblioteke procedur IBMO1.S¥YS Zgrupo-
wano w niej 15 pomocniczych procedur po-
zwalajacych na obstuge dyskietki MS
DOS'u we whasnych programach. Podane
deklaracje statych, typow i zmiennych pas-
calowych umozliwiaja pelniejsze zrozumie
nie prezentowanych zagadnien. Kl'uczowg
role odgrywaja procedury ReadDOSSector
i ReadCluster. Obie odwoluja sie do proce
dury niskiego poziomu DD_Read. Zastg
pienie lej ostatnie| przez procedure charak
terystyczna dia danego komputera pozwala
na uruchomienie na nim programow obsiu
g dyskietki MS DOS'u. Wbrew pozorom
jest to nawet interesujace na IBM PC, jesli
chcemy nasladowac pana Petera MNortona
lub pisac nowe programy typu XTREE, Nor-
ton Commander, Norton Utilities i inne

Ze wzgledu na duze rozmiary artykutu, a
szczegolnie listingow, nie podano procedur
zapisu. Naglowki brakujgcych funkcji i pro
cedur znajdujg sie w TAB. 3. Mozliwe jest
napisanie wspomnianych procedur w opar-
ciu 0 podane informacje

PLIK IBMDEMO.PAS

Krotka, ale praktyczna ilustracja omawia-
nych zagadnien | mozliwosci pakietu
IBMO1.SYS jest program demonstracyjny
IBMDemo przedstawiony na listingu 2. Po
zwala on na odczyt dyskietek jedno- 1 dwu-
stronnych. Najpierw wyswietlane sa infor-
macje zawarte w sektorze inicjujgcym. Po
wyswietleniu katalogu | tablicy FAT, pro-
gram pozwala na kopiowanie z dyskietek
MS-D0S'a dowolnego bloku (Cluster). Tak
przeniesione bloki mozna potaczyc w plik
na dysku CP/M'u postugujac sie danymi
Zawartymi w wyswietlonej tablicy FAT i ka-
talogu.

PODSUMOWANIE

W trakcie pisania tych artykulow popet
niono pewne biedy. Na ich czesc zwracili
uwage niektorzy Czytelnicy. Najbardziej
chyba przykrym btedem jest informacja «
tym, ze tablice DPB dla wszystkich kompu-
terow firmy Amstrad sg pod tym samym ad
resem. Tak nie jest. W szczegolnosci dla
CPC 6128 adresy te sa nastepujace: FF64 i
FF7F. Przy korzystaniu z CPC nalezy je

1. Opis sektora zerowego dyskietkl MS DOS'u
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TAB.

wprowadzic do programu SetFormat i pliku
DISK3.5YS. Jesli programy maja chodzic
na wszystkich komputerach firmy Amstrad,
to nalezy postugiwaé sie funkcja BDOS o
numerze 31 (adres DPB) | ewentualnie
funkcjg o numerze 25 (Current Drive) oraz
funkcjami PCW i FDD. Te dwie ostatnie za
stosowano w programie SetFormat.

W prezentowanym cyklu artykutow nie
przedstawiono funkcji moduty BDOS niere
alizowanych przez kompilatory jezykow wy-
sokiego poziomu np. Turbo Pascala. Doty-
czy to m.in. wspomnianych funkcji o nume
rach 251 31, a takze wielu innych

.Serialowi” o operacjach dyskowych
przyswiecala idea przenaszalnosci zbiorow
migdzy roznymi komputerami. Z lego po
wodu przedstawiono informacje o ZX Spec-
trum (Timex FDD 3000), Spectravideo SVI
-738 1 IBM PC. Nie zamieszczono petnych,
«Romercyjnych” programow pozwalajgcych
na transfer plikow miedzy wszystkimi oma-
wianymi komputerami, ale prezentowane
dane ulatwia ich napisanie

Czest z nich zostala juz napisana w kre-
gach osob zwiazanych z redakcja. Mam na-
dzieje, ze beda one przedstawione na fa-
mach poszczegolnych klanow.

Jonasz Mayer

Bajty Nazwa Typowa wartosdé Znaczenle

28-82 Near Jump EB 2E 98 3 balty skoku
#3-8A FlrmName IBM 3.1 wersja s; -
#B-8C Bytes per Bector e licz. t,ow'sekt.
#D Sectors per Cluster #2 licz. sekt/blok
PE-2F Reserved Bectors 51 o licz. zarezer. sekt.
1@ No of FATs 82 licz. kopll FAT'u
11-12 Dpir. Entries 78 #8 licz. poz. katalogu
13-14 Sectors on Disk D§ #2 licz. sekt/dysk

15 ia Flag FD {oplsany dalej)
16-17 Sectors per FAT 22 o8 licz. sekt/FAT
18-19 Sectors per track 9 licz. sekt/sclezk
1lA-1B Sides g2 o licz. stren (glowic)
1C-1D Bad Sectors " licz. uszk. sekt.
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TAB. 2. Opis bajtu MEDIA FLAG

IS IS S NN N ..

Bit Znaczenie
Z -i (40 éciedek), =0 (0885)
5 =1
T
2 -1 (dysk v,-l
1 =1 t! sekt :‘1 =8 (9)
a =] (2 stzony), =8 Ii lt:on-l
EE S F 3 P P F 1 1 I} -_-
SrT— —e
E s s 8 8 0 8 3 4 0 & 0 b i & b i [ 1 ¢t i 0 [ ' ' & 1 1 ' & ' & 08 ¢§ 47 1 7 ¢ & & &£ 3 5 $ 8 3 3 F 3 + + & + 3 + F + +1

Tab.3. Lista procedur 1 !ukcjl potrz-hnrch do zapisu

informacii na dyskietce M8

B : sectorType; Drive :

1. p. ¥riteDOSBector (var

char,

N : int tl

2. p. ¥WriteCluster t'm (l:é 'E.zfrpa Drive : char;
: in

3. F. SetFTime (M,M,8 : byte) : Eeq-:.
4. F. SetFDate (D,M, Y : _I.Tu) : intoq-z.
5. p. € essPAT {vn r : PATType; Var eFAT : eFATType);
6. p. WriteFAT (Drive : char);
7. p. WriteDIR (Drive : char);

e 5 3 4 8 3 0 P PP P R T T I T TF R EFT P TE RS RN
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KLAN AMSTRAD NN a @

- Read Only (tylko do odczytu)
Sektor zerowy (a)
92 - Hidden (ukryty)
Sektory FAT'u 1,2, 3,4
PEsLlory katalogn [5,6..11) 88 - Label (etykieta dysku)
Sektory danych (12,13...719) 18 - SubDir (podkatalog)
28 - arch. (archiwalny)

Rys. 1. Sektory dyskietki MS-DOS'u.
W nawiasach podano numeracie sektorodw
dla typowego formatu.

FEys. 5. Opls bajtu atrybutu dla pliku.

(A)
(A)
BOOT FAT 1 FAT 2 Directory starszy baijt mrfodszy bajt
wee s 3] [ (1 G (3 1 G ) e s
Track @@
sldellzl EJ E E E Time := (H shl 9) + ((HM shl 5) and $TE®)
Directory Cluster 2 Cluster 3 Cluster 4 (B)
starszy baijt miocdszy bajt
Cluster 5 ...... ¥ ¥YYY¥Y Y Y MM HMH DDDDED
s o Jis] o] (foe) ) ) () ) 2 2
Date := (Y shl 9) + ((M shl 5) and $1E@)
Track @1 + (D and $1F)
wiss 3 [oa] (4] (4] D] ) (2] (s AT )
Clusterl® ..... Clusterl3
------------------------------------------- Rys. 6. Kodowanie czasu (A) i daty (B) dla
plikdw w systemie MS DOS. Wzory podano w
"konwentji pascalowei™. Dla (A): H - godziny
(8) (hours), M - minuty (minutes), § - sekundy
(seconds). Dla (B): ¥ - lata (years), M -
miesiace (months), D - dni (days). Lata s
FAT 1 FAT 2 Directory s g8 el L = 4

e wG A0 OEDEDE
e w3 [ [ [ [ [ [ [ F

Cluster 2 Cluster 3 Cluster 4 ........o0.

oo wf5] [F] (7] (] [ [ [ [ [

Cluster 7 Cluster 8 Cluster 9 Clusterld

LISTING 1 Plik IBM01.SYS

OPERACJE DYSKOWE W SYSTEMIE CPIM PLUS

;: Emnzmxmxmmmmmxmmmmumummxxm;
""""""""""""""""""""""" 3 | Plik IBMO1,SYS  (C) JN 1390 )
Rys. 2. Numeraca 1 opis sektordw dyskiletki. 5: { Zawiera procedury umozliwiajace odczyt dyskietki MS DOS'u,)
(A) 2-stronna, 48 5cleZek, 9 sekt/scleike 6 ( ]
(B) 1-stronna, 48 scleZek, 9 sekt/sclezke ?: { Lista pro:edur )
8: ( 1, Procedure DefinelBM (var DPB : DPBrec); )
9: { 2. procedure ReadBootSector (drive ; char); ]
10: { 3, procedure DisplayBootSector; )
11: { 4, procedure ReadDOSSector (var B : SectorType; )
i et T keledwe bast 12; { drive : char; N : integer); )
[+T=] [<[°] [*[¥] BERES R 13; [ 5, procedure ReadCluster (var C : Clustanype )
tablicy FAT 14; { drive : char: ClusterNo : integer); )
5 { e e SR I e
olejne pozycie : , procedure ine (Var e: time ! integer
i Dl“] 'EF‘ CI SERSUEEMIE RS 17: ( 8, procedure GetFDate (Var n,n,v '{te date : integer); )
2K +1 tablicy FAT 18: { 9, Function Attrib (b : integer) : § ]
19 ( 10, Function Fsize (s, g integer) : real ]
" 20: { 11, procedure DecompressFAT (var EFAT : EMTtype )
Rys. 3. Wyznaczanie dwéch kolejnych pozycji tablicy 21 { Var FAT @ ﬂTtype) ]
a canitay T Soreon KDLEIRICR IR 22' { 12, Procedure ReadFAT (drive ; char); )
23; { 13, Procedure ReadDIR (drive ; :hlr!; ]
e —— S 24: { 14, procedure DisplayDir; )
(A) %g E 15, procedure DisplayFat; ;
- R —— 7 8 ..10 11 12 ,.. 15 27: { Uwaga, ) ' ]
28; ( Wymagany plik dodatkowy: DISK3,SYS (opis Bajtek 3-4/90), )
HHNNINNDBNIUNMDN E E E A X X X X 29: { » ]
g(l): {mtmmnmmxmm:smtmum:mmmzxmmm}
. cons
BB s 21 22 23 24 25 26 27 28 29 38 31 32: SecSize = 511
33: CluSize = 1023;
XX XX X X T@ T1 D@ D1 F@ F1 sS@ 51 52 583 3‘: Haxuirsn = 12?;
35: MaxCluNo = 3589;
(B) 36: MaxFatSize = mzé;
37 MaxFatSer = 3;
v 8-1  (nazwa ) 38: MaxDirSec = 7;
E - Extension 8-1@ (typ ] 39: tfpe
el e fi;;;b:;pi“ : 40: aStr3 = array [1 .31 of char:
D - Date 24-25 (data zapisu ) 41 aStr8 = array [ ‘81 of :har
F - First 26-27 (pierwszy kluster) 42 Strl12 = String [Ii
8§ - Size 28-31 (rozmiar ) ‘3:
% T Dok REgd (nle uzywane ) 44 SectorT;pe = array [0, ,SecSize] of byte;
R 4. Pozycja katalogu (ang. directory entry) dg: EA%?‘EP ype = array Egr-ﬁluglfgl 0; b tg i
¥S . . o ogu a . or e . = E
opisujaca plik dla dyskietki MS-DOS'u. :? eFﬁTPe z ::::; fo’ H::C:uﬂa?ofomt:ger
(A) Mapa kolejnych bajtow opisujacych plik, 48 BootRecord = record
{B) Znaczenie poszczegdélnych poél. 49: juap ' ag{i £0,,2]1 of byte:
501 ira ; asStrs;
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‘__-:'._.
1; BytesPerSector : integer;
gz; settanerC1uster ; byte;
53¢ ReservedSectors  integer;
54 NuaFATs . byte;
55: NusDir * integer:
56! SectorsOnDisk + integer;
§7: Mediaflag : byte;
56 SectorsPerFAT © integer:
59: SectorsPerTrack : integer;
60 SidesDfDisk : 1nteger;
6l: BadSectors . integer;
62: end;
63: DirEntr = record
E4: ! fname ¢ astes;
&5; ext ' aStrE
66 attr ' byte;
f7: NotUsed + array (0,,9] of byte;
68 ftime : integer;
69: fdate ¢ integer;
70 first : intager;
7l sizel,sizel | integer;
T2! end;
3¢ DirType = array [0, MaxDirEnl of DirEntry;
74 var
15: BootSector | becturque,
76 FatSectors : array [ 1, MaxFatSec] of SeclorType;
17 DirSectors : array [ 1, MaxDirSec] of SectorType;
75:
79 B : "BooiRecord;
50: F . “FATType;
a1: D : “DirType;
82;
gi: EFAT . eFATType;
85; { Zmienne inicj, w proc, ReadBootSector )
86: SecPTrk,
e1: DSec, { liczba sektorow katalogu }
88 Sec ( liczba sektorow FAT'u = )
89: SecPélu, { liczba sekt, na Cluster 1}
90 ﬂuﬂ { liczba kapll FAT'u }
g%: fllusters, { liczba Clusterow )
93: fFatSector, { pierwszy sektor FAT'u )
94 fDlrSector { pierwszy sektor katalogu )
gg: fﬂataSector { pierwszy sektor danych )
gg: FreeClusters ; integer;
99: Procedure DefinelBM (var DPB : DPBre
100 {ttltittixx*xKi*K!31t**tt311******3titi*tzt****ttttttx**:t**t}
101; { Definiuje tablice DPB opisana_w ponizszych komentarzach, ]
;g%: gtiiti#itt##tit*t!**11!212!1*1**!!*#***3* $3333133821325288339]
1 begin
;gg: E:tg 0OPE { ¥33 IBM format compatible for drive B: %3% )
: 0 be
106; ESPT 1= $24 { 36 sektorow log, na sciezke )
107: BSH := $04: BLM := $OF; { Blok alokacji 2KB )
108: EXM ;= $01; { 32 KB na segment )
‘ DSH := 176! ( I?? blokow (354 KB) )
- ORM = S?F { 128 pozycji katalogu )
: AL = icﬂ { Dwa pierwsze bloki alo acii na katalog )
» CKS = $20! { Wielkosc sumy kontrolne) katalaeu )
: OFF := $01; { 1 zarezerwowana sciezka )
' PSH := 502 PHM ;= $03; { sektor fiz, 512 bajtow )
: Sldeness ='$81" '{ Dwustronny naped flip flop )
: TPS 1= $28; { 40 sciezek na strone )
: PSPT := $09: { 09 sektorow fizycznych na sciezke )
; FSN := $01: { numer pierwszego sektora )
: §§ 1= $0200; ( sektor fizyczny 512 bajtow )
: RWGAP:= $24: 'FGAP:= $52; ?rzeruy r/w i format )
HFM .= $60; zapis v trybie MFM )
AUTO ;= $00; { autodetekt;a formatu )

I Lo Py = 0 D 00 = O P o G ) == O D OO == TN P o 0 B0 = O D

Al adr a0 Lol Gl i o 0 B B D B D ) B P ot ot ot et ot ot ot ot s et

end:
. end: { of Define DPB )

?rocedure ReadBootSector (drive : char):
txxt:xxztxx:x:zt:xxxxxxxxxxxxt:xxtxxxxixx::xtxtzxxttx:xt::xt;

+ { Wezytanie sektora zerowego dyskietki MS DOS'u
+ { Inicjalizacja istotnych zmiennych, )
RS 23222220820 800888883803712322823033088888833330300283338833%9)

* beqi
: En _Read (drive,0,0):

{ read boot sector )
Move (Buf BootSector 512):

B := PTR {addr (BootSector)):

vith B*

do begin
CecPTrk '= SectorsPerTrack:
DSec 1= NumDir div 16;  ( Sector of 512 b only )
FSec = SactorsPerFAT:
SecPClu = SectorPerElusier
gFat = NumFATs;
fFatSector ReservedSectors:

r= {
fDirSector = fFatSector + gFAT ¥ FSec:
fDataSectar ;= FDirSector + DSec; {1

Tt P
et Bt

15 ‘is;ﬁi'IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

147: NoBfClusters := (SectorsOnDisk - fDataSector) div

148, SectorPerCluster!

149: end;

!g?: end; { Read Boot Sector )

152: %racedure DisplayBootSector:

[EXTERS 3320t o5 b4 #1*:1$$¥$*it**x**x**tt*t*xxt*t**il*X**It##tti

154: gsw1etlen1a sektora zeraueg 15kletk1 NS 00S'u, )

;gg é!i EEEFIEP P30 980 03580998930 444 :xxxxtxxxxxx::zx:xt*xtx:x:x1
gqin

157:  with B°

153: do beain

159: @riteln ('FIRM: ! F1? 8

160; writeln ('Bytes per Sector: BytesPerSectnr 4):

161: writeln ('Sectors per Clusier: SectorPerClustar: d)

162! writeln ('Reserved Sectors: Reserved ectors: 4)

163! writeln ('No Of FATs: NunFﬁTs 4):

164 writeln ('Sectors Per FAT: ‘' SectorsPerfAT:4):

165! writeln ('Dir Entries: ! Hu Dir:4):

166 writeln (‘Sectors on Disc: 4 Sectursﬂnﬁ1sk 4)

167 writeln ('Sectors per Track; '.SectorsPerTrack :4);

168: writeln ('Media Flag: ' (HedtaFlag} 4);

169 writeln ('Sides: ! Sidesﬂfﬂlsk l)

170: writeln ('Bad Sectors: ' EadSe:tors 4)

171 end;

E;%: end; ( Display Boot Sector )

E;g: procedure ReadD0SSector (var B SectorT pe; drive ; char;

! N
176 {:xtxxxxzt:zzxxzxztzz::xx:xxx:xxx:t:tg:xzixzxxzxx:ttx:txzt*x*1
177 { ﬂdtz;t sektora D D'Eg33315kle

E;g: (13%k% *tltttx*i**i:!t#* tl!13*11*1#!*3*31!3!3ttttttt!!*l]
179 var

180; track, sector : byte;

181: begin )

182! track := N div SecPTrk;

183; sector = N mod SecPTrk::

184: DD_Read ( drive, track, sector);

185 Move (Buf, B, 512):

{g?: end: (% read 00S'sector %}

188: procedure ReadCluster (var C ; ClusterType; drive | char;
189 ClusterNo @ intege

190: txxxxx:t:xxxxxx:ztx:t:zxtx:xtxxz:xx::ixxnxzaxtxix::xtxxx:xxxx1
191: { Odczyt zadanego clustera z dyskietki MS 0OS'u
192 (33833 tttttitl 133433048808 844 !t!!t!!**t!!##*t!t!t*tit!tl***l

193: var i, DSect ; 1nteger
{gg: trark sector ' {e

be:
196 BSe:t = (ClusterNo-2)%SecPClu + fDataSector;
197: for i :* 1 to SecPClu

198: do be?

199: rack := DSect div SecPTrk:
200 sector ;- DSect mod SecPTrk:
201; DD_Read (drive track sector):
202 Move (Buf, C Cli-1)36121, 512):
203: Dsett = Dsect + 1

204:

205: end; { o+ Read Cluster )

206

207: Function FO (E : DirEntr;

208 (33Rkiidiiidiibiisiiiiny tttlelt:iltt:ttt!!tt!!ttttt:t*::t!!]
209: { 2Zwraca nazwe pliku danej pozycji katal ug ]
O St e85 20000804000038808800338080223838830223988383333830433%3)]

211 var s : stri2;

212: i integer;

213 begln

214+ with E

215:  do begin

%:?: f?gll i ] ta 8 do slil = chr (ord (E,Fnamelil) and $7F);
5 ]

218; for i ;=1 Eo 3 do s(i+9] ;= chr (ord (E.Ext[i)) and $7F);

219 sf0] := chr (12},

220 end;

221:  FD :=s;

222: end; { of F )

223:

224 procedure GetFtime (Var H M 3 xte time ! Lnteg ar):

225: EX****I#*I#X!****31****:**!**X*!t 33033308222 83335033833383%3!
226 [ Wyznaczenie czasu zapisu pliku MS DOS'u )
227 [RRRRRpibiiiaeen e XX**#ixI**3**13**3!13*1311#*3111*}

228! bealn

229: 1= (time and $1F) shl I { seconds )

230: M := (tine shr 5) and $3F; { minutes )

231 H := time shr 11; ( hours )

232 end; ( GET 18K FILE TINE )

234 procedure GetFDate (Var D M te: date : integer)

235: [t**tttit##xt**#tit**ii*ii*i*i!*t%*i*ix***ﬁ***#** 1**%**#****1
236: [ Wyznaczenie datx zapisu pliku MS DOS'
237 [:1 FE3E 4055000541 I*Ii#::i!*ili****t*i*t*x*x*tx#t*#x*#x*x&*x*}

238! bea1n

239; = date and $IF; { day )
240 M = (date shr §) "and $OF ; { month )
241 Y := (date shr 9) + 80: { year )
242: end; "{ GET IEM FILE DATE')
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243

244 Function Attrib (b : 1nte§er]  Stel2

245 {1##**2#!1*318?**21#*1#:: 1**XX*txixtiilittixtlttxtt*il:*#it*J
246 [ Wyznaczenie atrybutu pliku M5 DOS'u, )
YRR s 1 42 bR 011332000 00000200000000000080003008000830883238039)
248: var a ; stri2;

249; begin

280: as'":

251: if b and 801 = 01 then a ;= a + 'r' else a ;=a+ ' ',

252: if band 820 = $20 then a ;= a + 'a‘ elsea ;=2 + ' ",

253: if band $04 = 404 then a ;= a + 's' else a ;=22 + ' ",

254: if band $02 = $02 then a ;= a + 'h' elsea ;=2 + ' "',

256: if b and 910 = $10 then a := ' dir’';

256: if b and $08 = 408 then 2 ;= ' lab';

257:  Attridb ;= a;

ggg; end: ( atbribute )

260’ Function Fsize (s, t iﬁtl‘l

261: t1::::xttzxtaaansissizs:s: ::z:i:s:::ix:xz:xx::::x:xz:xx::::x1
262: { Wyznaczanie rozeiary g u NS D0S'uw l

7263: {$333513383388888823388 3ltttt!tltlttt$lt ttltilt:ttltltllttll
264: var x,y . real;

265; egin

266: x .= i' if x{0 then x ;= x + 65636,0;

267 ; s if (0 thln 1 'z y + 656536,0;

268 SlI! s I.'

%?g: end; ( of File Slzl in by

271: procedure DecompressFAT (var EFAT : lltlggi Var FlT F‘T:I?'
272 [(33133333133313 $3113333333335338843

273 { Oekompresja tablicy FAT, 12-bitowe pozycie zllilnilnl fa
274: ( na llfsz :alkou1t| (16-bitowe)

275 (333333383 t:xt:tlt!tt!tt!::lttttillt!lltttttllltltttlt:tltl:}
276 var ik, y : integer;

277: begln

278; =0; k :=0; FreeClusters ;= 0;

279; t

280: E FAT tk+l

281! FAT L4 1= BAT (k] ¢ (y and $OF) shi 8;

282 EFAT [i+1] : '= FAT [k+2] shl 4 + (y shr ¥

283: if EFAT [i) = 0 then FreeClusters := Freellusters + l

284; if EFAT [1+11=0 then FreeClusters i= FreeClusters + |
285! 1 :' it

286 =k + 3

287! unt11 i )= NoOfClusters + 2;

%gg: end; { of Decompress FAT )

290 Procedure ReadFAT (drive :

; [!3**3**:!3!ll**tt!#!ttl331tt#lli!3!!tt!l!t!!t!i!itt!#!ilt!!!}

292: { Wezytanie sektorow I

293: {Ittxxttrti**t#xttttttiltltx 1380003880385 0880838828338388889
294; var i ; integer;

295; begin

29¢; or 1= o FSec

297: do ReadHﬁSse:tor (FﬁTilttnr! [il, drive, i + fFatSector -1);
298: F := PTR (addr {FatSettorsl

299: Decnl ressFAT (EFAT,F°);

gg?: end: ead Directory’)

302: Procedure ReadDIR (drive : char);

303: [t*t*!#*tt!*it!tttt*t!t!!ll!ltltit#l31!33!!11833!*3!33!3!3333}
304: ( Wezytanie sekiorow kata oiu )
305 (SXEEERBREIRLEIRETTRARLRLRTRRLRLLLLIRIRLLLL4I3L8332L208332%)
306; var i : integer;

307! be?

308! or 1 :=1 to DSec _

309: do ReadDOSsector (DIRsectors [il, drive, 1 + fDirSector -1);
310: D := PTR (addr (DIRsectors));

g%%: end: ( Read Directory )

313: procedure DisplayDir:

34: {xxxx:xx*zxxx 1308503608008 080880808000888838033030s00s03etsd
315: { Wyswietla katalog xak1etk1 ]
316! txxixx**zt**tx*::t Repri i e R e x)
317; var 1, FileNo ; integer; ch ; char;

318: hour,min, sec, day,uon year ; byte;

319 size ! real

320: name, atr ! strl2;

321 heE

322: IrScr:

323:  weiteln ('Directory of IBM disk');

324; writeln;

325:  FileNo != 0

326; for i :=0 {o DSecki6-1

327" do with d"[i]

328 do begin

329: if not (fnamel1] in [#$00, #$ES])

330: then begin

331 name != FD (d°[il):

332 atr := Attrib (attr):

333: Fllelo '= FileNo + 1;

334 GetFTime (hour, min 5e: ftime):

335: getFDate (day,mon,year,fdate):

336: size ;= Fsize {s1ze0 s:zel)

337: writeln (name, size:10; ﬂ‘day 4,'-" mon; 2,'- = )

338 year; 12 hourri min: 2 ate, ' first);
339; if FileNo mod 28 =

28 BAJTEK 9-10/90

340;
341,

342:
343:
344,
345:
346!
347
348
349:
350:
351:

352:
353:

354

355!

356
357
358
359:
360
361
362!
363:
364:
365+
366!

367!

368

then begin
repeat until keypressed;

read (kbd,ch);
end;
end;
end;
writeln; writeln (FileNo:10,' File(s), ');

end: { of Display Dir )

rocedure DisplayFat:

BARREREE RO PSP 28 20200 b s b0 0bsssssstsbssssssssstisssstey
{ Wyswietla tablice FAT, }
{:xt:zxxxxxx:xzxxxsx:xxx:z:x:xx:x:3xx::sx::x:zxzzzzx::xxttz:x1
var i ; integer;
begin

writeln (' * FreeClusters % SecPClu div 2," kB free,');
writeln:
writeln ('FAT TABLE'): writeln;
for i '= 2 to NoOfClusters+l
do begin
1f efat [i1 ) 4095
then write (EFATLi1'6)
else write (' <EOF)'):
1f (i=1) mod 12 = 0 then writeln;

if (i-1) lnd fz OO0 then vriteln:
end; { of Display FAT )

(B3 bes0 o303 0e o300 080t isiostieittississttttsstiitsisy

LISTING 2 Plik IBM DEMO,PAS

£0:
€l:
62:

OO0 ~=J T O dom Lo Pl == £ 0 00 ~=J TN O B Lo P —

{
{
{
{
(
(
( 3
' } 4, Odczyt cluster'a i zapisanie go na dysku CP/M,
{
!
{
{
{
(¢
(¢

Prugran [BMdemo
(%3 t*3Xt!#t*t!tt*ixxxx*ttittt*ttll::**tit!ti*!lt**t*t*#**:!*}

Plik IBMDEMO,PAS  (C) JM 1990
Program demonstrujacy mazliwosci biblioteki IBMOT,SYS,
Dziatanie;
l Wybor napedu 2z dyskietka MS DOS'u
Odczyt sektora zerowego, tablltz FAT i katalogu,
3, Wydwietlenie obiektéw z punktu

Podanie numeru cluster'a < 2, kofczy program,

ua%a.
Dodatkowa biblioteka; plik DISK3, SYS,
xztx*xxxx:zttxtzxxxxzt:xzz*:z:xtxzzttt:xtzzxx:txx:txttttx:t:

I DISK3,5YS ]
I IBMO1,5YS )

Pt Bl bt Bl Nl Bt B R B Wt Bt R N R e it

, var

¢ char;

drive | thar; ch
integer:

O0PB  ; DPBrec: ClusterNo :

Name : String [20]; Cluster : Cluserfype;
PCUE  : file;

; begi

: Elrﬁcr

write ('Enter [BM drive (A B): *):
Orive := Uptaaetdrlvell

if not (drive in ['A’','B']) then Halt;
DefinelBN (DPB):

SetDPE (drive,DPB):

ReadBootSector (drive);
ReadDir (drive);
ReadFat {drlvel

readln (drive);

DisplayBootSector; repeat until keypressad, read (kbd, ch);
DisplayDir; repeat until keypressed: read (kbd,ch);
DisplayFAT; repeat until keypressed; read (kbd)ch);
repeat

rite ('Cluster to read: ');
readln (ClusterNo);
if ClusterNo<2 then Halt;

Str (ClusterNo Name):
Nane = ‘Cluster,' + Name;
assign (PCWf Name) ;
Rewrite (PCWf);

ReadCluster (Cluster Orive ClusterNo);

{ wyjscie “na butach® )

BlockWrite (PCWf,Cluster, 4%SecPClu };
Close  (PCWf),
until false: { ad infinitum )

end,
($3E33 3128330050820+ 30 000 tssettttestscetstdsstserettstriosstdl
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Pod tym tytuiem
otwieramy w Bajtku nowa
rubryke. Kazdy, kto przysile
do nas wyciety z Bajtka
kupon (odbitek nie
bedziemy honorowac),
moze zamiesci¢ krotkie
ogltoszenie. Maksymalna
diugosé ogtoszenia —
pietnascie stéw razem z
adresem, drobne
odchylenia do
zaakceptowania.
Ogtoszenie moze dotyczy¢
sprzedazy, kupna lub
zamiany komputera i
akcesoriow — wszelkiego
typu urzadzen
zewnetrznych, programow i
literatury, uzywanych i
nowych, pod warunkiem,
Ze oferta dotyczyc bedzie
pojedynczych sztuk.
Ogtoszenia drukowac
bedziemy kolejno w miare
ich naptywania.
Zastrzegamy sobie prawo
niewydrukowania oferty, w
razie podejrzen o probe
sprzedazy hurtowych ilosci
towaru, oraz prawo do
zmiany zasad akceptowania
ogtoszen. Piszcie na nasz
adres, z dopiskiem na
kopercie — Kupie-
Sprzedam-Zamienie.

SEUWIN

DO

czyli o tym jak géra przyszia do Mahometa

Delete Printer...
Add New Font...
Delete Font...

Exit
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Niemal kazdemu 2z nas
zdarzylo sie kiedys wgrac z
dyskietki program o intry-
gujacym tytule, entuzjasty-
cznie opisany w jednym z
zachodnich czasopism.

Jednak zamiast ekranu poczgtkowego
pojawit sie enigmatyczny napis ,This pro
gram requires Microsoft Windows", i pro-
gram skonczyl prace. Po powrocie do opisu
ogkazuje sie, 7Ze rzeczywiscie petitem na
dole strony jest napisane ,Program must
run under MS Windows". Doktadniejsza
lektura czasopisma ujawnia, Ze przy bardzo
wielu reklamach programow pojawia sig po-
daobny napis. Czym zatem s3 owe tajemni-
cze MS WINDOWS?

Wbrew pozorom nie jest to oddzielny sy
stem operacyjny, kolejny z dostgpnych na
IBM PC, lecz normalny program uzylkowy.
Majbardzie] przypomina on pod wzglgdem
postugiwania sie bardzo rozbudowang na-
kltadke na system operacyjny, cos jak NOR-
TON COMMANDER, o specyficznych wias-
ciwosciach. Mam nadzieje, ze uzytkownicy
MS WINDOWS wybacza mi to uproszcze-
nie. Mam zamiar w dalsze| czesci tekstu
wykazac jakosciowg roznice pomiedzy MS
WINDOWS a niemal kazda inng nakfadka.

PIERWSZE SPOTKANIE

Zatozmy, ze kolega zostawit nam Kompu-
ter (koniecznie IBM PC) razem z lakoniczna
informacja, ze na dysku ,C": w Kkatalogu
IWINDOWS™ sg .okienka”, a wszystkie
katalogi ponize] WINDOWS" zawieraja

Control Panel
Installation | Setup Preferences
‘" print.‘f. - =

About Contryol Panel...
T[F

]

le Click
F ast
“?)
1

IES

programy, klore wymagaja obecnosci
.Okienek". Piszemy wiec z poziomu DOS'a
zlecenie WIN i wchodzimy w Swial WIN-
DOWS.

Nasz komputer powinien byé wyposazo-
ny w mysz | najlepiej takze w monitor kolo-
TOWY.

Po starcie programu zobaczymy copy
right firmy MicroSoft, nastepnie komputer
przejdzie w tryb graficzny i wyswietli na
ekranie liste plikow z akiualnego katalogu
Jeden z plikow, pierwszy na liscie bedzie
podswietlony, a na $rodku ekranu pojawi
sig graficzny kursor myszy w ksztatcie
strzatki. Ponad lista plikow bedzie podany
cigg symboli stacji dyskow dostepnych w
naszym komputerze, a takze symbol aktual
nego katalogu.

Miestety, nic nie moge powiedziec na te-
mat kolorow, jakie beda na ekranie, kolej-
nosci wyswiellonych plikow, nawet nie
wiem, jakim krojem pisma beda te nazwy
podane. Jezeli nasz hipotetyczny kolega
jest mitosnikiem historii Sredniowiecznej, to
moze to byC gotyk.

Zalozmy jednak, Ze prywatne zaintereso-
wanie naszego koleg nie przeszio (jesz-
cze) w manie i na ekranie tekst jest wypisa-
ny dajacymi sie odczylac czcionkami. Za
tem w drugiej linii ekranu powinna pojawic
sie tzw. banderola, czyli poziome menu.
Zawiera ona zazwyczaj tylko kilka opcji, li-
czac od lewe) sa to ,FILES", .VIEW",
LSPECIAL", czasami jeszcze kilka innych.
Ten poczatkowy ekran jest oknem syste
mowym, tzn. realizowany jest w nim pro-
gram syslemu operacyjnego, Przypomina
nam o tym napis ,MS DOS EXECUTIVE" w
najwyzsze| lini ekranu. Wszystkie operacje
systemowe sa teraz banalnie proste.

Np hcgc zmienic aklywna stacje dys-
KOw najezdzamy mysza na jej symbol (iko
ng) i dwukrotnie naciskamy przycisk my
szy. Chcgc zmienic katalog, postepujemy
tak samo. Aby skasowad plik, najezdzamy
na jego symbol mysza, podswietlamy naz-
wg pliku, nastepnie otwieramy menu ,Fi
LES” i wybieramy z niego opcje . DELE-
TE". System bedzie cheial sie upewni¢, po-
przeZ wyswietlenie okienka dialogowego,
czy jestesmy zdecydowani skasowac plik
Jezeli potwierdzimy nasz zamiar poprzez
+OK™, to plik zostanie skasowany.

Po kilku minutach zobaczymy, ze wWszys-
tkie operacje systemowe, poruszanie Ssie
po roznych dyskach, katalogach, kasowa-
nie, Kopiowanie | przemianowywanie plikow
nie stanowia wiekszego problemu

Opanowalismy system operacyjny w
przeciagu dziesigciu minut. Bez konieczno-
§ci pamigtania kolejnosci parametrow w ko
mendzie ,COPY", bez podawania diugich
list katalogow w ,,CD", bez liczenia na pal-
cach ilosci stacji dyskow w systemie | spra
wdzania, czy mozemy wydac komendg
LE:", bo akurat nie pamietamy, czy zatoZy-
lismy RAM-DYSK, czy tez nie

Uruchomienie programu na tym pozio
mie, odbywa sig¢ poprzez podswietlenie
jego nazwy | podwojne nacisniecie myszy.
Uruchomienie programu znajdujacego sie
w innym katalogu (jezeli nie chcemy prze-
chodzi¢ do tego katalogu), poprzez otwar
cie menu ,FILES", wybranie opcji ,RUN" i
wpisanie w okienko dialogowe nazwy pro-
gramu, ktory chcemy wykonac. DOS’owa
zmienna PATH jesl respeklowana.

Jezeli uruchamiany program byl napisany
z mysla o wspolpracy z MS WINDOWS, to
otrzyma on wtasne okienko, podobnie jak
poprzednio system operacyjny. W tym
okienku bedzie prezentowal wyniki, w nim
tez bedzie prosit o0 wprowadzenie danych.

Jezeli uruchamiamy zwykly program, to
zazwyczaj otrzymuje on do dyspozycji caty
ekran i mozemy w nim pracowac, jakby w
pamieci nie byto MS WINDOWS. Nie jest to
cata prawda, w dalszej czZesci postaram sig
podaé algorytm pracy przy uruchamianiu
programaw, nie przeznaczonych do pracy 2
MS WINDOWS

Wielu czytelnikow zdziwi sig. 1 MB kodu
po to, aby mie¢ tadniejszy ekran 1 tatwie]
zmienia¢ katalogi! Nie maja racji. To, co do
lej pory przedstawilem, jest tylko zewne-
trzng powlokg MS WINDOWS. Powicka ta
ustala sposob komunikacji z uzytkowni-
kiem, deklaruje standard wprowadzania i
wyprowadzania danych, jest tez reklama
systemu. Prawdziwe oblicze  okienek”
ukryte jest glebiej.

Przejawia sie ono w kilku cechach MS
WINDOWS, calkowicie obcych systemowi
DOS. Przede wszystkim jest to ogromna fa-
twost wymiany danych pomigdzy roznymi
programami. Opracowanie wykresu jednym
programem ,BUSSINES GRAPHICS”, na
rysowanie fadne] winiety innym programenm
rysunkowym, a nastepnie wilgczenie tego
wszystkiego w tekst opracowywany pod
edytorem nie przedstawia problemow.
Oprocz tego na ekranie mozna otworzyt je-
dnoczesnie kilka okien | na goraco szaco-
wac, jak bedzie sig miata winietka rysowana
w jednym oknie do wykresu, ktory aktualnie
powslaje w drugim. A jezeli chcemy chwilo-
wo przerwac rysowanie | wrocic do edytora
tekstow, to nic prostszego. Wskazujemy
mysza ramke okienka edytora (tzn. wybie-
ramy okno edyltora jako aktywne) | mozemy
W nim pracowac.

Uzytkownicy pakietow zintegrowanych
moga powiedziec, ze majg to wszystko od
dawna. Nie bedzie to prawda. Pakiety zinte-
growane sg programami zamknietymi, uzyt-
kownik moze postugiwac sie jedynie tymi
modutami, ktore zostaty wigczone do pakie-
tu przez projektantow. W wypadku MS
WINDOWS sprawa ma sig inacze|; to uzyt
kownik wybiera programy, ktére chee uru-
chamiac, a setki niezaleznych od siebie firm
software'owych opracowujg kolejne progra-
my przeznaczone do pracy pod nadzorem
MS WINDOWS.
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Oprocz tatwosci przenoszenia danych
najwieksza zaleta MS WINDOWS jest stan-
daryzacja sposobu komunikacji z uzytkow-
nikiem w roznych programach. Kazdy pro-
gram musi byC sterowany w ten sam spo-
sob. Skrajnym menu po lewej stronie ekra-
nu MUSI by¢ ,FILES". Program moze po-
chodzi¢c od dowolnego producenta, ale
sposob wprowadzania danych MUSI byé
identyczny. O wygodzie lakiego rozwigza
nia nie trzeba nikogo przekonywac. Pod MS
WINDOWS zatadowanie nowego pliku od-
bywa sie ZAWSZE poprzez wybranie ze
skrajnego lewego menu L FILES" opoj
JNEW™,

Dobrym przyktadem jest obstuga urza-
dzen zewnetrznych, drukarek, ploterow,
skanerow itp. Jezeli zmienilismy typ drukar-
ki, to przy pracy bez MS WINDOWS czeka
nas kika godzin na przeinstalowanie
wszystkich programow. A jezeli nie posia-
damy dyskietek instalacyjnych (poniewaz
programy dostaly si¢ w nasze rgce — po-
wiedzmy, z pewnym naruszeniem praw au-
torskich), co witedy? A jesli chcemy miec
mozliwosé uzywania dwoch roznych druka-
rek przy tym samym programie, to czy mu-
simy trzymac na dysku dwie peine kopie
programu? Przy pracy bez MS WINDOWS
beda same klopoty. Jezeli uzywamy ,okie
nek”, to kwestia dopisania nowe| drukarki
do listy zdefiniowanych w systemie |est
prosta.

Po takim zabiegu wszystkie programy
pracujgce pod MS WINDOWS beda miaty
dostep do nowej drukarki. Co najwazniej-
sze, jest rzecza obojetng, czy autorzy da-
nego programu przewidzieli uZzycie takieg
wiasnie drukarki mogta ona w momencie
pisania programu wcale j@szcze nie istniec

Na koniec kilka danych technicznych
oraz informacji dla aktualnych | przysztych
uzytkownikow M3 WINDOWS

- program powinien byc¢ instalowany z dy-
skietek instalacyjnych, polega to na serii
odpowiedzi o konfiguracje naszego sy-
stemu komputerowego,

w zasadzie wymagana jest mysz, uzy-
wanie MS WINDOWS bez myszy jest
mozliwe, ale niewygodne,

— podobnie z twardym dyskiem — bardzo
ufatwia prace,

— zalecany bytby niezty monitor kolorowy
(np. EGA), chociaz MS WINDOWS po-
trafia obstugiwaé okoto 100 roznych kart
graficznych, a wszystkie nowe karty
graficzne sa sprzedawane razem z pro-
gramem (driver'em), do wspétpracy z
MS WINDOWS. W procedurze instala-
cyinej jest dokfadnie opisane, w jaki
sposob  instalowaé  niestandardowe
urzgdzenie w systemie,

— MS WINDOWS nie sa wybredne pod
wzgledem sprzetu, dadza sig urucho-
mi¢ nawet na PC XT z dwoma napedami
dyskow elastycznych i monitorem HER-
CULES, ale prawdziwy ,lwi pazur” po-
kazuja dopiero przy duzych zeslawach
komputerowych,

— jezeli nasz komputer posiada pamiec
rozszerzona w standardzie EMS wersja
» = 4.0, to MS WINDOWS potrafia |3
wykorzystac,

- jezeli chcemy pracowat¢ z RAM-DYS-
KIEM, to lepiej uZzyé programu RAM-
DRIVE.SYS, ktory znajduje sie na dys
kietkach instalacyjnych, potrafi on zalo
zy¢ RAM-DYSK zardwno w pamigci EX-
TENDED jak | EXPANDED,

— nie uruchamiajmy programow nie prze-
znaczonych do pracy pod MS WIN
DOWS po wejsciu w system. W szcze-
golnosci nie uruchamiaymy zadnych
programow rezydentnych. Jezeli be-
dziemy miel szczgscie, 1o komputer sig
od razu zawiesi, jezeli nie, to zawiesi sig
przy koncu opracowywania najczescie|
unikalnych danych,

- niemal wszystkie programy uruchamia
ne pod MS WINDOWS zapisujg lub od-
czytuja plik konfiguracyjny WIN.INI. Po-
winien by¢ on w katalogu macierzystym
,okienek". Raczej nie nalezy zmieniac
zawartosci tego pliku recznie, chyba, ze
dokfadnie wiemy, co chcemy osiagnac |
wiemy, w jaki sposob to zrobic,

— wprawdzie otwarcie naraz na ekranie
kilkunastu okienek jest bardzo widowis
kowe. ale tak naprawde to nigdy nie s§
potrzebne wiece] niz dwa — trzy, pozo
state tylko zajmujg pamigt | spowalniajg
prace,
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— co jakis czas wykonujemy komende
CHKDSK, czasami przy probach uru-
chamiania oprogramowania nie przez-
naczonego do pracy pod M3 WIN
DOWS na dysku pozostajg jakies bez-
przydziatowe sektory,

- tymczasowe pliki tworzone przez MS
WINDOWS majg nazwy Zaczynajgce sie
od znaku .r", po zakonczeniu sesj z
programem sa one kasowane, ale jezeli
zakonczylismy prace przez restart kom-
putera, to nalezy je potem wykasowac
samemu.

Od czego zaczat — czyl, co |est na dys-
kietkach systemowych?

Firma MicroSoft — producent MS WIN-
DOWS dostarcza 10 dyskietek instalacy)-
nych (przynajmniej z wersja 2.03). Program
instaluje sig niemal samoczynnie srod
tych plikow jest kilka programow typu EXE.
Sa to zarowno programy niezbedne do pra-

widtowego funkcjonowania systemu, jak i
kilka programow uzytkowych
MNajwazniejsze z nich to

— CONTROL.EXE — obstugujacy MS

WINDOWS od strony

konfiguracy — kolory,
kroje pisma, nowe dru-
karki itp.

NOTEPAD.EXE — podreczny edytor
tekstu, przydatny przy
poprawianiu krotkich
plikow np. typu .SYS
lub .BAT
odrobing bogatszy
edytor tekstu, w zaloze-
niu profesjonalny, lecz
mato przydatny
program graficzny,
malto ambitny, lecz od
biedy do uzytku.

- CALENDAR EXE kalendarz z notat-
nikiem
— CALC.EXE — podreczny kalkulator, do
prostych przeliczen
— TERMINAL.EXE — do nadawania i od-
bioru poczty elekironicznej...
— REVERSI.EXE — prosta gra logiczna,
pOZeracz czasu.

WRITE EXE

— PAINT.EXE

Wydaje mi sie, ze MicroSoft celowo dota-
czyl do pakietu programy, ktére potencjal
nie sg bardzo uzyteczne, ale sprawiajg wra-
zenie nie skonczonych badz nie dopraco
wanych. Miatoby to na celu zachecenie wia-
scicieli MS WINDOWS do zakupu prawdzi-
wie profesjonalnego oprogramowania prze
znaczonego do pracy w Srodowisku MS
WINDOWS. Te programy, to doskonate
edytory teksiu (np. MS WORD, AMI), pro-
gramy graficzne (MS PAINTBRUSH, ART &
LETTERS) oraz cafa gama (obecnie ponad
500 pozycji) innych. MNiestety, o ile same
MS WINDOWS kosztuja bardzo przyslep
nie (ponizej 100 § za peinag instalacje),
tyle np. sam MS-WORD, wersja przyatnso-

wana do pracy z ,ockienkami”, kosztuje po-
nad 400
Co dalej — czyli bardzie) konkretne infor-

macje techniczne, opisy kilku programow
dzialajacych pod MS WINDOWS, rady dla
uzytkownikow, programistow | Zwyklych
ciekawskich — w nastepnych numerach
.Bajtka"

P.S. Skad sie wziat tytul?

Jest grupa czytelnikdw, klorzy sie ironi-
cznie usmiechal czytajac ten tekst. Sa to
(riestety, bardzo nieliczni w Polsce) uzyt-
kownicy, komputera APPLE MACINTOSH.

Oni to wszystko, o czym pisatem, znajg do-
skonale. Dla nich nie jest to jeszcze jedna
nakfadka na system operacyjny, ale podsta-
wowy | naturalny tryb pracy. Znaja ten tryb
od 1984 roku, od powstania pierwsze| wer
sji ich komputera. Z pewnoscia takze pa
miglaja petne ironii 1 kpiny opinie firm IBM |
MicroSoft na temat systemu operacyjnego
zainstalowanego w MACINTOSH'u | catej
deologii systemow typu ,User FRIEND
LY™. No coZ, minelo kilka lal | obecnie pan
Bill Gates szel firmy MicroSoft publicz
nie oswiadcza, ze wszystkie nowe progra-
my Z jego firmy beda przystosowane do
pracy pod MS WINDOWS, a wersja
DOS owa moze juz nie zawsze byt dostep

na. Z drugiej strony, firmie APFLE trudno
dale] nazywac |IBM PC pudetkiern na zbom,
gdzie wstawia sie zakupione po roznych
wyprzedazach pojedyncze karty — MACIN

TOSH stat sie tez komputerem o otwartej
architekturze. Zatem nie tyle ,gora” (M

croSoft) przyszta do .Mahometa” (APPLE),
ile i ,gora” i ,Mahomet” zaczely podazac
sobie naprzeciw.

A

N

Klawiatura IBM-a jest ra-
czej cicha i czasami moze
sprawi¢ brzydki psikus —
myslisz, Zze jakis guzik naci-
snates, a tu nic ztego i trze-
ba zaczyna¢ od poczatku. W
ramach klanu poswiecone-
go giownie klawiaturom mo-

na jednak cos na to pora-
dzic.

Po Polsce krazy kilka, a moze
i kilkadziesiat wersji programu
keyclick.com, , stukajacego” z okazji
nacisniecia jakiegos klawisza, ale —
zeby nikt sie nas nie czepiat —
napisalismy wtasna prymitywna
wersje. Jest to krotka asemblerowa
procedura, instalowana rezydentnie
w systemie i ruszajacawtei z
powrotem membrane glosnika, ilekroc
zostaje wywotane przerwanie 9 (patrz
Gmeranie w klawiszach). W efekcie
kazde nacisnigcie klawisza powoduje
dwa stukpigcia — jedno, gdy klawisz
jest weiskany, drugie, gdy jest
puszczany. Mozna by ten program
napisac rowniez w taki sposob, by
reagowal tylko na ,prawdziwe”
klawisze, i to jeden raz. Bylby wtedy
jednak dwa razy dluzszy.

Program jest bardzo prosty, ale
jedna instrukcja w nim moze sie wam
wydawac podejrzana — jest nig
PUSHF, przed wywotaniem BIOS-u.
Jest ona niezbedna do
zasymulowania przerwania, ktére
miedzy innymi tym sie rozni od

P

zwyktego wywotania podprogramu,
ze przed zapamietaniem rejestrow
CS:IP i wykonaniem skoku
wykonywana jest wiasnie instrukcja
PUSHEF. Instrukcja powrotu

z przerwania, |RET, powoduje {(oprocz
powrotu do programu wywolujacego)
rowniez odtworzenie rejestru
znacznikow, ktérego w naszym
przypadku nie bytoby na stosie,
gdybysmy go tam specjalnie nie
umiescili.

Jak przygotowac do pracy program
asemblerowy, juz pisalismy,
potrzebna jest jednak tym razem
pewna dodatkowa uwaga. Otoz aby
membrana gtosnika wydata dzwigk,
musi by¢ poruszona dwa razy — w te
| z powrotem, w pewnym odstepie
czasu. Ten odstgp czasu jest
realizowany za pomoca programu
obstugi przerwania dziewigtego —
jesli okaze sig, ze program ten dziata
zbyt szybko, stuknigcie membrany
moze by¢ prawie niestyszalne. Trzeba
wtedy wstawic za wywolaniem BIOS-u,
a przed druga instrukcjg OUT
niewielka petle opozniajaca, na
przyktad taka:

mov ¢x,50h
label:

loop label
przy czym wartosc wstawiana do
rejestru cx powinna byc dobrana
doswiadczalnie, tak by dZzwiek, jaki
sie rozlega, byl wystarczajgco glosny
Na komputerze XT z zegarem 10 Mhz
petla opozniajgca nie byta potrzebna.

Marek Ciezarek

ASSUME cs:code

code SEGMERT

org 100h
Start:
Jmp install
old9o aw (o] &
oldgs daw 0 .
clicK:
push ax
push cxX
in al, 61h
xor al, 2
out 61n, al
pushf
call dword ptr cs:0l1d9o ;
xor al, 2
out 61inh, al
pop [+ 4
pop ax
iret
install:
mov ax, 3509h .
int 21ih .
mov cs:0l1d90,bx
mov cs:0lda9s,es ;
mov dx, offset click ;
push cs i
PopP das i
mov ax, 2509n i
int 21ih
mov dx, offset insta
int 2Th 2
code EHNDS
END Start

Adres program przerwanisg
9-tego w BIOS-1ie.

i rusz membrane
sKoK do BIOS-u

i MisSZ membrane

Pobranie adresu
przerwania 9

i zapamietanie go

na przyszlosc.
Ustawienie nowego
adresu przerwania 9
na poczatek procedury
click.

11 ; SKoncz, Zostawiajac
w pamieci wszystko przed
adresem install.
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GMERANIE
MIEDZY
KLAWISZAMI

Wbrew tytutowi nie bedzie
mowy o zastosowaniu kom-
puterow w wieziennictwie —
stowo klawisz nalezy rozu-
mie¢ dostownie, w jego
pierwotnym Znaczeniu.
Przyjrzymy sie klawiaturze i
sposobom jej komunikaciji z
naszymi programami.

Klawiatura w PC to na dobra sprawe
osobny, silnie wyspecjalizowany kom-
puter. Jego sercem jest uktad 8048 (w
AT 8042), wykonujacy kilka prostych,
lecz istotnych zadan. Fo pierwsze, po
wiaczeniu komputera testuje klawiatu-
re, zeby wykryc jej ewentualne uszko-
dzenia. Po drugie, ilekro¢ zostanie na-
cisniety (badz puszczony) jakis kla-
wisz, powiadamia o tym komputer. Po
trzecie wreszcie, gdy klawisz jest na-
cisniety ponad p6t sekundy, 8048 za-
czyna wysyla¢ co jexdng dziesigig se-
kundy taki sygnat, jak po nacisnigciu
klawisza. Te operacje, w potaczeniu z
oprogramowaniem zawartym w ROM
BIOS-ie komputera, pozwalaja na
wczytywanie przez programy znakow
z klawiatury.

Po nacisnigciu przez uzytkownika
dowolnego klawisza, uktad 8048 zada
od procesora komputera wykonania
przerwania 9, zajmujacego sig obstu-
ga klawiatury. Program przerwania
dziewigtego zaczyna od wczytania z
portu 96 (60h) kodu przeszukiwania
wcisnietego klawisza. Ten kod te nic
innego, jak numer klawisza na klawia-
turze — dotyczy to wszystkich klawi-
szy, bez wyjatku, tacznie z ctrl, alt,
shift i PrtScr. Podobnie dzieje sig po
puszczeniu klawisza, z jedna istotna
roznica — do kodu przekazywanego
do BIOS-u dodane jest wowczas 128,
czyli — innymi sfowy — ustawiony
jest najstarszy bit przesylanego bajtu.
Dziatanie uktadu 8048 na tym sie korn-
czy, komputer juz ,wie”, co sie dzieje
z klawiaturag.

Cata reszta, czyli ttumaczenie ko-
dow przeszukiwania na odpowiednie
znaki ASCIl (lub kody pomochicze,
odpowiadajace klawiszom dodatko-
wym — funkcyjnym i kierunkowym),
odbywa sie w sposob programowy,
poza klawiatura, w BIOS-ie. Nie jestto
banalne zadanie, bo kazdy klawisz
moze mie¢ — w zaleznosci od tego,
€Zy s3 nacisnigte ktéres z klawiszy
specjalnych (shift, alt, ctrl) — kilka
Znaczen. Nalezy wiec zapamietac¢
stan wszystkich klawiszy specjalnych,
a tak?_g stan klawiatury, czyli czy akty-
wny Jest Numlock, CapslLock Iub

ScrollLock. Rowniez kody ASCII,
wprowadzone sa za pomoca kombi-
nacji alt — klawisze klawiatury nume-
rycznej, ttumaczone sa w BIOS-ie.
Kody ASCII i pomocnicze po przetiu-
maczeniu zapamigtywane sa w obreg-
bie zmiennych systemowych BIOS-u
(0:041Eh), w ilosci pietnastu sztuk, i
na zyczenie udostepniane potrzebuig-
cym ich programom.

Stuzy do tego celu przerwanie 22
(16h). {(Warto podkreslic roznice mie-
dzy przerwaniami 9 a 22 — pierwsze
obstuguje klawiature, czyli urzagdzenie
zewnetrzne, drugie obstuguje uzytko-
wnika. Nie nalezy ich ze soba myli¢,
ale wiele 0séb to robi). Przerwanie 22
oferuje trzy rozne programy ustugo-
we, wybierane przez umieszczenie w
rejestrze AH odpowiednigj liczby. Po-
zwalaja one na uzyskanie najwazniej-
szych informacji o klawiaturze | moga
stanowi¢ podstawe komunikacji pro-
gramu z uzytkownikiem. Za ich posre-
dnictwem mozna otrzymac informacje
o tym, czy byt nacisnigty jakis klawisz,
sprowadzi¢ jego kod (ASCIl lub po-
mocniczy, o czym dalej) oraz spraw-
dzi¢ stan klawiszy specjalnych. Krétki
opis wszystkich trzech programow
znajduje sie w tabelce, wigc nie be-
dziemy im poswigcac zbyt wiele migj-
sca. Jest rowniez druga mozliwosc —
skorzystanie z ustug DOS-u, ktory
moze posredniczyc w dostepie pro-
gramu do BIOS-u. Wybdr drogi nalezy
do programisty i wymaga nieco do
swiadczenia.

Stan klawiszy specjalnych zapamie-
tany jest w obszarze zmiennych
BIOS-u pod adresem 0:0417h i wias-
ciwie mozna z niego korzystac bez-
posrednio. O ile jednak IBM gwaran-
tuje, ze opis przerwania 16h nie uleg-
nie zmianie, nie mozna tego samego
powiedzie¢ o podanym adresie, totez
lepiej zabezpieczyc¢ sie przed niespo-
dziankami i korzystac z przerwania. Ta
reguta — ze korzystanie z przerwan
jest bezpieczniejsze od bezposred-
niego grzebania w pamieci — obowia-
zuje zreszta w odniesieniu do catego
systemu, nie tylko klawiatury.

Teraz kilka stow o kodach pomocni-
czych. Odnosza sie one do klawiszy
dodatkowych (funkcyjnych, kierunko-
wych) lub do kombinacy klawiszy z
klawiszami specjalnymi (ctrl-D, alt-F1
itd.). Wiasciwie nie ma w nich Zzadnej
logiki; poza niektérymi przypadkami
nie sposob zapamietac, jakiemu kla-
wiszowi odpowiada jaki kod pomocni-
czy. Najlepiej spisac je sobie na kartce
i trzymac gdzies pod reka lub postapic
tak, jak proponuje obok uzytkownikom

Eorzystanie z Klawliatury za pofrednictwem BIOS-u (INT 16h).

AH Podjeta akcja
(o] Odczyt nastepnego znaKu. Jezll znak byl w buforze
Klawiatury, Jjest przeKazywany od razu, w

Klawisza.

znajdujgcy sie w AL jest rézny od zera,
Kod ASCII nacisnietego Klawisza.
AH znajduje sie¢ Kod pomocniczy.

Przeciwnym razie BIOS czeKa na nacisniecile
Fo powroclie z przerwania - Jezell bajt

to Jest to
Je£li AL=0, to w

1 Sprawdzenle stanu bufora Klawiatury.

Jest pusty,
ustawiony na 1,

Jesli bufor

wskaznik zera (zero flag) Jest
W przeciwnym wypadkKu jest réwny O.

2 Pobranie stanu Klawiszy specjalnych.

odpowiadaja: (1
- Insert
CapsLock
HumLock
SecrollLock
alt

ctrl

lewy shift
prawy shift

i

OnwEaD=]

Bity w AL

ZawszZe OZINnacza nacisniety lub

aKtywny)

Ecorzystanie z Klawiatury za pofrednictwem DOS-u (IHT 21ih).

AH FPodjeta aKcja

osn

umieszczony w AL,

bedzie ustawiony znacznik =zera.
DL umiefcimy inng liczbe niz OFFh, odpowliadajacy
je) znaK zostanle wyswietlony na ekranie.

Bezposdrednia operacja wejscia-wyjsclia. Jezell w
rejestrze DL umiefcimy OFFh, to jesll w bufeorze
Klawliatury znajduje sie gotowy znak,
wyzerowany znacznik zera,
Jesll bufoer Klawiatury byl pusty

zostanie
a kod Klawisza bedzie

Jezelli w rejestrze

oTh

zadnego efektu,

wWczytanie znaku z Klawiatury. Jezell w buforze
kKlawiatury byl gotowy znak,
rejestrze AL, W Przeciwnym razie system czeka na
nacisniecie Klawisza,
toteZz program nie moze by<¢ przer-
wany bez wprowadzenia znaku Z Klawiatury.

zostanle przekKazany w

Hacisniecie ctrl-C nie daje

08n To samo co 0OTh,

ale nacistniecle ctrl-C powoduje
wykKonanie przez DOS IHT 23nh.

OEBEh

Sprawdzenie czy W buforze Klawilatury znajduje sie
Jaklit znak. Jezell tak,
OFFL, w przeciwnym razie Oh.

w AL zwracana Jjest wartosc

och

buforu,

Uwaga:
wczytywania znaKow,

Wyczyszczenie bufora,
Oih, O6h, OTh, 0O8h lub OAh. HNumer funkKcji,
ma by¢ wywolana po wyczyszczeniu bufora,
sie DOS-owl w rejestrze AL. Umieszczenlie w AL innej
niz wymienione wartoscl powoduje sSamo WyczZYSZczZenle
i powrdt do programu.

1 wywolanlie Jjednej z funkKcji
Ktéra
przekazuje

przy wszystkich przerwaniach DOS-u sluzacych do
wczytanlie Hodu Klawisza dodatKowego

odbywa sle w dwéch etapach - po plerwszym wywolaniu DOS-u

w AL zwracane jest zero,

po drugim Kod pomocniczy

Turbo Pascala — przygotowac zestaw
statych {za pomoca EQU w asemble-
rze i #define w C), do ktorych mozna
si¢ potem odwotywaé w swoich pro-
gramach. Znacznie utatwia to oprogra-
mowywanie reakcji na klawisze dodat-
kowe.

Zamiast odwotywac sie do dosc
prymitywnych programow BIOS-u,
mozna skorzysta¢ ze znacznie bar-
dzie] zaawansowanych ustug ofero-
wanych przez DOS. Wywoluje sie je w
podobny sposob jak programy ustu-
gowe BIOS-u — w rejestrze AH nale-
zy umiescic numer funkcji, po czym
wykonaé przerwanie 21h, czyli wywo-
taé system operacyjny. Programoéw
ustugowych DOS-u, ktore pozwalaja
na wczytywanie z klawiatury pojedyn-
czych znakéw | nie wysylaja ich row-
noczesnie na ekran, jest piec. Ich opis
znajduje sie w tabelce. Za posrednic-
twem DOS-u nie mozna sie dowie-
dziec¢ niczego o stanie klawiszy spec-
jalnych — gdy sa nam potrzebne,
trzeba korzystac z ustug BIOS-u.

Z punktu widzenia naszych progra-
mow, dopoki korzystamy z posredni-
ctwa BIOS-u lub DOS-u, wszystkie
rodzaje klawiatur, niezaleznie od mo-

delu (XT, AT) i klawiszy, zachowuja
sie tak samo. Nie znaczy to jednak, ze
sa one identyczne pod wzgledemr
ukrytych w nich mozliwosci. Klawiatu-
ry do AT sa znacznie bardziej skom-
plikowane | mozna je w pewnym za-
kresie programowac, np. ustali¢ czas
po jakim zacznie sig powtarzanie kla-
wisza | czestotliwosé jege powtarza-
nia. Mozna takze ustawi¢c stan diod
LED (zgaszona, zapalona), czego nie
da sie zrobi¢ w klawiaturze XT, a co
czesio powoduje frustracje podczas
korzystania z programow wymuszajg-
cych ustawienie klawiatury numerycz-
nej w odpowiadajacy im sposob (robi
to na przyktad SideKick w kalkulato-
rze).

Marcin Borkowski

[1,55_- 'ﬂﬂmﬁﬂﬂl
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unit keyboards;

interface

const
Z ZE { Kody klawiszy naciskanych razem z ctrl: (bez Null) 3
_ctrlA = #13 _ctrlG = #73 _ctrlM = #13; _ctrlS = #19; _ctrlY = #25;
_ctrlB = #2;3 ctrlH = #8;3; _ctrilN = #14; _ctrlT = #20; _ctrlZ = #2463
_ctrlC = #3;3 _ctrll = #9; _ctrl0 = #15; _ctrlU = #21;
_ctrlD = #43 _ctrld = #103 _ctrlP = #1635 _ctrlV = #22;
_ctrlE = #5; _ctrlK = #11; _ctrl0 = #17; _ctrlW = #23;
_ctrlF = #63 _ctrillL = #1235 _ctrlR = #18; _ctrlX = #24;
{ Kod specijalny, przed kodami rozszerzonymit ¥
_Null = #03
£ Kody klawiszy naciskanych razem z alt {(po _Null) F
_althA = #30; _althG = #34; _altM = #3503 _altS = #31; _alt¥Y = #21;
= _altB = #48; _altH = #35; _altN = #49; _altT = #203 _altZ = #44;
Podczas Gmerania w TaltC = #4463 _altl = #233 _altD = #24; _altU = #22; _altmin = #130; {-3
klawiszach mowa byla TaltD = #32; _altd = #36; { altP = #25;3 _altV = #47; _altequ = #1313 (=)
(choé nie wprost) o “altE = #18; _altk = #37; {_altQ = #1632} _altW = #17;
programach _altF = #33; _altL = #38; _altR = #19; _altX = #435;
asemblerowych, mogacych _altl = #120; _alt2 = #1213 _alt3 = #1223 _altd4 = #1235 _alt3 = #124;
< K 5 _alts = #1253 _alt7 = #1263 _altB = #127; _alt? = #1281 _alt0 = #129;
WdOWDII‘IE] chwili odwotaé { Kody klawiszy sterujacych kursorem: (po _Null) >
sie do BIOS-u _Up = W72 _Down = #80;
i przetestowac¢ wskaznik _Lft =  #75; _Rght = #77;
_Home = #71; _ctriHome = #119;:
_End - #79; _ctrlEnd = #117;
W jezykach wyzszego poziomu — _PgUp = #73; _ctrliPgup = #132;
takich jak C czy Pascal — odwotania _PgDn = #B13; _ctrlPgDn = #1183
takie wymagaja nieco gimnastyki, { Kody klawiszy funkcyinyche: (po _Null) 3
totez tworcy kompilatorow wsrod _F1 = #5%9; _shiftF1 = #84; _ctrlFl1 = #94; _altF1 = #104;
funkciji bibliotecznych umieszczaja _F2 = #60; _shiftF2 = #B5; _ctrlF2 = #95; _altF2 = #1053
zwykle przynajmniej dwie interesujace _F3 = #bl; _shiftF3 = #86&6; _ctrlF3 = #9546; _altF3 = #1043
nas — jedna pozwalajaca na _F4a = #Hb&23 _shiftF4 = #87; _ctrlF4 = #97;: _altF4 = #1073
sprawdzenie, czy w buforze _FS = #b63; _shiftF5 = #88; _CctrlFS = #98;: _altF5 = #1083
klawiatury jest jakis znak do wczytania _Fé& = #Hé&4; _shiftFé = #8%9; _ctrlF&s = #99; _altFé = #109;
(keypressed, kbhit (), | druga, _F7 = #6553 _shiftF7 = #903; _ctrlF7 = #100; _altF7 = #1103
wczytujaca znak (readkey, inkey$, _Fs8 = $#b&b63 _shiftF8 = #%91; _ctrlFB8 = #101; _altF8 = #111;
getc () etc.). _F%? = #&7; _shiftF? = #92; _ctrlF9 = #1023 _altF9 = #1123
Tak jest wiasnie w przypadku Turbo. _F10 = #&8; _shiftF10 = #93; _ctrlF10 = #103; _altF10 = #113;
Pascal-a — w module ert (lub w { Inne przydatne kody: 3
bibliotece systemowej w wersji _BS = #B8; Tab = #9; _esc = #2733

kompilatora weczesniejszej niz 4.0) sa
zdefiniowane funkcje keypressed

i readkey.

Nie korzystaja one bezposrednio z
ustug BIOS-u, siegajac do klawiatury
za posrednictwem przerwan DOS-u.
Ma to dwie zalety — po pierwsze,
sprawdzenie stanu buforu klawiatury
nie wymaga testowania wskaznika
zera, lecz zawartosci rejestru AL
(DOS zwraca zero, gdy bufor jest
pusty, i 255, gdy cos jest w buforze),
po drugie, DOS zwraca kod klawisza
w samym rejestrze AL, bez uzycia
rejestru AH. W przypadku klawiszy
dodatkowych w rejestrze AL zwracana
jest wartosc zero, a kod pomocniczy
pojawia sie dopiero przy drugim

{ Funkcije i procedury
function ReadkKey @ charg;
inline($b4/$0B/%cd/$21)
function KeyFPressed :
inline($b4/%0b/$cd/$21)
procedure wait_for_keys
procedure drop_a_keys

implementation

I procedure wait_for_key;

begin
repeat until keypressed
end;

procedure drop_a_keyy
begin

wywotaniu DOS-u. Znacznie utatwia end;
to pisanie programow intensywnie
korzystajgcych z klawiszy end.

dodatkowych.

- zestaw jest

{ mov ah,08

bool ean;

mov ah,0Bh

if readkey=_Null then if booleani{readkey) then;

tatwy do rozszerzenia. ¥
int 21h 3
int 21h 3

{
{ Czeka na nacidéniecie dowolnego klawisza. H
{ Wczytuie znak z klawiatury i

ignorulje go. ¥

WCIAZ NIE

System, Zze jest — kazdy
widzi, gdy wigczy komputer.
System, jaki jest — widzi
niewielu, a chciatby prawie
kazdy. Stad od czasu do
czasu ktos pisze dla innych
ksigzke o DOS-ie, w ktory
wyposazone sa nasze PC-
-ety.

Do tej pory wyszly trzy takie pozycje (nie
wspominajgc o kilku broszurach), ktorych
znaczne czesci stanowia opisy systemu
operacyjnego. W 1988 roku byty to . Kom-
puter osobisty typu IBM PC" Michata Klei-
bera | Romualda Szuniewicza i ,IBM PC |
PC DOS" Tomasza Kozdrowicza (recenzo-
walismy tg ksigzke w numerze 2/89), a w
tym roku ,System operacyjny MS-DOS”
Jarostawa Demineta.

Dw.e pierwsze sa napisane Z myslg o po-
czatkujacych uzytkownikach, totez sporo w
nich informacji nie tylko o systemie, ale i o
samym uZywaniu komputera. Mimo zmian,
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jakie nastapity w oferowanym na PC opro-
gramowaniu, ksiazki le nie stracily nic na
warloSci, | mozna je z czystym sumieniem
polecic kazdemu, kto ma zamiar usigsc do
pracy z komputerem, a nie robit tego nigdy
wczesnie|. (Ksiazke p. Kozdrowicza widzia-
tem w sierpniu w Warszawie, mozna |3 ku-
pi¢c bez wiekszych problemow.) Trzecia po-
zycja, zgodnie z notka na czwarte| stronie,
przeznaczona jest dla szerokiego kregu
uzytkownikow mikrokomputeréw osobis-
tych. Pierwszy rzut oka nastawit mnie do
niej przychylinie. Dalej bywato réznie.

Co jest w ksigzce? Wilasciwie wszystko
to, czego mozna sie w niej spodziewad.
Jest do$c szeroki opis same] koncepcji Sy-
stemu i mozliwych sposobow jego wykorzy-
stania. Jest opis polecen (rezydentnych i
zewnetrznych), ze skiadnia i wyliczeniem
opcji. Jeden caty rozdziat zostat poswiecony
funkcjom systemowym, wywolywanym za
posrednictwem przerwan z poziomu asem-
blera. Jest opis formatu dyskow, 1 réznych
programow obstugujacych urzadzenia, a in-
stalowanych za posrednictwem zbioru kon-
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figuracyjinego, a takze opis PSP (Program
Segment Prefix) zwyklych programow, tu-
dziez sporo innych informacji. Zdawac by
sie wiec mogto, ze jest praktycznie wszyst-
ko, co moze by¢ potrzebne zaawansowane-
mu uzytkownikowi.

Niestety, to bogactwo jest iluzoryczne. O
ile mozna te ksigzke przeczytac, po to by
zdoby¢ przy jej pomocy dosc szerokg wie-
dze na temat systemu, o tyle korzystanie z
niej w trakcie pracy, i traktowanie jako kom-
pendium wiedzy o systemie, jest niemozli-
we. Dzieje sie tak z kilku powodow

Po pierwsze, od czasu do czasu trafia sie
w ksigzce na zupelnie nieoczekiwane braki.
Opisany (i to precyzyjnie) jest FCB (File
Control Block, blok opisu zbioru, odziedzi-
czony po CP/M-ie), mozna go nawet zna-
lez¢ w indeksie. Konia z rzedem temu, kio
szybko znajdzie informacje na temat DTA
(Disk Transfer Adres) — nazwa ani skrot nie
sa w ogole wymienione w tekscie, choc opi-
sane sa oczywiscie wszystkie funkcje zwia-
zane z DTA. Rowniez fiaskiem skonczy sig
proba znalezienia informacy o zawartosci

nagtéwka pliku typu *.exe — w poswigco-
nym tym plikom rozdziale napisane jest co
zawieraja .miedzy innymi” niektore pozycje
naglowka — a ze jest ich raptem czternas-
cie, wigc moglyby byc opisane precyzyjnie.

Po drugie, czgsc przykiadow zawartych w
rozdziale poswigconym poleceniom syste-
mu jest biedna — préby ich wykonania nie
daja oczekiwanych efektow, chot nie sadze
by byto tak z winy autora. Na stronie 93
znajduje sie przyktad dotyczgcy uruchamia-
nia nowej kopii interpretatora polecen — nie
dziatajgcy. Dwie strony wczesnie] opisany
jest filtr sort.exe — opcja +24 powodujg-
ca sortowanie wedtug zawartosci kolumny
24 i nastepnych powinna wyglada¢ /+24.
Takie bledy podwazaja wiarygodnosé in-
nych przykiadow i opisow

Po trzecie wreszcie, ksiaZzka jest wyjatko-
wo niewygodna w uzyciu. Sledzitem dziata-
nie pewnego programu, korzystajac z od-
pluskwiacza. llekro¢ nastepowalo odwolanie
do systemu operacyjnego, usitowalem je
zidentyfikowac, korzystajac z rozdziatu po-
Swieconego funkcjom DOS-u. Za kazdym
razem trwalto to przerazliwie diugo — nie
ma spisu funkcji systemowych wediug nu-
merow. Wszystkie funkcje sa opisane, ale
nie kolejno, tylke po pogrupowaniu ich w



program scredits

label
koniec;

var
krzyzyk

begin
xyt=xy+duys;

ends

begin

crd:=03;
1ine(0,5,10,5);

repeat

case readkey of

until falsej
koniec:

closegraphs
end.

crd,md, Xk, yk.dxy, ok, ovk, fx,fy 3

procedure zmianaxy{var xy =2

if xy<O then xyi=0;

uses keyboard,scrsave,graph;

integer;
: pointer;

integerjdxy,MaxXY :

InitGraph(crd,md,”*);
line(5,0,5,10);
GetMem{krzyzyk, ImageS5ize(0,0,10,10));
screenload{(paramstr(1));

oxka=03; oyki=03 xk:=0j; yk:=03 dxy:=4;

PutImage(xk, vk, krzyzyk™, XORPut) j

_esc : goto koniecs
_Null : case readkey of

_Home t begin xki1=03 vk:=0 endj

_End : begin xki=GetMaxX—10j3

_Pgup : if dxy<é&4 then dxy:=dxy shl 1;

_Pgbn : 1if dxy>1 then dxy:i=dxy shr 1j;

_ctrlPglp = vyk:=0;

_ctrlPgbn : vyki=GetMaxY-—-10;

_Up : zmianaxy({yk,—dxy.GetMax¥—-10);

_Down 1 zmianaxy (yk,dxy,GetMax¥Y—10) 3

Lft 1 zmianaxy (xk, —dxy,BbetMaxX-10) ;

_Rght : zmianaxy (xk,dxy,GetMaxX—10);

_F1 : PutPixel (xk+5,yk+5,0);

= t PutPixel (xk+5,yk+5,1)3

_F3 t begin fx:=xk+5; fyr=yk+5 end;

_F4 t begin
PutImage (xk,yk,krzyzyk™, XORPut) ;
line(fu,fy,xk+S,yk+5);
PutImage (xk,yk, krzyzyk", XORPut)

end
> end { of case 3}
ends { of case I}

Put Image(oxk,oyk, krzyzyk™, XORPut) 3 oxk:=xkj oyk:=yk;

PutImage(xk,yk,krzyzyk”, XORPut) ;
screensave(paramstr(1)):

integer);
if xy>MaxX¥ then xy:=MaxXY

GetImage(0,0,10,10,krzyzyk™) s

vki:=GetMaxY¥—-10 end;

R IR gSmuyuNnNEEKLAN sy

Poniewaz bardzo trudno jest
zapamietac wartosci kodow
pomocniczych odpowiadajacych
poszczegolnym klawiszom, az prosi
sie 0 to, by zdefiniowa¢ odpowiednie
state, z ktorych mozna by korzystac
we wiasnych programach. Dobrze by
jednak byto, by state te znalazty sie w
jednym module z funkcjami readkey
| keypressed, co jest niemozliwe,
dopoki mamy na mysli modut ert. Nic
jednak nie stoi na przeszkodzie, by
przygotowac wiasny modul,
zawierdjgcy obie wymienione funkcije,
komplet potrzebnych statych i kilka
dodatkowych procedur. Proponuje
nazwac ten modut keyboard

Jako przyktad jego wykorzystania

(i korzysci wynikajacych z jego
uzywania) przygotowatem niewielki
program, pozwalajgcy na
dokonywanie drobnych poprawek w
przygotowanych wczesnie| zbiorach
graficznych (o ich przygotowaniu

I module scrsave — karta Hercules

— pisatern miesigc temu). Uzywa sig
w tym celu klawiszy kierunkowych
i czterech klawiszy funkcyjnych, ich
funkcje sa nastepujace

strzatki — ruch kursora,

Home — kursor w lewy gorny rog
ekranu,

End - kursor w prawy dolny rog
ekranu

PgUp — zwiekszenie skoku
kursora,

PgDn — zmniejszenie skoku
kursora,

PgUp — skok kursora do gory
ekranu, bez przesuwania
W poziomie,

"PgDn — jak wyzej, ale na dot,

F1 postawienie punktu w
pozycji kursora,

F2 — skasowanie punktu w
pozycji kursora,

F3 — zapamigtanie potozenia

kursora jako poczatku linii,

F4 — narysowanie linii — jgj
poczatek musi byc
wczesnie| ustalony przy
pomocy klawisza F3,
koniec jest wskazywany
przez kursor.

Program wywoluje sig z jednym

parametrem — nazwa zbioru
zawierajacego zapamietany ekran

Marcin Borkowski

bloki — dostep do plikow, zarzgdzanie pa-
migcia, Znakowe wejscie-wyjscie itd. Po-
myst jest ciekawy, ale zupeinie nie spraw
dza sig gdy chcemy miec pod rekg wygod-
ne zrodlo informaciji o potrzebnych w dane|
chwili ustugach proponowanych przez sy-
stem. Podobng opinie wyrazilo jeszcze kilka
0sob, wiec wiem Ze nie jestem w tej spra
wie cdosobniony

Dotychczas brak bylo na naszym rynku
ksiazki poswiecone] DOS-owi a adresowa-
ne| do jego bardzie] zaawansowanych uzyt-
kownikow. Autor, pan Jarostaw Deminet,
trafit wiec w luke, ale jej nie wypetnit. Na
wieksza wada te] ksigzki jest to, ze mie bar-
dzo wiadomo do kogo jest adresowana. Po-
ziom i zakres prezentowanych w niej infor-
macji wskazujg na zaawansowanych uzyt-
kownikow, piszacych wiasne programy, i
korzystajacych (przynajmniej czesciowo) z
asemblera. Uklad informacji uniemozliwia
wiasnie te] grupie efektywne korzystanie z
ksiazki w trakcie pracy. Szkoda

Marcin Borkowski

Jarostaw Deminet, ,System operacyjny
MS-DOS", Wydawnictwa Naukowo-Techni-
czne, Warszawa 1990, naktad 15000, cena
15000 zt.

BYTE

To co najlepsze w dziedzinie
komputerow osobistych, z pewno-
$cia znajdzie sie na tamach amery-
kanskiego miesiecznika ,Byte”,
ktory w ciagu ostatnich pigtnastu
lat stat sie najwiekszym i najpowaz-
niejszym magazynem komputero-
wym swiata.

Sierpniowy numer, ktory dotart do
naszej redakcji, przynosi migdzy inny-
mi wyniki ankiety czytelnicze] na naj
lepszy produkt 1990 roku. Warto wie-
dziec, ze sama redakcja rokrocznie
przyznaje wiasne, niezwykle cenione
przez producentéw nagrody. Tym ra-
zem gtos oddano Czytelnikom. Za
najlepszy mikroprocesor uznano Intel
386 — stat sie on podstawa calej ro-
dziny komputerow umownie okresla-
nych , Trzysta osiemdziesiatki szostki”

Krolem wsrod komputerow obwotali
czytelnicy ,Byle” ex aequo Compaq
Deskpro 386 | Macintosha Il za szyb-
kosc 1 elegancie.

MNajlepsza drukarka jest Hewlett-Pac-
kard LaserJet Il — odznaczajaca sig

trwaloscia 1 znakomitg jakoscig wyko-
nania, z ktorej stynie firma
Komputer bez monitora nie jest wiele
wart. By¢c moze dlatego firma NEC,
ktora produkuje monitor MultiSync
3D, ma powody do szczegolnej rado-
sci za zwyciestwo swojego produktu
w ankiecie Czytelnikow
Podobnie Alan Shugart szef firmy
Seagate — moze mowi¢ 0 umocnie
niu pozycji na rynku dzieki twardemu
dyskowl Seagate ST251, ktory, jak
gtosowala wiekszosc, |jest bezkonku-
rencyjny

W dziedzinie sprzetu pozostali bo-
haterowie to karta graficzna Paradise
VGA Plus firmy Western Digital,
Smartmodem 2400 firmy Hayes | Mi-
crosoft Mouse.

Oprogramowanie to osobna konku-
rencja, nie mniej wazna od sprzetu. O
wartosci komputera nie decyduje tylko
szybkosc przetwarzania danych, ale
takZze jakosé programow. Firmy sof-
twarowe wprost przescigaja sie w ko-
kietowaniu uzytkownikow nie oszcze-
dzajgc na reklamie, promocyjnych ce-
nach, ulgach, specjalnej obstudze itp.
Uzytkownicy umieja to docenié.

W tym roku za najlepszy edytor tek-
stow uznano Word Perfect 5.1, kto-
rego najpowazniejszym konkurentem
byt Microsoft Word.

Wsrod arkuszy kalkulacyjnych od
wielu lat bezkonkurencyjny jest Lotus

1-2-3. Tym razem jego wersja 2.2 z0-
stata nagrodzona za jakosc |, przyjaz-
nost¢” dla uzytkownika

Aldous Page Maker pokonat pro-
dukt firmy Rank Xerox Ventura Publis
her w dziedzinie programow Desktop
Publishing. Wsrod baz danych pro-
gram Paradox 3 produkowany przez
firme Borland International Inc. okazat
sie lepszy od popularnego w Polsce
dBASE lll Plus i dBASE V.

Za najlepszy kompilator uznano Tur-
bo Pascal 5, wsrod |, uzytkow "™ umoc-
nit swa pozycje Norton Utilities Ad-
vanced Edition 3.X, by¢ moze dzigki
talentom Johna Sochy: wsrod syste-
mow operacyjnych od lat dzierzy prym
MS-DOS. w tym roku jego wersja 3.3.

Wsréd . Bardzo Waznych Osoéb”,
celebrujacych konkurs i pietnastolecie
istnienia , Byte", byl miedzy innymi
Mitch Kapor — zatozyciel Lotus Deve-
lopment Corporation, Gary Kildall —
Prezes Digital Research i Niklaus
Wirth, ktéremu wdzieczni sa wszyscy
za jezyki: Pascal, Modula 2 i Oberon.
Obstuge Dziennikarska zapewniali mie-
dzy innymi Stewart Alsop ze stynnej
dziennikarskie] rodziny 1 Britt Hume z
Washington Post.

Nas tam nie bylo ciatem, ale du-
chem przenieslismy sie w miejsce,
gdzie swietowano cala epoke w histo-
ri informatyki.

Bream
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NARC

PROGRAM
DEARCHIWIZUJACY

Kiedy zaczyna brakowac
nam miejsca na dysku twar-
dym Ilub na dyskietkach,
siegamy po programy kom-
presji plikow.

Dobrze znanymi na naszym rynku
sa produkty firmy PKWARE INC. Pro
gram PKARC pozwala zaoszczedzic
kilkadziesigt procent pojemnosci dys-
kietki. Lepsze algorytmy dajace jesz-
cze wiekszy zysk zastosowano w pro
gramie PKZIP tej samej firmy. Oba na-
rzedzia oferowane sg w zestawach z
programami  rozpakowujacymi
PKXARC i PKUNZIP. Nieslety sposob
korzystania z tych ostatnich nie jest
specjalnie wygodny.

Znacznie tatwiejszy w obstudze |
posiadajacy wieksze mozliwosci jest
program NARC. Jego autorem jest
Gary Conway z firmy Infinity Design
Concepts, Inc (USA). Program umo
Zliwia prace z plikami archiwizowany-
mi przez programy PKARC, PKPAK i
PKZIP w dostepie swobodnym, w od-
roznieniu od dostepu sekwencyjnego

Po uruchomieniu program wyswiet-
la wszyslkie zarchiwizowane pliki
znajdujace sie w aktualnym katalogu,
pozwalajgc na wybdr jednego z nich
do dalszej pracy (rys. 1). Jesli nie ma
takich plikow (o rozszerzeniach ARC,
ARK lub ZIP), to program pozwala na
wybor nowego napgdu lub podkatalo-
gu.

Po wybraniu konkretnego pliku, kto-
ry stanowi archiwum zawierajgce wie-
le spakowanych zbiorow, przechodzi-
my do menu przedstawionego na rys
2. Istotnym jego elementem jest lista
wszystkich zbiorow zawierajaca pelne
dane. Postugujac sie klawiszami ste-
rujacych ruchem kursora do gory i na
dot jestesmy w stanie wybrac intere-
sujacy nas plik. Mozliwe jest rozpako-
wanie (EXTRACT), obejrzenie (VIEW),
wydrukowanie (PRINT) lub skasowa-
nie {(KILL) kazdego z nich. Dodatko-
wym ulatwieniem sa operacje grupo-
we pozwalajgce na rozpakowanie
wigksze| liczby zbioroéw jednoczesnie

Na szczegolna uwage zasluguje
opcja VIEW, dzieki ktore] mozliwe jest
nie tylko wygodne ogladanie pliku,
bez koniecznosci jego rozpakowania,
ale takze wyszukiwanie zadanych na-
piséw. Ogolnie biorac program NARC
jest znacznie wygodniejszy w obsiu-
dze niz programy PK i rézni sie od
nich w taki sam sposob, jak roznia sig
naktadki typu XTREE lub Norton Com-
mander od ,gotego” systemu opera-
cyjnego.

oferowanego przez produkty firmy
PKWARE Jonasz Mayer
NARC zi1p 1.1 Pathname a:\
Mame Length Disk Stowage WVer Stored Saved Date Tise (CRC
Functirion Keys

AT LLIP ENTER or Lelt Mouse - select IIP/ARC file

PRE-KNIE. IIP ESC or Fight Mouse - exits program

TOOLBOX .LIP F3 - shell to DOS 5 - change search spec.

TUTOR  .IIF F1 - HELP 0 - toggle sort ON/OFF

IT AIP S

Rys. 1 Menu wyboru pliku archiwizowanego.

MARC zip 3.1 - Pathnase a:\prg-knig.zip
Nane Length Disk Stovage Ver Stored Saved Date Tise CRC
= —— ———— - - - = F=—o=== ===
VII-SYS . 61444 61k Ieploded 6 14111 781 7 Oct 89  3:32a 454B
APP . 12597 13k leploded 6 478 731 7 Oct 89 3:47a Cé6l
IV-5CR . 27668 28k lsploded 6 7433 741 7 Oct B9 3:4Ba 1021
XT1-SONY. 16958 17k Imploded 6 3866 781 7 Oct 89 4:17a 5C35
VIII-GSX. 37926 38k lmploded 6 B414 BAL 7 Oct 83  4:17a AZAS
IX-WIND . 21027 21k leploded 6 5213 761 7 Oct 89  4:32a 4DM
V-KBD . 5285 6k lmploded 6 1855 651 7 Oct 89 4:33a 2228
XI-INT . 4126 5k leploded 6 1501 641 7 Oct 89 4:33a C7BB
VI-PRI . 23223 23k lsploded 6 6588 731 7 Oct 89 4:34a E7BS
A-XBD . 1122 2k laploded & 427 621 7 Oct B9 4:56a 4919
MORSE .PAS 267 1k Shrunk 1 200 261 5 Dec B9 4:36p ABSE
VII-5YS .2 61414 68k Taploded 6 14124 781 5 Dec 89 8:15p CI09
PR «PAS 3861 4k lsploded & 1221 69T 5 Dec B9 B:44p 7825
GRAPH  .SYS 6656 Tk [Iaploded 6 1962 711 285C
DENO .PAS 1928 2k Isploded & 132 &1 4F3B
BITIMASGE. 7985 8k laploded & 3654 541 7 Oct B9 4:56a 412A
08709 === = = Infinity Design Concepts
Totals 16 293383 296k 72691 761 # Tagged ]
F1 = HELP
Extract View Print LIP-vind Chg drive DirTree Quit

Extract Single File or Tagged Files.

Rys. 2 Menu operacji na wybranym pliku archiwizowanym.
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dla zwyktego uzytkownika

W jednym z popularnych
polskich pism komputero-
wych (tytutu nie pamigtam,
chyba zaczynat sie na ,,B”)
czytatem ostatnio o pamie-
ciach dyskowych. Przyzna-
je, 2e techniczna strona
tych urzadzen wyglada ko-
rzystnie — nie wszystkie
szczegoly  zapamigtatem,
ale takie np. gestosci upa-
kowania gltowic na minute
zrobity na mnie wrazenie.

Jednak jako uzytkownik, majgcy do roz-
wigzania konkretne problemy, zajglem sie
rozwazaniami nad zastosowaniem tych cu
dow techniki do czegos bardzie] pozylecz
nego, niz samo tylko krecenie sig w kotko

Na poczatek wydaio sig to zupelnie nie-
realne. Z punktu widzenia uzylkownika,
kiorego programy dzialaja w jednostce cen
tralne] komputera, pamied dyskowa jawi sie
jako cos w rodzaju magiczne| skrzynki, do
ktore) mozna wrzucac zawartosc fragmentu
pamieci operacyjne|. Magia skrzynk: polega

na tym, ze w przysztosci — za pigt sekund
albo za pigc lat mogeg to, co wrzuciem,
otrzymac z powrotem do PaQO. Proste |

przyjemne, ale tylko na poziomie koncepcji
Diabet siedzi w szczegotach. W naszym
przypadku w szczegolach organizacj
przesylania. Aby transmisja porcji danych
doszia do skutku, trzeba najpierw ustalic |

Z obrotow
dyskow
wynika

" L .

przekazac parametry: adres i diugosé ob
szaru w Pa0, z (lub do) kldrego przesytane
bedg dane | 10 samo dla obszaru dyskowego
(a wiec niestety musze znac sie na sektorach

sciezkach, mie moge o nich zapomniec).
Gdy parametry przygotowane, mozna wy-
dac rozkaz wykonania transmisji, ale 10 nie
koniec, bo trzeba poczekad, az urzadzenie
dyskowe przesle odpowiedz, czy operacja
zostata wykonana pomysinie, a jesli nie, 1o ja-
kie biedy wystapity. Rozsadek podpowiada
jeszcze, ze nie wszystkie operacje, wykonal-
ne od strony technicznej, beda miaty sens
uzytkowy. Np. dia urzadzenia dyskowego
polecenie zapisania do sektora, w ktorym
juz sg dane jest zupeinie poprawne — w
jego wyniku poprzednie dane zostaja zatar-
te, a na ich miejscu sg wpisane nowe. Do
datkowo wiec musze sledzi¢, ktore frag
menty dysku sg juz zajete, aby nie znisz-
czyt zadnych potrzebnych informacii

Spore wymagania, a ja mam wtasne po
wazne problemy do rozwigzania przy po-
mocy komputera, | mialem nadzieje, ze pa
mig¢ dyskowa uprosci ich rozwigzanie, a

nie bedzie stawiac mi dodatkowych zadan
Z drugie| strony, trudno nie przyjmowac

do wiadomosci, ze aby transmisja mogla
byc wykonana, jej parametry musza naj
pierw zostac odpowiednio ustawione. Takie
sg fakly, a o laktach sie nie dyskutuje. Roz-
wigzaniem godzacym koniecznosé zmud
ne; obstugi z wymaganiami uZytkownika
ktory chee sie skoncentrowad na wiasnych
problemach (rozwigzamniem niewatpliwie
udanym, bo bardzo rozpowszechnionym),
jest zbiar



Troche szczegotow na temat realizacji tej
koncepc) tez znalaziern we wspomnianych
artykutach, generalnie dotarto do mnie, ze
jesli chce przechowac na dysku porcje da-
nych, to wystarczy, abym nadal tej porcji ja-
kas nazwe, a specjalne programy, slano
wigce CZesc wyposazenia maszyny, za|ma
si1e Za mnie wsztr:slkn'u szczegotami techni
cznymi transmisji. Te propozycje odebra
tem jako projekt nowej] magicznej skrzynki
wrzucam do niej jakas logicznie zamkniela
porcje danych 1 nazwe, klora bgdzie mi sig
Z tg porcja danych kojarzyt. Jesli w przysz
losci — za piec minut lub piec tygodni
wrzuce znowu do skrzynki te nazwe, 1o
skrzynka odda mi moje dane. Autorzy tam
tego artykutu, (panowie Andrze] 1 Krul)
przestrzegali mnie jednak, Ze rozwigzanie
to, chot na pewno znacznie ogranicza moje
kiopoty, to moze samo stac sie przyczyna
nowych kiopolow. Szczegolnie przy przer
waniu pracy komputera w trakcie pisama do
zbioru, wszystko na dysku moze sie tak
pieknie pozajaczkowac, ze ani system ope
racyjny, ani zaden inny sie w tym nie pota
pie*)

No coz, trudno, bede musial uwazac |
unikac takiego niezdrowego przerywania,
ale z korzystama ze zbiorow nie zrezygnu-
je Zawsze gdy trzeba przechowac jakas je-
dnolita porcje informacji, kiorg moge prze-
kazac systemowi jako catosc, zbiory uwol
nig mnie od klopotow. A takich okazji po-
winno by¢ sporo, bo wszystkie moje pro-
gramy moga byc traklowane w ten sposab

Niestety, moje zadania wymagaja row-
niez mozliwosci dobierania sig do fragmen-
tow danych. Zresztg przyszia juz najwyzsza
pora, aby zdradzic, jakie zadanie mam za-
miar rozwigzac. Otoz chce utrzymywac na
dysku aktualna ksigzke telefoniczna. Beda
w niej zawarci wszyscy abonenci sporego
miasta, wigc me uda sig¢ Zmiescic calych
danych rownoczesnie w pamieci operacyj-
nej. Nie moge wigec przerzucac kompletu
swoich danych ze zbioru na dysku do PaO,
dokonywac poprawek | na koniec zapisy
wac uaktualnione] wersji w calosci z powro-
tem do zbioru. A aktualizacji bedzie sporo,
gdyz codziennie abonenci sg odiaczani, ich
miejsce zajmuja nowi, wielu zmienia adres,
nazwisko, nazwe

W takim razie nie ma innego wyjscia, tyl-
ko pracowac na fragmentach zbioru da-
nych. Zadna z dwu poprzednich . skrzynek
pamigtajacych” nie wydaje sie byc tu rewe-
lacyjna (chot¢ kazda 2 nich mozna by sie od
biedy postuzyc). Zeby sprawnie rozwigzac
moje zadanie, przydatoby sie urzadzenie,
do ktorego magibym wrzucac z pamieci
operacyjnej komplet informacj opisujacych
jednego abonenta i klore poZnie] wyrzuci z
powrotem wybrany zapis. Jesli bede miat
taka skrzynke lub innymi stowy, jesh uda sie
tak zorganizowac dostep do pamigci dysko-
wej, to moge zupetnie zapomniet o sciez-
kach, sektorach 1 buforach. Bede uwazal,
Ze moj zbidr danych zbudowany jest Z zapi-
sow, lub inaczej] mowiac z rekordow logi-
cznych " *)

Mowimy o rekordzie logicznym, gdy? jest
an wyznaczony (jego wielkosc | budowa sg
wyznaczone) przez interprelacie danych,
przez ich sens czy tez logiczna konstrukec
je. W moje| ksiazce telefoniczne] w skiad
rekordu logicznego * * *) wchodzg:

nazwisko, imie, numer telefonu,
numer domu.

| jeszcze jedna wazna rzecz: chciatemn,
aby moja nowa skrzynka mogla podac¢ mi
do pamigci operacyjne| tres¢ wybranego
zapisu, ale nie powiedziatem, jak bedeg go
wybierat! Inacze|, w jaki sposob mam wska-
zat, o ktory zapis mi chodzi. Zeby to roz
wigzac, musze wyroznic jedng z danych w
rekordzie (jedno z pol) jako identyfikator.
Aby dostac z dysku zawartosc rekordu,
bede podawat tresc identyfikatora.

Korzystanie ze zbiorow o strukturze zde-
finiowanej na potrzeby konkretnego zada-
nia jest bardzo wygodne, ale na razie mo-
zemy o tym mowic tylko w trybie warunko-
wym — magiczna skrzynka trzeciego rzedu
jest tylko poboznym zyczeniem. Czy wiec
mozemy miec ja naprawde? Alez oczywis-
cie, i to przynajmniej na dwa sposcby, tak
jak zreszta wiekszosc rzeczy: albo trzeba
kupic gotowa, albo zrobic samemu.

ulica,

Zwykle maszyny oferowane do przetwa-
rzamia danych majg gotowe oprogramowa-
nie pozwalajace uzytkownikow: definiowac i
wykorzystywac zbiory w/g wiasnych wyma-
gan. Rozpowszechnione jes! dofaczanie do
translatora jgzyka programowania standar-
dowych procedur operacji na zbiorach, ktore
mozZna zwyczajnie wywolywac w progra
mach uzytkowych. Procedury te zatatwiaja
wymiane danych miedzy jakas (obslugiwa-
ng przez system operacyjny) pamigcig dys-
kowa a obiektami dostepnymi w danym |-
zyku programowania, np. tablicami czy
zmiennymi. Reszta szczegolow opisana
jest w dokumentac)i, ktorg kupujacy otrzy-
muje wraz z oprogramowaniem

Aby zrobi¢ samemu skrzynke trzeciego
rodzaju, nalezy najpierw chwile pomyslec
Mozna wiedy zauwazyc, ze najprawdopo
dobniej nie musimy zaczynac od najnizsze-
go poziomu obstugi transmisji, jesli tylko
mamy system operacyjny. klory operuje na
zbiorach i ktory daje mozliwosc podiaczenia
sie do tych operaci.

Przeciez system przesytajac zbiory robi
to fragmentami fragmenty te nazywane
sa rekordami fizycznymi ****). Jesh uda
nam sie nawiazac z nim porozumienie, to
uzyskamy mozliwosc wczylywania | zapisu
rekordow fizycznych, bez martwienia sie o
adresy fizyczne i zajele obszary. Teraz
trzeba tylko zalozyc sobie jakis skorowidz
rekordow logicznych: Moze to byc np. tabli-
ca zawierajgca dla kazdego zapisu dwie in-
formacje: (identyfikator rekordu logicznego
I nr rekordu fizycznego zawierajacego ten
rekord logiczny). Tablice te przechowujemy
oczywiscie rowniez na dysku wraz z trescig
zapisow. Jesl sig zmiesci, o rozpoczyna
jac pracg mozemy wczytac ja cata do PaO,
jesli nie, to bedziemy musieli podzieli¢ ja na
fragmenty. W jednym takim fragmencie mo
zna np. miec skorowidz wszystkich rekor
dow zaczynajgcych sie na te sama litere -
wszystko zalezy od przewidywane| liczby
danych. Ot 1 cate wnetrze naszej skrzynki.
Jej dziatanie jest rowniez nieskomplikowa
ne. Gdy uzytkownik Zada odszukania da-
nych o podanym nazwisku, najpierw znaj
dujemy nazwisko w skorowidzu (moze 10
wymagac odczylania z dysku jednego lub
wigce| fragmentow skorowidza), nastepnie
odczytujemy numer rekordu fizycznego,
odczytujemy ten rekord, wybieramy z niego
odpowiedni fragment | przekazujemy uzyt
kownikowi

Nasze oprogramowanie widziane w po-
wyZszy sposob sklada sie z pewnych
warstw. Najpierw mamy sprzet i jego fizycz
ne mozhwosci. Pierwsza warstwa oprogra-
mowania systemowego pozwala korzystac
JUZ Z nieco wygodniejszych obiektow fi
zycznych blokéw grupowanych w zbiory.
Nastgpna warslwa daje do dyspozygji re-
kordy logiczne, dopasowane budowa do
zastosowania. Opierajac sie na je] mozliwo-
sciach moge stworzyé nastepna warstwe
program uzytkowy, klory pozwoli na wpisa-
nie, aklualizacje i wydruk ksiazki telefonicz-
nej. Kazda z warstw moze byc widziana z
gory (z nastgpnej, wyzsze] warstwy) jako
pewnego rodzaju skrzynka, z ktérej mozna
korzyslac nie wnikajac w szczegdly zasto-
sowanych rozwigzan.

Z kolel realizacja kazdej z warstw stwarza
wiasne, bardzo interesujgce problemy. Nie-
spodziewanie wiele probleméw moze poja-
wiC sie rowniez w najwyzsze| warstwie, tej,
w ktore)] cbracam sie jako uzytkownik. Ale
to juz catkiern inna historia

*) | chocby przyszio tysigc systemow, tez
nie rozwiaza takich problemaow.

**) Slowo .rekord” w polskim jezyku in-
formatycznym pochodzi od angielskiego
~record”, Zznaczgcego wlasnie zapis.

") Zwykle elementarne jednostki da-
nych, z kltorych budowany jest rekord nazy-
wamy polami

") Uzywana jest rownez nazwa , blok”

Andy Crool®
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perjednostka) I1X pietro
poleca naprawy:

rozszerzenie pamieci:

® AMIGA 500 do 1 MB
godz.9-11,15-18

—3Serwis Komputerow

[

Katowice, ul. Armi Czerwonej 22/53 tel. 598322 (su-

® ATARI 600, 800, 65, 130 XL, XE
® COMMODORE 16, 116, +4, 64, 128, 1280, AMIGA
® DISK DRIVE 1541, 1570, 1571, 1050

® ATARI 600XL, COMMODORE 16, 116, do 64kb
® ATARI 800XL, 65 XE, do 130 kB

SB 30

ZAKLAD ELEKTRONICZNY

ATRAX

oferuje dla odbiorcéw indywidualnych i hurtowych najtanszy, niezawod-
ny osprzet i urzadzenia peryferyjne do komputerow domowych:

COMMODORE 64/128

® cartridge: X, Black Box, Final 11,
Final lll, Action Replay

@ interface drukarki typu Centro-
nics

AMIGA 500

® rozszerzenie pamieci o 0,5Mb
z zegarem lub bez
® stacja5 1/4 cala

ATARI XL i XE

interface magnetofonu
interface drukarki Centronics
cartridge: assembler-editor,
Logo, Basic XE, Basic XL ac-
tion, Turbo 2000 K.S.O, Turbo
2000F, Turbo 2000 Copy,

SPARTA DOS

® modut Turbo do montazu w
magnetofonie Atari
® top drive stacji 1050

ATARI ST

@ stacja 5 1/4 cala

@ cartridge Multiface (kopiowanie
zabezpieczonych programoéw,
organizacja dysku itp)

Mozliwosé wykonania urzadzen

na indywidualne zamowienie.

Szczegotowe informacje wysyta-

my pocztg po otrzymaniu koperty

ze znaczkiem.

ul. Biedronki 83

02—949 Warszawa, Wilanow

B 39

tel. 38-07-76
oferuje:

nych.
Schneider,

v FORMAT"

01-031 Warszawa, ul. Marchlewskiego 59/73

Zewnetrzne Stacje Dyskow
wszelkich typow (5,25", 3,5", 3")
do komputeréw domowych, przenosnych, profesjonal-
Amiga Atari ST, Amstrad.
Toshiba Bondwell,

PS/2, XT, AT i innych.
oraz

Spectrum,

Rozszerzenia pamieci do Amigi

B 56

KOMPUTER NATYCHMIAST
KUPISZ-SPRZEDASZ

MAXSOFT

659-44-17 Warszawa

BAJTEK 9-10/90 95
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ATASERW

43-100 TYCHY
ul. Lencewicza 46/3
tel. 27 69 66

oferuje swietne rozwigzania
sprzetowe

do ATARI XL/XE:

1. TURBO DOS — wspanialy

DOS na kartridzu

2. TOP DRIVE — do stacji 1050,

LDW 2000, CALIFORNIA

samodzielny montaz —

FORMIK 111/88)

3. INTERFEJS CENTRONIKS

4. ROZSZERZENIA PAMIECI

5. BASIC XE — Kartridz

6. TUR DOS+BUGE5+MACE5
kartridz

12 miesigcy gwarancji. Informacje

i zamowienia telefonicznie (witorek

8-12, Sroda, czwartek (16—18) 1 li-

stownie po otrzymaniu koperty

zwrotnej.

(rec. IN-

B 16

Atari Turbo
2000 F

Nowy system transmisji danych
z magnetofonem przyspieszony
do 6700 bodow.
Komplet:
cartridge
oprogramowanie
— przerobka magnetofonu
instrukcja obstugi
12 miesigcy gwarancji
Instalacje wykonujemy na po-
czekaniu.

Interfejs do zwyktego magneto
fonu

Duzy wybdr oprogramowania w
standardzie TURBO-2000

Informacija:
Tel. 33-40-91
Korespondencja:
MUEL ul. Czastkowska 30,
01-678 Warszawa
B-3

MO2GPROCESOR!

to rewelacyjna polska gra
przygodowa firmy

COMPUTER ADVENTURE STUDIO
dla Atari XLU/XE (tasma + opis)
dla Spectrum, Timex, Junior (tas-
ma + opis), dla Atari XL/XE
(dyskietka + opis). Cena zestawu
— rownowartosc 2,5 USD. Testw
.Bajtku nr 10/89.

Zamowienia prosimy kierowac:

COMPUTER
ADVENTURE
STUDIO

32-700 Bochnia, ul
Kazimierza Wielkiego 37/45
tel. (0-197) 242-47 8-16

UWAGA!
Nawiazemy wspolprace z autora-
mi orginalnych polskich progra-
mow | scenariuszy. B

4

Oficjalny dystrybutor oryginainego, pol
skiego oprogramowania do kompute
row Spectrum. Timex. Atarn, Commo
dore, IBM oferuje gry 1 programy uzyl

kowe sklepom, klubom diom ko
puterowym i wypozyczalmom
Poszukujemy osob
WS 'Zlf:.'l:]{ia L

oprogramowania

zainteresowanych

roZpowszechnmianiu

| rZy|mujpemy Zlecema na
gramow

MNasze programy reprezentuja profesjo
nalny poziom wykonania oraz posiada-
ja ochrong prawng. Najlepsze z nich
nionag reklame w szerokim
iblorcow

pisame pro

majg
kregu

SPEKTRA

21-422 Stanin
tel. 11—70 B 65

wysytka natychmiastowa
za zaliczeniem pocztowym

JOYSTICKI do Atari, Commodore
Spectrum, Amstrad, ,Kable z wty-
czka do joysticka”

Precyzyjny mechanizm, specjalne
styki.

6 miesigcy gwarancja. Interface
do Spectrum.

ELEKTROMECHANIKA

ul. Cegielniana 17

32—410 Dobczyce B9

Atari XL/XE
STUDIO KOMPUTEROWE

MIKROBIT

oferuje
1. KSO TURBO 2000
Rewelacyjny kasetowy system do
samodzielnego montazu w ma-
gnetofonach firmowych
Podstawowe zalety
oszczednosc kaset
(C60 — okoto 40 programow)
— 10-krotne przyspieszenie
wCzytywania
wysoka wgrywalnosc
— system operacyiny na Car-
tridgeu
- mozliwosé kopiowania Stan-
dard, — Turbo — Turbo, Standard
— wspotpraca z BASIC-em
— wyjatkowa prostota monta-

Zu.
2. Bogaty wybor opro-
gramowania
w systemie KSO Turbo 2000
oraz na dyskietkach

3. Interfejsy CENTRONIC’S.

Sprzedaz wysytkowa, gwarancja

Adres: Studio MIKROBIT
ul. Malborska 6/160
03—286 Warszawa

ATARI ST
Programy uzytkowe, gry (rowniez
NoOWOoSci)
oraz instrukcje wysytam poczta
po atrakcyjnych cenach.
ul. Krasiczynska 5/92
03—379 Warszawa
B 54

ZX SPECTRUM
ATARI
system turbo,
TIMEX FDD 3000,

programy uzytkowe, edukacyjne
gry, instrukcje, podrecznik
wysytka na caty kraj

rachunki .
informacje po nadestaniu

koperty + znaczek

2"P.K.T.S.” Studio Komputerowe
00-103 Warszawa
ul. Krélewska 43 m 25

AMIGA, ATARI ST
gry
programy uzytkowe, literatura

Studio Komuterowe

~AMIWARE”

00—851 Warszawa,

ul. Walicow 20/1516

Wysytka na caty kraj, katalog
gralis B &1

Zaktad Ustug
Elektronicznych
»HOMECOMP”

(do niedawna AZUSPHW) poleca
ustugl w zakresie serwisu kompute-
réw: Spectrum, C-64, C+4, Timex
Alari oraz zasilaczy komputerowych
Warszawa ul. Putawska 102,
tel. 44-87-89
czynny w godz. 11 — 19, rachun-
ki, gwarancija.

R 63
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AGENCJA INFORMATYCZ
NA

41-200 Sosnowiec,

skrytka 254

Telef. 632-935 690-385
oferuje rowniez wysytkowo
Programy, Instrukcje, Litera
ture dla komputerow
ACORN AMSTRAD ATARI
COMMODORE SHARP IBM

SOI.IIID — trojkanatowy, ste-

reofoniczny, !
przelotowy interfejs muzyczny
(AY-3-8910) do ZX Spectrum i Ti-
mexa.
Mozliwa wysytka poczta.
»,DYMAREX”
ul. Meissnera 14 m1
03—982 Warszawa, tel. 15-93-38
godz. 18—20

B 58

Programy C-16, C-116, C plus/4,
C-64 wysylam poczta.

Katalog gratis po otrzymaniu
koperty zwrotnej.

Nagrywanie Programow Kom
puterowych

TADEUSZ MIECZKOWSKI

ul. Lenina 104/3

58—304 Watbrzych
B 62

SAM WYKONASZ
OBWODY DRUKOWANE
Zestaw (laminat, odczynniki, instruk-
cja)

Cena 3550 zt. plus optaty pocztowe.
Wysytka za zaliczeniem pocztowym.
Zamowienia kierowac: A. Kawczyn-
ski 90-950 Lodz-1 skrytka pocztowa
344. Ptatne przy odbiorze paczki.
ZAWSZE AKTUALNE! B 11

B18
DYSKI
31/2" 7100 zt, 5 1/4 3200 zt
Gwarantowana ,life-long™ jakosc
RABATY!

Szybka dostawa. Bezwarunkowe
reklamacje

Sprzedaz wysytkowa i informacje:
skr. 157, 59-300 LUBIN, woj. Leg
nickie

B 64

KOMPUTER — SERVICE
Naprawa komputerow
COMMODORE, IBM,
SPECTRUM, TIMEX
oraz
SERWIS i przerobki
zasilacze monitorow, drukarek
Instalacje polskich znakow
Krakow, tel (012)33-96-51
poniedziatek piatek
godz. 10.00 - 13.00
20.00 - 21.00 B 15

T ST,
Programy na ZX Spectrum tanio!

Jan Kondraciuk

ul. Stowackiego 25/60, 05—120 Le-
gionowo B 66
foessm s B B S T

ATARI, COMMODORE

Uklady scalone, inne czesci zamienne,
instrukcje serwisowe, itp.
Rozszerzenia pamieci do Amiga 500.
TANIO! Np. 6581-160 tys. zl., 6569-
-180 tys. zl. Freddie — 160 tys. zi.
Informacje po otrzymaniu koperty
zwrotnej.

INTER BAZAR,
Os. Centrum 1
33-170 Tuchow, tel. (014525) 534 B57

Elementy Elektroniczne — Skup i Sprzedai
szeroki asortyment — umiarkowane ceny
Przyjme zamowienia od osob prywatnych i
instytucji (rychunki). Prowadze sprzedaz
wysylkowa.

Oferta — koperta zwrotna + znaczek.
Lestaw Buras, 51-639 Wroctaw ul. Wyczol-
kowskiego 17

. SUFPER OKAZJA!!
1 Tyliko dla znawesaowuw

Komputer produkcji
ameryvkanskie]

ZORBA

CP/M, monitor 9" .
H 2*FDD 5.25" .

+oprogramowanie

SPRZEDAM

ATARI 800 XL,
65 XE, 130 XE

Sprzedaz wysytkowa

gier i programow uzytkowych

na kasetach | dyskietkach
Rowniez systemie TURBO
2000

Wszystkie nowosci!l
Instrukcje i literatura
Dla zainteresowanych rachunki

]

03-721 Warszawa ul. Jagiellon-
ska 3/28
(SB 74)
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DRUKARKA STAR LC-20

® Predkosc¢ druku: 180 zn./sek.

® Jakos¢ druku: standard oraz
NLQ

@® Traktor pchajacy
® ,Parkowanie” papieru

@® Automatyka oddzierania papieru

- @ Interfejs Centronics

Cena 2,500000 (orientacyjna cena detaliczna)
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DRUKARKA LC-200

— Star znow ustanawia nowy standard!

® Max. predkosc druku:
225 zn./sek.

@® Druk kolorowy

® Mozliwos¢é podawania papieru
od dotu

@® Traktor pchajacy i ciagnacy
® ,Parkowanie” papieru
@® Automatyka oddzierania papieru

® Interfejs Centronics

Cena 3 900 OOO

Yina C

Przedstawicielstwo w Polsce tel. 24-11-43
ABC Data Warszawa 24-78-35

ul. Walicow 13 tx. 816-423
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Ceny na dzien 11 09.19¢
| Gietda [ Sklep Pewex ‘ Zachod
tys. zt e 5 e
ZX 81 200 - g i
ZX Spectrum 48 850 950 - 100 3.?:3
ZX Spectrum + 90 | 1100 120 ke e ]
1 i .1...\.!.;.»4—-!.-_!..!-4-—- Al
ZX Spectrum + 2 1350 - - 160
Timex 2048 1100 1200 Maciej Romanowski lat 18. Posiada Adres: 84-120 Wiadystawowo, ul
stacja FDD3000 900 1300 - f:‘ﬁt&adﬁcgﬂ% %?400?0% rsétg%a adnﬁ_ Spokojna 10
stacja FDD3 700 100 gier i kilka programow uzytko- g‘l;:cgal ?:;Iﬂqitﬂgszgzgdk. lat 12. tg?sr%cfﬁ
drukarka GP-50 500 — — Wyclh sEieiesowarie. Bledionie s turtfoec[}:;r%plonl]ie wieloms, grgrm i
informatyka oraz muzyka komputero- £
Masterface | 100 i} e Progonme wymiar?e dos'wigdczerﬁ programami u gﬂmwyrr_u na Specl_r_um
- 250, C-64, Pragnie wymienic li-
AY 3-8910 130 n = L SpraEamOoNGiS, o terature l-pmg,amy_
COMMODORE i el 29, 82-500  aAgres: 42-718 Kochcice, Zamek 2
Dariusz Beta lal 13, posiada kompu-  Piotr Kreglicki lat 15 Posiada kom-
C64 1400 1700 199 200 le-_rytrgw 2[:?10- Poszukuje programow  puter IBM PC XT z drukarka Epson FX
= g ! = 1z ych oraz gier. 800. Pragnie nawiaza¢ kontakt w celu
SN op o = Adres: 44-224 Knurow, ul. KR.N. 2a/11  yymiany oprogramowania i literatury
c128 2200 2300 — 260 Janusz Sierzega lat 17. Posiada Atari @dmsé?gmo Swidnik, ul. Skarzyns-
i 800XL, magnetofon XC12 dzialajacy iego 1
Gy a2t il e 360 w systemie AST, 2000, ATT. TSF.
Amiga 500 5100 5800 765 700 Oprogramowanie okoto 100 gier i pro- Rafal Chrzaszcz, lat 15. Posiada
Amiga 2000 17000 E > 1800 gramow uzytkowych. Prosi o kontaktz ~ Gommodore 64c z magnetofonem
posiadaczami magnelofonc’:w dziatajg- 1530, X-soft cartridge, oraz ok. 1900
magnetofon 280 290 30 — cych w systemie Turbo w celu wymia-  Programow, gier (same nowosci).
stacia 1541 1400 1700 = = ny programow i gier. _ Proponuje wymiang oprogramowania i
_ Adres: 36-004 taka 542, woj. Rze- 9'€r. ,
stacja 1571 1800 2900 . 290 SZOW Adres: ul. Nickla 42/9, 41-908 Bytom
stacja Oceanic 1400 - — 130 Grzegorz Fior lat 12, posiada kompu- & Miechowice.
ter Unipolbrit 2086 oraz magnetofon. ; .
LC 10C 2200 2500 299 260 Oprogramowanie: okolo 400 gier i Wojtek Trzaska lat 15. Posiada Ami
; : ; ge 500 z 1MB pamieci i drukarka. Pra-
Final ll 100 7 > vy programy uzytkowe. Proponuje wy-  gdie nawiazac kontakt w celu wymian
= miang oprogramowania. Odpowie na 9 a £ i Y Y
inal ll 200 = = — kazdy list. oprogramowania i doswiadczen.
oV 300 o = - Adres: 48-310 Ziotogtowice 12, Adres: 41-800 Zabrze ul. tokietka 5/3
ATARI g. Nysa _ Grzegorz Swietlicki lat 16. Posiada
Krzgsztof Dega — kucharz. Posiada Commodore C 64C z magnetofonem
pectrum + joystick Suguz Il, tréj-  Datasette 1531. Pragnie nawiazac
800 XL 1000 1100 - — kanalowy generator dzwigku (AY 3- kontakt w celu wymiany oprogramo-
65 XE 1100 1200 127 . -8910). Proponuje wymiane progra-  wania.
mow muzycznych na AY. Adres: 21-040 Swidnik ul. Skarzyns-
130 XE 1400 1550 199 190 Adres: ul. Bydgoska 61 c/3, 64-920 kiego 7/16
520 STFM 4000 4300 499 350 E“ﬂ Sakimik lat 15, Posiada A
ezary Jakimik lat 15. Posiada Atan
1040 STFM e ' 899 850 65XE wraz z monitorem i magnetofo- o d ;
magnetofon 350 350 51 — nem XC12 pracujgcym w systemie Dyskietki firmowe Verbatim, Plati-
=10 Turbo 2000F. Proponuje wymiang num, 3M, Wabash i inne poleca
stacja 1050 1200 1400 = 140 oprogramowania z posiadaczami tego najtanie| Biuro Dostaw
monitor SM124 2000 - 199 - systemu. :
monitor SM1204 = = 479 480 .:ngrgs 16-100 Sokoétka, Os. Centrum _m“nn“_
ran e Ll o e - Maciej i Piotr Kwapulinscy lat 15. Krakéw, Zawadzkiego 1a/17, tel.
Turbo 2000 100 100 — — Posiadaja Cor;"lég%dge 64, magneto- 34-25-90
- fon Datasette . Oprogramowanie: W ikil.
Centronics 180 190 = 150 nowych gier i programow uzytko- ysytamy cenniki B 67
AMSTRAD wych. Nawigza kontakt w celu wymia-
Ny oprogramowania.
464 2000 1700 - — PRZEDSIEBIORSTWO HANDL OW O- USLUGOWE
664 , 2 2200 - - ©|9éhkowsk: 1 s-ka
6128 2800 20900 ki, 330 00-446 WARSZAWA ul. FABRYCZNA 2/103
PCW 8256 — — — — =S 29-89-31
PCW 8512 . 5100 = e~ A M'ST R Ml
PC 1512 8000 — = 650
PC 1640 12000 — = 1150 ATARI ST
PC XT stand. 7000 7400 499 500 . y e -
o0 AT Siand. T = " 720 Stacje d) sk'ow 5.2? , Modulatory TV
D 20 ME 3000 2800 370 520 Rozszerz:enla pa_rmec:, RS 232 CPC
maped 5 500 o 100 80 Sterownik stacji dyskéow CPC 464
monitor amber < = 219 150 Karta EPROM-6w CPC + programy
Klawialura 700 360 - 180 RS/CENTRONICS PCW
Sprzetow) emulator IBM dla ST
INNE Sizd4, EMULACJA CGA, HERCULES, OBStUGA DYSKU TWARDEGO
PRAWIE 100r ZGODMNOSCI, OBSLUGUJE DO 4 KB RAM
dyskietki 5" 33-7 4.5-10 s 033 Dysk twardy ST (SCSI od 20-160MB)
dyskietkd 3.5 §-13 9-12 2 1-3 | Interfejsy SCSI do ATARI ST
dyskietid 19-26 20 = 24 |l Video digitizer , Sound digitizer ST
sty (=4l i e ! . |l Programatory EPROM i GAL dla ST ||
il ol i = 5 | Hyper-screen ST 800x500 punktow [f°
joystick 50-80 60-90 7-9 10-30 nibbii.

Bytomn, ul. Koniewa 6, tel. (B32) 81-57-01

Sklepy ., Bajtka":
Krakow, ul. Pstrowskiego, tel. (012) 56-54-52
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ATARI,
COMMODORE IBM

@ Naprawy, przerobki, monitorow, zasilaczy | magne-

lofonow do komputerow
® Montaz systemu Turbo —
fonach ATARI
(conajmniej 80 gier z loaderami na kasecie C60
wczylywanych przez Start + option Feud w 1 min. i
24 sek., rowniez praca w Blizzardzie licencja
programowa firmy . Atares”, Kartridze systemowe.
Honorujemy gwarancjg firmowa na magnetafony
Montaz wejsc monitorowych w OTV turystycznych
Wymiana Tasm i kasel barwiacych w drukarkach
Naprawy komputerow Commodore, Spectrum
Rozszerzenie mozliwosci sprzetu:
Toms Turbo Drive (licencja firmy Toms) Centronics

np

Rom — Plus w magneto-

Zaktad Elektroniki Uzytkowej
~PLUS"

Krakow ul. Mochnackiego 67

godz. 10—18 sob. 9—13, tel. 33-23-12

Punkty przyjec:

larnow ul. Traugutta 7/10, srody 16—18

tel. 33-15-41

Nowy Sgcz ul. Zygmuntowska 17 sob. 11-—15

Rzeszow ul. Rejtana 43/6 srody 10—14 tif. 548-82

B 47

Wojewodzkie Przedsiebiorstwo
Handlu Wewnetrznego
Oddziat w Tychach

VIDEOBIT

43-100 Tychy, Al. ZMP 77
tel. 276975

poleca migdzy innymi

sprzet komputerowy
Atari @ Commodore @ Amstrad @
@® IBM PC XT/AT/PS 2

drukarki STAR, EPSON, AMSTRAD
— Sprzet audiowizualny
magnetowidy

OTV PAL/SECAM

Videoskopy

kamery

anteny satelitarne

aparature badawczo-naukowa

Udzielamy gwarancji, prowadzimy naprawy
pogwarancyjne. Zapewniamy o atrakcyjnych
cenach.

—ATARIX —

ATARI 800 XL
65XE 130XE

literatura
oprogramowanie
katalogi gratis
nizawodnoscé

Warszawa 04-357
Grochowska 186 m 69

Na listy
czytelnikow
odpowiadaja

autorzy

~ Ba;tka o

Czy lepiej kupic¢ stacje dyskow dwukiesze-
niowa, czy moZe jednokieszeniowa (FDD
3000)? Jakie korzysci sa z posiadania dwoch
kieszeni?

Tomasz Lewandowicz, todz

Stacja z dwoma kieszeniami jest nie tylko droz-
sza, lecz takze lepsza. Druga kieszen utalwia ko-
piowanie programow, obstuge plikow | wszystko to,
co wynika z zarzadzania wigkszym zbiorem danych
(2%140KB dla standardowego TOS-u). Na przyktad
tworzymy wtasny program, ktorego kolejne wersje
przechowujemy na dysku w napedzie B. W nape-
dzie A mozemy miec¢ dysk z wszystkimi programa-
mi uzytkowymi, jak: monitory, edytory, asembler
lub inne, ktére to programy wykorzystujemy do
modyfikowania naszego tworzonego programu

Dzieki strukturze TOS-u w bardzo prosty sposob
mozemy poruszac sie miedzy dwoma napedami,
co w radykalnym stopniu zwieksza elastycznosc
systemu (przekonali sig o tym ci, ktorzy do stacji je-
dnokieszeniowe| dokupili drugi naped).

Jesli jednak mamy zamiar kupi¢ stacje dwukie-
szeniowa, nalezy wiedzie¢, ze wtedy podiaczenie
kolejnego (trzeciego; np. 5.25 ~) napedu nie be-
dzie proste. Trzeci naped wymaga juz oddzielnego
zasilania | dodatkowego tacza z kontrolerem.

Czy program SOUND TRACKER tworzy mu-

zyczne programy demonstracyjne, tzw. dema?

Tomek Pokorny, Radzymin

Pytanie to wynikio chyba z bledne) interpretacji

recenzji programu zamieszczone] w ,Bajtku” 5/6
90

Program SOUND TRACKER |est profesjonalnym
narzedziem do tworzenia muzyki. Zachodzi tu pew-
na analogia do np. fortepianu: nikt, kto nie ma stu-
chu muzycznego lub ewentualnie zdolnosci kom-
pozytorskich, nie bedzie umiat zagrac na fortepia-
nie. Dzigki omawianemu programowi mozemy two-
rzy¢ muzyke lub efekty dzwigkowe do wiasnych
programow. Uniwersalny COMPILER pozwala

umiescic wynikowa wersje muzyki w dowolnym
miejscu pamieci, co wielu moze zacheci¢ do wyko-
rzystywania muzyczek napisanych na SOUND

2= [rogi Bajtku!

TRACKER-ze we wlasnych programach demon-
stracyjnych. ST tworzy jedynie muzyke, ktora moz-
na odiwarzac przez uktad AY, lecz w zadnym wy-
padku nie tworzy gotowych ,,dem"”.

Czy TURBO PASCAL 3.0 dostepny dla Spec-
trum i stacji FDD 3000 jest kompatybilny z pro-
gramem o tej samej nazwie dziatajgcym na

iBM?
Radoslaw Gut, Lublin

TURBO PASCAL jest uniwersalnym jezykiem pro-
gramowania wyzszego rzedu. Wersja 3.0 dla Spec-
trum jest (prawie) identyczna z wersja dla IBM'a —
roznice dotyczg grafiki | dzwieku. Oczywiscie format
zapisu na dysku nie moze byc taki sam w obu przy-
padkach, ale to juz wynika z wiasnosci komputerow
Wersja dla Spectrum jest wzbogacona o dodatkowe
procedury graficzne | systemowe, ktore dostepne sa
w naszej redakcji w formie bibliotek.

Posiadam Timex'a, FDD 3000 i monitor Nep-
tun (...) Kiedy stawiam monitor na stacji, to
przestaje ona prawidlowo dziafac. Co jest tego
przyczyng?

Mariusz Pietka, Katowice

Stacja dyskow FDD 3000 zostata tak zaprojekto-
wana, aby na je] dos¢ masywne] obudowie mozna
byto postawic monitor. Niestety projektanci nie
przewidzieli monitorow, ktore zaklocaja wszystko
to, co znajdzie sie w ich poblizu. Takim monitorem
jest Neptun. Postawienie go na stacji sprawia, iz
stacja ,wariuje”.

Wyjscia sa trzy. Pierwszym jest wymiana monito-
ra na inny typ, drugim stawianie monitora jak najda-
lej od stacji i kontrolera. Trzecim wyjsciem jest po-
fozenie miedzy obudowe FDD a monitor dwumili-
metrowe| blachy, ktora sprawowataby funkcje ekra-
nu.

MICROMAN

oferuje:
1. Programy i literature dla kompute-
row:
Atari XL/XE/ST, Commodore 16/116/
+4/64/128/Amiga, Spectrum, Timex
na miejscu lub za zaliczeniem poczto-
wym.
2. Dla Atari XL/XE oprogramowanie
na cartridge'u.
3. Przystawki ,UNIWERSAL TUR-
BO" dla magnetofonéw firmowych,
umozliwiajgce zapis | odczyt progra-
mow zarowno w systemie Blizzard jak
i Turbo 2000.
4, Naprawy zasilaczy, magnetofo-
now, klawiatur w komputerach Atari,
Commaodore, Spectrum, meritum
5. Dla uzytkownikow Elwro 800 pro-
gram kopiujacy tasma-dysk.
6. Dodatkowe akcesoria dla kompu-
terow domowych.
Ponadto wykonuje | naprawia nietypo-
we urzgdzenia elektroniczne. Informa-
cje na miejscu lub za zataczeniem ko-
perty zwrotnej.
Adres: MICROMAN

40—181 Katowice

ul. Osikowa 66

tel. 585—106 B6

—— AlAR—
ZX SPECTRUM

INSTRUKCJE
OPISY
LITERATURA

Szkoly i Kluby — Znizka

Katalogi — Gratis

Co piaty program — Gratis
Wysylka na caly kraj
Wypozyczalnia programow

D.H. ,Sezam” Il p.g. 16.00—19.00

00-849 Warszawa UPT 66, skr. p. 14.
D 163
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W przyszlosci beda

dwa rodzaje fabryk:
— fabryki zautomatyzowane
i fabryki, ktore zbankrutowaly

nie jest slogan. Od

potowy lat siedem-
dziesigtych w kra-
jach wysoko rozwi-

nietych zaczeto na
skale masowa stosowac roboty
przemystowe, ktorych praca stero-
waly komputery. To wlasnie zauto-
matyzowane linie produkcyjne poz-
wolity koncernowi FIAT skutecznie
konkurowac z japonskimi wytwor-
cami. Jednak produkcja samocho-
dow jest niczym wobec najnowo-
czesniejszych technologii wytwa-
rzania uktadow scalonych.

W sterylnych halach prudukcyj-
nych, gdzie czasteczek kurzu jest
mniej niz w sali operacyjnej, auto-
matyzacja jest koniecznoscia.

W Instytucie Technologii Elektro-
nowej w Warszawie zespol nauko-
wcow kierowany przez doc. dr Hen-
ryka Przewlockigo, opracowal sy-
stem DIASTEMOS, czyli kompute-
rowy system wspomagania przepty-
wu | analizy informacji o przebiegu
procesu produkcyjnego na linii te-

e X5

Howard Anderson
(The Yankee Group)

chnologicznej, produkujacej ukta-
dy scalone w technologii MOS w
warszawskich zakltadach CEMI.

To byla koniecznosc — wyjasnia
dr Tomasz Gutt, jeden ze wspolpra-
cownikow doc. Przewlockiego —
przemyst polprzewodnikowy cha-
rakteryzufe sie coraz wigkszym
stopniem automatyzacji. Cykl pro-
dukecji uktadow trwa blisko mie-
sigc. W tym czasie konieczna jest
nieustanna analiza setek informacji
o warunkach panujacych w halach
produkcyjnych, sprawnosci urzg-
dzen, jakosci plytek krzemu. Sy-
sterm DIASTEMOS pozwala na stala
‘analize i kontrole.

Na jakosc produkowanych struk-
tur wptywa tak wiele czynnikow, ze
w chwili zakonczenia procesu wy-
twarzania uktadow zwykle nie wia-
domo, CO wplyneto na ich parame-
try. Wilgotnosc powietrza, stan za-
pylenia, temperatura? Srebrzyste
plytki sa niezwykle wrazliwe, wy-
magaja cierpliwosci i uwagi.

W kazdej chwili widac, co dzieje
sie z konkretng partia dwudziestu
pieciu plytek — dodaje inz. Ser-
giusz Andrzejewski — mozZemy tak-
Ze, na ile jest to mozliwe, ustalic
optymalne warunki dla osiagnigcia
jak najwiekszego uzysku w produ-
kcji. System przedstawia wyniki w
postaci wykresow.

Caloscia steruje centralny kom-
puter, terminale zas rozstawione
sa w halach i laboratoriach. Tam
tez wprowadza sie dane. Razem 2z
inz. Andrzejewskim znajdujemy sig
w hali produkcyjnej. To pierwsza
od bardzo diugiego czasu wizyta
dziennikarza w tym miejscu. Prze-
chodzimy trzy sluzy i ubrani w
specjalne kombinezony wchodzi-
my do jasno oswietlonego pomie-
szczenia. Po kilku minutach czuje
niezwykla suchos¢ w gardle.

Prosze sie nie przejmowac —
mowi inz. Andrzejewski — wilgot-
nosc siega tu zaledwie 40 procent,
wlasciwie wszyscy chorujemy na
gardio. Sterylne warunki sa rownie
przykre jak brud.

sasiedniej hali w specjalnych
piecach zachodzi dyfuzja roznych
zwiazkow chemicznych w krzemie.
To jeden z najbardziej skompliko-
wanych etapéw produkcji. Mono-
krysztat zmienia sie w ukiad bra-
mek i sciezek, po ktorych w przysz-
tosci pobiegna elektrony.

Sprawny scentralizowany obieg
informacji wykorzystywanych w
produkcji, powstajacych w trakcie
procesu wytwarzania, zapewniaja
jedynie systemy komputerowe. Po-
dobne do DIASTEMOSA — jak CO-
METS firmy Consilum lub system
PROMIS — najczescie] nie sa
sprzedawane, lecz dzierzawione i
to za sumy siegajace setek tysiecy
dolarow rocznie.

Oprogramowanie systemowe
jest niezwykle kosztowne. Zespol
doc. Przewlockiego wykonat ogro-
mna prace, ktorej znaczenia dla go-
spodarki nie sposob przecenic.
Pieniadze wydane na elektronike i
informatyke prawie zawsze przyno-
szg zysk. Jesli nie dzis, to w przy-
szlosci doswiadczenie naukowcow
zaowocuje doskonalszymi rozwia-
zaniami.

Przyktad krajow Dalekiego
Wschodu, ktore dzieki elektronice
dokonaty w ciagu ostatnich dwu-
dziestu lat szokujacego skoku cy-
wilizacyjnego i technologicznego
powinien skloni¢ do zastanowle-
nia.

Wiem, ze w niedalekiej przyszio-
sci w zautomatyzowanych fabry-
kach praca ludzka zostanie ograni-
czona do niezbednego minimum.
System — jak zapewnili mnie jego
autorzy —- moze znaleZz¢ zastoso-
wanie wszedzie tam, gdzie w pro-
cesie produkcji zachodzi koniecz-
nosc analizy ogromnej ilosci da-
nych, np. w zaktadach chemicz-
nych. Zachodni specjalisci wysoko
ocenili jego walory, a zwlaszcza
~elastycznosce” rozwiazan. Kilka lat
temu czesc DIASTEMOSA zostala
zakupiona przez Instytut Mikroe-
lektroniki w Sofii. Bulgarzy, ktorzy
s3 znacznie bardziej od nas zaa-
wansowani w produkcji uktadow
scalonych uznali, Zze to, co propo-
nuja Polacy, jest najlepsze.

Autorzy systemu DIASTEMOS
twierdza, ze doswiadczenia zdoby-
te w trakcie pracy nad nim pozwa-
laja im na przygotowanie oprogra-
mowania dla innych gatezi przemy-
stu. Te ambitne zamierzenia sa go-
dne wsparcia.

Komputerowe wspomaganie pro-
dukcji jest codziennoscia w nowo-
czesnych zaktadach. Zgodnie z
maksyma Howarda Andersona
przetrwaja tylko fabryki zautomaty-
zowane. Jestem przekonany, Zze w
niedalekiej przysztosci wiele rodzi-
mych przedsiebiorstw zacznie roz-
gladac sie za zakupem nowoczes-
nych technologii na Zachodzie.
Warto wiedziec, 2e w kraju takze
mamy ciekawe rozwiazania.

Marek Czarkowski
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