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UMARE

~Bajtek”, tak jak prawie kazdy tyvtul, przezyl
wstrzas. Bylo to co$ w rodzaju zawafu i wigzalo
si¢ z dobrze kazdemu znanym przelomem eko-
nomicznym w naszym kraju. Ceny papieru,
usfug drukarskich, haracz za kolportaz, brak
pieniedzy — te rzeczy nie inferesuja Ciebie,
Czytelniku i jest to zrozumiafe.

Winny jest nam znany. To stary Zolw z litera-
mi ,,RSW” na twardej skorupie. Tony papieru
zapisano juz dywagacjami na temat dzialalnos-
ci tego organu. Ale to tez Ciebie nie interesuje.

Interesuje Cie natomiast efekt. To znaczy ter-
minowe pojawianie si¢ pisma w kioskach, jego
poziom, aktualnosé itp. Tak, jak na to drugie
wplyw ma prawie wylacznie redakcja, tak
pierwsze zalezy jedynie od wydawcy. A on nie
wywigzywal sie ze swoich obowigzkow.

Jak wiadomo, RSW jest w likwidacji. Razem
z nig wszystkie podlegajace jej tytuly, wydaw-
nictwa, drukarnie i papiernie. Ostatecznym ce-
Iem jest rozdzielenie majatku — rewindykacje,
przekazania, wyprzedaz. W tej sytuacji, ktora
byvia zapowiadana do lutego 1990, nalezalo
dzialaé. I my to uczynilismy.

Na mocy Ustawy o Likwidacji RSW utwo-
rzylismy Spotdzielnie ,,Bajtek”, w ktorej sklad
weszly prawie wszystkie osoby zatrudnione w
redakcji. Zarzad Spoldzielni wystapii do Ko-
misji Likwidacyjnej o przyznanie tytulu i czes-
ci majatku. Jak na razie, tytul zostaf nam wy-
dzierzawionv do momentu ostatecznej regula-
cji prawnej jego wlasnosci. Spoldzielnia zdoby-
Ia pieniadze na rozpoczecie dzialalnosci i ru-
szyvila pelna para.

To, co widzisz przed soba, tzn. numer 5—6
~Bajtka”, jest pierwszym periodycznym nume-
rem wydanym przez Spdfdzielnie. Od dnia dzi-
siejszego regularne numery beda ukazywad si¢
$rednio co miesiac,

Zauwazyles chyba, Ze zwiekszylismy obje-
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tosé. ,,Bajtek” ma teraz 40 kolumn i planujemy
dalsze tycie. Udalo si¢ nawet nie podnies¢ dra-
stycznie ceny. Wypadek z ceng numeru 3—4,
wydanym jeszcze przez Oficyne Wydawnicza
woSztandar Milodych” by! proba ratowania
przez nia oproZnionej bezsensowna politvka
kieszeni.

To nie jedyne nowum. Oprécz zwyklego ,,Baj-
tka”, co miesiac wychodzié bedzie jeden numer
specjalny. Wydawca, Spdldzielnia , Bajtek”
posiada rowniez prawa do tytuléw ,, Moje Ala-
ri” oraz ,,Top Secret”. Do korica roku planuje-
my ukazanie si¢ po kilka numerow tych pism.
W zamiarach lezy wydanie jedno- lub kilka-
krotnie numeru specjalnego poswieconego tyl-
ko Specfrum.

Mowimy jak dotad o ilosci, czas zabraé sie za
jakos$é. Na pewno nie ulegnie ona pogorszeniu.
Zdajemy sobie sprawe, Zze w przesziosci popel-
nilismy kilka bledoéw, ale uczynimy wszystko,
by ich nie powtarzaé. Zamierzamy stworzyc¢
pismo mocne, oparte na rzeczowych i przydat-
nych infermacjach. Nie bedziemy stronié¢ od
publicystyki, solidnie wezmiemy si¢ za eduka-
cje i popularyzacje.

Jesli chodzi o pozostale dwa tytuly, to sa one
jakby kontynuacja wydawanych w przesziosci
»Tyvlko o Atari” i ,,Gier".

Nie zrywamy Zadnych kontaktow, uméw itp.
W Lkwestii kontaktéw pismo-Czytelnik wszysit-
ko zostaje po staremu. Wszak to ci sami ludzie,
ale juz z nieco inna moca decyzyjna co do
spraw wydawniczych.

Zapraszamy do wspolpracy wszystkich, kto-
rzy chcieliby nas wspomdce. Juz w (yimm numerze
znajdziecie nowy klan — Klan IBM, ktéry be-
dzie sie powiekszal. Chcielibysmy, aby wszyscy
byli z nas zadoweleni. Naszym zadaniem jest
zrobi¢ wszystko w tym kierunku. :

Redakcja

.Bajtka”.
Przyjmujemy wplaty na konto Spotdzielnia . Baj-
tek”, Bank ,Agrobank S.A." 479994-1834-131,
04-398 Warszawa ul. Grochowska 262

Ponownie otwieramy prenumerate

Trzy numery pisma 7/8, 9/10, 11/12 koszt
15000 zt
Jednoczesnie polecamy prenumerate naszych po-
zostatych tytutow , Moje Atari” i, Top Secret”. Do
konca roku wydamy po trzy numery kazdego z tych
pism. ,Moje Atari” bedzie kosztowato 4500 zt a
.Top Secret” 5000 zt. Wpiat prosimy dokony-
wac na to samo konto

Wsrod prenumeratorow w listopadzie rozlosuje-
my jako nagrode komputer Commodore Amiga
500!

Zaufajcie nam — WLASCICIELE PRACUJA LE-
PIEJ!

Z zalem informujemy, ze nasz redakcyjny kolega Wojciech Zientara odptywajac ze Szczecina
na morza potudniowe zabrat ze soba warunki zapowiadanego konkursu. Opublikujemy je natych-
miast po powrocie stawnego zeglarza, ktéremu zyczymy stopy wody pod kilem!
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Rosnace zainteresowanie
komputerami powoduje
wzrost zapotrzebowania na
ksiazki poswiecone informa-
tyce. Aby ufatwi¢ naszym
czytelnikom zapeinianie luki
powstatej na rynku ksiegar-
skim, proponujemy krotki
kurs szybkiego pisania ta-
kich ksiazek.

NA CZYM MOZNA ZAROBIC?

Trudno operowac konkretnymi li-
czbami, ale nie ulega watpliwosci,
ze nasz zysk jest wprost proporcjo-
nalny do grubosci ksiazki, ktéora kupi
od nas wydawnictwo, Dlatego le-
piej pisa¢ ksiazki grube nik cien-
kie.

0D CZEGO ZACZAC?

Choé bardziej optaca sie pisaé
ksigzki grube, zaczynamy od napi-
sania ksigZzki cienkiej, najlepiej na
temat jakiejs wczesnej wersji pro-
gramu lub systemu, kitérym sie zaj-
miemy. Cienka ksiazke najwygod-
niej jest pisac opierajac sig na orygi-
nalnej instrukcji do programu (moze
by¢ ksero). Takie podeijscie do za-
gadnienia ma olbrzymia zaletg — za
kazdym razem, kiedy ukaze sie
nowa wersja programu (o co dba
bez naszego udziatu producent),
mozemy wykorzystaé napisany juz
tekst jako podstawe nowej, grubszej
ksigzki. Zainteresowanych szczego-
tami tej techniki odsylam do ksiazek
[2, 3], strony czternaste | wigkszosé
pozostatych. Tego typu operacje
najwygodniej przeprowadza sig przy
pomocy edylora tekstu (moze byc
ChiWriter).

NASTEPNY KROK

Kiedy mamy juz gotowa cienka
ksigazke, =zaczynamy ja pogrubiad.
Mozna w tym celu zastosowac kilka
réznych technik, ktore pokrotce
OMOwWIrmy.

a) Import — przegladamy wszyst-
kie cienkie ksiazki napisane
przez nas wczesniej na dowolne
tematy, w poszukiwaniu frag-
mentow nadajacych sie do pono-
wnego wykorzystania. Przykda-
dowo, podczas pisania ksiazki o
kompilatorze jezyka T na IBM
PC., mozemy z powodzeniem
wykorzysta¢ fragmenty napisa-
nej wczesniej ksiazki o kompila-
torze C na Spectrum [6 str. 25] i
[S str. 37].

b) Programy przykiadowe —
wszedzie tam, gdzie jest to mo-
zliwe, umieszczamy w tekscie
programy przyktadowe. Na
przykiad, omawiajac procedure
circle wprowadzamy w tekst
zawierajgcy  kilkanascie  linii
program odwotujgcy sie do tej
procedury, obdarzajac go sto-
sownym komentarzem — ,,pro-
gram rysuje kotko™ [2 str. 175].
Mozna dodatkowo zamiescic

wydruk ekranu — patrz pod-
punkl e.
c) Powtarzanie wyliczert — za

kazdym razem, gdy nadarzy sig
okazja, wyliczamy wszystkie op-
cje, komunikaty, predefiniowane
stale, tumaczenia kodow btedow
itd. Wyliczenie wystarczy wpisad
jednokrotnie, a potem kopiowad
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Metody PANA 8.

(poradnik warsztatowy ilustrowany przyktadami)

d)

€)

f)

blok tekstu [2 str. 188, 221, 249 i
316]. Nie umieszczajac informa-
cji o wyliczeniach w indeksie,
zmniejszamy ryzyko wykrycia
tego manewru.

Programy demonstracyjne —
dotgczane przez producenta do-
kumenty i programy demonstra-
cyine (znajdujace sie na firmo-
wych dyskietkach) dotaczamy do
naszej ksiazki. Po skasowaniu tej
ich czesci, ktorej ttumaczenie
wykorzystalismy podczas pisa-
nia poczatkowej, cienkie] wersji
ksiazki, reszte zostawiamy, do-
konujac w niej niewielkich zmian
(niekoniecznie) i opatrujac ko-
mentarzem ,opracowanc na
podstawie ..." [4 str. 679].

Wydruki ekranu — po losowym
wybraniu dowolnej opcji standar-
dowo dostepnej w opisywanym
programie naciskamy klawisz
PriScr (Print Screen). Otrzymany
wydruk wmontowujemy do ksia-
zki. Na jedna strong wchodza
dwa takie wydruki [3 str. 12—
625], albo jeden obrocony o
dziewigetdziesigt stopni [6 str.
106]. Mozna rowniez wykorzy-
staé¢ rysunki robione przez pro-
gram demonstracyjny przygoto-
wany przez producenta (najlepiej
wszystkie) [3 str. 685—711].
Uwaga — brak koloru na wydru-
kach nie jest powodem do rezy-
gnaciji z ich wykorzystania! [3 str.
689i 691].

Dodatki — na koncu kazdej ksia-
zki poswigconej szeroko rozu-
mianej informatyce, mozna za-
miescic dodatek pod tytutem
. Kody ASCII". Dobrze przygoto-
wany dodatek moze stuzyc latami
[2, 3]. Innymi dodatkami nadaja-
cymi sie do wielokrotnego wyko-
rzystania sa miedzy innymi: stow-
nik termindw (4, 6], opis edytora

[1. 2, 3], wykazy biedow [1, 2, 3]
(niezaleznie od wyliczer w teks-
cie — patrz punkt c) itd.. Przed-
stawionymi dodatkami mozna po-
grubié¢ kazda ksigzke [5].

UWAGI TECHNICZNE

Zeby przyspieszy¢ wydanie ksig-
zki, a tym samym moment, w kio-
rym wszystkie pieniadze trafia do
naszej kieszeni, mozemy zapropo-
nowa¢ wydawnictwu wiasny skiad i
druk pierwowzoru. Drzieki temu
ksiazka nie bedzie przepisywana ani
skiadana w drukarni, ktdra ograniczy
sig do przefotografowania naszych
wydrukow [1, 2, 3]. Skracamy tym
samym znacznie cykl wydawniczy,
czyli przyspieszamy moment ujrze-
nia pieniedzy.

Podczas kopiowania blokow z je-
dnego miejsca ksiazki na drugie,
nalezy zwrdciéc szczegding uwage
na koniecznos¢ dokonywania w
nich drobnych zmian w zaleZznos$ci
od kontekstu. Przyktadem (niestety
negatywnym) braku takiego dziata-
nia jest ksiazka [3], w ktorej opis
rozkazu LODSW na stronie 534,
skopiowany ze strony 533, zawiera
btad, gdyz rozkaz dotyczy nie reje-
stru AL, a rejestru AX, i nie bajtu, a
stowa.

1
12
[3

Jan Bielecki, Turbo Pascal wersja 3.0, WNT,
Warszawa 1987

Jan Bielecki, Rozszerzony Turbo Pascal wersja
4.0. WKit, Warszawa 1988

Jan Bieleckd, Turbo Pascal 5.0 wersja profesjo-
nalna, WKit, Warszawa 1989
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Jan Bieiecki, Jezyk C interpretacia standardu,
WNT, Warszawa 1988

Jan Bielecki, Sam na sam 2 jezykiem C, WKL,
Warszawa 1988

Jan Bielecki, Turbo C dia programisiow, WKIL,
Warszawa 1

WYDAJNOSC

Stosujgc tacznie wszystkie opisa-
ne techniki, mozna w ciagu dwdoch
lat z ksiazki [1] o objetosci poczar-
kowej 168 stron (czyli dziesiec arku-
szy wydawniczych), uzyskaé z jed-
nym etapem posrednim — [2] o ob-
jetosci 416 stron (23 arkusze) —
efekt koricowy 752 stron (arkuszy
wydawniczych 35). Rownoczesdnie z
przygotowanych juz w trakcie pisa-
nia wszystkich trzech ksigzek mate-
riatdw jestesmy w stanie zlozy& w
kilka dni nowa ksigzke na dowolnie
obrany temat.

OSTATNI ETAP

Polega na znalezieniu wydawcy,
ktory albo nie zna sie na informaty-
ce, albo nie czytat naszych poprze-
dnich ksigazek, albo ma do swoich
czytelnikdw taki sam stosunek, jak
my do niego.

Po oddaniu wydawnictwu nowej
ksigzki i zainkasowaniu pieniedzy,
mozemy robi€¢ rézne rzeczy, w
szczegolnosci czeka¢ na ukazanie
sie nowej, jeszcze lepsze| wersji
opisanego programu, bedacej okaz-
ia do napisania nowej, jeszcze grub-
szej ksigzki.

Marcin Borkowsk:t
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ODPOWIEDNIE
StOWO
W KAZDE
SYTUAC)

W katalogach wysytkowych do-
mow handlowych na Zachodzie rekla-
muje si¢ to urzadzenie jako elegancki
upominek na kazda okazje. Przy zamo-
wieniu 12 sztuk otrzymamy je (za doda
tkowa optata 1$) z wydrukowanym zna-
kiem naszej firmy.

Elektroniczny stowniczek zawiera fa-
cznie 7000 stow w pigciu jezykach: nie-
mieckim, angielskim, francuskim, hisz-
panskim i wioskim. Jest to w sumie po
1400 stow w kazdym z tych jezykow

Tiumaczenie odbywa sie w bardzo
prosty sposob. Najpierw nalezy po pro-
stu napisaC zadane stowo w wybranym
Iezyku, a potem naciskajac kolorowe
przyciski wskazac, na jaki jezyk ma byc
rzettumaczone. 1400 stéw to z pozoru
iewiele, ale umozliwia catkierm swobo
dne poruszanie sie za granica przy wa-
kacyjnych zakupach.

(PoDRECZIY
BANK DANYCH

To interesujace urzadzenie
elektroniczne, ktorego wymiary odpo-
wiadaja wielkoséci karty kredytowej, za-
stepuje jednoczesnie nates i kalkulator.
W jego pamigci mozna zapisac lelefo-
ny, adresy i nazwiska 150 znajomych
Dla kazdego numeru telefonu i adresu
przewidziano po 12 znakow.

Czterodziataniowy kalkulator z o0s%-
miopozycyjnym wyswietlaczem z pew-
noscig nikomu dzis nie zaimponuje, ale
w potaczeniu z porecznym, elekironicz-
nym notesikiem stanowi on interesuja-
cy upominek. Jest to zabawka, kitorg
oferuje sie w duzych ilosciach z mysla
o wykorzystaniu jako firmowy prezent
reklamowy.

W zwiazku z tym dystrybutor propo-
nuje po przystgpnej cenie wykonanie
eleganckiego nadruku na aksamitnym
futerale kalkulatorka.

4 BAJTEK 5-6/90
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OCHRONNA

Jak uchroni¢ komputer przed
skutkami przypadkowego wylania kawy
lub herbaty na jego klawiature? Kazdy
wtasciciel komputera z przerazeniem
mysli o niestychanym spustoszeniu, ja-
kie moze spowodowac nasz ulubiony
nap6j po przedostaniu sie pod obudo-
we. Jesli spalita sig tylko jakas kosc¢ pa-
mieci, to mozemy mowic o wyjatkowym
sSZCczesciu

Czy wobec tego nalezy catkowicie
zZrezygnowac z popijania herbatki pod-
czas pracy lub zabawy z komputerem?

Okazuje sig, ze nie. Poradzono sobie
z tym zagrozeniem w bardzo prosty
sposob. Zachodnioniemiecka firma Pla-
nus oferuje swoim klientom specjalna
folie ochronna ,KeyScin”. Folia ta
chroni klawiature przed kurzem, rozla-

niem wody, kawy, herbaty, popiotem z
papierosow | wigloma innymi nieporzg-
danymi substancjami. KeyScin umozli-
wia zupetnie normalna prace z kompu-
terem. Materiat, z kiérego wykonano fo-
lig, jest tak elastyczny, ze naci$niecie
ktoregokolwiek klawisza nie powoduje
przypadkowego uruchomienia sasied-
nich klawiszy. Na spodnigj stronie Key-
Scin znajduja sie punkty pokryte spec-
jainym klejem. Dzieki temu folia po
przyklejeniu do powierzchni komputera
nie bedzie sie zsuwac.

Producent opracowat juz tego typu
folie do ponad 200 typéw komputerow,
Wykonanie specjalne jest mozliwe w
terminie czterech do szesciu tygodni
od zamowienia. Cena wynosi od 48 do
78 DM w zaleznosci od wykonania.

KIE—
-SZON-
‘KO

Firma SHARP oferuje swoim
klientom bardzo pozyteczne narzedzie:
kieszonkowy komputer z pamieciga o
pojemnosci 32 KB i wyswietlaczem cie-
kiokrystalicznym 96 x 64  punktow
SHARP 1Q-7100M to prawdziwe biuro
ttumaczen wladajace az 8 jezykami. Re
wolucyjnym rozwiazaniem zastosowa-
nym w 1Q-7100M sa wymienne karty IC
Zz oprogramowaniem oraz mozliwosc
przytaczenia do komputera klasy IBM
PC. Jakie zalety daje wspdipraca z PC,
tego nie trzeba tumaczyc nawet lai-
kom. Standardowe funkcje komputera
to: kalendarz na lata 1901 -2099, termi-

narz roczny, miesieczny, tygodniowy |
dzienny z zapamietywaniem umowio-
nych spotkan | mozliwoscia robienia
roznych notatek.

Dodatkowe karty to:

— stownik angielski podajgcy 500000
synonimow dla prawie 42000 stow;

— program utatwiajgcy projektowanie
skomplikowanych przedsigewziec orga-
nizacyjnych, sprawowanie kontroli nad
ich realizacjg;

- osmiojezykowy ttumacz z zaprogra-
mowanymi 480 zwrotami i 780 stowami
Z 13 rdznych dziedzin zycia;

— dodatkowa karta pamigci 64 KB




Mikrociekawostki opracowali Janusz Jarmoch i Jonasz Mayer

HI€SZONHOUVATEEWIZOR

Znak firmowy CASIO wid-
nieje nie tylko na znakomitych do-
brze znanych w Polsce kalkulato-
rach. CASIO oferuje rowniez kolo-
rowe kieszonkowe telewizorki z
ekranem ciekiokrystalicznym. Pro-
ducent proponuje 2 wersje odbior-
nika: TV 410 z ekranem o przekat-
nej 5 cm, lub wiekszy TV 1400 7
cm.

Oba telewizorki umozliwiaja od-

bioér audycji w zakresie fal VHF i
UHF, automatyczne wyszukiwanie
stacji emitujacej program, regulacije
jasnosci obrazu i sity glosu. Jesli
znudzi sie nam trzymanie odbiorni-
ka w rece, to mozemy go postawic
na specjalnym stojaczku. Telewizor
Casio jest zasilany z baterii, a na
zyczenie mozna dokupi¢ dodatko-
w0 zasilacz sieciowy.

ELEKTRONICZNY TLUMACZ

Kieszonkowy komputerek
HEXAGLOT M3 opanowat az 6 je-
zykow: angielski, francuski, hisz-
panski, portugalski, wioski i nie-
miecki. Jest to oferta dla bizmes-
mendw i turystéw, ktérzy powaz-
nie mysla o robieniu juz w 1992
roku intereséw i podrézach po
zjednoczonej Europie. W pamieci
HEXAGLOT-a zapisano facznie
40800 stéw. Ale proste podawa-
nie odpowiednikow jakiegos wy-
razu w 5 innych jezykach to nie
koniec jego mozliwosci. Potrafi on
wesprze¢ swojego wiasciciela
znajomoscia 150 najczescie] sto-
sowanych w 2zyciu codziennym
zwrotdw. Jedna z szesciu dzie-
dzin, ktérej ma dotyczy¢ zwrot,
wybieramy bezposrednio za po-
moca oznaczonych odpowiednimi
obrazkami klawiszy. Wigkszosc
zdan jest tak zaprogramowana, ze
mozna je uzupetni¢ innymi stowa-

mi, ktdre zapisane sa w pamieci
stownika.

Jesli nie znamy dokiadnej pisow-
ni stowa, to wystarczy podac tylko
jego 3 pierwsze litery. Komputer
sam je odnajdzie i poda, jak sie je
pisze. Jesli istnieje Kilka stow za-
czynajgeych sie od tych samych
liter, to zostana one wyswietlone
w kolejnosci alfabetycznej.

Kalkulator, uzupetniajacy i tak
niemate mozliwosci elektronicz-
nego ttumacza, pozwala na zapro-
gramowanie kursow 6 walut. Moz-
na wykonywac na nim nie tylko 4
podstawowe dziatania matematy-
czne, ale rowniez bardzo szybko
przeliczy¢ kwoty pieniedzy z jed-
nej waluty na inna.

Niewielkie wymiary 13,8 x6,8 x
X 2 cm sprawiajg, ze HEXAGLOT z
fatwoscia miesci sie w kieszeni
marynarki.

LOCOSCRIPT
—DLA PC-

Amstrad PCW, opisywany
kiedys, jako cos wigece| niz maszyna
do pisania, jest jedynym komputerem
8-bitowym reklamowanym jeszcze na
tamach profesjonalnych czasopism
komputerowych. Sprzedany w samej
Anglii w ilosci ponad 700 tys. sztuk
cieszy si¢ olbrzymiga popularnoscia,
dzieki niskiej cenie | duzej uzyteczno-
sci. Nie bez znaczenia jest fakt, ze
oferowany zestaw zawiera takze opro
gramowanie do edycji tekstu whiczone
w ceng sprzetu. Jako ciekawostke
mozna podaé, ze jeden z przedstawi-

cieli rosyjskiej pierestrojki — Borys
Jelcyn — napisal swoja autobiografie
postugujac sig rosyjskojezyczna wer-
sja programu LocoScript na kompule-
rze Amstrad PCW.

Nic dziwnego, ze po takich sukce-
sach firma Locomotive Software zde-
cydowata sie na wprowadzenie na ry
nek nowej wersji programu Loco-
Script przeznaczonej na komputery Kla-
sy IBM PC. Rozprowadzany od lutego
1990 roku w cenie 143 funtow zestaw
cleszy sig duzga popularnoscig.
Oprocz swoich podstawowych zadan
program umozliwia realizacjg niewiel-
kich baz danych, sprawdzanie popraw-
nosci ortograficzne) tekstu i automaty-
czne adresowanie listow (mailmerge).
Dzieki tatwosci, z jaka mozna wprowa
dzac do programu obcojezyczne
czcionki (takze cyrylica i jidysz), jest on
niezwykle uzyteczny dla wielu uzytko-
wnikow.

. SCA

SY A1 EAS

ey 3

Do tej pory zwykle tylko kom-
putery 16-bitowe wyposazane byly w
tak duza pamiec¢ typu RAM. W luto-
wym numerze angielskiego czasopis-
ma ,,B000 Plus™, poswigeconego wyta-
cznie komputerom Amstrad PCW,
przedstawiono rozszerzenie pamieci
operacyjne| dla tych wiasnie kompute-
row.

Produkt, pod nazwa RamPack, do-
taczany do PCW przez zlacze krawe-
dziowe, coferowany jest przez znana
Czytelnikom Bajtka angielska firme
SCA Systems Ltd (patrz numer 3,89).
W wersji podstawowej opisywane roz-
szerzenie zawiera 512 KB pamigci
typu RAM. Pamiec ta jest wykorzysta-
na na powiekszenie Ramdysku, do-
stepnego zardwno przez LocoScript,

jak i przez CP/M. BBD KB na dysku M:
pozwala znacznie] efektywnie] postu-
giwac¢ sie programami takimi jak Lo-
coScript 2, Protext, Master File i Mi-
niOffice, nie wspominajac © zwykte|
pracy w systemie CP/M Plus.

Pakiet skonstruowany wediug zale-
cen firmy Locomotive Software, zgod-
ny jest takze z programem Flipper
Plus, pozwalajacym na jednoczesna
prace dwoch roznych aplikacj na
komputerze, z czasem przetaczenia
migedzy nimi nie diuzszym niz dwie
sekundy. W pierwszym kwartale tego
roku oczekiwane jest rozszerzenie
2MB. Jak na razie zniechegca troche
wysoka cena wersji podstawowej —
512 KB — wynoszaca 119 funtow.
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KLAN COMMODORE

Sukces komputera Amiga na swiatowym rynku da sie
poréwnac jedynie z sukcesem stynnego Commodore 64.
W roku 1987 liczba sprzedanych Amig wywindowata Com-
modore na pierwsze miejsce wsrod producentéw kompu-
terow domowych i zapewnita firmie opanowanie rynku w
ponad 80%. Zwazywszy ze Commodore otoczony jest row-
nie dynamicznymi konkurentami, jak Atari, Schneider czy
Apple, sukces ten zastuguje na uznanie. A rok 1987, to
zdaniem ekspertéw dopiero poczatek kariery, jaka Amiga

ma przed soba.

Historia powstania tego szlagieru na cias-
nym rynku komputerowym jest rownie pa
sjonujgca, j|ak same techniczne mozliwosci
Arnigi | siega roku 1982, kiedy to trzech dy-
namicznych wynalazcow | biznesmenow
Jay Miner (byty projektant uktadow scalo-
nych w firmie Atari), Dave Morse (mena-
dzer ds. sprzedazy w koncernie zabawkar-
skim Tonka Toys), | R.J. Mical (programista)
zatozyli firme Amiga Computer Inc. W Sta-
nach Zjednoczonych szalala wowczas
moda na gry komputerowo-telewizyjne i w
Zwiazku z tym trzech panow postanowilo
zbudowac, jak sami to okreslili, .najbardziej
zabojcze pudio do gier elektronicznych” |
wprowadzic swij produkt na rynek. Nalezy
pamigtac, ze przy wspolnocie celow kazdy
z trzech zatozycieli Amiga Computer byt
wybitnym indywidualista | nie znosit jakie-
gokolwiek podporzadkowywania sig innym
To byt zreszty najistotniejszy powod, dla
ktorego wszyscy porzucili intratne posady |
postanowili sie usamodzielnic

W rezultacie Jay Miner wraz z zespotem
technikow zaczgt projektowac model nowe
go komputera, zamiast banalne] maszyny
do gier. Przewidywat przy tym. ze moda na
gry szybko przeminie. Ponad rok jego
wspolnicy byli utrzymywani w niewiedzy,
nad czym naprawde pracuje Jay Miner. Nie
wiadomo, czym zakonczyloby sie zachowa
nie jednego z trzech wspotwlascicieli firmy,
gdyby nie gwaltowne zalamanie na rynku
gier telewizyjnych. Moda prawie z dnia ne
dzien przemineta, kto nie zdazyt sie prze-
rzucic na cos innego, rychio ogtaszat plajte.
W tej sytuacji prawdziwy i wielostronny
komputer byt jedyng szansa dia firmy. Do
wspolpracy zaangazowano inne firmy i po-
wierzono im wykonanie mnie] waznych
urzgdzen, jak joystick czy mysz. Pracowni-
cy Amiga Computer Inc. mogli sig w petni
skoncentrowac na tworzeniu swego kom-
putera

Premiera niezbyt jeszcze doskonatego
modelu nastapita w styczniu 1984 podczas
targow Consumer Electronics Show, przy
drzwiach zamknietych. Mimo, ze Amiga
pracowala jeszcze zbyt wolno, ze cala elek-
tronika zamontowana byla na zwyczajnej
platynie, ze pucho komputera otoczone byto
prowizorycznymi antystatycznymi sScianami,
fachowcy przyjel go entuzjastycznie.

Niestety wszystko wskazywalo na to, ze
sukces przyszedt odrobine za poZno: Ami-
ga Computer Inc. stata w obliczu bankru
ctwa. Intensywne badania spowodowaty za-
diuzenie w wysokosci 11 milionow dolarow.
Jedynym wyjsciem, poza ogtoszeniem plaj-
ty. byta sprzedaz firmy. Do negocjacji zgio
sili sie przedstawiciele Sony, Apple, Philip-
sa, Silicon Graphics | Searsa. Najatrakcyj-
niej wygladata oferta firmy Atan, ktora
chciata splacic diugi, wyptacic kierowniciwu
Amigi pdmilionowa gratyfikacje | wykupic
akcje za potowe ceny nominalne)! Pomyst
taki nie odpowiadat naturalnie menadzerom
Commodore. Zdecydowanie wkroczyli do
akcji z propozycia wykupienia akcji po cenie
wyzsze] niz nominalna. Ich determinacja
zaowocowata juz po kilku tygodmiach: nowo
powstata firma Commodore-Amiga Inc. z
kapitatern 27 milionow dolarow pracowata
peing parg nad usprawnieniem istniejacego

6 BAJTEK 5-6/90

juz komputera. Do programu wigczen zo-
stali najlepsi specjalisci z Commodore
Opracowanie systemu operacyjnego Amiga
DOS powierzono sprawdzonej firmie Meta-
comco. Nowg wersje Basica o nazwie Ami
ga Basic opracowywata firma Microsoft

O tempie prac najlepiej $wiadczy termin
kolejne] premiery, tym razem nie przy
drzwiach zamknietych, lecz w peinych
Swiattach jupiterow, z kampanig promocy|ng
w najlepszym amerykanskim stylu. Nastapi-
fa ona juz w marcu 1984, w nowojorskigj
operze. Cata prasa, telewizja, wszyscy
przybyli na impreze fachowcy wpadii w eu
forie, dziennikarzom braklo stow zachwytu
Natychmiast po prezentacji najwigksze fir-
my produkujgce oprogramowanie przysts-
pity do opracowywania software'u. Juz po
kilku miesigcach bylo wiadomo, ze Amiga
podbita Ameryke.

W 1985 roku nowy komputer zostal za-
prezentowany Europie. Miato to miejsce w
Londynie, pod hastermn ,Amiga is the Fulu
re” (Amiga to przyszlosc). Po raz pierwszy
pokazano program Deluxe Paint, kiory poz-
wolit przekonac sie naccznie o niebywatych
mozliwosciach graficznych Amigi.

W 1986 roku w gmachu frankfurckigj
opery Amiga zostata pokazana Europie
wkriotce polem pierwsze egzemplarze Ami-
gi 1000 pojawity sie na rynku, Tworcy wie-
dzieli jednak, ze to dopiero poczatek. Roz-
poczelo intensywne przygotowania dwoch
kolejnych modeli. Pierwszym z nich byta
wersja 500, miata zastapic legendarny C
64; drugim miat by¢ komputer bedgcy kon-
kurencjg dla standardu PC. W chwili obec-
ne| wszystkie planowane modele znajdujg

sig w handlu | wszystkie (poza pierwszym
oznaczonym numerem 1000) znajduja sie
na liscie komputerowych bestsellerow. Tak
Amiga 500 jak | 2000 w wers|i podstawowe)
posiadajg 512 KB pamieci, przy czym oba
modele dysponuja mozliwoscig zwieksze-
nia jej. Granice praktycznie nie istnieja.
Ostatnio np oferowany jest twardy dysk do
Amigi 500 1 2000 o pojemnosci — bagatel-
ka 750 megabajtow. Amiga zreszta od
poczatku byla pomyslana jako urzgdzenie
do dalszej modularnej rozbudowy, o czym
Swiadczy nie tylko bogaty zestaw gniazd na
tylne] scianie, ale takze ukryte gniazda na
bocznej Scianie.

Cata masa firm wyspecjalizowata sig juz
w produkgji takich urzadzen, jeszcze wigce|
firm proponuje oprogramowanie, poczg-
wszy od gier komputerowych, po programy
graficzne, muzyczne (Amiga moze pomoc
komponowac), edycyjne (rowniez progra
my z serii Desk Top Publishing), kalkulacy)-
ne. Dla Amigi powstaly juz wersje najbar-
dziej znanych profesjonainych programow,
jak Lotus 1,2,3, Word Perfect czy Multiplan,
co pozwala na zastosowanie tego kompute-
ra w biznesie. W Amigi wyposazone sg stu-
dia telewizyjne uzywajgce tego komputera
do animacji i digitalizowania obrazow z tas-
my video. Amiga jest zarazem znakomitym
komputerem dla poczatkujacych: Amiga
Basic jest jezykiem fatwiejszym od tradycy)-
nego, nie wymaga na przykiad numeracii li-
nii podczas pisania programéw, pozwala na
tatwe tworzenie tzw. Pull-Down Menu,
wprowadzanie myszy do programu, poru-
szanie obiektarm, tworzenie ruchomych
ciagow tekstowych itp

Do tego trzeba dodac, ze juz Amiga 500
(najmniejszy z proponowanych obecnie
modeli) jest seryjnie wyposazona w 512 KB
pamieci i stacjg dyskow 3%z2" 0 pojemnosci
880 KB. Jej dodatkowymi plusami, nie spo-
tykanymi dotychczas na rynku komputerow
domowych sg: tzw. multi-tasking function,
co pozwala na jednoczesne rozwigzywanie
kilku problemaw,; bezposredni i tatwy do
sitep do syslemu operacyjnego (Amiga

DOS) poprzez program zwany CLI (Com-

mand Line Interpreter); duza szybkosc do
konywania skomplkowanych obliczen gra
ficznych oraz tzw. poziom intuicyjny, poz
walajacy na wykonywanie wielu programow
poprzez piktogramy (icons). Chcgc, powie
dzmy, w celu uzyskania dodatkowe| pojem
nosci, przechowac duzy teksl, wystarczy
jego piktogram przesungé za pomocy my-
szy na piktogram ,kosza na smieci” (Tras-
hcan). Bedzie on tam spoczywat do czasu
oprozZnienia kosza, na kazde zadane 0sig
galny. Chcagc otworzy¢ notatnik (Notepad
mini program edycyjny) wystarczy na

jego piktogram naprowadzic strzatke myszy
i dwukrotnie nacisnac klawisz

W zaloZeniu tworcow Amiga miata byc
komputerem tgczacym w sobie dwie, zda-
watoby sie przeciwstawne, cechy: profesjo-
nalne] maszyny liczgce] 0 duzej szybkosci
pracy oraz komputera domowego, zaspo-
kajajacego potrzeby natury zabawowe). To
zatozenie sprawdzito sig zaskakujgco szyb-
ko. Amiga znalazia sie w centrum zaintere
sowania przemysiu komputerowego, szyb-
ciej niz przypuszczano pojawio sie wiele
rozwigzan, jak np. modut gwarantujgcy
kompatyhilnoéé ze standardem IBM PC.

Twoérca Amigi, Jay Miner, pracuje nad
dalszym udoskonalaniem swego kompute-
ra. Nowa wersja Amigi dysponuje pamiecia,
mierzona w wersji seryjne] w gigabajtach,
ma takze 16 megabajtow RAM, rozdzielc-
zo&¢ 2048 x 2048 punklow (dzis Amiga
osigga .zaledwie"” 620 x 400) oraz mozli
wosC jednoczesnego odwzorowania na
ekranie 65536 barw (z palety dysponujgce|
ponad 16 milionami). Jay Miner przebakuje
cos rowniez o wyposazeniu Amigi przysz-
tosci w dysk optyczny o pojemnosci co na
mnie] 500 megabajtow

Janusz Ptonski




Wbrew Twoim przekona-
niom stacja dyskow do
Commodore jest najbardziej
zaskakujacym urzadzeniem
wsrod 8-bitowcow. Prakty-
cznie w kazdym pismie po-
swieconym sedziwemu juz
Commodore petno jest roz-
nych wspaniatych, uiatwia-
jacych obstuge sztuczek. W
tym artykule postaram si¢
przedstawi¢ kilka najbar-
dziej uzytecznych i intere-
sujacych.

PROSTY LOADER

K-.f,,<4-1.'u-'.-_. rskow dobrre wie |=-|:
r eqokolwiek pr

T WS ;
__'L,'e-gm e jesh

i, ! (8 ]{E‘ na
darym dysku. Trzeba warad ks 'ld 0g, wylislowac
gc olem wytrwale _najechad” na tytul kursorem,
napisac przed mm ), a za mim 8 lub B

e 1o mnostwo czasu
bardzo denerwuje

a r".?r_‘,‘r_' mnie metoda upraszcza (e
agrywania czegokol-

sity, a cO naj

ad «h uZyw || nych sekwencji

SALE" L}hAh‘" SP: [D}8«@:" 8 — dodaje .8
SALUE"FILENAME-SP: [D]8[D)1«@:" 8 — dodaje
8.1
SP Shift + Space
[0] — Commodore Key + D
@» — Shift + @

j{_-',:',-'n",-r.“ ‘,'_l("f.{_iffll‘_'zl‘_h' em |I_!‘;.| o, Ze Nazwa [ (LAT]

nie moze miet wiece] Mz 11 znakow

SAVE + REPLACE

Wszyscy Commodorowcy znaja ten problem -
a dysku nie moze byt dwoch plikdw o 18] samej
nazwie, co niejednego przy'jr':wrlu juz o dreszcze.
Gdy wigc na przyklad piszesz swd| program lub
przepisujesz program 2 kariki do pamieci, bardzo
czeslo sepwujesz” go, nie choege miec Klopolow
przy nagtym wytaczeniu prgdu. Przy doscé diugich
listingach tworzy sig jednak problem, gdyZ dysk
jest tak zasmiecony, 2e cigzko cokolwiek na nim
Znalezc, Fur'lﬂ';a Secratch nie jest zbhyt pomocna
poniewaz istnieje mozliwost zawieszenia sig kom-
putera. Meloda na to moze byc
SAUE @ FILENAME" B

Aktuaina zawartosc pamiec zostanie wowczas
urmieszczona w pliku, ktdrego nazwe podajesz w
cudzystowie (musi on jednak znajdowac sig na dy
skul). To, co znajdowalo sieg w nim przediem, zo-
stanie usurigte

SELEKTYWNY KATALOG
DYSKIETKI

Commodore DOS pozwala urywad C specyficz
nych rozkazow, rownie prosto jak normalnych op-
cji. Gdy wige nie interesuje Cig katalog catego dys-
ku, a chocesz zobaczyé tylko okredlone pliki, jest to
najzupetnie; mozliwe. Funkcie e slajg sie niezwy
kle przydatne, jesh na dyskietce masz np. 100 re
kordow, a checesz obejrzec wszysthie czterolitero
we. Oto kilka przykladow
LOAD" 8 NAME" 8 — lista wszysthich 3
wie NAME
LOAD"8:CO*".8 lista wszystkich nazw Zaczy
najgcych sig od liler CO

KOwW O na

LOAD"$.*=5" .8 — lista tzw. Sequential File:
LoaD"§:*=P" 8 lista tzw, Pr Files
LOAD"$:MUSIC* =P" 8 czottowki
pre mow, zaczynajacych sie od liter MUSIC

LOAD"S: 7764 8 pliki czteroliterowe, zakon
czone cyfram o4
DUBLOWANIE
PROGRAMOW
C o preydalng rzecza moize byd przekopio
wanie nagranego ju¥ pliku na ten sam dysk, Inaczej

Opisywana w ,Baijtku”
1/90 stacja LDW Super 2000
zostala obecnie przez Pa-
now Tadeusza Okonia (War-
szawa, ul. Lachmana 4/44,
tel. 641-54-29) i Marka Stolar-
skiego (Warszawa, ul. Kazu-
ry 13/26, tel. 46-01-02) wy-
posazona w najnowsza wer-
sje systemu TOMS MULTI
DRIVE.

go jednak nazywajgc. Jasl masz np. plik o nazwie
COOKS, ki ulega zmianom, jest kasow
ny | nagry weiaz innych wersjach, Ihu( ‘
Rar oW i B ETam. By System len jest przeznaczony dla
w od wszystkich stacji dyskow Atari, ktore
it i ndlas byly lub s3 sprzedawane w Pewexie:
S, "COPY NEWFILE=OLDFILE" CLO Atari 1050, LDW Super 2000 i Calitor-

ajgc w cudzystow

ZABEZPIECZEN!E

Osiadasz jaki

e nazwy starego 1

nia Access 2001. TOMS MULTI DRI-
VE posiada wszystkie cechy TOMS
TURBO DRIVE, a ponadio zostal
wzbogacony o wiele nowych mozli-
WOSCH.

Przede wszystkim MULTI DRIVE
pozwala na szybki zapis | odczyt dys-
kietek zapisanych standardowo, przez
TURBO | MULTI, niezaleznie oG spo-
sobu uruchomienia (zarowno przy zam-
knietej, jak | przy otwarte| stacji). Uzy-
skano to przez wyposazenie stacji we
wiasna pamiec RAM o pojemnosci 8
KB, w ktore) zapamigtywana jest za-
wartos¢ catej sciezki. W ten sposob
odczyt sciezki jest wykonywany pod-
czas jednego obrotu dyskietki (stan-
dardowo potrzeba 9 do 18 obrotaw).
Dodatkowa pamiec RAM umozliwia
ponadto zapamietywanie historii pracy
stacy, czyll wszysltkich polecen otrzy-
manych do wykonania od komputera.

Jezeli uruchomimy komputer, gdy
stacja posiadajgca system TOMS
MULT!I DRIVE jest otwarta, to naj-
pierw odczylywany jest ze stacji DOS,
ktory znajduje sie w jej pamieci ROM.
Poczatkowo byt to SuperDOS, a naj-
nowsze wersje majg MYDOS 4.50. Ta
czesc pamieci stacji dziata jak dyskiet-
ka i mozna nawet odczytac jej katalog.
Znajduja sie tam ponadtio dodatkowe
programy pomocnicze | kopiujace.
Oczywiscie zapis do tej pamieci jest
niemozliwy.

MNiemal wszystkie nowe funkcje sta-
cji mozna witaczac i wylaczac przez
naciskanie odpowiednich kombinacji
kiawiszy stacji. Szczegétowy opis
funkeji tych klawiszy jest zawarty w in-
strukcji, ktora jest dotaczana do prze-
robionej stacji.

OPROGRAMOWANIE

Znacznie  wzbogacone  zostaio
oprogramowanie dotaczane do sysle-
mu TOMS, skiada sie na nie obecnie
szesnascie programow. Sg to przede
wszystkim programy kopiujace i inic
jujace Wskaze tu tylko programy nie

ystepujace w wersji TURBO.

TRACK MASTER stuzy do tworze-
nia zabezpieczen przed kopiowaniem
Umozliwia on zapisanie sektoréw za

soby wg
en spos

napisac

M!‘ |-’F? F'f‘thﬁ('U b‘r’bo‘d"'d CLOSEY

mnscmnv

rzr--r-\, w SZFczeqolnd
ac cartridge'ow lub in-

Ponizszy |
sci dla tych
nych re

dyskietki. N

H\ xncji LC Jr’-\
= = tym dysku st =Ml

o rll-‘j wiec lezy przed wob3 stos dyskietek do

przegrz 1. skorzysla) z podanego p r

10 OPF:‘.1_8 0."8"

20 GET#1,X8X8

30 GET#1 XEXE XEXE

40 IF ST THEN CLOSEY: END

50 GET#1 X8: IFXS THEM PRINT. GOTO30

60 IFXE=CHRS(34) THEN P=NOT P

70 IF P THEN PRINT X§;

80 GOTOS0

"BLOCKS FREE”

Czasem, gQdy przy uZyciu Basic-a kopivjesz duzo
kritkich phkdw. ©co pewien Czas MUSISZ Spraw
dzac ilos¢ wolnego miejsca na dysku. Wymaga to
kopotliwego wgrywania I-cmalogu nierzadko nawet
po kilka razy w ciagu minuly. Ponizszy progran
fnaczme utalwia e czynnasci, po L-f-(“h")"‘l!l’.‘”lu
wyswietla po proslu oczekiwang przez Ciebie in
formacje 0 1losci wolnych blokdw.

10 INPUT " NAZWA PROGRAMU™ NS

20 FORJ=1TO35: GET#10 X§: MEXT

30 GET#10,Y§:CLOSE1D

40 BF =ASC(X% + CHRE{0)) + 256°ASC(YS +
CHRS(0))

50 PRINT BF "BLOCKS FREE". END

ADRES STARTOWY

W pewnych sytuacjach niezbedne jest znalezie
nie adresu startowego programu i proponowany
program robi 1o bardzo szybko i skutecznie
10 INPUT"NAZWA PROGRAMU " ;NS
20 OPENZ2.8.2 N§+" P.R"

30 GET#2 X8 Y%

40 PRINT ASC(X$ + CHRE(0)) + 256" ASC(Y§ +
CHRS(0))

50 CLOSEZ

SENSOR URZADZENIA

Ten trick nie jest zbyt przydatny w praklyce, ale
moze zaspokoit wielu ciekawych, pragngcych
zgtebic wszystkie lajemnice komputera, Okazuje
sig bowiem, ze napisanie PRINT PEEK(186) spo
woduje wyswietlenie na monitorze numens urzg-
dzenia, ostatnio przez nas uzywanego. Dzigk
temu mozesz dowedziet sig na przyklad, czy tajny
program Twojego mlodszeqgo brata wgrany zostat 2
lasmy czy Z dyskietk, elc

OSTATNIA NAZWA

SYS62913 spowoduje wyswietlenie nazwy osia

przez Ciebie _'_g ramu . Indorrr

niekonc

2 LIST, co przy

™Mo WQranego

Your Commodore

iukasz Czekajewski

N KLAN ATARI

TOMS

wierajacych btedy CRC, DDM lub RFN
w dowolnej gestosci.

TRACER odczytuje w pamigci RAM
stacji hislorig jej pracy. Jest ona zapa-
mietywana od momentu uruchomienia
trybu sledzenia i pozwala na zapamig-
tanie okoto 3000 operaci.

INDEX FORMATTER pozwala na
sformatowanie dyskietki przy wyko-
rzystaniu otworu indeksowego. Umo-
zliwia to kopiowanie programoéw za
bezpieczonych metoda synchronicz-
nego formatu.

GET TRACK I INDEX GET TRACK
stuza do odczylu w calosci poszcze-

golnych sciezek dyskietki. Odczyty-
wane sa tu nie tylko bajty danych, lecz
rowniez wszystkie bajty pomocnicze

PUT TRACK umozliwia z kolei za-
pisanie na dyskietce sciezki utozonej
przez operatora. Zapis w tym wypad
ku dotyczy takze catej sciezki (wraz z
informacjami pomocniczymi).

BAD FORMATTER :zapisuje adre-
sy sektorow na niesformatowanych
sciezkach dyskietki. Dzigki temu moz-
na szybko utworzy¢ duza liczbe bted-
nych sektorow lub przygotowac dys-
kietke dla programu WEAK WRITER.

WEAK WRITER zapisuje czescio-
wo sektory na dyskietce. Oznacza to,
ze poczatek sektora jest zapisany nor
malnie, a pozostaly fragment jest
niesformatowany. Zabezpieczona w
ten sposob dyskietka jest niemozliwa
do skopiowania | bardzo trudno jg od-
bezpieczyc.

HEX EDITOR stuzy do redagowa-
nia tresci sciezek odczytywanych
przez GET TRACK i zapisywanych
przez PUT TRACK. Umozliwia on
miedzy innymi na zmiang diugosc
sciezki.

KONWER jest programem dokonu-
jacym tumaczenia plikéw tekstowych
z Atari na IBM i odwrotnie. Sposob
konwersji jest ustalany przez uzytko-
wnika. Program ten nie dziata na Atari
i musi byc uruchamiany na IBM.

PODSUMOWANIE

Stacja z systemem TOMS MULTI
DRIVE posiada mozliwosci, ktore w
petni moze wykorzystac jedynie bar-
dzo doswiadczony programista. Przy
jej pomocy mozna stworzy¢ zabezpie-
czenia dyskietki, ktore ze wzgledu na
nakiad pracy niezbedny do skopiowa-
nia beda stanowity skuteczna barierg
dla piratow. Mniej zaawansowanych
uzytkownikow z pewnoscig ucieszy
wieksza szybkos¢ pracy i jej komfort,
brak kiopotow charakterystycznych
dla LDW 2000 i mozliwosé wspolpracy

z IBM.
Marek Zachar

Producenci:
Tadeusz Qkon, ul. Lachmana 4/44,
Warszawa, tel. 641-54-29, Marek Sto-
lzrski, ul. Kazury 13/26, Warszawa,
tel. 26-01-02.
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Przedstawiony program
umozliwia wydruk wszyst-
kich znakow dostepnych na
Atari w postaci, w jakiej sa

zapisane w generatorze
znakow, na dowolnych dru-
karkach kompatybilnych z
Epson FX-80 (np. Star NX,
Star LC, Citizen, Seikosha
SP180, Seikosha SP1200,
Centronics GLP). Pozwala
to drukowaé¢ m.in. listingi
wszelkich programow w Ba-
sicu, korzysta¢ z dowolne-
go zestawu znakow itp.

Program tworzy w tabeli manipula-
torow urzadzenie o nazwie ,H:". Mo-
zliwa jest zmiana maksymainej dlugo-
sci wiersza (POKE 208,n; normalnie
80 znakow) oraz szerokosci znaku
(POKE 209,m; normalnie 1). Ta ostatnia
wartosé jest okreslana wedtug tabeli

m gestosc druku  wysokosc/szerokosc
0 60 pkt/cal 1/1.2
1 120 pkt/cal 1/0,6
2 120 pkt/cal 1/0,6
3 240 pkt/cal 1/0,3
4 80 pkt/cal 1/0,9
5 72 pkt/cal 1/1,0
6 90 pkt/cal 1/0,8
7 144 pkt/cal 1/0,5

Caty program zostat podzielony na
cztery czesci, ktore nalezy wykorzy-
stywaé¢ zaleznie od potrzeb. Listing 1
zawiera procedure w jgzZyku maszy-
nowym zapisana w instrukcjach DATA
i musi by¢ uzyty w kazdym przypadku
Po potaczeniu listingow 1 i 2 uzysku-
jemy program w Basicu do bezposre-
dniego wykorzystania.

Listingi 1 i 3 skiadajg si¢ na pro-
gram, ktory zapisuje na kasecie wer-
sje automatyczna. Po wczytaniu 1 zain-
stalowaniu urzadzenia ,H:" wersja ta
uruchamia ponownie odczyt z magne-
tofonu, moze wiec by¢ wykorzystana
jako loader.

Po potaczeniu listingéw 1 1 4 po
wstaje program zapisujgcy procedurg
obstugi w dyskowym pliku binarnym.
Plik ten mozna uruchamiac funkcja
.L” DOS-u lub dotagczy¢ do innego
programu  w jgzyku maszynowym
funkcja Copy/Append (najlepiej na
poczatku)

Ponadto listing 5 przedstawia wer-
sje Zrodiowa procedury w asemblerze
ATMAS Il. Dzieki temu mozna |g dotg-
czy¢ do wilasnego programu w asem-
blerze lub wykona¢ wersje umiesz
czona w innym miejscu pamigci.

UWAGA: Nacisniecie klawisza RE-
SET przerywa dziatanie procedury
Nalezy jga uruchomic¢ ponownie instru-
kcja A=USR(1536) z Basica lub rozka-
zem JSR $0601 asemblera.

Jacek Zuk
Tomasz Zuk

8 BAJTEK 5-6/90

listing 1 -

Qc
MU
ZY
ZF
RJ
ca
CN
GX
QK
RK

PD
YC

QzZ
JN

AZ
KB

HC
CH

MD
SR

FC
WH

SN
TS
BFP

EQ

listing2

101 DATA 104,169,1,133,209,169,80,133,
898

102 DATA 208, 162,72,160,18,169,6, 76,87
i

103 DATA 188,238,33,6,6,255,192,254,11
T2 :

104 DATA 47,6,162,254,192,254,76,153,1
144

105 DATA 254,0,185,209,41,7,141,203,10
20

106 DATA 6,165,208,133,207,76,194,254,
1243

107 DATA 134,255,201,155,208,9, 165,208
» 1335

108 DATA 133,207,169,155,76,203,254,19
B8, 1395

109 DATA 207,208,11,72,169, 155,32, 203,
1057

110 DATA 254,165,208,133,207,104,72, 41
, 1184

111 DATA 127,32,110,6,24,162,0,134,595
112 DATA 254,10,38,254,10,38,254,10, 86
8

113 DATA 38,254,133,253,173,244,2,101,
1198

114 DATA 254,133,254,76,127,6,201,32,1
083

115 DATA 48,5,201,96,48,5,96, 24,523
116 DATA 105,64,96,56,233,32,96, 162, 84
4

117 DATA 7,169,0,157,206,6,160,7,712
118 DATA 177,253,61,180, 238, 240,9, 185,
1343

119 DATA 180,238,125,206,6,157,206,6,1
124

120 DATA 136, 16,237,202,16,227,104, 16,
854

121 DATA 13,162,7,189,206,6,73,255,911
122 DATA 157,206,6,202,16,245,162,0,99
4

123 DATA 189,201,6,134,252,166, 255,32,
1235

124 DATA 203, 254,166,252,232,224,12, 20
8, 1551

125 DATA 239,189,201,6, 166, 255,76, 203,
1335

126 DATA 254,27,42,0,8,0,0,0,331

AY 1 REM LISTING GRAFICZNY - BASIC

GJ 2 REM TDOMASZ ZUK, JACEK ZUK

X0 3 REM COPYRIGHT (C) BAJTEK

NJ 4 REM

PF 5 M=1536:FOR I1=1 TO 26

LP 10 A=0:FOR J=1 TO 8

TN 20 READ N:A=A+N:POKE M,N:M=M+1:NEXT J

RB 30 READ N:IF A<>N THEN 7 :7 "BLAD W LI
NIl "™;100+1:LIST 100+1:END

FW 40 NEXT [:A=USR(1536) :NEW

listing 3

ED 1 REM LISTING GRAFICZNY - CASSETTE

GJ 2 REM TOMASZ ZUK, JACEK ZUK

X0 3 REM COPYRIGHT (C) BAJTEK

NJ 4 REM

FK S DIM As$(256):M=1:FOR 1=0 TO 28

LP 10 A=Q:FDR J=1 TO 8

PA 20 READ N:A=A+N:A3 (M, M)=CHR$(N) :M=M+1:

NEXT J

listing 4

MB
GJ
X0
NJ
EF
MI

EA

VK

SF

VP
cs

listing5

30 READ N:IF A<>*N THEN ? :7? "BLAD W LI

NIl ";98+[:LIST 98+1:END
40 NEXT 1:0PEN #1,8,128,"C":7 #1;A%$;:C
LOSE #1i

98 DATA ©0,2,232,5,240,5, 24,996,604
99 DATA 32,1,6,169,0,133,8,169,518
100 DATA 1,141,233,3,76,110,198,0, 762

1 REM LISTING GRAFICZNY - DISK
2 REM TOMASZ ZUK, JACEK ZUK

3 REM COPYRIGHT (C) BAJTEK

4 REM

S DIM A$(256):HM=1:FOR 1=0 TO 27

10 A=0:FOR J=1 TO 9

20 READ N:IF N<256 THEN A=A+N:A$(M,M)=
CHR$ (N) :M=M+1 :NEXT J
30 IF A<>N THEN 7?7 :7%
00+1:LIST 100+1:END
40 NEXT I[:0PEN #1,8,0,"D:HDEVICE.OBJ™:
7?7 #1;A%;:CLOSE #1

100 DATA 255,255,0,6,207,6,729

127 DATA 226,2,227,2,1,6, 464

"BLAD W LINII

"1

LER R ERERE L ERELER R EELEE Al b AR RS

L}

* ATASCII1I-DRIVER

-

# Assembler:ATMAS 11

# Pr
]
L]
LE B B

T.Zuk 1987

*
-
-
-
inter:SEIKOSHA SP-1200 =
"
-
BN NN

# Rejestry pomocnicze
COUNT EQU sCF

LEN EQU sDO
GRMODE EQU sD1

MEX EQU sFC

FIX EQU S$FD
KANAL EQU $FF
CHBASE EQU $O02Fa
MUSTER EQLU sEEBa

¥ Procedury 0S5

NEWDEV EQU $EEBC
PHOPEN EQU SFEC2
PHWRITE EQU s$FECB

LR EER SRR R R R SRR SR

® Us
% pa
¥ wWp

FMAN

LR R

OPEN

ORG 306800

tawienie poczatkowych

rametrow wydruku, nowy

iz do HATARBS
PLA
LDA ®s0D1 Tryb graficzny
STA GRMODE
LDA ®$50 Dliugesc l1inili
STA LEN
LDX *H Nazwa urzadzeni

LDY #FPMAN
LDA #FPMAN:H
JMF NEWDEV

Adr.manipulator:

DFW OFPEMN-1, $FFOE, SFECO, PUT-1
DFW $FEAZ, $FECO, $994C, sO0OFE

LA A R AR SRS EREEEREERERESR]

LDA GRMODE
AND ®#3%07
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STA LABEL+2
LDA LEN
STA COUNT
JMP FPHOPEN

* Kod znaku zapisany w aku-
¥ mulatorze, nr kanaluxl6
# w rejestrze X

PUT STX KANAL
CHP #%3%SB EOL?
BNE A3
LDA LEN
STA COUNT
LDA #%9B
JMP PHWRITE
A3 DEC COUNT
BNE A2
PHA
LDA ®$9B
JSR PHWRITE
LDA LEN
STa COUNT
PLA
A2 PHA
AND #87F
JSR ATASCR

# Obliczenie adresu przesylanego
# zmaku w STANDCH. Wynik pod FI1X

CLC

LDX #s00
STX FiX+1i
ASL

ROL FIX+1
ASL

ROL FIX+1
ASL

ROL Fl1X+1
STA FIX
LDA CHBASE
ADC FIX+1
STA FlX+1
JHP ROTATE

% Zamiana kodu ATASCI!I na SCRCODE

ATASCR CHMF #3220
BMI PLUSE4
CHP #&s60
BMI MIN3Z2
RTS

FPLUSEG4A CLC
ADC %340
RTS

MIN3Z SEC
SBC #%20
RTS

#* Obrot znaku

ROTATE LDX #s07
LOOP LDA #3800
STA DEST, X
LDY #307
Ad LDA (FIX),Y
AND HUSTER, X
BEQ NEXT
LDA MUSTER, Y
ADC DEST, X
STA DEST,X
NEXT DEY
BPFL A4
DEX
BPL LOOFP

# Inwersja znaku

PLA

BPL A6

LDX #3%07
AS LDA DEST,X

EOR #sSFF

STA DEST,X

DEX

BPL AS

* Transmisja znaku
# w trybie graficznym

AS LDX #3200
A7 LDA LABEL,X

KILKA
UWAG O

Sparta DOS X

STX
LDX
JSR
LDX
INX
CPX
BNE
LDA
LDX
JMP

(222222 2R RS R

LABEL DFB
DEST arRG

MEX
KANAL
FHWRITE
MEX

#30C

A7
LABEL, X
KANAL
PHWRITE

W NN NN

27,42,0,8,0
n+B

Majac juz za soba prawie rok
praktyki w korzystaniu ze Spar-
taDOS X (nabytem go w sierp-
niu 1989), pragne podzieli¢ sie
z Czytelnikami wnioskami i
uwagami, jakie przez ten czas
mi sie nasunety.

Osoby, ktore nie styszaty o SpartaDOS X infor-
muje, 'ze. jest to dyskowy system operacyjny zapi-
sany w module ROM (cartridge'u). Krotki opis jego
mozliwosci byt opublikowany w , Bajtku™ 11/89,

Od pierwszej chwili zdumiata mnie — przede
wszystkim — niesamowita wprost elastycznosé
tego systemu. Pozwala sie on dopasowac niemal
do kazdej konfiguracji sprzetu i do bardzo wielu
programow. Oczywiscie dobdr odpowiedniego
ustawienia parametrow jest troche pracochtonny,
po prostu trzeba probowac. Najgorzej wyglada w
tym wypadku sprawa oprogramowania. Niestety,
wigkszosC programow zabezpieczonych nie daje
sig przerobi¢ na format SpartaDOS. Stosuje wiec
dwa rozwigzania: probuje uruchamiaé program z
oryginalnej dyskietki za pomoca Sparty, a jesli sie
nie uda, to zawsze pozostaje polecenie COLD /N,
ktére ja po prostu odigcza. Niejako ubocznym efek-
tem s3 prowadzone przeze mnie poszukiwania
programOw w wersjach niezabezpieczonych, ktdre
zwykle daja sie uruchomi¢ bez specjalnych zabie-
gow.

MoZna zapytaé, czy gra jest warta Swieczki.
Oczywiscie, ze tak. Pokaze to na przykiadzie naj-
czesciej uzywanego przeze mnie programu —
edytora First XLEnt. Przed wydrukowaniem napi-
sanego tekstu trzeba ,nauczy¢” drukarke polskich
liter. W tym celu nalezy odczytac specjalny plik tek-
stowy i nakazac jego wydruk. Zawarte w nim kody
sterujgce, zawieraja zestaw polskich liter dla dru-
karki. Czasem zdarzato mi sig o tym zapomniec i
otrzymywatem tekst z dziurami, na przyktad ,pr
dko " zamiast ,predkosc”. Teraz wyglada to zupet-
nie inaczej. Wtaczam komputer lub pisze COLD
(kasuje to pamigg, jesli uzywatem przedtem innego
programu), SpartaDOS zaktada ramdysk numer 4
(XLEnt nie rozpoznaje wiekszych numerdw), pyta
o date i czas, a nasigpnie glosno buczy (CON-
TROL+2) i nakazuje wiaczy¢ drukarke. Teraz ko-
piuje polskie litery do drukarki i — na wszelki wypa-
dek — do ramdysku oraz uruchamia edytor. Przed-
tem wszystkie te czynnosci musiatem wykonac re-
cznie, teraz pamieta o nich komputer. Zakres czyn-
nosci systemu mozna dodatkowo zwigkszy¢, np.
instalujac automatycznie procedury obstugi mode-
mu, czy interfejsu RS232. Prosze pomyslec, jaka
rysuje sie wspaniata perspektywa: napisany tekst
(jeszcze ciepty) mozna wystaé z domu do redakgcji
nie zapisujac go nawet na dyskietce.

Wspomniatem o wpisywaniu daty i czasu. Umie-
Scitem takie polecenia na wszystkich dyskietkach z
programami uzytkowymi. Dzieki temu wiem dokta-
dnie, co kiedy powstato i tatwo moge znaleZé naj-
nowsza wersje jakiegos artykutu czy programu, a
dodatkowo mam stale na ekranie zegar wskazujgcy
aktualny czas. Ponadto archiwer wykorzystuje te
informacje przy odéwiezaniu zarchiwizowanych pli-
kow. Wada jest koniecznose wpisywania daty i cza-
su po kazdym wiaczeniu komputera lub wyzerowa-
niu pamieci (COLD). Z tego wlasnie powodu ,cho-
ruje” teraz na modut zegara R-Time 8, ktory robi to
automatycznie.

Druga ..chorobg”, ktdra wywotat u mnie Sparta-
DOS X, jest twardy dysk. Bez tego urzadzenia sy-

stem sie po prostu marnuje. Z przeprowadzonych
ze znajomymi elektronikami rozmow i obliczen wy-
nika, ze naped, kontroler i interfejs kosztowatyby w
sumie okoto 400 dolaréw, czyli tyle co dwie zwykte
stacje. Niestety, konieczne jest w tym celu zebra-
nie co najmniej dziesieciu chetnych, gdyz przy wy-
konaniu pojedynczego egzemplarza koszty ogrom-
nie wzrastaja. Znalaztem juz dwoéch, wigc jest na-
dzieja...

W zdobyciu pieniedzy na ,twardziela” pomaga
mi... sama Sparta. Jedna z je| najwiekszych zalet
jest program archiwizujacy. Dla pokazania korzysci
postuze sie ponownie przykiadem. Miatem dzie-
wiec dyskietek z danymi do programow graficznych
(zestawy znakow, rysunki i ikony) zapisanych dwu-
stronnie w pojedynczej gestosci, gdyz niekidre
programy innej gestosci nie rozpoznajg. Po zarchi-
wizowaniu dane te zajmuja pottorej dyskietki w pod-
wajnej gestosci. W razie potrzeby odzyskanie ta-
kiego pliku trwa kilkadziesiat sekund, tacznie z
przepisaniem na ,dyzurng” dyskietke w pojedyn-
cze| destosci. Gdy uda mi sig naméwié inne pro-
gramy do pracy ze SpartaDOS, to zbgdna bedzie i
ta dyskietka. Na razie ,przekonatem” Fun with
Art, Design Master, PrintPower, B-Graph, Syn-
Graph, SynStat, CalcMagic, HomeCard oraz nie-
mal wszystkie edytory tekstu i jezyki programowa-
nia. Przy okazji wyszto na jaw, ze wiele programow
zajmujacych dwie strony dyskietki swobodnie mie-
Sci sie na jednej — w podwdjnej gestosci | bez
DOS-u (bo zbedny).

Bardzo cenng zaletg jest mozliwos¢ dowolnego
wtaczania i wylaczania Basica oraz innego modufu
ROM. Posiadajac Action! w ROM mam w kazdej
chwili dostep nie tylko do doskonatego jezyka, lecz
rowniez do podrecznego edytora tekstow o catkiem
nieztych mozliwosciach. Jest to wspaniate utatwie-
nie przy konfigurowaniu systemu oraz przy pisaniu
programoéw w réznych jezykach (programy w Basi-
cu mozna takze pisa¢ w edytorze Action!). Dzigki
zapisywaniu przez SpartaDOS w ramdysku catej
zawartosci pamieci wykorzystywanej przez te jezy-
ki oraz strony zerowej i szostej (!), nie trzeba sig
martwi¢, ze zmienia sie jakies ustalone parametry
(np. warianty pracy Action!), czy tez dodatkowe
procedury maszynowe z szoslej strony.

Oczywiscie nie ma cudow i kazdy produkt musi
miec jakies wady. SpartaDOS X ma je réwniez —
nie mozna przekonfigurowat systemu podczas
pracy i brak pewnych polecen (np. MOVE) albo nie-
doskonate dziatanie innych (np. REMDIR — nie ka-
suje podkatalogow, ktére co$ zawierajq). Jest na to
jednak spos6éb, ale pracochtonny. Nalezy napisacé
takie polecenia i podczas inicjowania systemu
umieszczac je w ramdysku. Moze to by¢ nawet
ramdysk specjalnie wydzielony (mozna zatozyé
trzy jednoczesnie). Nastepnie za pomoca PATH
zmieniamy szlak poszukiwania polecen tak, aby
najpierw sprawdzany byt ramdysk, a dopiero poz-
niej modut i nasze wtasne polecenia zastapia orygi-
nalne. Mam nadzieje, ze po wigkszym upowszech-
nieniu sie SpartaDOS pojawia sie rowniez i takie
rzeczy. Najbardziej brakuje mi jednoczesnego wy-
Swietlania katalogow dwdch dyskietek, jak robi to
Norton Commander. Wbudowane polecenie
MENU wyswietla wprawdzie katalog 1 drzewo pod-
katalogow, ale tylko dla jednej stacji (jak XTREE).

Osobiscie uwazam, 7e jest to najlepsze urzadze-
nie, jakie zakupitem do swojego komputera od cza-
su nabycia stacji dyskéw. Natomiast do Czytelni-
kow posiadajacych SpartaDOS X zwracam sie z
prosba o nadsytanie uwag o pracy z tym systemem
i propozycji usprawnien.

Wojciech Zientara
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KLAN ATARI

Na zakonczenie cyklu o pro-
cedurach bibliotecznych Ac-
tion! prezentujemy kilka proce-
dur, ktére trudno zakwalifiko-
wac do jakiejs konkretnej gru-
Py, niemniej jednak sa one bar-
dzo uzyteczne. Sa to:

Rand — generuje liczbe losowa

Break — zatrzymuje program

Error — zastepuje instrukcje TRAP

Peek — odczytuje bajt z pamieci

PeekC — odczytuje stowo (2 bajty) z pamieci
Poke — zapisuje bajt w pamieci

PokeC — zapisuje stowo (2 bajty) w pamieci
Zero — zeruje blok pamieci

SetBlock — wypetnia wartoscia blok pamieci
MoveBlock — przemieszcza blok pamieci
device — okresla ustalone urzadzenie
TRACE — steruje opcja ., TRACE" kompilatora
LIST — steruje opcja , LISt" kompilatora
EOF — okresla stan wszystkich kanatow

Funkcja losowa

Generuje liczbe losowa z podanego zakresu.
format: BYTE FUNC Rand (BYTE zakres)
parametry: zakres jest gorna granica generowanej
liczby losowej.

Funkcja Rand zwraca przypadkowa liczbg z za-
kresu od 0 do (,,zakres™ —1). Jesli podany zostanie
zakres 0, to zwracana jest liczba od 0 do 255.

Procedura Break

RETURN ikonlec procedury Trap

PROC Frogrami()
iglowna procedura Twojego programu

CARD err ;przechowuje adres PROC Error

err=Error jzapamietanie adresu

iprocedury systemowej

Error=Trap j;ustawienie adresu obslugi
ibledow na Twoja procedure

itu znajduje sie Twoj program
iodtworzenie adresu

sprocedury systemowej
ikoniec programu

Error=err

RETURN

W rzeczywistosci wszystko, co robisz, to zmiana
wskaznika systemowej procedury obstugi bledow
tak, aby wskazywat Twoja. Sam jednak nie moZesz
wywotywac tej procedury, gdyz jest ona wywotywa-
na przez system Action! w wypadku wystapienia
btedu.

Warto zauwazy¢, ze oryginalny adres procedury
Error jest zapamigtywany i nastgpnie — na koncu
programu — ponownie odtwarzany. Trzeba tak zro-
bi¢, aby po zakonczeniu programu powstate btedy
byty obstugiwane przez procedure systemowa.

UWAGA: mozliwoéé zastepowania procedury
systemowej przez procedurg uzytkownika jest bar-
dzo cenna, lecz musi by¢, wykorzystywana bardzo
ostroznie. Nieuwazne je] uzycie moze bowiem
spowodowac zawieszenie Sig systemu.

Funkcje Peek

Zatrzymuje wykonywanie programu.
format: PROC Break ()
parametry: zadne

Procedura ta pozwala na zatrzymanie programu,
na przyktad w celu sprawdzenia wartosci zmien-
nych lub skontrolowania poprawnosci jego realiza-
cji. Wykonywanie zatrzymanego w ten sposcb pro-
gramu mMoZna wznowi¢ przy uZyciu polecenia
PROCEED z monitora Action! Dalsza realizacja
programu rozpoczyna sie od instrukcji nastepujacej
po wywotaniu procedury Break.

Procedura Error

Procedura Error jest wywolywana automatycznie
przez Action! po wystapieniu btedu. Jesli chcesz
realizowaé obstuge blteddw przez Two] program,
musisz napisa¢ procedure i nakaza¢ Action! sto-
sowanie jej zamiast wtasnej procedury systemu.
Wykonuje sie to nastepujaco:

PROC Trap(BYTE kod)

sto jest Twoja procedura obslugi bledow
tkod bledu, ktory wystapil, jest przez
isystem Action! przekazywany jako jej
iparametr

;tu nastepuje obsluga bledu
imusisz to napisac samodzielnie
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Zwracaja wartosci odczytane ze wskazanej ko-
marki pamigei.
formaty: BYTE FUNC Peek (CARD adres)

CARD FUNC PeekC (CARD adres)
parametry: adres jest adresem badanej komorki
pamieci (lub pierwsze| z dwoéch
badanych dla PeekC).

Funkcje te pozwalaja na sprawdzanie zawartosci
pamigci podczas wykonywania programu. Pierwsza
z nich odczytuje wartosci jednobajtowe, druga za$
dwubajtowe (np. wektory lub adresy).

Procedury Poke

Zapisujg podane wartosci do wskazanych komé-
rek pamieci.
formaty: PROC Poke (CARD adres, BYTE liczba)

PROC PokeC (CARD adres, liczba)-
parametry: adres jest adresem zmieniane] ko-
marki pamieci (lub pierwszej z
dwaoch dla PokeC);
liczba jest wartoscia zapisywana we
wskazane] komorce.

Procedury te pozwalajg na zmiang zawartosci ko-
morek pamieci podczas wykonywania programu.
Pierwsza z nich zapisuje wartosci jednobajtowe,
druga za$ dwubajtowe (np. wektory lub adresy),
przy czym mitodszy bajt jest umieszczany w komor-
ce ,adres”, a starszy w komorce ,adres” +1.

Procedura Zero
Whpisuje wartos¢ zero do wskazanego obszaru
pamigci.
format: PROC Zero (BYTE POINTER adres,

CARD rozmiar)
parametry: adres jest wskaznikiem poczgtkowego
adresu zerowanego bloku;
rozmiar jest dlugoscia zerowanego blo-
ku.

Za pomaoca te] procedury do wszystkich komarek
pamigci wskazanego obszaru wpisuje sig wartosc
zero. Obszar ten rozpoczyna sie od komorki ,ad-
res” | konczy sie na komorce .adres"”+ ,roz-
miar” —1.

Procedura SetBlock

Whpisuje podana wartos¢ do wskazanego obsza-
ru pamigci,
format: PROC SetBlock (BYTE POINTER adres,
CARD rozmiar, BYTE baijt)
parametry: adres jest wskaznikiem poczatkowe-
go adresu zapisywanego bloku;
rozmiar jest diugoscia zapisywanego
bloku;
bajt jest wartoscig zapisywana w
bloku.
Za pomoca tej procedufy do wszystkich komorek
pamieci wskazanego obszaru wpisuje sig podang
wartosé ,bajt”. Obszar ten rozpoczyna si¢ od ko-

morki  ,adres” | kohAczy na komorce ,ad-
res”" + , rozmiar” —1.
Procedura MoveBlock

Przepisuje zawartosCc wskazanego obszaru pa-
mieci do innego obszaru.
format: PROC MoveBlock (BYTE POINTER cel,
Zrodto, CARD rozmiar)

parametry: cel jest wskaznikiem poczatkowego
adresu obszaru, do kitorego nasta-
pi przepisanie;

Zrodito jest wskainikiem poczatkowego
adresu.obszaru, z ktorego nastapi
przepisanie;

rozmiar jest dlugoscia
bloku.
Procedura ta przepisuje zawartosci wszystkich
komarek pamieci obszaru rozpoczynaj@cego sie od
.Zrodto” konczacego sie na L zZrodlo” + ,roz-
miar" —1 do obszaru rozpoczynajgcego sie od
.cel” | koriczacego sie na .cel”+ ,rozmiar” —1.
Jesli adres ,Zrodlo” jest wiekszy niz ,cel” i oba
obszary czesciowo sie pokrywaja, to procedura nie
bedzie dziata¢ poprawnie, gdyz czes¢ obszaru Zrod-
fowego zostanie wczesnie] zapisana przez proce-
dure.

przepisywanego

Zmienna device

device jest zmienna biblioteczna typu BYTE,
ktora stuzy do okreslania ustalonego kanatu 10CB.
Wartosc tej zmiennej okresla numer kanatu, przez
kidry nastepuje wprowadzanie | wyprowadzanie in-
formacji bez podawania numeru IOCB. Normalnie
jest ona réwna zero. Najtatwiej mozna wyttumaczyc
jej dziatanie na przyktadzie

Open(S,8,0,"p:"

device=5

PrintE("to jest na drukarce™)
device=0

PrintE{("to jest na ekraniem™)
Close(5)



Obie procedury PrintE powoduja zapisanie in-
formacji na ustalonym urzadzeniu. Podczas wyko-
nywania pierwszej z nich jest to IOCB 5, a podczas
drugiej ponownie |OCB 0. Mimo identycznej skiad-
ni sa wiec one wykonywane na innych urzadze-
niach.

Zmienna TRACE

Ta zmienna biblioteczna jest takze typu BYTE i
stuzy do sterowania opcjg ,TRACE" kompilatora
wewnatrz programu. Musi ona by uzyta wraz z dy-
rektywa SET i musi znajdowa¢ sig na poczatku pro-
gramu. Przypisanie zmiennej TRACE wartosci zero
wytacza sledzenie programu, a wartosc jeden wia-
cza je.

Przyktad:
SET TRACE =0

Zmienna LIST

Ta zmienna biblioteczna jest rowniez typu BYTE
i stuzy do sterowania opcja ,LIST" kompilatora.
Podobnie jak TRACE, musi ona byt uzyta wraz z
dyrektywa SET i musi znajdowac sie na poczatku
programu. Przypisanie zmiennej LIST wartosci 0
wylacza listowanie programu, a wartos¢ 1 wlacza je.
Przyktad:

SETLIST =1

Tablica EOF

W bibliotece Action! jest zdefiniowana jedna ta
blica osmioelementowa:

BYTE ARRAY EOF (8)
Pozwala ona na stwierdzenie, czy w dowolnym
kanale |IOCB zostal juz osiagnigty koniec pliku.
Mormalnie wszystkie elementy tablicy maja wartosc

zero. Po napotkaniu konca pliku w ktorymkolwiek
kanale odpowiadajacy mu element tablicy otrzymu-
je wartosé jeden. Dla jego zbadania wystarczy po-
dac numer kanatu jako indeks tablicy. Na przyktad:

IF EOL(1) THEN
Koniec()
ELSE
Dalej()
Fl

powoduje wykonanie procedury Koniec (), jesli caty
plik otwarty w kanale 1 zostal juz wykorzystany, w
przeciwnym wypadku bedzie wykonana procedura
Dalej().

BIBLIOTEKA ,BAJTKA”

Podczas pisania programow w Action! tworzy
sie wiele procedur, ktére moga by¢ stosowane ré-
wniez w innych programach. Zapisujac te procedu-
ry mozna stworzyc sobie dodatkowa biblioteke pro-
cedur. Takie wiasnie dodatkowe procedury Action!
sg od pewnego czasu publikowane w , Bajtku™. Ak-

tualnie biblioteka ,Bajtka" zawiera nastgpujace

procedury:
obliczenia na liczbach rzeczywistych 11/88
procedury graficzne 12/88
uproszczone funkcje manipulatoréw 12/88
funkcje Abs i Sgn 12/88
funkcje Sin, Cos i Sgr 1/89
procedury wejscia/wyijscia 3/89
procedury grafiki graczy i pociskow 7/89

Dalsze procedury tego rodzaju beda publikowa-
ne w nastepnych numerach ,Bajtka”, a w kolegj-
nych wydaniach , Tylko o Atari” bedziemy kontynu-
owac kurs Action!

Wojciech Zientara

TAJEMNICE NIESMIERTELNYCH (4)

Po raz kolejny mam przyjem-
nos¢ prezentowac poprawki od
Michata Waydy z Krakowa:

SNOKIE

Ciag liczb: A9, 03, 85, BC zamieniamy na: A9, FF,
85, 8C (dziesietnie: 169, 3, 133, 140 na: 169, 255,
133, 140) i zamiast trzech mamy 255 istnien.
SPINDIZZY

Aby zatrzymac¢ uptyw czasu, zamieniamy: A2, BC,
20, 65, 73 na: A2, BC, EA, EA, EA (dziesietnie:
162, 188, 32, 101, 115 na: 162, 188, 234, 234,
234).

DRACONUS

Ciag: ES, 01, BD, 96, 3F zastepujemy: EA, EA, 8D,
96, 3F (dziesietnie: 233, 1, 141, 150, 63 na 234,
234, 141, 150, 63) i mamy niesmiertelnosc.

LODE RUNNER

Ciag: CE, 92, 04 zamieniamy na AD, 92, 04 (dzie-
sietnie: 206, 146, 4 na: 173, 146, 4) i mozemy po-
petni¢ dowolna ilosé btedéw. Uwaga! Poprawke te
nalezy wprowadzi¢ w trzech miejscach w progra-

mie.

Robert Wolnlk ze Starego Bojarowa korzysta
mo z magnotof?nu jako pam masowej —
DEAT )

NiesmiertelnoS¢t w opcji dla jednego gracza uzys-
kamy przez zamiang: D6, 10 na B5, 10 (dziesiet-
nie: 214, 16 na: 181, 16).

W opcji dla dwoch graczy zamieniamy: D6, 89 na
B5, B9 (dziesietnie: 214, 137 na 181, 137).
GALACTIC CHASE

Cigg: DE, C9, 20 zastepujemy: BD, C9, 20 (dzie-
sietnie: 222, 201, 32 na: 189, 201, 32).

EGGARD

Ciag: CB, BC zamieniamy na A5, 8C (dziesietnie:
198, 140 na 165, 140)

ELEVATOR
CE, B9, 26 zastepujemy: AD, B9, 26 (dziesietnie:
206, 185, 38 na: 173, 185, 38).

FIRE BUG
Sekwencje: C6, E3 zamieniamy na: A5, E3 (dzie-
sietnie: 198, 227 na 165, 227).
AIR SUPPORT
Ciag: CE, 25, 84 zastepujemy: AD, 25, 84 (dziesiet-
nie: 206, 37, 132 na: 173, 37, 132).

Krzysztof Kobus ze Szczecina pomoégt nam

§E DRAo

Ciag: D6, EO zam}eniamy: B5, EO (dziesietnie: 214,
224 na: 181, 224)
Albert Kucia ze Swidnicy poprawit:
SPELUNKER
C6, CB zastepujemy: EA, EA (dziesietnie: 198,
203 na: 234, 234) i mamy nieskonczona ilos¢ zyc.
ROBBO
Aby uzyskac 255 zyé, zamieniamy: A9, 08, 85, 9F
na: A9, FF, 85, 9F (dziesietnie: 169, 8, 133, 159
na: 169, 255, 133, 159).
Dodam od siebie, iz w tej grze mozna uzyskac 80
istniefl bez ingerencji w program. Wystarczy przed
uruchomieniem gry (w czasie wySwietlania planszy
tytutowej z instrukcja) wpisac z klawiatury hasto —
imie i nazwisko autora gry: JANUSZ PELC.

Z korespondencji Przemka Witkowskiego z
Sosnowca dowiadujamy sie, 2e w grze l.oda
Runner” mozemy sobile poméc naciska

CTRL — F dodatkowe istnienie.
CTRL — U przejsécie.do
CTRL— A wyratoi:u:‘nlo sig z
ze strata jednego

R zakonczenie ory

mu.
I (niestety

Tomasz Wisniewski

M U CHEMIKOW

Podgladalismy ju
astronomow i biologow
korzystajacych z
komputera. Tym razem
zapuscimy sonde na
twardym dysku u
chemikoéw. Czy komputery
sg im w ogole do czegos
potrzebne? Oczywiscie, i to
jak! Wspotczesna chemia
ma tyle wspdinego z
chemia, ktora znacie ze
szkoty, co tabliczka
mnozenia z matematyka.
Chemicy w swojej pracy
czesto rozwiazuja
skomplikowane rownania
rozniczkowe, ale — zgodnie
z obietnica sprzed miesiaca
— dzisiaj uzyjemy
komputera do czegos
innego. Postuzymy si¢
modelem komorkowym i
metoda Monte Carlo.

Zanim jednak siegniemy po komputer,
potrzebny bedzie krotki wstep teoretyczny.
Od bardzo dawna (wediug archeclogdw od
kilku tysiecy lat, cho¢ moze sie to wydawac
nieprawdopodobne) do pokrywania jednych
metali drugimi stosuje sig metody elektro-
chemiczne. Zasada jest bardzo prosta —
do roztworu zawierajgcego jony metalu,
ktorym chcemy pokrywac, wkiada sie meta-
lowy przedmiot, ktory chcemy pokryé, i do-
datkowg, obojetng elektrode. Wystarczy te-
raz do obu elekirod przylozyc odpowiednig
réznice potencijatdw, zeby zaczat ptynac
prad, zwigzany z redukowaniem (czyli — z
naszego punktu widzenia — osadzaniem)
jonéw na pokrywanej powierzchni. Jony
poruszajg sig w roziworze (dyfundujg), a
kiedy dotra do powierzchni, ulegajg na nigj
redukcji, czyli pobierajg elektrony. (Oczywi-
scie jest to pewne uproszczenie, musza
byt spetnione rézne dodatkowe warunki,
zeby doswiadczenie sie powiodio, ale nie to
nas interesuje.) Tym sposobem na jednym
metalu otrzymujemy powtoke z drugiego
metalu — na przykiad cynkowa na Zelaznej
rurze.

2 CHROSU PORZADEK

Takie metody stosuje sie od bardzo daw
na i od bardzo dawna wiadomo, ze w zalez-
no4ci od tego, jaki metal pokrywamy jakim
metalem, co znajduje sie w roztworze i jaka
przylozymy réznice potencjatow, powloki
beda wygladaty lepiej lub gorzej. Czasem
beda Isnigce i twarde, czasem matowe, a
czasem beda wygladac jak gabka. Od cze-
go 1o zalezy? | co zrobié, zeby uzyskac tad-
na powloke tam, gdzie wychodzi matowa?

Na takie pytania odpowiedzi mozna szu-
kat na kilka sposobow. Jeden z nich 1o me-
toda prob i bleddw, stosowana od setek lat
przez rzemiesinikdw. Ma ona oczywiste
wady — tysigce préb na oslep moga nie dat
rezultatu, mimo Ze bedziemy bardzo blisko
sukcesu. Lepiej wigc szukat rozwigzania w
sposOb systematyczny. Jedna z dwdch
podstawowych mozliwosci to przeprowa-
dzenie serii starannie zaplanowanych dos-
wiadczen, na podstawie ktorych mozna
szukat odpowiedzi lub planowat dalsze
doswiadczenia, zblizajgce nas do rozwigza-
nia. Druga mozliwosé to préba wyttumacze-
nia zjawiska na podstawie znanych faktow i
teorii, a potem wykonanie doswiadczef po-
twierdzajacych (lub obalajgcych) nasze
przewidywania.

Sprobujmy zastosowat tg druga metode
w naszym przypadku. Stwérzmy model
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tego, co sie dzieje w rozlworze, | spraw-
dzmy, czy uda nam sig¢ cdtworzyé znane
juz zjawiska. Postuzmy sie najprostsza mo-
zliwa symulacja obu zachodzacych proce-
sow — dyfuzji i redukcji.

Dyfuzja — to proces polegajacy na prze-
noszeniu sie¢ w roztworze (lub gazie) czg-
stek w taki sposob, ktbry prowadzi do wyrow-
nywania stgzen. Na ogot efekly zachodze-
nia dyfuzji, czyli zmiany stezenia w czasie,
opisuje sig za pomoca rownan roézniczko-
wych, ale w naszym modelu nie bedziemy
z nich korzysta¢. Zamiast opisywad skutki
zjawiska, zajmiemy sie jego przyczyna. A
sg nig chaotyczne ruchy i zderzenia
wszystkich czastek znajdujgeych sig w roz-
tworze. Ich chaotycznosté powoduje, ze nie
potrafimy przewidzie¢, gdzie za chwile znaj-
dzie sig czastka, klorg obserwujemy. Jed-
nak dzigki temu, ze w roztworze takich cza-
stek sa tryliony, mozemy bardzo precyzyj-
nie opisac ich srednie zachowanie, wlasnie
za pomoca rownan rézniczkowych. Jezeli
bedziemy symulowaC losowe  ruchy
wszystkich czastek, z chaosu powinien wy-
toni¢ sie porzadek. Umbowmy sie wigc, ze
naszym roztworem bedzie ekran kompute-
ra. Kazdy jego punkt to mozliwe poftozenie
jedne| z czgslek, kiore nas interesuja. Taka
czastka moze losowo przeniesé sie do do-
wolnego z osmiu sasiednich punktow,
moze tez zosta¢ w miejscu. Tak skonstruo-
wany model nazywa sie modelem komar-
kowym — jednym z wielu mozliwych. Gdy-
by ktéras z czastek usitowata wydostac sie
poza ekran, to albo zostanie przez nas cof-
nigta z powrotem (co odpowiada sytuacy, w
ktérej odbita sie od scianki naczynia), albg
pojawi sie z drugiej strony ekranu (co wpra-
wdzie nie odpowiada zadnej konkretnej sy-
tuacj, ale nie zmienia w NICZym naszego
modelu; mozemy zresztg twierdzic, ze jed-
na czgstka wyszla poza obserwowany ob-
szar, a druga weszia do niego.)

Mamy juz gotowy model dyfuzji (o niek-
torych uproszczeniach nie wspomniatem,
ale mimo ich istnienia model dziata prawi-
diowo). Zostata nam jeszcze redukcja cza-
stek na powierzchni elektrody. Zrobmy to
tak — jezeli na nowym miejscu (ktore zo-
statoby zajete po wykonaniu chaotycznego
ruchu) znajduje sie juz czastka zredukowa-
na, nasza czgstka dyfundujgca przykleja sie
do niej, nie zmieniajac miejsca, i od tego
momentu jest tez traktowana jak zreduko-
wana. Jezeli na ekranie bedziemy zazna-
czac tylko czastki zredukowane, bardzo ta-
two bedzie napisat program realizujgcy taki
model. Tylko czy na pewno nie popetniamy
w naszym modelu zadnego bltedu? Tak jak
wyglada on teraz, kazde uderzenie czastki
o powierzchnie elektrody powoduje jej re-
dukcje, tymczasem w rzeczywistosci tylko
czest zderzen jest aktywna. Czastka moze
uderzy¢ w elektrode bardzo mocno i odbié
sie od niej nie ulegajac reakcji, moze sie o
elektrode tylko otrze¢, nie stykajac sie z nia
wystarczajaco dlugo — trzeba to w jakis
sposdb uwzgledni¢. Ponownie zrobimy to
korzystajgc z chaosu — bedziemy losowac,

Frawd. red. 0.750
Iredukouan 13000 cagstek.

czy czgstka ulegnie redukcji czy nie. Wpro-
wadzimy w tym celu do modelu parametr,
okreslajgey prawdopodobienstwo redukgji

Teraz czas na przettumaczenie naszego
modelu na program. Poniewaz zaleZy nam
na maksymalnej szybkosci, dobrze bgdzie
skorzystac z jezyka C, kiory jest niemal wy-
marzony do tego zadania. W dodatku, po-
niewaz nie sa nam potrzebne inne liczby
niz catkowite, w zupetnosci wystarczy kom-
pilator HiSoft C na Spectrum (choc lepiegj
uzy¢c szybszego komputera..)). Sposrod
zdefiniowanych na poczatku stalych, najwaz-
niejsze sa dwie — prawd_red | maxred
okreslajace prawdopodobienstwo redukcji
czastki uderzajace] w elektrode, 1 liczbe
czgstek, po ktorych zredukowaniu program
ma przerwac dziatanie. Stata PART okresla
liczbg czgstek w roztworze (czyli posrednio
ich stgzenie), pozostate state opisujg roz-
miary ekranu w trybie graficznym. Z kolei
wsrod zmiennych najwazniejsze sg (poza
tablica dane [] zawierajaca wspotrzedne
czastek 1 wskaznikiem do jej elementow
=Cczgstka) nowex i nowey opisujgce nowe
polozenie czastki po wykonaniu przez nig
losowego ruchu. Zmienna Nred siuzy do li-
czenia zredukowanych czgstek, a yred
(ktérej istnienie nie wynika z modelu) poz-
wala na zaoszczedzenie czasu — dzigki
niej tylko gdy czastka znajduje sie wystar-
czajgco blisko elektrody, sprawdzane jest,
czy w jej nowym potozeniu znajduje sig juz
jakas zredukowana czastka. Dzieki tej opty-
malizacji program |est kilka razy szybszy.
Zastosowanie funkcji Plot () i Point () jest
oczywiste. Funkcje rnd () i initrnd () to pro-
sty generator liczb losowych, ktory opisatemn
osobno. Jego pseudolosowoscé przeszka-
dza podczas symulaciji, wiec zeby zniwelo-
wac jej wplyw, w kazdym obiegu gtownej
petli programu {do...while) wykonywany
jest nowy posiew generatora.

Teraz trzeba uzbroit sie w cierpliwost i
uruchomi¢ prezentowany program. Na
Spectrum sto czastek ulega redukcji w cia-
gu jedne|] godziny, tolez zeby moc obejrzec
ciekawe efekty swojej pracy, trzeba go wig-
czyt co najmniej na dobe. Niecierpliwym
radze obejrzec od razu rysunki, ktore w tym
celu przygotowatemn. Widaé na nich, ze im
fatwiej czastki wpadajace na elektrode ule-
gaja redukcj, tym bardziej rozbudowane
struktury (podobne do fraktali) powstaja. Te
struktury nazywaja sie dendrytami. Taka
rozbudowana struktura to nic innego, jak
gabczasta powloka. Gdy prawdopodobien-
stwo redukcji jest bardzo niskie, powstajace
powtoki sa twarde | ptaskie.

Tym sposobem udato sie nam, nie wsta-
jac od klawiatury | korzystajac z bardzo pro-
stego modelu, w bardzo dostowny sposob
symulujacego rzeczywistosSt, wskazac 2ro-
dto klopotow — jest nim zbyl wysokie praw-
dopodobienstwo redukcji czgstek na po-
wierzchni elektrody. Teraz wypadatoby za-
jaé sig jego zmniejszanier, ale 1o juz zupet-
nie inna, nie komputerowa historia.

Marcin Borkowski

Frawd. red. 0.230
Iredukovano 15000 crastek.
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#define PART 1000

#define maxx 255

f##define maxy 175

#define maxxpl 256

##define maxymi 174

#define prawd red 50

#define maxred 1000

static char seed;
static regi;

main()

{
int 1, J, nowex, nowey, Nred, yred;

struct { char x,¥; ] *czastka, dane [PART];
char rndf();
inline (0xCD, OxXD6B) ; /% Cls w/
yred=1; Hred=0;
czastKa = &dane [0];
for (i=1;1'=41; ++1)
for (J=1;3!'=286;++))
f
Gwl;
Ted;

czastKa->x =
czastKa->y =
++czastKka;
i
for (1=0;11!=256; ++1) Plot (i, 0);
do
i
czastkKa = &dane([O0];
initrnd();
for (1:=0; 1!'=PART; ++1)

{
7 maxx;

nowex = (czastKa->X + maxxpl - rnd(3))
nowey = czastkKa->y + 1 - rnd(3);
if (nowey » maxy) nowey:=maxymi;
if ((nowey <= yred) && Polnt (nowex, nowey))
i

if (rnda(i100)

£

< prawd_red)

FPlot (czastKka->x, czastKa->y).
if (czastKa->y > yred) yred =
czastKa->y = maxy;

czastKa-»>x = rnd(maxx),;
++Nred,;

czastka->v;

1
i

else

{
czastKa->xX = nowex;
czastKa->y = nowey;

i

++CZastka;

i
] while (NHred < maxred),;

i
Plot(x, ¥)
{

inline (0xDD, OX46, 4, OXDD, OX4E, 6, OXCD, Ox22E5S) ;
]

int Peoint(x, y)
f
inline (0XDD, OX46, 4, OXDD, OX4E, 6, 0XCD, OX22AA,
OX4T, 4, OXTE, T, 0X10, OXFD, 0x32, &regi);
returni(regl & 1);
]

char rnd(ogr)
char ogr;
{
seed = 5 ¥ ++seed;
return(seed % ogr);
1}

initrnd()

f
inline (OxED, OX5F, 0x32, &seed) ;

Prawd. red. 0.010
Iredukovan 15000 czgstek,
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A PROGRAMOWAC MOZE KAZDY

JEZYK nn

DLA
NAJMEODSZYCH

A1]

czyli szosty wieczor z czarnoksieznikiem

Dzis nasz znajomy czarnoksieznik miat bardzo
dobry humor. Czytat wlasnie bajke o krélewnie
Sniezce. Doczytal akurat do momentu, w ktérym
uwielbiana przez niego czarownica otruta jabl-
kiem krolewne.

— Jeszcze kilka wieczorow, a bedeg umiat wywolywac duchy i bede mogt je poruszac.
Wiedy rozprawie sig z krolewiczem. Smerfy tez dostana za znecanie sie nad Gargamel-
kiem

Podczas oslatniego wieczoru nasz majster — czarnoksigznik poznat instrukcje warun-
kowa .gdy”. Uzywajac ja napisal dwa programy. Dzi$ zapragnal napisa¢ program, ktory
dokona ,jakosciowe]” analizy wczytywanego tekstu. Analiza ta bedzie polegata na obli-
czeniu, ile w danym tekscie jest cyfr,  biatych” znakow (spacii i tabulacji) i innych.

Prace rozpoczat od obmyslania algorytmu.

= Najpierw muszeg wczytac tekst. Nastgpnie musze wyzerowaé poszczeyolne liczniki.
Gtowna czes¢ programu, w zaleznosci od tego, jaki napotka znak, bedzie zwiekszata od-
powiedni licznik. Czynnosé te bedzie powtarzata w petli az do konca tekstu.

W programie tym nie bedzie zadnych nowych zakle¢, moge wigc przystapi¢ do pisania
programu bez zmian w zbiorze <predef.h>. Oto ten program:

Frogram 1.

<stdio.h:>
<predef.h>

#1nc lude
#i1nclude
majster
©« calkowite cvfry,biale,inne,i;
tekst tlBGalj
czyta) ("¥s",t);
cyfrvy=birale=1nne=&;

powtarzay (1=03 tL1]1'="\n"j1++)
€ gdy (tLil>r="9" & tLil<="9") cyfry++;
gdy {(tLi1l="%t " 1! tLid=" ') biale++;

nne++; 3
biale %d,

przeciwnie
pisz ("'n cyfry ¥d,
¥

inne ¥d", cyfry,biale,inne);

Program ten, mimo iz wykonuje swoje zadanie prawidlowo, ma pewna wade. Oto2
wszystkie warunki w instrukcjach ,gdy" sa sprawdzane zawsze, bez wzgledu na fakt, czy
wczesniejsze warunki byty spetnione. Jesli warunek z pierwszej instrukeji .gdy” zostal
spetniony (tzn. rozpatrywany znak jest cyfrg), to pozostate instrukcje mozna by pominaé i
przejs¢ do nastgpnego cyklu peth (czyli analizy kolejnego znaku).

Majster wzigh ksigge | zaczat szukac odpowiednie] instrukcji. W ksiedze bylo napisane:

. W wypadku gdy chcemy powtbrzy¢ kolejny cykl petli z pominieciem dalszej jej czesci,
musimy uzy¢ instrukgji ,cdn”.

Odiozyt ksiege i przystapit do modyfikacji programu. Najpierw jednak uzupetnit zbior za-
klgc. Do utworzonego wczesniej zbioru <predef.h> dopisat:

4+ define cdn continue
Oto zmodyfikowany program:

Frogram 2.

“stdio.h>
predef.h>

#inc lude
#1nclude
majster
{calkowite cyfry,biale,inne,1;
tekst tigoal;
czyta) ("is",t);
cyfry=birale=i1nne=o;
powtarzaj (i1=93; t[{11'="\\n"3i++)
{ gdy (tC1]1:="@ R& ELad<="9")
gdy (tCid="\t" 1§ €CLid="
przeciwnie inne++;}
pisz ("wn cyfry ¥%d, biale %d,
O

cyfry++; cdn;

") biale++;

inne Zd",cyfry,biale, inne);

Ten program wykona swoja prace szybciej niz poprzedni. Majster nie byt jednak z niego
zadowolony. Mogt przeciez utworzyé .drabinke™ ztozong z instrukcji ,gdy ™. Dzieki takiej
.drabince” mogt osiggnac doktadnie ten sam efekt — po spetnieniu ktoregos warunku,
nastepne warunki nie bytyby juz sprawdzane. Oto kolejna wersja tego programu:

Frogram 3.

#inc lude
#include
majster
i calkowite cyfry,biale.inne,1;
tekst t[8©1l;
czytay ("4Us",t);
cyfrv=biale=inne=0;
powtarza)y (1=93; tC211'="\n

~astdio.h>
‘predef.h>

T 1r+)

{ gady (tL1l>="9©" &% t[1]1<="9") cyfry++; przeciwnie
gdy (kLid="'\t" ! tLi1J=" ") biale++; przeciwnie
Lnne++35 3
pisz {("“n cyfry Xd, biale %“d, i1nne Zd", cyfry,birale, inne)j

Nasz majster mial awersje do drabin, zdarzyto sie bowiem, ze w dziecinstwie, gdy gonit
kota, spadt z prawdziwej drabiny. Kot oczywiscie uciekt

Program z ,drabinka” warunkow eliminowat dalsze sprawdzanie, nadal jednak spraw-
dzat wszystkie wczesnie|sze.

Musi byc inny sposob — pomyslal czarnoksieznik siegajac ponownie po ksiege. Po
niedtugim szukaniu, z triumfem w oczach, odiozyt ksiege. Wyczytat w nigj, ze w wypadku
rozpatrywania wyrazen o wielu wartosciach mozna przeskoczy¢ do wykonania odpowied-
niego fragmentu programu dzieki instrukcji ..wybierz"”. Ma ona postac:

wybierz (wyr)
{Klucz w1: instr1; gotowe;

klucz wiN: instriN;

resrta: instrukcja;
Instrukcja ta spowoduje, ze program bedzie wykonywal sie od miejsca oznaczonego od-
powiednim kluczem w1 ) wiN, zgodnie z wartoscig wyrazenia wyr. Oczywiscie, wykonaty-
by sie takze_ instrukcje oznakowane wszystkimi nastepnymi kluczami. Czasami tak chce-
my, czgscie] jednak nie. Instrukcja ,gotowe” konczy wykonywanie instrukcji ,wybierz”,
pomijajac pozostate przypadki.

Wsrod kluczy jest takze klucz o nazwie .reszta”. Oznacza on pozostate, wczesnigj nie-
wyspecyfikowane wartosci kluczy. Klucz ten mozna uzyé w kazdej instrukcji ,wybierz”
tylko jeden raz.

— Teraz musze dopisac nowe zaklecia — pomyslat czarnoksigznik. Do zbioru <pre-
def.h> dopisat:

Hdefine wybierz switch
#define klucz case
+define break
4+define reszta default

Wykorzystujac te zaklecia mozna napisac program, ktory bedzie wykonywat tylko to, co
trzeba i jednoczesnie bedzie czytelny, tatwy w zrozumieniu.

towe;

Frogram 4.

stdio.h>
“predef.h:>

#i1nclude
#1nclude
majster
icalkowite cyfry,biale,inne,1;
tekst tLBwls
czytay ("Us",th;
cyfry=birale=inne=v;
powtarza) (1=93; tLi1l'="\n j1++)
wybierz (t[11)
gdy {(tC1d="%%t"
{ klucz
klucz
klucz
klucsz
kElucz
klucz
klucz
klucsz
klucz
klucs
b lucz g - Hed—
kElucz ° "z birale++;
reszta: iLnne+r+;’
i"cyfry %d, biale %d,

tli1l= ") biale++;

CyTryt+t: gotOowet+;

AOMNONBUN-S

gotowe++;

pisz inne nd",cyfry,bi1ale,inne);

¥ 1

Widaé, Ze uzycie tej instrukcji moze by¢ klopotliwe, gdyZ zmusza do zmudnego wylicza-
nia wszystkich mozliwych przypadkaow. Sa jezyki (np. PASCAL), w ktérych wystarczy po-
dac¢ zakres wartosci od — do. Nic nie stoi na przeszkodzie, zeby stworzy¢ kompilator jgzy-
ka ,C", ktbry takze bedzie akceptowat taka lub podobnag konstrukcje.

We wszystkich czterech programach uZyto wielokrotnej instrukgji podstawienia:

cyfry = biale = inne = 0;

Jezyk ,C" jest tak mitym jezykiem, ze przyjmuje, iz instrukcja podstawienia jest wyraze-
niem, ktore ma wartos¢ rowng warlosci podstawiane). Tak wiec wspomniang instrukcje
mozna traktowac jakby byta napisana tak:

cyfry = (biate = (inne = 0));

W tym wypadku kaZzde z wyrazen w nawiasach rowne jest zero. Instrukcje podstawienia
mozemy wykonac po wczesniejszym obliczeniu wartosci wyrazenia z prawe| strony znaku
rownosci. Nic wigc ztego sig nie stanie, jesli pominiemy nawiasy.

Przy okazji warto wspomniet o instrukcji skoku .teraz”. Jest ona dyskwalifikowana
przez propagatorow programowania systematycznego. Rzeczywiscie — mozna pisac pro-
gramy, ktore nie zawieraja tej instrukcji. Zdarza sie jednak, ze osigga sie to kosztem bar-
dzo rozbudowanych i czesto powtarzanych warunkow. Nie stanie sie tak, gdy uzyjemy in-
strukcji skoku ,teraz”. Ma ona postac:

teraz ET;

ET: fnstrulu:ja;

Program wykonuje sie instrukcja po instrukcji. Gdy dojdzie do instrukcji skoku, to teraz
wykona instrukcje z etykieta ET i dalsze. Etykieta oddzielona jest od instrukcji dwukrop-
kiem. Mozna kilka etykiet ,przywigzac” do jednej instrukgji, np.

ET1:

ET2:
ET3: instrukcija;
lub ET1: ET2: ET3: instrukcja;

Do zbioru <predef.h> nalezy dopisac zaklecie
+#define teraz goto
Zauwazyliscie zapewne, ze programy, ktore pisat dotad czarnoksieznik, rozwiazywaly
dosé sztuczne problemy. Byly one tylko ilustracjami zastosowan nowo poznanych zaklec.

Poza tym majster sam wykonywat caty program. Podczas nastepnego wieczoru zrzuci
czesc pracy na swoich czeladnikow.

Mieczystaw Placheta
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— mectody

Algebraf (rys. 1) jest zada-
niem o charakterze matematy-
czno-logicznym, w ktérym sym-
bole graficzne zastepuja cyfry.
Rozwiazanie polega na rozszyf-
rowaniu owych symboli i od-
tworzeniu wszystkich ukiadow
dziatan arytmetycznych. Nalezy
pamietaé, ze réoznym elemen-
tom graficznym odpowiadaja
rozne cyfry.

Zadanie to, zwykle wykonywane przez cziowie-
ka, w zaleznosci od zdolnosci | od szczescia, za)-
muje od kilkunastu minut do paru godzin. Z mate-
matycznego punktu widzenia problem znalezienia
roZzwigzania mozna sprowadzi¢ do podania jednej z
zliwych permutacji zbioru 10-elementowego.
ZN3 hczba tych permutacji wynosi 10!, czyli
800.

d jest to zadanie zmudne i nudne i w
raczej nie rozwigzywane. Jesli jednak
y 8i& Komputerem, to okaze sie, ze spra

"Znacznie lepiej. Maszyna nie ma nic
przemwlm b‘eztnyslnemu powtarzaniu tych samych

operacji i wykonuje je bardzo szybko. Prezentowa-
ny w aztylmle rogram znalazt rozwigzanie przykia-
na komputerze IBM PC/XT w 20

aeﬂwn'd mﬁdzajac ponad 77 tysigcy permutacii.

symboli graficznych do symboli
Og matematycznych

Zasmso;uame komputera wymaga, aby problem

opisany Za pomota symboli graficznych i opisu sto-

przettumaczyc na jezyk matematyki. Przed-

slaw my ogolny sposob postepowania na przykia-
dzie konkretnegeo algebrafu.

Najpierw zastepujemy symbole graficzne poje-
dynczymi literami. Dla algebrafu z rys. 1 otrzymuje-
my:

RBE-DRE
1 ¥ EC = ElE
HE + DBC = IRJ

Jesli zastgpimy grupy liter zmiennymi, to nasz
przykiadowy algebraf bedzie mial nastgpujaca po-
stac:

ML M2 M3
Hd MO Mb
W7 M8 MY

gdzie:

M1 = 10084 + 1B + C
MZ = 108¥D + 10%4 + E
Mg

nwn

iGerI + 1PIB + ¢

W kazdej grupie liter pierwsza od prawej reprezen-
tuje cyfre jedynek, druga od prawej cytre dziesia-
tek, a trzecia — cyfre setek. Stad biora sie wilasnie
mnozenia przez 10 i 100. W celu ujednolicenia za-
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gebral -

~czolgowe”

pisu wprowadzmy 10-elementowy wektor A, za-
miast 10 zmiennych A, B, C,...J:

a->f L]
B-> A [2]
RS Y}

Operacja ta pozwoli nam zapisac algebraf w naste-
pujgcej postaci:

ML= 10BeAI1D + 102R02] + AL3F]
MZ = 10RXAL4] + 10¥AL1] + ALS]

M9 = 10BEALI] + 1B¥AL2I + AC1Q]

Z kolei zaleznosci arytmentyczne w algebrafie
dadza sie przedstawic¢ za pomoca 6 rownan:

Ml - M2 =M3
MG 1 M5 =Ms
ML aE=Me
Ml : M4 = M7
2 -no =M
ME - B = M?

Rownania te nalezy uporzadkowac tak, aby naj-
pierw byty dziatania prostsze: dodawanie i odejmo-
wanie, a pozniej mnozenie. Ewentualne dzielenie
nalezy zastapi¢ mnozeniem. Takie postgpowanie
prowadzi do ponizszych réwnarn:

Ml - M2 =M3
M7 +MB = M7
2 - M5 =M
M3 - 86 = M7
MG I NS = Mb
M7 ¥ Mg = Mt
Permutacije

Przeprowadzone transformacje pozwolity wyra-
zit wszystkie liczby w algebrafie za pomoca row-
nan zawierajacych 10 elementow wektora A. Kazdy
taki element, zgodnie z warunkami zadania, moze
przyjmowac jedna z 10 mozliwych wartosci: O,
1,.9. Rozwigzaniem konkretnego algebrafu jest
taka kombinacja (bez powtorzen, czyli permutacija)
elementow wektora A, dla ktore] prawdziwe sa
wszystkie podane zaleznosci arytmetyczne miedzy
liczbami.

Korzystajgc z komputera, bgdziemy szukac roz-
wigzania najprostsza (ale i najgtupsza) metoda, ge
nerujac wszystkie mozliwe permutacje 10-elemen-
towego zbioru zawierajgcego 10 roznych cyfr. Dia
kazde] permutacji bedziemy wyliczac liczby alge-
brafu 1 sprawdzac ich wzajemne zaleznosci.

Jak generowac permutacje?

Mozna to robié lepiej lub gorzej, tatwiej lub trud-
niej. Najprostsze rozwiazanie polega na wykorzy-
staniu n zagtebionych petli FOR | sprawdzaniu, czy
wszystkie elementy tak otrzymanej kombinacji sa
rozne.

FOR A-0 TO 9

FOR B=-0O
IF B A T“EH GOTO XXXX *SKOK DO NEXT B
FORP C-0
IF C=-A THEH GOTO XXX °SKOK DO NEXT ©

IF C=-B THEN GOTO XXX *SKOK DO NEXKT ©

DALSZE PETLE
* DEFINICTA ALGEBRAFU
: SPRJUD?AHIF WARINEOW ALGERRAFI

OO NEXT C
XXX NEXT B
HEXT A

m ANI4
Mx X4
Md+m=m

Rys. 1 Przykfadowy Algebraf

Niestety, przy takiej rnetodz:e postepowania ztozo-
nos¢ algorytmu wynosi 10", tzn. 10 miliardéw.
Jest to prawie trzy tysigce razy wiecej niz 10!. Zakia-
dajgc, ze program generujacy tylko permutacje wy-
konuje sie w 1 godzine, dochodzimy do wniosku,
ze program oparty na generowaniu kombinacj be-
dzie dziatat prawie 3000 godzin, a to juz jest raczej
mato sensowne. Poszukajmy lepszego pomystu.

Rekurencja

Dla wielu osob pojecie rekurencji jest dos¢ mgli-
ste 1 racze] niezrozumiate. Na szczescie tatwo wy-
kazac¢ btednosc tego pogladu. Ogoélnie biorac, re-
kurencja jest procesem, w ktorym definiujemy pe-
wng operacje poprzez nia sama. Jako pierwszy
przyktad rozwazmy pojecie silni.

Zacznijmy od definicji iteracyjnej:

Nl=1%x2%3_ .. (N-1)*N
o =1
Przyktadowo:

31=1%x2%3 =6,

41 =123 %4 = 24,
Zauwazmy, ze 4! = 4 % 3!. Wida¢, ze mozemy uo-
golni¢ ten wniosek i napisac, dodajac warunek dla
or=1

NI = N#* (N-1)!

or=1
Taka definicja nosi nazwe rekurencyjne|, poniewaz
zdefiniowalismy silnie przez silnig¢. To, co powodu-
je, ze definicja taka nie jest absurdalna, wynka Z
faktu, ze definiujemy silnie danej liczby jako ilogzyn
zawierajacy silnie z argumentem o jeden.mniej-
szym i ze mamy warunek stopu — Q! = 1§

Przyktadowo:
41 = 4 » 3!
3l =3»2!
21 2% 1!
11 =1%0!
0l =1

Rekurencjg moznaporéwnac do indukcji matema-
tycznej. Metodata pelega na dowodzeniu pewnych
twierdzen w nastepujacy sposob;

— dowodzimy, ze z prawdziwosci twierdzenia
dla n wynika prawdziwosc¢ twierdzeniadlan + 1,

— dowodzimy, ze jest takie k, dla ktorego twier-
dzenie jest spetnione.

Jesli potrafimy udowodnic te dwa warunki, to do-
wodzone twierdzenie jest prawdziwe, zaczynajac
od wartosci k.

Mozna fatwo przekonac sie, Ze generowanie per-
mutacji tez moze byé pracesem rekurencyjnym. Po
prostu permutacja k elementowego zbioru jest
rownowazna wykonaniu k permutacji zbiorow o

k—1 elementach. Sposob postepowania zostat zi-
ulslrowany dla k=4 na rysunku 2.

Zaczynamy od zbioru 4-elementowego (1, 2, 3,
4). Generujemy 4 grupy permutacji 3 elemento-
wych. Kazda z grup powstaje z zamiany k-tego (tu:
czwartego) elementu z pozostatymi elementami.
Podobnie generujemy permutacje 3-elementowe,
jako grupe 3 permutacji 2-elementowych. Z permu-
tacji 2-elementowej tworzymy dwie permutacje 1-
-elementowe. Poniewaz te ostatnie .sa po prostu
tozsamosciowe, proces ulega zakonczeniu.

Program Permutation

Na listingu 1. przedstawiono program Permuta-
tion, generujgcy wszystkie permutacje zbioru n-
-elementowego. Najwazniejsza jego czescig jest re-
kurencyjna procedura PERMUT. Jak widac¢, ta jed-
noparametrowa procedura wola sama siebie, ze
zmniejszajacym sie argumentem. Dla k=1 proces
ulega zatrzymaniu i wotana jest procedura PRINT,
drukujgca otrzymang permutacje. Warunki poczat-
kowe (pierwsza zadana permutacja) definiowane sa
w procedurze INIT, zadajacej wektor A, reprezen-
tujacy elementy zbioru podlegajacego permutowa-
niu.

Na rys. 3 przedstawiono przebieg testowy wyko-
nany na komputerze IBM PC. Program napisano w



Turbo Pascalu i uruchomiono za pomoca kompila-
tora w wersji 3.0 na komputerach IBM PC i Amstrad
PCW (CP/M BD). Szybkosé dziatania na 1BM-ie z
zegarem 10 MHz wynosi okoto 120 000 permutacji
na min, a na Amstradzie jest 10 razy mniejsza. Za-
stosowanie najnowszej wersji Turbo 5.5 przyspie-
sza program o 50%. W wypadku Amstrada lub in-
nego komputera CP/M-u nalezy kompilowaé pro-
gram z opcja ($A-) (kod nie absolutny).

Program Algebraf

Zastepujac procedure Print procedura EVAL, ktora
oblicza elementy Algebrafu i sprawdza jego warun-
ki, otrzymujemy program, dzieki kKléremu mozliwe
jest znalezienie rozwigzania przyktadowego alge-
brafu. Procedura Permut zostata usprawniona po-
przez wprowadzenie szybszej instrukcji MOVE,
stuzace] do zapamigtania fragmentu wektora A w
weklorze B. Manipulujac procedura INIT jestesmy
w slanie zmniejszyc czas dziatania programu, jesli
mamy dodatkowe informacje o rozwigazaniu. W naj-
gorszym wypadku procedura Permut wykona sie
3628 BOO razy, co na komputerze PC/XT nie zaj-
mie wigce] niz 20 minut (zegar 10 MHz, Turbo Pas-
cal 5.5). .

Rozwigzanie innego algebrafu wymaga zmiany
wylacznie w procedurze EVAL, w czesci definiuja-
cej liczby 1| warunki algebrafu. Program moze siu-
zy¢ do znajdowania rozwiazan dowolnych algebra-
fow omawianego typu. Przedstawiony algorytm ge-
neracji permutacji trudno zrealizowac w BASIC-u,
w rownie przejrzysty sposob, nie dysponujac pro-
cedurami z parametrami i zmiennymi lokalnymi.

JONASZ MAYER
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Program generujacy permutacje
k-elementowego wektora
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3
]
(Cy JNK 1969 i
1
+

R TR E AP F R AR RRaTRE R R i aainsttbatidi
const

Ll Lan Tt Lo Tanl

Max = 10; { maksymalna liczba elementow }
type

vector = array [1..Max] of byte;
var

A : vector;

k : byte;

count @ 1nteger; { liczrnik permutacii 3

procecure Init;
{iilltl!l#ttttit!tlltIllttlllt!tttltlllilttlll!;
{ Froccedura inicjalizuje licznik permutacii i
{ wektor elementow.
xttlililkltiillitttttttl!tllttttttiltilt!ltl!tl}
var 1 ! byte;
begin

count := B;

for 1 :=1 to i@ do A [1] := 1-1;
end; { of Imt :

procedure Print;
xtltlltlltliillll:l!Itlltttl!*tlixtttltllll!ttt‘
{ Drukuje wektor elementow.
{llttzltttlalttitttllttittlltttltttttttttttlitl;
var 1 : byte;
begin

count = count + li

write I.LDunt ¥ H

for : := 1 to I do nr:te {Al13:2); writeln;
end; { of Prlnt H

procedure Fermut (k : ;tEJ {s$a-3 CP/M BB
S ESUAREPAETRIVALESRESEIRARSRERRTLRCASASRIRANY
( Procedura generuje w sposob rekurencyiny
WSI} Stl19| mozliwe permutacie zbioru
k-eiementowego. Permutacia zbioru l-elemen-
towege Jest operac)a tozsamosciowa. Permu-
tacja zbioru r-elementowego jest realizowa-
na jako k permutacj: {k-i)-elementonego
. zbloru
trtiitlltiixl;lilhlllhltl#l:rtt!tr#u:&tiilttritJ
var 1,1, x & byte;

B : vector;

e
M Rt e et of L

begin
Eg{ k=1
then #rint
ElEE Cegin
i zapametanie k- Elemen.uwegn vektora &
tor j := 1 to k do B (3] :=ALi)
for 2 := 1 to k { kolejne permutacie }
oo beqin

{ odtworzenie wextora |
for 3 :==1to k do A (1) 3= Bl3);

{ zamana
{ elementom
{ wektora B

(S

Feraut (k-1};
end;
BN}
end; { Permut J

I R R bR R R RN R AR ERSERRERERASREIL N
begin { main }
repeEat

write ("Poda) liczbe permutowanycn elementow: °)j

reagin ik);
init
Permut (ki;
untll k = 1
Bt
S E R SRR RN SRR AR R e R AR FRERRRRESRIN RIS

Listing i. Flik PERMUT.PAS

ogram Algebraf;
khary uluu DATE DT RS L)

Fozwiazywanie algebrafow
iC) Jn 1989
{

R A e TR IR TR RS RN AR
const

1
{
{
11
i

¥
b
H
3
H
H

. Ma: = 1 { maksymalna liczba elementow }
vpe

vector = array [1..Max] of byte;
Yar

fi 1 vector:
LJL.rl.t count? : mi.eger

nl,m2,57,md,m5,mb,m/,mE,m9 : 1nteger;

procecure Initg

O R T O O R DL RO RO R LR g
{ Procedura imicjalizujye liczmik permutacii i 3
{ WEeKLIOFr ElementoW.
illlilllill!llllliIllll*1illtll#lllllillili3l?i!!;
var i1 : b‘ tE’;

begin
tount := @& count? := @
1to 18 do A [1J = {@-i:

e,
']
[
"o

for 1 : to 10 do write (Al13:2);  writeln;

enody + o Init 2

procedure Results;
aunknunu:uutttunuunutlnutt#tlttt“
i Wydruk rozwiazamia.
’;H :mmammumrmuumlmmumm,
egin
writeing writein (ml:4,m2:4,m3:4);

writeln {md:;4,mS: d mbrd);

writeln im7:4,mB; 4,;1:‘? 4Y:  halt;
end; { of HResults }

procedure Eval
{3lnthzt!tit!ittlt!ttt1tllalltﬂtitliillltltltttt
{ Iliczanie permutac)l i sprawdzanie dla danej }
{ permutacjl warunkow spelnianych prze:z algebrar H
1tk!n:11:ll!ltltlilittillllllt!rltttll!tt fEibt N
var i : byte:

begin
{ zliczanie permutac)i 3
count := count T ij
1§ count=10008
then tegin
count := @ countZ:i=countl+l;
Wr1tE i#i.-,count.., E@B@I"
for 1 := 1 to 10 do wrate {R[i3:2);
wWiltein;
ends
{ defimcia algebrafu 3
mi 3= 10@B3al1] + 1@3al2) + alll;
mi := 10@ual4) + 1@32[11 + al5l;
m: := 10G¥alsl + 1@%al?v] + allly
ms 2= aldl;
ms := i@yalsl + a[.:s;
me := 1D@4al5) + 1Bal9l) + alll;
m7 := 1@8%al8l + al2l;
mE := 1004al4]) + 101al2) + a[3.i'
m5 = 10d%als) + 10kalzl + almi

{ warunkr spelniane przez algebrat ;

1f ml-m2=m3
then it mi+mB=0%
then 1+ md-ma=md
then if mi-mb=m9
then 1 md¥mS=m&
then 1f md¥m7=mi
then Results;

end; 1 of EVAL }

procedure Permut (k 3 ;te}- {%a-> {CP/NM BOZ
{uuutumuuutun 1E38s PR ER IR a0 M)
{ Procedura generuje w sposob rekurencyiny

{ wszystkie, mozliwe permutacie zbioru

{ k-eiesentowego. Permutacja zbioru i-elemen-
{ towego Jest uﬁerama tozeamosciowa, PErmu-
{ tac;a zbioru k-element o jest realizowa-
{ na jako k permutac3i tk-1)-elementowego

{ zbiorvu

bt et o et Bt et et

(£ e R IR Ry b RNt istas it satRtRinssitititiy
var 1, ¥ @ byte;
1 B : vector;

in
E?i k=1

then EVAL

else in

(A, B, k);

for 1 :- 1 tu k { kolejne permutac)e }

¥ 1= A Eki 1; { zamiana }
A [k+-11 1= A [kl; { elementow }

A Lk] = x; { wektora A
Permut (k- il'

end; :

end; { Permut }
begin { main

Init;

Permut (18);
end.
(EEERRlEA bR LR R b eesbifetatitettitrtcabintitis sy
Listing 2. Plik ALGEBRAF.PAS
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TES T

~WNIKI
TURNIEJU
JOYSTICKOW

Na ogioszony w dziewia-
tym numerze ,Bajtka” z
1989 r. Turniej Joystickow
otrzymalismy trzy zgtosze-
nia.

Oznacza to dwie rzeczy. Po pierwsze,
popyt na joysticki nie powoduje w Polsce
zwigkszenia produkcji, lecz zwiekszenie
importu. Po drugie, sprowadzanie jest w
kazdym razie tansze | mniej ktopotliwe niz
produkcia

Szkoda wiec, ze nie otrzymalismy ani je-
dnego zgloszenia od importerow joystic
kow. Pozwala to stwierdzi¢, ze import ten
jest ,dziki", a wiec przypadkowy, nie opo-
datkowany, prowadzony przez pojedyncze
osoby. Nie zapewnia wiec obstugi gwaran-
cyjnej, serwisu, informacji. Oczywiscie ze
psuty joystick wyrzuca sie najczescie] do ko-
sza, ale nie kazdy moze sobie na to pozwo-
lic. Wyniki testu zachodnioniemieckich ko-
legow, publikowane w poprzednim nume-
rze, dowodzga, ze nie kazdy joystick psuje
sig dopiero po roku intensywnego grania.

Napisaly do nas trzy firmy:

— ELEKTROMECHANIKA z Dobczyc,
ul. ielniana 17,

— JOYSTICK SERVICE — Warszawa
130, skr. poczt. 102,

— MATT z todzi, ul. Wigury 15.

Pierwsza i trzecia firma zamuje sie pro-
dukcijg, druga zas naprawg joystickow (gto
wnie jest to montowanie mikroprzetgaczni-
kow po niewielkich cenach). Otrzymalismy
do testowania po kilka egzemplarzy
przyktadow oferowane] przez firmy ustugi
Poniewaz w wypadku trzech zawodnikow
nawel ostatni otrzyma medal, postanowilis
my odejsc¢ od modelu wielostronnych, wy
kanczajacych testow. Otrzymane wyniki nie
stanowityby podstawy do autorytatywnego
porownania, a w konsekwencji do wylonie
nia najlepszego produktu

MNasz Turniej polegat wiec na kilku nor
matywnych i kilku zwariowanych probach
Zacznijmy od tej drugiej grupy:

1. Marzniecie. Joysticki wisiaty 14 dni
na mrozie —10°C. Natychmiast po zdjeciu
dziataty bez zarzutu. Po dwdch dniach pro
dukt firmy ELEKTROMECHANIKA, joystick
JOY, miat klopoty z przyciskiem FIRE. Po-
zostali zawodnicy zachowywali sige standar-
dowo.

2. Piekarnik. Wretrze joysticka zostato
doprowadzone do temperatury 70°C (mie-
rzona termopara). Natychmiast po wyjeciu
kiopoty sprawiat jedynie MATT. Po pdf go
dzinie wrocit do normy

3. Woda. Godzinne moczenie w 10%
roztworze NaCl. Bez kiopotu kontaktowat
JOY, MATT zas i przerabiany przez Joy-
stick Service egzemplarz kontaktowaty po
mocnym dociénieciu. Nastepnego dnia nie
kontaktowat zaden, nawet MATT.

4. Krecenie nad glowa. Nie udato sie
Zniszczy¢ zadnego joysticka. Predkosc ka-
towa 2 obr/sek przy trzymaniu za wtyczke
nie powoduje zadnych skutkow

5. Dziecl. Trzej najwieksi mali kaci joy
stikow otrzymali trzy egzemplarze. Po tygo-
dniu ferii zimowych nie dzialat zaden. W
przypadku JOY-a byto to zerwanie kabli,
MATT-a — wyrwanie raczki, produktow Jo-
ystick Service — totalna masakra

Jesh chodzi o rzeczywiste proby uzytko
we, to przeprowadzilismy:

1. 10.000 szybkich wcisnigc FIRE.
Wszystkie trzy przezyty.

2. Test szczelnosci przyssawek. W
przypadku Joystick Service przyssawki za-
leza od producenta, wiec test nie ma zna
czenia. Przyssawki JOY-a sg bardzo slabe,
na poziomym stole trzymaja 2 sekundy, na
szybie zas ani chwili. Natomiast MATT jest
wyposazony w przyssawki dobrej jakosci —
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na stole 1.5 minuty, na szybie 28 sekund.
Sita potrzebna do oderwania joysticka od
stolu wynosi srednio 30 N, tj. ponad dwa
razy wigcej, niz potrzeba do pewnego za-
dziatamia styku

3. Ocena diugosci kabla. W wypadku

produktow Joystick Service nie ma to row-
niez znaczenia. JOY posiada krotki, gruby,
nieelastyczny kabel, niewygodny w akcji
Zrzucenie JOY-a ze stolu powoduje znacz-
ne przesunigcie komputera, mozliwe jest
tez wyrwanie przewodu z gniazda lub inter-
face-u (Spectrum). Co do MATT-a, to kabel
jest diugi i cienki, co pozwala na wygodna
manipulacje | upadki.
4. Test czutosci. Najlepie] sprawujg sie
joysticki z mikroprzetgcznikami montowa-
nymi przez Joystick Service. Drugie mie|s-
ce ex aequo przyznalismy MATT-owi 1 JOY -
-owi. Pierwszy posiada znaczny kat wychy-
tu, ale do zwarcia styku potrzebna jest spo-
ra sita. Drugi zas dziata whasciwie po lekkim
dotknigciu, lecz kat pracy jest bardzo nie-
wielki. Przy tym klopoty sa z kierunkami
posrednimi,

5. Ocena wygody uzytkowania. MATT
Jest bardzo wygodny do trzymania w dio-
niach lub opierania o stét. Ksztatt jego jest
obty i fizjologiczny, przez co nie powoduje
szybkiego zmeczenia. Natomiast JOY jest
megczacy, gdyz posiada krotka, cienka racz-
kg | catkowicie pionowo umieszczony gorny
FIRE. Raczka ta moze ponadto swobodnie
obracac sie w osi pionowej! Za to nie ma
problemow sitowych — nikt nie jest w sta-
nie ztamac JOY-a, czego nie mozna powie-
dziec o MATT-cie.

6. Rzut oka do wewnatrz. Jesli bedzie-
cie mieli ochote zglebic tajemnice jednego
z tych trzech joystickow, z najwigkszg uwa-
0a rozbierajcie JOY-a. Jest on skompliko-
wany co najmnie| |ak odrzutowiec. Po od
krgceniu dwoch Srubek | poruszeniu obu-
dowy wsZystko rozsypuje sie | potrzeba pot
godziny na montaz. Watpliwosci budzi tez
kabel od FIRE, wpuszczony w obracajaca
sig raczke. Po Kilkunastu obrotach urwie
sig. Zadziwit nas rowniez boczny FIRE —
jest to kilkustopniowy przetgcznik wymon-
towany z bloku przetacznikow spotykanych
np. na skomplikowanych tablicach rozdziel-
czych —_—

Matt

Wneltrze MATT-a |est schludne 1 zapro-
jektowane z rozmyslem. Raczka wkrecona
lest sprezyng gleboko w podstawe. Styk
stanowia prawie hermetyczng przestrzen
Zwierane sa qguma przewodzaca, co jesl
ciekawym i rzadko spotykanym rozwiaza
niem.

Podobal nam sie réwniez sposéb monta-
zu mikroprzetacznikow przez Joystick Ser-
vice. Gwarantuje on wytrzymatosé i nieza-
wodnosc¢ duzo wieksza, niz w wypadku ory-
ginalnych stykow

Podsumowujac, za najpetniejszy i najbliz
szy ideatowi produkt uwazamy MATT JOY
STICK! Jego producent, mgr inz. Tadeusz
Trojak, oprocz kilku egzemplarzy joystic
kow (z | bez AUTOFIRE) przystat nam cie
kawe materialy reklamowe oraz karte wyro-
bu, norme zakltadowa oraz wyniki badan
przeprowadzonych przez todzkie Zakfady
Radiowe. Dolgczone zostaty tez pozytywne
opinie Zakladow Elektronicznych | EL-
WRO" oraz P.P. ,S0OETO".

Joystick MATT uwazamy za przyktad
przemyslanej | celowe| koncepcji. Wykona-
nie nie pozostawia wiele do zyczenia.

Ogtaszamy joystick MATT JOYSTIC-
KIEM ROKU 1989!

Przyznajemy rowniez roznienie fir-
mie Joystick Service za dziatalnosc na
wysokim poziomie. Doceniamy wktad i
niezty efekt pracy firmy ELEKTROME-
CHANIKA, ktora powinna jeszcze nieco

pracowac nad swoim produktem.

Pozostaje jedynie mie¢ nadzieje, ze joy-
stickow nie zabraknie. Wszak przybywa
komputerow, gier i... dzieci
P.S. Od 1.10. Joystick Service zmienia

adres: Nugat 4, Warszawa,
pon, sr, pl.

Maciej Pietras
Marcin Przasnyski

OPERACIE

DYSKOWE

SYSTEMIE CP/M Plus

Cz. lll — Program formatujacy

Informacje zawarte w po-
przednich czesciach artyku-
tu [1—2], tacznie z opisany-
mi tam procedurami dysko-
wymi niskiego poziomu, po-
zwola nam przedstawic w
tym numerze ,Bajtka” pro-
gram formatujacy dyskietki
na komputerach Amstrad
PCW i CPC.

Zasadniczo, program przedstawio-
ny na listingu 1 zostat uruchomiony na
PCW 8256, ale z pewnymi ogranicze-
niami moze byc rowniez uZzywany na
CPC 6128. Dotyczy to szczegolnie
formatéw dwustronnych dla stacji
5.25". W wypadku CPC sa pewne
problemy w dostepie do drugiej strony
dyskietki. Ich wiasciwe rozwigzanie
wymaga prawdopodobnie modyfikacii
oprogramowania firmowego w ROM'ie,
w formie RSX'a, i nie zostato przeze
mnie zrobione, m.in. z powodu braku
komputera.

Opisywany program formatujacy
jest dosc krotki, dzieki dotaczeniu pli-
kow FMT.PAS, HEIL.LPAS i DISK3.5YS5,
prezentowanych wczesnie). Z tego
ostatniego zbioru wykorzystano 5 pro-
cedur niskiego poziomu: SetDPB,
GetDPB, DD_Format, DD_Check i
DD_Write. W pliku FMT.PAS znajduje
sie opis zdefiniowanych formatow, z
jakich moze korzystac program. Mo-
zliwa jest modyfikacja tego zbioru i
uwzglednienie standardow, np. ZX
Spectrum lub IBM PC

Jesli Czytelnikom prezentowany

cykl nie znudzi sie, to mamy nadzieje
opisac te zmiany, fgcznie z programa-
mi pozwalajacymi na oczyt dyskietek z
tych koemputerow na Amstradzie. In
formacje podane dotychczas pozwala-
ja na napisanie szeregu ciekawych
programow, bardzo uzytecznych w
codzienne] dziatalnosci. W formie éwi-
czenia mozna polecic¢ nastepujace te-
maty:
— program formatujacy uszkodzone
dyskietki; btedne sektory zaznaczane
beda jako oddzielny, niekasowalny
zbior,

— program ,odswiezajacy” — od-
czytuje, formatuje i zapisuje od nowa
kazda Sciezke,

— program DiscCopy — kopiuje calg
dyskietke,

— program DiscComp — poréwnuje
zawartos¢ dwoch dyskietek, Sciezka
po sciezce, sektor po sektorze,

-~ procedury zabezpieczajace przed
kopiowaniem innych programow z da-
nej dyskietki.

Wracajac do omawianego programu
formatujacego, nalezy zwrociC uwage
na zawarta w nim procedure Format-
Track. W odréznieniu od podobnej
procedury znajdujgcej sig w progra-
mie pana Marcina Skory [3], pozwala
na formatowanie sciezki w dowolnym
napedzie po jednej i po drugiegj stronie
dysku. Istotnie uproszczono wzory na
przeplot sektoréw (ang. interleave).
Procedura Format wykonuje formato-
wanie ze sprawdzeniem, co wydiuza
troche dzialanie programu, ale daje
wieksza niezawodnosc. .

Uruchomienie programu |est proste
i sprowadza sie do wprowadzenia, z
poziomu systemu operacyjnego, na-
stepujacego polecenia:

FORMAT D:/n
gdzie Dto nazwa napedu — A lub B, a
n — numer formatu. W wypadku za-
pomnienia parametrow poszczegol-
nych formatow, polecenie

FORMAT ?
podaje te dane.

Opisany program formatujgcy sta-
nowi doskonate uzupetnienie do pre-
zentowane] w jednym z poprzednich
numerow ,Bajtka” stacji dyskow

5.25" do Amstrada PCW 8256/8512
[4].
Literatura:

[1] J. Mayer, Operacje dyskowe ... Cz.
|, .Bajtek” 1—2/90

[2] J. Mayer, Operacje dyskowe ... Cz.
I, ., Bajtek” 3—4/90

[3] M. Skora, ,Bajtek” 4/89, str. 22.
[4] J. Mayer, Test stacj ..., ,Bajtek"
10/89

Jonasz Mayer
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--<-I G.--..-

-_ fhnr u;-q[ - = { 0-3 r‘lc‘p&“l sriar L \
?1 glse HeadNo ;= ]

32! rack '= track div 2

32! end

34 §4 begin dwustronny: up and over !
35 if track<{4d

36 then begin HaadMo = & PhTrack := track:
27 end

32 alse begin Headio := 1 PhTratk :=79-track;
39 eng:

& end

41 end' i of SideNess }

43 ned = (PSPT-1) div 2 + 1! { do nrzeplotu }
43 for 1 = 1 {5 PSPT { netla po sektorach |
44 do begin S

i5: fieadar (i 93 = Phirack: { nr sciezki fizycznej )
46 headar [1,1] 1= HeadMo: { nuser glowicy ]
47 fieagar [1,3) := Hit$S): { rozmiar sektora fiz, )
42 i oddii} [ numer sektora fizyczoego |
43: than header [1,2) '= Foy - 1 4+ (i+l) div 2

£a: plse header 71 21 '= FSN - 1 % 1 div 2 + med;

51 and

52 00_Fermat (dr track SES]

53 aﬁ*

E4: and of Foraat Track ]

£5.

S6: pracadure Format (deive : char; OPB ; DPBe Flai : boolean);
£7: (% unmum*tunﬂttmntmt: :*wm#n“ thseatpeked)
3 I Formatuje dysk w napedzia "drive", wg ‘arf‘b z tablicy DPE.}
59: { Jesli "Flag" = true, to sprawdzana jest poprawnost Efj'hn )
69: { t}»arza ¥ przypadku bledu forratowania progras jest orze- i
B [ ry i
EL- : ;;xt:i;ztt:ttrtrt*x;tttgt;;;t**:; FEEF SRR EFF ARSI NS Y
£3: %a"

g4 JfTracks, 1,7 : integer;

£5: E:ﬂiT

EFI .“ Irk HCB

&7 do beju

59" if SideNess in [$09 %521

£9: hen NoOfTracks := TPS

Td: 2lse huﬁftra:ks = 2§ TPG

Ti: for j§ ? to NoOfTracks-1

?i do .IE'-:'U"

73! arite (#13,j)

T4: FormatTrack (drive i 0Pb):

FLY if not OK

76 then bagin

17 tase errar

18" af @ : write (* Grive not ready'):

79! 1. wrife (' Yrite protected')

59 alse write (' Format '31 ;rn L,

gl arraor: |, }

gz end

83 exit

84 end:

85 if fla

86! then ?ﬁ- 1 := 8 to PSPT-1 ({ sprawdz czy dobrze )}
87: do beain { sforpatoware )
88! 00_Check (drive j, i);

89: 1f aot Ok

3¢, then begin

1: write (' Error in check:* j:2,1:3);
2: exit:

33 end:

94 end:

9% end: { of loop over tracks )

36 end:

97: end: { of Foreat )
a8,

39 pracedurs ¥riteBootSector (drive

char:

-Eﬁ{‘ .

108: {ttHHHHIKH*H!HHHHHHH‘HIkHHH’HHHHHthtxttt]

181 { 2apis skrocone) spacyfikacji dvsku v sektorze rerowym ]
192: { zerowe) sciezki )
163; [RLsRE R et SRR O S AR AT R LR R R R R4 40)
164; var 1 ; integer;

195: bagin

186;  if (S0S,DT in [$98,$831) and (SDS SDN 1n [900 ¢510)

187;  then begtn

185, ove [ 5BS buf [13, 18)

199: for i ;= 11 to 512 do buflil ;= $ES;

1e: CO_Write (drive, 8 8):

RAIC if not OK

na;
".‘. end: { F 1‘!; 2ard Sector Zero Track )
I|E )
160 (81 FMT BAS )
i17:
11g: {$I HEI PAS 3
119
128 procedure AssignSDs (var S0% - SBSrac, drive | char: or | bytel:

1 i
122: { procedura prZepisule

199 -

¥
125+ var adr | integer;
126 begin
127: case drive .
122, of '&','a‘ ; ade ;= aade (SDS3 {mrl:;
149; '‘B','b' : ady := aade (SDS5 Inarl)
130 end; B
131 Kove (Mesladr] S0, 10
12%: end: { assign 505 )
Ladd )
134+ procedure AssigndPB (var DPE = DPEreg; orive : char; nr : byte);
135 (REf3ataisenty ¢¥*$t1i¥¥1£1:;tr;::*l=t11*11t1-$tlttilili11113}
136 { procedura przepisuje jeden z formatos zazamveh w tablicach )
137"  DPE2 1 DPBS do rekordu DPE, _ o _ )
138 (etddisstppiptinitatienib bbb b n e bk n iR R e ke x)
139 var 4dr : integer;
142 begt
141; taEE drive S
142: of 'A','a' : adr := addr (OFB3 {orll;
143; 'E"'b‘ + adr ;= addr (OPES [nrll:
144 end;
145, Move (Mem [adr) DPE,27):
;45’.: end; { Assign DFE )
47:
LIS FS S SRR 3 Ea 23 bR a s s PR st sERRRSRRRTERRRR SRR 2 LRRRR2EY:
143
1E@: var .
151; th, drive ! char; finished : boclean;
152; 508 ¢ SDErec:  ar : tnteger;
153 DPE, OL40FE : DPBrec;
154:
;35_ begin { MAIN )
b
157:  Init (Drive,nr, 'Format' 'FORMAT');
158;
153 GetDPB (drive C14DPB); { zapamietanie poprzedniego OFB )
168:  Assi1gnSDS (SDS,drive, nr]

jedna = krat
r""\.::i

123: { zadana w tablicach 5052 ]
' m;mmmtnm*u mmmnmumm:mtttmumt‘

161 95513 nlFE (DPE drne nrl

200 DERYiRRALLERRERELLLY 4!Ht*;!Hﬂlurs"fi"t‘#l‘l**fl’iiliflitt 1]

kich soecvfikacit formatu )
abordu 808 )

162:  SetDPE (drive,DPE); { Zadanie formatu )
163:

164 repeat

IE5: Uriteln ('Insert new diskette for drive ° drive,':'
1561 Writeln ('and strike ENTER when ready or EXIT to abart b 5
167! repeat

168: read (kbd,ch):

169, b= UpLaﬁelCh!

178: unt:l th 1n [#13, #;?

171 writeln:

172, writeln:

173 if ch=#3

174 then be? { formatowanie ze sprawdzenieam )
175 ornat (drive DFE, true):

176: 1f 0K then ¥riteBootSector (drive SDS);

177 if 0K )

178; then writeln ($13‘Forsat complete,')

i79: else writeln (', abarted!');

166: uriteln;

18t write ('Format another CY/N)?');

182 repeal

183 read (kbd,ch);

184 ch um:aseidm

185 until’ ch in O'Y','K'};  Finished := (ch="N");
186 writeln;

187 end

158 alse Finished := true:

Igﬂ until Finished;

191:  SetlPFE (drive,01d40PE): { odtworzenie poprzedniego DPE )
igg end,

192

RS St 1287318382 a 0T atsssetetssisastsssssststseissstitssssssyl

Uwagi vzupeiniajace do testu stacji dyskéw z ar 10/89|

W artykule poswiecon
testowi stacji dyskow 5.25”
do komputera Amstrad
PCW 8256, a umieszczonym
w numerze 10/89, znalazty
sie pewne niescistosci i bra-
ki. Dotycza one miedzy in-
nymi czerwonego przetacz-
nika, widocznego na przed-
niej sciance, i liczby plikow
mozliwych do przechowy-
wania na dyskietce 5.25”.

Ad 1. Opisywana stacja sprzedawa-
na jest w kilku wersjach do wielu kom-
puterow i z roznymi napedami — 40
lub BO sciezek. Wytacznik zasilania
znajduje sie zawsze na tylnej sciance
obudowy, natomiast wytacznik widzia-
ny z przodu, zaleznie od wersji, stuzy
do zmiany strony lub do zmiany trybu
pracy — 40/80 Sciezek.

Ad 2. W systemie CP/M pojemnosé
dyskietki jest okreslona przez liczbe
jednostek alokacji pamieci i przez licz-
be pozycji w katalogu. W opisywanym
przypadku tych miejsc w katalogu jest
rzeczywiscie 256, ale taka liczba ph-

kéw nie zmiesci sig na dyskietce, ze
wzgledu na zbyt matg liczbe blokow
alokaciji. Przedstawiony w artykule for-
mat jest nie najszczesliwsza adaptacja
oryginalnego formatu dla stacji 80-
-Sciezkowej. Osobiscie uzywam in-
nych formatow, dostepnych dzieki
programowi Format (opis — ,Operac-
je dyskowe... cz. IlII").

Program ten ufatwia korzystanie z
dodatkowej stacji i, razem z programa-
mi XTREE.COM (wersja CP/M'owa)
oraz IBM.COM (transfer dyskietek
IBM-PCW), istotnie zwieksza satysfak-
cje z dokonanego zakupu.

W prezentowanym tekscie me po-
pieratem stosowania napedu 80-Sciez-
kowego — niestusznie. Mimo wiek-
sze] ceny jest on lepszy (wigksza po-
jemnos¢ — 720-800KB) i nie wyma-
ga, jak napisatemn, stosowania dyskie-
tek typu HD, ale tylko dyskietek DD i
QD (Duad Dens:ty) Te ostatnie, ofe-
rowane przez Stilon w cenie 4.5 zi, sa
nieztej jakosci i doskonale nadaja sig
do pracy.

Jonasz Mayer
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Wsréd potencjalnych Czytelni-
kow ,,Bajtka” znajduje sie z pewno-
$cia wielu posiadaczy komputera
Amstrad CPC 464, niezadowolo-
nlyah z dotychczasowej tematyki
klanu, poswieconego w duZej mie-
rze powazniejszym zastosowa-
niom, o ktore trudno przy braku
stacji dyskow. Osoby te z pewnos-
cia pocieszy fakt, ze za stosunko-
wo niewielkie pieniadze mo%q na-
byé¢ kontroler umozliwiajacy korzy-
stanie przez 464 z jednego lub
dwoch napedow dyskowych.

Obudowa interface'u kontrolera dys-
kowego ma rozmiary 184x73x21 (mm)
i niewielki ciezar. Wykonana jest z
metalu | wyglada dosc estetycznie. Do
komputera kontroler przylaczany jest
poprzez 50-stykowe ziacze krawg-
dziowe. Wewnatrz obudowy znajduje
sie kilka uktaddw scalonych i pare ele-
mentdéw biernych. Podstawowa role
odgrywaja kosci: 765 | EPROM z pro-
gramem obstugi. Dotaczenie napedu
odbywa sie przez gniazdo DB25.
Uktad sygnatow odpowiada standar-
dowi stosowanemu w stacjach 5.25"
do komputera SpectraVideo SVI —
738, sprzedawanych kiedys przez
CSH. Opis tego standardu przedsta-
wiono w ,Bajtku” 3—4/90. Czasami
producent preferuje swaoj wiasny
ukiad systemu potaczen. W takim wy-
padku nalezy to uwzglednic przy za-
kupie stacji dyskéw. W nowszych we-
rsjach interface’u stosowane |est zig-
cze krawedziowe, takie same, jak w
CPC 6128. Rozwiagzanie to ma swoja
zalete, poniewaz mozna wiedy stoso-
wac typowy kabel potaczeniowy (stan-
dard IBM PC) i przylaczenie dwoch
stacji nie wymaga wykonania specjali-
zowanego rozgateziacza, ktory, ze
wzgledu na wysoka ceneg gniazd i wty-
kéw Canon DB 25, jest kosztowny.

Kontroler tacznie z oprogramowa-
niem w pamieci EPROM pozwala na
wspotprace komputera z jedna lub
dwiema jednostronnymi stacjami dys-
kéw 3" lub 5.25". Nawet w wypadku
zastosowania napedow dwustronnych
dostep do drugie| strony jest ,reczny”
— odbywa sie za pomoca specjalnego
przetacznika w obudowie stacji. MNie
stosuje sie tez napedow 80-sciezko-
wych. Najczescie|, ze wzgledu na
cene dyskietek, interface sprzedawa-
ny jest ze stacjga 5.25" (40T) np. ta,
ktora byta opisana w , Bajtku™ 10/89.

Oprogramowanie

Dzieki oprogramowaniu zawartemu
w pamigci lypu EPROM, kontroler
umozliwia prace w systemie operacyj-
nym AMSDOS. Réznice na tym po-
ziomie w stosunku do CPC 6128 sa
niewielkie i wynikaja z mniejszej pa-
migci operacyjnej 464, wynoszace] 64
KB. Nie ma to zadnego wptywu na gry
i nabycie interface’'u razem ze stacja
istotnie podnosi komfort korzystania z
takiego zestawu rekreacyjnego.

IES)I

interface’u
dyskowego

do komputera
Amstrad CPC 464

Przyznam sie szczerze, ze mnie
bardziej interesowaty dydakiyczne
mozliwosci sprzetu, wynikajgce z po
diaczenia stacji dyskow do kompute
ra. | w tym wypadku nie jestesmy za
wiedzeni. Dyskieitka z oprogramowa
niem dostarczana tacznie z interfa-
ce’'m zawiera peiny systemn operacy|ny
CP/M 2.2. Dzieki programom FileCo-
py. CopyDisc i ChkDisc mozliwa jest
wymiana plikéw miedzy dyskietkami,
nawet przy uzyciu tylko jednego na-
pedu. Niewielki, w poréwnaniu z CPC
6128, obszar TPA — 39 KB utrudnia
troche wykorzystanie wszystkich do-
stepnych w systemie CP/M progra-
mow.

W szczegolnosci praca z Turbo Pa-
scalem wymaga pewnej dyscypliny.
Po zatadowaniu programu dostepny
obszar roboczy ma tylko 7KB. Nakia-
da to warunek na strukture urucha-
mianych programow wiasnych. Nalezy
je podzielic na kawatki tekstow o roz-
miarach mniejszych niz 7 KB, a pro-
gram glowny powinien by¢ mozliwie
najkrotszy i moze zawierac tylko in-
strukcje INCLUDE. Przy zachowaniu
takiego rezimu pracy mozliwe jest,
przy kompilacj na dysk !, tworzenie
kodu wynikowego o rozmiarach po-
nad 30 KB.

Udato mi sie m.in. skompilowac kil-
ka, nawet diugich, programow z dys-
kietki Turbo Tutora (MicroCalc), a tak-
ze program BTREE — przykladowa
baza danych — z dyskietki Turbo To-
olbox. Z powodu male] pamigeci nie
jest mozliwe uruchomiénie programu

INST i dlatego dopasowanie Turbo
Pascala do pracy z terminalem ofero-
wanym przez 464 musi odbywaé sie
na innym komputerze (np. 6128). Nie
powiodto sie natomiast uruchomienie
procedur graficznych odwotujacych
sie do ROM'u a podobnych do tych,
jakie przedstawiono w ,Bajtku” 3/89
dla HiSoft Pascala. Mysle, ze jest to
tylko kwestia czasu i prosze osoby,
ktore to zrobity, o kontakt z Redakcia.

Podsumowanie

Prezentowany interface pracowat
bez zarzutu przez ponad poét roku z je-
dna lub dwiema stacjami (3" i 5.25").
Wyglada estetycznie, jest solidnie
zbudowany, w miarg tani (400 tys. zf) i
moze byt polecony wszystkim uzyt-
kownikom komputera Amstrad CPC
464. Ze wzgledu na mozliwo$c¢ pracy
w systemie operacyjnym CP/M, na-
mawiatbym szkoty lub osoby zaintere-
sowane w powazniejszym wykorzy-
staniu sprzetu do jego nabycia.

Przypominam tez, ze standardowy
format dyskietek Amstradow to 3 cale
i ze osoby kupujace razem z interfa-
ce'em stacje 5.25" muszg pamigtac o
przeniesieniu potrzebnych progra-
mow i zbiorow na ten wlasnie format.
Niekiedy ustugi takie swiadczy firma
Cieslikowski & ska.

Jonasz Mayer

Testowany inter-
face otrzymalis-
my od firmy Cie-
| Slikowski & ska,
tel. 29-89-31.
Dziekujemy.
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—TIMEX —

BEZ TAJEMNIC (1)

Nie napisano wiele o tej
portugalskiej kopii ZX Spec-
trum. W dodatku wszystkie
te opisy dotyczyly tylko no-
wych trybow graficznych i
gier, ktore nie dziataja na Ti-
mexie. Pozostalo jeszcze
wiele spraw nie poruszo-
nych. Gtownie dlatego, Ze
potrzebna jest do tego
gruntowna wiedza o Timex-
ie — jego budowie i dziata-
niu.

Ulotka dotagczona do instrukcj
wspomina, ze roznice pomiedzy Ti-
mexem a Spectrum sa minimalne i tyl-
ko ok. 5% gier nie dziala na Timexie.
Nie wyjasnia ona jednak przyczyny.
Czas wiec najwyzszy, by stworzyc
co$ na ksztatt szczegotowej listy roz-
nic pomiedzy tymi komputerami. Nie
bedzie to prawdopodobnie opis kom-
pletny, gdyz powstat na podstawie te-
stow. Pozostaje wiec pole do popisu
dla Czytelnikow , Bajtka”.

Do rozpoczecia testow zmusito
mnie dziwne zachowanie Timexa. Do-
brym pretekstem byto skonczenie sie
gwaranc:u. )

Juz po zdjeciu obudowy rzucajg sie
W oczy pierwsze powazne roznice. Ti-
mex zostat zaprojektowany z wyjatko-
wym rozmachem i nie jest to niewolni-
cza kopia. Wspélne ze Spectrum po-
zostaty tylko niektére oporniki, kwar-
ce, mikroprocesor i modulator TV.
Oprocz tego sg juz tylko kosci RAM,
EPROM w miejsce oryginalnego
ROM-u, dwa ukfady LS157 zamiast
czterech, ukiad LS244 do obsiugi joy-
sticka i oczywiscie catkiem nowa plyt-
ka drukowana.

Wiadomo, ze Timex ma bogatsze
niz Spectrum mozliwosci graficzne
(szkoda, ze tak rzadko wykorzystywa-
ne). Zawdzigcza on to nowej ULl Zo-
stata ona wykonana na zamowienie w
obudowie kwadratowej (4x17 nozek).
Przejeta wszystkie funkcje ULl ze
Spectrum i dodatkowo trzech-czte-
rech ukladéw scalonych. Oprocz no-
wej grafiki ma takze inne funkcje:
moze wyigczyt spod kontroli mikro-
procesora czesc lub cata pamiec
(ROM i RAM), moze wylaczyc tez ge-
nerowany przez siebie co 1/50 se-
kundy sygnat przerwania maskowal-
nego.

Zanim rozpoczne szczegotowa liste
roznic, uciesze wilascicieli Timexow
informacja, ze niektore egzemplarze
maja fabrycznie zamontowane 80 KB
RAM. Zawierajg one 16 KB tzw. VI-
DEO RAM-u | dwa banki po 32 KB
RAM kazdy. Niestety, nie mozna pro-
gramowo wykorzysta¢ drugiego ban-
ku 32 KB bez ingerencji w obwod
elektryczny ptytki drukowanej. Pierw-
sze proby wykazaty, ze przerobka jest
mozliwa | stosunkowo prosta; przed-
stawimy ja wkrotce w |, Bajtku”.

1. Tryby graficzne _

Wszystkie tryby graficzne uzyskuje
sie przez rozkaz OUT 255,nr. Jedno-
czesnie wartosc aktualnego trybu gra-
ficznego moina odczyta¢ np. PRINT
IN 255. Po wiaczeniu Timexa zawsze
ustawiony jest tryb grafiki Spectrum
— zawartosé portu 255 wynosi 0. Za-
pewnia to drobna i jedyna zmiana w
ROM-ie. Pod adresami 4762 | 4763
zamiast wartosci 10,12 (#0A, #0C)
oznaczajgcych adres skoku do proce-
dury drukujacej napis , © 1982 Sincla-
ir..." jest adres skoku na koniec inter-

pretera Basic-a w ROM-ie po adres
14446. Sa tam trzy nowe rozkazy:

14446 $306E 03 $FF OUT(#FFIA wystane zawariose
14446 #3870 #C0 #0A0C  CALL#0COR Anaport 255, wyCnk
14451 #3873 #C9 RET LB pownd pod 4764

Zainteresowanych samodzielng ob-
stuga rozszerzone grafiki odsytam do
artykutu w nr 1/88 ,InforMika”. Przy-
pominam, Ze sa czitery podstawowe
tryby: [0 — tryb Spectrum; komdrki
pamieci od 16384 do 22527
(#4000—+57FF) okreslaja tresc
ekranu, od 22528 do 23295 (#+5800—
#5AFF) — atrybuty,
1 — tryb podobny do poprzedniego,
ale tresc ekranu rozpoczyna sie
od 24576 (#6000), a nie 16384
(atrybuty od 30720 (#7800),
adresy tresci ekranu sa takie jak
w trybie Spectrum, ale kazdemu
bajtowi tresci odpowiada bajt
atrybutow znajdujacy sie 8192
bajty dalej,
tryb podwojone] rozdzielczosci
zostanie omowiony pozniej,

Przeanalizujmy teraz poszczegolne
bity portu 255:

OuUT 255,76543210
bit 0 — zapalenie go powoduje, ze
ULA konstruuje obraz TV,
pobierajac informacje z ad-
restw #6000—+7AFF za-
miast #+4000—+5AFF
zapalenie powoduje, Ze
ULA pobiera informacje o
atrybutach z  adresow
#6000—+T77FF
zamiast #5800—#5AFF
zapalenie go wiacza tryb
podwojonej rozdzielczosci
(64 kolumny x 24 wiersze
tekstu — 512x192 pun-
ktow). W kolumnach pa-
rzystych umieszczana jest
tresc ekranu, a w kolum-
nach nieparzystych zawar-
tosc atrybutow ekranu

bity 3.4 i 5 okreslajg kolor tuszu
wspaolny dla catego ekranu:

bit 1 —

bit 2 —

bit 5 bit 4 |bit 3| kolor
0] 0| O | O |czamny
1] 0 | 0 | 1 | niebieski
20 ] 1 | 0 | czerwony
3j]er1 1 | fioletowy
41 1 0 0 | zielony
511 0 1 | jasnoniebieski
6] 1 [ 1] 0 |zoiy
711 11 ] 1 ]bialy

kombinacje bitow 0, 11 2 daja cieka-
we efekty:

OUT 255,6 — peiny tryb podwojonej
rozdzielczosci kolumny parzyste
na podstawie komoérek +#4000—
#57FF, nieparzyste na podstawie
#6600—+#77FF. Kolory okreslaja
bity 3, 41 5, czyli tusz jest czarny, a
tto biate,

bit 6 — zapalenie go powoduje wy-
taczenie generowania przerwar
maskowalnych przez ukfad ULA.
Przekonuje o tym prosty progra-
mik:

10 OUT 255,64

20 OUT 255,0

ktory wykona sie bez zakitocen

Wystarczy teraz dopisac:

15 PAUSE 0

aby komputer sie ,zawiest”. Po-

wodem jest wylaczenie przerwan

uniemozliwiajgce odczytywanie

klawiatury | przejscie z linii 15 do

linii 20 | zakonczenie programu,
bit 7 — nie uzywany. cdn.

Marek Sawicki
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s Snﬁ 'TE g,i 84696239:3 49323 36 pATA 1i8 16,a4é,193.3s,1961
g . 54 ’§§ +854 1,120,177,3 $1% 251,201,56,5,51
Dotychczas mato si¢ mowito, | - A"238,17,0,112,237,176,2 181, 280,65,261,31.51
a raczej duzo milczato o roz- o
szerzonych mozliwosciach gra- e e
ficznych Timexa. 20 LD. A, (AD1) e ot Sl i+
Przy okazji poczatku cyklu o jego wnetrzu propo- EE éNg a 32 Lo  DE.24876
nujemy dwie procedurki maszynowe, ktére pomo- &a Lg En 1) .8 "g eOCZ hUSH s e
ga (usprawnig, poprawig itp.) w tworzeniu grafiki 8 B E,s:g;g gﬂ L "ft' ;
podwyzszonej rozdzielczosSci. @ DD l;s_ sSH 55' 2 t (A H*'
GRAF: 109 Lo BC,2s6 88 an C R;?&bi?
11 LD tHL) ,R iee RRA
Program ten powoduje przeniesienie ekranu w %g§ LDER i‘%g lI:B F(.Fli‘iélEi.n
rc_)zd;leFaEzosn_:l 256 * 192 na ekan 512 = 192 roz- 1a0 énb g 2 BLL' P E?na
ciggajac” kazdy bajt. Tak przeniesiona zawartoscé 15@ FPOP_ BC g NZ +
moze by¢ podretuszowana, niestety na razie tylko 189 DJNZ DD g 8 . &
17@ LD HL,34576 i7e 01 (RD1)
przy pemocy PLOT. Jestem w trakcie opracowy- 2 LD DEJEBBQI- is han ;
wania komend DRAW, CIRCLE do podwyzszonej Eggn Bg’ -5 93 Le (ADL) , A
rozdzielczosci. ga 38 R ?§ tgLL gﬁég ¢
Po wpisaniu tekstu zrodtowego pod GENS i 22% P é ﬂc Eg '5 NZ (Hi) LA
skompilowaniu lub wpisaniu programu iadujacego 250 Lg DE, 288672 248 POP 8&
Basic-u demonstracja nastapi po uruchomieniu ﬂgg hﬁn agg %N’g HE
10 CLEAR 24575: OUT 255,62: LIST 290 58 ¢'°
20 RANDOMIZE USR 5e4: PAUSE 0: STOP Sas = Fh.teca
KOLOR: _ _ 28 FPODPRO ET C,BB
Ten program wykorzystuje fakt przypisania kaz- Uwaga! Nie sprawdzalem, jak powyzsze programy 4 . éﬂ
demu bajtowi osobnych atrybutéw. Po umieszcze- zachowuja sie w wypadku zainstalowania 80 KB E gN %o®l111111
niu kodu wynikowego w pamigci prosze uruchomi¢  Przetgczanego OUT 255,32. Nie powinno by¢ kto- 78 BB R E
(np. po NEW) program: potow, gdyz wystarczy tu zmiana jednego bitu, lecz ag RE %11020000
10 CLEAR 24575: OUT 255,2: LIST g_dyby wystgpity trudnosci, proszg o powiadomie- § §E‘r
20 RANDOMIZE USR S5ed: PAUSE 1: GO TO  Nie. _ : sk St e
20 Piotr Borowski
oy
&

Drodzy Spectrumowcy! Kile-
piecie w swa Trumne kolejny
rok, dokupujecie do niej, co sie
da, gracie, ogladacie dema, pi-
szecie programy. Wiekszos¢ 2z
Was ma juz stacje dyskow. Po-
mysilcie, co robic dalej. Nie pro-
ponuje Wam jeszcze IBM-a,
choé musze powiedzie¢, ze nie
bytaby to bigamia.

Proponuje jednak CP/M! To wielki krok w kierunku IBM-
-Ow, wielki krok ku profesjonalizmowi. Nie tracicie nic ze
starych nawykow i przyjemnosci, a macie okazje zaczac
naprawde dziatac

o rzeczy. Co to jest CP/M? Jest to system operacyjny,
jezyk komu mkacr uzytkownika z komputerem. Fowstat juz
dawno temu w firmie Digital Research, mimo to ma sie
wcigz dobrze.

owicie, ze CP/M na Spectrum to odrobine sztuczne?
I tak, 1 nie. Do ,malego” programowania, grania itp. wystar-
czy TOS | pamigc Spectruma. 64K pamieci stacji lezy
odtogiem! To na nie] pracuje CP/M pozostawiajgc Spec-
trum prawie w spokoju. Wasza Trumienka staje sie po pro-
stu nieco inteligentna klawiaturg z gtosniczkiem

Robimy wigc ten historyczny krok. W pudelku Wasze|
stack)lpowmna znajdowac sie co najmniej jedna dyskietka z
CP/M-em. Na stronie A oznaczona jest jako ,CP/M Termi-
nal”, na drugie| zas jako ,CP/M System Disk”. Pierwsza
strona potrzebna jest do zaemulowania terminala systemu
operacyjnego na Spectrum. Co to oznacza?

Spectrum zostaje ,przeslawione” na postuszenstwo
stacji i odpowiada tylko za obstuge obrazu, klawiatury, gto-
sniczka | zegara systemowego. Wykonuje to niewielki pro-

gram maszynowy, znajdujacy si¢ na stronie A wspomnia-
nej dyskietki, fadowany automatycznie. . ”
alezy mocno zaznaczyc, ze terminali takich jest kilka,
poczgwszy od oryginalnego Timexowskiego, skonczy-
wszy na Polbritowskim, zawierajgcym polskie znaki | napi-
sy systemowe. Gwoli ogolnej korzysci, opracowalismy ter-
minal posredni, rozbudowany o funkcje realizujace grafike,
dzwiek, RAM-dysk oraz obstuge drukarki przez interface
. Centronics Microface”. Jest on niezbedny dia Turbo Pas-
cala, o czym za chwilg. By

Restartujac wigc TOS ze strony A dyskietki, o ktorej
wcigz mowimy, instalujemy terminal, ktory prosi nas o wio
zenie do naé:zﬁdu A: dyskietki systemowej CP/M-u i wcis-
niecie RESET w stacji. Po odwroceniu dyskietki i RESET
instaluje sig CP/M 2.2. :

Zgtasza sie on w 64-znakowym trybie graficzno-teksto-
wym, lak jak zgtaszajg sie systemy operacyjne na catym
swiecie, tzn. podajgc oznaczenie aktualnego napgdu robo-
czego (zwykle A:) | znaku zachety ,»". Zaraz za nim miga
kursor, proszac nas o rozkazy

W tym momencie zaczynamy nabieraC nawykow, ktore
pomoga nam w przysziosci w pracy na IBM-ach (wcigz w
to wierze!). Podobnie jak w MS-DOS-ie, tak w CP/M-ie
dysponujemy zestawem komend (polecen) syslemu, za
pomoca ktérych dzialamy. Wszelkie operacje odbgwa}a Si
z dyskietka, tzn. nie wolno jej usuwac, gdyz kazda niemal
komenda powoduje w pierwszej kolejnosci , grzebnigcie
po d\ﬁsku. _ o i

UWAGA! Zmlenlal?(c dysktetk%_ nalezy zainicjowac sy-
stem operacz,ny_wcas aﬁ:? RESET w stacji lub prosciej —
kombinacje klawiszy CTRL-C. Ten CTRL to EXTENDED
MODE, moi drodzy. ] e _

Pierwsza podstawows, najczescie] uzywang, najwspa-
nialsza komenda systemu jest DIR. Powoduje ona wy-
swietlenie katalogu (directory) dyskietki, tzn. spisu znajdu-
jacych sie tam plikow. Pliki z rozszerzeniem. COM — to
programy przeznaczone do bezposredniego uruchomienia
przez podanie nazwy (glownego czlonu). Moga byc 1o tez
programy obstugi nierezydentnych komend systemu, co
na jedno wychodzi. )

innych komend rezydentnych wymienic mozna TYPE
— wypisanie (np. na ekran) zawartosci dowolnego pliku
Oczywiscie po stowie TYPE nalezy podac jego calg nazwe.

ERA powoduje skasowanie wybranego pliku lub ich gru-
py. Dopuszczalne jest uzywanie wzorcow kombinowanych
z » i 7 _tak jak w TOS-ie. » zastgpuje dowolny cigg zna-
kow, a ? dowolny jeden znak.

Na razie nie pofrzebujecie wiedzie¢ wigcej. Nalezy nato-
miast rzec, co mozna z pomocg CP/M-u zdziatac. y

A mozna wiele. Przede wszystkim programowac, czyli
przetwarzac. Ale na poziomie, jesli mozna tak powiedziec,
swiatowym. Co to doktadnie znaczy, poznacie sami. Ko-
rzysci sg ogromne.

w niewielkieggrufple maniakdw opracowalismy instalacje
Turbo Pascala 3.0 firmy Borland wraz z ogromnym $rodo-
wiskiem, bibliotekami procedur itp. Przy okazji powstat ba-
rdzo rozbudowany terminal. W sumie |est to potezne na-
rzgdzie pmgramlsléczne. pqzwa.laﬁce na wszystko, co w
Pascalu mozliwe. Co wigcej, dzigki mozliwosciom Spec-
trum mamy i grafike, okna, dzwigk tez przez AY-greka, ob-
stuge drukarki i moc innych nowosci. Co to oznacza, nie
musze przekonywac. Rewolucjeg.

Zainstalowanie Turbo Pascala mozliwe jest poprzez re-
dakcije, jak rowniez poprzez DH ,Sezam” w Warszawie,
ktory ma na to licencjg. Ostrzegamy przed nie dziatajacymi
wersjami gietdowymi, ktore pozbawione sa bibliotek | uru-
chomione, choc¢ nie zainstalowane, na terminalu Odry

Czy to, 0 czym mowimy, nie jest utudg, potfikcja? Na
swiecie CP/M egzystuje na nieczesto spotykanych Am-
stradach PCW i 8 C 6128. Poza tym odchodzi sig nawet
od DOS-u. Czy na tym tle nie wygladarm Smiesznie za-
chwycajac sie dopiero co odkrytym CP/M-em na Spec
trum? Chyba nie Przcm%ln uzytkownik Spectrum, jak
uwazam, nie kupi sobie IBM-a przez najblizsze trzy lata.
Co najwyzej postuguje sig nim w pracy. To dla niego duza
dogodnosé pracowac na Spectrum w jakim$s wyzZszym
standardzie. Poza tym mamy niezliczonych fanatykow
SFECULF‘H. ktorzy prawie nie wiedza, co ze soba zrobid.
Dla nich CP/M, Turbo Pascal to nowe narzedzia do wyzy
cia sig, a | nauczenia czegos naprawde istotnego | pozy-
tecznego

Cykl artykuiow o CP/M-ie bgedziemy kontynuowali. Cze-
kamy na listy

Marcin Przasnyski
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Gry zmieniaja sie jak w kalejdoskopie. Stare
odchodzg, przychodza nowe i najnowsze, niekiore
powracaja. W tym miesigcu, a wiasciwie dwoch
miesiacach kréluja Nietykalni, czyli Untouchables
firmy Ocean, gra oparta scisle na scenariuszu zna-
nego filmu Briana De Palmy. Pojawit sie tez Test
Drive Il, réwniez na Spectrum, doskonata symula-
cja firmy Accolade. Dalej tylko niewielkie przegru-
powania.

(&l

_|EI2|E

=3 12 =l

HEEES

‘ THE UNTOQUCHABLES I | <] >]x]x

2 WAR IN MIDDLE EARTH 1 | <|>|x*|>
3 HOSTAGES L F<i=lx

‘ INDIANA JONES Vo<l >l x| =

s ROBBO T 1>

6 TEST DRIVE Il I | < x| x|=

’ RED HEAT 1 l<l>]x|>

8 BATMAN V<l > ==

9 TOTAL ECLIPSE b balstals

10 CABAL V1<l =] ==
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KILLED UNTIL DEAD

Zgodnie z tytutem, Twoim zadaniem
bedzie zabicie Go. Nikt z nas nie wie, kim jest ON.
Nie wiemy takze, dlaczego mamy GO zabi¢. Pew-
ne jest tylko, ze ON nie pozyje dlugo, gdy zasig-
dziemy przed komputerem. Gra ta moze wyksztat-
ci¢ nowego wspaniatego Sherlocka Holmesa, ale
rownie dobrze i nastepce Kuby Rozpruwacza.

Akcja toczy sie w starym, ponurym dworze. Caty
dom naszpikowany jest kamerami, a podstuchy za-
tozono nawet na klatce schodowej | w ubikaciji. Za-
instalowano ten sprzet na rozkaz Lorda Glanse’a,
ktéry obawiat sie zamachu na swoje zycie. Oczywi-
scie ponury morderca wykonat swoj plan, mimo
tych wszystkich zabezpieczen, i Lorda znaleziono
pewnego s*oneczns,-go dnia bez glowy, ktéra lezata
kilka metrow dalej. Pamietaj, ze gdy nie bedziesz
ostrozny i uwazny, to Twojej glowy prawdopodob-
nie wcale nie znajda.

Jestes samotnym detektywem i w misji odnale-
zienia zabojcy bedziesz dowodzit wylacznie pod-
stuchami. Wbrew pozorom urzadzenia te sg bardzo
przydatne — dzieki nim mozna rozmawiac nie ru-
szajac sie z miejsca. Wszystkie wazne rzeczy za-
wsze mozesz nagrac i odtworzyE na magnetowi-
dzie.

Oprocz podstuchow posiadasz takze telefon,
przez ktory rozmawiasz ze wszystkimi mieszkan-
cami domu. S3 oni bardzo Zle usposobieni do Cie-
bie i aby wyciagnaé od nich informacje, nalezy za-
da¢ kluczowe pytanie. Stajg sie po nim bardzo mili i
skorzy do wspotpracy. Posiadasz takze notatnik, w
ktérym zapisywane sa wszystkie rozmowy, przypu-
szczalne miejsca i godziny spotka’n domownikéw
itp.

Na stole lezy teczka z aktami personalnymi,
gdzie znajdziesz mnéstwo bardzo ciekawych i
przydatnych informaciji.

Postacie zamieszkujace dom spiskuja za Twoimi
plecami, umawiajac sie na rézne tajemnicze spot-
kania. Ich rozmowy s3a czasami bardzo pouczajgce i
wyjasniaja duzo rzeczy, np.: skad wziela sie postac
grasujgca z nozem po trawniku lub kim byt wisielec
widoczny z frontowego okna. Niekiedy dialogi to-
czZg sig na tematy nudne i nie wnoszg nic nowego
do sprawy.

Aby dowiedziec¢ sie o miejscu i godzinie spotka-
nia, nalezy wtamac¢ sie do pokoju podejrzanego.
Niestety, pilnuje go straznik, ktory zadaje Ci pyta-
nie. Trafna odpowiedZ procentuje informacjami ze-
branymi w pokoju, a niewtasciwa — zamknigciem
wejscia do niego. Tak wiec zadanie nie jest fatwe,
choé¢ tak naprawde, to rozwiazywaliSmy juz trud-
niejsze...

W sumie, program ten dobry jest na diugie, de-
szczowe wieczory. Mozliwos¢é wyboru réznych
scenariuszy, a nawet praktyki, jeszcze bardzie| go
uatrakcyjnia. Wspaniate tio w postaci muchozer-
nych kwiatow, zabojcéw w pofczochach rozwesela
smutny wieczor. Nigdy dotad nie zrobiono progra-
mu tak wspaniale oddajacego atmosferg zbrodni i
oszustwa jak ten.

Firma: ACCOLADE
Komputer: Commodore 64, Spectrum

Luke

Spotdzielnia ,,Bajtek” oferuje Panstwu kompleksowa obstuge
reklamowa na tamach wydawanych przez nia tytutow:

,Bajtek” — obecny na rynku od ponad pigciu lat

,Moje Atari” — poswiecony komputerom Atari

»Top Secret”

magazyn fanow gier komputerowych, dla

wszystkich graczy niezaleznie od typu komputera

Ceny ogtoszen:
1cm?— 10 tys. zt
strona— 10 min zt
kolor — odpowied-
nio 100% drozej

Reklamy przyjmuje:

minimalny format ogtoszenia — 20 cm?
kolejne formaty — 40, 80, 160, 320, 640 cm?

Oferujemy tez reklamy polegajace na testach uzytko-
wych sprzetu oraz programow — warunki do uzgodnienia.

Spoéldzielnia ,,Bajtek”
ul. Wspélna 61
00-687 Warszawa
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INTERNATIONAL KARATE

“ POdﬂia. m drogq od lat. Zawsze gdy wy

ruszat z wiadomosciami do klasztoru, przechodzit przez te
niezmierzone przestrzenie gorskich sciezek. | za kazdym
razem zbaczat z drogi, by ujrze¢ jezioro Hiuna.

Byt juz coraz blizej. Piatym zmystem wyczuwat i umiejs-
cawiat jezioro. Rzadkie powiewy przynosdy z sobg zapach
wody. Cafa okoliczna przyroda wygladata niebiansko
Szczyty gor rzucaty cienie przypominajace boskie stwo-
rzenia. Wszedobylska zielona trawa stanowita wspaniate
podioze dla nég. Olbrzymie jaskinie méwity o nieograni-
czonej sile natury. Wszystkie te elementy wspotgraty ze
sobg tworzac krajobraz gar Hio.

Niespodziewany pisk porozumiewajgce| sig pary swista-
kow przypominat mu o Agawie. Kochat ja od dawna, mitos-
cig miodzienca niedoswiadczonego ieszcze przez los.
Wociaz obawiat sig jednak, czy ona odzwajemnia to jego
czyste uczucie. Te czeste usmieszki, potstowka, jakie do
niego kierowata, mogty rownie dobrze oznaczac uwielbie-
nie, jak i nic nie znaczgcy flit. Najbardziej niebezpieczni
jednak byli dia niego bracia Han, ktorzy rowniez zabiegali o
jej wzgledy, za co nienawidzit ich z catego serca. Marzyt o
tym, aby Agawa wyznata mu swa mitosSé, na co sam nie
mogt sig dotad zdecydowac, lub tez odrzucita go na za-
wsze. Ciagla niepewnosé meczyla go coraz bardziej, sta-
jac sig nie do zniesienia.

Olbrzymia tafla jasnoczerwonego stonca chowata sig
powoli za wierzchotkami gér. Wiedziat jednak, ze zobaczy
13 za chwile znowu — kazdy zachod byto wspaniale widac
z brzegu jeziora.

Gdy ujrzat je, zadrzat ze zgrozy. Niedowierzanie po
chwili przemienito sig w dzikg nienawisé. To, co zobaczy,
byto dla niego straszne. Jego dwaj najwigksi wrogowie —
Han i jego miodszy brat Han-go — stali nad jeziorem ta-
pigc rekami ryby, ktdre garnely sie do nich z ekslazg god-
na lepsze] sprawy

Nie myslat ani sekundy, wszystko, co robit, kierowane
byto tylko przez jego podswiadomosé. Z okrzykiem ..Ban-
zai" zaczagt zbiegac w doi. Natychmiast obrocili sie, gotowi
do obrony przed niespodziewanym niebezpieczenstwem
Przyjeli typowa postawe dla poludniowych odmian karate
Nogi, ktore byty ich najgrozniejsza bronig, rozstawili szero-
Ko.

Od poczatku nie mieli jednak szans. Zaskoczenie i
wscieklosc napastnika wraz z duzymi umiejetnosciami nie
dawaty im nadziei. Wyskok z obu nog, olbrzymie salto w
powietrzu | pewne lgdowanie tuz obok nich, pokazato im
jego klase. Mieli jednak zamiar walczy¢ do konca, gdyz

najstraszniejszg mysla dla kazdego japoriskiego wojowni-
ka jest smierc bez walki. Han i Han-go nie stanowili wyjal-
ku

Krazyt wokoét nich powoli | bardzo uwaznie. Wiedziat do-
skonale, ze pokonac dwoch przeciwnikow naraz jest pra-
wie niemozliwe. Musial zaczekac na ich atak 1 dobrze go
skontrowac. To byla jego jedyna szansa...

Pierwszy ruszyt Han-go. Z niesamowity szybkoscig pod-
skoczyt do przeciwnika | wyprowadzit doskonaty cios pig-
scig w glowe. Popetnit jednak dwa btedy: nie docenit prze-
ciwnika i zaatakowat bez wsparcia brata. Karg za to bylo
uderzenie nogi oraz podciecie, jakie po chwili otrzymat.
Han-go przewrocit sig, tracgc chwilowo przytomnosc.

Jego brat Han uderzyt szybko, bardzo szybko a mimo to
za wolno. Dwa natychmiastowe kopnigcia mierzone w tu-
tow nie doszly celu. Han miat jeszcze tyle czasu. by
dwoma sprawnymi i doskonatymi blokami sparowac dwie
kontry przeciwnika. Natychmiast tez odskoczyl na bezpie-
czna odlegtosc. Jego brat Han-go juz odzyskiwat przytom-
nosc

Po nieudanym poczglku postanowili zastosowac inng
taktyke, obchodzili przeciwnika tak, ze caly czas znajdowat
sieé miedzy nimi. Gdy zblizyli si¢ na bardzo mala cdleglosc,
podskoczyli szybko i... To byt juz ich trzeci btad. Zobaczyli
tylko wspaniaty podskok przeciwnika | jednoczesnie Ciosy
nogami na obie strony. Nie zdazyli wykonat najmniejsze-
go ruchu, nic nie mogfo juz im pomoc. Poczuli straszli-
we..."

Na tym korficzy sie urwany zapis w ksiedze magiczne)
klasztoru mistrza Kio-lao, potozonego w gorach Hio. Nikt
nie wie, jak skonczyla sie stawna walka braci Han z mi-
strzem tego klasztoru Tienem. Kto przezyt, a kto zgingt?
Na to pytanie moze odpowiedziec juz tylko bigkitna ton je-
ziora Hiuna

Kazdy z nas ma jednak szanse dokonczyé walke karate-
kow, uzywajac do tego celu komputera z zaladowana do
niego gra international Karate. Do dyspozycji mamy wiele
roznorodnych ciosow, blokdw, widowiskowych wyskokow
i podcie¢. Pamietac jednak nalezy o jednej stare), ale
wciaz jare| zasadzie: ,gdzie dwoch sig bije, tam trzeci..
obrywa”

Firma: Melbourne House
Komputer: Spectrum 48/128, Commodore 64, Atari
XL/XE, Atari ST, Amiga
Luke

sOS.

Poszukuje nastepujacych gier na komputer Ti-
mex . 2048: BARBARIAN, WORLD KARATE,
CHAMPIONSHIP, ARCHON, EXOLON. Odstapie
za nie WIZBALL, REBEL STAR, INSPECTOR 6 lub
niesmiertelnosci. Marek Lapczynski, ul. Czajewi-
cza 14/5, 05-500 Piaseczno

Jestemn posiadaczem Atari 130XE. Nie wiem jak
przejs¢ komnate z komputerem w UNIVERSAL
HERO. Nie wiem tez co zrobic w grze JOE BLADE.
Prosze o mape tej gry. Bede bardzo wdzigczny.
Pawetl Goralski, ul. Grochowska 202/55, 04-357
Warszawa

Poszukuje opisow do gier MAGNETRON, AVEN-
GER, BACK TO THE FUTURE, MAX HEADROOM |
i Il, ROGUE TROPPER i ROBOT MESSIAH. W za-
mian wiele opisow i niesmiertelnosci. Marcin Pro-
kop, ul. Szaserow 102/7, 04-335 Warszawa

Poszukuje pierwszych numerow Bajtka (czarno-
biatych) | schematow udoskonalen Spectrum. Szu-
kam tez schematow komputeréw Spectrum, Timex
2048, Commodore (16, 116, +4, 64, 128) oraz
Atari B00XL. Jacek Rubinkowski, ul. Orlinskiego
3/20 09400 Plock

Posiadam komputer Atari 800XL z magnetofo-
nem. Prosze o pomoc w grze BOULDER DASH.
Nie wiem jak przej$¢ komnate ,K" oraz jak uzys-
kaé niesmiertelnos¢ w tej grze. Prosze rowniez o
opisy gier ZORRO i RAID OVER MOSCOW. Licze
na pomoc czytelnikow. Monika Bartz, ul. Korzen-
na 11a m 8 81-587 Gdynia-Karwiny 1.

Pilnie szukam opiséw gier na Atari 800XL: SUB-
MARINE COMMANDER 1 SILENT SERVICE. Szy-
mon Marcinek, Bukowiec Gorny 8b 64-141,
woj. leszczynskie

W zwigzku tym, ze mam Atari 800XL prosze o
przystanie mi doktadnych opisow do gier AGENT
U.S.A.. BLUE MAX, MAX 2001 i CLAIN JUMPER.
Rafat Ortowski, ul. A. Mickiewicza 8 m 12
06-406 Opinogobra

Mam komputer Atari 65XE. Prosze o doktadny
plan i opis gry SILENT SERVICE. W zamian 10 in-
nych opiséw gier. Andrzej Dziewian, ul. Wilka 8a
m9 41-705 Ruda Slaska 5 woj. katowickie

Poszukuje programéw FAST HACK'EM lub
PRINT MASTER. Prosze takze o przystanie mi gry
KUBA ROZPRUWACZ, ktora zostata zamieszczo-
na w BAJTKU. Jestem posiadaczem C—64 z mag-
netofonem. Borysiaw Panlewicz, ul. Malczew-
skiego 13 m 20 43-300 Bielsko Biata

Za kilkanascie gier na Atari 656XE oferuje progra-
my na komputer Amstrad CPC 464. Michat Karda-
sinski, ul. Kionowa 46 m 31 25-538 Kielce

Jestem posiadaczem Commodore 64 z magne-
tofonem. Poszukuje gry FLIGHT SIMULATOR 1l i
opisdw POLICE ACADEMY i THE LAST NINJA.
Michat Zakrzewski, ul. 1000-lecia 6a m 8 86—-320
tasin

E _"“_

opis do mapy

Nie tak dawno, ale i niezbyt nie
dawno, dalekc w Kosmosie, chociaz nawet
catkiem blisko, zyt ludek niewielki, z wale-
cznosci znany. Maz, wojownik niewielkiego
wzrostu byt a muskularny i barczysty. Ciez-
ka bron protonowa u pasa mu dyndata, mi
siurka dendrytowa szyje zdobila. Buty elek-
tromagnetyczne trzymaty go przy powierz-
chni, a i przykopaé¢ czasem pozwalaty.

Samice ci mieli dorodne, choc¢ jednako
niewielkie. Trzymali je w siedzibach, co by
PO Swiecie nie watgsaty sig, ferment siejgc

Tysiaczkow kilka owych Extonow zamie-
szkiwato niewielka planetke, kiore] nazwa
nic nikomu nie rzeknie. Dos¢, ze zyli ci do-
statnio w miare, na krzyzowe wojny dawali
werbowac sie, uprawiali smaczne srubszto-
ny i smarniki w swych ogrédkach

AZ razu pewnego jak grom Z jasnego nie-
ba uderzyly na nich wojska obce. Nieznane
postacie sporych, btyszczacych niklem wo
jow, co przybyty podbic spokojny lud. Bronit
sie on zaciekle, caty kunszt wkladajac w
obrone wiasnej ziemi. Na nic to. Masy na-
jezdicow zalaty kraj, wybijajac niewielkie
zastepy tubylcow

| tu zaczela sig smutna historia podbitego
ludu. Namiestnik Maniana gnebit ich bezli
tosnie, na pozarcie Iwonom a synchronom
rzucajgc. Podatkami ich gniott, paszportow

nie dawat, co dorodniejsze niewiasty do
siebie kazat przyprowadzac.

Owa tyranmia nie wptywata dobrze na jego
popularnosé. Zawigzat sie spisek, by obalic
uprzykrzonego najezdzce. Ale jak to uczy-
ni¢, skoro on chroniony jest polem, a i stra-
Znikéw oddanych ma wielu?

Dowiedzieli sie spiskowcy, ze niedaleko
Maniana zbudowac kazat planet kilka, skad
energie czerpal i gdzie obwody bezpieczen
stwa miat swoje. Tak i postanowili Zniszczyc
centrum planet owych, co by tyrana sig
pozby¢.

Cate trzy lata kradli | kupowali co sie dato,
by mysliwiec gwiezdny zbudowaé. Budowg
zajat sig mistrz Electrox, co ze zmysinosci
w dziedzinie te] stynat. Mysliwiec ow, ze
wzgledow roznistych, miat byc typu R. To
znaczy, naped jego fotonowy i odwroinie
skretem skierowany

W najwigksze| tajemnicy zmontowali my-
sliwiec | do ataku go przysposobili. Wybrali
najzreczniejszego w statkow pilotowaniu |
on za slerami zasiadt. ZniszczyC musi sy-
stem planet energetycznych docierajac do
ich jadra. Po drodze wiele niebezpie-
czenstw na niego czyha, ale | prZyjazne
konstrukcje spotka. Jego misja tajng jest i
bardzo niebezpieczna. Jest nudna nieco
réwniez, ale coz uczynic.

Co bylo po drodze i na miejscu, sami sig
przekonacie. A gdy wrocit bohater z misji
swej dziejowej, na wolne) ziemi witali juz go
rodacy. A potern zyli diugo i szczgsliwie,
chociaz wiasciwie nie wiadomno.

Firma: Ocean

Komputer: Spectrum, Commodore,
Amstrad, Atari ST, Amiga

Gen
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ROBBO

Wstretni Obcy porwali Rob-
bo i umiescili go na jednej z pla-
net odlegtego systemu gwiezdne-
go. Moze on uwolni¢ sie tylko
przelatujac matymi kapsutami
ratunkowymi kolejno z jednej
planety na drugg. Bytoby to bar-
dzo proste — pomimo ze planet
tych jest az 56 — lecz zadna z
kapsut nie jest w petni sprawna.
W celu ich uruchomienia Robbo
musi pozbiera¢ porozrzucane na
planecie $rubki.

Poniewaz jest to wrogi system
planetarny, to na kazdej planecie
czeka na naszego bohatera wiele
niespodzianek. Wiekszos$€ z nich
mozna rozpozna¢ po wygladzie,
cho€ przy niektdrych dtugo mu-
siatem sie zastanowi¢ — dopoki
nie zadziataty. Sa tam wiec drzwi
i klucze do nich, bomby, rozregu-
lowane dziata automatyczne,
miotacze ptomieni, amunicja do
pistoletu, teleportery, magnesy,
nietoperze, ,diabetki”, ,oczy” i
inne ciekawostki. Trzy ostatnie z
wymienionych to nieprzyjemne
stworki, ktére zabijaja Robbo,
jesli sie do nich zblizy. Najgorsze
sa ,oczy”, bo poluja na Robbo,
podczas gdy inne stworki nie
zwracaja na niego zadnej uwagi.
Czes¢ z przedmiotéw powinna
by¢ zbierana, gdyz bedg one
potrzebne do opuszczenia plane-
ty. Informacje o aktualnym stanie
posiadania Robbo wysSwietlane
sa w dolnej czesci ekranu.

Rozpoczynajac gre, Robbo
posiada osiem ,zy¢" i pistolet
bez amunicji. Zarowno amunicje,
jak i dodatkowe ,zycia” mozna
znalez¢ na niektorych planetach.
Niestety, o ile dodatkowe ,zycie”
pozostaje, to amunicja nie miesci
sie do kapsuty ratowniczej | na
kolejnej planecie trzeba jej szukac
od poczatku. Czasem napotyka
sie niespodzianke ukryta w znaku
zapytania. Nalezy w nig strzelic
lub przesunac tak, aby trafito w
nia dziato. Konieczna jest jednak
najwyzsza ostrozno$¢. Mozna
bowiem w ten sposob zdoby¢
dodatkowe , zycie”, $rubke, ale
takze moga to by¢ ,oczy”, ktore
natychmiast rozpoczynajg polo-
wanie na Robbo.
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Zabawa jest doskonata i gra
wcigaga niesamowicie. Nie trzeba
tu wielkiej zrecznosci, choc tro-
che jej jest niezbedne. Przede
wszystkim konieczne jest wykry-
cie sposobu wydostania sig z
kazdej planety. Najwigksza atrak-
cyjnosé gry stanowi niepowtarzal-
nosc¢ rozwigazan — na kazdej
planecie inny jest sposob posteg-
powania. Wprawdzie pewne ele-
menty przypominaja inne gry,
lecz ich potaczenie jest oryginal-
ne i dato doskonaty efekt.

Obstuga gry jest bardzo prosta,
a ponadto po wczytaniu gry wy-
Swietlana jest instrukcja w jezyku
polskim. Robbo sterowany jest
joystickiem lub klawiszami ze
strzatkami. Nalezy jednak bardzo
uwazac — niekiedy btedne wyko-
nanie kilku pierwszych ruchow
uniemozliwia juz opuszczenie
planety. Nie powinno sig takze
wykonywacé zbednych przesunie¢
obiektéw (tych, ktére mozna
przesuwac), gdyz pozornie prze-
szkadzajgce skrzynki, bomby itp.
moga sie w koncu okazaé niezbed-
ne do przejscia na nastepny
poziom.

Na gracza, ktory szczesliwie
pokona wszystkie poziomy i za-
konczy gre, czeka niespodzianka:
na ekranie pojawi sie napis. Pro-
ducent obiecuje pierwszym pigciu
graczom, ktorzy podadza tresé
tego napisu, bezptatny egzem-
plarz nastepnej gry o roboczym
tytule ,Misja”.

Na zakoriczenie informacija dla
tych, ktérym nie wystarcza osiem
+2yC¢". Podczas wyswietlania
instrukcji po odczytaniu programu
nalezy wpisac na klawiaturze
imig i nazwisko autora oddzielone
od siebie spacja:

»JANUSZ PELC”

Po nacisnieciu przycisku joysticka
gra rozpoczyna sie normalnie,
lecz teraz Robbo ma 80 ,zy¢"!

(ziew)

Autor: Janusz Pelc

Producent: Laboratorium Kom-
puterowe ,,Avalon”

Komputer: Atari XL/XE

FALRLIGHT

FAL CON PATROL

FALCON PATROL

FALCON PATROL
FEUD
FTNAL CONQUEST

FINDERS KEERPERS

FIRE ANT
FIRE FLY

FIRE TRAP

FIRELORD

FIRETRACK

FIRETRAR

FIST 2
FLAK
FLASCHBIER 2

FLASH GORDON

FLIFP & FLOP
FLYING SHARK
FRIGHTMARE
FROGGER

FROGGER SEGA

FRANTIC FREDDIE

FORT APOKALYPSE

GAL AGA

GALAXTONS—ACTIVI.

GAL AXTONS

S4415 , 254
SLH41 4, 254
SL4020, 254
S4L421 254
20992 L
16764, 254
16765 , 23544

16764, 36
16705, 2
16640
o564, 254
9h96 . 254
168404, 15
17591, 1—40
16384
23407 , 2354
23408, 234
23409 . 234
23415 ., 2354
23416, 254
23417, 2354
23425, 254
23424 , 234
23425, 254
29787 .76
29788, 96
29780, 116
49152
17568, 100
=1 7568, 20
4527, 165
4301 ,173
4501
500, 234
7501 , 234
4096
7852, 205
= 3740 ,99
5721 ,238
2304
12285, 234
12286, 234
12287, 254
9216 L
7500, 254
7501 , 2354
L4096

S701 , 255
4798, 36
9065, 205
26765 L
2590035 , 234

259004, 2354
12288
16505, 0
544652, 201
21840.0
21841 .4
163584
223410 ., 175
22347, 173
225417 ,175
SU535, 24
= 3118.234
3119, 234
=IESEL , 254
31887 ., 255
31887.,.50
IE3S64 , 234
S6E365, 234
36366, 234
36367 . 234 L
"HE359.,. 153 L
=539, 255 L
=»IES555, 234 L
"EES06. 155 L.
=14697 .0
14760, 0
36366, 0
=351887,50
wmILEE5, 24

=S

sSys

rrr

rr

-

sSYsSs

sSYs

i

SYS

rrr r

-
VR

17388, 1685 L

W F2BB. 165

#»17383, 230

"y BB 165
175835, 175
17388, 173
7865, 230
FOB5 ., 230
17288.165 L

w 565,230 r
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REWELACJA
ROKU:

Kazdy komputer jest wart
tylko tyle, ile programy do
niego. To tlumaczy ekspan-
sje IBM-6w oraz niebywata
popularnosc¢ Spectrum. Cia-
gle pojawiajace sie gry, uzy-
tki i ,demka” nie pozwalaja
wielu uzytkownikom pozbyc
sie swoich Spectrumienek.

Stacja dyskéw 1 generator AY to teraz
podstawowe pudetka na stole z komputer-
kiem. Stacja oprogramowana jest stusznie,
zwazywszy niekonsekwencje porlugalskie-
go producenta, ktory nie dosc, ze wyprodu-
kowal urzadzenie bez jakigjkolwiek doku-
mentacji, to catkowicie umyt rece od produ-
kcii oprogramowania. Na szczescie Polak
potrafi | mamy juz mnostwo uzytkow i prze-
rébek gier. Oprocz tego nad zgtebieniem
tajemnic systemu TOS pracuja nasi najlepsi
I rezultaty poznacie wkrotce.

Matomiast AY-grek oprogramowany jest
wprost oszatamiajaco. NMiezliczona ilose
.dem"”-onstrac)i | gier mile dla ucha wyko-
rzystuje to cudo. Mozliwe jest rowniez two-
rzenie muzyki, a to za posrednictwem opi-
sywanego niedawno programu The Music

x 1 Jest on niezty, lecz z dzisiejszej
perspektywy jedynie zadowalajgcy.

Powstalo jednak COS, co odwroci glowy
muzykow i muzykantdw z powrotem w kie-
runku Spectrum. Twor nazywa sie Sound
Tracker | jest REWELACYJNY!

Jak to byto? Tworczo zaptodniony przez
p. Macieja Wronskiego Z zawodu muzy-
ka, z zamitowania Spectrumowca — znany
posiadaczom So-So Copy, Mega Phanto
ma i graczom Jarostaw Burczynski pot roku
pracowat nad prawdziwym programem mu-
zycznym. Inwencije | nieklore rozwigzania
czerpat z ,playerow”, czyli odgrywaczy
oryginalnych melodii z gier, zas szate grafi
czng i ogolng konstrukcle zapozyczyt Z wer
51 Z Amigi, ulepszajgc |e nieco.

Kazdemu, kto ujrzat Sound Trackera w
akcji, przychodzi do glowy piec liter: AMI

50U

kolwiek o nim ustyszat. | gwarantujemny —
jest taki, jaki powinien by oryginalny za-
chodni program uzytkowy, sprzedawany w
domach towarowych za $99.99

Glowna mys$l to zapis muzyki w postac
trzech stupkow nut. Nuty opisywane s3 0z-
naczeniem literowym (klawiatura jak w for-
tepianie); dostepne jest osiem oktaw. Stup-
ki maja do 64 wierszy i stanowig tzw. patter
ny, czyli tablice danych dla trzech kanatow
Pamiet pozwala na zapisanie do 31 takich
tablic, przy czym ich diugos¢ moze byc
mniejsza.

Oprocz oznaczen nut | numerow okltaw w
patternach zapisuje sie (oddzieinie dia kaz-
dego dzwigku): numer brzmienia (instru-
mentu) | komende ustalajaca standardowa
obwiednie AY-greka lub ozdobnik.

Whbudowanym edytorem mozna zdefinio-
wac 15 brzmien, podajac w postaci diagra-
mu ukiad glosnosci | szumow oraz rozktad
potdzwigkow  wchodzacych w  zakres
brzmienia. Kazde brzmienie moze byc
oprocz tego zmodyfikowane ozdobnikiem,
wiec teoretycznie do dyspozycji sg 1024
brzmienia.

Program uzywa dwoch menu: edycyjne-
go i pozostatych opcji. Jako pamiec zew-
ngtrzna pomyslany zostat dysk, lecz w toku
s3 prace nad wers|3 tasmowao-dyskowa.

Mozliwy jest zapis i odczyt: utozonego
utworu, jednego z 15 brzmien i jednego 2
15 ozdobnikow. Opracz tego zmiana tem-
pa, przenoszenie | czyszczenie fragmentow
utworu badz transpozycja nut.

Menu edycyjne pozwala na zapisanie
patternow, zdefimowanie brzmien | ozdob
nikow oraz utozenie ulworu. Ta ostatnia
czynnosc polega na podaniu kolejnosci pat-
ternow, kitdre majg byC odgrywane. Bardzo
ciekawy jest system ustalania tej kolejnosci,
przez przewijanie dwoch licznikow — | Fo-

sition” i Pattern”. Podobny system posia
daja komendy zapetlania obwiedni dla
brzrmien

Petny wykaz mozliwosc | szczegoiowy
n_pis opcji Znajduje sie w obszerne| instruk
cji dotaczane| do programu

o bajerach, jak np

D TUHRC
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POSITION A~ Q001 ! PATTERMN | 4: OH |

PATTERN  ~¥ 23021 | PLAY Z: Ol

HEIGHT A~w QR0 | STOP 2: Ok

LENGTH lavw PR 1E | EDXIT ORN.EDIT

SAMPLE |~Aw | DDRD | DCT : 1 | SAMP .ED .

PEPEAT lAw | QD00 | @GUIT | MODE: LJOEE
PREPLEHN javiol!P: 21 lav] OTHER
Ewflr—4 CSR22(|A-Z 2222[[A-Z 2222 E
Elil=—— 2Qad|l——— @a20al|l——— 222

ﬁ czllp-4 ooeo|a-z= 2oo2|R-z 2003
EZll——— 2O2R||——— 23JD||—-——— 2222
2allc—-= 1F@l|lc—4 1F@Ll|C—= 4iFR21
31ll—-—— 2222||l-— @223 ||——— 2233
3zll——— 2222 ||—-——= 2222 ||—=—==— 2222
RDEll—-—— 2a2322||—-— R2A2JA||—-—— 2220
D4 fl——— @222||—-—— 2222||-——- 222
LPEECTRUM AMALY FER

&

| - e —— —— -

! EL N _*] Az wwl PEa TN PR e e

| EE - L] AR e LT =

i = — ) T . RN P - o

:' E§ ] Ly R e LR ] ——

1 e Dl S Cead Al N UL WD BN UeEm ]

{ = heei— i -

czestotliwosci dZzwieku, porzadna oprawa
graficzna, strzatka sterowana joystickiem i
klawiatur oraz mozliwosé wiaczania | wyta
czania kanalow (podczas gry)

Mapisang muzyke, ktora w wersji Zrodio-
we] moze zajmowac do 20 KB, mozna
skompilowac osobnym programem. Jest on
zadziwiajacy, gdyz oprocz tego, ze odgry-
wa muzyke podczas wspolpracy ze slacja
kompilacji. to lworzy z tekstu zrodiowego
muzyki kod wynikowy z playerem, do uzy-
cia we wiasne| (lub cudzej) grze, demie itp
Kod generowany jest od dowolnego adresu
i odpowiada standardom w swej dziedzinie.

Na Sound Trackerze powslato juz kilka

dem, jak tylko upowszechni sie¢ Sound Tra-
cker. Jestem pewien, ze w koncu trafi i za
granice, gdzie wielu ludziom opadna szcze-
i

Tymczasem autor, Jarostaw Burczynski,
ma lat 18. Jest zadziwiajace, Kto naprawdeg
potrafi w Polsce pisac programy. Przewaza-
jaca wiekszosc wspotpracownikow  Bajt
ka” to ludzie w tym wieku lub mtodsi. To do
nich nalezy przysziosc informatyki, jesli
pojda w dobrym kierunku. Dzis 5@ pioniera-
mi, samoukami, jutro beda ksztalcic wysoko
kwalifikowane kadry programistow. Okazuje
sie, ze nie nowoczesny sprzet | nie najno-
wsZe oprogramowanie tworzy fachowca,
lecz prawdziwa pasja.

(:"’uf\llm:ixl1;|!alr?:tgrm1(prg;rcl'l:ll(ﬂi:]r1rrlln“;llf‘f [rzﬂ\:g;?r:!&:[cﬁdi‘::f:t—;ﬁgld{Hc:-lonw.-v analizator [rl*chLLni“fej:‘lgan:f‘f::x:L;:vl;,m,Flurfiaﬁ:rrﬁ% M{IT’C{L‘R P rzas nySk 3
20 INPUT "PoczateK Kodu "; adil
I @ " » l o I & " i e 30 INPUT "Koniec Kodu ";ad2
40 INPUT "Pole robocze ";robo
Pisanie programoéw w Pascalu na Spectrum jest SO LET rob=robo: LET nl=1: GO SUB 500
bardzo przyjemne do momentu, w ktérym chcemy 60 POKE rob, 1: LET rob:=rob+i
skorzystaé z jakiego$ niestandardowego 70 LET h$="INLINE(": GO SUB 400
rozwigzania — na przyktad z podprogramu w kodzie 80 LET 1icz=0
maszynowym. Jezeli nawet pominiemy wszystkie 90 LET h$=STR$ PEEK adi+","
problemy zwigzane z przekazywaniem danych, 100 GO SUB 400
e it e oy dorrongy | 110 LET licz=liczei: LET adi:adiss
inline. Nie ma problemu, gdy kawatek kodu ma 120 1F adi G B o e
pie¢ czy dziesie¢ bajtow, chociaz i to potrafi 130 IF 11cz<>6 THEN GO TO 90
doprowadzi¢ cztowieka do biatej goraczki, 140 LET h$-=CHR$ 13: GO SUB 400
zwtaszcza gdy rownoczesnie trzeba dokonywad 150 LET nl=nl+1: GO SUB 500
.recznej” asemblacji. Gorzej, gdy podprogram 160 LET h$=CHR$ 8: GO SUB 400: GO TO 80
sktada sig z kilkudziesigciu albo i wigcej bajtow. 170 LET rob=rob-1: LET h$="); "+CHR$ 13
Zeby uniknac ktopotow, przygotowatem _ 180 GO SUB 400
ﬁ;9?—'rggtg;”?aﬂé%g%%r%méﬁ’;é!{’r{jekgc?epomOCY ez 190 INPUT "Nazwa zbioru LINE ns
inl?ne, w formacie stosowanym przez kompilator. 200 LET nl=rob-robo: GO SUB 500
Przed uruchomieniem programu trzeba w pamieci 210 SAVE n$CODE rob-2,2: SAVE n$CODE robo, nl
komputera przygotowaé, np. przy pomocy GENSA' 220 PRINT "Przewln tasme do weryfiKacji... "
kod przeznaczony do instrukcji inline. Program 230 VERIFY n$CODE : VERIFY n$CODE
zapyta o trzy rzeczy — adres poczatkowy i koncowy 240 STOP
kodu oraz o adrgs pierwszego bajtu obszaru, 400 FOR i=1 TO LEN hs
w ktérym zostanie przygotowany blok danych do 410 POKE rob, CODE h$(1): LET rob:=rob+1
nagrania na tasme. Po przygotowaniu 'dar*lych : 420 NEXT i: RETURN
E%Zr?ﬁﬁ%\fascz)cze bedzie nazwa i mozna nagrywac 500 POKE rob, nl1-256xINT (nl/256)
& 510 POKE rob+1i, INT (nl1/256)
520 LET rob:=rob+2: RETURN

Marcin Borkowski Lo
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Program SYNTHSET stuzy do cyfrowego zapa-
mietywania diwiekow w pamieci komputera —
czyli do tworzenia SAMPLINGU. Na czym pole-
ga istota owego procesu zwanego samplin-
giem (czy jak kto woli, probkowaniem)? Jest to
proste: komputer co pewien czas testuje port,
do ktorego jest podtaczone urzadzenie wytwa-
rzajace dzwiek i odpowiednio zapisuje w pa-
mieci jedynke lub zero (bity).

Od dlugosci przerw miedzy takimi testami uzalezmona
jest jakosc samplingu — im te przerwy sa krotsze, tym
d#wiek zostame wierniej zapisany w pamigci maszyny, ale
Zajmuje wigCe| miejsca

Mé) program testuje port gniazda EAR (IN 4FE), a od-
twarza zapisane dzwieki za pomoca ukladu AY3-8912M10.

Jest to zatem narzedzie do tworzenia samplingu na popu-
larny interfe)s SOUND 128

Aby otrzymac poprawng wersje programu, nalezy dokla
dnie wpisac listing 1 i ochronic go na kasete (GOD SAVE

THE PROGRAM) zleceniem SAVE "SYNTHSET” LINE 1.

Druga czynnoscia jest wpisanie listingu 2. Gdy juz to
zrobimy, lrzeba wykonaé komende RUN i poczekac kilka
sekund, az program wpisze wartosci do odpowiednich ko-
morek pamieci i wypisze komunikat o zamiarze nagrania
bloku kodu na kasete (program poinformuje nas o ewentu
alnych btedach w liniach DATA).

Przychylajac sie do prosby w oknie systemowym na
gramy kod i otrzymamy peina wersje programu SYNT
HSET

Po wyzerowaniu komputera cofamy tasme 1 wpisujemy
LOAD "SYNTHSET".

Gdy program zostanie zatadowany do pamigci ru-
chom 51 H‘.[[:J'r'lr:_t'\,-'f_'ﬂl'llﬁ.’ 1T =FA U LI PN L
ukaze sie menu z opcjami oraz kursor w poslac: sirza
kierowanej systemem Kempston

Poruszajac joystickiem (tu: dla polonistow Dzojstyk), co

naci

powoduje ruch kursora, najezdzamy na linig z opcjg
skamy przycisk strzatu. Opcja zostanie zainicjowana.

Przy niektarych limach z opcjami 53 numerki i 0Zznaczajg
one aktualng wartosc dane) funkc) opisywane| odpowied
mia opcja

Program posiada 9 opcji, oto one
RECORD — opcja wezytywania dzwiekow do komputera
taczac urzgdzenie dzwiekotworcze z gniazdem EAR

1 uruchamiajac te opcje musimy ja potwierdzic przez
Ly" (program pyta SURE (Y/N), pojawi sig wtedy na-
pis ENTER: i program czeka na wcisnigcie tego kla
wisza — bezpos$rednio po jego nacisnieciu zostanie
rozpoczete probkowanie

PLAY — opcja powoduje odiworzenie przez ukiad AY3-
-8912/10 zapisanych w pamieci danych. Nalezy
oczywiscie podtaczyé go do wzrmacniacza, lak jak
przy stuchaniu melodyjek z programow demonstra-
cyjnych

LENGTH — ustawianie diugosci wczytywanych dzwigkow
a wlasciwie dlugosci obszaru pamieci komputera,
jaki te dzwieki beda zajmowac. Mozna wybrac para-
metr od 1 do 80, gdzie jedna jednostka oznacza 256
bajtow pamigci, badz przy standardowo ustawionych
opoznieniach czas ok. 0.28 sek

INVERSION — powoduje odwrdcenie kolejnosci bajtow
bedacych danymi dzwieku, tzn. bajt pierwszy staje
sie ostatnim, a ostalni staje sig pierwszym. Pozwala
to na osiggniecie bardzo ciekawych efektow dzwig-
kowych.

PLAY DELAY — jest to opcja pozwalajagca na zmiang
szybkosci odtwarzania dzwigku. Po je] zainicjowaniu
program czeka na wprowadzenie opdznienia, z jakim
bedzie odtwarzat dane z pamieci, moze to by¢ liczba
catkowita z przedziatu od 3 do 30 (standardowo: 12)

RECORD DELAY — pozwala na ustawienie czestolliwos
ci probkowania d2wigku z gniazda EAR. Standardo-
wo opoznienie to wynosi 15, lecz my mozemy usta-
wit je na dowolna wartost z przedziatu (3,30). Im
opoznienie to jest mniejsze, tym jakosc dzwigku
wieksza — w ten sposob skracamy czas zapisywa-
nia danych w pamieci komputera, co z kolei powo-
duje wieksza ., pamigcioZernosc”.

VOLUME — opcja stuzy do ustawiania glosnosci odtwa-
rzania dzwieku przez ukitad AY3-8912/10. Zakres,
jakim mozemy operowac, to 1-15, standardowo
wartosc te) opcji wynosi 10

DIAGRAM — bezposrednio po wywotaniu tej opcji w dol-
nej czesci ekranu ukaze sig odwzorowanie graficzne
obszaru pamigci o dtugosci wskazywane| przez opc-
je LENGTH. Gdy w pamigci beda rezydowaty dane,
wykres przez swa uniwersalnosc jest pomocny wich
obrobce.

SAVE DATA — gdy uznamy, iz dzwieki, ktore zapisalismy
w pamieci, 53 warte utrwalenia, uzywamy tej opcji do
zgrania danych na lasme magnetofonowg. Najpierw
podajemy nazwe, jaka chcemy nadac naszemu pli-
kowi, w odpowiedzi na pytanie BEGIN (16384- )
podajemy adres, pod jakim bedziemy uzywac na-
szych danych (jest to adres fadowama w naglowku
pliku), az w koncu uruchamiamy magnetofon | nacis-
kamy dowolny klawisz. Dane beda zapisywane w
formie pliku typu ,bytes" o wczesnie] podanym ad-
resie tadowania

Wzajemne stosowanie funkc) LENGTH i INVERSION
pozwala na wycinanie i mieszanie fragmentow danych

Jest to pomocne w wybieraniu interesujgcych nas czesci

danych

Program SYNTHSET stuzy do tworzenia i obrobki da
nych, ktdérych mozemy uzyc we wiasnym programie. Po
trzebny bedzie do tego , player”, ktory odtworzy dane.

Procedure odiwarzajaca dane | inne niuanse zwigzane z
samplingiem przedstawig w Kolejnym odcinku
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DYNTHSET — cz.

5 REM SYNTHSET by BROMBA'G9

36 PLOT 7,24: DRAW 113,0: DRAW 0,151: DRAW -113,0: DRAW 0, =151
37 IF inwe=0 THEN PRINT AT 7,16;"->"
38 IF inwe=1 THEN PRINT AT 7,16;7<-"

39 PRINT AT 5,16;1lem;™ ™:;AT 9,16;dod;" w:AT 13,16;vol;

n.AT 11,18;dzap;"
41
42 LET lon=256%lem: RANDOMIZE len: LET lenl=PEEK 23670: LET len2=PEEK 23671
45 POKE 60005, lenl: POKE 60006, len2: POKE 60097, lenl: POKE 60098, lenZ: POKE
241, lenl: POKE 60242, len2: POKE 60261, lenl: POKE 60262, len2
50 LET lena=(len/2): RANDOMIZE lena: POKE 60199,PEEK 23670: POKE 60200, PEEK
671
60 LET end=32768+len: RANDOMIZE end: POKE 60196,PEEK 23670: POKE 60197, PEEK
871
65 POKE 60010,dzap:
70 POKE 60061, vol
99 PRINT AT 16,20;" .
100 LET kur=USR 60268

POKE 60043, (dzap-2): POKE 60102,dod: POKE 60129, (dod-2)

110 IF kur>=257 AND kur<=270 THEN GO TO 700

120 IF kur>=769 AND kur<=782 THEN GO TO €600

125 IF kur>=1281 AND kur<=1294 THEN GO TO 500

130 IF kur>=1783 AND kur<=1806 THEN GO TO 450

135 IF kur>=2305 AND kur<=2318 THEN GO TO 400

140 IF kur»=2817 AND kur<=2830 THEN GO TO 300

145 [F kur>=3841 AND kur<=3854 THEN GO TO 170

150 IF kur>=4353 AND kur<=4366 THEN GO TO 200

152 IF kur>=3329 AND kur<=3342 THEN GO TO 350

155 GO TO 100

170 FOR f=19 TO 21: PRINT AT f,0;" ": NEXT f:
K #4: LET pl=0: FOR w=32768 TO (32768+len) STEP 81

175 PLOT pl,0: DRAW O, ( (PEEK w)/10)-5*(((PEEK w)/10)>5)

180 LET pl=pl+1

190 NEXT w

195 BEEP .4,-4: INK O0: GO TO 100

200 INPUT "NAME: "; LINE n$: IF n$="" OR LEN n$>10 THEN GO TO 200

210 FOR £=60251 TO 60260: POKE f,32: NEXT f

215 LET a=1: FOR f=60251 TO (60251+LEN n$-1): POKE f,CODE n$(a): LET a=a+l:

i e |
220 INPUT "BEGIN (16384-";(65535-1en);"):
len) THEN GO TO 220

230 RANDOMIZE styr: POKE 60263,PEEK 23670: POKE €0264,PEEK 23671

240 PRINT #0;"start tape™: PAUSE O: INPUT ': RANDOMIZE USR 60218: PAUSE 50:
P .4,-4: GO TO 37

300 INPUT "RECORD DELAY (3-30):

n.styr:

*-a: IF a<3 OR a>30 OR a<>INT a THEN GO TO
310 LET dzap=a: GO TO 37
350 INPUT "VOLUME (1-15):
360 LET vol=a: GO TO 37
400 INPUT "PLAY DELAY (3-30): "
410 LET deod=a: GO TO 37

450 LET inwe=NOT inwe

460 RANDOMIZE USR 60191

470 BEEP .2,10: BEEP .1,-5
475 GO TO 37

500 INPUT "LENGTH (1-80): "

510 LET lem=a: GO TO 37
600 PRINT AT 16,23; INVERSE 1;"™ PLAY "
610 RANDOMIZE USR 60050: GO TO 99

IF a<1 OR a>15 OR a<>INT a THEN GO TO 350

®ia:

:a: IF a<3 OR a>30 OR a<>INT a THEN

;a: IF a<l OR a>B0 OR a<>INT a THEN GO TO 500

700 INPUT "SURE (Y/N) 7 "; LINE b$: IF b$<>"Y"™ AND b$<>"y" THEN GO TO 37
710 PRINT AT 16,22; INVERSE 1; PAPER 4;" ENTER: "

715 PAUSE O: LET inwe=0

720 IF CODE INKEY$<>13 THEN GO TO 715

730 PRINT AT 16,20; PAPER 6; FLASH 1; BRIGHT 1;" RECORDING: ™

740 RANDOMIZE USR 6e4: GO TO 37

750

800 REM NIETZSCHE OK

10 BORDER VAL "7": INK NOT PI: PAPER VAL "7": CLEAR VAL "“32767": LOAD "SYNTHSE
T.1"CODE : CLS
15 LET lem=80: LET inwe=0: LET dzap=15: LET dod=12: LET vol=10
16 PRINT PAPER 7; BRIGHT 1; INK 2;AT 2,21;" SYNTHSET™";AT 3,21;" BROMBA ";A
T 4,21;" 1888 "
20 PLOT 166,161: DRAW 83,0: DRAW 0,-27: DRAW -83,0: DRAW 0,27
30 PRINT BRIGHT 1; PAPER 2; INK 7;AT 1,1;" RECORD "sAT 3,1;" PLAY
n".AT 5,1; BRIGHT O;" LENGTH ":AT 7,1;" INVERSION ":AT 9,1; PAPER 3;"
PLAY DELAY " AT 11,1;" RECORD DELAY ™;AT 13,1;" VOLUME ":AT 15,1; INK 6
;" DIAGRAM ".AT 17,1; PAPER 4; INK 1;" SAVE DATA "
35 FOR f=0 TO 18 STEP 2: PRINT AT f,1; PAPER 6;" ": NEXT 1

" "

60

23

23

IN

NEX

IF styr<16384 OR styr>(65535-

BEE

300

GO TO 400

LISTING 1




LISTING 2
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8000
8010
8020
8030
8040
8050

8060
8070

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

CLEAR S5eo4:

243,33,0,128,17,0,0,6, 8, 14, 449

15,13, 32,253, 219, 254,203,119,32,7, 1147
8,55,55,23,8,24,7,8,55,63, 306
23,8,62,0,16,229,8,119,35,27,527
6,8,14,13,122,179,32,219, 251,201, 1045
1,253, 255,62,9,237,121,1,253, 191, 1383
62, 14,237,121,1, 253, 255,62, 3,237, 1245
121,1,253,191,62,0,237,121, 1,253, 1240
255,62,2,237,121,1,253,191,62,0, 1184
237,121,243,33,0,128,17,0,0,6, 785
8,14,15,13, 32, 253, 203,6,56, 7,607

197, 205,232, 234, 193,24,5, 197,205, 247, 1739
234,193,16,233,35,27,6,8,14,13,779
122,179, 32,225,251, 201,1,253, 255,62, 1581
7,237,121,1, 253, 191,62, 253,237, 121, 1483
201,1,253,255,62,7,237,121,1,253,1391
191,62, 255, 237,121, 201,0,0,0,0, 1067
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
¢,9,0,90,0,0,0,0,0,0,0
0,0,33,0,128,17,0,0,1,0,179
0,197,70,26,72,71,121,112,18, 35,722
27,193,11,120,177,32,240,201,0,221,1222
33,90, 235,17,17,0,62,0,55, 205, 714

194, 4,6, 255, 16,254,221,33,0,128, 1111
17,0,0,62, 255,55, 205, 194, 4,201,993
3,49,50,51,52,53,54,55,56,57, 480
48,0,0,0,0,197,7,0,195,121,568
236,127,95,1,0,0,0,63,64,31,617
96,15,112,7, 120, 3, 124, 1, 126, 0,604
120.1,72.3,3,163.4,241,n,241,85?
,0,0,0,752

aa 7? 66, 55 0, |237,75, 111 235,237, 1151
67,114,235, 253, 33, 146, 235, 33, 116, 235, 1467
30,15, 205, 52, 236, 24, 3, 205, 45, 236, 1051
216,213,197,221,126,0,253,119,0,253, 1598
35,221,126,1,253,119,0, 253, 35,66, 1109

86, 30,0, 35, 126, 14, 255, 35, 4,5, 590
40,11,55, 31, 203, 25, 167, 203, 26, 203, 964
27,16, 245, 221, 166,0,170,221,119,0, 1185
221,125,246, 224,60, 40,8, 221, 126,1, 1272
161, 171,221,119, 1, 193, 209, 29, 32, 183, 1319
201, 221,36, 4,120,230,7,192,62, 191, 1264
184,216,229, 120, 205, 178, 34, 87,229, 221, 1703
225,225,201,6,0,33,111,235,175,219, 1430
21,203,79,40,1,5,203, 71, 40, 1,664
4,72,245, 126, 128, 254,255, 40,1, 119, 1244
241,6,0,203,95,40,1,5, 203,87, 861
40,1,4,35,126, 128, 254, 191, 48, 1, 828
119,120,177,35, 119, 201,0, 243, 205, 205, 1424
235,58, 113,235, 31, 48,6, 205, 161, 236, 1328
205, 205, 235, 205,67, 236,1,220,5,11, 1390
120,177,32,251,175,219, 21,254, 0, 40, 1289
250, 203, 103, 32, 34, 24,220, 33, 146, 235, 1280
237,75, 114,235, 30, 15, 205,52, 236, 24, 1223
3,205, 45,236,216, 126,221,119,0,35, 1206
126,221,119,1, 35, 29, 32, 239, 201, 205, 1208
161, 236,42,111, 235, 203,61, 203,61, 203, 1516
61,77,203, 60, 203, 60,203, 60,68, 251, 1246
201,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 201

LET 2=60000

FOR n=1 TO 64
LET s=0
FOR m=0 TO 9

READ
NEXT

linice ":n:

NEXT
SAVE

w: POKE a,w: LET s=stw:
m: READ w: |F w<{>s THEN

STOP

LET a=a+1
PRINT "Popraw

n

"synthsct.1"CODE 60000,635

===
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100. Dysponujemy rowniez duza
Ikﬂhgﬁhﬂﬂduh programikéw z

roznych przedmiotéw.

Jednym z ciekawszych in-
terface’'ow do ZX SPEC-
TRUM jest SLOMO. Jego za-
daniem jest zwolnienie pra-
cy procesora, a wigc i wyko-
anego programau.

Uk d elektgomcgn??est bardzo prosty
zawiera tylko jeden uktad scalony, po-
tencjometr oraz 2 kondensatory. Pota-
czenie z szyna komputera takze jest
tatwe do wykonania, interface wyko-
rzystuje zaledwie 4 sygnaty z szyny:
CLK (zegar systemowy), BUSRQ
(.blokuje” prace procesora) oraz na-
piecie zasilajace 5V | mase.

Uktad ,zawiesza” procesor na pe-
wien czas, okreslony przez potencjo-
metr, a czasem odniesienia jest zegar
systemowy CLK (3,5 MHz). Przystaw-
ka umozliwia ptynne zwolnienie pracy
programu, az do catkowitego zatrzy-
mania.

Jako US zastosowano ukiad TTL

TTL LS, bo uzywane przez niego syg-
naty nie sa wykorzystywane przez
inne interface-y. Catos¢ najlepigj
umiescié w innym , miedzymordziu”
np. Kempstonie (zmiesci sie, wiasci-
wie to tylko 1 scalak!). Odradzam ro-
bienie przystawki, pomimo jej prosto-
ty, osobom majgcym pierwszy kontakt
Z lutownica.

W czasie uruchamiania nalezy poten-
cijometr ustawic w skrajne potozenie
(przewody zwarte), gdyz inaczej start
systemu bedzie trwat diugo.
Kondensator 33-56 nF nalezy dobrac
doswiadczalnie (im wieksza pojem-
nosc, tym wieksze zwolnienie). Z wy-
konanych przeze mnie 3 egzemplarzy
wszystkie od razu pracowaly popraw-
nie.

| na koniec UWAGA.:

PODLACZEN CZEGOKOLWIEK DO
SZYNY KOMPUTERA MOZNA DO-
KONYWAC JEDYNIE PRZY ODLA-
CZONYM ZASILANIUI!

74121 — polski odpowiednik UCY 3
74121. Nie Enu?on bg'év:':’ ter_:lhnologii Grzegorz Ostapiuk
2%k
33:56 nF
& | T
44 ]
74121
o
i -
10uF
+5v  Busig cLk ov

Spis elementow:

@ polencjomeir 22 ki} @ kondensalor 33+

56 nF @ kondensator 10ufF (Bloku

jacy napiecie +5 V) @ ukfad scalony 74121 (polski zamiennik UCY 74121) @
zlgcze krawedziowe (jesli montujemy SLOMO w innym interface zlacze jest

zZbedne).

SPECTRUMOWA USTA PR2EBOJOW

Jak dowiadujemy sie z kores-
pondencji, nasza lista ma spore
powodzenie. Dzis w kategorii
uzytkdbw kroluja programy na-
szych autorow. Te i inne progra-
my uzytkowe dostepne sa w Re-
dakcji. Wsréd nich m.in. File
Compressor oszczedzajacy
miejsce na dyskach i tasmach
DCMR katalogujacy programy na
dyskietkach, COMALL kopujacy
na dysk wiecej i lepiej niz Zebra
Copy. Oprocz tego znany juz plik
kopieréw dysk-dysk oraz rewela-
cyjny program do tworzenia mu-
zyki— SOUND TRACKER.

A oto notowanie:
- H

SAVAGE
ALTERED BEAST
HARD DRIVIN
UNTOUCHABLES
STRIDER

i

ol R

Muzyka 48:
[t an i ]

1. CHASE HQ
2. ZANTHRAX
3. TRANTOR
4. BATMAN
5. SAVAGE
Mu

zyka 128:

1. UNTOUCHABLES
2. MUNSTERS

3. KGB SUPERSPY

4. PLATOON

5. GHOSTBUSTERS Il

Uzytki:
FILE COMPRESSOR

5 12

2. TURBO PASCAL 3.0
3. DEERCOPY
4
.21

. PET/TEXT-ED
. FOX MONITOR

27
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NASTEPNY KROK Ui i

0 0BROTACH
DYSKOW MAGNETYCZNYCH cz

Ostatnio omowiliSmy w skrocie budowe i dzia-
fanie pamieci na dyskach magnetycznych, na
dzis zostawilismy przeglad tych wlasnosci dys-
kow, ktére maja wplyw na codzienna eksploata-
cje, gdy sciezki i sektory fizyczne sa zaslonigte
przed uzytkownikiem przez system operacyjny.

Nie znaczy to jednak, ze wolno nam zZu-
peinie zapomniec o fizycznej naturze urza
dzen. Jesli nawet nie chcemy wnikat w
szczegoty lechniczne, to pamigtajmy © mi-
nimum niezbednej dbatosci | konserwacii.
Aby uswiadomic sobie wage problemu,
proponuje dokladnie obejrzec ponizszy ry-
sunek, na ktorym przedstawiono w tej sa-
mej skali glowice magnetyczna pracujaca
na powierzchni dyskielki oraz czgsteczkeg
dymu (myslacy nie pali'), odcisk palca, czg-
steczke kurzu i wios. Mysle, ze rysunek ten
nie wymaga komentarza.

Jak juz stwierdzilismy, w codzienngj pra-
cy z dyskow korzystamy za posrednictwem
systemu operacyjnego. Informacje przez-
naczone do przechowania grupowane sg w
tzw. zbiory (ang. file). Chcgc np. utworzyc
zbior, skopiowac go lub usungc, uzytkow-

| SMOKE
E PARTICLE

FINGER
PRINT

nik wydaje systemowi operacyjnemu odpo
wiednie zlecenie, a ten przekiada je na |g-
zyk transmisji fizycznych, sciezek i seklo-
row i wykonuje. Aby wlasciwie wypetniac
swoje zadania, System gromadzi dane o
wszystkich zbiorach | przechowuje je W wy-
dzielonej czesci dysku, w tzw. kartotece
(ang. directory). Wsrod danych o kazdym
zbiorze znajduja sie adresy wszystkich sek-
toréw, zawierajacych tresc zbioru, dalg
utworzenia, typ zawartosci itp

| znow mata dygresja. Zarowno sposcb
zapisu danych, jak i zawartosc kartoteki
postac danych opisujacych zbiory, rozmie-
szczenie tych danych na dysku bywaja roz-
ne w roznych systemach operacyjnych.
Diatego zwykle niemozliwe jest bezposred-
nie przenoszenie zbiorow danych z jedne-
go systemu pod inny, nawet mimo korzy

DUST
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stania z dyskietek tej samej wielkosci. Stad
wiasnie biora sie problemy przy probie
przeniesienia danych migdzy roznymi ma-
szynami. Np. dyskietka o srednicy 5.25 cala
zapisana na Commodore CE4 oczywiscie
da sie wlozy¢ do stacji 5.25 cala na IBM PC.
Ale DOS na PC nie bgdzie w stanie do-
strzec (ani przeczytac) zadnych danych,
gdyz obie stacje uzywaja roznych gestosci
zapisu i roznie formatuja dyskietke.

Nawet wtedy gdy gestosci i fizyczne for-
maty s3 identyczne, to réznice w budowie
kartotek wystgpujace migdzy rOznymi sy
stemami operacyjnymi uniemozliwiajg od-
szukanie odpowiednich informacj 1 wiasci-
wa interpretacje zawartosci nosnika. Szcze
gotowe opisy budowy kartoteki | je] zawar-
tosci znalez¢ mozna w dokumentacjach po-
szezegolnych systemow.

Niezaleznie jednak od szczegolow reali-
zacji podstawowe zasady s3 takie same w
roznych systemach operacyjnych. Kazdy
zbior musi byc opisany w kartotece, kazdy
zbior moze zawieraC wiele fizycznych sek-
torow. Uzytkownika wiasciwie moze nie
obchodzic, gdzie znajduja sie sektory, w
ktorych zapisano jego dane. Nie jest to jed-
nak bez znaczenia dla szybkosci dziatania
maszyny

Pamietamy, ze najbardzie) czasochlonne
s3 operacje przesuwania glowicy pomigdzy
sciezkami, wigec dobry system bedzie starat
sie przeznaczac na zbior seklory lezgce bli-
sko siebie, tak aby wyszukiwanie kolejnych
fragmentow zbioru (kolejnych sektorow)
zajmowalo moZliwie najmniej czasu. Czy
zawsze jest to mozliwe, okaze sig za chwi-
le, na razie zatrzymajmy Sig przy czytaniu
kolejnych sektorow

Aby to robi¢, musimy znac ich adresy, a
wiec przed rozpoczeciem operacji na zbio-
rze musimy odwolaé sie do karoteki i od-
szukac tam jego opis. Operacja ta wymaga
przesuniecia glowicy na sciezkg Zzawierajg-
ca kartoleke, wczytania opisow zbiorow,
odszukania wtasciwego | wreszcie odszu
kania poczatku zbioru, czyli ponowne prze-
suniecie glowicy, tym razem na sciezke za

wierajgca poczatek zbioru. Pobrany z kano-
teki opis zachowujemy w pamigci operacyj-
nej, aby unikngc dalszych czasochtonnych
odwolan do kartoteki dysku. Skoro juz
mowa o tym, co trzeba zrobic przed rozpo-
czeciem czytania zbioru, to dodajmy jesz-
CZe zarezerwowanie w pamigci operacyjne|
miejsca na dane przesylane z dysku na
dysk, tzw. bufora (ang. buffer). Wszystkie te
operacje nosza wspdlna nazwe — olwarcie
zbioru (ang. open). Operacja ta jest niezbg-
dna, abysmy mogli zrobic cokolwiek z za-
wartoscia zbioru, a wiec zawszZe musi po

przedzac czytanie czy pisanie. Raz otwarty
zbior pozostaje otwarly (a wigc dostgpny
dla wszystkich operacj) az do momentu
operacji przeciwne] — zamknigcia zbioru
(ang. close). Operacja ta umieszcza z po-
wrotem w kartotece dane o zbiorze, moga
tam by¢ nie tylko warlosci weczytane z karto-
teki przy otwarciu, ale rowniez nowe warlo-
sci, np. adresy nowych, dolaczonych do
zhioru sektorow. Oczywiscie, po zamknig

ciu zbiér znow jest niedostepny — az do
ponownego otwarcia.

Z powyZszeqo opisu wynika, ze otwarcie
i zamkniecie zbioru jest operacjg czaso-
chionna, miedzy innymi diatego, ze wyma-
ga kilkakrotnych przesunigc gtowicy migdzy
sciezkami. Pamietajmy tez, ze w czasie gdy
zbior jest otwarty, nie mamy zadnej gwara-
ncji, ze zmiany w jego opisie znalazty odbi-
cie w zapisane| na dysku kartotece. Uaktual-
niony opis zbioru jest zapisywany do karto-
teki na dysk dopiero w momencie zamyka-
nia zbioru.

Sprabujmy wyciagnac praktyczne wnios-
ki z nasze] nowe] wiedzy. Skoro kazdy
otwarty zbidr zajmuje dla siebie pewien ob-
szar pamieci operacyjnej, to olwarcie wielu
zbiorow moze zajgc jej zbyt wiele i zdezor-
ganizowac prace maszyny. Dlatego wiek-
szosc systemoOw operacyjnych ogranicza li-
czbe zbiorow, ktore rownoczesnie moga
by¢ otwarte. Nieklore systemy, np. MS
DOS na IBM PC, pozwalajg uzytkownikowi
Zmienic przyjete przez system ogranicze-
nie. Z mozliwosci tej trzeba zwykle skorzy-
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stac, gdy program pada z sygnalizacja
» 100 many files are open”.

Skoro informacje o zmianach wprowa-
dzonych do zbioru sg wpisywane do karto-
teki dopiero w momencie zamykania zbio-
ru, lo bardzo niebezpieczne jest przerywa-
nie programu piszgcego na dysk przed jego
normainym zakonczeniem (czasami takie
przerwanie wykonuje sig wbrew naszym in-
tencjom — przez zanik zasilania w sieci
elektrycznej). Efeklem takiego przerwania
moze byt sytuacja, gdy zawartosc zbioru
na dysku zostata drastycznie zmieniona,
np. dopisano nowe dane zajmujace nowe
sektory, ale opis zbioru w kartotece nie zo
stat odpowiednio zmodyfikowany i nie od-
powiada nowej zawartosci. Grozi nam wte-
dy strata swiezo dopisanych danych, w
skrajnym wypadku moze nastapi¢ catkowita
dezorganizacja i oczywiscie sitrata calego
zbioru lub nawet innych zbiorow.

| wreszcie co$ dla poczatkujgcych pro-
gramistow. Skoro otwarcie i zamkniecie
zbioru jest tak czasochtonne, nie nalezy
wykonywac go bez potrzeby, w szczegol-
nosci, jesli to tylko mozliwe, nie nalezy
umieszczad tych operacji wewngtrz petli!
Zilustruymy to bardzo prostym przyktadem.
Jesli w programie chcemy wykonac sto
razy odczyt ze zbioru, to rozwigzanie:

FOR I=1TO 100
OPEN zbior
READ
CLOSE zbior

NEXT |

jest fatalne i bedzie sie wykonywact wielo-
krotnie diuzej niz:

OPEN zbior

FOR1=1TO 100
READ

NEXT |

CLOSE zbior

Powyzszy przykiad nie jest jedynym mo-
zliwym. Jest o wiele wiecej sytuacji, w kto-
rych niewlasciwe programowanie zmusza
pamigé do duzo wigkszej pracy niz wynosi
niezbedne minimum,

Sygnalizowany tutaj problem ma znacze-
nie nie tylko dla programistow. Warto o nim
pamigtac korzystajac z golowych progra-
mow uzytkowych. Np. zapoznajgc sie z
baza danych, ktérej mamy zamiar uzywac,
warto zastanowié sie, ktaore z je| funkcji
beda wymagaty otwarcia lub zamknigcia
zbioru. Uzbrojeni w taka wiedze, mozemy
zoptymalizowat odwotania do danych i za-
oszczedzic sporo czasu.

Nawet optymalnie zorganizowane odwo-
fania do pamigci dyskowej sa realizowane
duzo wolniej niz wykonywane przez proce-
sor odwotania do pamieci operacyjnej czy
operacje arytmetyczne. Konkretne liczby
zalezg od wyboru pordwnywanych urza-
dzen, ale generalnie mozna powiedzied, ze
pamigci dyskowe pracuja tysigce razy wol-
niej niz péiprzewodnikowe pamieci opera-
cyjne mikrokomputerow. Jesli wiec chee-
my, aby nasze programy dziataty mozliwie
najszybcie], musimy ogranicza¢ kontakty z
pamigcia zewnetrzna do niezbednego mini-
mum. | znowu przykiad, z braku miejsca
dos¢ prymitywny. Zaldézmy, ze te same
dane z dysku sa potrzebne w trzech roz-
nych miejscach programu. Na pewno musi-
my przeczylac je za pierwszym razem. Jesli
jednak znajdziemy miejsce w pamieci ope-
racyjnej i tu przechowamy przeczytane
dane, to w ten sposdb unikniemy dwdéch
nastepnych odczytow z dysku.

A teraz pytanie: czy szybkoS¢ wykony-
wania operacji przez pamiet dyskowga zale-
2y tylko od uzytkownika i czy jest ona za-
wsze taka sama? Stusznie podejrzewacie,
ze skoro stawiamy takie pytanie, to odpo-
wiedz moze byt interesujaca. Otdz moze
sie zdarzyt, ze majac ten sam komputer,
ten sam program i to samo urzgdzenie pa-
mieci bedziemy otrzymywaé rézne czasy
zapisu takiego samego zbioru. Jesli wez-
miemy np. duzy twardy dysk, to w miare
uptywu czasu Srednia predkosc wykonywa-
nia zapisu i odczytu zbiordw moze zmalecd.

MNie jest to jednak spowodowane starze-
niem sig materialow czy zmniejszeniem
predkosci obrotowe| silnika

Jak pamietamy, bardzo czasochtonng
faza pracy pamieci jest przesuwanie gtowi-
cy migdzy sciezkami, straty czasu powodu-
je tez czekanie na wiasciwy sektor na
sciezce. Dlatego przydzielajac miejsce na
nowy zbior, system operacyjny stara sig
przeznaczyCc na lo sektory tak potozone,
aby po przeczylaniu jednego rozpoczecie
czytania nastepnego nie wymagato zad-
nych czasochlonnych ruchow glowicy.
Upraszczajgc nieco szczegoly dziatania po-
wiemy, Ze system stara sig przydziela¢ na
zbior sektory sasiadujace ze sobg. Gdy
dysk jest nowy i pusty, udaje sig to z tatwo-
scig — kazdy nowy zbiér zapisujemy bez-
posrednio za poprzednim i cate wolne miej-
sce na dysku (pula wolnych sektorow) sta-
nowi jeden spojny obszar. Kiedy jednak
dysk zapeinia sig, obszar ten zostaje roz-
dzielony, a jedyng mozliwos¢ zapisania no-
wych zbioréw stanowia sektory odzyskane
po zbiorach usunigtych przez uzytkownika.
Te wolne fragmenty sa jednak rozrzucone
po catym dysku. ldealnie jest, jesli chcac
zZapisac zbior np. o dtugosci 10KB, znaj-
dziemy miejsce po zbiorze, ktdry miat wtas-
nie doktadnie 10KB. Jesli jednak {co bardzo
prawdopodobne) takiego miejsca nie ma, to
albo musimy przeznaczyc na nasz zbior kil-
ka mniejszych, odleghych od siebie frag-
mentow albo jeden wigkszy od 10, np.
12KB. W tym drugim wypadku zostaje nie
wykarzyslany fragment 2KB. W miarg upty-
wu czasu sytuacja na intensywnie eksploato-
wanym dysku znacznie sie pogarsza, gdyz
wolne miejsce odzyskiwane po usuwanych
Zbiorach dzieli sie na coraz mniejsze kawat-
ki (tak jak w powyzszym przyktadzie: z frag-
mentu 12KB zostat fragment 2KB). Takie
Zjawisko nazywane jest fragmentacja wol-
nego miejsca na dysku. Jego nastepstwem
jest koniecznosc zapisywania nowych zbio-
row nie w jednym miejscu, lecz w wielu,
czesto odlegtych od siebie fragmentach.
Oczywiscie zapis i odczyt tak zorganizowa-
nego zbioru zajmuje znaczZnie wigcej czasu
niz przy zapisie w jednym spdjnym obsza-
rze. W ten sposcb tajemnica zmiany pred-
kosci tego samego dysku uzyskuje wyjas-
nienie nie burzace praw fizyki.

Zwroémy tez uwage, Zze pojawienie sig
fragmentacji nie jest spowodowane zadnym
btedem w sztuce czy czyjas zia wola. Jest
ona obiektywnym nastepstwem przyjgtego
systemu organizacji zbioréw na dysku i dy-
namicznego dopisywania i uSuwania da-
nych.

Skoro fragmentaciji nie mozna uniknaé, to
czy przynajmnie] mozna zlikwidowac jej na-
stgpstwa? Oczywiscie tak. Trzeba przepi-
sac zbiory na dysku, tak aby nastgpowaty
bezposrednio po sobie, a wszystkie wolne
sektory zajmowaty jeden obszar. Oczywis-
cie najtatwiej to zrobic, jesli dysponujemy
druga pustg pamieciga, na ktdra mozemy
przepisat wszystkie zbiory, jednak sa row-
niez programy reorganizujace zawartosc
pamigci w ramach jednego dysku.

Tak sie ztozyto, e fragmentacja jest
ostatnim opisanym w tym artykule proble-
mem dyskowym. Nie chciatbym, Zzeby ktog
odnidst przez to wrazenie, iz jest ona domi-
nujacym problemem dla uzytkownika mi-
krokomputera wyposazonego w pamieé na
dyskietkach lub twardym dysku. W tym kre-
gu uzytkownikdéw fragmentacja pozostaje
raczej ciekawostka, gdyz codzienne obser-
wacje wskazujg, iz duzo wiece| kiopotow
sprawia przypadkowe skasowanie potrzeb-
nych zbioréw lub uszkodzenie zapisu i brak
zapasowej kopii. Diatego, cho¢ rozwazania
o dyskach sa wazne i potrzebne, warto po-
zostac na ziemi cho¢ jedna noga i postarat
sig nie polewac dyskietek herbata.

Andrzej Krul

Reklama Ilubi przesade,
ale tym razem, wbrew pozo-
rom, w naszym tytule nie
ma ani reklamy, ani przesa-
dy. Trzeba tylko uzupetnié,
2e producentem maszyny
zgodnej z IBM PC, ale beda-
cﬂ wielkosci kasety wideo
VHS, jest niedawno powsta-
ta firma Poget Computer
Corporation.

Skoro sedno sprawy odkrylismy juz
w tytule, wiec jedyne co nam pozosta-
je to podac szczegdly techniczne tej
rewelacji. Najpierw, aby uniknac nie-
jednoznacznosci, dokladne miary
zamknigte] maszyny: 23.5x222.3x1
x109.2mm. Wyswietlacz cieklokrysta-
liczny, o wymiarach 173x69mm (prze-
katna ekranu ok. 7 cali), pracuje w try-
bie znakowym 80 kolumn na 25 wier-
szy lub graficznym (tryb CGA Ilub
MDA) z rozdzielczoscig 640 na 200
punktéw. Jak wiekszosé laptopow,
Poget PC ma otwierana do goéry po-
krywe, na |e] wewnetrzne| stronie
znajduje sie widoczny po otwarciu
ekran.

Klawiatura zawiera 77 klawiszy,
czesc z nich petni podwojna funkcije,
pozwalajac uzyska¢ klawiature nume-
ryczng. Klawisze sg spore — 0 po-
wierzchni ok. 3 cm®.

Wnetrze miesci mikroprocesor Intel
80C88, taktowany zegarem 7MHz
(przyporanijmy, podstawowy IEM PC
miat zegar 4.77MHz, wersja turbo
8MHz). Uklady zawierajace BIOS oraz
pozostate wspotpracujace z proceso-
rem kosci zostaly specjalnie zaprojek-
towane przez firme Poget. Pamiet
maszyny — to 512 kilobajtébw RAM
oraz, uwaga, 640 kilobajtéw ROM. W
pamieci ROM zapisany jest system
operacyjny MS-DOS 3.3, GWBASIC
oraz zestaw podstawowego oprogra-
mowania uzytkowego opracowanego
przez firmg Poget. W zestawie tym
znalazly sig: kalkulator, prosty edytor,
kalendarz do rejestracji terminow
(przypominajacy o ich uptywie), pro-
gram komunikacyjny przygotowany do
wspétpracy z modemem (modem nie
wchodzi w sktad komputera), notatnik
adresowy, program do zarzadzania
zbiorami i wreszcie program pozwala-
jacy przesytac zbiory. Do wyboru jed-
nej z powyzszych funkcji stuzy wy-
swietlane na ekranie menu. Dzieki
tym programom bardzo wiele mozna
zrobi¢, mimo braku w maszynie stacji
pamieci dyskowej. Pamie¢ operacyjna
maszyny jest zasilana przez caly czas,
dzieki czemu pozostawione w niej
dane nie gina. Dodatkowa zaleta zapi-
sania programoéw aplikacyjnych w pa-
migci ROM jest duza szybko$¢ ich

uruchamiania — wieksza niz w przy-.

padku wykorzystania pamieci dysko-
wych. | wreszcie, skoro wykonanie
programow nie wymaga uprzedniego
zatadowania ich do pamigci operacyj-
nej, to wiekszos¢ pamieci RAM moz-
na przeznaczyc¢ na dane.

Do przechowywania i przenoszenia
danych oraz programéw zastosowano
karty pamieci. Urzadzenie pozwala
korzystac rownoczesnie z dwoch kart.
W zaleznosci od typu karta moze mie-
$ci¢ od 32K do 512K bajtéw. Dostepne
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beda dwie wersje kart: ROM, z zapi-
sanymi programami uzytkowymi, oraz
RAM, pozwalajace zapisywat dane.
Istotne jest, ze réwniez programy do-
starczane na kartach sa wykonywane
bez przepisywania (tadowania) do pa-
mieci operacyjnej, a wiec nie ograni-
czaja miejsca na dane. Karty te maja
jednak przynajmniej dwie wady.
Pierwsza z nich to cena — ok. 1 dola-
ra za kilobajt, czyli ok. 5008 za karte
512K. Jest jednak szansa’ze przg du-
zym zainteresowaniu i masowych do-
stawach cena ta spadnie. Juz teraz
producenci oprogramowania, ktorzy
zechca dostarcza¢ swe produkty na
kartach, moga hurtowo kupowac karty
po 50 dolarow sztuka. Tu jednak poja-
wia sie drugi problem. Programy mu-
sza zosta¢c zmodyfikowane tak, aby
mogty dziata¢ bezposrednio z pamigci
na karcie. Niemniej jednak gtoéwny
programista firmy Poget lan Cullimore
twierdzi, iz zainteresowanie firm sof-
twareowych przeniesieniem progra-
mow jest bardzo duze. Swoje zaanga-
Zowanie potwierdzit m.in. Lotus. Dla
producentow oprogramowania duza
zaleta jest wykonywanie programoéw
bezposrednio z karty, co ogranicza pi-
ractwo.

Firma zapowiada réwniez na naj-
blizsze miesigce (w chwili, gdy to czy-
tacie, juz pewnie jest dostepne) urza-
dzenie podigczane do zwyktego PC,
pozwalajgce przepisywaé dane na
karty pamieci.

MNatomiast juz teraz w sklad standar-
dowego wyposazenia wchodzi ztacze
i kabel pozwalajace taczyt Poget PC
bezposrednio z szyna IBM PC lub z
urzadzeniami peryferyjnymi. Transmi-
sja danych jest szeregowa (RS232C),
maksymalna predkosé 19200 bitéw
na sekunde.

| wreszcie wielka niespodzianka —
zasilanie urzadzenia. Mieszczace sie
w maszynie baterie zapewniaja 100
(stownie sto) godzin pracy. Jest to
mozliwe gtéwnie dzieki redukcji (dzie-
sigciokrotnej w stosunku do powsze-
chnie stosowanych dzis rozwigzan)
zuzycia energii przez maszyne, prze-
de wszystkim zas przez wyswietlacz.
Poniewaz rozwiazanie jest zgtoszone
do opatentowania, zadnych blizszych
szczegHtdw na razie nie podano. Zasi-
lacz jest wyposazony w kondensator
podirzymujacy zasilanie przez mini-
mum 5 minut, umozliwiajacy bezbole-
sna wymiane baterii. Karty pamieci
wyposazone s3 we wilasne baterie,
podtrzymujace zawartos¢ pamieci po
odcigciu od zasilania przez okres od
roku do dwoch lat.

Omowiony zestaw, tzn. maszyna
majaca 512KB RAM + 640KB ROM,
wbudowane system operacyjny i
oprogramowanie oraz ztacze z ka-
blem, kosztuje 2000 dolaréw. Dodat-
kowo mozna dokupi¢ bateryjna stacje
dyskietek 3.5 cala, o pojemnosci
1.44MB. Bateria wystarcza na 20 go-
dzin pracy. Cena 395 dolarow.

Prezentowany komputer prawie na
pewno stanie sig¢ duzym przebojem.
Niezaleznie jednak od tego, co poka-
ze przyszios¢, zastosowane w nim
rozwigzania techniczne sa naprawde
rewelacyjne.

Na podstawie ,,Byte”
opracowal (pan)
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W piatym roku istnienia Bajtka do czterech
klanoéw, stanowiacych podstawe kazdego nume-
ru, dotaczamy piaty — klan IBM-a.

Czy taki klan jest potrzebny ? Od-
powiedzi na to pytanie udziela kil-
kaset tysiecy komputerow XT i AT,
uzywanych we wszelkich instytu-
cjach (i coraz czesciej w domach).
Kiedy na rynku dominowaly kom-
putery osmiobitowe, pisalismy glow-
nie o nich, teraz nadszedt czas sze-
snastobitowcow i dla nich teZ trze-
ba znaleZ¢ miejsce. Czy trzeba go
szuka¢ w ,,Bajtku”? Z mikrokom-
puterami mam do czynienia od sze-
sciu lat. W 1984 roku korzystalem
w pracowni uniwersyteckiej z Nep-
tuna — osmiobitowca z interprete-
rem Basic-a. W rok poéZniej dorobi-
fem sie ZX 81, a po kilku miesig-
cach Spectrum. W 1988 roku sia-
dlem do pracy przy IBM PC — naj-
pierw XT, potem AT, a od stycznia
korzystam z Super AT — kompute-
ra opartego na procesorze 80386.
Nie pisze tego, 2eby sie chwali¢ —

podejrzewam, Ze nie ja jeden prze-
szedfem taka droge, a jestem pe-
wien, Zze wielu naszych czytelnikow
wlasnie po niej idzie. Dla nich, Zeby
nie zabladzili, bedziemy pisac.

Klan IBM-a miaf juz kiedys swoja
inauguracje, w sierpniowym nume-
rze z 1987 roku. Byl to jednak zupe-
iny falstart. W tekscie znalazlo sig
miedzy innymi zdanie: ,,... praca na
komputerach klasy IBM PC ... pole-
ga na pracy osobistej, doraznej, ra-
czej chwilowej niz dlugotrwalej”.
Taki tez byl charakter tamtego kia-
nu, ktory urwat sie po dwoch nu-
merach. Mam nadzieje, Zze tym ra-
zem bedzie lepiej, zwlaszcza ze w
Redakcji jest kilka osob, ktdre pra-
cuja przy komputerach PC raczej
diugotrwale, po kilkanascie godzin
dziennie, niz chwilowo. Doszto do
nieco paradoksalnej sytuacji, w
ktdrej komputer AT stuzy do pisa-
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nia o Spectrum. Zeby przyblityé
stan réwnowagi, zaczniemy pisac
o AT.

Co chcemy robi¢c w nowym kla-
nie? To samo co we wszystkich po-
zostalych — proponowaé, tluma-
czyé, pomagac i prezentowac. Nie
musimy startowaé od zera (jest juz
troche catkiem niezlych ksiaZek),
ale tez nie mozemy zakladac, Ze
wszyscy wszystko wiedza. Posta-
ramy sie pornoc i tym, ktorzy do-
piero usiedli przed klawiatura, i
tym, ktorzy juz sie z nig zzyli. Mamy
w planach trudne téksty, o powaz-
nych problemach, i latwe, pozwala-
jace na chwile relaksu. Liczymy na
pomoc czyteinikéw — zarowno w
postaci uwag na lemat naszego
klanu, jak i materialow do druku.

Z pewnych powodow redagowa-
nie klanu IBM-a bedzie trudniejsze
od pozostatych. Podstawowy fto
taki, ze IBM PC jest sprzetem profe-
sjonalnym, z bardzo bogata biblio-
teka powaZnych programow uZyt-
kowych, i rzadko stuty do zabawy

ST

w programowanie. Opisywanie pra-
cy z jakimkolwiek programem oz-
nacza ulatwienie korzystania z nie-
go potencjalnym zlodziejom, a jest
to ostatnia rzecz, jakg mamy za-
miar robié. W przypadku innych
klanéw sprawa wyglada prosciej —
program- w Basic-u na Spectrum
moze bycé swietnym materialem do
druku, nie wywolujac niczyjego
oburzenia. Miejmy nadzieje, Ze uda
nam sie znaleZ¢ odpowiednia for-
mule, satysfakcjonujgca wszyst-
kich — i uzytkownikow, i tworcow
oprogramowania (nie tylko krajo-
wych!).

Zaczynamy skromnie, ale ze
smakiem. Przedstawiamy dwa pro-
gramy: edukacyjny PC Globo i edy-
tor MSWord 5.0. Nasz redakcyjny
fachowiec wypowie sie na temat
gier — bo i do tego moze stuZyc
IBM.

Za miesigc — bierzemy si¢ za
programowanie.

Marcin Borkowski
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— czy tylko dobry edytor?

Word jako edytor tekstu
nie zdobyt na polskim rynku
takiej pozycji jak chocby
ChiWriter, chociaz pod wie-
loma wzgledami jest lepszy.
Istnieja jednak co najmniej
trzy jego przerobki, z polski-
mi literami na ekranie, dru-
karce | klawiaturze, co
$wiadczy o tym, Ze zostail
przez naszych rodzimych
»programistow” dostrzeZo-
ny i doceniony.

Najnowsza wersja jest obdarzona
numerem 5.0. Zanim jednak napisze,
co mi sie w niej najbardzie] podoba,
krotka prezentacja wczesnie|szej wer-
sji — 4.0. Krétka — bo dokiadniejszy
opis tego, co moze Word, zajaltby caty
numer ,Bajtka”.

Prezentacje zacznijmy od wbudo-
wanych sposobow formatowania tek-
stu. Mozna formatowac znaki, ktére
pojawia sie na wydruku: wybierac kroj
czcionek, wyttuszczenie, podkresie-
nie, kursywe itp. Liczba krojow, jaka
mamy do dyspozycji, zalezy od uzy-
wanej drukarki, gdyz Word nie dyspo-
nuje (jak ChiWriter) wiasnymi wzorca-
mi czcionek. Mozna za to w opisie
drukarki zdefiniowa¢ ciagi kodow wy-
sytanych w okreslonych sytuacjach do
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drukarki (np. przy wiaczaniu trybu
NLQ, albo zamiast konkretnego znaku
ASCII). Dzieki temu kazda litera moze
zostac zastgpiona dowolnym znacz-
kiem. Istnieje réwniez mozliwost ko-
rzystania z krojow tadowanych do dru-
karki przed ich uzyciem (download
fonts).

Wrécmy jednak do formatowania.
Mozna odpowiednio przygotowac wy-
glad strony, definiujac jej rozmiary i
miejsce drukowania numeru (o ile
zdecydujemy sie na numerowanie
stron), a takze liczba szpalt (niekonie-
cznie na cate) stronie — moze to by¢
tylko jej fragment). Mozna wreszcie
formatowac wybrane akapity, ustalajac
lewy i prawy margines, sposob justo-
wania, wciecie pierwszej linii, tabula-
tor i kilka innych parametrow. Wszyst-
kie powtarzalne wzory akapitow, stron
i znakéw mozna zapamietac w galerii
wzorcow, tak ze uzycie ich wymaga
nacisniecia tylko dwdch lub trzech kla-
wiszy.

Przy opracowywaniu tekstu mozna
postugiwac sie mysza. Wydaje sie to
smieszne — po co mysz do pisania,
ale w trakcie edycji mozna przy jej po-
mocy wykona¢ bardzo wiele operacji.
Po kilku minutach pracy ckazuje sie,
ze wybieranie przy jej pomocy frag-
mentow tekstu | poruszanie sie po do-
kumencie jest znacznie szybsze i wy-
godniejsze.

Word potrafi posortowaé liste za-
wierajaca liczby lub nazwy (np. liste
nazwisk), potrafi ja rowniez ponume-
rowac. Mozna przy jego pomocy wia-
czyt do tekstu dane zawarte w arku-
szu obliczeniowym, przygotowanym
przez inny program (Lotus 1-2-3, Mul-
tiplan, Excel). Do dyspozyc)i piszace-
go sa stowniki wyrazow bliskoznacz-
nych i ortograficzny. Przed wydruko-
waniem tekstu mozna przygotowacd
indeksy, spisy tresci i tabel lub ilustra-
cji, a takze poprzenosic diugie wyrazy
— Word proponuje, ktore stowa prze-
niest | w ktorym miejscu. Niestety —
z naszego, polskiego punktu widzenia
— Word ,zna” tylko angielski.

Do kazdego dokumentu mozna
przypisac¢ krotka informacje, w ktérej
bedzie zapisane kto i kiedy dokument
przygotowatl, data ostatniej poprawki,
a takze wybrane stowa kluczowe. Na-
stepnie na podstawie tych informaciji
mozna w kazdej chwili wybraé spo-
srod znajdujacych sie na dysku zbio-
row te, ktore z jakichs powodow sa
nam akurat potrzebne. Jezeli chcemy
poréwnac aktualnie pisany tekst z in-
nym, mozemy pracowac z ocbydwoma
(trzema, czterema...) naraz, kazdy z
nich bedzie w innym okienku.

Kolejng, bardzo wygodna mozliwo-
$cia edytora jest pisanie na podstawie
przygotowanego wczesnie] szkicu
(cos w rodzaju spisu tresci). Co waz-
ne, kiedy napiszemy juz czes¢ tekstu i
uznamy, ze szkic byt nie najlepszy,
mozemy go poprawic, a wynikajace z
poprawek zmiany zostana automaty-
cznie uwzglednione w dokumencie,

Inne, bardzo wygodne opcje — to
rysowanie tabelek przy pomocy wy-
branej wczesnigj linii (pojedyncza, po-
dwagjna, mieszana); makra, czyli zapa-
mietane, czesto uzywane sekwencje
klawiszy (dzieki nim mozna sie uporat
z problemem polskich liter), pozwala-
jace, dzieki kilku dodatkowym instruk-
cjom, na pisanie programikow prze-
formatowujgcych tekst; automatyczne
numerowanie przypiséw; mail-merge,
czyli drukowanie serii analogicznych

dokumentéw, nieznacznie réznigcych
sie miedzy soba (np. nazwiskiem i
imieniem adresata); drukowanie w tle
(podczas pracy z nastepnym doku-
mentem); nagtowki i stopki (taki sam
tekst na gorze lub u dotu kazdej stro-
ny): wypeinianie formularzy i wiele in-
nych

Kto$ moze powiedzie¢ — phi, inne
edytory tez to potrafia — i bedzie miat
racje. Kilka lat temu, kiedy edytorow
byto niewiele, mozna byto je porowny-
wac piszac, ze jeden moze to, a drugi
tamto. Dzisiaj takie poréwnania straci-
ty sens. Poza pewnymi rzeczywiscie
specjalnymi opcjami, figurujgcymi tyl-
ko w nielicznych, specjalizowanych
edytorach — jak skiadanie wzordw
matematycznych lub chemicznych w
ChiWriterze — wigkszos¢ sposobow
usprawnienia pracy piszacego jest
dzis standardem, bez ktdrego edytor
przegrywa w konkurencji z innymi. Mi-
crosoft ze swoim produktem na razie
nie musi obawia¢ sie wypadnigcia z
rynku.

Teraz juz konkretnie o prawie naj-
miodszym dziecku Microsoft-u, czyli o
wersji Word 5.0 (najnowsza wersja
nosi nazwe Word for Windows 1 jest w
pewnym sensie zupeinie nowym pro-
gramem). Od wszystkich wczesniej-
szych rézni sie on jedng podstawowa
cecha — nie pracuje na komputerach
klasy XT, wgmaga bowiem procesora
80286 lub B0386. Ma to scisty zwig-
zek z pewna nietypowa jak na razie ce-
cha — edytora mozna uzywac nie tyl-
ko pod kontrola MS DOS-u, ale row-
niez systemu 0S5/2.

Nie prébujac doktadnie oméwi¢ no-
wych mozliwosci, zatrzymam sie na
trzech, ktére okazaty sie byC¢ dla mnie
najbardziej przydatne. Przede wszyst-
kim Help. Nareszcie sprawe potrakto-
wano powaznie. Do tej pory pomoc,
jakiej Word udzielat, byta skapa i nie
pozwalata na wygodne korzystanie z
niego bez siggania do instrukcji. Teraz
sytuacija sig zmienita. Wszystkie opcje
sa precyzyjnie opisane i chociaz od
czasu do czasu uzytkownik jest odsy-



mhtmm&cl :
SP
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Teraz trzeba uzbroi¢ sie w cierpliwogé i
prezentowany program. Na Spectrum sto czastek ulega redukeji
w ciqgu jednej godziny, totez %eby mic obejrze¢ ciekawe
efekty swojej pracy trzeba je wlaczyé conajmniej na dobe.
Niecierpliwym radze obejrze¢ od razu rysunki ktore w tym
celu proygotovalen. Widad na nich, %e in latuiej czastki
vpadajace na elektrode ulegajy redukcji, tum bardziej]
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tany do ksiazki, jako najobszerniejsze-
go Zrodta wiedzy, to dzieje sig tak tyl
ko w ostatecznosci.

W ramach utatwiania zycia uzytkow-
nikom wzieto sie za tych, ktorzy w
swoich tekstach potrzebuja ilustracji.
Wprowadzono opcje Link Graphics,
czyl wiaczanie do dokumentu grafiki.
Rysunek, przygotowany wczesniegj,
mozna wprowadzic w niemal dowolne
mie|sce strony. Word akceptuje Kilka
formatow rysunkow przygotowywa-
nych przez rozne programy (Paint-
Brush, Lotus 1-2-3, ACAD) lub ska-
nera. Mozna rowniez wiaczyt w tekst
rysunek przygotowany w postaci zbio-
ru przeznaczonego do wystania bajt
po bajcie na drukarke — trzeba tylko
podac rozmiary ilustracji, tak by mozli-
we bylo wiasciwe ztamanie strony
Dodatkowo, dla korzystajacych z in-
nych niz wymienione programow, ra-
zem z edytorem sprzedawany jest re-
zydentny program o nazwie capture.
Stuzy on do nagrywania na dysk (w
odpowiednim formacie, rozpoznawa-
nym przez edytor) grafiki znajdujacej
sig na ekranie w momencie nacisnie-
cia klawisza PrtScr.

Druga bardzo wygodna opcja jest
preViev, czyli podgladanie wydruku
zanim zostanie on zrobiony. Znakomi-
cie zmniejsza to llosc papieru straco-
nego na proby ustawienia tekstu we
wiasciwym miejscu strony, tak by nie
zostato za duzo wolnego u gory ani u
dotu itd. Mozna réwniez precyzyjnie
wkomponowac rysunek w tekst, nie
mordujac nadmiernie drukarki.

Pozostate ulepszenia polegaty na
wzbogaceniu istniejacych juz wczes-
niej mozliwosci | usunieciu btedow,
utrudniajacych prace z wersja 4.0 (z
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moich doswiadczen wynika, ze mozna
pracowac przez kilka miesigcy z edy-
tforem nie wiedzac o ich istnieniu,
wszystko zalezy od opcji, z ktorych
sig korzysta).

Przedstawione mozliwosci prowo-
Kuja pytanie — czy najnowsza wersja
Worda to jeszcze rozbudowany edy-
tor, czy juz skromny program typu
Desk Top Publishing? Sktaniam sie ku
temu drugiemu, cho¢ zdaje sobie
sprawe z dyskusyjnosci tego pogladu.
Stworzenie gazety skiadajace| sie z
roznych tekstow rozmieszczonych na
jednej kolumnie, jest bez korzystania
z roznych niewygodnych sziluczek
niemozliwe, | to swiadczy przeciwko
traktowaniu edytora jako DTP. Z dru-
gie|] strony, napisanie i wydrukowanie
porzadnie wygladajgce| instrukcji czy
ksiazki jest proste | wygodne, zwlasz-
cza gdy ma sie do dyspozycji dobra
drukarke. Wszystko zalezy wiec od
tego, co chcemy publikowat — moze
sie okazac, ze Word 5.0 jest dla nas
zupeinie wystarczajacy.

Mimo bardzo wysokie] oceny, jaka
nalezy sie opisywanemu edytorowi,
nie jest to program bez skazy. Nie
udato sie w trakcie jego pisania opa-
nowac do konca kfopotow z wyswiet-
laniem obrazu. Choc¢ nie powoduje to
strat w pisanym tekscie (0 ile wyjdzie-
my Z programu ,w ciemno”, nagrywa-
jac po drodze redagowany tekst), nie
utatwia to takze pracy. Dzieje sig tak
zwlaszc.. po awarii drukarki. Coz,
prawo Murphy'ego mowi, ze kazdy
uruchomiony | dziatajgcy program za-
wiera przynajmniej jeden btad...

Marcin Borkowski
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Nikt nie powie, ze IBM stu-
zy do gier. Atari, Spectrum
— tak, ale IBM? Kazdy wi-
dziat Diggera lub Tetris, ale
kto zdawat sobie sprawe, ze
to jedynie okruch roz ko-
wego oprogramowania IBM-a.

Kio pisze te gry | dla kogo? Piszg na pewno firmy
sohtwarowe. ale dia koge, o trudno nam sobie wy
obrazit. W Polsce IBM jest i diugo pozostanie sym
bolem luksusu i postepu technicznego, dostepnym
wybrancom losu oraz businessmanom. Natomiast
w krajach zwanych zachodnimi nawet AT znajduje
sig w kazdym domu | nieczesto obarczane jest am
bitnyrmi obhczeniami. Naturalny wiec ped zasiep-
cow miodocianych i podstarzatych amatordw rozry-
whi | sporiu w fotelu tworzy ogromny popyl na gry

Gdy na rynku np. angielskim pojawia sig¢ nowa
gra, to z reguly od razu w kilku wersjach: na Spec
trum, Commodore. Amstrad, Amige, Atan ST oraz
IBEM PC. Wersje te roznig sig migdzy soba w roz
nym stopniu, Zalezy to od wysitku wlozonego w ich
przygotowanie. Najczgscie| jednak jest tak, ze wer-
s@ na IBM jest najpelniegsza. Na nim powstaje bo
WIBT Dienwowzor i.. pozostaje, gdy w okrojone) |
nieco zubozone| postaci instalowany jest na mniej-
szych komputerach, One wykazac sig@ moga jedy
ni¢ lepszg oprawa muzyczng, najczgsciel robiong
oddzielnie

Nie jest 10 jednak regulg. Istnieje bowiem sporo
gier przeniesionych na IBM np. 2 Commodaore.
Aby nie bawié sig w szczegoly, zaemulowano
Commodore na IBEM | uruchomiono nah . prze
pchnieta” zigczem szeregowym grg. £ oslatnich
ciekawostek wymienié mozna emulator ZX Spec-
trum, Commodore, Amstrada, Amige. Atari ST oraz
mozliwoscl. Programowanie, uruchamianie gier |
programow uZytkowych, wspdtpraca z urzgdzenia
mi zewnetrznymi jest taka, jak na Spectrum

Jasne jest, ze zaadaptowana na IBM gra . spod
|est ubozsza niz oryginal. Grafika jest taka jak pier-
wowzory, czeslo pozbawiona czescl kolorow. Ta
kie przyklady to Dam Busters, Ninja, Destroyer,
Pitstop, Karateka

Jesh zas gra powsiata na IBM-ie, to w swym ro
dzinnym oloczeniu wyglada tak, jak zyczyli sobie
tego producenci. Czyli z reguty doskonale

Z uwagi na rozpowszechnienie roznych kart gra-
fiki z komputerami IBM, coraz wiece| gier posiada
opcje wyboru karty, Hercules daje grafike mono-
chromalyczng, Za to bardzo wysokiej rozdzielczos
ci. CGA to cztery kolory w mamej rozdzielczosc
EGA cieszy oczy 16 kolorami | wysoka rozdziel-
CZoscig, a hit ostatniego roku VGA — bije ST,
Amige i co tam kio jeszcze chee

Podstawowe atrybuty IBM-a to szybkoéé | ladow
nosc”. Diatego a7 nie ma kopolow z przetwarza-

plta W

PNIAKA

niem obrazu ani animacjg. niektore gry chodzg
wrecz za szybko. Dia nich przyda sig programowy
spowalniacz pracy komputera, obrzydzi on jednak
ewentualing wspotprace z dyskiem

Problemy s;?-,-nkus::rou-_te jednak istniejg. Dia
przyktadu, XT z kart3 EGA pracuje juz simaczo
gdyz potrzebuje ona 256K RAM na biezgco | prze
twarzanie |est bardzo ztoZzone. Podobnie wolniej
sze modele AT z VGA mementami nie dajg so
bie rady

Jako ze gros IBM-ow Znajduje sig wWCigz w miej
scach pracy, zas oddawanie sig¢ graniu jest niebez
pieczne z uwagi na mozliwose tapank”, wielu
producentéw wyposaza gry w tzw. Boss Key
(.sposob na szefa"). Jest to klawisz lub kombina
cja Kawiszy, Kidre powoduja wySwietlenie objawow
cigzkie] pracy s skomplikowanego wykresu, .le-
wej” ptachty z Lotusa lub po prosiu napisu . prosze
czekac, obliczenia™

Niektore firmy robig sobie bardzie] diugofalowe
zarty, np. w momencie powrolu z Boss Key poja
wia sie komunikat O rany, wszystko zapomnia-
tem” i grat rzeba od poczatku

Gry na IBM-le to sama przyjemnosc. Amatorzy

ziozonych tekstowek moga wyzywal si€ na nie

skoficzone] seri Animated Adventure” firmy Swerra
On-Line: Larry, Space Quest, Police Quest, King's
Quest. Pilog prébowaé swych w GunShip-i

F-15i F-18 Fil(ﬁ"llE Urodzerni kapitanowie grajg w

Silent Service, 688 Attack Sub, Hunt for Red Octo
ber, Strike Fleet. Ambitni mecza Hostages i Defen
der of the Crown. Stratedzy bawig sie City Simula

n, Populous, Ogre. Dia midosnikdw gier
cjonalnych pozostaje brydz, szachy w wielu odmia-
nach, bilard | wiele innych

MNa koniec pozostawhemn niesmiertelng kwestie
zdobywania gier. Co sprythiejsi zbierajg, co im w
rece wpadnie, | sprzedajg swoj dorobek potrzebu
iacym. Duzo powszechniejszym sposobem jest je-
dnak rozdawanie nowosci znajomym. Korzyslajg
na tym wszyscy. A najbardzie) firmy piszgce pro
gramy antywirusowe, gdyZ gry sa najczesiszymi
nosicielami kompulerowe)j zarazy

Ma razie nie ma innego sposobu
sig programow niz ich naturalna dyfuzja w skompu-
teryzowanym spoteczenstwie. Nikt nie oczekuje
by wiasciciele komputerdow Zyli cnotliwie, nie kala
|ac sie pirackimi kopami. Ale [ Kalemu ukrasc —
zle”, wigc zwracajmy uwage na polskie produkty

Nie moZna dopuscic do sytuacji, bySmy byli so
bie wrogami. Mozliwe, ze gdy uchwalona zostanie
wyczekiwana ustawa, statystycznego Polaka stad
bedzie na jedna marniutka strzelaninkg na kwartat
Jeszcre gorze) bedzie Z programami uZytkowymi
Na razie jednak grajmy, bo naprawde warto!

konwen

rozchodzenia

Marcin Przasnyski
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Brak regulacji praw%ch
w Polsce w dziedzinie S-
nosci programow jest przy-
czyna ubéstwa rynku orygi-
nalnego polskiego oprogra-
mowania.

Z tego powodu wiekszos¢ opi-
sywanych w naszych czasopis-
mach programow to produkty firm
zachodnich. Jednym z nich jest
wtasnie program PC Globe, pre-
zentowany na targach Cebit 90
przez amerykanska firme PC Glo-
be Incorporation. Do Redakcji do-
tarta tylko jego dos¢ okrojona we-
rsja demonstracyjna, ale mimo to
uwazamy, ze dzieki olbrzymim
walorom edukacyjno-informacyj-
nym jest ona godna dalszego opi-
su.

Program PC Globe jest skrzy-
zowaniem Atlasu Swiata z duza
baza danych, zawierajacq szcze-
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gétowe informacje ekonomicz-
ne, polityczne i geograficzne o
wszystkich krajach kuli ziemskiej.

Menu giéwne

Menu gtéwne programu, przed-
stawione na rysunku 1, zawiera 7
pozycji. Pierwsza z nich — Help
— pozwala uzyska¢ wszelkie
niezbedne informacje na temat
obstugi programu. Trzy kolejne
opcje — World, Region i Country
— umozliwiaja wybor obiektu
(kontynent, panstwo lub miasto)
na poziomie mapy $wiata, wybra-
nego kontynentu Ilub panstwa.
Dodatkowe informacje dotyczace
danego kraju dostepne s§ za po-
moca pozycji Database. Opcja
Utilities grupuje pewne specjalne
operacje ogolnej uzytecznosci.
Opuszczenie programu odbywa
sie poprzez wybor ostatniej pozy-
cji menu gtéwnego.

Korzystanie z programu

Sposob wykorzystania progra-
mu przedstawimy na przyktadzie
kilku ekranéw przeniesionych na
drukarke za pomoca klawisza
PrtScr i zainstalowanego wczes-
niej pliku systemowego GRAP-
HICS.COM. Efekt wyboru z pozy-
cji menu Hegion, kontynentu
Ameryka Pd., panstwa Brazylia i
miasta Rio de Janeiro wida¢ na
rys. 2. Nastepna mapa na rys. 3
przedstawia uksztaltowanie tere-
nu Brazylii. Jesli interesuja nas
krainy geograficzne, to kolejna
mapa znajduje sie na rys. 4. Do-
datkowe informacje dotyczace
danego kraju znajdziemy w bazie
danych. Tabelka zamieszczona
na rys. 5 zawiera dane o 10 naj-
wiekszych miastach Brazylii, z
podaniem liczby mieszkancow
kierunkowych numerow telefoni-
cznych, stref czasowych i doktad-
nego potozenia geograficznego.
To ostatnie jest niezwykle cenne
przy sporzadzaniu precyzyjnych
horoskopow. Analizujac tabelke
na rysunku 6, dowiemy sig, ze |e-
zykiem urzedowym Brazylii jest
portugalski, ale i angielski jest tam
znany. Dalsze informacje beda
uzyteczne, jesli zamierzamy spe-
dzi¢ tam urlop (najlepiej w czasie
karnawatu).

Na rys. 7 znajduja sig z kolei
pewne dane demograficzne —
rozktad wiekowy populacji. Majg
one dosé regularny ukiad. Podob-
ne dane dla Polski sa bardziej
znieksztatcone, gtdéwnie z powo-
du | i Il wojny Swiatowej. Widac¢
dysproporcje miedzy liczba kobiel
i mezczyzn w pewnych grupach
wiekowych.

Dane =zawarte w programie
moga by¢ prezentowane takze w
bardziej globalny sposéb. Wykres
na rys. 8 przedstawia 10 najbo-
gatszych panstw $Swiata. Z kolei
mapa na rys. 9 zawiera dane na
temat liczby mieszkancow przy-

padajgcych na jednego lekarza w
roznych krajach $wiata. Srodkowa
czesté Afryki to miejsce o najgor-
szym standardzie opieki medycz-
nej.

Oprécz przegladania map i da-
nych statystycznych program ofe-
ruje rowniez szereg interesujg-
cych mozliwosci: sporzadzanie
raportow, aktualizacje informaciji,
przeliczenia dewizowe, wykaz
stref czasowych, podawanie odle-
gtosci migdzy dwoma dowolnymi
punktami kuli ziemskiej itp.

PC USA
Jesli pasjonowata nas wojna

] @ $ L
JEEEEL 0 IR

Active Pattern:

secesyjna, ogladana w serialu
«Potnoc Potudnie”, to z przyjem-
noscia siegniemy po blizniaczy
program PC USA, ktérego jeden
z ekrandw przedstawiamy na rys.
10. Oprécz informacji historycz-
nych mozemy dowiedziec sig, jaki
stan zajmuje pierwsze miejsce w
liczbie rozwodow na 1000 miesz-
kancow, gdzie produkuja najwig-
cej samochodéw, a gdzie sa naj-
wieksze zasoby uranu lub innych
bogactw naturalnych. Samo spoj-
rzenie na mape zawierajacg skro-
towe nazwy Standw moze dostar-
czy¢ nam pewnych niespodzia-

sc) or mouse{right) removes menus

Rys. 1. Menu gidwne programu PC Globe

Rio de Janeiro, BRAZIL

T T

BRAZIL

POPULATION
150.7 MILLION
AREA (SQ MI)

3,286,523

ELEVATION

- OVER 3280
B - 1640-3280 |
[ 656-1640 |
0 = UNDER 656




BRAZIL
FEATLIRES
' (1. fAmazon River
|2, fAmazon
| Rainforest
‘4. %‘m P“%n?l
u Falls
3 Rgﬁlegm
6. Brazilian
ghlimls
Mato Crasso
Flatuu
. Guiana
| Highlands
i
Rys. 4. Brazylia — krainy geograficzne
BRAZIL
= . Internat’'] | Time Latitude,
Major Cities Population || Phone Code | Zone Longi tude
BRASILIA 1,600, Bee 33-61 GMT-3 || 15,435, 47.55W
Sao Paulo 16, 108, éee a9-11 GMT-3 | 23,335, 46,39
Rio de Janeira 3,708, 35-21 GMT-3 | 22,535, 43.17W
Belo Horizonte 2,200, 595-31 GMT-3 § 19,545, 43.5
Salvador l,sﬁi,gg 33-11 GMT-3 || 12,385, 38.29M
Fortaleza 1,608, 33-85 GMT-3 3.458, 38.3
Nova Iguacu 1,350,606 P GMT-3 || 22,455, 43.28
Recife 1,295,808 33-81 GMT-3 8,065, 34.53H
Curitiba 1,290,600 Sg-ll.l GNT-3 | 25.258, 49,
Popto Alegre 1,288,000 53-512 | GNT-3 || 38.835, SL.1GMW
Belem 1,225,800 35-91 GNT-3 1.275, 4.2

¢ Ham Radio Prefix(es). PY

1 Telex Access Code(s) (Ikstern lnion): 391

Rys. 5. Brazylia — dane o gfownych miastach

BRAZIL

i Cul ture_i Tourism

o Official Language: Portuguese, Enghsh widely spoken,
1 Civilian government re-established i N,
1 Uisa; Requmd Return ticket or letter from travel agent

assnmng onward passage n?mred with application,

1 eal!h Ta ter not rotaln . Yellow fever, rabies, hepatitis,
tuphoid an ID shots recommended,

v S1ghts: Rio de Janeiro (esp, Carnival), Brasilia, the Iguacu

Falls (7th lar-yest n worl ) the Amazon,

1 Climate: Iropwa.lfsem!mplcal
generally suitable.

v Annual Tourist Arrivals (1986
1 Annual Tourist Receipts (1986

)
)

NOTE: Visa and health requirements ave s

#

Spring and summer clothes

934, 000
,52%, 000, 060

ject to change,

Please consult your travel agent or local consulate,

Rys. 6. Brazylia — dane o znaczeniu turystycznym

nek. Okaze sie, ze AL to nie Alas-
ka, lecz Alabama, MO to Missouri,
a nie Montana, a miasto Washin-
gton nie lezy w stanie o tej naz-
wie.

Wymagania sprzetowe

Oba programy zostaty napisane
na komputery klasy IMB PC.
Wspotpracuja z kazda karta grafi-
czng, ale bardziej spektakularne
efekty zaczynaja sie od karty EGA
i dobrego monitora kolorowego.
Duze rozmiary programu i jego
baz danych sa przyczyna. dla kio-
rej dopiero przy korzystaniu z
twardego dysku mamy znosny
komfort pracy. Zalecana jest tez
kolorowa drukarka i mysz. Mini-
mum pamigci operacyjne] wynosi
512 KB. Aczkolwiek algorytmy ry-
sujgce mapy sa dosc szybkie, to

jednak zwykte XT moze by¢ lekko
denerwujace.

Podsumowanie

Program mozna poleci¢ przede
wszystkim centralom handlu za-
granicznego, urzedom Ministerst-
wa Spraw Zagranicznych, biurom
podrézy, dziennikarzom i litera-
tom, a takze uczniom i studen-
tom. Oprocz tego sadze, ze wiele
osob, ktore nie przepadaty w
szkole za geografia, chetnie uzu-
petni swa wiedze w tej dziedzinie,
postugujac sie opisywanym pro
gramem.

Wszystkim  zainteresowanym
podajemy adres producenta: PC
Globe, Inc., 4435 South Rural
Road, Building 5, Suite 333, Tem-
pe, AZ 85282, USA.

Jonasz Mayer

.
fge Distribution

- Male Female ;
' ]
hge Pa;‘fn l'og‘nl hge
T8+ 1.2% e L& | e+
6B-69 | 1.9% 2,07 | 68-69
859 | 3.1 3.24 | 5859
48-49 | 4.3% wH 4.4/ | 48-49
0-39 | 6.6% i 6.6 | 30-39
20-29 | 9.3% | 9,3 | 28-29
-9 [18.7% 10.6% [ 16-19
(D 2.6% |09 |
[ 28,088 18, 608 10,000 20, 600 .
f (in thousands) |
' 'l'ohl Pnruhtun. lm » Literacy Rate: o/
1 Total o lirbanization: 70,84

v Total Female Ern is 463,n
Rys. 7. Brazylia — wiekowy rozklad populacji

GNP PER CAPITA
(in $US)

SHITZERLAND
NALRY
BERMIDA
LUXEMBOURG
US4

WEST GERMANY
NORNAY
1CELAND
LIECKTENSTEIN [ 16,643
JAPAh 116,289

Rys. 8. Dane ogolnoswiatowe — 10 najbogatszych pansitw

POPULATION PER PHYSICIAN

na 1 lekarza

Active Pattern:

Active State: EXIWALCE

{Esc} or mouse{right) removes menus

Rys. 10. Menu gfowne programu PC USA
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SPRZEZENIE ZWROTNE I s e

Drogi Gajiru!

1. Prosze podac nazwy programow
majacych moiliwosc kopiowania z ka-
sety na dyskietke.

2. Czym ro6zni sie MAC/65 od asem-
blera?

3. Czy moiliwe jest uzyskanie plyn-
nego ruchu ekranu w dol w trybie 157

Tomasz Machalski
Krakow

1. Programy w Basicu mozna skopiowac
wezylujac je instrukcja CLOAD i zapisujgc
SAVE,D:nazwa". Kopiowanie z kasely na
dyskietke programow w jezyku maszyno-
WyIm wymaga zmiany nagtowka programu.
MNie wykonuje lego prawie zaden program
kopiujacy. Sa jednak jeszcze inne sposoby
Programy z . wykrzyknikiem” mozna sko-
piowat dowolnym programem ,np. ,FCo
py") pomijajac przy tym ich pierwszy blok.
MNieklore programy mozna przystosowac do
pracy z dyskietki za pomoca . Transdisk”
lub . Multi-boot”. Ostatnio pojawia sig po-
nadtoc wiele nowych programéw kopiujg-
cych, lecz trudno podac mi szczegotowe in
formacje, gdyz nie korzystam z takich pro
gramow

2. MAC/B5 jest nazwa wlasng asemble-
ra, czyli programu stuZzacego do zamiany
jezyka symbolicznego na liczbowy kod ma
szynowy. Krotko mowige, MAG/BS rozni sig
od asemblera tym, czym Atan 65XE rozni
sie od komputera

3. Plynny ruch ekranu w dowolnym kie
runku mozna uzyskac w kazdym trybie gra-
ficznym. Jesl lo stosunkowo proste, lecz
wymaga znacznego nakladu pracy
o i ak -1 - fa ey z -

Podczas eksploatacji stacji dyskow
LDW Super 2000 odkrylem sposob
zmiany gestosci pracy stacji (nie wy-
mieniony w instrukcji). W celu zmiany
gestosci naley nacisngc jednoczesnie
przyciski <DRIVE TYPE: i <-TRACK>,

Mam tez pytanie. Napisatem wyraze-
nie:

?242-4
po wcisnieciu <RETURN: komputer od-
powiedzial ,,1". Gdy napisatem:
?282=5

komputer odpowiedzial ,,0". Czy liczby
»1"i,0” sa zawartoscig komorki spraw-
dzajacej poprawnosc dziatania?
Tomasz Banachowicz
Gdynia
Podczas wykonywania instrukcji PRINT
komputer oblicza znajdujace sie w niej wy
razenia. Znaki rOwnosct | nierownosci 53
przy tym traktowane jako operatory relacj,
czyl okreslajg warunek, kiory musi byc
sprawdzony. Otrzymujemy wiec odpowied-
nioc 4=4 |lub 4=5. Pierwszy warunek jest
prawdziwy, a drug fatszywy. Okresleniu
Jprawda” kompuler przypisuje wartosc 1
Lfatsz” zag ma wartose 01 le wiasnie liczby
53 oslatecznie wyswietlane na ekranie. Nie
jest to wiec zawartosc jakiejs komarki, lecz
wyniK wyKonania operac) porownania (rela

cp
Czy mozna zmieni¢ procedure ROM-
RAM tak, aby dziatata w Turbo Basicu?
Uwazam, Ze przydaloby sie w ,Bajtku”™
wiecej artykulow omawiajacych ten je-
zyk.
Janusz Krawiec
Grudzigdz
Interpreter Turbo Basic XL jest wozyty-
wany w obszar RAM lezacy pod ROM sy-
slemu operacyjnego, czylh zajmuje dokiad-
nie to samo miejsce, ktore jest wykorzysly
wane przez procedure ROMRAM. Z tego
wzgledu nie mozna ich stosowac jednocze
snie. Szczegotowy opis interpretera | kom
pilatora Turbo Basic znajduje sie w ksiazce
SJezyki Atari XL/XE™, przygolowywane] do
druku przez SOETO.

1. Czy jest moZliwosc uzyskania
wiekszej liczby koloréw w jednej komor-
ce pamieci ekranu?

2. Czy po przelagczeniu bloku 16 KB
w Atari 130XE traci sie jego zawartosc?

3. Czy moina podzieli¢ punkt w try-
bie 15 na dwa tak, aby uzyskac kwadrat,
a nie prostokat?

4. Czy jest mozliwe uzyskanie w jed-
nej linii trybu 8 kilku koloréw bez stoso-
wania przerwan?

Bartlomiej Marek
Rajcza

Na listy Czytelnikow odpowiadaja

autorzy ,,Bajtka”

1. Punkt ekranu moze miet tylko jeden
kolor. Jedna komérka pamieci obrazu moze
natomiast zawierac informacje o 2—8 pun
klach obrazu i kazdy z nich moze miec je-
den z kolorow dozwolonych w danym try-
bie

2. QOdtagczente bloku uniemozliwia proce
sow! dostep do mego, uktad pamieci jest je
dnak nadal zasilany pragdem | zawartosc nie
est tracona.

3. W
mozlwosci podzielenia punkiu na mniejsze
czesci. Mozna tylko zmienié tryb. Gdyby |e-
(teoretyczrnie) udalo sie podzielic
punkt w trybie 15, to otrzyma sig dwa pun-
kty w trybie 8

4. Tecretycznie nie. W praktyce kolor
punktu w trybie B zalezy od jego polozenia
w parzyste| lub nieparzyste] kolumnie ekra-
nu oraz od koloru sasiednich punktow

Qgraniczenie wskazane w punktach 11 3
oraz efekt opisany w punkcie 4 wynikajg z
konstrukc kineskopu w monitorze lub tele
WIZOrze z ustalone| przez projektantow
komputera metody wspdtpracy uktadu AN-
Ti Programowo nie mozna

zadnym trybie graficznym nie ma

dnak

NC z monitorem
tego zmienic. Zwiekszenie rozdzielczosci |
llczby kolorow wymaga zmiany komputera

(czasem rowniez monitora).
BRI - = ooF . S s SRR, e R
Interesuje sie samochodami. Od
dwdoch lat mam Commodore 64. Staram
sig zdobywac jak najwiecej gier samo-
chodowych. (...) Nie spotkatem jednak
dotad gry idealnej. Po przeczytaniu w
. Bajtku” opisu gry Grand Prix Circuit
wiedziatern, Ze to ona! Po pewnym cza-
sie moj entuzjazm ustapil miejsca roz-
czarowaniu. NIKT nie mial tej gry. Co
mam robic? Jestescie moja jedyna sza-

sng.

Miroslaw Rus, ul. Szpitalna 18/6
41-600 Swietochfowice

Problem rzeczywiscie jest powazny
Uczucie bezsilnosci w poszukiwaniu wyma
rzonej gry powoduje bowiem bol wiekszy
niz po stracie ukochanej. My mielismy
Grand Prix Circuit, o czym swiadczy zdjg-
cie. Dawno juz ja jednak skasowalismy | w
zasiggu nie ma nikogo, kto posiadalby ja.
Za to czesto gramy w nig na IBM 1 jest niez
gorsza. Co do wersji na Commodore, to
zajmuje ona calg strong dysku, wigc |esl

masz magnetofon, to mam watpliwosci, czy

2agras:

Czym roZni sie stacja dyskow FDD 3000
do FDD 37
Stefan Wichniewicz
Zamosc
Stacja FDD 3000 to produkt portugalskiej
filii Timexa, natomiast FDD 3 1o podrob
ka rodzimego Polbritu. Przede wszystkim
roznia je gabaryty oraz pojemnosc parmigci
FDD 3000 jest duza, poprzeczna i posiada
miejsce na dwa 3" napedy. Natomiast FDD
3 jest podiuzna, niewielka | z miejscem na
jeden naped. Pierwsza posiada 64 K FAM
druga zas tylko 16 K. Tym samym niemoz|
we jest uruchomienie CP/M-u na FDD 3 ani
korzystanie ze skomplikowanych progra
mow wykorzystujacych pamiec stacj. Mo-
zlwa jest przerobka, czego juz dokonalis
my Efekt w postaci schematu znajdziecie
wkrotce w ,, Bajtku
ST = "ty SRR S R o L R B o
(...) Dlaczego program w kodzie ma-
szynowym wysylajgcy na ekran znaki
procedura RST 16 dziala w ten sposdb,
Ze wypisuje je w oknie systemowym |
komunikuje Out of screen?
Mariusz KrzyZzanowski
Lublin

Chodzi zapewne o progam

LD AB5 : kod Znaku

RST 16 ; wystame kanatemn
Litera A" zostanie wystana otwartym ka-
natem. Foniewaz w trybie edycji otwarty
jest kanat 0 (okno systemowe), tam pojawi
sie litera. Jesl bedzie ich wiecej, interpreter
zakomunikuje wyjscie za ekran.

Lekarstwemn jest otwarcie kanatu 2
(ekran). Teraz program bedzie wygladaf tak

LD A2 ; numer kanatu
CALL 5633 ; otwarcie kanalu
LD A.65 s kod AT

RST 16 swydruk

Zmieniajac 2
na drukarce.

Istnieje jeszcze jeden sposob, nieco
oszukanczy. Nalezy posSrednio otworzyc
kanat na ekran (automatycznie robi to np.
PRINT) wykonujac PRINT AT 0.0:: RAN-
DOMIZE USR adres, jesli pod adresem
.adres” znajduje sie podany na poczatku
programik.

na 3 otrzymalibysmy wydruk

Al T W S e TS T FE TS T N RN I MR A VS LT | WA TS T Pl TP SR e | W 0T bl £F T BN s T Sl T AR AR Sl 18 P

XF551;

cartridge'ach;

UWAGA! POSIADACZE 8-MIO BITOWEGO ATARI!

- SPARTA DOS X -

- REWELACYJNY DYSKOWY SYSTEM OPERACYJNY W PAMIECI ROM -
PRODUKOWANY NA LICENCJI FIRMY ICD INC.

- operuje standardowym zestawem kumend stosowanym przez DOS'y 186-to bitowych komputeréw (MS DOS, PC DOS);
- nie zajmuie misjsca w pamieci RAM komputera (memio «$1000)
- zapewnia szybkg transmisj@ danych przy wspétpracy ze staciami US DOUBLER, HAPPY, INDUS, LDW 2000, CA 2002,

- wspotpracuje ze staciami dwustronnymi, 720 KB i twardym dyskiem;
- nie kolidye z TURBO BASIC'em XE. ATARIWRITER+ i wigkszoscig programéw dia komputerow ATARI na dyskietkach i

- odczytye dyskietki zapisane przez inne DOS'y (DOS 2.x, DOS 3.x, MY DOS 4.5),

SPARTA DOS X - TO REWELACYJNE NARZEDZIE PRACY ZE STACJA DYSKOW

DLA KAZDEGO, KTO KOMPUTERA UZYWA NIE TYLKO DO GIER !
INFORMAC.E | SPRZEDAZ: PZ KAREN

05-070 SULEJOWEK
AL MARSZ. PILSUDSKEGO 2,
Tel7 15-42 wew.449, telex 813 948 kren pl

02-361 WARSZAWA
UL PRZEMYSKA 11A

TEL 659-34-14

24 BAITEK 5-6/90



WA nnenmonemm WsZYSTKO DLA WSZYSTKICH

Ogloszenia drobne

Mikroservice Commodore-64/128
-Amiga, Spectrum-PC/XT/AT Atari
CARTRIDGE 01—S911 Warszawa, An-
dersena 3/103 Bd3

COMMODORE 64- Niesmiertel-
nosc” do gier tasmowych | dyskietko-
wych. A. Urbankowski, ul. Czarnogor

ska 8/7, 30—681 Krakow Bd 8 |nternati0na|

Programy ATARI| Nowosci — ul. W.

Skotnica 20/40, 41—400 Mystowice. -
B34 Service
GEODECI' Programy na Atari XL/XE, H

Zgtoszenia: Mieczystaw Koztowski
19—200 Grajewo, Os. Waltera 25/44,

tel. 31—45 Bd 32

TANIO! Commodore 64-programy Warszawa
catalog gratis, wysytka na kraj Studio :

A" Dabréowka-Stany 62. 08—114 ul. Okrezna 3
Skorzec. Bd 29 tel. 42 44 30

fax 42 44 30

Rewelacyjne niskie ceny, najkrotsze
terminy, najwyzsza jakosc!!! Progra
my na Atarn XL/XE. Aler i Robert ul
Niecata nr 9 36—100 Kolbuszowa
(informacja—koperta+znaczek).

Bd 28

ATARI XL/XE. Szeroki wybér gier i
programow uzytkowych. Laskowski
Grzegorz, 07—412 Ostroteka, ul. Ja-
worskiego 5/15. (Informacje koperta
+ znaczek) Bd 27

@ jedyny autoryzowany w Polsce

serwis gwarancyjny i pogwa-
. @ rancyjny sprzetu Commodore
.Spectrum. Nowosci na tasmie lub urzadzenia peryferyjne i opro-
dysku. RAJSOFT, Kilinskiego 27/17 _ . :
96—300 Zyrardow” Bd 26 S s e ?E:};;"a"ie do Commodore 64
Spectrum, Timex, najnowsze progra- ; »
my, Robert Gruzielewicz ul Dzialko- u nas kupisz Amige 2000, naj-
wa 15, 96—300 Zyrardow Bd 25 taﬂ_szv na swiecie w peini pro-
Sprzedam ukfady redukcji szumow do 'e.s’onalny. I_(ompl._lter 9 OIb'.'zy-
magnetofonow Migh Com i dbx. Infor ®#mich mozliwosciach graficz-
macje —koperta-+znaczek. Inz. And- nych, animacyjnych i muzycz-
rzej Scislicki 42—450 tazy skr. poczt nych. Dia grafika, inzyniera, fir-
8. Bd 23 @ my video, agencji reklamowej
Gry komputerowe na ATARI, SPEC- polecamy takze komputery
TRUM, AMSTRAD. Nagrywanie na Commodore serii PC

@ instalujemy licencjonowane

kasety i dyskietki. Torun, Moniuszki
16/20, pok. 1 Geodz. 12.00—14.00 : 5
sieci Novell w oparciu o sprzet

Tel. 247—31, 224—13 Bd 17

. renomowanych firm amery-
Mieszkancy wsi | miasteczek. SDS . R
Atari-programy tanio, szybko (koperta - kanskich: Everex, Maxum, Tan-
+ znaczek) Opole, Kraewskiego dy.
19A/603 458 K

Wojewddzkie Przedsiebiorstwo
Handlu Wewnetrznego

KOMPUTER NATYCHMIAST

MICROMAN KUPISZ-SPRZEDASZ

Oddziat w Tychach S TR i il
1 oferuje:
v I D E o B I T 1. Programy | literature dla kompute-
réw:
Atari XL/XE/ST, Commodore 16/116/ 659-44-17 Warszawa
43-100 Tychy, ALZMP 77 +4/64/128/Amiga, Spectrum, Timex (SB-87)
tel.276975 na miejscu lub za zaliczeniem poczto
wym.

poleca miedzy innymi 2. Dla Atari XL/XE oprogramowanie
na cartridge’u.

- — sprzet komputerowy 3. Przystawki ,UNIWERSAL TUR-
Atari ® Commodore @ Amstrad BO" dla magnetofonéw firmowych,

- ATARIX

® IBM PC XT/AT/PS 2 @ umozliwiajgce zapis i odczyt progra- ATARI 800 XL
_ : mow zarowno w systemie Blizzard jak
drukarki STAR, EF’SON, AMSTRAD i Turbo 2000. 65XE 130XE
— Sprzet audiowizualny 4. Naprawy zasilaczy, magnetofo- ‘
— magnetowidy now, klawiatur w komputerach Atari, literatura
Commodore, Spectrum, meritum. oprogramowanie
QTV PAL/SECAM 5. Dla uzytkownikéw Elwro 800 pro- ﬁatgmgi gratis
Videoskopy gram kopiujacy tasma-dysk. : s
kamery 6. Dodatkowe akcesoria dla kompu- nizawodnosc

anteny satelitarne
aparature badawczo-naukowa

terow domowych.

Ponadto wykonuje | naprawia nietypo-
we urzgdzenia elektroniczne. Informa-
cje na miejscu lub za zatgczeniem ko-

Warszawa 04-357

Grochowska 186 m 69

Udzielamy gwarancji, prowadzimy naprawy po- perty zwrotnej.
gwarancyjne. Zapewniamy o© atrakcyjnych ce- Adres: MICROMAN
nach. 40—181 Katowice
ul. Osikowa 66
tel. 585—106 B6
B7
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WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH

COMMODORE 64/128

Final Ill, Action Replay

nics
AMIGA 500

z zegarem lub bez
® stacja 5 1/4 cala

ATARI XL i XE
@ interface magnetofonu

® interface drukarki Centronics
@ cartridge:

2000F, Turbo 2000 Copy,

ZAKLAD ELEKTRONICZNY

ATRAX

oferuje dla odbiorcow indywidualnych i hurtowych najtanszy, niezawod-
ny osprzet i urzadzenia peryferyjne do komputerow domowych:

® cartridge: X, Black Box, Final Il ® modut Turbo do montazu w

® interface drukarki typu Centro- @ top drive stacji 1050

@® stacja 5 1/4 cala

@ rozszerzenie pamieci o 0,5Mb @ cartridge Multiface (kopiowanie

Mozliwosc wykonania urzadzen
na indywidualne
Szczegolowe informacje wysyta-
my poczta po otrzymaniu koperty
ze znaczkiem.

ul. Biedronki 83

02—949 Warszawa, Wilanow

assembler-editor,
Logo, Basic XE, Basic XL ac-
tion, Turbo 2000 K.S.0, Turbo

SPARTA DOS

magnetofonie Atari

ATARI ST

zabezpieczonych programow,
organizacja dysku itp)

zamowienie.

B 39

ATARI ST.STE
520 — 1 MEGA

Gry, programy uzytkowe.
NOWOSC !l Katalog gier na ka-
secie VIDEO.

Unikalne instrukcje! Falcon, Gun
Ship, Bard's Tale, Populous,
North & South, itp...

ATARI XL/XE

Wszystkie programy kasetowe
sprawdzane po nagraniu!!!
STUDIO KOMPUTEROWE
+HEGATAR"

HALA WOLA
CZtUCHOWSKA 25

godz. 1619,
01-360 WARSZAWA
B 13

perjednostka) IX pietro
poleca naprawy:

rozszerzenie pamieci:

® AMIGA 500 do 1 MB
godz.9-11,15-18

Serwis Komputerow

5

Katowice, ul. Armi Czerwonej 22/53 tel. 598322 (su-

® ATARI 600, 800, 65, 130 XL, XE
® COMMODORE 16, 116,+4, 64, 128, 1280, AMIGA
@® DISK DRIVE 1541, 1570, 1571, 1050

@® ATARI 600XL, COMMODORE 16, 116, do 64kb
@ ATARI 800XL, 65 XE, do 130 kB

SB 30

wszystko o...

ATARI ST

Najlepsze programy, instrukcje, li-
teratura, wtasne unikalne opraco
wania, porady. :
UWAGA! NOWOSC Pierwszy
w Polsce katalog programow na
kasecie wideo!
KOMPUTER STUDIO Warszawa
al. Marsa 6 tel. 15-42-20
godz. 14-19

B 21

Atari Turbo
2000 (Fs

Nowy system transmisji danych
z magnetofonem przyspieszony
do 6700 bodow

Komplet:

cartridge

— oprogramowanie
— przerébka magnetofonu
— instrukcja obstugi
— 12 miesigcy gwaranciji.

Instalacje wykonujemy na po-
czekaniu.

Interfejs do zwyklego magneto-
fonu

Duzy wybor oprogramowania w
standardzie TURBQO-2000.
Informacja:

Tel. 33-40-91
Korespondencja i wykonywa-
nie ustug:

MUEL ul. Czastkowska 30

01-678 Warszawa.

B 31

Naprawa komputerow
SPECTRUM,
COMMODORE, TIMEX

oraz monitorow, drukarek, zasila-
czy.

Programowanie
EPROMOW.

30-681 Krakow 47
skr. poczt. 75, tel. (012)44-79-26
poniedziatek — sroda
w godz. 9.00 - 11.00
B 33

ATARI 800 XL,
65 XE, 130 XE

Sprzedaz wysytkowa

gier | programow uzytkowych

na kasetach | dyskietkach.
Rowniez w systemie TURBO
2000

Wszystkie nowosci!!!

Instrukcje | literatura.

Dia zainteresowanych rachunki

ANWIKOL

03-721 Warszawa ul. Jagelons
ka 3/28.

B 10

KOMPUTER — SERVICE
Naprawa komputerow
COMMODORE, IBM,
SPECTRUM, TIMEX
oraz
SERWIS i przerobki
zasilacze monitorow, drukarek.
Instalacje polskich znakow
Krakow, tel. (012)33-96-51
poniedziatek — pigtek
godz. 10.00 —13.00,
20.00-21.00 B15

SAM WYKONASZ
OBWODY DRUKOWANE

Zestaw (laminat, odczynniki, instruk-
cja)

Cena 3550 zl. plus optaty pocztowe.
Wysytka za zaliczeniem pocztowym.
Zamoéwienia kierowaé: A. Kawczyn-
ski 90850 t6dz-1 skrytka pocztowa
344. Piatne przy odbiorze paczki.
ZAWSZE AKTUALNE! B 11

(a4]
B
a

Klawiatury z kontakturg do instrumen-
tow muzycznych poleca:

Stanistaw Putyra 43-400 Cieszyn, Szy-
manowskiego 3¢/40.

Informacja — optacona koperta zwrot-

na. Bd 41
ATARI XL/XE

programy na dyskach (sprzedaz, wy-
miana), zapisywanie, kopiowanie
EPROM-ow

opisy programow, sprzgtu

Informacije, katalogi — bezptatnie
Wiestaw  Faruga, Pogorze 133,
43-430 Skoczow B 42
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Studio Komputerowe

ATARMAN

oferuje oprogramowanie dla kom-
puterow:

ATARI XL/XE, COMMODORE
64/128, TIMEX, SPECTRUM,
AMIGA, MSX

— gry

praogramy uzytkowe
programy demonstracyjne
wszystkie nowosci
programy niezabezpieczone
co piaty program gratis
pomoc dla poczatkujacych
wysytka poczta na caty kraj
katalogi gratis

przerobki sprzetowe

Adres: ul. Niepodlegtosci 24/9
20-246 Lublin
tel. 77-22-51
NAPISZ!

B =b 1ET

UWAGA!

=i ieasaiins)

Jedyny w Polsce listowny Klub
Komputerowy

COMMODORE 64, 128

zrzeszajgcy cztonkow z kraju a
takze z zagranicy udostepniajacy
gry i programy
DARMO!
Napisz a zostang udzielone Ci in
formacje. 59-300 Lublin ul. Zawa-
dzkiego 50/7

B19

—ATARI

DLUGOSC ZYCIA.

Program oparty na diugolet-
nich badaniach naukowych.
Atari zadajac szereg pytan
oblicza dilugos¢ Twojego
2ycia. Cena programu wraz
z kaseta wynosi 15.000,- +
+koszty przesytki. Tomasz
Nowak, Sadkow 23, 55-080

Ity wr: B 37

programy poczta
»,HOBBIT” Sp. z 0.0.

22-600 Tomaszow Lubelski, ul. Kra-
szewskiego 12 tel. 28-39
Oferuje: szeroki wybér gier, progra-
mow uzytkowych i instrukciji. Szczego-
towe informacje i katalog gratis po zata-

czeniu koperty | znaczka.
Co pigty program gratis,
programow nie zabezpieczamy
B 36

Atari. Najnowsze programy —
Blizzard i normal. 41-400 Mysto-
wice ul. Skotnicg 32/30

Bd 48

~-Naprawa komputerdw i klawiatur
ZX SPECTRUM
Zabrze-Helenka, ul. Jaworowa 6/2
w godz. 17.00-20.00.”
B 24

COMMODORE
ZX SPECTRUM

najnowsze gry

NISKIE CENY

katalogi gratis
skr. poczt. 5
07-200 Wyszkow
B 22

ATARI
| TURBO-2000

do samodzielnego montazu.
Szczegotowe informacje po
nadestaniu zaadresowanej
koperty ze znaczkiem na
adres: ul. Kilinskiego 47A/2

82-300 ELBLAG
B 20

Elementy Elekironiczne — Skup i Sprzedaz
szeroki asortyment — umiarkowane ceny
Przyjme zamowienia od osob prywatnych i
instytucji (rychunki). Prowadze sprzeda:
wysylkowa.

Oferta — koperta zwrotna + znaczek.
Lestaw Buras, 51-639 Wroctaw ul. Wyczol-
kowskiego 17 B 50




AT I
INFORMATYKA W SZKOLE VI

Blazejewko k/Kérnika, 17—-20 wrzcinia 1990

W dniach 17-20 wrzesnia 1990 roku odbedzie sie w Blazejewku k/Kér-
nika kolejna, VI Konferencja INFORMATYKA W SZKOLE. Tegoroczna
Konferencja bedzie poswigcona przede wszystkim prezentacji oprogra-
mowania wspomagajacego nauczanie w szkotach podstawowych i sred-
nich. Uczestnikow upatruje sie w nauczycielach szkét podstawowych,
srednich i wyzszych, wizytatorach | metodykach, oraz pracownikach nau-
kowo-badawczych. Do udziatu w Konferencji zostali zaproszeni m.in.
wykonawcy systemow oprogramowania w programach RPI1.09, RRI.14 i
RRI.16. Zapraszamy takze firmy zajmujace sig¢ wytwarzaniem i dystrybu-
cja sprzetu | oprogramowania dydaktycznego.

Organizatorami Konferencji sa: Instytut Informatyki Uniwersytetu
Wroctawskiego, Ministerstwo Edukacji Narodowe| i Ogdlnopolska Funda-
cja Edukacji Komputerowej — Oddziat Wikp.

Zgtoszenia udziatu w Konterencll i oprogramowania do prezentacji na-
lezy nadsyta¢ na adres: Instytut Informatyki (Informatyka w Szkole V1),
Uniwersytet Wroctawski, ul. Przesmyckiego 20, 51151 Wroctaw.

Koszt udziatu w Konferencji wynosi: 350 000 zt.

Maciej M. Systo (IInfUWr)

_ B 35
WPPUH '
spotka
Z 0.0.
Eje. - - - 9
’)

Chorzow ul. Truchana 35, tel. 500-797 w godzinach od 18-21 oferuje uzytkowni-
kom ATARI najnowsze rozwigzania sprzetowe podnoszace komfort pracy z kom-
puterem m.in

® BLIZZARD TURBO

kaselowy system transmisji DANYCH 6000 bodow
(magnetofon po przerobce czyta 10 razy szybciej.
praktycznie bez bledow)
system digitalizacji dzwigku
do obstugi systemu BLIZZARD TURBO (6 typow) i
Iinne
do magnetofonow niefirmowych (realizuje transmisjg
standardowa i w TURBO BLIZZARD 6000 B)
INTERFACE STANDARD do magnetofonéw niefirmowych (odczyt — zapis
600 Bodow
INTERFACE CENTRONICS do wspolpracy z drukarkami i plotteram
PROGRAMATOR EPROM PE-1
TURBO DRIVE 1050 (LDW 2000) format dysku 180 kB, transmisja 70 kB
MAXI TURBO DRIVE 1050 — format dysku 180 kB, transmisja 140 kB
ROZSZERZENIA PAMIECI ATARI do 256 kB wilacznie
SERWIS NAPRAW POGWARANCYJNYCH sprzetu ATARI
SPECTRUM-
OPROGRAMOWANIE do ATARI, COMMODORE (w tym AMIGA), SPECTRUM

W PRZYGOTOWANIU

CRYSTAL SOUND -
CARTRIDGE

INTERFACE CBT

COMMODOQRE,

TELETEKST na bazie ATAR! oraz COMMODORE C-64
HOME PHOTO przetwornik obrazu ATARI

SUPER SONG generator dzwieku do C-16, C+4

VIDEO LETTER — system naktadania napisow na obraz videc
UDZIELAMY ROCZNEJ GWARANCJI, w przypadku magnetofonéw ATARI po
montazu TURBO przejmujemy GWARANCJE po PEWEX-ie
ZAPRASZAMY PT KLIENTOW DO WIELOBRANZOWEGO
SEOWEGO przy ul. Truchana 35 codziennie w godz. 9-17
Prowadzimy rowniez sprzedaz pozarynkowa.

SKLEPU PRZEMY-

B—40

MO2GPROCESOR!

I IIIIIIIIliIIIIIlIIIIiIIiIIIIIiIIIIIi_l_TWSZYSTKQ DLA

5 EMS g@ 43-100 TYCHY
ul. Lencewicza 46/3
* r;:;‘-..m_ka:y '..5,:!-*_ opisow do gie tel. 27 69 66
programow uzytkowych I|t£ (-lu a oteruje swietne rozwigzania
% Qry, programy nar Z»I sprzetowe
S R gl edikecy do ATARI XL/XE:
* interfejsy do magnetofonow w sy- 1. TURBO DOS wspaniaty
stemie standardowym, DOS na kartridzu
PER TURBO, TURBO 2000, prze 2. TOP DRIVE — do stacji 1050,
‘bki magnetofonow firmowych LDW 2000, CALIFORNIA
* TOP DRIVE — samodzielny mon samodzielny montaz — (rec. IN-
taz FORMIK 111/88)
* interfejsy CENTRONICS do druka- 3. INTERFEJS CENTRONIKS
rek 4. ROZSZERZENIA PAMIEC
I=Ir~INAINA (:-"3[_"1@:"\ ()2 5. BASIC XE — kartridz
CQNINQIRIIRINS 6. TUR DOS+BUG6E5+MACSE5
* kartridze X, FINAL I, FINAL II | kartridz g .
SPRZEDAZ WYSYLKOWA — GWA 12 miesigcy gwaranciji. Informacje
RANCJA i zamowienia telefonicznie (wtorek
STUDIO KOMPUTERQWE 8-12, $roda, czwartek (16—-18) i li-
MEGABAJT stownie po otrzymaniu koperty
03-945 WARSZAWA 33 zwrotne;.
skr. poczt. 28. tel. 17-76-16 B 14 B16

ARIORGHIL

Montaz udoskonalonego
systemu Turbo-Rom-Plus

w magnetofonach ATARI
! co najmniej 80 gier z loa-

derami na kasecie C 60
wczytywanych start + op-
tion Fend w 1 min. i 24
sek, rowniez praca w Bliz-
zardzie — licencja progra-
mowa Firmy Atares Hono-
rujemy gwarancje firmowa.

Zaktad Elektroniki

PLUS"

Krakow, ul. Mochnackiego 67

godz. 10—-18 sob. 913

tif. 33—23-12

Punkty przyjec:

Tarndéw, ul. Traugutta 7/10,

srody 16—18

Rzeszow, ul. Rejtana 43/6

srody 10-14 tel. 548-82
B—46

to rewelacyjna polska gra
przygodowa firmy

COMPUTER ADVENTURE STUDIO
dia Atari XL/XE (tasma + opis),
dla Spectrum, Timex, Junior (tas-
ma + opis), — dla Atari XL/XE
(dyskietka + opis). Cena zestawu
— rownowartosc 2,5 USD. Test w
,Bajtku nr 10/89.

Zamowienia prosimy kierowac

COMPUTER
ADVENTURE
STUDIO

32-700 Bochnia, ul
Kazimierza Wielkiego 37/45
tel. (0-197) 242-47 8-16

UWAGA!

Nawiazemy wspolprace z autora-

mi orginalnych polskich progra-

mow i scenariuszy. .
4

B 43

10°°-18°° =& 125-123  komputerdm ATART.

Czytelniku!!!

"do homputerew ATART
A1aRl SuPER FURBO

FIERWSZY 1 HRILEFSZY SVYSTEN TURED DD RTHRI
= Howe programy narzedziowe do systemu AST
AST Monitor, AST Ermuator, Head Test, itd
= Rewelacyjny nowy cartridge z “narzedziami"
- fwtoryzoMany montaz, seruis, pelna obsluga
= Hszystkie programy W AST, takze nomosc !

RERKE NHL/XNE. S3

ATARI S’[‘UDIO Polecamy pelny wybor programos, hteratury 1
W-wa ul. Jozwigka 4 instrukcji do sszystkich 8-io i 16-to bitowych
Zapraszamy do wspolpracy!

Prosimy o kontakt wsaysthich piszacych programy na ATARD

W KRZDEY SFRAWIE I CEWILI

Brakujace numery Bajtka
mozesz nabyC w naszej

redakcji 00-687 Warszawa,

ul. Wspolna 61
w godzinach 9.00-16.00

[15%8

5,6,7,8, 1,12

112/8:8

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12

19E9

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12
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Gielda Sklep Pewex Zachod
tys. zt

SINCLAIR
Zx 81 — - - —
ZX Spectrum 48 B8O 950 — 100
ZX Spectrum + 950 1050 - 125
ZX Spectrum + 2 1300 — — 170
Timex 2048 1000 1200 - —
stacja FDD3000 800 1450 — —
stacja FDD3 650 -
drukarka GP-50 - 480 -
Masterface | 100 = ==
AY 3-8910 120 - - —

COMMODORE
Cce4 1400 1700 199 210

I_E:_M Desk-Top 1900 -

c128 2100 2300 — 250
c1280D 4300 35900 599 -
Amiga 500 5200 5900 765 700
Amiga 2000 18000 2000
magnetofon 270 290 30 —
stacja 1541 1500 1700 - -
stacja 1571 1900 2300 - 220
stacja Oceanic 1500 — — 120
LC10C 2300 2500 299 260
Final Il 90 — — -
Final lll 200 — — —
Action V 300 —_— — —-

ATARI
B0O0 XL 1000 1100 - -
65 XE 1100 1150 127 -—
130 XE 1400 1600 199 185
520 STFM 4000 4300 499 350
1040 STFM — — 899 840
magnetofon 350 350 51 —_
stacja 1050 1200 1400 — 130
monitor SM124 2000 - 199 —
monitor SM1224 — — 479 470
drukarka 1029 800 1300 — —
Turbo 2000 100 100 - —
Centronics 180 190 - —

AMSTRAD
464 2000 1700 — —
664 - 2300 — —
6128 2700 2900 — 320
PCW 8256 - - s .
PCW 8512 —_ 5200 i e
PC 1512 10.000 - - 700
PC 1640 14.000 — — 1100

IBM
PC XT stand. 7000 7500 499 550
PC AT stand. — — — 700
HD 20 MB 3000 2700 aro 260
naped 5" 600 — 100 50
monitor amber = = 219 140
klawiatura 700 350 — 190

INNE
dyskietki 5" 32-5 4.5-10 - 03-2
dyskietki 3.5"" 8-13 9-12 7 1-3
dyskietki 3" 19-25 185 - 2-4
kasety C-60 12 — 1 1
monitor Neptun 500 650 - -
joystick 50-80 50-85 7-9 10-25

Sklepy .Bajtka” E\:rlc:; w“|||K5{-)[|I:;\:SLI(IL§r‘ Itwiﬁl’)l‘;c‘ g
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Kolbrecki
Spectrum +3. Poszukuje programu
CP/M. Adres: Ostrobramska 84 m 13,
04-163 Warszawa, tel. 15 61 35.

Przemystaw Jeziorski, lat 13 posia-
da komputer Amstrad CPC 464 wraz z

Wiadystaw, posiada

grami w wersji kasetowej. Proponuje
wymiane programow i doswiadczen.
Adres: 10-284 Olsztyn, ul. Kolejowa 7
m 1, tel. 26 96 34

Piotr Nowak, posiada Atari BOOXE i
XC12, okoto 200 programéw. Odpowie
na kazdy list. Adres: ul. Rejtana 4b/8,
74-200 Pyrzyce.

Pawel Lesniak, lat 15. Posiada Am-
strada CPC 6128. Pragnie nawigzac
kontakt z posiadaczami tego komputera
w celu wymiany doswiadczen | opro-
gramowania. Adres: os. Wilanow I,
ul. Wiktorii Wiedenskiej 7/10, 02-954
Warszawa, tel. 40 91 74

Krzysztof Jabtonski, lat 16 posiada
Amiga 500 i okoto 30-stu programow.
Interesuje sie muzyka i1 grafikg kom-
outerowa. Nawiaze kontakt w celu wy-
miany oprogramowania, doswiadczen
i literatury (moze by¢ w j. angielskim).
Adres: ul. Wybickiego 8, 51-144
Wroctaw, tel. 25 22 49.

Mirostaw Wieczorek, lat 39, posiada
Atari 130, magnetofon, oraz okoto 400
programow, glownie gier. Wymieni
oprogramowanie. Adres: ul. Kosciu-
szki 9, 57-520 Dtugopole Zdrgj.
Krzysztof Nadowski, lat 37, nawiaze
kontakt z uzytkownikami komputera
NEC APC 3 (procesor INTEL 8086,
system MS DOS 2.11). Adres: ul
Niepodlegtosci 4 m 4, 38-300 Gorlice.
Dariusz Barczynski, lat 16, posiada
Timex-2048 i okoto 800 programow.
Chetnie wymienie oprogramowanie.
Adres: ul. Raszynska 39/8, 60-135
Poznan.

Jan Formanek, lai 16, posiada Atari
1040 STE z monitorem monochroma-
tycznym SM 124. Prosi o kontakt w
celu wymian&opru ramowania i litera-
tury. Adres: CERNEHO 517, PRAHA 8
182-00 STRIZKOV.

Jjoy

JOYSTICKI do Atari
Commodore, Spectrum,
Amstrad precyzyjny me-
chanizm specjalne styki,
kable do joysticka z wtycz-
ka 6 m-cy gwarancja inter-
face do Spectrum

Wysytka natychmiastowa
za zaliczeniem pocztowym

ELEKTROMECHANIKA
ul. Cegielniania 17

32-410 DOBCZYCE e

Daniel Sochacki, lat 16, posiada
Commaodore 64, magnetofon 1530
Datassette, monitor monochromaty-
czny, cartridge—="X". Dysponuje ze-
stawem 600 programoéw. Proponuje
wymiane gier i programow, odpisze
na kazdy list. Adres: ul. Zywiecka 62,
43-365 Wilkowice

Remigiusz Wagner, lat 15. Komputer
Amstrad CPC 464. Nawiaze kontakl z
posiadaczami tego komputera. Adres:
ul. Fabryczna 51/14 €66-400 Gorzow
Wikp.

tukasz Graczyk, posiada Atari 65 XE
poszukuje oprogramowania: Gyrus
Ninja, Wrestling, Jumbo Jet Pilot,
Agent U.S. A, iinne, Adres: ul. Adama
Grzymaty Siedleckiego 34/15, 85-868
Bydgoszcz

Pawet Garczarek, lat 16. Posiada ZX
Spectrum + i okoto 1000 programow.
Proponuje wymiane oprogramowania.
Adres: ul. Raszyniska 37/38, 60-135
Poznan.

ZX SPECTRUM
ATARI

system turbo,
TIMGI FPD 3000,

programy uzytkowe, edukacyjne,
gry, instrukcje, podreczniki
wysytka na caty kraj

rachunki

informacje po nadestaniu

koperty + znaczek.

2"P.K.T.S.” Studio Komputerowe
00-103 Warszawa
ul. Krolewska 43 m 25 s

Atari XE, XL,
Spectrum, Timex

Niskie ceny programow na tasmie
i dysku

Interfejsy Turbo | "AY" do Spectrum
Informacja — zaadresowana ko-
perta + znaczek

05-220 Zielonka Skr. Pocz. 9;’82 -

Programy, pamieci

2

tel. 20 45 28
ul. Karasia 18
64-100 Leszno

B-30

L BETA B’
AGENCJA INFORMATYCZ-
NA
41-200 Sosnowiec,
skrytka 254
Telef. 632-935 690-385
oferuje rowniez wysytkowo:
Programy, Instrukcje, Litera-
ture dla komputerow
ACORN AMSTRAD ATARI
COMMODORE SHARP I1BM

B 18
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Drukarka St

to najlepszy przyjaciel Twojego Komputera!

STARLC —10
Najpopularniejsza drukarka $Swiatal Ponad
2.000.000 uzytkownikow nie moze sie myli¢!
Jesli chcesz mieé drukarke solidna i niezawod-
ng, wszechstronna i niedroga, to decyzja jest
prosta: LC-10!
Predkose druku:
144zn/s (draft)
36zn/s (NLQ)

STAR LC — 10 colour

Ta sama japonska jakosc | niezawodnost jak
LC—-10, z dodatkowa mozliwoscia druku w 7
kolorach!

Wystarczy tylko dzatozyé barwna tasme

Predkosc druku:
144zn/s (draft)
36zn/s (NLQ)

STAR LC24 — 10

Drukarka roku 1989 w Europie Zachodniej!
Doskonata jakos¢ pisma dzigki nowoczesnej,
24-iglowej gtowicy.

Niezastapiona do korespondencji oraz precy
zyjnej grafiki.

Predkosé druku:
170zn/s (draft)
57 zn/s (LQ)

Wszystkie trzy drukarki posiadaja cztery kroje czcionek, wbudowany traktor oraz funkcje , Paper Park”. Mozna w nich stosowac papier z perforac-

ja lub bez, jak rowniez pojedyncze kartki.

UWAGA: W celu zainstalowania polskich znakéw, prosimy skontaktowac si¢ z jednym z na-
szych punktow serwisowych!

Ceny: LC-10

DM 350, kaseta barwiaca (czarna) DM 7,20

LC—10 colour DM 450, kaseta barwigca (kolorowa) DM 14 -

LC24-10

DM 600, kaseta barwiaca (czarna) DM 11, karta z polskimi znakami DM 100

Oto adresy naszych sktadow celnych i punktow serwisowych:
ABC Data Cl CUP, Warszawa, ul. Zurawia 4a, tel. 21.75.08

ABC Data Service/Take, Warszawa, ul. Konopnickiej 6, tel. 28.92.81
ECS, Warszawa, ul. Polczynska 96, tel. 36.82.50

ZIPO, Gdansk, ul. Krynicka 1, tel. 41.82.75

3L, .
ScQilr

Interbit, Kielce, ul. Manif. Lipcowego 4, tel. 441.99

Sykomat, Krakow, ul. Skawirnska 11, tel. 21.95.40
Techmex, Bielsko Biafa. ul. M.C. Skiodowskiej 13, tel. 421.98

the ComputerPrinter

ABC Data

Przedstawiciel na Polske: ABC Data GmbH, ......

BurgerstraBe 12, 5300 Bonn 2. RFN.

Tel: 0228 354480/90, Tix: 172283746, Fax: 0228 355635
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Malo ktory z posiadaczy komputeréow w Polsce za-
stanawia sig, w jakich warunkach powinny praco-
waé te poizyteczne urzadzenia. Wystarczy zwykle
biurko, czasem oswietlone lampa, aby kawalek kla-
wiatury wraz z wilascicielem znalazlt swoj kat do pra-
cy.

Do zbytecznych luksuséw zaliczamy filtry prze-
ciwodblaskowe, podkliadki pod myszy, specjalne
pokrowce — zastepowane starym recznikiem — czy
wygodne meble ,komputerowe”.

HOMPUTER Z BRJERAMI

C kraj to obyczaj. Na swie-
o cie komputerowe dodat-

ki podobnie jak w mo-
dzie, staly sie dochodowa galezia
drobnego przemystu. Gustowne fo-
tele i krzesta dla zapracowanych
programistow, meble w pastelo-
wych kolorach, torby na duze —
tak tak — komputery i setki wzorow
pudetek na dyskietki to tylko czesé
biznesu, majacego zaspokoi¢ gu-
sta fanow informatyki. Producenci
sprzetu i oprogramowania starajg
sie w ten sposob reklamowac swaj
towar. Bo nic tak nie przyciaga
uwagi jak koszulka z podobizna
Steve Jobsa czy parasolki z napi-
sem Toshiba. A wszystko dla
klienta.

MEBLE | MEBELKI

Dla programisty najwaZniejsze
jest wygodnie urzadzone miejsce
pracy. Musi by¢ jasne, przestron-
ne, z tatwym dostepem do telefonu
i drukarki. Fotel lub krzesto na kot-
kach sg obowigzkowo anatomicz-
nie dopasowane do siedzenia wta-
sciciela. Nie bez znaczenia jest tez

mozliwosé wyciagniecia nég na ™

blat biurka. W pracy obowiazuje
luz.

W branzy meblarskiej najlepsi sa
Wiosi, Szwedzi i Amerykanie. To
oni nadaja styl. Ostatnio dobijaja
do nich Chinczycy z Tajwanu i Po-
lacy z Furnelu. Ci pierwsi proponu-
ja biurka, na ktorych mieszcza sie
obok siebie komputer, drukarka,
telefon, pudetka na dyskietki. Ci
drudzy licza na bardziej wybredne-
go klienta, ale za to z grubszym
portfelem. Potomkowie Leonarda i
Michala Aniola dbaja o oryginal-
nosc i piekno. W swych rozwiaza-
niach stosuja lekkie azurowe kon-
strukcje. Praca w takich warun-
kach praca staje sige przyjemnos-
cia.

WYGODA | BEZPIECZENSTWO

Obok stresu najwiekszym wro-
giem ludzi pracujgcych z kompute-
rami jest monitor — zrédio niebez-
piecznego promieniowania elektro-
magnetycznego. Tym grozZniejsze,

szef marketingu Polaroida na Eu-
rope, szkto to jest stosowane w bu-
dowie kabin nowoczesnych samo-
lotow mysliwskich. Filtr w 98% eli-
minuje niebezpieczne promienio-
wanie elektromagnetyczne, i az w
99% szkodliwe dla wzroku refleksy
swiatta. Jest produkowany dla
wszystkich typow monitoréw kom-
puterowych. Jedyny mankament to
wysoka cena siegajaca nawet kil-
kuset dolarow.

Podobns funkcje petnia ruchome
podstawki na monitory, pozwalaja-
ce na pltynna regulacje ustawienia
ekranu tak pod wzgledem wysoko-
Sci, odleglosci, jak i kata nachyle-
nia wzgledem wzroku. Sa przy tym
bardzo nowoczesne w ksztalcie.
Ich zaleta jest mozliwosc indywidu-
alnego ustawienia monitora przed
uzytkownika.

e w przeciwienstwie do zwyktego
telewizora znajduje sie ono w odle-
gtosci — 100 — 150 cm od nas. Pi-
satem w roku ubieglym o filtrach
przeciwodblaskowych i antystaty-
cznych wykonanych ze specjal-
nych siatek. Dzis to juz przeszitosc.
Kilka firm, w tym Polaroid Corpo-
ration, zaprezentowato w tym roku
nowy rodzaj filtrow wykonanych ze
specjalnego szkta. Jak zapewnial
mnie Lawrence W. Johnson Jr.

Bywa, Zze komputer musi praco-
wac¢ w zapylonej hali przemysto-
wej. Najlepiej jest umiesci¢ go w
specjalnym klimatyzowanym po-
mieszczeniu, ale jest to zbyt kosz-
towne. Mozna zatem wymienic
obudowe na solidniejsza i herme-
tyczna. Sa jednak warunki, w kto-
rych to nie wystarczy. Pewna ame-
rykanska firma proponuje klientom
obudowe ,,Military”! A dotyczy to
laptopow. Takie cacko zadowoli

nawet Arnolda Schwarzeneggera.
Catosé w kolorze khaki, kuloodpor-
na chudowa, witasne zasilanie z ty-
powych baterii wojskowych stoso-
wanych w US ARMY i absolutna
szczelnosc. Laptop ,,Military” wy-
posazony jest w specjalne zlacza
umozliwiajace mu komunikacje z
innymi, typowymi komputerami
wojskowymi armii amerykanskiej.

MYSZKI, SZMATKI
| SZAMPONY

Pokojowo nastawione ,mszy”
nie znosza brudu, nie toleruja nie-
rownych powierzchni i lubia mieé
swoje miejsce. Aby im dogodazic,
wymyslono ,Mouse Pad” — pod-
kltadke ze specjalnej pianki — za-
bezpieczajaca przed zanieczysz-
czeniami. Obecnie ,Pad” to pod-
stawowy dodatek kazdego szanu-
jacego swoja ,,mysz” uzytkownika.
Podobnie, jak cos w rodzaju poje-
mnika na ,myszke”, przyklejane do
bocznej scianki komputera.

Drobiny kurzu szkodza nie tylko
delikatne] naturze ,myszek”, lecz
takze klawiaturom, jednostkom
centralnym i monitorom. Z pomoca
przyszty firmy produkujace chemi-
czne Srodki czystosci | opracowaly
specjalne ptyny do ...mycia kompu-
terow. Takie ,komputerowe” szam-
pony. Sprzedaje sie je w zestawach
przypominajacych walizeczki. W
srodku: ,szampon”, pojemnik
przypominajacy z wygladu dezodo-
rant, a zawiarajacy srodek antysta-
tyczny, i caly zestaw sciereczek do
pucowania naszego ulubierica. Bo
o komputer trzeba dbac!

Produkcja dodatkéw zwigzana
jest z potrzebg ulatwienia pracy lu-
dziom. Oferta bedzie rosta, bo ktoz
moze przewidziec, co jeszcze moze
by¢ potrzebne. W Polsce niestety
poza producentami filtrow prze-
ciwrefleksyjnych i pudelek na dys-
kietki nie ma wigkszego zaintere-
sowania dla tych drobiazgow. Jest
to tym bardziej niezrozumiate, ze li-
czba uiytkownikow sprzetu kom-
puterowego rognie. Czyzby nikomu
nie zalezato na przykiad na ochro-
nie ich zdrowia? Obym sie mylit.

Marek Czarkowsk:i




