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- Zawsze gdy jest cigzko, warto przynajmmnie)
pocieszyé si¢ myslq, ze jutro bedzie lepiej. Nie
moge wprawdzie przekonywaé Szanownych
Czytelnikow, ze juz jutro bedzie lepiej, bo na
przyktad pewne jest, Ze cena ,, Bajtka™ nie tyl-
ko sig¢ nie obmiZy, ale najprawdopodobnie
wzrosnie jeszcze bardziej (niestety!), ale
cheiatbym zaproponowaé myslowy skok w
przysztose. Jest to o tyle tatwo, Ze — jak dono-
st z Rzymu korespondent [ Zycia Warszawy”
Zdzistaw Morawski wlasnie opublikowano
w Swietym Miescie raport o rozwoju Swiata
do roku 2025, opracowany wspélnie przez
naukowcédw amerykanskich i zachodnionie-
mieckich

Jest to podobno sensacyiny dokument bu-
dzqcy duze zainteresowante po obu stronach
Atlantyku. Pierwszy z jego trzech rozdzialow
dotyczy czlowieka 1 prywatnej, osobistej sfery
jego zycia. Uczeni sqdzq, Ze przezyje ono gle-
bokqg rewolucje. Wszelka prywatnosc, intym-
e nosé czy dowolnoéc w Zyciu jednostk 1 rodzi-
ny — podobno catkowicte majq zntknge. Kaz-
e dy nasz zamiar relacjonuje Morawsk:
kazdy ruch i decyzja bedg rejestrowane i
® przechowywane w najrézniejszych systemach
komputerowych.
bod Zniknigcie pojecia prywatnosci wigzacd sig
bedzie przede wszystkim =z elektronizacjq 2y-
cia. Od urodzenia komputer zanotuje wszyst
kie dane o cztowieku, dotyczqee przyjmowa-
nia przez niegoe lekarstw, prz f’pTnu-u(f.:rmych
analiz, zabiegow, kuracji czy schorzen. To
samo dotyczyé bedzie wynikéw w nauce, ko-

znikngc!
Podroze bedg rejestrowane 1 zapisywane w
odpowiednich pamigciach komputerowych,
oniewaz zamawianie biletow czy miejsc od-
njwad sie bedzie za posrednictwem domowe-

Juz po raz pigty w salach Palacu Kultury @
Nauki w Warszawie zorganizowana zostala
miedzynarodowa wystawa ,Computer’ 90"
Zjechato nad Wisle ponad trzystu wystawcow
- Z Cﬂfu‘.'q’O sunaia : TOCTYTn }J!J-‘ifQFEI'JE.L‘[L’”CF"‘I’TJ‘
sprzedania tubylcom wszystkiego, co sie da.
™ Byto na co popatrzec. Urzgdzente do prze-
sytania obrazu z kamery TV przy pomocy
e zwyklego telefonu, ogromny kolorowy moni-
tor t najprawdzuwszy AT rozmiaréw sredniej
e gruboscr ksigzki kucharskiej do postawie-
nia na potke. Wszystkie te cuda, VGA, MHz
itp. kusity zwied=ajgcych migajgcymi monito-
rami, eleganclkimi reklaméwkam: i czapecz-
kami. Wszysey sprzedajgcy byli najtansi i da-
wali rabat placgeym gotowkg lub czekiem po-
twierdzonym. Takie dzis czasy, Ze klient jest
wszystlkam

Bardzo latwo w tej atmosferze mozna bylo
zapomnieé, ze oglgdamy jedynte narzedzia,
przy pomocy ktorych ludzie starajg sig roz-
wigzywadé najrozmaitsze problemy: od tych po
waznych loty kosmiczne, po zupelnie banal-
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go komputera polgczonego z odpowrednim
komputerem kolei, linii lotniczych czy auto-
busowych. Samochody wyposazone w progra-

. matory tras przejozdu krerowane bedg auto-

matycznie przez satelity komumkacyjne, usy-
tuowane nad wiclkim: miastami t autostrada-
mi. Satelity te bedq rejestrowac 1 zapamigty-
wad kazdy indywidualny przejazd

W sumie wyglgda to wszystko dosyc przy-
gnebiajgco, chod niektore przewidywane zasto-
sowanta komputerdéw z calqg pewnoéciq zosta-
ng przyjete z radoscig i ulgg. Nalezeé bedg do
nich tzw. wizjerkomputery, ktore h‘j:og?qdnjqr
w Zrenice oka oscoby stojgee) przed drzwiami
domu, rozpoznawac bedq jej tozsamosc 1 de-
eydowaé o tym, czy je) otworzyé drzwe. Po-
mytki bedg wykluczone, co z calg pewnoscig
utrudni zycie zlodziejom przyszlosci! Wiasnie
wizjerkomputery i karty z zapisem magnety-
cznym spowodujg, ze w ciggu najblizszych 20
lat w rozwinigtych krajach znikng najpraw-
dopodobniej wszelkie mechaniczne zamki i
klucze.

Osobiscie jestem wiekszym optymistq od re-
daktora Morawskiego i1 wierze, iZ2 czlowiek
zdola zabezpieczyc sig przed catkow:tq mge-
rencjg komputerow w jego sfere prywatnosct
Wprawdzie bowiem rzeczywiscie wszelka in-
formacja o czlowieku bedzie na roinych eta-
pach gdzies tam zapisywana w przepastnych
pamigciach komputerow, to jednak czlowiek
moze przecic? rowniez spowodowaé, aby do-
step do niej byt scisle reglamentowany, uzale-
zZniony r'ue‘.i'ﬂu icie od woli osoby, ktorej ona

wiednio dotkliwe. Choc przyznaj¢ zarazem, ze
poki co — jest to dla nas problem naprawe da-

I

lekie; przysztosci!

Waldemar Sitwinski

. —PRZYWIEZLI PACIORKI—

wisku wytwarzania dobr. Tego nam brakuje
Mimo uchwalonych w przeszlosci programow
w dalszym ciqgu nasz lezqcy w srodku Europy
kraj nie jest w stanie na skalg masowgq produ-
Fowaé komputeréw osobistych.

Sg kraje, ktorych rzqdy popierajg nie tylko
w stowach programy upowszechniajgee infor-
matyke. Wydawane sg czasopisma, podrgczni-
ki a kursy programowania organizuje sig na-
wet w zaktadach karnych. To prawda, Ze sg to
kraje bogate, lecz wilasnie nas, biedakow, nie
stac na polérodki-r rozwigzania kalekie. Roz-
wai informatyki @ ksztalcenie kadr to nie jest
wyrzucanie pieniedzy, ale inwestycja na przy-
szlosé. Rozumiejq to rodzice, ktorzy nie oglg-
dajgc ste na szkolnictwo z ,programami” ku-
pujg sworm pociechom kawatek kKlawiatury

Czy to nie zastanawiajgce, Ze ,Bajtka”
magazyn komputerowy o naktadzie 120 tysie-
cy egzemplarzy redaguje kilkanascie osoh, z
ktorych zaledwie czterech to etatowi dzienni-
karze? Reszta fto wczniowite warszawskich [i-
ceow it studenci oraz kilku zaprzyjaznionych

. & 0 @

e respondenci, ktora przekazywana bedzie dotyczy. Oczywiscie, zawsze istnieje grozba o
wzeciez na odleglosé telefaxrami albo fgezami przestepstwa, ale moZna rowniez wprowadzic

P omputerowymi. Zntkng wige listonosze, ko takie mechanizmy i rozwigzania, ze dokona- e
perty 1 znaczki pocztowe, ale w zamian za to nie softuwarowej kradziezy bedzie bardzo

e tajemnica naszej korespondencji teZ moze utrudnione, a kary za jej dokonanie odpo- ®
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e ne — urzqdzenie dobierajgce drinki w barze.  npaukoweéw. Drogi Czytelniku, ten zespol
Zwiedzajge wystawe odniostem wrazente, ze moégtby -pme.egg{-:_-n?g n?dl:'l]'gt)urﬂ(‘ jeszcze diu_m Fotosktad — Tadeusz Olczak,

e wiej ff.’L".I"H kolordw nie ;\'r’y.j(' S1¢ NiC SensSow- poc obne fyﬂufy I to bez dotacjt. Montaz Dﬂsﬁ.‘tow m Gratyna Osta-
nego Rok 1989 redakcja =zamknela zyskiem szewska, : .

L Prawie wszyscy wystawcy prezentowali to mimo, Ze cena naszego tytulu roslta wolnie; @ Korekta — Maria Krajewska, Zofia

samo, no bo czym rézni sig IBM AT o groine)
nazwie ,DRAGON" od tego ktory mieni sig
~HKING POWER"? Jedynie ceng — bo przeciez
wiadomo, ze wyprodukowano je w zautkach
Taipet albo Singapuru.

g.R. .2 0. 0 0. 0. R..Y

niZ ceny papieru. Bajtek sprzedawal sig na-
szym zdaniem dobrze t choc nie udalo sig nam
utrzymac ryimicznosct ukazywania sie kolej-
nych numerow znane wszystkim kiopoty =
papierem to przygotowalismy w ubleglym

Woltanska

WYDAWCA: Oficyna Wydawnicza
»Sztandar Miodych”. WARSZAWA,
ul. Wspolna 61, tel. 28-52-71, fax:

b Polskich producentow — nie sprzedatwcow! roku dwanascie numerdw, a nie mniej. Mamy et 0. .
- prawie nie byto widaé. I to jesi smutny  tez nadzieje, 2e obecny rok 1990 nie .'Jejdzw dla & g?_gg_gg bl sl
®  wniosek. Stalismy sig¢ $wiadkami niezwyklego  nas gorszy
e Przebudzenin spoleczenstw w naszej czesci Do roku dwutysigcznego zostalo nam dzie-
Europy. Coraz mocniej podkreslamy swq sigé lat. Nie cheiatbym na kolejnej pigtnaste) Sktad technikg CRT-200, przygoto-
e Przyraleinosé do innego niz dotychczas swia-  wystawee |, Computer 2000" uslyszeé¢ uwage, w» walnia offsetowa | druk: PRASOWE
ta wartosct, lecz jakze czesto zapominamy ¢ ktorg rzuctd w tm roku jeden ze zwiedzajg ZAKELADY GRAFICZNE RSW ,PRA-
e naszym zacofaniu technologicznym i kulturo-  cych ~Paciworki przywiezli i sprzedajg tu- e SA-KSIAZKA-RUCH” w Ciechano-
wym. Dzis poziom cywilizacyjny spole- bylcom™ wie, ul. Sienkiewicza 51.

czenstw mierzy sig glownte ich zaawansowa-
niem technologicznym. Zdolnoscig oszczedne-
go 1t co najwazniejsze nie szkodzgcego srodo-

?

Marek Czarkowski
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Nr zlecenia 12439 n. 150000 egz.

podobnie jak Ci, do ktérych doplacano z
naszego zysku — mamy klopoty.
Wierzymy, Ze przetrwamy. ,,Bajtek”
zawsze na siebie zarabial i musi to robié
nadal, aby utrzymaé si¢ na rynku.
Postaramy si¢ zapracowadé na te cene.

Drodzy Czytelnicy!

Z przykroscia zmuszeni jestesmy podniesé
cene naszego miesiecznika. Wzrost cen
papieru i koszt kolportazu sprawiaja, ze
nie mozemy kosztowaé mniej niz 3900 zi.
Nigdy nie bylismy dotowani, a jednak —
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Ten model CASIO potrafi prze-
ksztatcié byle rzepotucha w su-
pergwiazde.

Od zarania dziejow towarzy-
szy nam hatas. Nie wiadomo,
kto i kiedy utozyt go w rytmy,
podzielit na nuty i nazwat mu-
zyka. Dzi§ muzyke silychac
wszedzie, a sa nawet miejsca,
gdzie stychaé¢ przede wszyst-
kim ja.

Muzyka komputerowa to miody, zupeinie
nowy dziat dzwiekowej tworczosci. Ewoluowata
w krotkim czasie od nic nie znaczacych piskow
do poteznego kolosa.

Kiorys z tworcOw komputerdw wyposazyt
swoj model w gtosnik. Nie jest trudno genero-
wacé dzwiek elektrycznie, wiec zrobit to i kon-
struktor. Byé moze jego twor umiat dawac
dzwieki jednego typu, moze byto ich kilka. To-
warzyszylty wcisnieciu Klawiszy, wystapieniu
btedu w pracy programow. Przyblizaty Swiat sy-
stemow operacyjnych do moézgu cztowieka, do-
cierajgc tam przez ucho.

Sa‘juz dzwieki, dlaczego nie utozy¢ ich w me-
lodie? Tak prawdopodobnie powstata pierwsza
.muzyczka” zagrana od poczatku do kornca
przez komputer, wygenerowana bez pomocy
kabli i pokretet, .wydana” przez program.

Od tej chwili akcja potoczyla sig jak lawina.
Réwnoczesnie rozpedzat sie rynek gier kompu-
terowych, wigc zgrabnie powigzano te dwie rze-
ki. Komputery osmiobitowe poczety byé wypo-
sazane w ukiady stuzace tylko do generacji
dzwigku. Szybka, dynamiczna i rytmiczna mu-
zyka zaczeta towarzyszyC grom Zrecznos$cio-
wym, wolna, klasyczna — , kobylom" labirynto-
wym itd.

Urast tez rynek programow muzycznych, kto-
re jako ,sztuka dla sztuki” lub raczej ,muzyka
do stuchania” zdobyty wielka popularnosé. Na
czym polega granie przez komputer? Zacznijmy
od dzwieku. W chwili obecnej zapisywac go mo-

JLLLLLLLL
SWIAT D2WICKOW

Zna na plastikowych krazkach, nieco wiekszych
krazkach ebonitowych, tasmie magnetycznej,
nawet na kartonikach. DZzwiek dla komputera to
po prostu dane, kiére musi odpowiednio prze-
tworzyc i przestac na odpowiednie wyjscie. Na
tasmie magnetycznej i compact-diskach pod-
czas odczytu przesytanie odbywa sie bez udzia-
tu komputera. Cdenik zapisanych magnetycz-
nie (a wiec bitowo!) danych przesyla je do deko-
dera, ten wynik swej pracy do wzmacniacza, a
my styszymy muzyke bez jednego falszywego
drgnienia
ak wiec to, co robi komputer, to nasladowni-
ctwo. | bardzo dobrze, gdyz nie moze by¢ ina-
czej. Nawet CRAY nie zastapi Marka Kelly'ego,
lecz tylko jego syntezator | zagra z pamigci kaz-
dyJiego utwor, ale nie stworzy nowego.
ak nauczyé komputer utworu? Chodzi o to,
by zmusi¢ go do wydania takich dzwigkow, kto-
re w nasze| swiadomosci ulozg sie w muzyke.
Jest kilka sposobow, postaram sie omowic gto-
wne ich idee.
Sampling polega na cyfrowym zapamigtaniu
Eodawane} na wejscie muzyki. Jest to sposob
ardzo pamieciozerny, a przy tym bezmysiny,
gdyz nie mozna utworu analizowac. Za to uzys-
kuje sie doskonata wiernosé, cho¢ stuchanie nie
trwa dtugo.

Digitalizacja to czesciowe lub catkowite po-
cigcie utworu na nuty lub frazy. Utwor wezytuje
sie w podabny sposob, jak przy samplingu. Mo-
zna uzyskaté wieksza oszczednosé pamieci,
zmiescic dtuzsze sekwencje | kombinowac z
nich niekonczaca sie petle.

~Tworzenie od zera” mozliwe |est dzigki
programom muzycznym, w ktére wpisuje sig
nuty, dane dla perkusji itp. Tylko obdarzeni stu-
chem doskonatym a przy tym pomysfowi ludzie
mcl):?a tworzyC dobrg rnuzﬁke w ten sposob.

igitalizacja przez MIDI to sposob wart
dtuzszego omaowienia. MIDI to skrot angielskie;
nazwy Musical Instrument Digital Interface, czyli
po naszemu interfejs cyfrowy dla instrumentow
muzycznych. Powstat w 1982 roku w celu
sprzegniecia dwoch wielkich narzedzi muzy-

kéw: komputera i syntezatora. Komunikacja po-
dobna jest do transmisji przez RS-232. Kazde

pukniecie w syntezator, kazdy wydany przezen
dzwiek ma swoj kod cyfrowy | moze by¢ prze-
stany przez MIDI. Odwrotnie rowniez — wysta-
nie do syntezatora okreslonych kodow powodu-
je ugyskanie jednoznacznych efektow dzwigko-
wych.

yW ten sposob byle Spectrum z odpowiednim
interfejsem moze kontrolowac fyle instrumen-
tow, ile sie tylko zmiesci w pokoju. Syntezatory
maja wbudowane niezliczone ilosci rytmow 1 go-
towych sekwenciji, potrafia symulowac wszyst-
kie |stn'r%ace instrumenty. .

W MIDI ptynie jeszcze jedna korzysc. Utwor
odegrany na syntezatorze moze by¢ zapisany w
pamieci komputera w postaci kodow o jednoz-
nacznym znaczeniu. Teraz ten sam utwor moze
zostaC odtworzony przez komputer dzigki wbu-
dowanemu uktadowi gieneru}acemu dzwiek
Wystarczy napisac krotki ,player”, czyli pro-
gram ttumaczacy kody syntezatora np. na kody
chipa AY 3-8910 | Spectrum gra jak wirtuoz.

ak powstaje muzyka do wielu gier. Jednym
ze specjalistow od MIDI jest David Whittaker,
znany z oprawy muzyczne] do gier takich jak
Platoon i License to Kill. Inny muzyk, Benn Da-
glish woli pisa¢ od nowa, ze stuchu, postugujac
sie szerokim wachlarzem oprogramowania
dzwiekowego, dostepnego na wszystkie kom-
putery, ktére maja z dzwiekiem co$ wspoinego.

Autor zadziwiajacych gier Exolon, Cybernoid,
Stormlord tworzy muzyke na Atari 1040ST so-
bie tylko znanym sposobem i przenosi jg na do-
wolny komputer wraz z cala gra. Nazywa sig
Raffaelle Cecco i jest jedna z ciekawszych po-
staci wsrod brytyjskich producentow gier.

Na koniec osobista uwaga. Sadze, ze muzyka
komputerowa nadaje sig¢ do stuchania tylko na
komputerze. Przeniesiona na tasmie traci przy-
najmnie] potowg swego uroku, podobnie jak
najlepsza nawet grafika komputerowa wydruko-
wana na papierze.

Marcin Przasnyski

GIELDA .BAJTKA" NIE ISTNICJE

Etykietka ta, przyczepiana byta gietdzie .Emmet” na Grzybowskiej na
podstawie niezapisanych, milczacych umow. Niestety, sprawy zaszly tak
daleko, ze nie mozemy tego kontynuowaé. Organizator gieldy ,.Emmet”
nie utozsamia z nami swych interesow. Dlatego, cho¢ de facto nie nada-
walismy mu prawa do uzywania nazwy ,,Bajtek”, niniejszym je odbieramy.
W zaleznosci od tego, jak bedzie rozwija¢ sig sytuacja prawna praw au-
torskich i ogblna sytuacja gospodarcza, byt moze utworzymy wiasciwa
. Gietde Bajtka”. Czytelnicy beda o tym poinformowani w jak najkrotszym

W odpowiedzi na ,Ultimatum” zamieszczone w 10 numerze ,Bajtka” z
poprzedniego roku, otrzymalismy od organizatora gietdy na Grzybowskiej
obszerne pismo, nazwane listem otwartym do autora , Ultimatum ™.

W pismie tym spotka¢ mozna tylko odparcie argumentdw, wyjasnienie
stwierdzonych faktow oraz szczgtkowe usprawiedliwienie. Organizator 0z-
najmia, ze nie widzi zadnych uprawniern do stawiania mu warunkow.
Chciatby jednak zachowac¢ w nazwie gietdy stéwko , Bajtek”, sprytnie for-
mujac nazwe ,d. Gielda Bajtka"”, gdzie ,d." oznacza ,dawniej”.

Z zalem musimy stwierdzié, Ze instytucja , Gielda Bajtka” nie istnieje

czasie.

(Redakcja)

BAJTEK 1-2/90 93



TAJEMNICE
NIESMIER-
TELNYCH (3)

Jacek Sowa, uczen LO z Warsza-
wy przystat nam nastgpujace popra-

Czy Allachow to sic podoba?

‘ ﬂ Jigkszoéé =z mnas, zyjgc w okolicach srodka Europy, me zna

szezegoléw wymagan stawianych przez islam przed wyznawcami. A
jest tych wymagan sporo, migdzy innymi codzienne modlitwy o scisle okre
slonych porach. Przy czym, pory te zuwwgzane 8¢ z godzing wse du 1 zachodu
slonica JF:;-IJ w poblizu znajduje sig¢ meczet, to nie ma problemu. gdy wybija
wiasciwa godzina kaptan z minaretu dono$nym, Spiewnym glosem zwoluje
wicrnych na modlitwe. i _ .

Coz jednak ma poczgé gorliwy wyznawca Allacha rzucony w wir jakiegos

wielkiego amerykanskiego czy europejskiego miasta? .
Aby troche ulatwié mu zycie japonska firme TRICOM Corp wyprodukowa- wki:
ta specjalny podrozny budzik, wyposazony w niewielkt komputerek (niestety IXION

nie znamy szczegdldw zastosowanych rozwigzan technicznych) )

Jedli wprowadzimy do tego skomputeryzowanego zegara wspélrzedne geo-
graficzne miejsca naszego pobytu, to reszte klopotow bierze on na siebie. Wy-
znacza por¢ wschodu t zachodu slonica oraz poludma slonecznego, okresla
whagciwe godziny, i . pigt razy dziennie spiewny (choé elektronicznie synte-
tyzowany t zasilany z bateri) glos preyponana posiadaczowi zegara, ze wlas-
nie pora na modlitwe

Nie spodziewam sig, aby wéréd Czytelnikénw ,Bajtka” rnalazio sig wielu
zainteresowanych zakupem tego zegara, wigc mam nadziej¢ unikngt posg-
dzenia o ukrytq dzialalnosé reklomowq. Rzecz wydam mu si¢ ciekawa przede
wezystiim 3&&9(:, ze po raz kolejny uswiadamia nam jak przesycony elek-
rroﬂ;:n; staje sig wspolczesny Swiat, czasami w najmnie) spodziewvanyich mie)-
scac

A czy Allachowi podoba si¢ opisany zegar? Nie nam, qiaurom, wydawaé

sqdy w tej sprawie.
APIJI

QOdszukujemy ciag liczb: C6,C0 i
zamieniamy go na: A9,21 (dziesiet-
nie: 198,192 na 169,33) — co po-
woduje zatrzymanie zegara.

AIR WOLF

Ciag liczb: CE,FF,06 zamieniamy
na: EAEA.EA (dziesietnie:
206,255,6 na 234,234,234) i mamy
wieczne zycie.

ALLEY CAT

Odnajdujemy ciag liczb (wystepuja-
cy w programie cztery razy!):
CE,A5,02 zastepujemy: AD,A5,02

(dziesietnie: 206,165,2 na
- niem sa w fazie eksperymentalne), a oferowany system pozwala na prace 173,165,2).
MOdlﬂa-Z fll'my przewidywane praktyczne zastosowa- pod kontrolg systemu UNIX z szybkos- HYPER OLIMPIC

HiSoft

S S e e S|

Modula-2, nastepny po Pascalu jg-
zyk programowania stworzony przez
Nicolasa Wirtha, nie jest specjalnie po-
pularny w Polsce. Nic nie stoi na prze-
szkodzie, aby sytuacja ta ulegta zmia-
nie

Brytyjska firma HiSoft, znana ze
swych doskonatych produktow progra-
mistycznych na komputery 8-bitowe
(ZX Spectrum, Amstrad)}, wypuscita na
rynek nowy pakiet programow do pra-
cy w tym jezyku na komputerze Atari
ST. W skiad zestawu wchodzi kompila-
tor, linker, asembler, wieloplikowy edy
tor, symboliczny debugger i standarto-
we biblioteki.

Szybkost kompilacji 6000 wierszy
programu na minute. Cena 100 funtow.
Oferowane sa takze wersje dla syste-
mow CP/M | MS-DOS.

Muzyka, synteza
i rozpoznawanie mo-
wy na komputerach
IBM PC

Amerykanska firma Brown-Wang
Publishing zapowiedziala wypuszcze-
nie na rynek w pazdzierniku zesztego roku
nowej karty dodatkowe] do kompute-
row IBM PC, ktora umozliwi synteze i
rozpoznawanie mowy, a takze stereo-
foniczna muzyke.

Rozszerzenie to bedzie wyposazone
w duza ilosé interface' 6w — wyjscie na
gtosniki, mikrofon, ztacze typu MIDI i
analogowe wy|scie na joystick. Dostar-
czane oprogramowanie ma zapewnic
uzyskanie wielu ciekawych efektow
specjalnych

Jak wida¢, to co bylo przewaga
.mniej profesjonalnych” komputerow
typu Atari ST i Commodore Amiga, za
czyna byc takze dostepne na sprzgcie
klasy IBM PC.

Kwantowy
tranzystor

W labolatorium amerykanskiej firmy
Texas Instrument skonstruowano ek
sperymentalny prototyp tranzystora
opartego o kwantowy efekt rezonansu
tunelowego. Zastosowana technologia
oparta na arsenku galu pozwala na
100-krotnie zmniejszenie obszaru ak-
tywnego, przy jednoczesnym zwigk-
szeniu szybkosci dziatania o tysigce
razy. Obecnie prace nad tym urzadze-

nia beda miaty miejsce w ciagu najbliz-
szej dekady. Wptyw nowej technologii
poréwnywany jest do przetomu jaki na-
stapit po zastapieniu lamp elektrono-
wych przez obecnie stosowane urzg-
dzenia potprzewodnikowe

Nowe technologie
pamieci polprze-
wodnikowych

W nowoczesnych systemach kom-
puterowych duza role odgrywaja tzw.
pamieci notatnikowe (ang. cache me-
mory) pozwalajgce na znaczne przys-
pieszenie pracy procesora. Sa one re-
alizowane przy pomocy ukiadow typu
SRAM (ang. Static Random Access
Memory). Pare miesigcy temu firm
IBM doniosta o wyprodukowaniu nowej
generacji takich ukladow o pojemnosci
128 Kbit i czasie dostepu 5 ns. Dzigki
32-bitowe] szynie danych osiggana
jest szybkosc wymiany informacji rze-
du 6 gigabajtow na sekunde.

Duzy postep ma takze miejsce w
dziedzinie pamieci typu flash EEPROM
(ang. Electrically Eraseable Programa-
ble Read Only Memory), tzn. wymazy-
walnych elektrycznie, programowal-
nych pamieci ROM. Dawniejsze kon-
strukcje tego typu wymagaty dwoch
napiec — 12V do zapisu 1| kasowania
oraz 5V do odczytu. Nowym produk
tem firmy Texas Instrument jest pa-
mieé¢ EEPROM o pojemnosci 256 Kbit i
jednym napieciu pracy 5V. Wydaje sig,
ze te ukfady zdominujg rynek pamigci
masowych lat 90-tych, pozwalajac na
konstrukcje krzemowych dyskow twar-
dych o duzej pojemnosci

Z kolei na komputery przenosne ma
wplyw postep, ktory dokonuje sig dla
niskonapieciowych pamieci DRAM
(agn. Dynamic RAM). Firma Hitachi
opracowata technologie produkcji ukta-
dow o pojemnosci 16 MB i napigciu
zasilania 1.5V

Karta Motoroli
do AT

Amerykanska firma Opus Systems,
znana w naszym kraju dzieki ofercie
firmy Electronics Export, wypuscita na
rynek komputer klasy AT 286, wyposa-
zony w dodatkowa karte zawierajgca
procesor Motorola 88 000, o ktorym pi-
salismy w poprzednich numerach Bajt-
ka. Oprocz tego ukiadu na karcie znaj
duje sie pamiec RAM o pojemnosci
4MB. Zgodnie z reklama producenta

cig 17 MIPS’aw (milionow instrukcj na
sekunde).

PC sprzetowo
odporny na wirusy

Jedna z amerykarnskich firm oferuje
nowy komputer klasy IBM PC AT 286
sprzetowo zabezpieczony przed pro-
gramami typu wirus. Oprocz typowych
elementdéw systemu, takich jak 1MB
pamieci RAM, dysk 5.25" o pojemnosci
1.2 MB, twardy dysk 40 MB, podsta
wowym wyposazeniem jest ukiad
uniemozliwiajgcy wprowadzenie | uru-
chomienie nieautoryzowanych zbiorow
typu .COM i .EXE. Zadbano rowniez o
bezpieczna transmisje danych przez
modem, dostarczajgc oprogramowanie
pozwalajace na szylrowanie przesyta-
nej informacji w czasie rzeczywistym.
Nawet tak malo istotna rzecz jak zegar
systemowy podlega takze zabezpie-
czeniu w nowym kKomputerze.

Programy firmy
Turbo Power
Software

Lubisz programowaé¢ w Turbo Pas-
calu 5.0, szukasz ciekawych | dobrych
bibliotek. W takim wypadku z pewnos-
cia zainteresuje Cie oferta amerykans-
kiej firmy Turbo Power Software.
Oprocz opisywanego w jednym z po-
przednich numerow Bajtka pakietu B-
Tree Filer, umozliwiajagcego tworzenie
profesjonalnych, wielodostepnych baz
danych, dostepne sa jeszcze dwie
inne biblioteki: Turbo Professional 5.0 i
Turbo Analyst 5.0

Pierwsza z nich zawiera 600 proce-
dur w wers) zroditowe] z petna doku-
mentacja. Zestaw ten pozwala m.in. na
pisanie programow rezydentnych tzn.
takich ktore na state, podobnie jak np.
Sidekick, pozostaja w pamigci kompu-
tera | sa w kazde] chwili dostepne.
Oprocz tego mozliwa jest petna obstu
ga myszy, systemu okien i rozbudowa-
nych menu. Dodatkowe mozliwosci to
arytmetyka BCD, edytor zorientowany
na okna, programy typu Help i inne
Sadze, 7e kazdy programista, piszacy
zawodowo programy w Turbo Pascalu
powinien korzystac z tego pakietu.

Druga biblioteka jest bardzie) specja-
listyczna i zawiera narzedzia umozli
wiajace analize | optymalizacje tworzo-
nych programow. Ceny obu zestawow
wynosza odpowiednio $125 i $99

(JM)
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Zamieniamy: C6,27 na A5,27 (dzie-
sietnie: 198,39 na 165,39) i mamy
wieczne zycie.

Oto niektore POKE-i, ktére do-
stalismy od Tomasza Latko z Kato-
wic:

The EXTIRPATOR

Cigag: CE,CA4E zamieniamy na:
AD,CA 4E (dziesietnie: 206,202,78
na 173,202,78)

SPACE HAWK

Ciag: AD,31,7E zamieniamy na:
EA,A9,00 (dziesietnie: 173,49,126
na 234,169,0)

ROAD RACE

Ciag: AD,OD,DO zamieniamy na:
EA,A9,00 (dziesietnie: 173,13,208
na 234,169,0)

Ciag: AD,08,D0,0D,0B,DO zaste-
pujemy: EA EA EAEA A9,00 (dzie-
sietnie: 173,8,208,13,11,208 na
234,234,234,234,169,0). Zamiany
te spowoduja wylaczenie detekcji
kolizji.

Tomasz Brzezinski, uczen LO z
Kielc z jego utatwienia:
TRANSMUTER
Ciag: CE,22,50 zamieniamy na:
AD,22 50 (dziesietnie: 206,34,80
na 173,34,80).

BOULDER DASH I

Ciag: D6,56 zamieniamy na: B5,56
(dziesietnie: 214,86 na 181,86).
JEW BREAKER

Ciag: CE,D2,23 zamieniamy na:
AD,D2,23 (dziesietnie: 206,210,35
na 173,210,35).

POP EYE

Ciag: DE,90,20 zamieniamy na:
BD,90,20 (dziesietnie: 222,144,32
na 189,144,32).

Adam Bieganski (10 lat) z Tych-Le-
dzin pomogt nam poprawic:
PENGO

Sekwencje: D6,56 zastepujemy:
A5 56 (dziesietnie: 214,86 na
165,86).

Kolejne dwie poprawki pochodza

od Artura Backiela.

ZANO-s LABIRYNTH

Ciag: C6,A4 zamieniamy na EA EA
(dziesietnie: 198,164 na 234,234).
ESPIAL

Ciag: CE,AB,05 zamieniamy na
EA.EAEA (dziesietnie: 206,171.,5
na 234,234 ,234).

Arek Szymanski ze Zgierza pi-
sze, ze aby zaczac gre SCHDLES
of ABADON od coraz wyzszych
poziomoOw nalezy zaraz po wczyta-
niu sie gry wpisac: WALK lub ICE
lub FLIGHT lub MAPPA.

(Dziekuje za pigknie zdobiona ko-
perte). By
Tomasz Wisniewskti
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DF 6086 POSITION HM,¥YM:IF RM THEN 7 *"'C';:G
OTO 628
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WY 6280 HM-HKM#+DX:¥YM=-YM+DY:GOSUB Z48:GOSUB
1ZB:RM=(JI=3ISI+RP:0N LU=LP GOTO 63IB:G0T
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YE 630 POSITION Q5.22:7 "Hszysthie paczki
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06 ,.I,010,015:POKE 78%9,I:NEXT I
k. 648 SOUND 0H,08,06,00:IF LV{(MX THEN LV
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Niedawno pojawita sie gra jest bardzo proste. Po odezytaniu pro PG QAGIPOKE ZHI.ZINENV X o ez
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Pc- POI'IIEW&Z CZﬁElnlcy Tak poprawiony program TED?.I'ITQ ?e QZ,00,00: DPL=-PEEK (S60) +2SEPEEK (S613 : PO
= ” - 2 dzie nagraC ponownie na kase ub KE DL+12,07
»Bajtka” raczej rzadko maja dysi-;etkge 2 o PS 1028 POSITION Q7.01:7 HAG; BAJTEK::POS
ITION 0S5,03:7 806 "PREZENTUJE":P
dOStQp dO SPI'ZQ“.I ter Zasadygry N O0S5,.07:7 8206 ;:""magazynier*
i i 1838 7 wers ja atari — WO jciech Zaien
typu, pl-lbllkl.llemy nasza Magazynier” jest gra strategiczng o tara*:? :7 ' cCopyright <c3» 1989. B
wersje tego programu, prze- przeznaczong dla jednego gracza ajtew" :IF PEEKC(1536) THEN 1306
4 N . Jego zadaniem jest umieszczenie w oL 19049 pDIM S5(020) ,P5S5(3I28) .APS (CHB)
znaczona dla osmiobito- miejscach znaczonych  rombarr PL 1050 POSITION 0Q6,01Z:7 B0R6; "Eﬂm":
) : | scact b 1 Pidons b E= [ S - - - EH - .
wych komputerow Atari. wszystkich paczek rozrzuconych po m%%f-ff'fg?sﬂ‘:ﬁgmﬁzbu !;!3‘5,01'. o
magazynie. Paczkl mozna przesuwac Kd 10668 FOR I=37128 7O 3I71B83:READ J:POKE
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Edytora Basica” {.Bajtek” 1/90 lub CIEPRceiiESs bertlics o ) FH 1388 POSITION 0Q1,016:7 8S06; 'HEILLI-POZ
Tviko o Atari 37). Literv znaiduiace Po uruchomieniu programu ukazuje XOM: “*;LU;" ";POSITION ©2,14:7 8106 ;"EXKi
Yo o et ery Znajdug sie plansza tytutowa. Teraz mozna do ETi- STaAaRT":POSITIUuUN 02,16
sSIg przed kazdym wierszem 53, OCzZy kona¢ wyboru parametrow gry. Klawi RH 1318 7 06; “MFTEi- KONIEC*:POSLITION Q1
wiscie, kodami kontrolnyr nie trze ‘\"rl‘l"’“ ﬂQPT|ON> ista Hfl‘ly.-['-t'"/'c‘ll.'iém'-' L,LZ:7 06 ; 'CTANIRI—'';: tIF KJ THEN 7 #H06
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inien bvé zanisan Pl I i DOZIQ a ‘SELECT: wybiera stert Ly 1326 7 806 "KLOWIATURA"
pownien DYC Zapisany na kasecie lub wanie joystickiem fub klawiszami. W MS 13X6 FOR I-00 TO 020:MNEXKT I
dysketce drugim przypadku magazynier 45 1340 POKE 77.08:IF PEEKCCON>=QG7 AND 5T
zczegolne [_':-!f;‘["jerlly programu St T S A viko _,“/i‘_ wisze ICK O Q15 aND NOT STRIGLCOBO)Y THEMN 13X
znaczone komentarzami umiesz b ey’ S el e e e 48
czonymi w istrukejach REM, wiec opis ey et o e 7 bR \uﬂ 150 IF PEEKCCONI =03 OR STICKC(Q®) Q8 T
R il : s nacismeciu <STAR Klawisz ter HEMNM LUSLUM(LU{MX) +01L
ch dziatania zostanie pominigly. Trze zy rowniez do przerwama gry w dowol By 13686 IF STICKC(QO) <012 AMD STICK{Q®))>as
ba natomiast zwrocic uwage na instru- I;W!ﬂman@ wiedy THEN LVYSZLVYV-QL+MHEMCLY=01)
xcje DATA znajdujgce sie w progra = & o e FX 13786 IF PEEK(CONI=0S THEN KJ= NOT kK.
mie poczawszy od wiersza 4990. Ory- powrol JO pransZy fytli - Wi 1IE@ I PEEK(CON]I <>Q6 aND STRIGCAGI TH
Q r“'a'n- I:'uvi-' -Ban” zawiera 50 ."O- Gt i jed paRHOnaTE, 3 S T
ginainy .. \_ )l = ’- .!:.--d --. |CTY rezultat mozna ocenc v‘fecf; l iy 1399 RE" m'ﬂ’:ﬁm N .
ZIomMow. Urukowana przez nas wersja czby ruchéw magazyniera iczby “nG 149¢ GRAPHICS QB8:POKE 752Z,.01L:POKE 756,
jest znacznie skiomniejsza, lecz po e bt ale [ e SR CHB: POKE 62,010:SETCOLOR Q2,06 ,080:7 K
e il e przesuniec¢ paczek. Czas trwama gry P4 RO PP KR 0L IKR=KP ILO=00
siada mozliwost rozbudowy. Dalsze sst ni it = pohi il : .
poziomy beda drukowane w nastep- jest nieograniczony MQ 1416 PS= :RESTORE SO800+(LV-QL)®Q20:FO0
) : SSIx R I=09 T0 Q15:READ 55:7 SS:PS(IMN2Z0+Q1i
nych nl:mern:-h"-as/:c-c;r prsma. .  a . I=SS:MFEXT I:READ XM,YHM,LP:POKE 82,04
Dolaczenie kolejnych poziomow iﬂkycaechw21entara FH 1420 RPS=""":DL=-PEEK(B8B) +2S6%PEEK{(89) : 7
: > tIF LYU<Q18 THEMW 7 @'
LK 1 REM = MAOGAZYNIER o M5 1438 7 STRSCLV) ;" ruchy: 8886w PchniG
51 2 REM WO jCiech Zientarak Ccia: 9008 :XM=-KM*Q18: YM=YM+QI : POSITION
ue 2 REM Copywyright (c) Ba,tek HHM,YM:7? "F'"; GOTO S5006
N1 4 REM ZD 4899 REM %% DANE DLA PROGRAML ¥
JM g 18 GRAPHICS IL:POKE 106, 144:G0T0 1000: CZ 422912922 134-532?9-1-2-3-4-5.6-7-3a19
- - (%] " # - »
DF 23"55363 ;gﬂfﬁggguigcge - FK 49290 DATA 126,255,231,219,219,231,25S,

126,6,08,9,0,0,60,0,8,0,16,49,68,1360.,.68,

RZ 1908 P=P+QL:IF P2>9299%2 THEN P=0Q0
49,16, 186, 186,9,119,119,0,23I8,0

HS 116 POSITION 3IS—-CP>9) —C(P>99)—(P>999) .0
28:7 P::RETURM Lo 439380 DATA Z4 ,24,60,36,36,60,24,24,0,0,

DF 119 REM ¥ NOWY RUCH > 6©,231,231,608,0,0,0,0,66,102,126,96,60

HMH 128 R—R+Q1:IF R>999% THEN R=-0Q9 » 6

GN 1390 POSITION 18- (R>9)-CR>99) - C(R>299) .0 BL 4596 DaAaTa 16,LICZBA POZIOMOM
28:7 R;::RETLURN PL S0860 DATA BEBBEGBBEBBEBEPBBEBEBB

AL 139 REM % PACZKA NA ROMBIE PP

ou 148 IF LENIRPSY>=00 THEN RP=Q0: RETURMN
¥H 150 FOR I=01 TO LENCRPS) STEP Q2:IF as L 5683 DpDATH BBBBDDDDDBEBBEBGEBBBEBEB

CI(RPSC(ID>Y»)-HM+DK THENWN IF aASCIRPSCI+QL1LI) SR 5984 DATH BEBBEDPBBEEDBBEBBEBEBBBBEBE

=YM+DY THEN 1706 SF 585 pDAaTA BBEBDABBDBEBBBBBEBEB

KK L6568 NEXT I:RP=-0O0:RETURN ux 5866 pvAaTA BFBDDDPBBADDBEEBBDEBEBB

o')'_ A76 XIF I}LE“(RPS’_Q,‘.. THEMN BPSCYY =*""": D RT Se87 DaTa EBEDBBEaBaBDBBEBEEEBBBE

TO 198 ;g gggg DAaTo DgDBDBDGBDBBBDDDDDDB

P 180 RPSCII=-RPSCI+OQ2Z) paTa DBBEBDBDDBDDDDDBBCCDB

p§ 198 RP=01:LU=LU-Q1:POP :RETURN TR S8010 DaTa DPBABBEABBEBEBEBBBBCCDEB

VE 199 REM # ODCZYT JOYSTICKA IL S811 DATA DPDDDPDBDDODEBEDBDDBBCCDB

KD 2980 PS=STICK(D®) :IF PS5S=015 THEN PS=00: iE 5812 pATA BBBBDBEBBBBEDDDDDDDDDSB

216 kn GF 5014 DATA DPPPBBBBBBBBBBEBBEBS

Z19 KR=IPS=-14) #+2M(PS=Q7) +IMIPS=L3I) tam( L BEBB BBEBB

e P5=11) :P5=01 : RETURN ax 5815 PaTa BBEEBEEEBEEEBEBBEBBEBEB
uB ZA19 REM ® ODCZYT KLAWIATURY @ ac S5816 DaTtTa 11,11.,6

LT 228 PS=PEEK(764) :POKE 764,255:KR=-C(PS=1 PR S©28 DPATH EEBEBBEBE0BBB56B666D6B6

4 +ZHIPS=O7I +INCPS=—OLS5) +4R(PS=D06) : IF K it S82Z1 pPaTH BBBBEBEBEBBEBEBBBEEBEBBB

PZ 5922 pATN BEPBBEBBEBBBBEEBBEBEEBBB

Ses1 PATA BEBEBEBBEDBBEEBEBEBBBBE
PT S692 DpAaTH BEBBEBBEBBBEGEBEBBBEEBBBOB

5= URN
arT g;z“25;=§?n27u:ﬁ’"51 QP SO23 pPATe SEBEBBEBEEBEBBBBBBBB
CT 240 POSITION XM,YM:ON (KP=KR)+Qli GOSUB AF 5625 bPATA BBBOCCBEDEREBEDOOBDE
490,418 KP=KR:IF KR=Q1 OR KR=0I THEMN UR S©826 DATA BBBDCCBBDBABBABEDBBB
2 sfFe; :RETURM CS S027 paTa BBBDCCBBDADDDDBBDBBB
oL 258 7 “E': :RETURMN Y SPi8 pPAaThn BBBDCCBEEBBEBDDBBDBBB
MZ 4900 FOR I-0© O Q10:50UND G©,44—I,012, AY 50630 PATa BBBDDDDDDBDDABABDBBB
Q15-I/02:NEXT X:SOUND 06 ,00,00,00:RETU PH 5631 DATA BEBBBDBABBABABABDEBSB
b S Btz Dapr monmmcupnossRsRmInen
UP 410 FOR I=08 TO 010:SOUND 09,601,012,
015-I/02:MEXT I:SOUND 0©,08,08,00:RETU QK 5834 DaTe ESEEBBEEEESBGGEBEEBBBE
o Q0 S635 PATA BEEEBEBEEBEBBBEBEBBBB
L - S— PX S©3I6 DATA 16,8,10
KG 498 REM LIS ITENANDITTIELZLD PH 5049 pAaThA BEBBEEEBBEBBBEEBBBBEHB
ST 499 REM : > @B S041 DaTA BOGBEBEBEBEBBEBEEBED
WH S88 IF PEEK(CONI=O6 THEN 1018 ar 042 DATA GBBEEBEEBE0GBEEBBEBB
RI S19 ON KJ+01 GOSUB 220,280:0N NOT PS5 %) 5643 DaTh HBBBBHBBDEBBBBBBBEBBDD
GOTO S00:0N KP<(OKR GOSUB 240:DX=(KR=Q2 EZ 5644 DATA BBBBRBEABDODODPLDDEBE
3 LER-ad) 10V CKRESE - XKR-0d 3 Wi 5046 DATA BEBBBBBDBOBADABDDBBD
= t J= +
KX S20 RP=00:J-PEEK(DL+(YM#DY) ¥Q48+XM+DK) e BB R O A oo am

:OM J=36 GOTOD S00:0N J<>3I3 GOTO 606
SZ S3I0 HP-HM+DE™¥OQZ: YP-YM+DY®QZ:I-PEEK (DL+
YPHQ48+KP) : IF I<34 OR I>3S5S THEMNM S80
PG 548 IF I=35 THEN RPSI{LENIRPS)Y +0Q1)=CHRS
CXP)Y :RPSCLENCRPS) +Q1) =CHRS C(YP) : LU=LU+Q
i

UN S048 DATH BBEBBEBBBEBDDPABABDBBBE
JP 56849 DATA BDDDDDDDDDBABDBDDDBSB
WN SO8S58 DAaTA BDCCCCBBDPDBABBABEDBE
UG S851 PAaTA BDDCCCBBBEABBABBBDEB
LO S6S2 pPATA BDCCCCEBDDEPDDDDDDDEBB
Va 556 GOSUB 148:POSITION XP,YP:? "a'";:GO aAa  SO653 DATA BDPDPDPDDDDDBEEBBEBEBEBBE

o sos 0@ S654 PATA BBEEBBBBEEBEBEEBBBBBB

BAJTEK 1-2/90 5



!.(.,LAN ATARI T

s855 DaTA BEEBEBEEBBEEBEBEOBBBEH
RM S656 DaTa 15,.5,11
ar S©60 DaTa BEEBEBBEEEBEBEGEBGBEBB
FZ S©V61 DPATa BEBBBEBBBEEBBDDDPDDDDDB
¥L S86Z DaTh BEBBEBBBBBBBDBBCCCCDB
MpP SB63 DaTa DDDDDDDDDDDDBBCCCCDB
XP SB64 DaTA DBBBBEDBBABABBBCCCCDB
XY S865 DaTa DBAAADABBABDBBCCCCDSB
¥YP S866 DaTa DBBQBBBBBngDEgEEEEgg
aTh DBaaBDABABAD ; : ; s
I.F.I; ggg; gﬂfg DgBﬁBDBBBBBDBBBgBBBQ @ PrZy przepisvwaniu z ’,Baitkaﬂ gornel czesci Bkt;aréu i ;moz“wla EDHO.
F 69 pPATA DDEDDDDDDDDDPEEBEBEBBEB 2 . ,
U@ 5070 DATA DBBEBDEBBBDDEBBBBBDB programow w Basicu nie spo- (IOE WA O Y PR
TH S871 paThn DBEBBBABBEBPPBBBBBBBB s6b t : o Abv Samo nacisnigcie <RETURN> wywolu-
RW S672 pDaTa DBBAADAABBBDBBEBBEBB D ustrzec sie biedow. ADY je zawsze ostatnio wpisany wiersz. W
tk 5674 bATA DDDDDDDDDDDDBBEBBBBBD uniknaé 2mudnego wyszukiwa- celu wywolania innego, wczesnle) napi-
RA S5O75 DATA BBEBEBEBBEBBBBEBBEBH mj nia popetnionych omytek, wszy- ﬁ_lagreggpgfé’ggi;gﬁ%azdic;d&% 12%%?|
UN S876 DaTa 10,12,20 : . -
0J SO580 DATA BEEBEBBEBEBBBBBBEBBEBB stkie programy w Basicu S8 PU-  nacisnac <RETURN>. Wpisanie samej |i
B e R B e Eenn blikowane wraz z kodami kon- czby powoduje wymazanie z pamieci
Sl 3833 Sara BobecssobosoaLE500 trolnyml. Zamieszczony obok  TFUISra wersea progrmy o EiIm R
ZG S8 o i . ]
TU 5885 DaTA BEBBBBEBBBDBBBBBABDBB @ program siuzy do kontroli tych Po poprawnym przepisaniu calego
D N R DI kodow podczas przepisywania programu trzeba przerwac prace ,Edyto-
cA S887 DaTA BDCCCCBEBDDBABBADDDBB ¢ es O RO
W Spes ofra esctocsmsmaestitene [C_IC) | iprogress A W o
L] ] - 1
ET S899 paTa BDDDDDDDDDEBABBDDEBBEB _ _ o i
SM S891 DATA BBEEBBBEBBDBABABBDEBBB Wydruk ,Edytora Basica® nalezy do- Celu Uﬂﬂmma-gfwom '_ﬂwﬂWFﬁ
BM 5892 DPATA BEBBBBEBBEBDDDBDDPBDBEBB kiadnie przepisaé | zapisa¢ na kasecie Zmiennych (z tablic nazw i warlosc
Us S893 paThA BEFEBEEEEBBBBDBEBBDEBB lub dyskietce (najlepiej instrukcja LIST ~Zmiennych). zapisujemy program na ka-
LK B84 Patn ERDERBSERBGCEDDESDRE fied 4 " D ' " Po. Secie instrukcjg LIST ,C:", 0, 31999 lub
KRG 5895 pDAaTaA EBEBEEEEBEBBEBEBEBEBBBEB »C:" lub LIST ,D:EDYTOR.LST”). Po Ak trukcia LIST .D:n a”
uUT S8%56 DATA AS,?,4512 prawnos¢ przepisania mozna sprawdzic 1@ CySKielce Insirukcia n:nazwa-,
PN S198 DATA BEEBBBEBBBEBECEEBBEBSE samym .Edylorem” w opisany nizej 0, 31999. Teraz kasujemy zawartosc pa-
E= 3% EAIR EbnoebeROnERUSRChESE =i miec! kompura mstiukis NEW | 0o
DP S16X pPAafAa BBBBDPDODDOBBDDDBEDBB . Przystepujac do wpisywania dowolne ("-’VTY'I'I"-"“;’ program przy pc me‘y‘ENTEIfE
BM S104 DATA BEBBDCCEBDEDDBDDBEBBE go programu Zz naszego pisma trzeba »C:" (z kasety) lub ENTER ,D:nazwa
Z0 S185 DaTA BBBEBDCCBBDDCEBEBDEBBSB ke caviaé i uruchomié Edvtor (2 dyskietki). Po wykonaniu tych czynno-
TB S1986 DATA BEBBDCCBBBBBAABDBBBEB najpierw wezytac | uruchomic ,Edytor Sci w pamieci komputera znajduie sie tyl-
XI S187 DATA BBBBDCCBEDBDEABDBBEDB Basica”. Nastepnie nalezy przepisywac x E Basi
aI S1685 DaTaA BBBBDCCDDDBDBABDEBBEBB kolejne wiersze programu. Po wpisaniu KO gotowy program bez , Edytora -
¥Ya S189 DPAaTa BBBBEDDDPDPBABCABEDBEBB kazdego wiersza i nacisnieciu klawisza ©@ | MOZna go juz ostatecznie zapisac
5Z S116 DaTA BEBBBBBDBBADBABDBEEBEE ; 2 8 odpowiedni nognik.
RN S111 DaTa BBEBEBBBEDBABEABEDBEBB <RETURN: wiersz ten pojawia si¢ w dol- Eracdin b loat s ahss e
FI Siiz DATA BBBBBBBOODDDDODLDDBBES I Vs AN e e Yoz zabezpieczve A procorisch
FI S113 DaTa D . F! . i - . wa, lecZ Za Zplec W u niac
oG Sil4 DATA BOBBBBEEBBBEBBEBBBEBBE E%gi) demkmmom”EJmmlFFMEMﬂEkqj przed popelnieniem omytki przy przepi
aKk S1iS DATA BESEOBGBBEBEEBOECOLE jest taki sam, ja wwﬂUJ“mWT?eﬂE- Swani CacEand 7. Bl
0or S116 DATA 13,4, merem wiersza, mozna przystgpic do e = 3
PT 5S1286 DaTa BBBBBBBBBBBBBBBBBng @ wpisywania nastepnego wiersza Jesli PAMIETAJ: ZAWSZE UZYWAJ
PH S171 PATA BEBEBBBBBBBBEBBBBEB . Ll gl ol "
QB S12? DaThn BEBBEBEEEBEBEBEBBEBEBBSB kody sa rozne, to ponowne naciénigcie »EDYTORA BASICA
ZL S123 pnThA BBEBBBLBBEBDDDPDDBEBE «{RETURN: wyswietla wpisany wiersz w ﬁpz)
ER S174 DATA BBBBBDDDDDDDBEBDDBEBB
HUu S12S DaTA BEBBBDDBDBEDDEAABDEBS
TP S176 DAThn EEBBECBEBBABBBEBBBDBBE
Y.L S1Z7 DaTh BBBEBDBBABEDDDBBEDBEEB [}:ij
HU S128 paTa BEBBEDDDBDDDDDADDDEBB
Al S129 DaTA ssssbﬂnsﬂgpgﬂgcggggg NC 32000 REM EDYTOR BASICA
TP S138 DaTa BBEBBDBABABABCCC Z " =
AU S131 pDaTA BEBBDBBBBDDDCCCDBEBB SE 32010 REM wersja 1.1 dla "Bajtka
KZ SizIZ DATA BEBODPBAABDBLCCCDBEBE JB 32020 CLR :DIM LINIA%$(120):CLOSE #2:CL
FC S13I3 paTa BBBBDBBEDDDEDDDDDBEBBE
U0 S134 DPaTan BEBEBDDDDPBEBEEBBBBBBB 5 OSE #3
o0 S13I5 pnThA BEEEBBBBECEEEBBBBGBE wWE. W nE .
NP =136 DATa %,5,141 MN 32030 OPEN #2,4,0,"E:":0PEN #3,5,0,"E:
UB S140 DaTha Bssﬂgggnsaasggsguggg E:::j(:) =
KT S141 DAaTA BBBB PDDDDDDDDD - =
QX S142 DATA BEBEDBBBBABBBABABDBB ZR 32040 ? CHR$(125):POSITION 11,1:7 "liS4
UL S143 paThA BBBBEDPBADEABDPBBABBDEB YTOR. BASICA B
UF S144 DPaTA BEBBBDBBEABABEDBBBBLEB AR i "
FY S145 paTa BBDDDBADBDBEDDDDBDBB YB 32050 TRAP 32040:POSITION 2,3:7 "Wpisz
WT S146 DATH BBEDBEDABABABBDDEBLBDBB | — 3 R
HY S147 DPAaTA DBDBEBEBEBABDADBBEDBDEB linie programu"
Gy S148 DPaATA BBEDEBBABEBBADACABDED || ki 32060 POSITION 1,4:7 " ":INPUT #2;LINI
MT S149 DaTa BBBDDDDBBDDDDDDDDDEB
SY 5150 PATA BEBBBPEBBEBBBDBBEBBBGEBB As$: IF LINIAS$="" THEN POSITION 2,4:LIST
TC S1iS1 DaTh BEEBBEDEBEBEBEBDEBBBBBBE . B: GOTO 320&0
KN 5152 DaTa BBBBDPCCCCCCDBEBEBBBBEB = .
KR S153 pAaTA BEBBDCCCCCCDPEBBBBBBEB XL 32070 IF LINIA$(1,1)="%" THEN B=VAL (LI
XV S154 DaTA BBBBDCCCCCCDBBBBBEBB i
Ce S155 DATS BBEBBDDODDDDDBEBEBEED NIAS(2,LEN(LINIA%))):zPOSITION 2,4:LIST
PO S156 DaTa 3.5.13533333 B: GOTO 32040
QF S16® DATA BBBBB BEBBEBEBBB _
PU S161 DATA BBEBBBBBBBBDDDDDDDBS TH 32080 POSITION 2,10:7? "CONT" o
XJ S162 DaTa BBBEGBEBBEBBDBBCCCDBB 209 =yal : PO -
DN S163 DATA BEBBEBBDDDDDBEBCCCDBE BI 3 0 B=V (LINIA%) SITION 1,3:
W) S164 DaTa BBBBSngaBBBBBcacpnB 5
AV S165S DATA BEEBEBBDBBCDBBCCCDBB E
CL S166 DATA BEBBBEBBDDBDDBBCCCDBB E%%{) NY 32100 POKE B842,13:STOP
KN S167 DaTa nﬂnanapobaboonnonggg CN 32110 POKE 842,12
UB S168 DATA EBBBBEBEDBAAABDDEBBB 2
FT 3163 Dara BEDDODDBBABABDDDDDDD C@ KI 32120 ? CHR$(125):POSITION 11,1:? "NES
WO 5176 paTa BDPDBBEBDABABBBEDEBBEDB m—- =
QK 5171 paTa BDBEABBaBBBBABBABDEBB :POSITION 2' 15:LIST B
Ez S172 DavTa sbggggnsnnanabgggggg @ BZ 32130 C=0:0DP=C
¥ S173 paTa BB PBBEBBED - - .
RC 5175 pATaA EBBBEEBEBBEEBBEBEBEBEBEB LINIAS="" THEN 7 "LINIA -iBi- USUNIET
a4 S176 paTa 2,.11,14 "
QL S180 pata Eoggganbpubbgggg:ggg AY:60TO 32050
BH Si181 DaTa DD PDBBBBB -
S5 5182 DATA DBAGBBEAGBBABABCCCDB GU 32150 FOR D=1 TO LEN(LINIA%):C=C+1:0DFP
KT S1i83 bﬂ:h ggﬂﬁgﬁDBBBﬂgggggEggg =0DP+ (C*ASC(LINIA%(D,D)))zNEXT D
HT Si1i84 DaTA ABBBDBANB 55
BU Si85 DaTa bbDBBBDBBnBBB:ggEng SR 32160 KOD=INT(ODF/&76)
vJ S186 DaTa DBBEBBDBABABA C D= —KOD*
LU S187 paTa DPBBBBEDDDDDDBDDDCCCLB E%%;) BX 32170 KOD=0DP-KODx*&676&
BM S188 DPaTh DDBDBEDBBABABBDCCCDB a— BM 32180 KODS=INT(KOD/26)
BF S189 DAaTA DBBDDBDBAABABADDCCDE _
ZN S190 PATA DPBCCDPBDBBABBBBBBDCDS VF 32190 KODM=KOD-(KODS%*26)+193
EM 5192 DaTa ODDDOBOBBDBBEEDBDCDE @ NF 32200 KODS=KODS+193
EM S19Z Da DCDDPDDCBDEBBEE CDB
MC S193 DaTa BBBBDBDDDDDDDDDBDCDBE UW 32210 POSITION 0, 16:7 CHR$(KODS) ;CHRS (
XS S194 DaTn BBBBDEBBBBBBBBEBDCDS KODM)
0s. S19S5 DaTa BBBEBDDPDDDDDDDDDDDDDEB q ; :
KO S196 DaATA 2,1,32 HN 32220 POSITION 2,13:7 "Jezeli kod sie
nie zgadza, nacisnij i popr
- = : = "y
Dane dla poziomoéw 11—15 beda opubliko- aw linie.":60T0O 32050
2 |- E ]
wane w Klanie Spectrum w ,,Bajtku” 3/90.
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PROCEDURY GRAFICZNE

Biblioteka Action! zawiera takze sze-
reg procedur utatwiajacych wykorzysta-
nie graficznych mozliwosci komputerow
Atari. W wiekszosci s3 one odpowiednika-
mi instrukcji Basica o podobnych naz-
wach, maja rowniez zblizone parametry.

Procedura Graphics

Wybiera graficzny tryb wyswietlania obrazu
format: PROC Graphics (BYTE tryb)
parametry: tryb jest numerem trybu graficznego
I odpowiada doktadnie parametrowi instrukci
GRAPHICS Basica.

Procedura Graphics jest doktadnym odpo-
wiednikiem instrukcji GRAPHICS Basica 1 poz-
wala na wybranie dowolnego z wielu réznych
trybow graficznych dostepnych na Atari. Tryby
te majg numery z zakresu od 0 do 15 i daja w
rezultacie obraz z oknem tekstowym (oprocz
trybow 0 i 9—11). W celu zlikwidowania okna
tekstowego nalezy zwiekszy¢ numer trybu o 16,
natomiast zwiekszenie numeru o 32 zachowuje
niezmieniong pamiec obrazu. Oba warianty jed-
noczesnie uzyskuje sie przez dodanie liczby 48
do numeru trybu. Wykaz wszystkich trybéow gra
ficznych | ich parametrow znajduje sie w instru-
kcji dotgczane] do komputera.

Procedura SetColor

Ustawia wskazany rejesir koloru na kolor
okreslony przez barwe | jasnosc
format: PROC SetColor (BYTE rejestr, bar-

wa, jasnosc)
parametry: rejestr jest numerem jednego z pie
ciu rejestrow koloru (0—4).
barwa jest kodem barwy (0—15).
jasnosé jest kodem jasnosci ko-
loru (0—15)

Procedura ta pozwala na ustalenie dowoinego
koloru we wskazanym rejestrze, a wigc umozli-
wia wybor kolorow wyswietlanych w danym try-
bie graficznym. Kolory sa okreslane poprzez ich
barwe i jasnosc. Dostepne sg nastepujace bar

Wy

kod barwa kod barwa

0 szara & niebieska

I ziota 9 jasnoniebieska

2 pomaranczowa 10 turkusowa

3 czerwono-pomaranczowa 11 zielono-niebieska

4 rozowa 12 zielona

5 purpurowa 13 zofto-zielona

& purpurowo-niebieska 14 pomaranczowao-zielona
7 niebieska 15 jasnopomaranczowa

W systemie operacyjnym komputera sa okre-
slone standardowe wartosci kolorow. Kazde wy-
woitanie procedury Graphics powoduje ustale-
nie tych standardowych kolorow, trzeba wiec
ponownie wywotac SetColor dla uzyskania po
zadanych kolorow obrazu. Standardowe kolory
sq nastgpujgce:

rejestr barwa jasnosc kolor
0 2 8 pomaranczowy
1 12 10 zielony
2 9 4 clemnoniebieski
3 4 6 czerwony
4 0 0 czarny
UWAGA: kolory moga w znacznym stopniu
zalezec od typu telewizora lub monitora, jego

regulac) oraz zuzycia

Zmienna color

»Color” nie jest procedura hiblioteczna, lecz
zmienng typu BYTE deklarowana w bibliotece
do wykorzystania z procedurami Plot, DrawTo i
Fill. Po wybraniu trybu graficznego (przez
Graphics) | ustaleniu kolorow (przez SetColor)
mozna rysowac w tym trybie przy uzyciu koloru
okreslonego wczesniej przez przypisanie.

b\“

KLAN ATARI

color=«iczba>

gdzie <liczba- jest kodem (ale nie numerem reje-
stru) koloru, ktéry ma byé zastosowany do ryso-
wania. Ponizsza tabela pokazuje mozliwosci wy-
korzystania rejestrow koloru w poszczegolnych
trybach graficznych. Skrot ND oznacza, ze uzy-
cie zmiennej color jest w danym przypadku
niedozwolone.

tryb rejestr color uwagi
0 0 ND —
oraz 1 ND jasnosc¢ znakow
okna 2 ND tto
tekst 3 ND —
4 ND ramka
0 ND znaki
1 ND  znaki
1,2 2 ND znaki
3 ND znaki
4 ND tloiramka
0 1 punkty
; 1 2  punkty
3,5 2 3  punkty
7.15 3 -—
4 0 tloiramka
0 1 punkty
1 i
4.6 2
14 3 -
4 Q tto i ramka
0 e oo
1 1 1 jasnosé punktow
8 2 0 to
3
4 — ramka

Dziatanie zmienne] color jest odmienne w
trybach 8—11. W trybie 9 barwa jest okreslona
przez rejestr 4, a wartos¢ color (0—15) ustala
jasnosc. Odwrotnie jest w trybie 11, gdzie re-
jestr 4 okresla jasnosé, a color wyznacza bar-
we. Dla trybu 10 coler moze przyjmowac war-
tosc od O do 8 i wybiera kolor nastepuiaco:
color rejestr
Poke(704,b+16x|)

Poke(705,b+16x%))

Poke(706,b+ 16x%])

Poke(707.b+ 16x%|)

SetColor(0,b,j)

SetColor(1.b,j)

SetColor(2,b.})

SetColar(3.b.j)

SetColor(4.,b.j)

gdzie .b" oznacza barwe, a .| jasnosc koloru.,
Trzeba ponadto pamietac, ze w tym trybie kolor

=

tta i ramki jest ustalany przez rejestr 704

O~ WMN =0

Procedura Plot

Umieszcza w miejscu 0 podanych wspotrzed
nych punkt o kolorze okreslonym przez zmien
na color
iormat. Plot(CARD kolumna, BYTE wiersz)
parametry: kolumna |est pozioma wspotrzed

ng rysowanego punktu.
wiersz jest pionowa wspotrzedng
rysowanego punktu.

Procedura ta stuzy w trybach 3—11, 14 i 15
do rysowania na ekranié pojedynczych pun-
ktow. Rozmiar punktu zalezy od wybranego try

bu, a kolor od aktualnej wartosci zmiennej co-
lor.

Procedura DrawTo

Rysuje linie od ostatnio umieszczonego pun-
kiu do punktu o podanych wspoétrzednych.
format: DrawTo
wiersz)
parametry: kolumna jest pozioma wspotrzedna

ostatniego punktu linii.
wiersz jest pionowa wspotrzedna
ostatniego punktu linii.

Procedura ta stuzy w trybach 3—11, 14 i 15
do rysowania na ekranie linii od punktu, ktory
zostat narysowany przez Plot albo byt ostatnim
punktem poprzedniej linii, do punktu okreslone-
go przez DrawTo. Kolor linii zalezy od aktualnej
wartosci zmiennej color.

(CARD kolumna,BYTE

Procedura Fill

Rysuje kolorowy prostokat od ostatnio umie-
szczonego punkiu do punkiu o podanych
wspoirzednych
format: Fil(CARD kolumna,BYTE wiersz)
parametry. kolumna jest pozioma wspotrzedna

prawego, dolnego punktu prostoka-
ta.
wiersz jest pionowa wspotrzedna
prawego, dolnego punktu prostoka-
ta.

Procedura ta rysuje w trybach 3—11, 14 15
prostokat, klorego lewy, gorny rog zostat ustalo
ny przez poprzedzajaca procedure Plot, a pra-
wy, dolny jest okreslony przez Fill. Kolor catego
prostokata (wraz z wnetrzem) zalezy od aktual
nej wartosci zmiennej color

Procedura Position

Umieszcza kursor w dowolnym migjscu ekra-
nu.
format:
wiersz)
parametry: kolumna jest pozioma wspotrzedna

pozycj kursora.
wiersz jest pionowa wspotrzedna
pozycji Kursora

Procedura ta ustawia kursor w dowolnie wy
branym miejscu ekranu we wszystkich trybach
graficznych. Moze ona poprzedzac kazda z pro-
cedur: Print, Put, Input lub Get w celu okresle-
nia miejsca wykonama operacji na ekranie

Position (CARD kolumna, BYTE

Funkcja Locate

Okresla kolor lub znak zajmujacy wskazane
miejsce na ekranie

format: BYTE FUNC Locate (CARD kolum-

na,BYTE wiersz)

parametry: kolumna jest numerem kolumny
dozwolonym w aktualnym trybie gra-
ficznym.

wiersz jest numerem wiersza doz-
wolonym w aktualnym trybie grafi-
cznym
Funkcja Locate zwraca kod ATASCH znaku
lub numer koloru punktu znajdujacego sie w po-
danym miejscu ekranu. Po wykonaniu te) funkcji
zawartos¢ rejestru okreslajacego pozioma
wspoirzedna miejsca ekranu jest zwickszana o
jeden. Wplywa wiec na miejsce wykonania na
ekranie kolejnych operaci.

Wojciech Zientara
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OPERACIE DYSHOWE
W SYSTEMIE CP/M PLUS

¢z, | — rozpoznawanie obcych formatow

Dyskietki elastyczne sa podstawowym
nosnikiemn informacji wspotczesnych mikro-
komputeréw. Oprocz przechowywania da-
nych moga one rowniez stuzy¢ do wymiany
informacji miedzy roznymi komputerami
Opanowanie tej metody, znacznie wygod-
niejsze| niz transfer zlgczem RS 232 C, wy-
maga zapoznania sig ze strukturg zaréwno
fizyczng, jak i logiczng dyskielki. oraz za-
znajomienia si¢ z podstawowymi operacja-
mi dyskowymi takimi, jak odczyt lub zapis
sektora.

Nasze rozwazania dotyczy¢ beda przede
wszystkim systemu operacyjnego CP/M
Plus zaimplementowanego na 8-bitowych
komputerach firmy Amstrad. Ze wzgledu na
swdj ogolny charakter, beda one rowniez
interesujgce dla posiadaczy innych kompu-
teréw: Commodore C128, SpectraVideo
SVI 738 i ZX Spectrum (ze stacja Timex
FDD 3000). Szczegolna rola standardu IBM
PC skiania nas rowniez do podania informa
cji pozwalajgcych na zapis | odczyt dyskie-
tek CP/M’u na sprzecie PC. Mamy nadzie-
je. ze wiedza, prezentowana w tej serii arty-
kutow, stanowic bedzie praktyczna podbu-
dowe dla tez wyrazonych w [1]

Oprocz wiadomoscl teoretycznych poda-
ne zostang rowniez konkretre programy,
tak wazrne dla ludzi, kidrzy traktuja kompu
ter jako narzedzie, a nie zajmuja sig pisat
nierh wiasnych programow, pozosiawiajac
te prace profesjonalistom. Osoby bardzig
zaawansowane | zainteresowane uzupel
nieniem swoje; wiedzy na temal operacy
dyskowych moga skorzystac z pozycj [2
5]

W tym numerze opiszemy fizyczng struk
ture dyskietki, tablice dyskowe systemu
CP/M i przedstawimy lisling programu poz
walajgceqo na prace znymi obcymi lub
niestandardowymi formatami dyskietek

OPIS DYSKU

ja na dysk

| |est zapisywana po
na cenl

y parmiecia RAM a s

iana |je C

est jednost loks
Block, ( esl
r T 1 do
eqo pl jed
17y 4]
(
7 yVSK I v
N 3
azry catal Kit
ieza sie Zwykle ;
7 4 sekl fizy

Tah. 2. Skrocona specyfilkac ja

Kazdy plik znajdujacy sig na dyskietce
musi by¢ opisany w jej katalogu Na kazdy
taki opis przeznacza sie 32 bajty, tzn ze w
katalogu, na klory przeznaczono dwa bloki
p?nju,—‘,c:l, po 1KB kazdy, mozna zmiescic 64
pliki. .

W systemie CP/M duze pliki dzielone sa
na segmenty (ang. file extents), ktorych
miarg jest liczba jednostek alokacji przypa-
dajacych na jeden 32-bajtowy opis w kata-
logu dysku. Jesh na dysku znajduje sig
mniej niz 256 blokdow o rozmiarze 1KE, to
segment liczy 16 KB. W takim przypadku
zbiory wieksze niz 16KB zajmuja w katalo
gu wigcej niz jeden opis

OPIS TABLIC DYSKOWYCH
MODULU BIOS.

Podane poprzednio informacje koniecz
ne s3 do zrozumienia struktury tablc, jakimi
postuguje sie modut BIOS systemu opera-
cyjnego CP/M Plus,

Tablica DRVTBL

CP/M Plus pozwala na korzystanie z
napedow dyskowych oznaczanyc ole
\:, B P:. W 32-

16

1L przechowywane sa adr
DPH kazdego dysku. Zerowy adres w lgj
Yy ©oznacza brak napedu Tablhca
znajduje sie zwykle w

banku pamigc: | jeslt truc
programy uZytkownika ) :
Je| adres mozna otrzymac przez w

[ll‘.’i‘.
TPA
wotanie funkcji BIOS o numerze 22

Tablica DPH

14

sa w lablicach DPE {a ik F

formatdw akceptowanych priexz
_.4 : s £ 7 a2 E
S8 OFF BSH NDE FWGEAF FGAF
7 B 1 o= @ - =
Bz @z @2 @2 pul ) =52
(" 0o o= mT oA i
@ o1 O ~ - B =

dyshku.

komputer Amstrad FCW.

E_-:_:lJ* mm—— __.2 : : e e

ATrwa DT SDM TPS FSFT
PCW ChAz ) [ral ] rults] 8 @
I = SYSTEM) o1 7l ) -2 a3
CFT (DATAY 02 (el =8 B=
FCW (B:) az 8i s@a @9
Uwaga.
Fola nie wystepujace w tablicy DFE:
DT typ dy=ku
NDE liczba blokdw aloka
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przeznaczonych na katalog

-1 XLT 200RH OOe0h
2—18 —= — =
11 MF o -
12-13 DFE FF4abh FFETSHh
14=-15 csv BEDFFh EBFE< AL
16-17 ALV BEZFh EEDAL
18-19 DIRBCE BDFEh BDFBR
20-21 DIFDTA EDFEh BDFE
22-23 HASH 8000n S40@h
249 HEANE (il gl adh
Uwaga.

Poza tablica DFE,

VT

2000h

FF2eoh
gl gl

RF 35h
EDF Bh
FFFFh

FFFFh

rilnlgl

kté@ra znajduje sie w banku pamigci

adres tablicy tIumaczacej
sektory logiczne na fiz.

Je&li zero to brak tablicy.
obszar roboczy

wskagnilk "Media Flag"

adres tabli-y DFB

adres wektora sumy kontrol-
nej. Jesli zero, to suma nie
Jjest sprawdzana

adres wektora alokacji
pamig@ci dla dysku

adres tablicy sterujace]
bufora katalogu dysku
adres tablicy sterujacej
bufora danych
Hartogé FFFFh -
adres tablic "Directory

Hashing".Je&li FFFFh to
brak tablicy
numer banku pamigci, w kto—

rym znajduje sie tablica
"Directory Hashing®

numer 1,

stale tablice sa zwykle przechowywane w syste-

PO 4k PO=4Rn R4k Ll Il A A08h

A2h B4k aZc B32h Ath

a7vh @Fh 7k a7h aFh

: falral o ul%le] [ralralg] D@h @1h

= = 0DSM DRAER B1E4h 20AAR RAE=H A0ATIh
7-8 DEM AO3EFh DAFFh RRIFh ABEFh BA=EFh
9-1@ ALDG, AL1 CAAAK FOoRk Coeak COO0h BRAAK
11-12 ZKS 010k PRIDH 2012k DO10h 2210k
12-14 OFF BRE1h PR 1k eRazh  QBO0Rh ralralvaped o]
15 FSH L, el 3 B2h B2h DzZh 22h
1€ FHM ac 2ThH ack Ak AZh
17 SDNM [ralral 31 Blh 2ah 2h 82h
18 TF 28h Sk =8h Z8h Z28h
1o = @3k B2k B3 Qah Rah
il o 21k @ik 41h 21k @ik
21 =2 R0k AT A0h e B ra ey 13 (bl ] ol gl Lrajomdralra Ly
o =AR = At ~&h Ak = AR
e} 52h 43t SZ2h S2h S2h
o £k =@k E@h FAk &0h
£ el nQh [r (]38 [ n FFh
= TS — - =~ g

Cabfane

I
L
S a R—— \ - 13
1 ,_!“ :J_L_M.L,-. ¥ Tia e Bl
L
Coipm AE SR i Pl
2¥SLE SoEral Nty r LUS
R e T Fdpoigd ke ddwitd by F
EISERESFES RSt i et R AR 00N t
o e
o ) " - |
neg- 37 T3y - A ihilage
(3] FNT BAS3
e " ma
[§1 =E] PAS

LS DL EI L RESSo LR DRI ERE LY

=4 .
ifLINe l:ia.-
PLY = (as
end; [ of PC
Functi oh
E¥ 41

iy o)
AP RS
%
-

e ]

e ™

#& Fd a

.
e,

e
ey
- e

W€ by FE
e O #E s

e
.

[Rprrpredoaddspiiynigapiipt e at s e b e b nes s )



u;;.a 1 char;
nr, adr, 1 lnteger;
bei;n
nit {drive or,'Set Foraal® 'SETFORM'):
if not PCH
then bzgin

end;
case drive
af '"&" 1 adr
'‘B' ¢ 1t FDD=I
then adr :

= addr (DPB3

[nrl}:

else adr :; addr (OPBS [nrl):

end;

1 Wylacz autodelekcje {armat;w dia CPC )
or 1:=0 to | do DPB3 [1i(26]

= $FF
for 1:=0 to 3 do DPBS (11026}

‘= $FF]

addr (DPB3 Inr mod 41}

Mova (Mea fadr], Mem [DFBadridrivell, 27;:

end,

CRIRI iy

Hoeninai e k)

strad | SuperBrain QD. Dokfadniejszy opis
znaczenia poszczegolnych pol znajduje sig
ponizej

LSPT
Liczba sekiorow logicznych (128 B kazdy)
na sciezke. Typowa wartosc 36 (24h)

BSH — (ang. Block SHift). Wielkosc cha-
rakteryzujaca rozrmiar bloku alokacji pamie-
ci. Spetnia warunek: rozmiar bloku
128%2°"

BLM (ang. BLock Mask). Podobnie.
Speinia warunek: rozmiar bloku 128 =
{(BLM+1). Jesli BSH=2, to BLM=7 i roz-
miar bloku = 1KB

EXM — (ang. EXtent Mask). W kazdych 32
bajtach opisujacych jedna pozycjg katalogu
16 ostatnich bajtow okresla zajgte przez
plik bloki. Jesli EXM=0 | DEM<225, to je
den opis rezerwuje 16KB.

DSM — okresla pojemnosé dyskietki w blo-
kach alokacji pamieci. Liczba blokow
DSM + 1. Jesli DSM=179 (B3h) | rozmiar
bloku 1KB, to pojemnost dyskietki wynosi
180KE.

DRM — (ang. DiRectory Mask). Okresla li-
czbe pozycji w katalogu. Liczba migjsc w
katlogu = DRM + 1. Jesli DRM = 63 (3Fh)
to na dyskietce moga znajdowat sie 64
zbiory.

— (ang. Logical sectors per track)

= 1100 0000 0000 D000b oznacza, ze kata-

log dyskietki zajmuje 2 pierwsze bloki. War-
tos¢ BO0Oh oznacza zajecie tylko jednego
bloku.

CKS — (ang. ChecK Sum). Rozmiar wek-
tora sumy kontrolne) katalogu cdyskietki.
Wartosc DRM/4 + 1 lub zero, jesi nie ma
sprawdzania sumy kontroinej (niewymienny
dysk).

OFF Liczba zarezerwowanych sciezek
Zwykle rezerwuje sciezki zajete przez sy

siem, ale moze takze stuzyc do wyodreb-
nienia kilku napedow logicznych na jednym
fizycznym dysku

PSH — (ang. Physical sector SHift factor)
Okresla rozrm ar sektora fizycznego rowny
128 » 27

PHM — (ang. PHysical sector block Mask).
Podobnie. Sekior fizyczny = 128 = (PHM -
1). Jesli PSH=2, to PHM=3 i rozmiar sek-
tora fizycznego wynosi 512 B

SDN — Okresla ile stron (gtowic) ma dysk.
Wartosé zero oznacza jednostronny naped,
jedynka — dwustronny. W przypadku Am

strada PCW 1 napedu BO0-sciezkowego
(80T) SDN = 81h.

TPS — (ang. Tracks Per Side). Liczba scie-
Zek na strone, zwykle 40 (28h)

PSPT — (ang. Physical Sectors Per Track).
Liczba sekiorow fizycznych na sciezke,

ALOAI1 — (ang. ALlocation). 16-bitowy zwykle 9 ,
wzorzec zajgtosci 16 pierwszych blokéw FSN — (ang. First Sector Number). Numer
alokacj przez katalog dyskietki. Np. CO00h pierwszego sektora na sciezce. W Amstra-

LISTING 2 — Plik FMT. PAS

{txxtxt:xzxxtxxxttzx:ztztxxzxtxx::ztxxtxt:x:xtxx:ztxxxxxtxstxxxxzxxxxxx:::xt::::::t:xxx:xxxzxx::xtxxsx:ttzxxt::tx:::xzxxsx:1
DPBvec = array [0,,26] of byte;

SDSvec = array [0,, of byte!
FDstr = String [255]
const "
( LSPT BSH BSH EXM DSM DRM ALO AL1 .CKS OFF PSH PHM SDN TPS PSPT FSN SS RUGAP FGAP MFN AUTO )
( DPB3 ; array [0,,3] of DPBvec = { for drive A; )
(36,00, $03,%07, %00, 174,0, $3F 0, $C0, 400, $10,0, 1,0, $02 03, $00, $2& $09, $01,6 0,2, $2A, 452, $60, $00), (PCW SYS)
(40,00, $03,907, $00, 204,0, $3F.0. $C0.$00. $10,0, 0,0, $02,503, $00, $2A $0A, $01, 0.2, $16, $2A, $60, $00), (PCW 203)
(36,00, $03,$07, $00, 179,0, $3F.0, $C0.$00. $10.0. 1.0, $02,$03, $00, $28. $09, $Ci, 0,2, $24, $52, $60. $00), (CPC DAT)
{ID 100, $03,807, $00, 203,0. $3F.0. $CO.$00, 110,0, 0'0 $02,$03, $00, $2A, $0A, $16, 0,2, $16, $2A, $60, $FF) (CPC 208)

DPBS + array [0,,5] of DPBvec =

(36,00, $04,%0F, $01, 176,0, $7F,0, $CO,%00, szo_o, 1,0, $02,803, $81, 28, $09, $01, 0,2, $2A, $52, $60, $00), (PCW 40T)
(40/00' $04'$OF' $01 206.0. $7F 0 $C0'$00, $20'0. 1.0 $02/$03 $81 $24  $0A. $01, 0.2, $16. $2A. $60, $00), (PCW 421)
(36'00' $04'$OF' $00' 100'1. $FF'0' $FO'$00’ $40'0' 10 $02/$03 $81' $50' $09 $01. 0.2 s2a) $52. $60. $00). (PCW 80T)
(40,00, $04.$0F, $00. 1501, $FF 0. $FO'$00. $40°0. 1.0, $02.$03, $81, $52. $OA. $O1. 0.2 $16. $2A. $60 $00). (PCW 82T)
(36.00° $03'$07, $00' 170/0' $3F'0’ $C0'$00' $10.0' 2.0 $02.403, $82. $28 $09. $41. 0.2 $2A. $52° $60. SFF). (CPC 464)
|, (36,00, $04, '$OF. $01) 8970 $3F 0. $80/$00. $10'0, 0'0) $02/$03. $82. $28 $03' 401, 0.2) $2A. $52. $60, $FF)' (SVI 738)

"t OT SDN TPS PSPT S5 OFF BSH
. $0S3 : array [0,,3] of SDSvec =

NDE RWGAP FGAP )
{ for drive A® )

(%00, $00, $28, %09, $02, $01, $03, $02,6 $2A, $52), {PCW SYS)

{iﬂﬂ, ‘00 12ﬂ $0ﬂ 502 iﬂl !03 !02 Slﬁ ‘zﬂ} {PCW 203)

(402, ’00 123 109 502 ‘00 503 502 52ﬂ ‘52} {CPC DAT) { not used )
(%02, 500 iZﬁ iﬁﬂ 502 500 $03 !02 515 $24)'  (CPC 208) { not used )
'SDS5 : array [0,.51 of SDSvec =  { for drive B: )

($03, $81, ¢28, 409, $02, $01, $04, %02, $2A,6 $52), (PCV 40T)

($03, ’31 QZH ‘0& 502 301 ‘04 502, 3]5, $24), (PCV 42T)

($03, $8 ‘50 509 502 Gﬁl ﬁol $04, $2A4, $52),  (PCW 80T)

(303" 481" 132' $0A 403’ $01' 804’ $04' $16' 430  (PCW 427

(01, 532 iza lﬁ? 503 502 i03 $02, $2A, $52) {CPC 464) { not used )
(00, 532 i23 ‘09 502 500 lﬂl !01 $20, $52) {SVI 738) { not used )

FD3 : array [0,,3] of FDstr =

'PCY Kstea format; Single Sided, 9 sects/track, 40 tracks, 173 KB / 64 Dir Entries',
'‘PCY 203 KB format: Single Sided, 10 sects/track, 42 tracks, 203 KB / 64 Dir Entries',
'CPC Data format; Single Sided, 9 sects!track 40 tratks 178 KB / 64 Dir Entries',
'CPC 208 KB format: Single Slded 10 sects/track, 42 tra:ks 208 KB / 64 Dir Entries'’

" FDS ¢ array [0,,5] of FDstr =

'PCW 40T format; Double Sided,

‘PCW 427 format: Double Slded

'PCY 80T forlat Double Sxded

‘PCW 82T format: Double Slded

‘CPC 4645 format: Single Sided,

;SUI 738 format:; Single Sided,
]

(8883300833008 000 3000000008000 R0 E0 0053030003030 e s b eetssirestssatssissnsbtrsstesitiotisssssesitstissatobissttisd

128 Dir Entries’',
128 Dir Entr1es
256 Dir Entr1es
256 Dir Entr1es
64 Dir Entries’',
64 Dir Entries'’

9 sects/track, 40 tracks, 350 KB /
10 sects!track 42 tracks 410 KB /
9 sectsltrack B0 tracks T06 KB /
10 5ectsltrack 82 tracks 806 KB /
9 sects!tra:k 40 tracts 169 KB /
9 sectsftrack 40 tracks 178 KB /
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KLAN AMSTRAD
LISTING 3 — Plik HEI. PAS

rocedure Help (D : Fis

var i ; integer;

frjrt"ub:IS

do begin
writeln (i:1,"' = ' FOS[i1):
end; :
H '|
end: f ‘of Help )

grocedure lerror (S r Fhsir)

begin
writeln
end: [ of

(5): halt:
Yerror }

procadure

{ Procedura pobiera
{ pa.Efewla (Conmand Line},

£ = “ar'asS r (1)
if Paraalount = 0

drive := 801
if NOT

if (5L21¢3':")
if Length(S}=2

ther nf = 0
glea

{ default

230y then
if Lenoth(Q}.bd then
§ := capy (5.4, 1
val (s nr codel:
case drive
of Al i

lSl ¥

end;

end:

Uriteln;
Uriteln ('New disketts format:'):
tase drive
of 'A' : writeln (FD3Inrd);
‘B* ; writeln (FDSInrl;:
end

ane-’r"
end; ( of INIT }

[~ it
m -
[¥=]
=

not (mr in [0,

if not

(nr in [0,,

zt:::xx:tx:x *xxxxtx:xx:xitsxxixxxtx:tt:xx:x:txxxxrtxx:xxxxxl
{ Procedura wyswietla informacje o dzialaniu ]
CR R R L e F bkt p e )

bagin
vriteln;
writeln ('Syntax: ' D," B:/n"): writeln:
vriteln ('where:');
writaln (° D! - drive (A: or B:)")
¥riteln (! n - format number; ') sr:teln'
writeln ('for drive A:'); writeln;
ior 1 ;=0 o 3
4o bagin
writeln (ifh,' - ' FD3LiD:

and; writeln:

writeln ¢'far drive Bty writein:

(HHHHHHHHIH:H*HH{HHHIHHHHHHﬂiﬂﬂﬂ; i3
{ Procedura wyswietla komunikat biedu 1 zatrzysuje pro }
R S e NI S Pt i3 8t it ittt ittittitits

Init (var Drive : char' Yar or
{%lilt!Ilitiiitflxll1f*l¥1¥¥3#452*?ltiti1&1t3¥¥i1ti¥!x¥$*1¥111
ra;mnn*f {(paped 1 nr formatu} 7 linii !}

)
(R R R R T e R R R S a gy ey )

var 5 | Flstr; Code : integer;
begin
writeln;
Writaln (D1 ' program for Amstrad PCY 8256/85i2 - W2

then Xerror ('No paraseters sgecifiag,
if (8='?') or (S="HELP') then Help (Dz2):

{drive in £'A4' 'EB'] ) then Yerror {'Bad driva letter'):
then Yerror«('Syntax error'}: '
value for format number )

Yarror ('Svagax error');
Kerrar

if code<20 then Xerrar ¢ "Syntax error');

3
5

.'%: then Yerraor ('Bad

rograel

Tad,

integer: 01 D2 : Fhstr):

0y

Enter '+02+° 7 to-get help, '):

{'Syntax error'}:

format nuaber'}:

} then Xerror (!Bad format number'):

dzie CPC stosowany do rozpoznawania for

matow. Typowa wartosc 1.

PSS (ang. Physical Sector Size). Roz

miar sektora fizycznego. Wartose 0200h

oznacza 512 B. Wydaje sie by¢ podobne do

PSH

RWGAP — (ang. Read/Write Gap Length)

Dtugost przerwy przy zapisie | czytaniu

FGAP — (ang. Format Gap Length). Diu-

QoSC przerwy przy formatowaniu

MFMIFM okresla rodzaj techniki zapisu
( > na dysku oraz inne r‘jra’r 2try

howa wartlo ila modulacj M
60h, dla FM — 2
AUTO — (ang. AU TO select) qutmcp ro
OZNACZE [r ed odwotaniem sie

kietki syste
r:‘-"r‘:a'

Skrocona specyfnkac;a for-
matu dyskietki (Amstrad
PCW).

W komputerze Amstrad PCW petna tabli-
ca DPE jest odiwarzana na podstawie skro-

10 BAJTEK 1-2/90

cone] specylikacji formalu dyskietk c.l-c'e
slonej przez blok 10 bajtéw (Tab. 3). Dys-
kietki formatowane programem DISCKIT na
PCW maja zapisane te 10 bajtow w pierw
szym seklorze zerowe| sciezki '\."-f\.-'kolrv'
stanie tej techniki pozwala na wprowadze
nie wlasnych, automatycznie rozpoznawal
nych formatéw, o innych parametrach niz
standartowe

PROGRAM SETFORMAT

ci teorety

ustracja wiadomos
lawionych wczesnie] |est
t {Listing 1). Umozliwia
puterach Amstrad
6128 z 4 formaldw

Pr akwrmq i

CPC

] 6 dla napedu B: Przyjelo
ZE ]_l _.,_l_l'll{_ £Ze plerwszZa E%t:l('ia .;l'!'at ""Li"-’.'
stronna | 3-calowa, a druga dwu nna i

korzysta z dyskietek o rozmiarze 5.25" Dia
komputera z |ednym napedem, obie stacje
logiczne (A B:) sa trzycalowe i jedno
stronne

W przypadku PCW wiekszose formatow
lest automatycznie rozpoznawalna, dzieki

skrocone| specyfikacji formatu zapisanej na
zerowym seklorze zerowe| Sciezki. Korzy
stanie z programu SetFormat na kompute-
rze CPC wymaga wytaczenia autodetekcji

formatu poprzez ustawienie w tablicach
DPB ostatniego bajtu na wartos¢ 255
Czynnosc ta jest automatycznie wykonywa-
na przez program, kiory poslugujac sig
funkcja PCW rozpoznaje wlasciwy kompu-
ter. Podobnie funkcja FDD ustala liczbe na-
pedow.

PLIK FMT.PAS

Dostepne formaty sg zdefiniowane, tacz
nie z opisami, w pliku FMT.PAS (Listing 2.).
Dia napedu 3-calowego mozliwe sg naste-
pujace formaty

~ PCW SYSTEM

— PCW 203 KB

CPC DATA

— CPC 208 KB

Standardowy format CPC DATA, rozpozna
wany aulomatycznie zarowng przez CPC,
jaki | przez PCW, zostat wprowadzony, po
niewaz plik FMT.PAS, uzywany jest row
niez przez program FORMAT, ktory zosta-
nie opisany w nastepnym artykule. Format
CPC DATA jesl bardzo atrakcyjny dia po-
siadaczy komputerow Amstrad Péw Daje
on duza pojemnosc (178KB na pliki) | poz
wala na bezproblemowe przenoszenie in-
formacji miedzy 8-bitowymi Amstradami.

Formaty PCW 203 KB i CPC 208 KB s3
niestandardowe | wykorzystujg 42 sciezki,
po 10 sektorow kazda. Liczby 203 KB i 208
KB oznaczaja liczbe kilobajtow przeznaczo-
nych na pliki dla danego formatu. Roznice
migedzy PCW a CPC biora sie z faktu, ze dia
PCW zerowa sciezka zarezerwowana jest
na skrocong specyhikacje formatu.

Dla stacji B: przewidziano 4 formaty dla
napedu 40-sciezkowego | dwa dla 80-Sciez-
kowego:

— PCW 40T
— PCW 427
PCW BOT (80-sciezkowy naped)
— PCW 82T (80-sciezkowy naped)
CPC 464S
SV 738

Pierwszy z wymienionych formatow (40
sciezek, 9 sektorow a 512 B kazdy) zgodny
jest pod wzgledem fizycznym z typowym
napedami w komputerach IEM PC. Jednak
korzystanie z dyskietek MS-D0OSa przez
sprzet CP/M’ wymaga rowniez uwzglednie-
nia cdmiennej struktury logicznej zapisu in
formacji dia obu systemow

Format PCW 42T jest dwustronnym od-
powiednikiem formatu PCW 203 KB. PCW
80T |est standardowym formatem drugiego
dysku przewidzianym przez firme Amstrad
dla modelu PCW. Format PCW 82T (82
sciezki na strone, 10 sektorow na sciezke)
zapewnia najwieksza pojernnosc — 806 KB
na pliki.

Ostatnie dwa formaty sa jednostronne
pozwalaja na odczyl | zapis dyskietek 5.25
cala uzywanych przez komputery CPC 464
i1 Spectravideo SVI — 738, wyposazone w
dodatkowe napedy 5.25 cala. W przypadku
SpectraVideo, z powodu odmiennej nume-
racji sciezek drugiej strony dyskietki, wyko-
rzystano tylko pierwsza strone. Ogranicza
to pojemnosc dyskietki do 179 KB. Pliki za
pisane przez SVI na drugie| stronie 53 nie-
dostepne na Amstradzie

PLIK HEL.PAS

W pliku HEI.LPAS (Listing 3) znajduja sie
trzy procedury wspomagajgce dziatanie
programu SetFormal. 53 one takZze uzywa-
ne przez wspomniany wczesniej program
FORMAT. Pierwsza z procedur (Help) wy
swietla informacje o dziataniu programu,
jego skiadni i dostepnych formatach. Pro-
cedura Xerror jest bardzo krotka i jej zada-
nler"- jest wyswietlenie komunikatu | zatrzy-

anie programu po wystapieniu btedu

Ostatnia z procedur (INIT) analizuje para-
metry rmclare przy wywoiau.:. programu,
kKtore ma postac

SETFORM D: /n
gdzie D: — naped, a n — numer formatu

(0-3 dla A: | 0—5dla B:)

[1' J. Mayer, .Wielka unifikacja — dla-
czego CP/M™ E%ulr:k 10,89
(2] — A.R.M. Clarke and D. Powys-| ybbe
.The Ams: 'str ad CP/M PLus”, M.M.L. Sy
stems Lid., London 1986
3 arch CP/M Plus

Man udl 1986

(4] stem operacyjny
CP/M” Warszawa 1988
[5] — W. Ce "a": J. Rykowski, ,Systen

operacyjny CP/ WNT Warszawa 1988

Jonasz Mayer

LISY

Niedawno pisatem o za-
stosowaniu komputerow
przez astronomoéw, do roz-
wiazywania problemu n-
-cial. To, ze komputer znaj-
duje zastosowanie w astro-
nomii, fizyce, czy chemii —
nikogo nie dziwi. Ale w bio-
logii? Czy komputer nadaje
sie do grzebania w roba-
kach, albo liczenia pior ster-
czacych czapli z ogona?
Okazuje sie, ze biolodzy tez
znalezli zastosowanie dla
komputerow, i to niejedno.

Poniewaz jednak ilos¢ miejsca, jaka
dysponujemy na famach Bajtka, jest
ograniczona, poprzestane na jednym
przyktadzie, z dziedziny ekologii. Jed-
nym ze zjawisk, ktore od wielu lat badaja
ekologowie, jest zmiennost liczebnosci
populacji zwierzat. Brzmi to bardzo ma-
drze, ale chodzi po prostu o to, dlaczego
jednego roku przylatuje wiecej bocianow
niz poprzedniego, czy tez dlaczego co
kilka lat pojawia sie plaga myszy

Zeby zrozumiec, w jaki sposob mozna
te zjawiska symulowac, postuzmy sie
pewnym uproszczonym modelem. Wy
obrazcie sobie duza wyspeg, porosnigtag
trawa | Krzewami wymarzone miejsce
dla krolikow. Zeby jednak nie byto im na
te] wyspie zbyt lekko, wypuscmy jeszcze
kilka lisow, ktdre beda na kroliki polowac
Kroliki jak to kroliki jezeli maja duzo
trawy | nikt im nie przeszkadza, mnoza
sig zawzigcie, tak jak to byto sto lat temu
w Australii. Lisy, jezeli maja duzo pokar-
mu, czyli krolikow, tez nie beda bardzo
Zostawac w tyle — tez beda sie mnozyc,
i ich liczba wzrosnie. Kiedy lisow zrobi
sig juz naprawde duzo, zaczng sobie
nawzajem przeszkadzac, a co najwaz-
niejsze, przetrzebig kroliki tak, ze zosta-
nie tylko kilka najostrozniejszych. Lisy
zaczna chodzic gtodne, przestang sig
mnozyc, i ich poglowie zacznie malet. W
to graj kréhkom — nie ma na nie kto po-
lowac, trawy majg caty czas pod dostat-
kiem, znowu zacznie ich przybywac, | w
tym momencie kotko sie zamyka.

W tym modelu znajduje sie kilka bar-
dzo waznych uproszczen nie zaprza
tamy sbie gtowy tym, ze w zimie trawy
nie ma, nie bierzemy pod uwage tego, ze
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Kazdy szczesliwy posiadacz ge-
neratora AY chce byc jeszcze bar-
dziej szczesliwy i zbiera programy
ktore wykorzystuja mozliwosci AY-
greka. ,Dema”, czyli programy de
monstracyjne (ich jedynym celem
jest spowodowanie wytrzeszczu
oczu palrzgcego i stuchajgcego) nie
sprawiaja kiopotu. Gorze) jest z niek-
torymi grami, ktore obstuguja gene-
rator pracujac na Spectrum 128. Te
czesto sprawdzajg, na jakim kompu-
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lisy moga rownie dobrze jes¢ zaby | my
s7y, a nasza wyspe umiescilismy tak da-
leko od brzegow jeziora, ze nie przylatu-
ja na nia zadne ptaki drapiezne, zdolne
zlapac i zjesc krolika. Mimo to, po pew-
nym sformalizowaniu tego modelu i opi
saniu go przy pomocy dwu rownan, be
dziemy mogli catkiern niezle symulowac
zmiany liczebnosci lisow i krolikow.

Rownania, o ktorych napisaterm wyze,j,
beda bardzo proste. Oznaczmy przez | i
kr liczbe lisow i krolikéw dzisiaj. Zasta-
nowmy sie nad krélikami. Po jednym
dniu (co oznaczymy literkami p1), ich
illosc sig zmieni. Po pierwsze, przybe-
dzie ich troche, bo beda sie mnozyc —
ilos¢ urodzen w ciagu jednego dnia be-
dzie wprost proporcjonalna do ilosci kro-
likow, niech wynosi 0.002xkr. Po drugie,
kralikow musi troche ubyc, gdyz niektore
zostana zjedzone przez lisy. Zjedzonych
bedzie tym wiecej, im wiecej jest lisow, |
im wiecej jest krolikow, bo wtedy lisowi
fatwiej cos upolowac. Niech ilosc¢ zjedzo
nych krolikéw w ciagu jednego dnia wy-
nosi 0.00002xlxkr. Mozemy teraz napi-
sac nastepujace rownanie:

krp1 = kr—0.00002x1+kr -+ 0.002xkr
mowiace nam, ile bedzie krolikow ju-
tro. Zajmijmy sie teraz lisami. Czesc li-
sow zdechnie dzisia] ze starosci — po-
wiedzmy dwa na tysiac. Kilka sie urodzi,
tym wiecej im wiecej jest lisow i krolikow,
bo syte lisy chetniej zajmuja sie prokrea
cja. Mozemy wiec napisac:

Ip1 = I — 0.002+] + 0.000002xl+kr

Wiemy juz jak zmieniaja sie ilosci lisow
i krolikow z dnia na dzien, nic wiec nie
stoi na przeszkodzie, zeby za pomoca
komputera policzyc, ile beda wynosity
ich populacje za rok. Postuzymy sie w
tym celu programem napisanym w Turbo
Pascalu 5.0 (bardzo tatwo go przerobic
na dowaolny inny dialekt Pascala — key-
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pressed mowi, czy byl nacisniety jakis
klawisz, putpixel siuzy do robienia krop-
ki o podanych wspotrzednych, initgraph
uruchamia tryb graficzny, closegraph go
zamyka Stala hor stuzy do skalowania
0si poziome| wykresu, | ma wartosc¢ do-
brang dla karty Hercules). Wyniki przed-
stawimy na wykresie na osi poziomej
czas, na osi pionowe] 1l0SE lisow | kroli-
kow (rys. 1). Nie trzeba sig specjalnie
przejmowac tym, ze liczba zwierzat da-
nego gatunku nie jest w naszym progra-
mie catkowita, mimo ze tak jest zawsze
w rzeczywistosci. Jeszcze jedno przybli-
Zenie nie powinno nam zaszkodzié, cow
tym przypadku potwierdza praktyka.

Czy zawsze ilosc lisow i krolikow musi
ulegac¢ zmianom? Okazuje sie ze nie, ale
zeby {atwie] to wudowodnic, musimy
przedstawic¢ wyniki w nieco innej formie.
Zmienmy uktad wspotrzednych — na osi
pionowe] zaznaczajmy liczbe zyjacych li-
sOwW, a na osi poziome| liczbe 2yjacych
krolikéw. Okaze sie wtedy, ze punkty
opisujgce obie populacjie poruszaja sie
po zamknigtych krzywych, takich jakie
wida¢ na rysunku 2. W zaleznosci od
tego, ile byto zwierzat na poczatku, krzy-
we te beda wygladac inacze] — czasem
roznica miedzy mahksymalna a minimalna
liczba krolikow bedzie wieksza, a cza-
sem mniejsza, lo samo dotyczy liczby li-
sow. Przy odpowiednio starannym do-
braniu warunkow poczatkowych, czyli
pierwgtnej liczebnosci obu stad, moze-
my doprowadzic do sytuac), w ktorej ilo-
sci krolikow i lisow nie ulegaja zmianie,
Na drugim rysunku w sSrodku wszystkich
trajektorii znajduje sie pojedynczy punkt
— to wiasnie stan rownowagi.

Ci z Was, klorzy dysponuja troche
szerszg wiedzg matematyczng, albo do-
brze pamietaja moj artykut o problemie
n-cial, by¢ moze zauwazyli juz, ze podo-

bnie jak poprzednio uzywamy komputera
do rozwigzywania ukiadu rownan rozni-
czkowych (robimy to zreszta ta sama
metodg, ktorej uzywalismy | poprzednio)
Swiadczy to o tym, jak wiele problemow
moZna opisac przy pomocy rownan roz-
niczkowych, ale nie nalezy z tego wycia
gac wniosku, Ze komputer moze pomoc
tylko tam, gdzie wystepuja te rownania.
Postaram sie udowodnic to na
stepnym razem, piszac o problemie, kto-
rego rozwiazanie bedzie polegato na
czyms zupetnie innym.

Ciekawe, ze model, ktorym postuzylis
my sie do opisywania populacji ofiar i
drapieznikow, wcale nie byt poczatkowo
przeznaczony do tego celu. Zostat on
zaproponowany przez chemika o nazwi-
sku Lotka w roku 1920 do opisania pew-
nych reakcji chemicznych, w ktorych
slezenia reagentow raz rosna, raz male-
ja, (reakcje te nazywa sie reakcjami os-
cylacyjnymi). Dopiero potem okazato sie,
ze ten sam model moze opisywadc inne
zjawiska

W identyczny sposdb mozna probo-
wac bada¢ duzo bardziej skomplikowane
uktady — mozna uwzglednic dodatkowo
inne zwierzeta, zmiany ilosci trawy — w
efekcie suszy albo zmiany por roku, in-
gerencje czlowieka itd. Jednak im bar-
dziej skomplikowany model stosujemy,
tym trudniej jest nam czesto okreslic, jak
ma sie on do rzeczywistosci. Pewne
czynniki, ktorych mozemy nie uwzgled-
niac w przecigtnym roku, moga w pew-
nym momencie okazac sie decydujace, i
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model, ktory przez kilka lat znakomicie
opisywat pewien ekosystem, nagle moze
zupetnie rozminac sie z rzeczywistoscia
Duzym utrudnieniem jest fakt, ze praw
dziwe systemy potrafia byc niezwykle
czute na nawel niewielkie zmiany opisu-
jacych je parametrow.

Zeby pokaza¢ Wam, jak bardzo trudne
jest wyselekcjonowanie tych czynnikow,
ktore nalezy uwzgledni¢ aby otrzymac
dobry model prawdziwego ukiadu, opi-
sze pewna histone, zupeinie niekompu
terowa, kltora wydarzyta sie kilkanascie
lat termu na Sumatrze. W kilku wsiach po-
stanowiono tam pozbyc sie plagi kotow,
ktore byly bardzo liczne. Wytruto, wy-
strzelano, wyltapano | wyttuczono ich tak
duzo jak sie dato. W cztery lata pozZniej..
zawality sie w tych wsiach wszystkie dre-
wniane domy (a innych sig tam nie budu-
je). Po dtugim i mozolnym sledztwie uda-
fo sie udowodnic, ze przyczyna lego bylo
wiasnie wybicie kotow. Kiedy kotow za-
brakio, rozmnozyly sig szczury. Szczury,
kiedy trzeba, sa drapieznikami — i wy-
konczyly wszystkie miejscowe gekkony,
czyli mate owadozerne jaszczurki. Kiedy
zabrakto gekkonow (a trzeba zaznaczyc,
ze sa to zwierzeta bardzo chetnie poluja-
ce w domach) nad miare zaczety sie
mnozy¢ rozne owady, w tym korniki, kio-
re przez kilka lat zezarly sciany domow.
Komputery nic by nie pomogly, chyba
zeby wyposazy¢ je w rozpylacze DDT.

Marcin Borkowski

program 1isy 1 _Kroliki;

uses graph, crt;

begln
crd: =Detect;
initgraph(crd,mq, **);
data: =0;
Kr: =2500;
1: =80;
repeat

data: -data+1;

1:=1p1;
Kr: z=Krpi
until data=17550;

closegraph
enda.

const
hor = 0, 0404;
var
crd, md, data . integer;
Kr,Kkrpi, 1, 1p1 real;

putpixel (round(horxdata), 336-round(kr-8), 1);
putpixel (round(horxdata), 335-round(1+8), 1):

I1p1::=1-0,002%1+0, 000002x1xKr;
Krpi: =Kr-0. 00002x 1 Kr+0, 002 =Kr;

repeat until Keypressed;
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terze zostaty uruchomione. Robia to
w jednym ze sposobow:

1. Sprawdzenie ROM-u, a w szcze-
golnosci tzw. copyrightu. W Spec-
trum normalnym jest to © 1982 Sin-
clair Research Ltd, w 128 — © 1982
Amstrad.

2. Sprawdzenie obecnosci rozsze-
rzonej pamigci (dodatkowych ban-
kow). Gdy istnieje ona, to

a) do banku tadowana jest muzy-

ka i program informowany jest
o tym, lub
b) program informowany jest, ze
ma obstugiwac AY.
3. Sprawdzenie odpowiednich por-
tow, co pozwala na wykrycie genera-
tora AY. Test jest pozytywny czasami
i na Spectrum 48 lub + z AY-gre-
kiem zewnetrznym.

Aby zmusi¢ gry do obstugi gene-
ratora, stosowane sa nastepujace
sztuczki:

1. .Dotozenie” do zewnetrznego
AY-greka banku pamieci 16 KB, kto-
ry programy zidentyfikuja jako dalsza
pamie¢ 128. Tam moze znalez¢ sie

muzyka, lub nie. Niestety, w niekto-
rych przypadkach (Robo-Cop 128,
Where Time Stood Still) do rozsze-
rzonej pamieci tadowana jest dalsza
czesc gry | witedy sie ona , kaszani”
2. Rozszerzenie pamieci Spectrum
do 80 KB i przerabianie gier, aby
.chodzity” z taka konfiguracja. Celu-
je w tym red. Maciej Pietras znany
rowniez jako Br@mba.

3. Przekonanie gry odpowiednim
POKE, ze jednak powinna uruchomic
muzyke.

Ponizej prezentujemy poprawki
umozliwiajace odetkanie AY-greka w
niektorych grach. Doszlismy do nich
wspolnymi sifami, czekamy na 0siag-
niecia Czytelnikow.

DONKEY KONG FPOKE
33298,109

MADBALLS — LET A=83: POKE
56341 A: POKE 56353 A: POKE
58292 A: POKE 58315A: POKE

58348 ,A: POKE 58715 A

U.C.M. — POKE 23296,255

Te trzy poprawki nalezy dopisac w
loaderze przed ostatnim RANDOMI-

ZE USR.

Teraz programiki pozwalajgce na
postuchanie muzyki, ale nic wigce].
Uruchamia sig je po wgraniu najdtuz-
szego (zwykle trzeciego) bloku pro-
gramu:

ZUB:

10 POKE 49152,62: RANDOMIZE
USR 49152: POKE 49152 ,58: POKE
49153,n: REM n liczbaod Odo 7

20 RANDOMIZE USR 49152:
PAUSE 1: GO TO 20

glég.LS SOCCER i STREET SOC-

10 POKE 36421,211. RANDOMI-
ZE USR 36400: POKE 49152,62:
POKE 49153,1: POKE 49164, n:
REMnod0do9

20 RANDOMIZE USR 49164:
RANDOMIZE USR 49152: PAUSE
1: GO TO 20

MARAUDER:

nalezy zatadowaé na COPY-COPY
trzeci blok (5504 bajty) poleceniem
LOAD AT 49152 | przejsc do Basic
a (RETURN). Wtedy:

10 POKE 49163, n: REM n —
1,25,64

20 RANDOMIZE USR 49162: RAN-
DOMIZE USR 49152: PAUSE 1: GO

TO 20

RETURN OF JEDI:

CLEAR 24499: LOAD ""CODE
zatadowac najdtuzszy blok. Potem:

10 RANDOMIZE USR 24500
POKE 39993,201: RANDOMIZE
USR 39982: POKE 49153,62: POKE
49154 n: REMnod 1 do 3

20 RANDOMIZE USR 49153
ENERGY WARRIOR:

Po skasowaniu 80-tej linii z loade-
ra muzyka gra. Ale po wcisnieciu do
wolnego przycisku kasuje sie, bo za-
czyna korzysta¢ z rozszerzonej pa-
mieci.

UWAGA! We wszystkich popraw-
kach zamiast litery n nalezy po-
dac liczbe — numer muzyki.

Michatl Sobieszuk
Marcin Przasnyski
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Klawiatura Spectrum to jego
najstabszy punkt. Szczegolnie
w modelu 48, gdzie gumowe
przyciski szybko przecieraja
delikatna plastikowa folie przy-
ciskajac ja do kanciastych pla-
stikowych stupkow. Folia jest
droga, ze wzgledu na duze
skomplikowanie, srebrne napy-
lane sciezki i wypelnione spec-
jalnym gazem babelki, gdzie
stykaja sie sciezki.

Zaadaptowanie innej, bardziej profesjonalne] kla-
wiatury, kupienie tzw. Segi (pudio, w ktore wkiada sie

Spectrum, stajace sie Trumna z super-klawiatura) to
wszystko pomysty skomplikowane. Diugo nikt nie
wpadt na pomyst najprostszy. Oto on.

Widniejacy z boku rysunek nalezy przeniesc (na-
klei¢, jesli nie szkoda , Bajtka”) na karton o grubosci
0,3-0.6 mm i bardzo starannie wyciaé. Otwory na
przewody najlepiej naktuc igla. MNastepnie nalezy
przygotowac ok. 7,5 m przewodu @ 0,2 DNE i prze-
wlec go wediug rysunku (linia przerywana — prze-
wod biegnie dotern). Nie napinaé¢ zbyt mocno, by nie
pekt karton.

FPola kontaktowe trzeba oczyscic papierem Scier-
nym lub Zyletka i tak przygotowana kartonowa folie
zamontowac¢ do Spectrum. Powinna wystarczy¢ na
paot roku pracy.

Autorem pomysiu | opracowania jest pan W. Szat-
kowski z Warszawy, klaremu gratulujemy wspaniatej
inwencji. Od siebie mozemy doda¢, ze zamiast kar-
tonu, podiozem moze by¢ np. pleksiglas lub cieniut-
kie PCV, co zwiekszy trwatos¢ calej konstrukeji.

Bajtek
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W Polsce nie ma, jak sadzi-
my, wielu uzytkownikow mode-
lu Spectrum +3. Jego dyskowy
system operacyjny nie jest kom-
patybilny z popularnym u nas
TOS-em. Nie mamy informacji
co do kompatybilnosci na po-
ziomie CP/M-u, ale to i tak byto-
by za mato.

Dla tych, ktorzy mimo wszystko uzytkuja +3 mamy
w prezencie kilka informacji nie znanych oficjalnie.

Model ten produkowany byt w fabrykach Amstrada
wediug swiatowych standardow. Jednym z interesuja-
cych elementow byt tzw. test zerowy, dokonywany w
fabryce tuz po wyprodukowaniu komputera. My mo-
Zemy przeprowadzi¢ czesc tego testu w kazdej chwili,
np. przy kupnie lub sprzedazy komputera.

Aby uruchomic test, nalezy wcisnaé klawisz BRE-
AK i trzymajac go wcisnac | puscic RESET. Pojawi sie
zestaw roznokolorowych kwadracikow — test wy-
Swietlania. Po zwolnieniu BREAK nalezy wcisnaé na
raz klawisze Q, A, Z, P, L, M. Rozpocznie sie tzw.
self-test, sprawdzajacy dziatanie wszystkich czesci
komputera

Wecisnigcie naraz V i B powoduje powrét do poczat-
kowego menu systemu +3, zas A E i U wlacza tzw.
tape tester, czyli test sygnalu magnetofonowego w
postaci réznokolorowych efektow na catym ekranie.

Jedna rzecz dodatkowa: uruchomienie testu sygna-
lu z tasmy w postaci pionowych stupkéw mozliwe jest
po uruchomieniu ponizszego programu (kod reloko-
walny):

10 CLEAR 65499: FOR f=65500 TO 65520

20 READ a: ESOE'G(JDE f, a: NEXT f: RANDOMIZE USR

30 DATA 245, 175, 50, 29, 91, 205, 0, 91, 205, 163,
2:3,1 62, 251, 50, 29, 91, 205, 0, 91, 241,

Gen Martinez
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DISASEMBLER

ZRO01L

Jesli masz troche czasu,
mocne nerwy i Spectrum z
dobra klawiatura oraz inte-
resujesz sie asemblerem,
koniecznie wpisz ten pro-
gram.

Na Spectrum napisano juz kilka disa-
semblerow, np. MONS, MAD-MQONI-
TOR, ale nie zawsze sa one wygodne w
uzyciu. Dla swoich potrzeb postanowi-
lem napisaé wersje posrednia. Zamiar
powiodt sie, powstal disasembier krgtki i

wszechstronny. Jak go wpisac, nie jest
juz taki krotki. Jednak chwila cierpliwosci
;E.‘f.-'ul'

Kod Z-BD LIST mozna uruchomic z
dowolnego miejsca pamieci (poza ekra

nem) np:
LOAD ""CODE adres: RANDOMIZE
USR adres
Z-80 LIST sam przenosi sie w pamieci
ekranu zwalniajac reszte pamieci
Komendy disasemblera:
Klawisz 2: wymiana zestawu reje
strow normalnych na pri
mowane i odwrotne
Zamiana kodu wyswietla

nia adresow HEX«—DEC

klawisz 3: —

klawisz 4» — listing disasemblacji

klawisz 5» adres bazowy — 1

klawisz 6 adres bazowy +8

<klawisz 7> — adres bazowy —8 tak jak
strzatki

klawisz 8. — adres bazowy +1

<klawisz F> (FIND: dana, dana,...)
wysZukiwanie ciagu do 9
kodow HEX

klawisz N> powtdrne wyszukiwanie
tego ciagu

klawisz 5. — (SAVE FROM adr pocz
LEN dlug) nagranie na
tasme bloku bez naglo-
wka

klawisz L: (LOAD TO adr pocz
LEN dlug) wgranie =z
tasmy bloku bez nagtow
ka

klawisz U (USR: adr) uruchomie
nie procedury od adresu

klawisz H- (HEX: dana hex) ko
nwersja HEX — DEC

<klawisz D (DEC: dana dec) k¢
nwersja DEC — HEX

klawisz F» (POKE: adr bazowy,
dana) zmiana zawartosc

komorki bazowe] parmig

Cl

(ADDRESS: adr bazo-
wy) zmiana adresu ba
Zowego
(MOVE: LEN diug
FROM adr pocz TO
adr docel) przenosze
nie [ra_[;.m(—,r‘row pamigc

klawisz A

klawisz M> —

R RRERR RO RRRRRTO DN ENRDORORNRRARRRETDVRAOONKLAN SPECTRUM

1 DATA 40000.8B2
Z2 DATA "F3ZZECASFSELl 2ZEE49E13BSB22EO49ED 7 SE24951ECASDSCSFDESDDESOBDY 3 1FASAT
3 DATA "49FSESDSCSEDSFAFEDS74A7ESZ1004BED4BEB496046R1 1054F01CFOSEDBOL 1BO4T6AY
4 DATA "O014000EDEC11EE4BO1ZFO0OEDEOL 1B04A014400EDBO1 1804801 7900EDBO21 0000OCS"
o DATA "22844BIEOFZ2BC4B328D4BSEFSS2BE4B825228848AF32824BC3804FF3CDCSS2CD7 7"
6 DATA "4053CDAASICDFBSZCDIDSZ21814FESZAB44BFETACBSAFES 7 2BSEFESS2BADFESBES
7 DATA "2B44FE44CABFSOFE4BCA79S5S0FE44CAVESIFE4ECA3ZBS1FESOCAE7SOFESSCALBS 162
8B DATA "FE4CCABYSIFE41CABO4ABFE4DCABCA4BFESSCAC14BFE4SCACE4ABFESI2B82CFE3428DA"
? DATA "S1FE3ZZB1BCY23228448BC?2B228448C911080019228448CF1 1FBFF19228448C9EA™
10 DATA "SABC4BEEFFIZ2BC4BCY ABD4BEEFF:28D4BCY2AB44BESCDCSS2CDBSS1118813CDhAL "
11 DATA "ADS1CDFBS2211BSOESZ2AB44838072ABO48B22844BCIFES12003ELEIC9FESA2B26LESY
12 DATA "FEZ7Z28BAFECSSZBASFECBZBODFESZZBBESFEI4COELEL228448C9228048CDA49S42A75"
13 DATA "B048228448C?110B00DSCDSESOD1 1B7AB3I20F4C221C748CD4152D29BS1ES21CC00"
14 DATA "4BCDDFSIEICDB0OSZ1B4FZ1CE48CDDFS1 2100001 405DPCDAASICDFBSZ2DYZ01FDSSL
15 DATA "ESFSCDZOSZFIELD1D&ZOFEQADZ?ES L Z29DSES2929D1195F160019D1 1520D7ES2118"
16 DATA "C548CDDFS1DYC1DD21974BCDBOS4DDZ&000DDY21974BCDDFS1CDAASICDFBSZ2B2F
17 DATA "FB8CYESCDCSSZCD40S=CDED5221DZ48CDDFSIELIESCDZ1S43E2CCD2052CD48527D1 4
18 DATA "EL1DO772322B44818D921D94BCDDFS1CS0409218E4BDSC1DYDYCDABSZZ01SESTE4F
19 DATA "ZCCDZOSZEL17DDI772310EDIEOF0Z2884818B03D?18FS2AB4482301FFFFDI2ABBBA"
20 DATA "4BZ2Z2BA48D211BE4B1AEDEBIESDY218BA4835D92809131AEDA128BFZ2EL 1BEOE1Z2EBZ2BO"
21 DATA "8448C21DF48CD7151C3CA804CD4152300FESDDELZ1IF748CD41523004EB3IEFFC220"
22 DATA "EICZ9BS121EA4BCD715157140B15SEOFDIFECDAZ0SDBCDCSS2CDSDS221AF4ACDZEY
23 DATA "DFSICIDESO1I1Z204EFS1B7ABI20FBF 1C92A8448228048010000ED43856480460CCS48"
24 DATA "CDa95421B748740D219748ED4RBS&ABCDDFSIED4TB4&4BC1 1OEACY7EFEQODCBESCDSL Y
253 DATA "20S52E1Z2318F4FS7BESOFS70OFOFOFESEQAF7FAEL1BF 54067F lIEA7FFEZOI0Q23EZO0BA"
26 DATA "14600591FESDA&Z201100TDAF 26002929 2919D106087E12231410FACYFSSABZ48EB703"
27 DATA "C29ES43EOBRBBIOOZ20600F 1CSCDEBSIC10OC79ESIFCOAFD4C701010BCYCDDFS1 1&BC"
28 DATA "04180214602M0000ESDSCSCDAASICDF8S2CIDIEL SFDBFSESDSCD20S2D1ELF 1D&AL™
29 DATA "ZOFEOASBOSD&O7FELODOLIEO4EB7CEBISCELI41D20F8BS&F1S20CF37C?ED4AS8A4B0E3S"
30 DATA "0OO0111027CDAF521 1EBOZCDAYSZ21 16400CDA9S21 10AOCOCDATS27DCAS0ED4AEBA4BT7L
31 DATA "CDZ2OSZCTFAF3ICEDSZIOFB19B9CBODCAZFCSESED4ABBA4BCD20S2ED4S8BA4BELICLICYS?"
X2 DATA "CDEBSZO100O0OOEDA4ATBL4BOLOCCS21974BEDARBA4BCDDFSIED4SB8448C1 LOEEIECQODR"
33 DATA "D3IFEC?21974811984801200034620EDBO34&0DCICDEBEO220FB1A00OCDIEO3IIOF4FE4S "
34 DATA "OD3I73FCSFSCDS41F3003F137C931F049E17CED477DED4FC1IDIELF 1DSOBSS1IE449FR"
35 DATA "DDELIFDEIC1DI1ED7EBEZ492AEO49 333 ES2AEE4FESF 1 2AECA9FBCFFF2A84482280548"
36 DATA "480100CG0OED438B464B80601CDC4S1010806Z21A44ACDDFS101000BZEZECD20S201 1E2E"
37 DATA "O&3E3ECD20522A84481 1FOFF 1206020E0PESESCD21S4E10EOF7EESCD3IFSA4EL23C0O"
38 DATA "OCIZEL1BEZ20F3E1OEILIC7EESCDZ0SZEL 2ZAFBY20FSZEOBEBZODAZ1E04901 OZ0O23EE4"
329 DATA "OACDOES401000221804ACDDFS123040EQ03EOBEB820F 4 SABCA8BEL&FOCAF 3S530SCD30"
40 DATA "DFS12Z0COCOCCDDFS114042E27010206DSFSCD20S2F1D1040D1S20F421F249015E"
41 DATA "O30&63EOFCDOES4ZAFB49CD29S4C921E8490103043E09CDOES42AEE49CD29542AA4"
42 DATA "FO4701030ACD2?S4CFSSEZIS622ESEERCDZ1S4E1040EOSF 1BEB20EEC?ABD4ABEALCE"
43 DATA "FOCZ2B0OS2Z2ESDYC1DDZ2192748CDBOSADDISL000DD?219748CDDFS1CYDIDD219748CDC3"
44 DATA "BSS5418EADYCDEBSZED4EB04BDD21974BABD4BEAFQO201021A74BCDB0S4DSDD233Z7"
45 DATA "DD2311000018483E013282484069CDE0S221A748AF 3 28248DF18ES78CDB5SS4793C"
46 DATA "FSOFOFOFOFCDBESAF IESOFCA&ZOFEZASBOZCAO7DD7700DD23CY9F 1DD7700DD23C924"
47 DATA "DI0ACDESS40A0SED4AS8048DYCF1414CDASS4FE7 &84 7FEDDZBF4FEFD2BEFFECEBDS "
48 DATA "Z2BOSFEEDZOOALICICAFEBEZCA4ASS4CDASS4=CET4B17CERIZ17CELI S7R2ZIFESSCDL 155467
49 DATA "J7EZ2Z01FDS4CSESFS210755CDOFSSF 1OFOFOFSFESZSA8S48CPCRATS28E4C?21D&49B1L Y
50 DATA "1B1EBOB1OTOZZ42445SCS4EL07 4F04000FAEQRCTFCD 2 2SSCR4SCBDY 2 SDSCCESEBCBE 7"
21 DATA "9BIEZCC48DSS7ECB7FCEBEBFFSD47 9SS 23F 1 2BF ZCR1IFIFIFE&AO7AF7BELO74704AF87"
92 DATA "BYCDZZ550D10OFBCZIFIF LFESZ1B049FS/BCDOFSSF 1EAO74FCD425S5E 1CFOFEEQO4ES ™
53 DATA "CBS71802CB&FCEBAFZ28548C0O7BESLOTAFOL00OPCIFE4AR2E8I9FES I 284 3FES&280D29"
5S4 DATA "FES7IZ81CFESEZB4BDY 772 IDYCYCDASS4ASE2ZCDEDSSDD7EFECDBDSSDD7EFF 1 BEBRE2"
S5 DATA "CDASS4CDY2S5SDD/EFCCD8DSSDD7ZEFDIBD7ESCSZIDA494A0S0SCDA4SSC1ELICTCDAS™
56 DATA "B&SS7AB7CHTEZECDBDSSIAAZABFEZOZ8BCI8D32E23CDBDSSCDASS4DPESSF 1 4FF 34"
97 DATA "FEB0300114EB09444DDDESK 1DDE LCDBOS4DDESESDDE 1E 1 DYCYEODACEOF F6AFB432N
S8 DATA “BQBEEDCEG?4LE404E52C85ﬁ008ﬂc25?&555&69650?524504&4:F09504FDO?4?A&l”
5% DATA "5245D44558DB4AS0202B4BA?4C442053502CCROF4AD0O24C 1 D7BA4ASO20D7A04F 19"
60 DATA "5554202856292CC1494E20412C2856A9455820285350292CCE45S82044452C480A"
61 DATA "CC44CP45CF0943414CCCE24C1D73709505553C8948143414CA4C20D7 2081 D&0OTS24E"Y
62 DATA "SID4BATOBOIOEBB3I1EBO 1 BB 2RO ZEBIZBOSIBEEIAS24CCES252C352CCS2D2534CFO"
&3 DATA "C1535S2C1534CC?5352CC01A0BS094249D41CCS095245D3 1 CCS095345D4 1CCS0019™
64 DATA "BA4BEBCIDIDEELIEFFO1EB4CC443D049CE4FDA0LPACTCA449D244D20008252 261 6B6FOR"
S DATA "7378346074AD224C1DBPA4E4FDO4SS82041462C4146A7444A4ESAZ0ODBAAS220DBE7 3"
&6 DATA "37094CC40CC1ID70141444420CBCCOS4CCA4RAZE424Z2902CC1412C28B4245A92B44-A4"
67 DATA "45292CC1412C284445AF2857292CCBA4B2C2857A92857292CC 141202827 A92F09C2"
&8 DATA "494ECIBCOT4445C3EBCO494ECTEBA4094445C384094CC404C 1 DABAS24CA3C1IS252ZB"
69 DATA "43C1524CC15252C14441C14350CCS53435C464343C60949CEOACE 28434501 4FS555407"
70 DATA "20284ZAYC43F0153424320CBCC0O141444320CEBCCOF4CCA42F0128S7A50COCC 12875
71 DATA "S7A9B814E45C7015245D41781CEB1CP0949CDFABOADEBLB2 2EBAS2S2C4S24CC4090BY
72 DATA "4ECﬂ?A492881522CE1412CC94120D2060F151BZEEDCEC3C4EECECEEESIA?C142EF"
73 DATA "C344CS5CBS5TD0O42C344CSCB41C&BOB1B2BSR4BSB&AB7 4AEDADAAECICESOCESOCSDOLO"
74 DATA "CD4144442041AC4144432041ACSES5S42A0S342432041ACH1 4E44A0SBAFS2A04F 42"
75 DATA "52A04350A048414CD448CC47DB49DF41445245533A0D3DIEA845583A0D3DIE4441 "
76 DATA "454Z2ZA0DS04F 4E452A0D444F4E44TA0DS 41564520445 24F 4D200DAC4AF 41 44209D"
77 DATA "S44F200D4D4FS&645Z204C454E200DS0430DS3500D49580D49590D42430D44450D0O8"
78 DATA "484C0D414460D49520D494D0D44490D45420DTE202020203DSD20203C0ODAST2729F "
79 DATA "&F72202121210D5S553527A0D4348414E47453A0D21 BE4ABCD41523056228448C943Y
80 DATA “21F34BCD4152302AE521E34BCD41523020E521EE48DD41523016EEE1C1&FED525A"
81 DATA "3B041FEDBOC?1909Z2BEBOYZ2BEBEDBBCYE 1EIC39ES121B94ACD415230FS7CR728FS"
82 DATA "F1E?Z21BE4ACDDFS1 1401 CDAASZ3OEZ7DFEOESODEFSIEZCCD2052CD445S230D2F 1 1E™
83 DATA "EBZ1E049870&6004F09732372CFER"
1000 CLEAR 3999%: RESTORE
99790 READ A.S: FOR =1 TO s
9991 READ L$: LET L=LEN L%: LET S=0: LET K=2
F992 LET AS=L$(k—-1):z LET B%=L%$ (k)
P93 LET C=(CODE A%-48-(7%X{(A%>"E")) ) %156+CODE B$-48— (7% (E$"@"))
2994 IF K<L THEN POKE A.,C: LET S=5+C: LET EK=K+2: LET A=A+1: GO TO 9992
9995 IF S—-2S6XINT (S5/25&)<>C THEN FPRINT "BLAD W LINII ":F+1: STOF »
996 NEXT F
9997 SAVE "IB80-1ist"CODE 40000.2605
2798 RANDOMIZE USR VAL "4e4": STOP
9999 SAVE "monitor" LINE 1000
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klawisz C- (CHANGE: nr rej, dana)
zmiana zawartosci reje
stru mikr oprocesora po
powrocie przez BREAK,
gdz.e nr rej oznacza
0—PC

SP

IX

IY

BC

DE
- HL

ML WRN =
|

OmDPpOo~
TR

PIORPY

ﬁrmﬂm

Komendy wewnegtrzne listingu disasem-
blacji

klawisz 3+ — zmiana kodu wysSwietla

nia HEX«DEC
klawisz 4 — powrdt do glownego
menu
klawisz 5 — adres listingu — 1 bajt
«klawisz 6. — adres listingu +8 rozka
Zow
<klawisz 7> — adres listingu —8 bajtow
klawisz 8 — adres listingu + 1 rozkaz
‘ENTER: adres listingu + 12
rozkazow (nowa
strona)
klawisz > — powrot do glownego
menu ze zmiana adresu
bazowego na adres li-
stingu (aktualny)
Uwagi:

wszystkie dane podaje sie w kodzie
szesnastkowym, wyjatkiem jest ko-
menda DEC
z komendy HEX, DEC i btedu ER-
ROR!!! wychodzi sie wciskajge <EN-
TER:
woisniecie tylko ENTER wczytuje
zero, dlatego z komendy FIND moz-
na wyjs¢ wczesnie| tylko poprzez lite-
ry G=Z lub SPACE
komenda FIND jest ustawiona wstep-
nie na #F3, czyli rozkaz DI mikropro-
cesora
adres bazowy jest poczatkowo usta-
wiony na #0000

— komenda USR nie dziala z adresam
mniejszymi od #0100
z komendy POKE wychodzi sie
przez weisniecie SPACE

— podobnie komendy SAVE | LOAD

— weisnecie BREAK (C.S. + SPACE)
po-.»-or_.'hqe pow-:.‘:l do Basic-a, ale tyl

vtedy, gdy nie byly zmieniane re

|c 'r PC SP 1Yu'u¢] Po DLA ocie
rZerwania mas I-< walne 7 d'W z(
beda LJ_'[|,|\(_\. in .*I v przerv
taki, jak przed uru r omieniem Z-BD
LIST
podczas pracy nalezy myslec, co sie
robi, gdyz brak jest zabezpieczer
tatwo mozna zawiesic komputer
Szczegolnie nalezy uwazac z klaw
zem BHEAK gdyz dziata W kaz
momencie. Uwaga tez z komen
iami POKE, MOVE USR LOAD
Prograr [,‘.’-'er.' swany ook nie
wersjg ostateczna Gl (8] v st juZz wers
211w [1”..' ;ﬂ. Jé,]'_- i wezytujaca
nagtowki. Kolejna wer 3" bedzie mal
pr kowa, zas oslatecz powinna
e w EPROM-ie po HOM
er ru nformar J¢ dostep dc
pre i'd iKC]i
Z 80 LIST korzysta tylke
r ROM |

# 023E — KEY SCAN
#031E — K-TEST
#04C6 — SA-BYTES
#0562 — LD-BYTES
#1F54 — BREAK-KEY
Ponadto
nie :,.ﬂ.fl zadnej zmienne| system
L F"; A
1T iew {_1 imieci ekranu pozosta
E ]ar rl' ar 23296-6 ':)':1 35 wolny
ma u.“.a.t-r‘-y stos, procedury drukujace

— nie roZpoznaje rozkazow niepubliko
wanych Z-80
\-’;’ ch gramie .wkc:- zystano dekoder
rozkazow Z-80 [ stu pana Jerzego
Karczmarczuka

pisaniu programu najlepigj jest
zapisat go na tasme przed uruchomie
niem, lub po uruchomienmiu bez lin
9997, gdyz powoduje ona przeniesienie
kodu w p ymied ekranu. Do utworzenia li-
nii DATA Basica wykorzystatemn loader
HeToBa

Marek Sawicki
14 BAJTEK 1-2/90

100 RELD hs FOR I=1 T0-999 POKE (59999+
I).(CODE A$(I))-35

110 READ B$:FOR I=1 TO 999:POKE (60999+
I),(CODE B$(I))-35

120 READ C$:FOR I=1 TO 999:POKE (61999+
I),(CODE C$(I))—-35

130 DATA "#KXXXNXXKXKPXKXIXKXXXRXXKXKSX
RXNXKXRXKXKIXIFXMXKXXXXXXXXX')*, ,023'XXX
3XX1X1 . X1X3X''XXABXXXX. . X1IX3X*XXX/XX1X1.X
1X3X ' XXX3IXXXX31X . X*X " XXX3XX1X1.X1X3X"'ZXX
BXXXX. . XIX3X*ZXX/XX1X1 . X1X3X'XXX3XXXX31X
JXEX P ZXX3XX1IX1 O X1IX3X'ZXX3XXXX . . X1X3X*ZXX
/XX1X1 . X1X3X'XXX3IXXXX31X.X*X'ZYX3XZ1X1.X
1X3X'ZYX3XZXX. . X1X3X*ZYX/XZ1X1.X1X3X'ZYX
3XZXX31a.X*X'ZYX3XZ1X1.X1X3X'ZYX3XZXX. .X
1X3X*ZYX/XZ1X1.X1X3X'ZYX3XZXX31a.X*Xb"

140 DATA "XX?XX?BXB?7X?7DD??==7?XX?FXF?X?G
GFFBB? ?FFKF ?=7==; : A7 XXXXXXXXXXXXX"]]1X'XY
XXXZXX1X. . X1X3'' XYXXXZXXXX . X1X3*XYXXXZXX1X
.X1X3'XYXXXZXaXla.a*\?XYaBXZ? [ [Da?a=\7XY
aFXZ? ([ [GaFaB\?YFaKZZ=[ [ :aRa?\ZXYaXXZXXal
a.aX\?XYaBXZ?[ [Da?a=\?XYaFXZ? [ [GaFaB\?YF
aKZZ=[ [ :aha?\ZXYaXXZXXala.a*\'FKaKFZN([[.
aMaM\ XFKaKFZN[ [MaKaX\*BGaGBZ1 [ [ .aXa3\IFK
aKFZF([ala.a*\XFKaKFZN|[ [ .aMaM\ XFKaKFZNI[ [M
aKaX\XBGaGBZ1l|[ [ .aXaI\IFKaKFZF[ala.a*b"
150 DATA "??2X?7?B?B?B?D?7D=?77?7?1F?F?F?G?
FGBF?BF?KF?=7=: : AA?A??72772727727~ " __"XXX\ZYX
X3ZX1XX.X1X3\ZYXX3ZXXXX. X1X3\ZYXXKZX1XX
X1X3\ZYXX3ZXXX3ala.a?ZYXB3Z2?717D.71=37?"'YX
F3Z?X?G.F1B37*FYK/?=1=: .A17?3X'YXX3ZXXa3a
1a.a?'YXB3Z2717?D. ?71=3?2'YXF3Z?X?7G.F1B37*FY
K/?7=1=: . A1?73X'YXX3ZXXa3ala.a*XKYK3KN1INXN
MIM3X' 'KYK3KNXNM.K1X3XXGYG/GXGIXIX1IXI ' 'KY
K3KXIKXKXaXaX' 'KYK3KNINXNM1IM3X ' 'KYK3KNXNM.
K1X3X*GYG/GXGIXIX1I3I ' 'KYK3KXIK3KXaXab"
160 POKE 63385,63:POKE 64062, 230

170 RESTORE 180:FOR I=0 TO 64:READ A:PO
KE I,A:NEXT 1

180 DATA 109,239,206,87,0,239,87,0,239,
87.239.0.,87.239,87,239,87,239,87,0,0,239
,87.0,239,87,239,0,87,239,87,239,87, 239,
87,239,87,239,87,239,0,87,239,0,87,239.8
7 239.87.68.0,.0,0,.52.0.0,117,73.41,73,73
73.73.,41, 236

publikowac bedziemy wew-
natrzklanowa Liste Przebo- 1 SAVAGE
jow. Sktadac¢ sie ona bedzie
z trzech czesci: INDI
cych grafiki, muzyki (oczy- 4. THE DUEL
wiscie w grach) oraz pro-
gramow uzytkowych. Na po-

-| BEVERLY
HILLS

coP

Zgodnie z obietnica z 8/89
numeru ,,Bajtka” dzis muzy-
ka z filmu ,,Gliniarz z Bever-
ly Hills”. Sa to kody melodii,
kiore rozpoznaje zamiesz-
czony we wspomnianym
numerze program.

Muzyka skomponowana zostata
przez Faltenmayera, a napisana na
Spectrum przez jednego z lepszych
polskich AY-grekowych muzykow, ha-
ckera Kicie.

W pamieci musi znajdowac sig pro-
gram z ,Bajtka” 8/89, do niego dopi-
sa¢ nalezy zamieszczone obok linie.
Jest to tylko fragment utworu, gdyz
caly zajatby pot , Bajtka”. Mimo to wart
jest on wpisania.

Pierwsze trzy linie zawierajg odpo-
wiednio zakodowane nuty utwaoru.
Dane z czwartej linii potrzebne sa do
ustawienia obwiedni gtosnosci
dzwiekow. Ewentualne pomytki we
wpisywaniu pozostana bez przykrych
nastepstw, najwyzej komputer bgdzie
troche fatszowat. Zachecam do ek
sperymentow, szczegolnie do zmian
w ostatniej linii. Czesto uzyskac moz
na zadziwiajace efekty

Program nie potrzebuje wigkszycl
wyjasnien. Teraz pora do klawiatury!

Michal Sobieszuk

NASZ€ PRZEBOJE - - - - -

Graofika:
froneros e s |

Poczynajac od stycznia

2. BATMAN
dotycza- 3. INDIANA JONES

5 BARBARIAN

czatek, w sile szesciu osob  Muzvke:
piszacych stale do Klanu, a8
ustalilismy wyjsciowe noto- —
wanie. Dalsze zaleze¢ beda 1 ZANTHRAX
tylko od Was. 2. SAVAGE
3. FIREFLY

Prosimy o wyrazne zazna- 4 AGENTX
czanie na kopercie, ze znaj- 5. GRYZOR
duje sie tam propozycja do 128
LP Spectrum. —

GLIDER RIDER
THE TUBE

LED STORM
PLATOON
SKATE CRAZY Il

QAN =

Turbo CAC

Art Studio

DEERCOPY

Music Bax 128

GENS
Mysle, ze wszystko jest jasne.
Kazda kategoria ma piec pozycji,
muzyka dzieli sie na dwa dziatly.
Nad nowa Lista sprawuje piecze

Gen Martinez

B wN =



KLAN ATARI

Uzytkownicy stacji dyskow
Atari 1050 od dawna dysponuja
kilkoma rodzajami rozszerzen
sprzetowych zwiekszajacych
mozliwosci tego urzadzenia. Sa
to miedzy innymi: US Dou-
bler, Top Drive 1050 i Hap-
py 1050. Takich mozliwosci
rozbudowy byli dotad pozba-
wieni wilasciciele stacji LDW
Super 2000 i California Ac-
cess 2001. Sytuacje ta zmie-
nia pojawienie sie TOMS TUR-
BO DRIVE.

TOMS TURBO DRIVE jest instalowanym w
stacji dyskow nowym systemem operacyjnym
sterujacym jej praca. Zostat on gpracowany catko-
wicie w Polsce przez Tadeusza Okonia i Marka
Stolarskiego (stad nazwa TOMS). System ten jest
zastrzezony w Urzedzie Patentowym PRL i po-
dlega ochronie patentowe), a jego wkopiowanie
bez zgody autorow jest karalne

Na pierwszy rzut oka stacia TOMS odroznia
sig od zwykie| stacj tylko dodatkowym napisem
na przedniej sciance obudowy. Dalsze roznice
wida¢ jednak natychmiast po wigczeniu stacji
zmieriony zostat bowiem sposob pracy wyswiet-
lacza. Nie to jest wszakze najwaznigjsze, wigc
zacznijmy od poczatku

W stosunku do normalnego sysiemu LDW i
CA w systemie TOMS TURBO DRIVE wpro-
wadzono trzy podstawowe grupy Zmian: usu-
nigcie btedow systemu sterujacego praca stacji,
wprowadzenie dodatkowych sposcbow formato-
wania dyskietek oraz zmiana sposobu dziatania
wyswiellacza. Ponadto do stacji dodawana jest
dyskietka ze specjalnym oprogramowaniem.

Ze wzgledu na znaczne rozpowszechnienie w
Polsce stacji Atari 1050 z rozszerzeniem Top
Drive, dyskietki w systemie TOMS sa w petni
zgodne ze stosowanym w nim formatem zapisu.

FORMAT DYSKIETEK

Stacja LDW rozroZnia trzy gestosci zapisu: po-
jedyncza (40 sciezek po 18 sektorow po 128 baj-
tow, czyli 90 KB), rozszerzona (40%26%128 =
130 KB) i podwojna (40%18#%256 180 KB). Przy
zastosowaniu pomocniczego programu SYN-
CHROMESH uzyskuje sie odmiany tych formatow
o innym przeplocie sektorow na dyskietce. W sy-
stemie TOMS usunieta zostata mozliwosc korzy-
stania z SYNCHROMESH. Zamiast tego podczas
uruchamiania komputera mozna zainstalowac
specjalna procedurg, ktora pozwala na transmisje
z predkosciag 70000 bodow, a wiec ponad trzy |
pot krotnie wigksza (normalnie 19200 bodow)
Dodana zostata takze czwarta gestosé zapisu: 40
sciezek po 9 sektorow po 512 bajtow. Prosze po-
myslec, z czym to sie kojarzy. Oczywiscie jest to
format stosowany w komputerach IBM (!). Dzieki
odpowiedniemu programowi mozna wiec forma-
towac, zapisywac | odczytywac dyskietki z IBM.
Jest to nieoceniona pomoc dla oséb korzystaja-
cych w pracy z takich komputerow

PRACA Z TOMS

Mozliwe sa dwa sposoby uruchomienia kom-
putera wspotpracujacego z przerobiona stacja
LDW: z zamknietg i z otwarta dzwignia stacji dys-
kow. W drugim przypadku odczytywana jest
specjalna procedura szybkiej transmisji, ktéra

S TREO DIk

umozliwia uzyskanie predkosci 70000 bodow.
Pozostate mozliwosci TOMS TURBO DRIVE
sg dostepne niezaleznie od sposobu uruchomie-
nia komputera.

Przy poprawianiu btedow systemu operacyjne
go stacji autorzy zmienili nieco takze dziatanie
wyswietlacza | przyciskow funkcyjnych. Naty-
chmiast po wiozeniu dyskietki stacja sprawdza jej
gestosc | wyswietla odpowiedni symbol: § dla
pojedynczej gestosci, E dla rozszerzone] i d dla
podwajnej oraz I dia formatu IBM. Jesli numer
stacji ustawiony przetacznikami z tytu jest inny niz
1, to ukazuje sie on w pierwszym polu wyswietla-
cza. Gdy w stacji nie ma dyskietki, to wskazywana
jest gestosc rozszerzona (E). Usunigta zostata
bardzo denerwujaca wtasciwosc LDW, ktora po-
woduje automatyczna zmiane rodzaju wyswietia-
nej informacji. Teraz dokonywane jest to wytacz-
nie na zgdanie uzytkownka wyrazone nacisnie-
ciem odpowiedniego klawisza (lub klawiszy).

Jedna z dodatkowych funkcj mozna wywotac
przez nacisnigcie klawisza <DRIVE TYPE: przy
wcisnietym  klawiszu <TRACK:. Powoduje to
druchomienie procedury testowej stacji, kontrolu-
jacej potozenie glowicy na zerowej sciezce dys-
kietki. Dzieki temu mozna sprawdzic m.in. prace
stacji oraz poprawnosc dyskietki sformatowane] w
innej stacji.

Najistotniejsza zmiana jest jednak wprowadze-
nie nowego sposcbu ochrony dyskietek przed
zapisem. W systemie TOMS stuzy do tego wyla-
cznie klawisz <PROTECT:. Po wlaczeniu stacji
wszystkie dyskietki sg zabezpieczone przed zapi-
sem, co sygnalizuje swiatto kontrolne. Nacisnig-
cie klawisza <PROTECT: wiacza | wylacza ta
ochrone. Wyciecie w dyskietce nigdy nie jest
sprawdzane, wiec nie trzeba go wykonywac w
celu zapisania drugie] strony.

Praca stacjii LDW wyposazone] w TOMS
TURBO DRIVE jest znacznie szybsza od pracy
stacji oryginalnej. Wykonatem testy sprawdzajace
czas odczytu cafej dyskietki przez stacje TOMS,
ktorych wyniki sa podane ponizej. Dla porownania
zamieszczam takze wyniki testu stacji LDW opu-
blikowane w pierwszym numerze ,Bajtka” —
. Tylko 0 Atari”. W tabelce SD oznacza pojedyn-
cza gestose, DD — podwojna, SM — uzycie pro-
gramu SYNCHROMESH, zas TTD oznacza uzy
cic TOMS TURBO DRIVE.

gestosc SD DD
SM 1'00" 163"
TTD 037" 128"

Wyraznie widoczne jest skrocenie czasu odczytu
o okoto~1,5 raza, przy czym system TOMS jest
zgodny ze znacznie wigksza liczba programow
niz SYNCHROMESH.

OPROGRAMOWANIE

Dotaczana do systemu TOMS dyskietka za-
wiera aktualnie osiem dodatkowych programow
uzytkowych. Sg to przede wszystkim programy
kopiujace i inicjujace.

TOMS LDW Turbo Kopier umozliwia ko-
piowanie dyskietek zabezpieczonych przez wa-
dliwe sektory (bad sectors), sektory wielokrotne i
brakujgce (misassigned sectors) oraz btedy CRC
(Cyclic Redundance Check) | DDM (Deleted
Data Mark). Program automatycznie rozpoznaje
gestosc dyskietki, a takze pozwala na kopiowanie
pojedynczych sciezek. Ponadlo dostepne sa do-
datkowe funkcje umozliwiajgce tworzenie specja-
Inych rodzajow zabezpieczen.

TRACK COPIER jest zmodyfikowana wersja
Znanego programu opracowanego przez Arndta
Baera. Zostal on przystosowany do systemu
TOMS | wzbogacony o funkcje umozliwiajaca ko-
piowanie z pominigciem sektoréw zawierajacych
btedy.

Bootstrap BB | Speed-Start stuzg do two-
rzenia dyskietek, gtownie z grami, ktore urucha-

miaja sie po wybraniu odpowiedniej pozyciji z wy-
swietlanego wykazu.

IBM DOS jcst DOS-em, ktory umozliwia prace
z dyskietkami we wszystkich gestosciach rozpoz-
nawanych przez stacje, wlacznie z formatem IBM.
Program ten jest nadal rozwijany i wzbogacany o
nowe funkcje

IBM-ATARI stuzy do kopiowania plikow po-
miedzy dyskietkami w formatach Atari i IBM. Po-
nadto mozliwe jest przegladanie plikow i sekto-
row dyskietki IBM oraz formatowanie dyskietek w
standardzie IBM.

TURBO ON |est pomocniczym programem
uruchamiajacym szybka transmisje, jesli zoslata
ona skasowana przez nacisniecie <RESET: lub
gdy wcale nie zostata uruchomiona przy wiacze-
niu komputera.

XL TO WS pozwala na przetwarzanie tekstow
napisanych przy pomocy edytora First XLEnt
Word Processor na format popularnegoc edy-
tora WordStar 4.0 stosowanego na kompute-
rach IBM. Program ten nie dziata na Atari, gdyz
powinien by¢ uruchamiany IBM.

TOMS MULTI DRIVE

Autorzy systemu TROMS TURBO DRIVE
nie spoczeli na laurach po jego zaprojektowaniu.
Weczesniej juz pisatem o ciagtym rozwijaniu doda-
tkowego oprogramowania dla tego systemu. Po-
nadto tworzona jest kolejna wersja systemu dla
stacii LDW o nazwie TOMS MULTI DRIVE.
Foza wszystkimi wiasnosciami TURBO DRIVE
umozliwi on szybkie czytanie dyskietek zapisa-
nych standardowo i przez TURBO, programo-
wanie stacji w standardzie PERCOM, zapamie-
tywanmie w RAM stacji zawartosci cate] sciezki
oraz historii pracy stacji | tatwe analizowanie dys-
kietek w dowolnych gestosciach. Ponadto mozli-
we bedzie zapisywanie i odczytywanie Sciezek
dyskietki poszczegolnymi bitami, co stwarza nie-
ograniczone mozliwosci tworzenia zabezpieczen

PODSUMOWANIE

Stacja LDW Super 2000 cieszy sie wsrod
uzytkownikow Atari zdecydowanie ztg opinia. Do-
lyczy to rowniez znacznie lepsze] stacj CA
2001. Zainstalowanie rozszerzenia TOMS
TURBO DRIVE zamienia je jednak w petnowar-
tosciowy sprzet, przewyzszajacy swoimi mozli-
wosciami stacje Top Drive 1050 | niemal do-
rownujacy stacijom Happy 1050.

Nalezy sie spodziewac, ze po zakonczeniu
prac nad systemem TOMS MULTI DRIVE sta-
cje LDW i CA posiadajace to rozszerzenie beda
najlepszymi z dostepnych w Polsce stacji do os-
miobitowych komputerow Atari. Uwazam, ze
wszyscy uzytkowniy LDW | CA zamierzajacy wy-
mienic swoja stacjg na inng powinni zamiast tego
zainstalowa¢ w posiadane] stacji opisywane tu

rozszerzenie.
Marek Zachar
Producenci:

Tadeusz Okon, ul. Lachmana 4/44, War-
szawa, tel. 641-54-29

Marek Stolarski, ul. Kazury 13/26, War-
szawa, tel. 46-01-02

Testowang stacje LDW Super 2000 z
wbudowanzm systemem TOMS TUR-
BO DRIVE otrzymaliSmy od Panow
Tadeusza Okonia (Warszawa, ul. La-
chmana 4/44, tel. 641-54-29) i Marka
Stolarskiego (Warszawa, ul. Kazury 13/
26, tel. 46-01-02)
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or of Nostromo™

Nagly przeptyw energii zaklocit nie po-
budzana od trylionow lat olbrzymia potac
galktyki. Wkrotce te niewielkie zaburzenia
przemienity sie w regularny strumien
podgrzanych do olbrzymich temperatur
gazow. Czarna do tej pory przestrzen, roz-
swietlana tylko przez nieliczne oddalone
o miliardy mil gwiazdy, zmienita chwilowo
barwe na czerwona. Wielki, stalowoszary
ksztalt transportowca miedzygalaktycz-
nego byt juz tylko uzupetnieniem wczes-
niejszych zjawisk. Préznia, wypelniajaca
prawie caly wszechswiat, od wielu lat
swietlnych byta niemym obserwatorem

tego wielkiego kolosa, w ktérego wnetrzu
znajdowato sie 508 ton materiatow, nie-
zbednych do naprawy jednej z baz kosmi-
cznych w gwiazdozbiorze Psow Gon-
czych.

Wielkie, tytanowe wiazy, przedzielajace
poszcz?gélna czesci korytarzy skutecz-
nie tlumily wszelkie wibracje. Tej przera-
zajacej chwilami ciszy nie zakiocaty zad-
ne glosy; na podiogach lezata cienka war-
stwa kurzu, ktérego od lat nie dotykata ni-
czyja stopa.

dokonczenie na str. 18







Koperte nadeséal Piotr Kulikowsk: z Gdanska

e

Szat Batmana opanowal caly swiat. Koszty produkeyi fil-
mu . Batman” zwrocity sie w ciggu pierwszych dwoch ty-
godni jego emisji. Znaczek z nieloperzem na zoftym tle
znajduje sie wszedzie. Koszulki w kazdym sklepie tekstyl-
nym. Czapki u kazdego sklepikarza. Itd...

Furore robia tez dwie czesci gry .Batman” (nie mylic ze

,starym” Batmanem z 1986 roku). U nas po raz drugi na
pierwszym miejscu

Dalej Red Heat, rowniez na podstawie gtosnego filmu z
Arnoldem Schwarzeneggerem. Robocop — z Peterem
Wellerem. Indiana Jones — z Harrisonem Fordem. Z tego
standardu wyrywa sie tylko Robbo

Otrzymalismy 1740 propozycji na 94 tytuty. Mato!

2 READ HEAT b s <|x|=
3 R-TYPE | [>]<|=]<
4 ROBOCOP selselsc ks
s TOTALECLIPSE | &l
6 HOSTAGES 5 > 22
7 INDIANA JONES | i b
8 AFT || ]x|<|x
9 OPERATION WOLF
lo ROBBO
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dokonczenie ze str. 16

Transportowiec zdawat sie od dawna
wymarty, wrazenie to bylo jednak ze
wszech miar bledne. Mimo, ze najczulsze
czujniki nie wykrylyby sladéw 2zycia, to
istnialo ono jednak, w troche tylko zmie-
nionej formie.

Kabina, w ktérej znajdowaty sie kapsuly
hibernatoréw, ze wszystkich stron oto-
czona byla niezniszczalng prawie powto-
ka. W razie wybuchu stanowita ostone
przed dziataniem ognia, jezeli przedtem
automatyczny komputer nie wyrzucitby
jej w przestrzen, gdzie kabina przemienia-
fa sie w samodzielny statek.

Nagle dziwny szum poruszyl nierucho-
me atomy powietrza. Hibernatory po la-
tach trwania w jednej pozycji powoli za-
czely podnosi¢ grube szyby. Z cieni, ktére
coraz szybciej przesuwaly sie wraz z po-
krywami do gory, zaczely wylaniac sie
twarze siedmiu ludzi — zatogi Nostromo.

Komputer odpowiedzialny za automaty-
czne budzenie ludzi po uptywie odpowied-
niego czasu, po raz pierwszy w dziejach
podrozy galaktycznych zrobil to wczes-
niej niz byto przewidziane — nie zostata
przebyta nawet polowa drogi do celu.

Cate to dziatanie z pozoru wygladato na
powazny biad komputera, tak jednak nie
bylo. Powodem wczesniejszej pobudki,
stat sie sygnal radicwy, wysytany z pobli-
skie] planety, nie zbadane] dotychczas
przez zadna misje naukowa. W katalo-
gach kosmicznych figurowata ona jako
LV-426. Sygnat docierajacy z niej, przypo-
minat troche ziemskie SOS, byt jednak ko-
dowany dziwnym systemem. Nad klu-
czem do rozwiazania go pracowatl juz od
kilku godzin Gtéwny Komputer Poktado-
wy.

Wedlug prawa galaktycznego, zaloga
kazdego statku byta zmuszona do zbada-
nia niezydentyfikowanych sygnatow, na-
wet jezeli przemierzata gwiezdna pustke
w zupelnie innych celach. Tak tez posta-
pita zatloga Nostromo.

Ladowanie na planecie odbylo sie ptyn-
nie, planowo i bez przeszkod. Jedynym
wiekszym wsirzasem bylo zetknigcie sie
stabilizatorow z podiozem. Statek okryty

jeszcze diugo przez pustynny piasek byt
pierwszym ziemskim gosciem na tej pla-
necie, lecz niestety nie ostatnim...

Prawie kazdy czytelnik, zorientowat sie
juz zapewne, iz jest to roboczy skrot z fil-
mu ,Alien” — w polskim ttumaczeniu
,Osmy pasazer Nostromo”. Gra oparta na
akcji filmu, nie jest jej wierna kopia.
Uproszczono scenariusz, sprowadzajac
cata przyjemnosé zabawy do porusza-
nia sie po statku, w chwili gdy Obcy zapa-
nowat juz nad transportowcem i zabit jed-
nego z czlonkow zalogi.

Kazdy z Was moze wybra¢ rozne spo-
soby na pozbycie sie niemilego towarzy-
sza podrozy. Sprytniejsi wyrzuca go przez
sluzy powietrzne, inni urzadzg polowanie
z miotaczem ognia (trzeba go wczesniej
natadowac). Ostatecznym wyjsciem Jest
wiaczenie urzadzenia wysadzajacego,
dzialajacego z dziesieciominutowym opo-
znieniem, a nastepnie ratowanie sig stat-
kiem ewakuacyjnym ,Narcissus”. Dosc¢
powaznym minusem tego sposobu jest
to, ze musisz ztapac poktadowego kota —
Jonesa, co czesto jest trudniejsze od za-
bicia Obcego. Mimo to istnieje jeszcze
duzo innych, byé moze ciekawszych mo-
zliwosci walki.

Obcy porusza sie po statku zupetnie
swobodnie, nie obawiajac sie ataku ze
strony zatogi. Jesli nie chcesz go spotkac
na swojej drodze, przemieszczaj sig szy-
bami wentylacyjrymi, ktérych rozmiesz-
czenie pokrywa sie z pokojami. Wcho-
dzisz do nich otwierajac wtaz <REMOVE.:.
Tam uzywasz kierunkow poziomych oraz
pionowych.

Najwytrwalsi z Was ujrza juz wkrotce,
jak samotna Ripley po latach podrozy w
hibernacji, odnaleziona zostanie przez
przypadkowy statek. Czeka Was takze juz
wkrotce ciezka walka, nie z jednym Ob-
cym, lecz z tysiagcami. A przedtem pole-
cam dwa znakomite filmy — ,Alien” i
»Aliens”, z Sigourney Weaver w roli gtéw-
nej.

Firma: Electric Dreams

Komputer: ZX Spectrum 48/+, Com-
modore 64, Amstrad CPC

Gen & LUKE

r
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Anna Maria Mamczur, ki ||, uczennica
szkoty podst. nr 185 w Warszawie
komputer: Commodore
gra: DESTROYER
hobby: ksigzki, pisanie wierszy

tukasz Jéiwiak, ki.VIl, uczen Panstwo-
wej] Szkoty Muzycznej nr1 w Warszawie
komputer: Atar

atr;l Spece Schutle

bby: lotnictwo
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Przezycia opis: mé‘ nﬂx yZe), 53 lylko czastka teq
doswia 1'4:,,_, po wgraniu te] gry. Nie zycze wiec dobrej
Zzabawy, gdyz jest lo niemozhiwe, z uwagi na odpowiedzia
Inosc jaka na Tobie spoczywa. Powodzenia

I;gmputer: Commeodore 64/128, Atari ST, Amiga, IBM

LUKE

Prosze o pomoc! Jestem posiadaczem ZX Spec-
trum 128+2. Pilnie szukam gier ROCKY HORROR
SHOW, ARMY MOVES, TURBO ESPRIT oraz pro-
gramu MUSIC BOX 128. W zamian oferujg duzo in-
nych gier.
Filip Kuzniak, ul. Dunikowskiego 18/10
Katowice, tel. 598984
Pomocy! O co chodzi w grze MONTY MOLE?
Jak grac¢ | uruchomi¢ gre GRAND PRIX MASTER?
Posiadam Spectrum +.
Krzysztof Szmigielski, ul. Softarza 2/55 01494
Warszawa
Posiadam Atari 65XE. Nie wiem jak grac w WING
WARS, DRACONUS, BARBARIAN. Poszukuje tak-
ze gry SPY vs SPY IV, WINTER GAMES, SUMMER
GAMES, PLATOON, STEEL THUNDER oraz BMX
SIMULATOR +. W zamian 311 innych gier na ka-
setach.
Dariusz tuczak, ul. PPR 24/88 47-100 Strzelce
Opolskie
Nie wiem jak przejs¢ jeziorko w grze SPACE
QUEST |Il, poszukuje tez instrukcji do gry KINGS
QUEST IV. Mam IBM PC. Bardzo prosze wszyst-
kich o pomoc.
Michat Pasniewski, ul. Stawigruda 181 11-034
Olsztyn, tel. 12-62-64
Pilnie poszukuje gier HENRY's HOUSE i KARA-
TEKA w wersj kaselowe] na Atari 800XL. W zamian
oferuje 300 gier. W czytelnikach BAJTKA ostatnia
nadzieja. Kto mi pomoze?
tukasz Juskowiak, ul. Spokojna 7/3 41-800
Zabrze
W zamian za opisy do gier WAR GAMES, BO-
UNTY BOB, BLUE MAX i SOLO FLIGHT oferuje
inne gr
Wo;c%e);:h Tomasz, os. Pstrowskiego 90/5
44-240 Zory-Osiny, woj. katowickie
Poszukuje naslepujacych gier na Atari 65XE z
magnetofonem GHOST CHASER, SUPER HUEY,
MNINJA. Dobrze zaptace
Andrzej Tydrych, ul. Olsztynska 54 Bzws?lbi
ag
Gry BARBARIAN, CONAN, SPY vs SPY, PLA
TOOMN wymienie na kazda inna. Mam Atari B5XE z
magnetofonem XC12
Robert Kanabaj, ul. 3-go maja 21/12
81-363 Gdynia
Mam komputer CPC 6128. Prosze o udzielenie
mi informacji o grze ZOMBI. Co trzeba zrobi¢ z sa
mochodami, komputerem, helikopterem, kluczami?
Ja juz nie mam sity do tej gry. Ogolnie prosze o
opis do ZOMBI. W zamian oferuje opisy innych
gier
Jacek Kedziora, ul. 10-go Lutego 19/9
81-364 Gdynia
Jestem posiadaczem Atari 130 XE i stacji dys-
kow LDW 2000 SUPER. Poszukuje gry IKARI WA
RIORS z opisem do tej gry i do MONTEZUMA's
REVENGE
Pawel Florkowski, ul. Jasielska 38—42/38
02-128 Warszawa
Prosze o przystanie mi opisow do gier FLIGHT
MASTER, KNIGHT TYMP MONTY or\ THE RUN
Stuze innymi opisami. Posiadam Timex's 2048
Robert Tempski, ul Zajecza 14/22
85-809 Bydgoszcz

Poszukuje instrukcji do gry MASTER OF THE
LAMPS i kodu do RAMBO na Atari 800XL.
Leszek Widmanski, Czchow 13 32-860
Czchow, woj. tarnowskie
Prosze o dokiadny opis gry KING OF THE RING
Mam Atari 65XE.
Piotr Szpanel, Bielice 13—130 Krotoszyny,
woj. torunskie
Jestem posiadaczem Spectrum. Nie wiem jak
grac w REBEL STAR, JOGI BEAR i HEMAN. Po-
mocy!
Filip Drazkiewicz, ul. Bronistawy 27/8
40-739 Katowice Ligota
Czy ktos udostgpni mi kasetowg wersje GLOB
TROTTER na Atari 65XE
Feliks Przybyszewski, ul. Leningradzka 45/6
72-010 Police
Mam Spectrum +. Poszukuje niesmiertelnosci
do gry FAIRLIGHT. Prosze tez o opisy gier LAST
NINJA 2, NINJA MASTER, NINJA, MIAMI VICE. Li-
CZ€& na waszg pomoc.
Damian Hajduk, ul. Kraljevska 6m7
65—635 Zielona Gora
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Bajtka

Oto wyniki zestawienia notowan Li-
sty Przebojow z catego roku. Trady-
cyjnie, za | miejsce przyznalismy 10,
za Il 9 punktow itd. do miejsca X, za
ktore gra otrzymata 1 punkt.

Takie postepowanie obarczone jest
btedem wynikajacym z faktu, ze popu-
larnosc¢ gry ksztaltuje sie w czasie si-
nusoidalnie. Tak wiec w czotowce
znajduja sie gry, ktorych maksimum
popularnosci znalazto sie okoto poto-
wy roku 1989. Jezeli zadac¢ sobie py-
tanie, w jakie gry graliSmy w minionym
roku najczesciej, to odpowiedzia jest
uzyskana przez nas Ziota Dziesigtka.

1. OPERATION WOLF ocea

Ukojenie nerwow po calym dniu szkoly. Pa-
lec nie schodzi ze spustu. Stosy trupow, hekto-
litry krwi, tony zelastwa. Trzy razy na pierw-
szym miejscu. Jednoznaczna charakterystyka
gustow Czytelnikow.

2. PLATOON _ocean

Po raz drugi Ocean! | nie po raz ostatni. Ta
firma jest firma z najwiekszymi Spectrumowy-
mi tradycjami, znajduje sie tez w czotowce pro-
ducentow gier na inne komputery. Platoon, gra
oparta na watkach filmu Oliviera Stone’a pod
tym samym tytutem przenosi gracza w wilgotne
lasy Wietnamu, wciska mu w rece bron i kaze
przetrwac. Nie tylko, do wykonania jest wazne
zadanie strategiczne, a na koricu zdrajca Bar-
nes do zabicia. Muzyka Davida Whittakera za-
piera dech w piersiach.

20 BAJTEK 1-2/90

3. STREET FIGHTER _ co

Nieznana firma zaistniata w jednej chwili edy-
tujac serie gier-hitow. Jedna z nich byt Street
Fighter. Pomyst nie nowy — walka na ulicy. Ale
superdokiadna grafika i pltynna animacja, a do
tego wcale nielatwi do pokonania przeciwnicy
sprawiaja, ze gra ta weszia wysoko. Zrecznie
wpleciony pomyst podrozy po calym swiecie,
za kazdym razem inne tlo walki.

APPSR ERARL F A

£ |

8. GREEN BERET _wacne

Gra tak stara, ze powinnismy o niej juz daw-
no zapomnieé. Trzyma sie jednak mocno, moze
dlatego, ze gtownym akcesorium jest bagnet, a
gromady szkielecikow, w ktore zamieniaja sie
pchnieci zolnierze wzbudzaja zwyczajne, zdro-
we zadowolenie. Oprocz tego niezta grafika
i ogromna dynamika akcji sprawiaja, Zze czesto
powracamy wraz z Zielonym Beretem w wir
walki.

5. ROBOCOP _ ocea

Mechaniczny policjant. Pot cztowiek, pot ro-
bot. Maszyna do niszczenia przestepczosci.
Niesie smier¢ bandytom, jak muchozol mu-
chom. Pomyst oparty na fabule filmu ,Robo-
Cop”, w Polsce znanego jako ,Superglina”.
Dziewiec etapow, w ktorych wykazac sie trzeba
wielofunkcyjnoscia mozgu i koniczyn. Swietna
muzyka i standardowo (Ocean!) doskonala gra-
fika.

6. HOTSHOT _ scremmarne

Gra sportowa XXIl wieku. Polaczenie bilardu,
squash’a, sciany i strzelnicy. Dwaj zawodnicy

dysponuja dziatko-odkurzaczami, ktore zdolne
sa przyciagac oraz wystrzeliwac pitke. Pitka ta
moze trafic drugiego w gtowe, zbi¢ cegietke
muru itp. Wszystko za punkty, przy dobrej mu-
zyce. Poziom gry bardzo wysoki, ciezko
przejsc nawet pierwszy etap.

7. UNIVERSAL HERO _ scee

Cukiereczek dla mitlo$nikow zagadek w stylu
Agathy Christie lub Joego Alexa, w wydaniu
komputerowym. Przez cate Zycie nie przytrafi
sie tyle niespodzianek co w te] grze. Samodziel-
ne rozwiklanie wymaga miesigcy wytezonej
pracy, jesli dysponuje sig niebyle jakim umy-
slem i zdrowymi oczyma.

8. GRYZOR _ocea

Pomysl tak wielokrotnie juz powielany, ze az
dziwne, ze nie staje si¢ nudny. Bron cigzsza od
czitowieka, pociski wielkosci piesci, muskuly
Arnolda. Wszystko po to, by zabi¢ lub znisz-
czyc jak najwiecej. Czy tak przyjemnie jest pa-
trze¢ na Smier¢?

9. CYBERNOID _ nar czcco

Anglik greckiego pochodzenia (lub odwrot-
nie) — Raffaelle Cecco strzela hitami jak z kara-
binu. Doskonala muzyka, wielokolorowa, wy-
sublimowana grafika, brak juz epitetow. Po-
myst nie nowy — dojsc¢ jak najdalej. Kompilacja
roznych broni, ale w uzyciu nie tylko palce, lecz
i mozg.

-
|
i

10. ROCKET RANGER

— STRIKE FORCE

Kto zagwarantuje, Zze tak wlasnie nie bylo?
Jeden jedyny czlowiek z odrzutowym pleca-
kiem ma szanse powstrzymac fale faszyzmu
zalewajace swiat podczas Il Wojny Swiatowej.
Gdy mu sie nie uda, na Bialym Domu zalopocze
flaga ze swastyka. Z historycznego punktu wi-
dzenia nie byto to raczej moiliwe, ale kto nas
zapewni?

Oto druga dziesiatka:

11. CAPTAIN BLOOD
12. MOUSE TRAP
13. HACKER

14. R-TYPE

15. GUNSHIP

16. TOTAL ECLIPSE
17. TRAZ

18. KING'S QUEST
19. NOSFERATU

20. ARMY MOVES
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poprzednim Bajtku opisalem,
mac¢ najprostszy obraz

o dyspozycg kompilator
C. Enluzjasci Basica zaczna
dowodzi¢ o wyzszosci tegoz nad C,
?dy ten sam efekt otrzymajg w trzech
inijkach plus podprogram rysujgcy. A,
jak wiadomo, w krotkich programach o
wiele trudniej jest popetnic 1{(:1 0za
tym programy w Basicu rzadko kon-
czg siebzawieszeniem systemu, co w
C jest bardzo czeste. Co prawda pro-
gram begdzie dziatal troszke diuzej, ale
przeciez zawsze przyjemnie jest na-

ic sie herbaty patrzac jak interpreter
Basica przebija sie przez kolejne
funkcje trygonometryczne pracowicie
ujac wyniki zmagan na ekranie
zis jednak wyzsza szkota jazdy:
obraz dwubuforowany.

Coz to jest ekran dwubuforowany |
jak tego uzywac? Zapewne wielu wi-
dziato gry takie jak ,30-Pool” czy ,F-
18 interceptor”. Ruch w tych grach
ottz%m any jest klasyczng metoda
dwubuforowania, tzn. komputer rysuje
kolejna faze ruchu w |jednym obszarze
pamieci, wyswietlajac w tym samﬁrn
czasie drugi. Qsia%niecie tego efekiu
w Aztec C nie jest trudne. Inicjalizacja
ekranu niewiele rozni sie od opisywa-
nej w poprzednim artykule. Nalezy tyl-
ko zainicjowaC dwie mapy bitowe |
dwa razhwywoia(‘: instrukcje MakeV-
PortO i MrgCopO. Pierwsza ze zmian
jest zrozumiata: potrzebne sg dwa ob-
szary pamigci jeden do wyswietlania,
drugi do rysowania w nim. Druga
zmiane nalezy doktadniej omowic.

Gdy w wo¥ana zostanie instrukcja
MrgCopO system tworzy zestdw in-
strukcji dla procesora graficznego
zwanego Copper'em (zalezy od opra-
cowania: w ,ROM kernel” jest Cop-

#include
#include
#include
#include
#include
#include
#include

{exec/types.h>
<graphics/gfx.h>
{graphics/gfxbase.h>
<hardware/dmabits _h>
<hardware/custom.h>
<graphics/gfxmacros._h>
<graphics/rastport _hb

#include
#include

{graphics/view.h>
{exec/exec.h>

<math._h>
{libraries/mathffp.h>

#include
#include

#define
#define
#define
#define

DEPTH 3
HEIGHT 200
WIDTH 640
BRAK_RAM -1000

struct View v;

ViewPort wvp;

ColorMap *cm;

RasInfo ri:

BitMap b,bZ:

RastPort rp:

View *oldview:;

ColorMap *GetColorMap():
GfxBase *GfxBase;

struct
struct
struct
struct
struct
struct
struct
struct
UWORD

int MathTransBase MathBase:

ghort 1.3.k.n:

/*
USHORT

main()
{

OBRAZ DWURUFOROWANY

-’3‘*

*bmback, *1 fcback, *colorpalette;

tabela kolordw dla
colortable(]={0x777.,0xa00,0x0a0,0x00a,0x051,0x206, 0xaS8};

per w ,Users Manual” Denise). Lista
tych instrukcji zawiera m.in. adresy
Bamieci ekranu kolejnych View-

ort'ow. Zamiast grzebac sig w zesta-
wie instrukcji Copper'a wystarczy
stworzg: dwie listy | zamieniac je mie-
dzy sobg gdy chcemy zamienic ekra-
ny. W strukturze View znajduja sig
dwa  wskazniki LOFCprList |
SHFCprList Wskazuja one na listg
rozkazow CopEer'a dla danego obra-
zu, przy czym LOFCprList (Long Fra-
me Copper List) wskazuje na ta liste
gdy w zmienne| View.Modes nie &est
ustawiony tryb CE a SHFCprList

Short Frame Copper List) gdy bit
ACE jest us_;tawiorg. Gdy zmienne
LOFCprList i SHFCprList sa usta-

wione na O (tj. nic nie wskazuja) to po
wywotaniu MrgCopO _styslern rezer-
wuje kawatek pamieci i tworzy w niej
nowa liste rozkazow dla Coppera. Za-
tem aby otrzymac obraz dwubuforo-
wany poza normailna inicjalizacja nale-
zy : gt
E‘D ierwszym wywotaniu instrukcji

rgCopQO zapisac adres listy Cop-
Eer a w jakiejs zmiennej, ustawic

OFCprList badz SHFCprList na 0,
zmieni¢ mapeg bitowa RastPortu i wy-
wotac drugl raz MrgCopO po czym
zarnchowa-:: obraz instrukcja LoadVie-
wO. Aby bylo wygodnie| rysowac do-
brze jest wolnej mapie bitowej przy-
porzgdkowac HasiInfo (strukture tg
omowige w nastepnym artykule) no i
teraz mozna szale¢ zamieniajac mie-
dzy soba wektory pamigci tylko
jest to potrzebne. Program obaok obra-
cad_kwadraé o 6%Pl radianéw co 0,05
radiana. Obszary pamieci przetacza
funkcja SwapO.

Marcin Béjko

dwie mapy bitowe */

/* *bmback 1 *l1fcback sa
potrzebne funkcji Swap().
Muszz byc globalne */

ViewPort'u */

GfxBase=(struct GfxBase *)DpenLibrary[“graphics.llbrarv".GJ-

if (GfxBase == NULL)exit(1):

if[(HathTrnnsBase=DpenLihrnry(“mnthtrans.l1brnrv”.D})(1]

exit(-1):

1f({MathBase-OpenL1brary("mathffp.1:brary“,0)]<1] exit(-1);

InitView(&wv) ;
v.ViewPort=&vp;
InitVPert (&vp) ;
vp.DWidth=WIDTH:
vp.DHeight=HEIGHT ;
vP.RasInfo=6&ri:
vp.Modes=HIRES:

In;tBitMaP{&b,DEFTH.WIDTH.HEIGHT}:
InitBitMap (&b2, DEFTH, WIDTH, HEIGHT) :

ri.Rx0ffset=0;

ri.Ryoffset=0;

i

e
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colorpalette=cm->ColorTable

for(i=0:1i<8;:;i++) *colorpalette++=colortable(1];

vp .ColorMap=cm;

for{(i=0;:i<DEFTH;: i++)
{b.Planes|[i]=(PLANEPTR)AllocRaster (WIDTH,.HEIGHT) :
if(b.Planes(i]==NULL)exit (BRAK_RAM} :
b2.Planes[il]l=(PLANEPTR)AllocRaster (WIDTH.HEIGHT) ;
if{b2.Planes[i]==NULL)exit (BRAK_RAM) ;: }

/* utworzenie listy Copper'a dla pierwsze) mapy bitowej */
ri.BitMap=6&b;

MakeVPort (&v,&vp)

MrgCop (&vV) ;

1fchback=5L(*v.LOFCprList) ;

v . LOFCprList=0;

/* 1 dla drugiej */
ri.BitMap=&DbZ;

MakeVFort (&v,&vp) ;

MrgCop (&v) ;

inicjalizacja RastPort'u */

InitRastPort (&rp) ; F i

ocldview=GfxBase—->ActiView:

LoadView(&wv) ;

Demol( ) ;

Delay(50):

LoadView(oldview) ;

WaitTOF () : /* poczekaj na zako-czenie wszystkich

czynnosci zwiedzanych z powrotem wiazkl elektronow w lewy gorny
rdg ekranu */

FreeMemory () ;

CloseLibrary (GIixBase) ;

CloselLibrary(MathTransBase) ;

CloseLibrary (MathBase) :

}

FreeMemory ()
{
for(i=0; i<DEPTH:. i++)

{
FreeRaster (b.Planes|[i] ,WIDTH. HEIGHT) ;
FreeRaster (b2 .Planes(1] ,WIDTH HEIGHT) ;
}

FreeColorMap (cm) ;
FreeVPortCopLists(&ve):

FreeCprList (v.LOFCprList);/* zwolnil obszar zarezerwowany dla

pierwszej listy Copper'a */
v.LOFCprList=1fcback:;
FreeCprList (v.LOFCprList);:/* 1 dla drugiej (bardzo wazne} */
return{o);
}
/* funkcja rysujaca kwadrat o Brodku w (x0,y¥0). boku bok 1

przechylony o ket alfa */
Kwadrat (x0.v0.bok.a0)
float al;

int x0,y0,bok;

{

float rsin.rcos;
rain=0.7*bok*SPSin(al0+FI4) ;
rcos=0.7*bok*SPCos (al0+PI4) :

'Hbvat&rp,(int](x0+rsin},(1ntl{y0+rc0512]}:SetAPen{&rp,ll:

!
|

Draw(&rp. (int) (x0-rcos), (int) (yO+rsin/2)) ;SetAPen(&rp,2) :

Draw(&rp. {(int) (x0-rsin), (int) (yO-rcos/2)) :SetAPen(&rp.3);
Draw(&rp, (int) (x0+rcos), (int) (yO-rsin/2)) ;SetAPen(&rp.4);
Draw(&rp, (int) (x0+rsin). (int) (yO+rcos/2) ) ;SetAPen(&rp.5);
Draw(&rp. (int) (x0-rsin), (int) (yO-rcos/2)) :SetAPen(&rp.6):
H

/* podprogram demonstracyiny */
Demo ()

{

float alfa;

bmback=Eb2;

rp.BitMap=&b;

SetAPen(&rp, 2):

for(alfa=0;alfa<3*TWO_FI:alfa=-alfa+0.05)

{

SetRast (&rp.0);: /* zapefnij raster kolorem O
czyflci1 ekran) */

Kwadrat (320,100, 200,alfa); /* narysuj koleiny kwadrat

(bardzo szybko

e

Swap(}; /* =zamie— obszary pamicci */

}

/* funkcja zamieniaj®ca obszary pamicci, kotysta z globalnych
zmiennych lfcback i bmback el 4

Swap()

{

UWORD *temp:

WaitBOVP (&vp): /* poczekaj a+ wizzka elektronédw dotrze do
ostatnie)

temp=&(*v.LOFCprList) ;

&(*v.LOFCprList)=1fcback:

lfchack=temp;

temp=bmback:

bmback=rp.BitMap:

&;‘ri.Bltﬁapl-rp.BitMap-temp:

/* uwaga: wa+na
wzglcdu na budowc

linii danego ViewFort'u */

jest Kkolejnofic konstruowania list Copper'a ze
funkecii Swap()

kompilowanie:
konsclidowanie:

cc -8 +]1 nazwa.c

ln nazwa.o —-1¢32 —-1m32 ~/
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Prezentujemy Panstwu praw-
dopodobnie najwieksza kolekc-
je POKE’'ow na C-64, jaka zo-
stata kiedykolwiek zebrana w
Europie. Z uwagi na objetosc
materiatu, jakim dysponujemy,
kolejne czesci beda sie ukazy-
wac przez okoto rok. Oczekuje-
my na listy w tej sprawie z dopis-
kiem na kopercie ,,POKE C—64".

JAK UZYWAC?

1. po zaladowaniu programu, gdy po-
jawi sic READY, napisac np.. POKE
1964,255 | nacisnac RETURN! Jezeli
mamy kilka rozkazow do wpisania, to
operacje powtarzamy. Uruchomienie
programu nastepuje po rozkazie RUN
(programy tego typu bedg miaty dopi-
sek RUN) 2. po uruchomieniu lub sa-
mouruchomieniu programu (musi byc
zatadowany w catosci, a nie tylko plan-
sza tytutowa), wykonujemy RESET
Wpisujemy POKE'i |.w. i uruchamia-

my program rozk:a?em SYS NIE po-
siadajacych przycisku RESET odsy-
tam do Bajtka 3/1987. 3. trafiaja sig
tez wersje mieszane, tzn. ze POKE'i
piszemy po READY i uruchamiamy
program SYS’em, lub po RESET cie
przez RUN. Na szczescie nie sg to
zbyl czeste przypadki. Tak czy iak
trzeba probowac

PO CO?

Instrukcja POKE umozliwia wpisa-
nie do wybrane] komorki pamieci do-
wolne] wartosci z przedzialu 0-255.
Dziatajgc w ten sposob wnikamy do
gotowego programu, znajdujacego sig
w pamieci mikrokomputera, dokonu-
jac drobnych zmian, ktore ufatwiaja
zycie gtownie graczom, dajgc im:
niesmiertelnosc, nieograniczony czas,
duzo energii, mozliwosc przenikania
przez sciany, | wiele innych. Format
zapisu: POKE(adres komorki),(war-
tosc). Instrukcja SYS(adres komorki
pamieci) pozwala na uruchomienie
programu napisanego w jezyku ma-
szynowym, tzn. wskazuje komputero-
wi, gdzie znajduje sie poczatek uprze-
dnio zatrzymanego programu.

PROBLEMY

Mimo naszych dobrych checi cza-
sami nie uda sie uzyskac pozytywne-
go wyniku, a zalezec¢ to moze np. od
tego: .

czy nasz program jest (lub byt
przerwotnie) wersja kasetowa/dysko-
wa
— czy jest kopia z wersji odbezpie-
czone] oryginatu

v~ 9

— Cczy ma speqalne miejsce clo wpi-
sania rozkazu, np. po drugim ekranie
lytutowym lub dopiero po rozpoczeciu
ary

Oprocz tego nalezy pamietac o tym,
ze:
— zero dla komputera tez sie liczy, |
dlatego dla LEVEL'a 5 podamy cyfre
4, dla 7 podamy 6, itd.
— zapis 1-255 oznacza, ze mamy do
wyboru np. ilosc zyc¢, tempo gry, kolor
i inne
— w niektorych grach istnieje mozli-
woSC uzyskania podobnych rezulta-
tow na kilka sposcbow, dlatego tez
zawsze po gwiazdce podana jest inna
kombinacja. Mozna tez probowac ze-
stawiac po kilka rozkazow o roznych
znaczeniach i uruchamiac program
wspolinym SYS'em umieszczonym na
koncu listy
— jezeli nie ma SYS'u to wpisujemy
RUN :
— probowac, probowac i jeszcze raz

probowac
SKROTY

L — live (niesmiertelnosc)

LI — ilosé zyé

EN — energy (energia)

T — time (czas)

KS — kolizja sprite’ow

LN — level number (numer poziomu
ary)

W — zadnych wrogow

N — nietykalny

X — inne

cass. — dla wersji kasetowej

Waldemar Nowak
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EDYTORY TEKSTU
DLA ATARI

Edytory tekstow sa obok gier jed-
nymi z najczescie] wykorzystywa-
nych programoéw. Ankieta przepro-
wadzona przez miesigcznik ,Bajt”
pokazata, ze okoto 93% czytelnikow
tego pisma uwaza przetwazanie tek-
stow za najpopularniejsze Zastoso-
wanie komputera. Dane te z pewno-
scia nie odpowiadajg rzeczywistej,
wszechstronne) przydatnosci kom-
putera. Dowodza jednak, ze przecig-
tny uzytkownik najczescie] wykorzy-
stuje go jako bardzo inteligentna ma-
szyne do pisania.

Tworcy komputerow Atan rowniez
musieli sobie zdawac sprawe z faktu,
ze kazdy nowy uzytkownik tego
komputera bedzie probowat cos na
nim napisac. Dlatego tez firmy sof-
twarowe opracowaty kilkanascie roz-
nych programow do redagowania
tekstow. Czytelnikom ,Bajtka”, kto-
rych interesuje ten temat, proponu-
jemy przeczytanie ksigzki prof. Ry-
szarda Tadeusiewicza , Edytory tek-
stowe dla Atari”. Przedstawiono w
niej dwa programy: AtariWriter Plus i
Speed Script.

Ksiazka w niczym nie przypomina
suchej | zawitej instrukcji obstugi.
Napisana jest dla Czytelnikow, kto
rzy od podstaw pragna poznatc kom-
puterowa technike redagowania tek-
stow. A nie jest to wcale takie proste,
jesli jeszcze nie oswoilismy sig z
komputerem. Kazdy edytor realizuje
kilkadziesiat roznych funkcji. Pozna-
nie ich juz plerwszego dnia jest pra-
wie niemozliwe. Autor radzi wiec nie
spieszy¢ sie za bardzo. Najpierw na-
lezy zdoby¢ wprawe w postugiwaniu
sig klawiaturg, wczytywaniu | zapisy-
waniu zbiorow, drukowaniu tekstow
na drukarce. Gdy manipulowanie
kursorem, kasowanie i1 wstawianie
fragmentow tekstu przestanie spra-
wiac trudnosci, wtedy mozemy pro-
bowa¢  bardziej wyrafinowanych
sztuczek. Warto przy tym duzo ek-
sperymentowac. Na pewno odkryje-
my wtedy wiele ciekawych sposo-
béw rozwiazania roznych zagadnien
MNie wierzycie? A kio z Was przypu-
szczatby, Zze edytor mozna wykorzy-
stywac jako prosta baze danych?
Autor proponuje wykorzystac do
tego funkcje wyszukiwania fragmen-
tow tekstu. Pozwoli ona, jak w kazdej
normalnej bazie danych, odnalezc
dowolne hasto.

.Edytary tekstowe" czyta sie bar-
dzo przyjemnie. Napisana jest pro-
stym, zrozumiatym jezykiem. To je-
den z jej glownych atutow. Czytelnik
musi mie¢ mozliwosc szybkiego zro-
zZumienia omawianego zagadnienia.
Skomplikowane sformutowania |
nadmiar naukowej terminologii prze
szkadzatyby w tym.

Na koncu ksiazki znajduje sig do-
datek, w ktorym zebrane s3a wszyst-
kie funkcje edytora AtariWriter i krot-
ki ich opis. Taka sciggawka bardzo
przydaje sie podczas codziennegj
pracy nad tekstem. Nie trzeba wtedy
wertowacé catego rozdziatu, by przy-
pomniec sobie, ktory klawisz nalezy

nacisnac.
(J.J.)

Ryszard Tadeusiewicz, ,Edyto-
ry tekstowe dla Atari”, Stoleczny
Osrodek Elektronicznej Techniki
Obliczeniowej, Warszawa, Wyd. |,
Naktad 5000 egz.



ProWrite L1

Ostatnio miatem dostep do
drukarki Star NX-15. Postano-
witem wycisna¢ z niej, ile sie
da, zanim ja oddam.

Do dreczenia drukarek doskonale nadaje sig
program ProWrite. Stuzy on do przygotowywa-
nia gotowych tekstow do wydruku — na zasa-
dzie — co zobaczysz, to dostaniesz — tzn. na
ekranie tekst jest taki, jaki bedzie na papierze.
Sa dwie wersje tego programu: ProWrite i Pro-
Write MR. ProWrite pokazuje dokument trybie w
rozdzielczosci 640=400 punktow, niestety na
normalnym monitorze kolorowym obraz drzy.
Drzenie wynika z budowy samego monitora,
ktory nie jest w stanie wyswieth¢ wiece] niz 263
linii. Drgania moZna pozbyC sig czesciowo —
naciskajac Shift+Help lub catkowicie — kupujac
monitor 2081. Poza pokazna biblioteka znakow
(fontow) do wydruku mozna dotaczyc wiasne
ilustracje, jednak zajmuja one duzo pamigci.

Na goérze ekranu jest podziatka, wyskalowana
w calach lub centymetrach, pokazujaca szero-
kos¢ aktualnego dokumentu. Ustawione sa na
niej znaczniki, za ktore program za nic nie wy-
pusci tekstu. Szerokosc¢ tekstu pobierana jest z
pliku , Preferences”, w ktérym ustala sie m.in.
szerokosc papieru w drukarce. Z tekstem moz-
na robic wszystko, lub prawie wszystko. Pro-
gram pozwala na edycje strony tytutowej, nagto-
wka | stopki, tekst mozna w dowolnym miejscu
wyttuszczac, podkreslaé, dopisywaé indeksy i
wyktadniki, zmieniac kolor druku i kroj czcionki.

ygodnie rozwiazana jest funkcja Find (szukaj),
ktora po znalezieniu danego wyrazu czy ciagu
znakow automatycznie zaznacza go jako blok,

co pozwala np. na natychmiastowe wyttuszcze-
nie danego wyrazu w danym tekscie. Tekst mo-
zna rownac do lewej | prawej linii (tzw. choragie-
wka), ustawiac w srodku linii (centrowac) i wyro-
wnywac oba marginesy (justowac). Klawisze
funkcyjne to:

ESC — odwotuje ostatni rozkaz

F1 — otwiera nowy dokument

F2 — pokazuje spis dysku

F3 — czysci ekran

F4 — przygotowywuje ekran

F5 — przygotowanie wydruku

F6 — redagowanie dokumentu

F7 — redagowanie nagtowka

F8 — redagowanie stopki

F9 — pokaz/schowaj nagtowek

F10 — pokaz/schowaj stopke

z klawiszem AMIGA:

X — Wytni
C — Kopiuj
V — Wstaw
F — Szukaj

N — Szukaj nast.

G — |dz na str.

O — Koniec programu
S — Nagraj dokument
P — Normalna czcionka
B — Pogrubienie

| — kursywa

U — Podkreslenie

H — Wyktadnik

L — Indeks

W — do lewego

E — do prawego

R —naosi
J — zaznacz blok
T — Czcionki

Nalezy pamietac, ze tekst wgrywany spoza Pro-
Writer'a musi mie¢ ikone | musi by¢ zapisany
poza katalogiem gtownym.

Do programu zostaty dorobione polskie znaki,
a ich zestawienie umieszczono w tablicy , Pie-
restrojka”.

Marcin Baéjko

BITMAP €DITO

Co zrobié, jezeli mamy dyskiet-
ke, na ktoérej zepsutych jest tyl-
ko kilka sciezek? Wyrzucié —
nigdy w zZyciu!

est na to pewien sposob, trzeba tyl-
ko umiec¢ postugiwac sie jakimkolwiek
bitmap editor'em. Aby odzyska¢ dysk
(sam dysk, a nie informacje na nim),
nalezy najpierw go sformatowaé np.
CLI-Mate'em \ub Disk Master’em, po
czym ustali¢ doktadnie, ktére Sciezki
sg uszkodzone (mozna nawet zapisac¢
je sobie na kartce, jesli nie mamy pa-
migci do liczb) | wgrywac bitmap edi-
tor.

Wybieramy opcje LOAD — powinno
ukazacC sie tylko pare prostokacikow
oznaczajgcych zajete przez system
bloki. Zaznaczamy uszkodzone Sciezki
rezerwujac wszystkie sektory na danej
sciezce — funkcja ALLOC 4. Potem
wybieramy opcje SAVE i wychodzimy
Zz programu. Teraz nalezy pracowicie
zapetni¢ dysk programami, kopiujac je
plik po pliku.

UWAGA: na dyskietce tej nie
moze byc¢ Disk Validator’a, nie moz-
na kopiowac¢ na nia innego dysku
sciezka po sciezce i nie mozna jej
optymalizowaé.

Mateusz Krauze

NOWE PROCESORY 32-BITOWE

W kwietniu 1989, na im-
prezie Spring Comdex w

nieco rozszerzony w stosunku do
386, ale w ten sposob, ze
nie programow miedzy 38
dzie mozliwe w obie strony. Roznica

rzenosze-
i 486 be-

procesora.

koprocesorem i dla maszyn bez ko- trz

Firma IBM (ktora posiada czesé

INTELA | MOTOROLI

warianty streamera, z tasmami
80MB, 150MB, 1.2GB (Gigabaijta).

by utrzymac to wszystko w ruchu
maszyna wyposazona jest w potezny,

Chicago, firma Intel przed-
stawita zapowiadanego
wczesniej nastepce kosci
80386, nowy mikroprocesor
Intel 80486.

Nawiasem moéwigc nastapito to kil-
kanascie dni po zaprezentowaniu
przez Motorole je] najnowszego pro-
duktu — mikroprocesora 68040. Za-
rowno architektura wewnetrzna jak tez
dane techniczne obu produktow sa
zblizone, Intel byt chyba jednak bar-
dzleL zaawansowany w przygotowa-
niach do produkcji, gdyz, w przeci-
wiernstwie do Motoroli, podawat od
razu terminy rozpoczecia dostaw i na-
wet ceny, ale o tym za chwilg. Naj-
pierw opis nOwego procesora.

Jest to kolejny model z rodzin
8088, tak jak poprzedzajgcy go 8038
jest 32-bitowy, ale dwa do czterech
razy szybszy od 386. To jednak nie
jest najwazniejsze. Nowy procesor ta-
czy w sobie funkcje wykonywane do-
tychczas przez kilka oddzielnych kos-
cl, a wiec: procesor 80386, koproce-
sor arylmetyczny 80387, jednostke
zarzadzania pamiecia (memaory mana-
gement unit), kontroler pamigci notat-
nikowej (cache controller), oraz 8Kby-
tow pamieci notatnikowej (cache).
Wszystkie te funkcje zrealizowano
umieszczajac w jednym uktadzie sca-
lonym ok. milion dwiescie tysiecy
tranzystorow.

Nowy procesor ma zbior instrukcji

bedzie tylko w szybkosci: przy tej sa-
mej czestotliwosc zegara — 25?WH2
— procesor 486 wykonywat testy ok.
trzy razy szybcie] niz 386. W momen-
cie prezentacji Intel zapowiedzial, ze
plerwsze egzemplarze nowej kosci
zostana udostepnione producentom
sprzetu jesienig 89, zas produkcja ru-
szy peina parg w Koncu tegoz roku.
Jesli chodzi o wersje 33MHz, to
pierwsze egzemplarze byly zapowie-
dziane na koniec roku 89, 40MHz na
rok 1990. Zapowiedziano takze opra-
cowanie w najblizszych latach wersji
na 50 1 60 MHz. (Pamigtamy, ze pocz-
ciwy IBM PC XT miat zegar o czeslot-
liwosci 4.77MHz, a PC AT 6MHz).
Cena 80486 wersja 25MHz wynosi
950 dolarow za sztuke, przy za%upie
hurtowym — minimum 1000 sztuk.

Oczywiscie opracowanie nowego
procesora nie oznacza automatyczne-
go zwigkszenia szybkosci kompute-
row — muszg zostac opracowane tak-
Zze odpowiednio szybkie wersje pozo-
statych uktadow: pamieci operacyjnej,
kontrolerow wejscia/wyjscia itd. Jed-
nak w tym wypadku nowe kosci niosa
takze pewne uproszczenia dla kon-
struktoréw sprzetu — zamiast dotych-
czasowych kilku ukfadow wystarcza
jeden. Szczegolnie zintegrowanie ko-
procesora numerycznego upraszcza
zycie i to nie tylko producentom ma-
szyn ale | oprogramowania. Od tej
pory nie beda musieli pr:éyg:::towywac
dwoch wersji programu: dla maszyn z

udziatow Intela) uzyskata dostep do
pouinych specyfikacy procesora nieco
wczesnie| | zaprezentowala na tej sa-
mej imprezie swoj mikrokomputer z
rodziny PS/2, model 70 przystosowa-
ny do wspolpracy z 80486. Qczywis-
cie bylo to rozwigzanie prowizorycz-
ne, ktore nie bedzie przeznaczone do
sprzedazy, jednak IBM przygotowuje
sig do produkcji maszyn opartych o
nowy procesor. Przy okazji podano
tez wyniki testow szybkosci nowego
produktu. IBM przeprowadzit proby z
systemami operacyjnymi DOS, PS/2 i
AlX  (IBM-owska wersja systemu
UNIX). Bez zadnych optymalizacji stu-
zgcych wykorzystaniu petnych mozli-
wosci 486, typowe %plikacje tej samej
szybkosci zegara (25MHz).
Trzy miesiace poznie

okazalgzysie jednak, ':ZE to rjwie IBM
wypuscit na rynek pierwszy komputer
zbudowany w oparciu o procesor
80486. W czasie gdy IBM i Compaq
sprzeczaty si¢ glosno o prymat na ry-
nku, brytyjska firma Apricot zaprezen-
towala swoj VX FT Server, kidrego do-
slaw)\y rozpoczely sie jesienig 89.

VX FT wykorzystuje architekture mi-
krokanatowa, dodatkowa pamigc nota-
tnikowa (64 lub 128KB), pamiec ope-
racyjna od 4 do 16MB, pamieci dysko-
we 0 pojemnosci od 157 do 1047BM.
W sumie, wypetniajac wszystkie prze-
Znaczone na dyskl miejsca, mozna
uzyskac¢ do pieciu gigabajtow pojem-
nosci (!} pamigci masowe). Do two-
rzenia kopii danych zaproponowano

(465 wat) zasilacz, z wbudowanymi
zabezpieczeniami przed zaktoceniami
z sieci zasilajace). Aby zapewni¢ bez-
pieczna prace syslem zawiera dwa
akumulatory o pojemnosci 12 ampe-
rogodzin, kicre przy niewielkim obciag-
Zeniu mogg wystarczyc na pottorej do
dwoch godzin pracy, nawet jednak
przy maksymalnym poborze mocy za-
Ee\_rm-.aja_ 5 minut na poprawne za-
onczenie wszystkich bedacych w
toku programow i zamknigcie syste-
mu bez ryzyka uszkodzenia danych.
Firma Apricot proponuje dwié linie
opisane| maszyny: Series 400, ma-
szyny przystosowane do pracy jako
file servery w sieciach lokalnych, i Se-
ries 800, do pracy pod wielodostep-
ngm systemem operacyjnym UNIX. EV
obu przypadkach system zaopatrzony
jest w wielostopniowe zabezpieczenia
przed nieuprawnionym dostepem.
Nowa maszyna stwarza naprawde
ogromne mozliwosci, niektorzy zadajg
nawel pytanie, czy jest to jeszcze mi-
krokomputer, czy tez nalezy zaliczyc
ia do minikomputerow. Napewno mo-
Zna wykorzystywac ja w miejsce ma-
tych minikomputerow, na pewno od-
b|egi_a_ od tego co Heszcze nie dawno
mielismy na mysli mowiac , mikro-
komputer”. Zreszta odbiega nie tylko
parametrami ale i cena, ktara rézni sie
w zaleznosci od konfiguracji i wynosi
od 18 do 40 tysiecy dolarow.
Opracowat

AK.
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PROGRAMOWAC MOZE KAZDY RO TR O

JEZYK

DLA
NAJMLODSZYCH

czyli piaty wieczor z
czarnoksieznikiem

Podczas poprzedniego
wieczoru, nasz sympatycz-
ny znajomy, czarnoksigznik
— majster, chcial napisac
programy, ktére dokonaja
zamiany Iiczbz na ciag re-
prezentujacych ja znakow i
odwrotnie, zamienia ciag
znakow na przedstawiong
przez niego liczbe.

Nie potrafit jednak zapisywac
instrukcji warunkowych, ktore wy-
konuja sie w zaleznosci od zaist-
niate] sytuacji. Niestety, fiim o
Smurfach przeszkodzit mu w dal-
szej nauce. Na domiar ztego, te
niebieskie trzpioty wyprowadzity
w pole jego idola — Gargamela.

Ze zioscia wzigl znana nam
nsiege i zaczat czytac:

— Wszystkie, poznane do-
tychczas instrukcje wykonywafy
sie zawsze. Komputer byt , bez-
mysina"” maszyna, klora nie po-
dejmowata decyzji. Poitrafifa tylko
pracowac. ) !

Zdarza sie jednak, Ze pewna in-
strukcje lub blok instrukcji chce-
my wykonywac tylko w niektorych
sytuacjach. Trzeba wtedy uzyc in-
strukcji warunkowe] ,gdy”.

Ma ona postac:
gdy (warunek) instrukcjal ;

przeciwnie instrukcja2 ;
Wykonanie jej jest zgodne z intui-
cja. Gdy warunek jest prawdziwy
to wykona sie instrukcjal, w prze-
ciwnym wypadku wykona sig in-
strukcja2. Oczywiscie instrukcja
moze by¢ blokiem ztozonym z kil-
ku instrukcji. Blok ten musi by¢
ujw w nawiasy klamrowe { }.

arunkiem moze byc¢ nie tylko
wyrazenie logiczne, porownujace
dwie wielkosci, ale takze dowolne
wyrazenie arytmetyczne. Mowimy
wtedy, ze warunek jest spetniony,
gdy warto$cC wyrazenia rozna jest
od zera. Szczegoty tworzenia wa-
runkow omowilismy podczas po-
przedniego wieczoru.

Instrukcja ,gdy” moze wysta-
pic w formie skroconej — bez
czesci alternatywnej. Ma wtedy
postac:

gdy (warunek) instrukcja:

W tym przypadku, podobnie jak
w poprzednim, instrukcja wykona
sie tylko wtedy, gdy warunek jest
prawidtowy. Jesli warunek jest fai-
szywy, komputer przejdzie do
wykonywania nastepnej instrukcji
programu, pomijajgc instrukcjg
warunkowa.

— Majac te instrukcje moge
rozpatrywac wszystkie przypadki
— pomyslat czarnoksieznik.

— Moge juz napisac program,
ktory zamieni liczbe na ciag cyir.
Prniewaz program ten ma byc¢ ilu-
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Stracja zastosowania Instrukcji
.gady”, nie musi by¢ zbyt uniwer-
salny. Przyjme wiec, ze bedzie on
przetwarzat liczby catkowite.

Dzielac liczbe przez kolejne
potegi dziesiatki mozna otrzymaz
kolejne cyfry od tytlu. Kazda cyfra
bedzie reszta z takiego dzielenia.
Jesli liczba jest ujemna, to oczy-
wiscie pierwszym znakiem bedzie
minus. Trzeba jeszcze pamietac,
ze ostatnim znakiem jest '/1@’.

— Teraz moge przystapic do
pisania programt.

Tradycyjnie zaczgt od rozsze-
rzania zbioru czarodziejskich za-
klec. Do znanego nam zbioru
«predef.h> dopisal

#define gdy if

#define przeciwnie else
Nastepnie zaczgl opisywac przy
pomocy znanych sobie zaklec,
omowiony wczesniej algorytm.
Takie opisywanie nazywa sig im-
plementacja. Oto zaimplemento-
wany w formie programu algo-
rytm:

PROGRAM 1
Teraz kilka stow komentarza.
Instrukcja s[6]="/@" powoduje

podstawienie jako ostatni znak
(siodmy) tzw. nullbyte czyli bajt
zerowy. Podczas wczesniejszych
wieczorow byta mowa o tym, ze
kazdy tekst w jgzyku ,C" musi by
zakonczony takim ,zerowym"
bajtern.

Instrukcja

minus - (@) ?'—:"";

zawiera omawiany wczesnie| troj-
argumentowy operator wyboru
"2?"  Podstawia on za wartosc
zmiennej (w tym wypadku zmien-
na nazywa si¢ minus) jedng z
dwu wartosci wystepujacych po
znaku zapytania. Gdy warunek
ujety w nawiasy, jest prawdziwy
(rozny od zera) to podstawiana
jest wartosc pierwszego wyraze-
nia (tego, ktore jest napisane
przed dwukropkiem). W przeciw-
nym wypadku, podstawiana jest
wartos¢  wyrazenia  drugiego
(tego, ktére napisane jest po
dwukropku). W naszym przypad-
ku pod zmienna minus bedzie
podstawiony znak "—” (minus)
wtedy, gdy liczba | jest ujemna.
Gdy jest dodatnia, to pod zmien-
na minus zostanie podstawiony
znak spacji (odstepu).

Giowna prace przetwarzania
dokonuje petla

wykonuj s[i--] = 1%10 +°0";

dopoki ((I/=10):0);

W instrukcji bedace] trescig
petli, kazdy nowy znak (cyfra) jest
resztg z catkowitego dzielenia li-
czby przez dziesiec. Wynik jest
zaledwie numerem cyfry. Mozna
go przeksztatciC na kod wg. nor-
my ASCIlI dodajac do niego kod
cyfry 0.

Korzystamy tu z wilasnosci
kodu ASCII, tzn., ze wszystkie
cyfry wystepuja w nim jedna po
drugiej] w kolejnosci rosnacej.
Warto nadmienic, ze litery takze
wystepuja w tym kodzie zgodnie
z porzadkiem alfabetycznym. Ta-
kie porzadne kody nazywamy ko-
dami analitycznymi. Zdarzaja sie
tez kody ,bataganowe”, w Kkto-
rych nie ma takiego porzadku. Dla
przykitadu — kod telegraficzny, w
ktorym odbywaja sie transmisje
dalekopisowe, takiego porzadku
nie posiada. Nazywa sie ,,M2” i
jest nieanalityczny. Jego ,bata-
gan” nie jest jednak przypadko-
wy, gdyz poZwala on na bardzigj
efektywna prace dalekopisow.

Wracajmy jednak do naszego
programu. Kazda nowa cyfre za-
pamietujemy w ciggu znakow s,
jednoczesnie zmniejszajac in-
deks o jeden. Korzystamy tu z
wczesnie] opisane] postdekre-
mentacji. Wypetnianie ciagu cyf-
rami trwa dotad, az liczba | bedzie
wieksza od zera. Kazdorazowo,
przy okazji badania tego warunku,
nastepuje podzielenie liczby |
przez dziesiet. Zapis | /= 10 byt
omowiony wczesniej i oznacza,
ze pod zmienna | bedzie podsta-
wiona jej dotychczasowa wartosc
podzielona przez dziesiec.
Zmienna L jest typu catkowitego
wiec dzielenie wykonuje sie z po-
minigciem czesci utamkowej. W
tym wypadku dzielenie odbywa
sie z pominigciem reszty. W Ba-
sic-u musielibysmy instrukcje te
zapisac | = I/ 10.

Pozostato jeszcze  wstawic
znak liczby na poczatku i reszte
ciagu s wypetnic znakami spacji
(odstepu). Teraz mozna juz napi-
sac ten cigg znakow. Wykonuja to
trzy ostatnie instrukcje.

— Teraz moge przystapic do
napisania programu, ktory bedzie
zamieniat ciag cyfr na liczbe —
pomyslat czarnoksieznik. Nie za-
mierzat uzywac zadnych nowych
zaklec¢, zbior <predef.h» pozostat
wiec niezmieniony.

— Przede wszystkim, musze
opuscic ewentualne ,biate” zna-
ki, tzn. spacje i tabulacie — ob-
mysilat algorytm.

— PoOZniej musze zareagowac
na ewentualny znak liczby (minus
lub plus). Dopiero po tym, moge
kaza cyfre zmieniac na odpowia-
dajaca jej liczbe i dodawac do do-
tychczasowego wyniku. Przed
dodaniem jednak musze dotych-
czasowy wynik pomnozyc przez
dziesiec. Ewentualna Korekta wy-
niku w przypadku liczby ujemnef
konczy algorytm.

Oto program, ktory jest jego
implementacja:

PROGRAM 2

Maty komentarz nalezy sie obu
petlom , powtarzaj”. W pierwszej
z nich warunek jest alternatywg
dwu rownosci. Prawdziwosc¢ jed-
nej z nich wystarczy, aby caty wa-
runek uznac za prawdziwy. Inny-
mi stowy, zapis s[i] == " " Il s[i]
== '~t' oznacza, ze petia bedzie
wykonywana dopoty, dopoki w
ciagu znakow wystepuja spacje
lub tabulacje.

Zapis '™.t' oznacza tabulacje.
Warto w tym miejscu wymienic
pozostate znaki kontrolne.

) § — tabulacja

i — spacja

~n' — nowa linia

b’ —backspace (cofnie-
cie o jeden znak)

.r —powrot kursora na
poczatek wiersza

P — nowa strona

= — backslash

e — apostrof

~.ddd’ — bitowy wzorzec zna-

ku (w zapisie oktalnym)
Ta informacja jest dla
starszych programistow.
Przyktadem takiego
- wzorca jest '\0'.

Kolejna ciekawostka pierwszej
pelli ,powtarzaj"” jest brak instru-
kcji bedace) trescia petli. Jest to
ten przypadek, gdy wszystkie
czynnosci, ktére chcemy powta-
rzaCc w petli, sa wykonywane pod-

czas obstugi tej petli.

Ciekawostka drugiej petli

~powtarzaj” jest brak instrukcji
modyfikujace]. W trakcie wykony-
wania tresci petli, wskutek zasto-
sowania postinkrementacji, na-
stepuje zwiekszanie indeksu o je-
den. Instrukcja modyfikujaca jest
wigc niepotrzebna.

Przy okazji omawiania tej petli
warto zwréci¢ uwage na konstruk-
cje warunku. Operator && zwany
jest koniunkcja. W naszym przy-
padku taczy on dwie nieréwnosci.
Caty warunek bedzie prawidiowy,
gdy obie nierdwnosci beda praw-
dziwe tzn. gdy rozpatrywany znak
bedzie miat kod miedzy zerem a
dziewiatka. Jak widac¢, petla be-
dzie wykonywana tylko dla cyfr. Z
chwila napotkania znaku niebeda-
cego cyfra, nastapi zakoriczenie
petli.

W obu programach warto zwro-
ci¢ uwage na fakt, ze kolejne ele-
menty tablicy sg numerowane od
zera. Oznacza to, ze deklaracja
s[7] rezerwuje miejsce w pamieci
d{%]elementujw s[o0], s [1], s[2]....,
s[6].

Przy  pomocy  instrukcji
.gdy"” moge rozpatrywac wszyst-
kie sytuacje w programie — roz-
myslat czarnoksieznik. — Gdy je-
dnak mam do rozpatrzenia duzo
wariantow, moze to prowadzic¢ do
bardzo rozbudowanej drabinki
tych instrukcji. Chyba jest jakis 1a-
dniejszy sposob — pomyslat cza-
rnoksieznik resztka uciekajacej w
sen, Swiadomosci. Lezal bowiem
juz w tozku zmeczony trudami
dzisiejszego wieczoru.

— By¢ czarnoksieznikiem, to
nie jest lekkie zajecie. Trzeba sie
nieraz bardzo chr... chrr.. chrrrr...
~— zasnat, gtosno chrapiac.

#include «stdio.h:
#include <predef.h>
majster

tekst s{7], minus ;
calkowita i,l ;

” %d’l,1 ;

i=1;

minus = (l0) ? -’ ’;

gd{ (minus == ") = -l ;
wykonaj s[i—-] = 1 % 10 + '0’;

dopoki ((I= = 10):0);
s[i—-] = minus ;
robgdy (i>= 0) s[i-] = ’’;
SO D

#include «stdio.h:
# include «predef.h:

maijster

calkowita liczba, znak ;

tekst s[10];
{==21.'l‘:;it ("%s’(’, 5)6 -

arzaj (i= 0; s[i] ==""1I

St -

i] =="H;i++);

znak = 1;

robgdy (i>= 0) s[i-] ="’ ;
pisz ("To jest %s”,s);

H#include «stdio.h>

4 include <predef.h:
majster
catkowita liczba, znak ;
tekst s[10];

{czytaj ("%s”, s);

powtarzaj (i= O; s[i] == ""H

s[i] =" i+ +);

znak = 1;

gdy (s[i] "+ 1l s[i] == ")
znak = (s[i++] =="+7)?21:-1;

powtarzaj (n = 0; s[ip - 'Q & &
s[i] <='9;n=10"n + s[i++] -
n *= znak;
pisz (“Tp jest %d”, n);
Mirostaw Placheta



AR ELEKTRONICZNE  BIURO

Wojewodzkie Przedsiebiorstwo
Handlu Wewnetrznego
Oddziat w Tychach

VIDEOBIT

43-100 Tychy, AL. ZMP 77
tel. 276975

poleca miedzy innymi

— sprzet komputerowy

Atari @ Commodore @ Amstrad
@® IBM PC XT/AT/PS 2

— drukarki STAR, EPSON,
AMSTRAD

— sprzet audiowizualny

— magnetowidy

— OTV PAL/SECAM

— Videoskopy

— kamery

— anteny satelitarne

— aparature badawczo-naukowa

Udzielamy gwarancji, prowadzimy napra-

wy pogwarancyjne. Zapewniamy o atrak-

cyjnych cenach. )
(SB 18)

Naprawa mikrokomputerow

todz ul. Limanowskiego 200
17.00—19.30

— COMMODORE
128. AMIGA

ATARI XL, XE, ST

SPECTRUM

AMSTRAD-SCHNEIDER CPC, PCW

rozszerzenie pamieci C116. C16, do
64KB, STdo 1 MBi 25 MB

nterfejsy do magnetofonow
COMMODORE

przestrajanie fonii

weiscie maonitorowe

przystosowanie monitorow SM124
SM125 do pracy w MR i LR

naprawa zabawek elektronicznych

] =]

116, 16, +4, 64,

KOMPUTER NATYCHMIAST
KUPISZ-SPRZEDASZ

MAXSOFT

659-44-17 Warszawa

1SB-87)
Gry. komputery uzylkowe, opisy na ATAR
xL/XE oferuje ,MIKROFAN" 45-064 Op 1
skr. poczi. 158, (informacje za zataczeniem
A1l FrEa)

Spowainiacz do programow i gier ATARI
800 XL, 65 XE, 130 XE. (koperta + zna
czek). Krzysztof tedzki, 32-310 Klucze, ul
XXX-lecia6/15

MOZGOPROCESOR! — rewelacyjna polska gre
przygodowg dla ZX Spectrum (program+kaseta
+opis 9300 zi) otrzymasz piszac: Computer Ad
venture Studio, Bochnia 32-700, ul. Kazimierza
Wielkiego 37/45 SB 88

Naprawa komputeréw ATARI, COMMODO-
RE. IBM, SPECTRUM ocraz urzadzen pery-
feryjnych.

Warszawa tel. 22-07-85 (D-84

Sprawna komunikacja mie-
dzy wspotpracujacymi ze soba
osobami jest jednym z pod-
stawowych warunkow skutecz-

nosci dziatania. Wyobrazmy
sobie duzy kilkupietrowy budy-
nek, mieszczacy np. biura spo-
rej fabryki, nie posiadajacy w
ogole telefonu. Nie, nie, tej cia-
gtej bieganiny z pokoju do po-
koju nie mozna sobie chyba
wyobrazi¢. Tak przywyklismy
do telefonu, Zze dzis jest juz
niezbedny. Ale czy zawsze jest
rozwigzaniem idealnym? Roz-
patrzmy prosty przykiad wy-
miany informacji przy pomocy
telefonu.

Zatbzmy, Zze chee pozyczyt na kilka dni jakis doku

inego dziatu mojej firmy
onig Za;ell' Wracam

e znow. Mita I

radzie

0 przernwalam mu rozme
T sprawdzi czy ma ten dokumerit za

wadrans. Za kwadrans niestety nie ma mnie w [ U,
gdyz wezwal mnie moj f, ale ostatecznie pan M dodz-
wania sig po kilku ch probach | komunikuje, ze

wWEe Z Waznyr

yoki

niestety nie ma potr: mi dokumentu, gdyz po2y
czyl go przed ra
Przyjrzyjmy sie stara isane| | edurze Kk
rnkac| es piekie egszczedna. 5a
kazywanie potrzebnych informa trwaloc moze pot m
! aiomiasl obie sb v musialy stracic po kilka a mo:
wet kilkanascie nut na uzyskanie potaczeni

gorsza, taka nawet krotka rozmowa telefoniczna prze

kupic
iwia sie tu watpliwosd: czy warto liczyd straty kilk
it =T €
i e | reZng [ Wy I
a I | Sa jedr
e =D 1 Kl 1 | CZas
] itklwa 1| doktadaja takie st
v W v Faw r r i JUd 51¢
bardzo rozny sposol resto korzystaja mputerg
| 17 wWia Y t ta elekt
[ ] 1a
] L= L 1
k ie { I
| I t
W
2F
faw
-::-.- € .l"‘-\
| eq |
/. ;
E W k shw
1 o Wy g i
' 2 r W
=] r vt r
1owan: na w miescic C
PO vimi edytorami, czy tez zbic ] yCl
Teraz przeslanie: podajemy identyfikator adresata, na
ciskamy jakis umowny klawisz WYSLI gotowe. Aby
moc wiasciwie doslarczac przesytki system utrzymuije

ste wszystkich dostepnych uzytkownikow Y MOZ
na przegladac | wskazac na niej naszego odbiorcg, za
miast wpisywac jego identyfikator ( po co obcigzac sobie
pamied). Mozna tez wskazac rownoczesnie kilku odbior-
cow, ewentualnie zaznaczajac ktorzy sa adresatami, a
ktarzy maja tylko otrzymac kopig do wiadomosci. Utwo-
rzana liste odbiorcow, ewentualnie zaznaczajac ktorzy sa
adresatami, a ktarzy maja tylko otrzymac kopie do wiado-
mosci. Utworzona liste odbiorcow (fachowo mowiac roz
dzielnik) mozna nazZwar Zapamigtac w przyszilosci

wystarczy wydac polecenie . rozesh) dokument zgodnie
ozdzielnikiem X" aby wszyscy odbiorcy z listy dostal
SwWoj egZzemplarz.

A wiasnie, co to znaczy dostali, w jaki sposob odbiera
sig poczle? Kazdy z uzytkownikow systemu OFFICE ma
wiasna skrzynke na wptywajaca korespondencjg (mail
box). W tej skrzynce gromadzone sa wszysltkie adreso-
wane do niego informacje. Zawartosc skrzynki pocztowe
mozna przegladac | obstugiwac w dowolnym momencie.
Naptywajaca korespondencja pozostaje w skrzynce do-
poki wtasciciel je] nie usunie. Pozwala to powracac do juz
przeczytanych informacji. Mozna réwniez przestac otrzy-
mane listy na drukarke, zapisac¢ je w postaci zbioru da-
nych w pamieci dyskowej czy tez w postaci dokumentu
przygotowanego do przetwarzania przy pomocy edytora
tekstiu

Po otrzymaniu korespondencji mozna podjgc takze
inne dziatania: od razu udzielic odpowiedzi, kiora zosta-
nie automatyczrie zaadresowana do nadawcy; mMozna
otrzymany list przekaza¢ do nastgpnych, wybranych
przez siebie 0sob

Zaleta poczty elektronicznej jest to, Ze zarOwno wWysy-
fanie, jak tez odbieranie informacji mozna wykonywac
wiedy, kiedy jest lo dla nas najwygodniejsze, proces Ko
munikowania sie nie dezorganizuje pracy i nie wymaga
przerywania biezacych zajec

Oczywiscie systern OFFICE zajmuje sig calg technicz
na strong korespondenciji. Zapisywaniem je| na dyskach,
wyborem odpowiednich tacz lokalnych lub telekomunika-
cyjnych, pozwalajacych orzestat dane do zadanego od
biorcy, kontrola poprawnosci przestan itd. Uzytkownik
nie ma nawetl pojecia gd{ e na dysku miesci si1g |ego

pocztowa, lub tez czy jego list zostal wyslany
worskim czy tez przez tacze satelitarne la-
C nie sa mu zupetnie potrzebne do korzy
stama z systemu

Dodatkowo, komputer pomoze w sprawnym czZytaniu
korespondencji. Wysylajac wiadomosc okreslamy dla
niey parametry zwalajace odbiorcy zorientowac sig Cc
do wagi 1 pil sprawy. Tak wiec okreslamy czy oc

z wiadomoscia. Podajemy datg do ktorej
ien poufnosci infor

zapoznac sig
czekujermny odpowiedzi

e maoz CZY O rca po

otr wiadom to ce
datke nifc

awartosc skrzyn-

3 uzytkownik syslemu
ondencji rzeczy
rej kolejnosci

dency. Kopie wysylanych listow

korespc

0gq 205lac Zachowane, a iIch przegl

[or tatwione przy pomacy komputera. Noo odszuka-
me wszystkich lislow, na ktore miatemn dostac odpowiedz
|eszcze nie dostalem

jatorow
Zadne rozwiazanie jest idealne. poczta elektronicz

kontaktc
'.‘.*Q: ZVGC &
tuacy gdy

=Ta C
dzy

C sie Z Kims Kto po prosiu od rana 2z
voja kaoncowke. Nie przyda sie na wiele w sy-
wspolpracownicy musza przetwarzac | wymie-
mac mie soba papierowe oryginalty dokumentow. Na
pewno ez jest wiele aw, ktore wymagaja bezposred-
niego kontaktu, . popatrzenia w OCZy

Tak wiec poczta elektroniczna me jest uniwersalnym
rozwiazaniem wszystkich problemow, czy tez realizacjg

biura bez kawalka paperu. Jest natomiast narzedziem
usprawnienia pracy, | to narzedziem cenionym gdyz in-
stalacje tego typu 53 na swiecie bardzo popularne

Andrzej Pilaszek
BAJTEK 1-2/90 25



KLAN AMSTRAD-SCHNEIDER I

Utrzymanie porzadku na
posiadanych dyskietkach
wymaga wielu zabiegow i
dokiadnej znajomosci sy-
stemu operacyjnego.

W przypadku CP/M'u istotnymi

poleceniami sa nastepujgce Ko-
mendy:

DIR — wyswietlenie katalogu dys-
kietki,

REN(AME) — zmiana nazwy pliku,
ERA(SE) — usunigcie pliku,
TYPE — wyswietlenie zawartosci
pliku tekstowego na ekranie,
PIP — kopiowanie plikow.
W systemie CP/M 2.2 dodatkowa
role speinia program STAT.COM,
pozwalajacy m.in. na podanie roz-
miarow | atrybutow kazdego pliku.
W wersji 3.0 (CP/M Plus) komendy
rezydentne DIR, RENAME, ERASE
i TYPE zostaty wzbogacone o ich
nierezydentne odpowiedniki beda-
ce plikami typu COM. Czesc funkeji
programu STAT jest realizowana
przez programy systemowe
SET.COM | SHOW.COM. Objetosc¢
programow wspomagajacych za
rzadzanie plikami dyskowymi w CP/
M’ie Plus wynosi ponad 50 KB.
Opanowanie wszystkich tanikow
ich dziatania wymaga wiele czasu.
Wskazane wyze|j powody sa3
przyczyna duzej atrakcyjnosci
wszelkich naktadek systemowych,
pozwalajacych na prostsze postugi-
wanie sie komputerem, nawet przy
braku petnej znajomosci systemu
operacyjnego. Dla komputerow
typu IBM PC, korzystajacych z sy-
stemu MS-DOS, przyktadami takich
naktadek sa programy XTREE,
NORTON COMMANDER lub 1DIR-
PLUS. W CP/M’ie ich prekursorem
jest program NSWEEP. Mimo tro-
che ubozszych moziiwosci | gorszej
.Szaty graficzne|” jest to bardzo
uzyteczny program, ktory skutecz-
nie zastepuje wiele systemowych
polecen rezydentnych i programow
systemowych

OPIS PROGRAMU

Program NSWEEP uruchamiany
jest poprzez wprowadzenie polece-
nia NS z poziomu systemu opera-
cyinego. Mozliwymi parametrami
wejsciowymi sa litera napegdu
(A,B,...), numer uzytkownika (0-15)
i ewentualnie niejednoznaczna spe-
cyfikacja pliku, np. x.COM. Program
zgtasza sig podajac szereg informa-
cji dotyczacych wybranego dysku
Sa to: liczba plikow, zajmowane
przez nie miejsce | obszar wolny
Nastepnie wyswietlana jest nazwa
pierwszego pliku | dotyczace go
dane. W tym momencie program
oczekuje na dalsze polecenia, klore
wprowadzane sa jako pojedyncze
znaki. Przyktadowo, nacisnigcie kla-
wisza odstepu (spacji) powoduje
wypisanie informacji o kolejnym pli-
ku. Jesli jakas realizowana opcja
wymaga dodatkowych danych to
program pyta o nie.

Mozliwe do wykonania operacje
zebrano na rysunku 1, przedstawia-
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jacym ekran ,pomocy” programu
NSWEEF. Przy ich omawianiu do-
konano podziatu na 5 grup:
1. operacje pomocnicze,
2. wybor pliku,
3. operacje na pojedynczych pli-
kach,
4. zaznaczanie plikéw do dalszych
operacji,
5. operacje na wielu plikach.

Do grupy pierwsze) nalezg naste-
pujace operacje:
L — wybor dysku lub uzytkownika
(ang. Log disk/user),
? — wyswietlenie ekranu pomocy,
S — ilos¢ wolnej przestrzeni na dy-
sku (ang. Space on disk),
X — powrdt do systemu operacyj-
nego (eXit).
Operacje nalezace do drugiej grupy
pozwalaja na wybar pliku:
«CR>, «<SPACE> — klawisze powro-
tu karetki | odstepu udostepniaja
kolejny plik,
B — powoduje powrdt do poprzed-
niego pliku,
F — wybor pliku poprzez podanie
jego nazwy (wystarczy pierwsza li
tera).
Operacje z trzecie] grupy dotycza
pojedynczych plikdw | sa nastepu-
jace:
D — usuniecie pliku (Delete),
R — zmiana nazwy pliku (RENA-
ME),
C — kopiowanie pliku (COPY),
V — wyswietlenie pliku na ekranie,
P — wydrukowanie pliku na drukar-
ce.
Czwarta grupa operacji to operacje
zaznaczania plikow, ktore bedag
poeddane dalszej obrobce:
T — zaznaczenie pliku (Tag file),
U — zlikwidowanie zaznaczenie pli-
ku (UnTag file),
W — zaznaczenie wielu plikow po-

przez podanie nigjednoznaczne|
specyfikacji pliku, np. *.» patrz
rys. 2,

A — ponowne zaznaczenie plikow,
ktore byty zaznaczone uprzednio |
wykonano juz jakas grupowa opera
cje. Zaznaczany plik wyrozniany
jest gwiazdka, a plik do ponownego
zaznaczenia znakiem # (ang.
hash).

Ostatnia grupa zawiera 5 opcji dla
operacji na wielu, uprzednio zazna-
czonych plikach:

Y zadanie atrybutow zaznaczo-
nych plikdw. Mozliwe s3g trzy rodza-
je atrybutow systemowych: R/W —
read/write (plik do zapisu 1 odczytu)

lub RO — read only (plik tylko do
odczytu), DIR — zwykly plik lub
SYS plik systemowy, A — archi
ve (plik archiwizowany). Nadanie

odpowiednich atrybutéw wymaga
podania nastepujacych liter: R —
read only, W — read/write, S — sy-
stem, D — dir, A — archive. Mozli-
we jest rowniez nadawanie atrybu-
tow uzytkownika — liczby 1,2,3 i 4.
M — kopiowanie wielu plikow
{Mass copy),

E usuniecie wielu plikow (zazna-
czonych albo nie zaznaczonych —
ang. Erase Tagged/Untagged files),
R — zmiana nazwy dla wielu pli-
kow,

Q — kompresja lub dekompresja
wielu plikow (ang. Squeeze/Unsqu-
eeze tagged files). Opcja ta jest
efektywna w przypadku plikow tek-
stowych; dla zbioréw typu COM
uzyskiwane oszczednosci sa nie-
wielkie.

PODSUMOWANIE

Nalezy pamietac, Zze program
NSWEEP byt pisany w czasach,
kiedy nie przywiazywano specjalnej
uwagi co do sposobu i jakosci ko-
munikowania sie programu z uzyt-
kownikiem. Jednak =zastosowanie
wytacznie trybu tekstowego i unie-
zaleznienie sie od rodzaju terminala
pozwala na korzystanie z programu
na kazdym komputerze pracujacym
pod kontrola systemu CP/M.

Moim zdaniem, zabraklo takze
dwoch dosc potrzebnych opcji —
DUMP (szesnastkowy zrzut zbioru
binarnego) i MOVE (przenoszenie

— program do zarzqdzania plikami

pliku miedzy obszarami

uzytkownikow).
Wspomniane wady sa rekompen-

sowane catkowicie przez duze mo-

Zliwosci programu i nalezy uznac,

Ze jest on bardzo dobrym i uzytecz-

nym narzedziem ,starej generacji”

utatwiajagcym prace z plikami na dy-

skietkach. Mozna poleci¢ go kazde-

mu wiascicielowi komputera CP/

M'u.

ZALETY

+ Dziata na kazdym komputerze

CP/M'u

+ Maty rozmiar programu — 12 KB

+ Mozliwos¢é pracy z wieloma stac-

jami, dyskietkami i zbiorami

+ Opcja kompresji i dekompres;ji

plikow

WADY

— Sfaby interface uzytkownika

— Brak operacji DUMP | MOVE.

Jonasz Mayer

réznych

s§ przez ulytkownika,

NSWEEP - Version 2,07 GT/1771984
(c) Dave Rand, 1983, 1984
Edmonton, Alberta

A - Retag files | @ = Squeeze/Unsqueeze tagged files
B - Back one file | R - Rename file(s)
¢ - Copy file I § - Check remaining space
D - Delete file i Ta? file for mass
£ - Erase T/U files i U - Untag file
F - Find file LV - View file .
L - Log new disk/user | W - Wildcard tag of files
M - Mass file copy { Y - Set file status,
P = Print file | 7 - Display this help
X - Exit to CP/M | ¢r, sp - Forward one file

166K in 20 files, 132K free,

Tagged files =  OK (  (K),

Rys, 1. Ekran “"pomocy” programu NSWEEP,

1, HO: COMP Laon K
Tagging --> MO: COMP ,CL0>N
Tagging --> M0: DEVICE ,C<O>M
Tagging --> MO: OIR LG40om
Tagging -=) MO: ERASE  C<O>M
Tagging --> MO: GENCOM  C<OoM
Tagging -=> MO: K , LM
Tagging --> MO: NORM JKLCEDY
Tagging --> M0: NS ,CL0oH
Tagging --)> M0; PIP LCL0oM
Tagging -=» MO; PUT i
Tagging --) M0: R SADE
Tagging --> MO: SETSIO ,C<00M
Tagging ==) MO: SK ,C<0om
Tagging --) MO: SP Rt
Tagging --> MO SUBMIT  C<O>M
Tagging --> MO: TURBC  C<OOM
Tagging --> M0: TURBD  K<E>Y
Tagging --> MO: TURBD . M<S>G
Tagging =--> M0; X : |
Tagging --> MO; X ,CA0oM

Rys, 2, Operacja zaznaczania wszzstkith plikdw go
dalszych operacji (W - Wiidcard ta
Znak1 podkreslone w pierwsze) linil wprowadzane

+ w Tag what? %,
2K ( 26),
106 ¢ 10K,
26K ( 25K),
30K ( 29K),
46K ( 44K),
52K ( 50K3,
54K ( 52K),
66K ( 64K},
76K ( 73K),
64K ( 8OK),
BEK ( B1K),
BEK ( 83K),
90K ( 85K),
100K ( 94K),
106K ¢ 100K),
138K ( 131K},
140K ( 133K),
142K ( 135K),
44K ( 136K},
166K ( 158K),

ag of fiies),
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claéllkowek: 1 e-ka
lt:il}sa;lloanwo HAHNDLOWO-USLUGOWE

00-446 WARSZAWA UL. FABRYCZNA2/103
29-89-31
OFERUJEMY PERYFERIA

AMSIIRAD

ATARI ST
AMIGA

Stacje dyskow 3.25"
Rozszerzenia pamieci

Modualatory TV

Kontroler stacji dyskow CPC 464

Karta EPROM-é6w CPC
RS 232 CPC

RS-CENTRONICS PCW
INTERFEJS joystick'a do PCW
8-bitowy CENTRONICS CPC

VIDEO DIGITIZER ST
PROGRAMATOR EPROM-éw

-
az—-185

A 4 -
POLECAMY PROGRAMY HNA KONPUTERY

ATHARY 60,800,685 ,138 XE i XL
ATHARIE 260,520,1840 =T

COHMDDORE 64,128 -I-A-I-
CONMODORE AMIGA 500 ,1000
ZSPECTRUM — TIMEX
AMETRAD — ESCHNEIDER 464
PFolecamy TakZze  opisy i literatiwe
-

Hysokie zniZKki dla stalvch Klientow
Siegajace nawet 48X TTY

D 35

el TN B O E A

RUKAREK, WA
, PROGRANOM,
0-VIDED,

REKLAMUJ S_IEWBAJTKU!

31—389 GOYNIRZ o
SHR.POCZ2T. 150

SPRZCDRA
JOUSTICBOW

QuickShot Il Turbo (na mikrowytaczni-

kach) oraz QuickShot Il po super-konku-
rencyjnych cenach.

Jacek Stupkiewicz

ul. Dolina Zielona 2/1

65—154 Zielona Goéra n———

G 156,

ELBOX-SERWICE

poleca naprawy mikrokompute-

row ZX SPECTRUM, COMMO-

DORE, TIMEX

Krakow tel. (0—12) 22-36—-39

w godzinach 11-13 od ponie-

dziatku do srody

skr. poczl. 536, 30960 Krakow 1
(SB 80)

ZX SPECTRUM, ATARI

— programy uzytkowe, e 1rk°cy]ne gry
nstrukcje, podreczniki
— wysytka na caty kraj
— rachunk
informacje po nadestaniu koperty
zwrolne| ze znaczkiem
HPK.T.S."” STUDIO KOMPUTEROWE
OD 103 Warszawa ul. Krolewska 43 m
(SB 83)

AMIGA COMPUTER
—STUDI0——

skrytka 1z

78-401 Szczecinek 3

poleca szeroki wybor programéw (gier |
IF. \,rlml. ych) na Amige J"(_'I ’F"LJ[’
Informacje gratis! Napisz do nas jesz-
cze dzis!!! (SE 84)

ATARI
TURBO
2000 F

Nowy system transmisji da-
nych z magnetofonem przys-
pieszony do 6700 bodow

Komplet
-;.]rtr {7 3
kaseta z 5 programami koptl
'I'f\ il
— przerobka magneto
"‘ m-Ccy gwarancji za 2'—‘ D00 zt
oraz in 1p|I~.-|r.. do standardowe-
-_:.'r- magnetcfonu 2 Zt
oferuje firma M _f uil ¥ siKOow
ska 30. 01-678 Warszawa tel. 33-
|I 'F_\I1

FLOPPY DISK Nowe dyskietk

5.25" cena ok. 5000 zt/1 szt M nimal

ne zamowiene 20 szt. Realizacja za
mowien droga poczlowa (ptatne przy
odt 78—400 Szcrecinek, ul. 28
Lut )b /5 (SB 79)

Spectrum programy tanio. No-
wicki Marek ul. 9 Maja 19,

42-635 Bytom 20
(SB 81)

NOWOSC! SPECTRUM!
TIMEX'

mikroprogramow ukiadajgcych krzy

Wr& zadania szaradzarskie Koperia +
znaczki .. 21. Bagdan Chmela 32087 zie-
lonki 264 G—-187

SPECTRUM-SUPERKONKURS!

Do wygrania: 2.000.000 zt
Informacje — koperla, znaczek.
Bogdan Chmiela 32-087 Zielonki
264 G—-175

ATARI

Posiadasz stacje
LDW?

dyskow

Po zainstalowaniu
TOMS TURBO DRIVE

uzyskasz 3-krotnie szybszy

Zapis i odczyt,

przenoszenia plikow na IBM,

Kopiowanie Zabezpieczo-

nych dyskow!

Whrezawa tel. 641-54-29,

Gi3h 41-49, 46-01-02.
D-166

CA 80, programy uzytkowe, gry.
Bogdan Chmiela 31-087 Zielo-

nki 264 G-71
SAM WYKOMNASZ OBWODY DRUKOWANE
Zestaw (laminat, odczynniki, instrukcja)

Cena 2050 zh. Wysylka za zaliczeniem pocz
towym

Zamowienia kierowac: A Kawczynski 90-001
todz-1

skrytka pocztowa 344, Platne przy odbiorze
paczki ZAWSZE AKTUALNE!
G-162

Sklep firmowy .Bajtek™ poleca
szeroki wybor

— mikrokomputerow

— oprzyrzadowania

— oprogramowania

— wydawnictw

Prowadzimy rowniez dziat
sprzedazy komisowe| na atrak

cyjnych warunkach. ZAPRA-
SZAMY!

Bytom ul. Koniewa 6 tel. 81—
57-01

Krakow ul. Pstrowskiego 9 tel.
66—40-50
(SB 78)

Gry, programy uZytkowe, opisy na
ATARI XL/XE oferuje MIKROFAN"

45--064 Opole 1 skr. poczt, 158.
informacije za zataczeniem znaczka)
D--87

ATARI XE, XL, ST SPECTRUM TI-

MEX HOBBY” computer
H. .ZENIT™ 40-954 KATOWI

C,IZ RYNEK 12

GRY | PROGRAMY NA KASETACH

| DYSKIETKACH

WYPOQZYCZANIE NAGRYWANIE
GOTOWE ZESTAWY

Ceny konkuren cyne, jakosc gwa
rantowana. Katalog opisy za zali-
cZeniem pocztowym G-181

ZX SPECTRUM

Polskie programy do zabawy, ekspery-
mentow oraz ciekawych zastosowan:
— zestaw TOTO (DL, 5L, Ex, ZS)
LIGA POLSKA
LITERKI dla przedszkolakow, ro-
dzicow i dziadkow!
— oraz inne atrakcyjne programy
Informacje koperta zwrotna

MASTER BIT

61-660 Poznan 31 skr. p. 56 D-23

ZX Spectrum
SOUND-trojkanatowy,  stereofoni-
czny, przelotowy interfejs muzyczny
KEMPSTON, SINCLAIR
Btyskawiczna wysylka poczta.
Ekspresowe naprawy klawiatur
NIKUE ul. Meissnera 14 m 1
03-982 Warszawa tel. 15-93-38 w
godzinach 18-20 D-191

Commodore 16/116/+4
1800 programow!

Programy na zamowienie
Tu najtaniej | z gwarancja.
T§ T — Zawadowsk
40-284 Katowice

ul. Paderewskiego 2
G-164
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Ceny moga by¢ wy2sze ze wzgledu na inflacje, a poza tym obowigzuje
tzw. .przelicznik dolarowy”
Gietda | Sklep | Komis | Pewex | RFN | Baltona | CSH
Bajtka | Bajtka iinne
tys.2t | tys.zt | tys. zt 3 DM $ tys. zi
SINCLAIR |
7x 81 L2 120 | 120 | — = = - =
ZXSpectrum48 | 400 | 350 | 550 | — | 80 | — | —
PEX Spectrum + ! 450 550 700 — 90 — =
Timex 2048 | 400 | 400 | 400 | — — | — | 220 |
ZX Spectrum 128+ ss0 | — | — | — | = [ = =
el | = 2= lwml = = 1
| 2x Spectrum T28+_3_” | - = — - [ 280 . - _

_ sl | ol i,
| Seoshacpses | — | 20 | — | — _jl_:__!'__'_“____*_' 5
Interface Kempston | 25 20 J|* B || _ L 9.3

COMMODORE

| Commodore 64 900 [ 650 | 710 [ 199 | 200 | 155 [ 950
Vo2 o T e e j?"'.l 5
| o8 e _i_ﬂo_ %0 | — | - 1_30 —
C116 Rl lauidlh, || 48| A A [ —
|GP'usd \ | 450 "_455""; 380 S S I - | -
-6128 o | moo [ veo | — — [ ae | - =
C128D T e e 450 | 820 e =
l_Amlga SGD___ ____; 2300 : 2900 i — — 899 — ! o
|Magnt:t9f_on1531 | 150 170 | 1?0 i _48 e 30__ _22_5__ [
Staciadyskbw(}ceamc_,r 700 AL oty 320 | 170 | —
LS_ta_c_gadyskow!S?l 1000 | 1000 e 199 460 I e

| Drukarka LCIOC 1300 | 1300 | — ] — | 280 | 230 — |
ATARI |
Aari 800 XL 600 | 7200 Jamol. =~ | e | — | — |
Alari 65 XE 700 | 650 | se0 | 127 | = > S
Atari 130 XE 800 | 850 - 99 | 200 | L -
Atari 520 ST 2000 | 2000 | — - = - —
Atari 1040 ST - = Lo g A8 A0 all — =
Magnetofon XC 12 140 | 140 — | 3 40 — -—
Stacjadyskow 1050 | 900 | 900 | 750 | 185 | 300 | — -
Staciadyskow520STM| — | 700 | — = = e o
Drukarka 1020 | 400 | 650

R T W 2

SHARP : | |
£ M v TR T R R mn gy o o)
Dyskieti525cala | 2 [ 225 | 3 | 1 | 07 | 11 | 49 |
Dyskietki35cala | 75 | 7.5 Sbpe] |90
Dyskietki :‘Snie-_. 3%

YT IEYTT FY vy r YN !‘5
P memm e m e w

J:. R J .l.. ) -
Marcin Wiscicki, 'al 15. Posiada mikro-
komputer Commodore Amiga. Interesuje
sig informatyka, muzyka i sportem. Po-
siada okoto 250 gier | programow uzyt-
HOW\/C" {-"'t,".{l'll(_‘ nawigze kontakt z po-
siadaczami Amigi w celu wymiany do
swiadczeri IHeralury craz oprogramowa-

nia. Adres. 2360 Bounner Rd.apt 1001
L5J2C7T Toronto, Ont, Canada.

Justyna Pol lat 14. Posiada TIMEXA
2048 Oprogramowanie: gry | programy
uzytkowe. Proponuje wymiane progra-
mow. Adres 18-100 kapy, ul. Polna 21 A
23

Janek Siehienczuk posiada Commo
dore 64 magnetofon 1530 z okofo

200 programow. Zainteresowany jest
wymiana programow muzycznych, Ad-
es L &) 03C Supras Al .L"i'.’-'.-',-"‘.["|-\-I-'.‘-§':1'_
13
Jarostaw Krol, lat 14 Posiada kompule
APPLE+ oraz APPLE | 1’mc dyskow,
zielony monitor oraz joystic ;
okolc 1er Ikanas

\,.1k ww«,"h oraz ua
/“ nteresowsa y leqt wyrmiar 1a "raln Y
oraz jramowania. Adres E 300
E'blag Ko czaka 23
Pawetl Noworyta posiada Atan 65 XE 7z
magnetofonem. Oproaramowanie: okolo
200 gier ﬁr'ﬂqrar“ﬂu- uzytkowych. Pro
ponuje wymiang dosw'adczen | oprogra-
mowama. Adres 555 Zagorze 670

Piotr Bury. at 14. Posiada Amstr
CPC 464, stacje dyskow 3 okoto 100
gier i programow u?ytkmwych Pragnie
nawigzac korespondencie w ceiu wymia-
ny gier | doswiadczen. Adres: 47—303
Krapkowice, ul. Chrobrego 53

Piotr Burek. lat 13. Posiada Commodo-
re 116 oraz okotc 150 programow. Prag
nie nawiazan kontakt z posiadaczami
tego mikrokomputera w celu wymiany
programow i doswiadczen

r1-rw

INDYWIDUALNY

BANK

DANYCH

Krzysztof Jezyk lat 15 Posiada Atari
65 XE, stacje California Access CA-
2001. Dysponuje ok. 100 grami i progra-
mami uzytkowymi. Wymieni oprogramo-
wanie. Adres: 64—610 RogoZzno Wikp
Garbatka 12

Macie] Apanasiewicz, @l 16. Fosiada
Spectravideo 738 XPRESS w standar-
dzie MSX. Pragnie nawigzac kontakt z
uzytkownikami MSX (ze stacjg dyskow
3.5") w celu wymiany oprogramowania |
doswiadczen. Adres: B5—858 Byd-
QOSZCZ Wiosny Ludow 5/18

Piotr Gorski, gecdeta, lat 23 Posiada
Atari 130 XE z magnetofonem XCA 12
Poszukuje programow obliczeniowychn z
dziedziny geodezji. W zamian oferuje
wiele gier 1 programow uzytkowych. Ad-
es: 76—004 Sianow, ul. Stowackiego
5a/8

Klub komputerowy przy Zespole Szkot
Rolniczych z Hawy k/Zagania prosi po
siadaczy SVI, MSX f%[:@(‘rra\.'ld(‘(} 738 o
kontakt w celu wymiany oprogramowaria
oraz doswiadczer Adrsq Klub K-.' mpu
terowy przy Zespole Szkdt Rolniczych
ul. Patacowa 1. 68—120 ltawa k/Zagan
wo onogorskie

SPECTRUM, TIMEX, najnowsze
programy, Robert Gruzielewicz

ul. Dziatkowa 15, 96—300 Zyra
'\_-E'_,"\"-f i
Fingo'fin Wszysiko w porzadku
Prosze, odeswi) sig.

Angelina
o B |

»TIMEX" 2048. Reweluecyiny program
graficzny!!l 512 na 192 punkty!!! Infor-
macja” koperta zwrotna + 1000 zt (koszty
odbitki) za zaliczeniem. Tomasz Wale-
ciuk, Skrzetuskiego 4m86, 20-628 LU-
BLIM." SB-3

COMPUTER SERVICE

PC/XT/AT/386 i Amstrad
PERYFERIA

Szybko i solidnie naprawia zespot
doswiadczonych specjalistow.
EKSPRES — na zyczenie Klienta
Umowy gwarancyjne i pogwarancyjne
tel. 25-75-06 w godz 8—16.
ul. Wawelska 5 (budynki na terenie basenow Skry)

D-1

SZANOWNI

¥ ¥ ¥

1 stowo — 3000 zt

Polecamy uwadze Panstwa reklame w ,Bajtku” — jedynym re-
gularnie ukazujacym sig na polskim rynku miesigczniku kompu-
terowym. ,Bajtek” to 150 tysiecy naktadu i ustalona wysoka po-
zycja wsrod czytelnikow. To piaty rok istnienia i doswiadczony
zespot redakeyjny, ktory stoi do Panstwa dyspozycji.

* cena jednego centymetra kwadratowego — 5000 zt.
ogtoszenie kolorowe 100% drozej
dla statych klientéw 10% rabatu!

Zlecenia prosimy kierowac pod adresem:
Dziat Reklamy ,,Sztandaru Miodych”
ul. Wspodlna 61 tel: 21-07-02 fax: 28-20-49
tix: 814767

PANSTWO!

28 BAJTEK 1-2/90
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Moja pasja jest muzyka, zwlaszcza
.elektroniczna. Prosze o napisanie pro-
gramu, ktory umoZliwi granie z klawiatu-
ry akordami. Chodzi o jednoczesne uzy-
skanie trzech lub czterech dZwiekow po-
przez rownoczesne nacisniecie kilku
klawiszy.

Jan Gornik, Nowa Ruda

Napisanie takiego programu jest niemo-
zliwe, niezaleznie od zastosowanego jezyka
programowania. Powodem tego jest sposdb
odczytywania klawiatury przez system ope-
racyjny. Jednoczesnie mozna bowiem wy-
kry€ nacisnigcie jednego klawisza, niezale-
Znie od tego, ile jest nacisnietych rzeczywi-
scie.

e R A R e e e

Czy mozna w stacji XF551 na Atari
sformatowac dwustronnie dyskietke
przy uzZyciu DOS 2.5? W jaki sposob
uzyskac 360 KB pojemnosci dyskietki?

Marek Wawak, Strzelce Opolskie

DOS 2.5 nie pozwala na uzyskanie dwu-
stronnego formatu dyskietki. Konieczne jest
uzycie innego DOS-u, ktory dysponuje taka
mozliwoscig, na przyktad: SpartaDOS, MY -
DOS, BiboDOS lub SuperDOS. Po dwu-
stronnym sformatowaniu w podwadjnej ge-
stosci dyskietka bedzie miata pojemnosc
360 KB.

Od niedawna posiadam komputer Ata-
ri 65XE. Uzywam go wraz z telewizorem
kolorowym, na ktorym jest bardzo dobry
obraz i dZwiek. Rodzice usiyszeli od
znajomych, Ze telewizor od komputera
sie psuje, Ze wysiada kineskop, czy tran-
zZystor. Czy naprawde komputer ma na
to wplfyw? .

Sebastian Swiercz, Putawy

Telewizor psuje sie od komputera doktad-
nie w tym samym stopniu, co od zwykiego
programu telewizyjnego. Gdy budowano

pierwsze linie kolejowe, to niektorzy ludzie
twierdzili, ze od tego krowy straca mleko.
Sa to typowe przyktady tworzenia przesa-
dow przez ludzi, ktorzy nie maja zielonego
pojecia o technice, a nawet sie jej boja. Nie-
stety, kultura techniczna jest w Polsce na
bardzo niskim poziomie i tego rodzaju za-
chowania wystepuja dosy¢ czesto.

Po przeczytaniu artykutu ,W sieci”
(. Tylko dla poczatkujgcych”) postano-
wilem zakupi¢ modem. Okazalo sie, Zze w
Bydgoszczy sklepy sprzedajgce sprzet
komputerowy nie prowadzg sprzedazy
modemow. lle kosztuje modem i czy mo-
Zna go kupic¢ w Polsce?

K. Baranski, Bydgoszcz

W Polsce dostgpne sa tylko modemy do
Komputerow Atari XL/XE (XM301) i to jedy-
nie w Warszawie w sklepie ,Hobby” na ul.
Siennej 89. Aktualna cena modemdw nie
jest mi znana. Modemy do innych kompute-
row mozna kupic tylko na Zachodzie.

i o Lol

oMy RS et

1. Jak mozZna zdefiniowac zestaw zna-
kow w ten sposob, aby znaki o kodach
128—255 nie byly negatywami znakow
0—127, lecz zupeinie innymi (jak w Am-
stradzie CPC 464)?

2. Jak jest definiowany wyglad zna-
kow w trybach GRAPHICS 12 i 13? Jak
programowac kolor kazdego punktu
znaku?

BT

Adam Twardoch, Tychy

Znaki o kodach 128—255 musza by¢ ne-
gatywami znakow o kodach 0—127, gdyz
wynika to z konstrukcji uktadu ANTIC. Dla-
tego zestaw znakéow Atari zawiera ich tylko
128. W trybach 12 i 13 kazda para bitow w
definicji znaku okresla kolor punktu znaku.
Kolory te sa pobierane z kolejnych reje-
strow koloru (708—712). Szczegodtowo jest
to opisane w wydanej przez SOETO ksiaz-
ce ,Mapa pamigci Atari XL/XE. Procedury
wejscia/wyjscia” .

T SRR IR T T R

We wrzesniowym numerze ,Bajtka”
podajecie, ze w sklepie , Bajtka” cena
Commodore 64 wynosi 650 tys. zi, a
cena C+4 — 450 tys. zI. Jestem zaintere-
sowany kupnem tych komputerow w
sklepie ,Bajtka”, zwracam sie wiec z
prosba o poinformowanie mnie, jesli to
moZliwe, jaki jest adres tego sklepu.

Jakub Kachniarz, Warszawa

Sklep ,Bajtka” jest komisem. Jak pan za-
pewne wie, w komisach dzieja sie teraz
cuda. Oprocz tego dtugi cykl wydawniczy

.Bajtka” powoduje pewne op6Znienia w
podawanych cenach. Oto adres sklepu: By-
tom, ul. Koniewa 6. Telefon: 81-57-01.
Kierunkowy z Warszawy: 842.

(...) Czy komputery zakupione np. w
RFN beda przystosowane do wspolpra-
cy z telewizorem Uran, Neptun bez prze-
fgcznika PAL-SECAM? Czy zakupujac
komputer w Pewexie lub Baltonie jest on
przestrajany na system obowiazujacy w
Polsce?(...)

Dariusz Lech, Bydgoszcz

Wszystkie komputery o$miobitowe posia-
dajg koncentryczne wyjscie antenowe, na

ktore podawany jest sygnat wizyjny do tele-
wizora w 36 kanale UHF. Kolor kodowany
jest w systemie PAL, podobnie i dzwiek. Je-
zeli jeden z Panskich telewizorow posiada
36 kanat UHF i koncentryczne wejscie ante-
nowe, to kazdy komputer bedzie z nim
wspotpracowat. Sprawa dZzwieku — mozliwy
jest on do uzyskania przez telewizor |edyn|e
gdy ten pracuje w systemle PAL. Mozna je-
dnak dZwigk wzmacnia¢ przez radio, gra-
mofon itp. Dotyczy to oczywiscie tylko Atari
i Commodore, gdyz Spectrum posiada we-
wnetrzny gtosniczek, zas sygnat podawany
przez generator AY musi by¢ wzmocniony
we wzmacniaczu np. wiezy.

Pewex ani Baltona nie bawia si¢ w prze-
strajanie. Otrzymuje Pan taki komputer, jaki
wyprodukowata fabryka. Pan martwi sig, do
czego i jak go podiaczyc.

Chcialbym zadac¢ pytania zwigzane z
wyborem komputera:

1. Jakie wady ma Timex?

2. Czy flatwo dosta¢ Timexa i gdzie, bo
w Pewexach i CSH jakos go nie wi-
dac?

3. Czy posiada on porty drazkéw stero-
wych i czy mozZna korzystac z kazde-
go joysticka?

4. Czy jest kompatybilny ze Spectrum?

5. Czy posiada wyjscie do monitora?
()

A. Nowak, Gdansk

Prawdopodobnie chcesz kupi¢ Timexa.
To dobry wybor. Trudno jednoznacznie
okreslic wady Timexa, podobnie jak i jego
za‘rety Trzeba przyjaé jakis punkt odniesie-
nia, ktorego mi w liscie nie wskazates. Co
do dalszych pytah
2. To, ze nigdzie go nie wida¢, $wiadczy o

jego popularnosci. Musisz poszukaé w

CSH w roznych miastach, gdyz nie wy-

kupiono jeszcze wszystkich. Oprocz

tego pewnym zrodiem zakupu jest gietda
komputerowa.

3. Timex posiada jedno wejscie joysticko-
we, korzystaC mozesz z kazdego typu
joysticka z wtyczka ,D" 9-bolcowa,
oprocz Sinclair SJS1.

4. Timex to brat Spectrum. 1% programow
ze Spectrum na nim nie pracuje ze
wzgledu na niewielka réznice w portach
klawiatury. Kompatybilnos¢ jest wiec
99%.

5. Timex posiada wyjscie do monitora, lecz
niestety koncentryczne. Aby podtaczyc
go do monitora z wejsciem DIN, nalezy
zastosowac kabel o roznych koncow-
kach. Sposob podtaczenia ukazany jest
w instrukcji do monitora lub przylepiony
na jego tylnej sciance.

Zainteresowala mnie rubryka ,,POKE-
rzysta”, jednak nie wiem, co oznaczaja
liczby, np. Renegade — 41048, 185. Pro-
Sze o pomoc.

Marcin Surma, Gdansk

Liczby te to adres komérki pamieci i war-
tosC jaka sie tam powinna znalezé w celu
uzyskania niesmiertelnosci. Wykonanie ko-
mendy POKE z podanymi parametrami tuz
przed uruchomieniem gry daje te nie$Smier-
telnose.
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numer/strona

GRA O JUTRO

wywiady
lle bajtéw ma ,Bajtek”? (J. RURANSKI)  1/3
Jaki bedzie rok 20107 (A. WIERZBICKI)  2/3

tytut

Blizej $wiata? (L. ZACHER) 4/3
Komputerze, czy mowisz po polsku

(A. MYKOWIECKA) 6/3
Scisle jawne (B. SZAFRANSKI) 8/3
ich piekielna maszyna (M. PAROWSK]I) 11/3
Swieza krew (A. JAKUBOWSK]I) 12/3

felietony

Kradzione tuczy? T3
Pomé2 sobie sam 9/3
Ultimatum dla gieldy ,,Bajtka” 10/3

TO JUZ HISTORIA

Od EMAL-a do... (R. Marczynski) 313
Kto zbudowat pierwszy komputer 4/32

NIE TYLKO KOMPUTERY

Gigabity z akceleratora - 1/32
Stad do kosmosu 2/32
Komputer o moézdzku pszczoly 3/32
Okno na swiat 5/32
Kijowskie giganty 7/52
lle jest na Ziemi kosmodromow? 9/32
Nawigatorzy na emeryture? 11/22
Komiks z komputera 11/32
GALERIA BAJTKA
Malowane koperty 9/31
Potega swiatla 10/32

CO JEST W SRODKU?

Koprocesor arytmetyczny 9/20
TECHNOLOGIE

Montaz powierzchniowy 6/32

Molekularny komputer 12/32

NASTEPNY KROK

Struktury danych (1—6)
5/23, 6/25, 7/20, 8/23, 9/22, 10/26

Drzewa i grafy 12/24
OPISY SPRZETU
Atari 192XT 210
Stacja dyskow FDD 3000 12/21
TESTY
Test plotera Sony PRN C41 3/22
Atari Super Turbo 410

40-s$ciezkowa stacja 5 1/4 cala do Joyce’a

1015
PROGRAMOWAC
MOZE KAZDY

Szybki, szybszy, najszybszy 35

30 BAJTEK 1-2/90

tytut numer/strona

Jezyk C dla najmiodszych (1—4)
6/15, 7/21, 914, 1014
Wyszukiwanie, porzadkowanie i sortowanie

danych 7124
Okrag zadany przez 3 punkty 915
Kilka stéw o kompresji tekstow 10/24
KLAN ATARI
Edytor Basica 1/6
Modem — co to jest? 1/6
Walka powietrzna 1/6
Dodatkowe klawisze do Atari 17
Polskie litery w ,ROM” 17
Funkcje SIN, COS i SQR w Action! 1/8
Pierwsze kroki w asemblerze 2/6
KsiaZzki dla uzytkownikow Atari ST 2/7,4/9
Renesans Atari BOOXL 217
Projektowanie znakow 2/8
Klawisze konsoli 2/9
Atari 192XT 2/10
Zostan niesmiertelnym (7—9) 2/11, 3/9, 4/8
Edytory, edytory... 3/6
Atari XF551 3/6
Szybki, szybszy, Atari... 37
Turbo dla magnetofonu 37
Asembler MAC/65 3B
Instalacja modemu 3/8
Input/Output w Action! 4/6
Katalog dyskietki ar7
Przewijanie napisu 4/7
Monitor BUG/65 4/8
Atari Super Turbo 410
Monitory (2) 5/6
Dodatkowe klawisze inaczej 5/6, 6/6
Kilka uwag o systemie Kyan Pascal 5/7
Powierzchnia obszaru nieregularnego 5/8
Nasz prywatny konkurs 5/9
Liczby e i pi 67
Jezyk maszynowy (1—2) 6/7, 8/7
Daleko w kosmosie 6/8
Tajemnice niesmiertelnych (1—2) 6/9, 11/9
Duszki w Action! 7/6
Atari bez tajemnic (recenzja) 7/8
Rockford dla kazdego 7/8
Obrazki w DATA 79
Dodatkowe klawisze w XE 7/9
Przesuw pionowy 8/6
Turbo 2000 8/6
JBW Asembler 8/7
Chaos Loader 9/6
Weryfikator 957
Odzyskiwanie programow S/7
Sito Erastotenesa (test szybkos$ci) 10/8
Multi-kopier 10/8
Hardcopy 11/6
Najlepszy DOS- 1177
Biblioteka Action! (1—2) 11/8, 12/6
Turbo Freezer Killer 11/9
Atari na Zachodzie 11/9
Mini Tetris 12/6
Syntezator 12/8

KLAN COMMODORE

Monitory ML (2—8)
110, 2/12, 3/10, 412, 5/11, 6/12, 9/8

tytut numer/strona
Modem i sprawa polska 111
Zasilacz do Commodore 64 111

Lancuchowanie programow (Warsaw Basic)

112
Invert 213
Emulator C-64 dla Amigi 214
40137 bytes free (Warsaw Basic) 2114

Porady spod lady
Jezyk maszynowy (1—7)
2/15, 310, 4113, 5/9, 6114, 7113, 8,9

2115, 4113, 10/7

Lista ukytkow 310
BHP Virus Killer 312
Magnetofon te2 czlowiek 312
1750 RAM Expansion Module 411
Lista programoéw uzytkowych 5/10
Amiga Tips & Tricks (recenzja) 714
Commodore 64 (recenzja) 714
Final Cartridge lil 714
Commodore na CeBit 89 8/8
Oxford Pascal 8/10
Das anti-Cracker Buch (recenzja) 9/9
Zero page 9/9
Help screen 64 9/9
GEOS dla poczatkujacych (recenzja) 10/7
Superseijf 64 10/7
Niespodzianka 107
Dostatem Amige 11/5
Sound Hacker 11/5
Komputer z chlapaczem 12/9
GEOS 128 12/9
Walker demo i inne... 12/9
Grafika w Aztec C 12/10
Lammer Exterminator 12/11
KLAN SPECTRUM
Rozkréj 113
Zapis liczb w RAM ZX-Spectrum (2) 1/22
CLS 2/21
Spectrum i nowe mozliwosci 2/21
Usungé¢ fragment 2/21
Znoéw obrazek 3Na3
Szybki, szybszy, Spectrum... 314
Mozliwosci jeszcze wigksze ana
Kopiowanie ekranu nie jest takie proste 4/14
Dekoder Transmisji Radiowej 5/14
Kuba Rozpruwacz 5/15
Kopiowanie z atrybutami 5/20
Program ,STEP” 6/10
480*350 czyli prawie EGA 6/10
Generator dzwieku 6/10
Grafika w kodzie maszynowym 710
Jumper 710
Licznik 711
Perkusja 7M1
Muzyka!!l a2
Weryfikator po raz trzeci a2
3D grafika wektorowa 811
Trzy kanaly Tk
Pchia 812
Gwiazdy 8/12
Pogrubione litery 9/10
Pchta druga 910
Lister 9/11
Na co czekamy? 9/11
Screen Compressor Plus 1010
Mozg procesor — polska gra tekstowa  10/10
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tytut numer/strona
Osmiornice 1011
Program kopiujacy do stacji dyskow 10/11
Generator dwukanatowy 10112
SideKick — mikrokomputerowy kumpel 10/12
Smokologia 10/23
Przedszkolaki do komputerdw 10/23
Wspoéipraca Basica z asemblerem 1110
Ujarzmiania smoka czes¢ druga 1112
Generator trojkanatlowy do Spectrum 1112
Tetris 1113
Weryfikator juZz po raz czwarty 1113
Smok i codziennosé 12/15
a, b, C! 12/20
KLAN AMSTRAD-
SCHNEIDER
Czas i data w Turbo-Pascalu 1/23
~Strzatka” czyli sprite na kazda okazje 2/20
Interface do PCW 8256/8512 314
Hisoft-Pascal i polskie litery 3/20
Drugie oblicze Hisoft-Pascala 3/20
210 KB w CP/M dla CPC i PCW 4/22
210 KB w CP/M i Amsdosie dla CPC 4/23
Weryfikator 5M12
MicroDraft na ploterze Sony PRN C41 512
Logiczne i fizyczne urzadzenia we/wy 5M12
Interface RS232C firmy Pace 6/20
Dodatkowe interfejsy do PCW i CPC 813
Szbszy dysk 8/13
Wykorzystanie przerwan CPC 6128 814
Polskie litery na drukarce i ploterze 8/20
Knife Plus edytor dyskowy 9Nz

Pakiety procedur firmy CP Software 9/12
40-sciezkowa stacja 5 1/4 cala do Joyce'a

1015
Modyfikacja Tasworda 1114
Sekrety twojej drukarki 1115

Rezydentne rozszerzenia Systemu (CP/M+)

12/23
KLAN KALKULATOROW

Po co nowy klan? 3r21
Kalkulator dla informatyka 321
Historia lubi sie powtarzaé 3/22
Systemy algebraiczne 4/4
Statystyka kalkulatora 5/21
Minikalkulator Sharp EL-5100 5/21
Casio SF4000 i IF8000 6/21
Hewlett Packard 71B ns
Metody numeryczne dia kalkulatorow 7122
Instrumenty z Teksasu 9/21

TYLKODLA
PRZEDSZKOLAKOW

Na szachownicy 1/31
Powrozyc? 2/27
Trzy naczynia 4/31
Imieniny cioci Kloci 5/30
Cialo zanurzone... 6/30
Wyscigi samochodowe 7131
Zabie zawody 8/31
Ten okropny Basic 10/31

tytut numer/strona
Choinka raz jeszcze 11/31
Zapisywanie i odczytywanie 12/31

SAM PROGRAMUJE

Program dla Bianeczki 4/30
Prezenty i rozgi 11/30
CO JEST GRANE
Narodziny rozrywki 8/32
W Joysticklandzie 11/20
OPISY GIER
* = mapa gry
UNIVERSAL HERO * 114
GEOFF CAPES STRONG MAN 1/20
ARMY MOVES 1/21
CHIPWAR * 216
SKATE CRAZY 2/18
MOUSE TRAP 2/19
SUBMARINE COMMANDER 2/19
KING’S QUEST * 3116
VIRUS 319
PUSZKA PANDORY * 4/16
THE TRAIN 4/18
STREET FIGHTER 4/19
POLICE QUEST * 516
FLIGHT DECK 518
SUPER HUEY 519
MONTY ON THE RUN * 6/16
GHETTOBLASTER 6/18
HOT SHOT 6/19
DRACONUS * 716
ROCKET RANGER 718
PHM REGASUS 719
TERRAMEX * 8/16
CAPTAIN BLOOD 8/18
STEEL THUNDER 819
GAME OVER Il * ~ 9/16
ROB’N RUMBLE 9/18
ACE OF ACES 919
TOTAL ECLIPSE * 10/16
BARBARIAN Il 10/18
STRIKE FORCE COBRA 10/19
DESTROYER 1118
BMX SIMULATOR + 1119
GRAND PRIX CIRCUIT 11119
720" " 11/21
WINNIE THE POOH * 12116
MUGSY'S REVENGE 12/18
AIRBORNE RANGER 12/19
JAK TO ROBIA INNI
Ksztalcenie narybku a/21
Komputery w szkotach USA 4111
Nie jestesmy kryminalistami 927
Workstation, czyli cos wiekszego 10/21

TARGI

Biuro — fabryka XXI wieku (Orgatechnik 88)
1124

numer/strona

tytut
Komputerowy show po slasku (Informacja 88)
1/25

Co tam, panie, w komputerach? (CeBit 89) 5/3
Commodore na CeBit 89 8/8

SAMI O SOBIE

Amigowisko

WARTO PRZECZYTAC

10/23

Ksiazki dla uzytkownikow Atari ST 217
IBM PCi PC DOS 2/29
Ksiazki o ST (2) 4/9
Rozszerzony Turbo-Pascal 4.0 5/29
Atari bez tajemnic 7/8
Amiga Tips & Tricks 714
Commodore 64 714

Das Anti-Cracker Buch 9/9

GEOS dla poczatkujacych 10/7
Grafika mikrokomputerowa 11722
ROZNE
Kalendarz 116
Zlota dziesiatka roku 318
Pakiet zintegrowany 4/25
W Waszych oczach (Ankieta) 6/4
lle ptaci¢ programistom 7r21
Co jest trudne, co jest proste? 8/21
Junior i inni 9/10
Transputer do XT 914
Komputerowa inteligencja 9/25
Komu szkodza komputery 9/30
Wielka unifikacja 10/4
Columbia na ploterze Sony 1014
Szlachetne zdrowie 10/20
Slang 1111
Przetwarzanie rownolegte 11/24

Sam Coupe, czyli kochamy wujka Clive’a
11/24
W strone ChiWritera 12/12
Grawitacja : 12/25
KONKURSY
Konkurs tylko dla graczy 4/20

O ziota dyskietke Bajtka 4/29, 5/24, 6/30, 8/30,
Nasz prywatny konkurs (Atari) 5/9
Konkurs swigteczny 11/16

STALE RUBRYKI

Mikro-magazyn
1—3/4, 5—6/5,7—9/4, 10/6, 11—12/4
Drogi Bajtku!
2/28, 3/30, 4/24, 5/30, 6—9/29, 10/30, 11/12/29

Lista przebojow 1/20, 2—12/18
S.0.S. 1/21, 2—12/19
POKErzysta 3/19, 4/20, 6/19
Gielda 1/30, 2/26, 3—4/29, 5/26, 6—12/28

Indywidualny bank danych
1/30, 2/26, 3—4/29, 5/26, 6—12/28
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MIUARDER

W sierpniu 1975 grupa
entuzjastow w New
Hampshire w Stanach
Zjednoczonych wydala
pierwszy numer pisma,
ktore z zalozenia mialo
byé: ,miesiecznym kom-
pendium informaciji dla
posiadaczy i uzytkowni-
kow nowych systemoéow
mikrokomputerowych”.
Nowy miesiecznik naz-
wano ,,BYTE”. Planowa-
ny naklad tysiaca eg-
zemplarzy trzeba bylo
powiekszy¢ do pieciu,
dziesieciu i ostatecznie
az do pigcdziesigciu ty-
siecy.

Jesienia 1989 miesiecznik wkro-
czyt w pietnasty rok dziatalnosci.
jako potentat. Kilkaset tysiecy Czy-
telnikow na catym swiecie — w sa-
me| Europie BYTE kupuje 75 tysie-
cy osab.

Czytelnicy moga kontaktowac
sie z redakcja za posrednictwem
specjainie stworzone] sieci BIX
(Byte Information Exchange) Moga
Zamawiac oOpisywane programy
komputerowe na dyskietkach. lub
tez otrzymac ich listingi. Jedno wy-
danie zawiera ok. 400—500 stron.
Wydawca BYTE jest znana firma
McGraw-Hill, Inc.. cena pisma:
3.5% w USA, 4.5% w Europie. pre-
numeratorzy dostaja spore zmizki.

Historia BYTE jest odbiciem i ro-
wnoczescie dokumentem historii
mikrokomputerow. Rozwoj pisma

Fresh
\Pricot 'y l,'t fm the

2-3 feisase 1 o
‘base Trendy Fr—

" LAN Suppiemen:
o

B hvcnr-n_..(.v,“
i "-"ﬂ‘u.I.

T Takmy

byt mozliwy dlatego, ze rozwijaty
sie mikrokomputery i ich zastoso-
wania. oraz powstata grupa facho-
wcow tworzacych i wykorzystuja-
cych wciaz nowe rozwiazania. W
plerwszym numerze pisma zna.azty
sie miedzy innymi: porownanie mi-
kroprocesorow 8008. 8080, IMP-16
1 reklamy Altair BASICa w wersjach
4K. BK. i nawet 12K. do kupienia na
tasmie papierowe] i na kasecie. Juz
w trzecim numerze pojawity sie fa-
chowe oceny dostepnego na rynku
sprzetu. Dzis pismo dysponuje
wiasnym laboratorium badajacym
mikrokomputery i sieci, i przygoto-
wujacym przedstawiane Czytelni-
kom oceny.

Na rynku mikrokomputerowym
BYTE jest powaznym autorytetem.
Nie dajmy sie zwiesc pozorom —
75 tysiecy egzemplarzy w Europie.
podczas gdy nasz ,,Bajtek” tylko w

_#,I,....;g_ F-""

= _--_,_

86

ﬂ"'r’fﬂd. the Pﬂ'l""

Polsce sprzedaje ponad sto tysie-

cy. Tak., to prawda. jest jednak
duza roznica w profilu odbiorcow.
BYTE jest czytany przede wszyst-
kim przez profesjonalistow. Np. w
Europie, 89% czytelnikow bierze w
swoich firmach udziat w planowa-
niu zakupow informatycznych. O
profilu pisma swiadczyc tez moze
brak opisow i reklam gier kompute-
rowych.

Co w takim razie zawiera co mie-
siac kilkaset kolorowych stron for-
matu nieco tylko mniejszego niz
A4? Znaczna czesc objetosci pis-
ma zajmuja informacje techniczne,
a wiec: opisy nowych rozwigzan
sprzetowych i programowych, ofe-
rowanych na rynku i przygotowa-
nych do produkcji; porownania ro-
zwiazan stosowanych przez rozne
firmy lub tez porownania i oceny
konkretnych produktow, np. w nu-

merze 6/89 opis dziatania i porow-
nanie 17 modemow roznych firm,
oraz analogiczny materiat o recz-
nych skanerach. W numerze 9/89.
m.in. porownanie wielodostepnych
systemow operacyjnych mikro-
komputerow. a w 7/89 analize pie-
ciu znanych systemow operacy)-
nych sieci lokalnych. Wiecej niz
potowe numeru zajmuja reklamy,
zwykle z atrakcyjna, pomysiowa
szata graficzna, stanowia wklad w
tresc numeru, gdyz zwykle firmy
Nie informuja o tym, ze istnieja
i Zze chetnie sprzedadza kom:-
putery lub skradzione oprogra-
mowanie. Reklamy zawieraja
szczegolowe opisy produktow i
warunki handlowe, co doskonale
uzupetnia obraz rynku mikrokom-
puterowego | przeglad nowosci te-
chnicznych.

Do informacji technicznych zali-
czylbym takie grupeg artykulow, w
ktorych specjalisci dziela sie swoi-
mi doswiadczeniami z eksploatacji
sprzetu, systemow operacyjnych i
najpopularniejszego oprogramo-
wania uzytkowego, np. rozpoczety
kilka miesiecy temu cykl materia-
tow o instalacji i eksploatacji syste-
mu OS/2.

Sporo miejsca poswieca BYTE
ogdlnym problemom zwiazanym z
zastosowaniami mikrokompute-
row. Zwykle wybranemu tematowi
poswiecona jest w jednym nume-
rze grupa artykulow. prezentuja-
cych rozne aspekty i rozne podejs-
cia. Przyktadowe tematy 2z ostat-
nich numerow to: kierunki rozwoju
baz danych, bezpieczenstwo da-
nych, przetwarzanie rozproszone.

| wreszcie kilka statych rubryk
poswieconych bezposredniemu
kontaktowi z Czytelnikami: odpo-
wiedzi na listy, porady techniczne,
dyskusje z publikowanymi artyku-
fami.

Wedtug szacunkow redakcji. ob-
jetosc opublikowanych dotychczas
numerow pisma wynosi ok. 150
megabajtow, a wiec grubo ponad
miliard bitow. Aby obraz pisma byt
pelniejszy, i my przygotowalismy
na podstawie BYTE kilka informac-
ji o nowosciach 1989, oraz garsc
uwag o problemach zwiagzanych z
ludzmi, bo przecie we wlasciwie
zorganizowanym interesie kompu-
terowym czlowiek pozostaje najwa-
Zniejszy.

Andrzej) Krul

POKAZ MI, JAK POLUJESZ NA SEONIE...

-« @ powiem Ci, kim jestes. Albo ra-
czej kim powinienes byc.

Problem przydzielania ludzi na stano-
wiska najodpowiedniejsze do ich zdol-
nosci i mozliwosci. choc zawsze powaz-
ny. w astatnich latach stat sie naprawde
palacy, gdyz coraz wyze| zorganizowa-
ny swiat przestaje tolerowac osobniki
niekompetentne. Szczegolnie wazne (i
rownoczesnie trudne) jest znalezienie
osob o odpowiednich predyspozycjach
na wymagajace rzadkich talentow sta-
nowiska w organizacjach tworzacych i
wykorzystujacych zaawansowane tech-
nologie.

Nic wiec dziwnego. Ze w tej dziedzinie
od lat prowadzono intensywne prace.
Wytezony wysitek najlepszych umystow
da wreszcie upragniony rezultat. Jest
nim absolutnie pewna metoda okresle-
nia predyspozycji kazdego osobnika na
podstawie obserwacji jego zachowania.

Metoda jest niezwykle prosta: obiekt
badan wysylamy do Afryki z zadaniem
ztapania sionia. Obserwowane zacho-
wanie porownujemy ze zbiorem poda-
nych niej regul, co pozwoli jednozna-
czenie okreslic do jakie) pracy testowa-
na osoba najlepiej sie nadaje.

Matematyk, aby upolowac slonia je-
dzie do Afryki. odrzuca wszystko co nie
jest stoniem, i lapie jedna z pozostalych
rzeczy. Doswiadczony matematyk

RS
Saas

najpierw sprobuje dowiesc, ze istnieje
przynajmniej jeden sion, zanim przej-
dzie do punktu 1. Profesor matematy-
ki przeprowadzi dowod istnienia przy-
najmniej jednego slonia, zas jego od-
szukanie | zlapanie zostawi jako temat
pra-:y magisterskie] dla swoich studen-

lntnrmatyk aby ztapac stonia wy-

kona Algorytm A
Go to Afryka

2. Zacznij od Przyladka Dobrej Na-
dziei

3. Przemierzaj kontynent z zachodu
na wschod i odwrotnie, po kazdym
przejsciu wykonujac krok na poinoc.

4 W czrasie kazdego przejscia wyko-
nuj:

a:l tap kazde napotkane zwierze

b) porownuj je ze sioniem

c) jesli porownanie da wynik pomys-
Iny, STOP

Doswiadczeni programisci przed
rozpoczeciem pracy umieszczaja w Kai-
rze jednego stonia, aby miec pewnosc.
ze algorytm sie zakonczye Programisci
assemblerowi wykonuja ten sam al-
gorytm na czworakach.

Inzynierowie jada do Afryki, lapla lo-
sowo wszystkie szare zwnerzﬂa i kon-
c2g prace, gdy jedno z nich wazy tyle co
ktarykolwiek ze znanych stoni. z doktad-
noscia do pietnastu procent.
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Ekonomisci w ogole nie tapia stoni,
gdyz sa zdania, iz sfonie beda lapac sie
same, jesli im tylko dobrze zaplacic.

Konsultanci nie lapig sloni, i niewy-
kluczone, ze nigdy w zyciu na nic me
polowali. ale oferuja swe ustugi jako do-
radcy dla polujacych.

Politycy rowniez nie lapia sloni, ale
podziela sie stoniami, ktore ztapales, z
ludzmi, ktorzy na nich glosowali.

Prawnicy nie tapia stoni, gdyZ posu-
waja sie za stadem dyskutujac, do kogo
naleza pozostawione przez stonie kupki.

Specjalisci od prawa do programow
zwykle oglaszaja, ze stado nalezy do
nich, jako dowod przedstawiajac szcze-
golny wyglad i zapach jednej z kupek.

Naczelni dyrektorzy organizuja
szeroko zakrojona polityke stoniolowst-
wa, bazujac na zalozeniu, ze ston to cos
w rodzaju szarej polnej myszy, tylko ma
duzo grubszy glos.

Inspektorzy z przedsigbiorstw ubez-
pieczeniowych w ogole nie interesuja
sie sloniami, gdyz gromadza dowody, 12
jeepy innych mysliwych byly zaladowa-
ne niezgodnie zZ przepisami.

Handlowcy nie fapia sloni, sa nato-
miast bardzo zajeci uzgodnianiem kon-
traktow na dostawe sitoni (ktorych weale
nie ztapali) na dwa dni przed otwarciem
sezonu polowan
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Sprzedawcy oprogramowania la-
pia pierwsze spotkane zwierze, wysytaja
do klienta i wystawiaja rachunek za sto-
nia.

Sprzedawcy sprzetu lapia kroliki,
maluja na szaro i sprzedaja jako stonie
w wersji desk-top.

PODZIEKOWANIE

Do powstania powyZszego opracowa-
nia przyczynily sie sugestie i obserwac-
je wielu osob, jednak osoby te wolaty,
aby nie wymieniac ich nazwisk.
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