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Z informaciji, ze w kazda so-
bote i niedziele odbywa sie w
Warszawie gietda komputero-
wa zwana Gietlda ,,Bajtka”, wy-
nika niewiele. Wystarczy jed-
nak stawic sie u wejscia do
szkoty nr 25 na rogu Grzybow-
skiej i Marchlewskiego w sobot-
nie potudnie i zobaczy¢ to na
wiasne oczy.

12.30-13.30 OCZEKIWANIE

prywatnymi i taksowkami
zaje z“(lm.p. stali bywalcy, posiadajacy rezer
wacje stanowisk. Przywoza gqory sprzetu

ogromne pliki pieniedzy. Ustawiaja sie w gru
pki, rozmawiaja. Co zapobiegliwsi rozkitadaja

Samochodami
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swoj towar na tawce przed szkota i na gaze
lach, na asfalcie. Z reguly, nie wchodzac na
teren gietdy zakupic mozna telefon tmzpr/e
wodowy, kazda ilosc dyskietek, kolorowg ko
szulke, cartridge do MSX.

Powoli. bez pospiechu wlewaja si¢ handla
rze na teren wkolE Okazuja przy wejsciu re-
zerwacje i targaja kilogramy sprzetu po scho-
dach, s p:ef Zzac do swych stoisk

Tam rozwijaja kramiki Uslawiaja sprzet na
tawkach wieszajg v vymysine szyldy, ptachty
[wflpjur}r h rema"m- vek gier, wycigtych z

r,hu Inich czasopism. Ma|ste rk{'J'.'-.r Cze mon
T' |3 F'k"'l Isztowania z listey K1 I1ma
[|| ) stojaka do sus I\.qu ( aniach

P
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tych wieszaja efekly catotygodniowego ko
piowania, rysowane przez cata noc plansze z
tytutami | wydrukami nowosci

MNagrywane w pocie czota stosy kasel z ze-
stawami gier, opatrzone okladka , Computer
Studio” rozkladaja na zwyktych, szkolnych ta
wkach. Kasety przylepiaja scotchem. Obok
rozkladaja katalogi, wystukiwane na maszynie
lub_drukowane na drukarce. Niektore, cen-
niejsze kalaiogi przywiazywane sa sznurkiem
do nogi stotowe]

Tymczasem pod szkofa zbieraja sie pc}m
niejsi han (“r_H'/(‘ ktorzy nie dorobili sie jes
CZC rezerwa | szybko sie nie dorobia, ¢ Jyz
argan zato r IE‘ffiy uz od dfiwnﬁ nie dysponu-
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je wolnymi stoiskami. Mitosciwi posiadacze
rezerwacji moga jednak- odstapic ja komus,
za sume ok. pol miliona (15.08.89, prosze
przeliczyc). .

13.30 SZARZA

Otwierane sa drzwi, na kiore od pot godzi
ny napiera falujacy, zbity tum amatorow wol-
nych miejsc na lll pietrze, ktore nie jest obje-
te rezerwacja. Rowniez sala gimnastyczna,

dy otwarta, jest obieklem ataku hordy hand-
arzy.

Zgﬂlm jednak drzwi stana otworem, nie-
rzadko peka szyba, tamie sig¢ komputer
(szczegolnie Amstrad 6128), wybucha moni-
tor, treeszcza zebra

Wreszcie szalenczy bieg na gore. Po dro-
dze nie wolno upasc, gdyz zostanie sig stra-
towanym. Komus kiedys rozsypaty si¢ w bie-
g!u dyskietki. Po chwili nie miat co zbierac

iebezpieczny jest zakrel na | pigtrze, w dro-
dze na sale gimnastyczng. Na sliskie] posa-
dzce mozna sig fatwo przejechac i z hukiem
zatrzymac na scianie z tablica , Preorientacja
zawodowa”.

Brakuje miejsca. Dlatego sprzet rozktadany
jest wszedzie. Na parapetach z kartka , Zakaz
rozktadania sprzetu w tym miejscu”, na pod-
todze i przyniesionych stolikach. Kto tylko
sprzedaje, ustawia sie w szpaler biegngcy
srodkiem korytarza na | i Il pietrze. Spéznieni
chodza tam | z powrotem z kartkami na ple-
cach, brzuchu lub transparentami ,Kupie
bony"”, ,Sprzedam C128" itp.

13.35-17.00 MARKET SQUARE

Tuz za szarzujgcymi handlarzami podazaja
zainteresowani. Kto to? Zwykli ludzie, przy-
Zwyczajen placic za wszystko (pierwsza opla-
te uiscili przy wejsciu). Dzieci z rodzicami w
poszukiwaniu nowych gier. Mtodziez pragna-
ca uzupelni¢ zapas instrukcji, mapek, progra-
mow. Powazni dorosli w pogoni za czesciami
elektronicznymi, przystawkami do kompute-
ra. Cate rodziny, chcace zakupic komputer.
Oprocz tego dzieciaki, cinkciarze, kieszonko-
wcy i ci, ktorzy przychodza na gietde, by nie
Wyfas';(_’: Z obiegu. _

totowka juz dawno przestata byc waluta
kupna-sprzedazy w transakcjach powyzej,
przyjmijmy za wskaznik, 100.000 zt (10 dola-
row na dzis). Komputery, monitory, stacje dy-
skow, drukarki, za to wszystko ponurzy
sprzedajgcy wotaja 160, 200, 500 nie podajac
nawet sakramentalnego stowka |, papierow”
Handel samymi dolarami tez kwitnie, coraz
wiecej ludzi kreci nosami na bony.

a ztotowki mozna kupic kasety, programy,
joysticki, dyskietki, gumy do zucia itp. Co je
szeze? Zdarzaja sie buty, koszulki |, T-shirts”,
czasopisma wiacznie z Playboyem, ksigzki
szkolne i odbijane na ksero instrukcje i opisy
programow, papier do drukarki, kable, kasety
video a takze ,sennik egipski” i , Tajemnice
uzdrowicieli”. Sprzet hi-fi, video, compact
dyski oczywiscie za dolary. _

Sa wiec handlarze wieksi | mniejsi. Wigksi
po roku dziatalnosci na gietdzie urywaja sig
na state na Zachad, by stamtad wspomagac
sprzetem kolegow. Mnigjsi awansujg, zara
biajg, ale wciaz thwia w swym kregu

Nie przecze, ze wsrod handlarzy mozna
znalezc bardzo zdolnych hackerow, progra-
mistow z ogromna wiedza. Ich umiejetnosc
przeliczane sa na pieniadze jedne lub drugie,
wyciagane z kieszeni klientow.

Gros klientow handlarzy mniejszego kali-

bru stanowia dzieci (przepraszam, do 15 roku
zycia), ktore za nowa gre dadza sobie uciac
reke. Na razie jednak zapuszczaja |g do kie-
szeni rodzicow, by miec czym zadowaolic
handlarza, ktory albo cata noc nagrywat ze-
stawy, albo zrobi to na miejscu. Nikogo nie
interesuje, skad sa nowe gry. Ma je jeden, po
tygodniu wszyscy. Ale gra nie wyjdzie poza
krag handlarzy. Oni wyznaja zasade ,jeden
za jeden”, lub czescie| ,tysigc za jeden .

o ciekawsze, gdy zdolniejszy hacker giet-
c'fowa' napisze gre program muzyczny lub
uzytkowy, to za jego kopiowanie jest w stanie
pobi¢, nasta¢ kolesiow lub przewrocic stolik
ze sprzetem. Program swoj sprzedaje Kole-
gom-handlarzom po przystepne] cenie z pig-
cioma zerami i zastrzezeniem, by go nie ,pu-
szczali” dalej. | tak wszyscy sa zadowoleni.

Czesto spotyka sie obrazek: do stoiska pod-
chodzi dzieciak z ,Bajtkiem”. Odczytuje z
namaszczeniem tytuty gier, ktorych nie ma,
zas handlarz notuje je skrzetnie. Potem na-
grywa je dzieciakowi na tasme, inkasuje pie-
niadze, liczy kase i proceder toczy sie dalej.

Ciekawos¢ budza dwa PC: Amstrad 1512 i
jakis dalekowschodni klon. Urzeduja przy
nich nieopierzeni uczniowie SP | nagrywaja

rogramy powaznym, dorostym ludziom.
dzie wszystko: edytory, nowe wersje DOS-
u, ,loolsy”, programy graficzne, bazy da-
nych, coraz liczniejsze gry. Cena jest stata:
3000 zt za nagranie dyskietki. O tym, ze na
trzech ayskietkach klienl otrzymuje to, co
zwykle miesci si¢ na dwoch, wie mato kto.
Najmnie| ptacacy, gdyz z reguly nie zna sig
on na PC i szuka kontaktow 1 perspektyw na
gieldzie.

17.00-19.00 ZWIJAMY INTERES

Kto miat jakies sprawy, juz je zatatwit. Wie-
kszos¢ transakcji doszta do skutku. Handla-
rze licza utarg, wymieniaja uwagi. Umawiajg
sig na spotkania w srodku tygodnia. Nikt z ze-
wnatrz nie zajrzy. Bo i po co? O 18.30 w
srodku nie ma juz nikogo. Pozostaja paF!_erm
po cukierkach, czekoladach, puste butelki po
Coli (400 zt w bufecie), smieci, rozrzucone
tawki | krzesta.

REFLEKSJE

Czy ztozony proceder, jaki uprawiany jest
na ul. Grzybowskie] nie pozostaje w koiizji z
prawem? Nie, poniewaz nie istnieje w Polsce
prawo dotyczace ochrony praw autorskich
programow. Cata reszta jest prawie legalna,
nie mowiac o tym, ze cafa gietda Ichnie dzia-
dostwem, prowizorka i pchlim targiem. Czy
tak wygladac ma rynek komputerowy w Pols-
ce? Technika sliny i plastra dominuje na razie
w tym zlepku cwaniactwa i nie kwestionowa-
nych umiejetnosci. Spieszymy z wyjasnie-
niem, ze nazwa , Gietda Bajtka" jest pozosta
toscia 7z czasow gdy nasza redakcja wraz z in-
nymi organizacjami, ktorym zalezalo | nadal
zalezy na podnoszeniu kultury informatycznej
W P{}?’scc. zgtosita projekt utworzenia gietdy.
Informujemy, ze z taktu patronatu nad Gietda
nie mamy zadnych korzysci materiainych. Nie
identyfikujermy sie juz z zachodzacymi tam
zajwiskami. Nie musimy chyba dodawac, ze
Za uprawianie wyze) wymienionych procede-
row handlarze, gdyby byli np. w Anglii, dtugo
nie wyjrzeliby z wilgotnych lochow Tower.
Ale u nas egzystuja w dobrobycie | co gorsza,
powazaniu.

(red.) Marcin Przasnyski

W zwiazku z powyzszym Redakcja ,,Bajtka” stawia organizatorom Gieldy nastepuja-

ce warunki.

1. Nalezy zlikwidowac handel dolarami,
markami, funtami i innymi walorami dewi-
zowymi na Gietdzie (W Polsce handel de-
wizami nie jest juz karalny, karalne. nato-
miast jest nie placenie podatkow od zys-
kow z tytulu prowadzenia dzialalnosci fi-
nansowej).

2. Ograniczyc do minimum tzw. rezer-
wacje stoisk, nie majaca nic wspoinego z
daniem rownych szans wszystkim chca-
cym sprzedawac swoje programy czy
sprzet.

3. Nalezy uruchomic kacik bezptatnych
porad dla kupujacych, w ktorym kazdy
mogtby dowiedziec sie np. czy warto ku-
Pié oferowany r?rzez sprzedawce kompu-
er, albo ile warto zaptaci¢ za program.

4. Bezwzglednie nalezy zakazaC sprze-
dazy odbitek kserograficznych zachod-
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nich publikacji poswieconych informaty-
ce. Jest to naruszenie praw autorskich w
swietle prawa obowigzujacego w naszym
kraju a wiec przestepstwo. "
5. Wiemly, ze administracyjnymi zaka-
ik

zami nie zlikwiduje sie zjawiska piractwa
w dziedzinie oprogramowania tak rozpo-
wszechnionego w Polsce. Dlatego zmu-

szeni jestesmy pogodzic sie z faktem jego
istnienia. Proponujemy jednak wprowa-
dzenie znizkowych optat dla sprzedaja-
cych wiasne (napisane przez siebie) opro-
gramowanie. .

W przypadku nie speinienia powyzsze-
go ulimatum w terminie dwoch miesiecy
od ukazania sige tego numeru, Redakcja
Bajtka wycofa sie z patronatu nad Gietda i
odbierze organizatorom prawo uzywania
nazwy ,Gielda Bajtka”. O sprawie poinfor-
mujemy Czytelnikow.

Znudzeni grami komputero-
wymi, diugim czasem oczekiwa-
nia na wczytanie programu z
magnetofonu i niewyraznym
obrazem na ekranie telewizora,
po pewnym czasie zaczynamy
zastanawiac sie, jak inaczej wy-
korzystac nasz komputer i jak
polepszy¢ komfort korzystania z
niego. Wsrod wielu potencjal-
nych zakupow rozwazamy cze-
sto nabycie stacji dyskow. Wias-
nie z nia wiaza sie najwieksze
nadzieje na poprawe naszej sy-
tuaciji.

POTRZEBA STANDARDU

W dziedzinie 16-bitowych komputerow ogoinie
przyjetym w Polsce standardem jest IBM PC pracuja
KX poa kontrola dyskowego systemu operacyjnego
MS—DOS. W przypadku sprzetu 8-bitowego sytuac-
ja jest bardziej skomplikowana. Praktycznie kazdy
producent oferuje inny system operacyjny na swoje
komputery. Stan taki utrudnia rozwoj oprogramowa-
nia, poniewaz pojawienie sie na rynku nowej maszy-
ny wymaga tworzenia wszystkich przewidzianych na
nig programow od nowa. Oczywiscie podnosi to ko-
szty calego przedsiewzigcia | utrudnia wspotprace
nowych systemow ze starymi. Problemem jest na
przyklad przeniesienie danych i programow z po-
przednio uzywanego komputera. Kupujac nowy
sprzet praktycznie musimy uczyc sige wszystkiego od
poczatku.

W swiecie 8-bitowych komputerow, wyposazo-
nych w procesor Zilog Z80 lub Intel BOBO, pewnym
rozwigzaniem przedstawionych problemow jest sy
stem operacyjny CP/M. 7 punktu widzenia uzytkow-
nika rozni sig on niewiele od popularnego na IBM PC
MS—DOSa, ktorego jest bezposrednim prekurso-
rem. Wiele standardow oprogramowania CP/
/M'u, takich jak Turbo Pascal, dBase, Wordstar, Mul-
tiplan 1 GSX, zostato adaptowanych na IBM'a,

CP/M moze byc¢ w Polsce dla domowych kom-

uterow 8-bitowych tym samym, czg_rt? jest MS—
dia profesjonalnego sprzetu 1 itowego.

KOMPUTERY CP/M'u.

Whbrew pozorom z CP/M'u mozna korzystac na
wielu kormputerach dostepnych na naszym rynku.
— Amstrad PCW 825&851 2 to nie tylko specjalizo-
wany procesor tekstow, to takze najlepszy, seryjnie
produkowany komputer CP/M'u Plus. W swojej kla
sig wyroznia go duza pamigcC operacyjna 256—512
KB, grafika wysokie] rozdzielczosc 720= 256
punktow, i oferowana w systemie drukarka. Dyskietki
3" o pojemnosa 2 x180KB. Uzupetnienia: naped 51
1/4"  dysk twardy 20MB, Centronics, RS 232C, ze
gar CZasu rzecz wisteqo
— Amstrad C;C 6128 ma swielny BASIC doste-
pny w systemie AMSDOS, ale jednoczesnie pozwa-
la na korzystanie zarowno z CP/M Plus, jak 1 CP/M
2.2. Brak ramdysku i 7-bitowy interface réwnolegty
to wady tego komputera. Pamie¢ RAM 128KEB, dys-
kietki 37 2x180KB, rozdzielczosc 640x200. Uzu
petnienia: naped 5 i 1/4", dysk twardy, B-bitowy
Centronics, RS 232C, ramdysk 64—256KB, catrid-
ge'e z oprogramowaniem w ROM'ie.
— Amstrad CPC 464 paoprzednik modelu
6128, wyposazony w magnelofon kasetowy za-
miast stac) dyskow. Dodanie interface’u 1 napedu
dyskowego umozliwia prace w systemie CP/M 2.2
Pamie¢ RAM 64KB, porzoslate parametry jak dla
CPC 6128
— SpectraVideo SVI-738 dalekowschodni
komputer standardu MSX, sprzedawany przez
Centralng Sktadnice Harcerska, zakupiony glownie
przez szkoty. Oprocz systemu MSX 0S, ofero
wany jest CP/M 2.2. Firma pana Pawia Ciezkiego z
todzi, zastuzona w tworzeniu i adaplacji oprogra-
mowania na ten komputer, dostarcza uproszczona
wersje CP/M'u Plus. Pamiec RAM 64KE, RS 232C,
Centronics, stacja dyskow 3.5" 360 KB, rozdziel-
czosc 192 = 256. Sprzedawany bez monitora. Uzu
petnienia: stacja 51 1/4". Mozliwe poprawienie roz
dzielczosci do 192 =512,
— Commeodore 128D — komputer kompatybilny
z C-64. Wyposazony w drugi procesor ZB0 pozwa-
la na prace w CP/M Plus. Parametry podobne do
Amstrada 6128: pamie¢ RAM 128 KB, rozdzielczosé
640x200. Dyskietki 5 i 1/4 cala, Centronics, RS
232C. Sprzedawany bez monitgora
— Junior — niezrealizowana nadziejJa naszego
szkolnictwa. Oprocz zgodnosci z ZX S;:et:[rum po-
zwala na prace w siecinowym systemie CP/J, ktory z
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punktu widzenia pojedynczego uzytkownika odpo
wiada CP/M'owi 2.2. Pamige¢ RAM 64 KB, rozdziel-
czosc 192x256 lub 192x512, naped 51 1/4",

— ZX Spectrum — pierwszy najbardziej Eopular-
ny komputer domowy w Polsce. Po dokupieniu
portugalskiej stacji Timex’a, z jednym lub dwoma
napedami umozliwia prace w systemie CP/M 2.2.
F’ag‘:lgelc’: RAM 64KB, rozdzielczosé 192x512, na
ped 3"

W sladowych ilosciach wystepuja CP/Mowe roz-
szerzenia do Commodore’a -é-‘l. natomiast nie
styszaterm o CP/M'ie na 8-bitowe Atari.

Rzadko widuje sie w naszym kraju, popularne na
Zachodzie przed kilku laty, profesjonalne kompute
ry CP/M'u firm Osborne, Kaypro czy InterTec (Su-
perBrain)

OPROGRAMOWANIE CP/M'u

Komputer bez oprogramowania jest kupa bez
uzytecznego ztomu. Pisanie programow jest inwe-
stycjg bardzie] kosztowng niz produkcja nowych
generacji sprzetu. O duze) sile przebicia CP/M'u
decyduje bogate i roznorodne oprogramowanie.

W dziedzinie edytorow tekstowych wiodacym
standardem jest tutaj Wordstar. Zaktadanie | obstu
?-:; baz danych umozliiwia produkt firmy Ashton

ate — dBase Il. Do sporzgdzama zeslawien tabe
larycznych shuzg programy Multiplan
Dane opracowane przy ich pomocy moga by pre
zentowane w formie graficzne] na ekranie kompu
lera, na drukarce lub na ploterze przy pomocy pro
gramu DR. GRAPH. Do prac typu CAD (projekio
wanie wspomagane komputerowo) mozna sloso-
wac syslemy przypominajace AUTOCADa, a wiec
DR.DRAW, Micro\éralt ip.

Problem grafiki rozwiazano w systemie CP/M
wprowadzajac jego graficzne rozszerzenie w po-
staci GSX'a (ang. Graphics Syslem eXtension)
Jest 10 pakiet procedur obstugujacych w jednolity
sposob, z punkiu widzenia zastosowan graficz-
nych, wszystkie urzadzenia wyjsciowe, ta?m-; |ak
ekran komputera, drukarki | plotery. GSX jest w za-
sadzie narzedziem dla pro%ramrsty. ale korzystajg z
niego takze programy DR DRAW | DR GRA%! {.

Bogato reprezentowane sg w CP/M'ie rozne je
zyki programowania. Do najbardzie] popularnych
ralezy obecnie Turbo F’ascat. wsplerany dodatko-
wymi bibliotekami procedur. Komfortowe warunki
pracy przy programowaniu w asemblerze zapewnia
pakiet MB0, LINK | DDTZ. Mitosnicy FORTRANu IV
moga korzystac¢ z kompilatora F80, a osoby zainte
resowane |ezykiem BASIC maja do dyspozycj in-
terpreter Mallard BASIC a | kompilator firmy Micro-
.L:-u]1_1 Kolejne ciekawe produkty to AZTEC C'i Pascal
MT+ .

WYMIANA OPROGRAMOWANIA | DANYCH.

Komputery musza rozmawiac ze sobg. Koniecz:
ne jesl zapewnienie przenoszalnosci danychiippio-
gramow miedzy réznymi komputerami. Przykiado-
wo, mozemy wykorzystywac ZX Spectrum de.reje-
stracji wynikow eksperymentu, ktory bedziemy
opracowywac na IBM PC. Dane w terenie, zbigrane
Drzy pomocy przenosnego Z88, moga by przenie-
sione na inny komputer. Artykut napisany na Am
stradzie redakcja wydawnictwa powinna miec szan
seuﬁrzygotowat do druku, postugujac sie IBM'em,

ymiana zbiorow miedzy komputerami meze
odbywac sie na dwa sposoby. Jednym z nich jest
wykorzystanie dyskietek jako nosnika informacy.
Dominujacym standardem w Polsce jest format 51
1/4". Z tego powodu kazdy komputer CP/M'u po-
winien by¢ wyposazony w taki naped lub powinna
stnie¢ mozliwosé jeg dotgczenia. Niestety, nawet
w CP/M'ie, dyskietki o tym samym rozmiarze roz-
nia sie ilocia Sciezek, sektorow na sciezke | innymi
parametrami. Z tego powodu, razem z komputerem
nalezy dostarczy¢ oprogramowanie pozwalajgce na
postugiwanie sie wieloma obcymi formatami. Ze
wzgledu na powszechnosc sprzetu typu IBM PC
konieczne jest rowniez uwzglednienie tego stan
dardu.

Innga metoda wymiany informacji migdzy kompu
terami jest wykorzystanie ztacza szeregowego typu
RS 232C i ewentualnie modemu. Kolejnym zalece-
niem jest wiec wyposazenie komputera w to zfacze

dostarczenie odpowiedniego oprogramowania ko-
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munikacyjnego. W CP/M’ie, w prostych przypad
kach transferu zbiorow tekstowych mozemy postu-
giwac sig merezydcnln% komenda PIF. Niestety, w
niektdrych systemach (SpectraVideo), polecenie to
nie pozwala na korzystanie z interface'u szerego-
wego. Alternatywne i profesjonalne podejscie do
problemu zapewnia uzycie programu KERMIT, be-
dacego kolejnym miedzynarodowym slandardem
mozliwym do implementacji na kazdym kompule-
rze wyposazonym w interface szeregowy
Reasumujac, mozemy sformutowac dwa minima-
Ine rozwigzania sprzetowo-—programowe umozli-
wiajace wymiane informacy migdzy komputerami:
1. Naped 5 i 1/4” oprogramowanie obslugi
dyskietek IBM PC
2. Ztacze RS 232C + program KERMIT

STANDARTY DO ADAPTACJI

Omawiany powyzej program KERMIT, dostepny
przede wszystkim na kempuler IBM PC i wigksze
maszyny, jest jednym ze standardéw godnych upo-
wszechniemia na 8-bitowym sprzecie Cl""f'iruﬂ! Po-
zostate programy zastugujace na uwage to:
XTREE, i‘lorjton }Utilitiesf HIWRITER i X‘JT{}
CAD.

XTREE jest naktadka systemowa pozwalajacg na
wygodng cbstuge plikow na dyskietkach. Umozli
wia on ogladanie, kasowanie, kopiowanie zbiordw
craz wiele innych operaciji.

Norton Uti?ilies to program typu , Disk Doclor”
pozwalajacy obejrzec | zmienic zawartosCc dowol-
nego sektora dyskowego. Jedng z jego opcji |est
odzysk skasowanych zbiorow

CHIWRITER jest edytorem pracujacym w lrybie
graficznym i zyskat duzg popularnosc w naszym
kraju dzieki tatwosci z jakg mozna wprowadzic w
nim polskie litery, zarowno na ekranie, jak 1 na dru
karce, bez zadnych przerobek sprzetowych. Doce
niany szczegolnie przez ludzi piszacych teksty
naukowe, zawierajace skomplikowane formuty ma-
temalyczne lub chemiczne,

AUTOCAD tc znany na catym swiecie produkt
firmy AUTODESK. Uzywany przez profesjonali-
stow do projektowania wspomaganego komputero-
wo. Posiada chyba najbo‘galsra. w swe| klasie, bi-
blioteke, gotowych procedur | elementow

Kazdy z tych programow moze byc raadaptowa-
ny na 8-bitowych komputerach CP/M'u. W przy-
padku AUTOCADA, ze wzgledu na ograniczenia
sprzetowe, nie jest celowa petna implementacja sy-
stemu, ale zapewnienie zgodnosci z formatem pli-
kow uzywanych na IBM PC. Udosiepnienie uzytko-
wnikom CP/M'u wspomnianego oprogramowania
Eodniesie istotnie komfort postugiwania sig tymi

omputerami | Zznacznie zwiekszy ich mozliwosci.

RE

PIENIADZE, CZYLI KTO ZA TO ZAPLACI...

Bez zmruzenia oka ptacimy 100, 200, 500 albo i
wiecej dolarow za potrzebny nam sprzet kompute-
rowy. Dlaczego mamy weza w kieszeni, kiedy cho
dzi 0 kupno programu?

Opisane w artykule oprogramowanie nie jest, w
wigkszosci przypadkow, powszechnie dostgpne.
Wrecz przeciwnie, nalezy je dopiero napisac lub
adaptowac. Prawdo odogme nie zostanie to juz
zrobione przez zachodnich programistow, ponie-
waz tam talwie] kupic sprzet 16-%:lowy niz odcho-
dzgce w przesztosc komputery 8-bitowe. U nas o
zmiang samochodu czy komputera na nowy model
jest znacznie trudniej.

Uwazam, Ze w zwiazku z tym powinnismy , wyci-
sna¢" z dostepnego sprzelu 8-bitowego maks
mum tego, co sie da. Kio jednak podejmie sig
stworzenia lakiego oprogramowania, w warunkach
naszego rynku, zdemoralizowanego doszczetnie
przez piractwo?

Obawiam sie, 7ze nikt. Dopoki nie zmieni sig
mentalnosc ludzi kupujacych za ciezkie pieniadze
kompulurg. a lekcewazacych naktad pracy w stwo
rzenie dobrego, profesjonalnego oprogramowania,
dopok nie zmienig sie w tym kraju prawa dotyczg
ce ochrony programow, dopoty bedziemy mieli,
tragiczny w skutkach, zasto] w tej dziedzinie

Uprawiana przez wszystkich w Polsce polityka
Kalego: , Kali ukrasc krowe — dobry uczynek, Ka-
lemu ukrasc — zty", musi ulec zmianie, jesl mysli-
my powaznie o dalszym rozwoju komputeryzacji u
nas.

PERSPEKTYWY

Jesh przekonamy ludzi, ze bardzie| oplaca sig
kupowac niz krasc programy, to perspektywy moga
byt dobre

Podobienstwo CP/M'u do MS DOS'a skiania do
przypuszczenia, ze osoby korzystajgce z niego nie
beda miaty wiekszych trudnosci przy przejsciu na
bardzie] nowoczesne komputery |IBM PC. Osiag-
niecie kompatybilnosci drugiego stopnia, tzn. zgod-
nosci idei 1 standardow, bedzie takze temu sprzy-
ac
I CP/M jest rowniez wielka szansga polskiego
szkolnictwa. W warunkach, w ktorych nie mozemy
zapewni¢ naszym szkotom duzej ilosci kompute-
row IBM PC wspdlpracujacych ze sobg w sieci typu
Novell, musimy pamietac, ze wigkszos¢ sprzelu
zakupionego przez oswiate pozwala na korzystanie
z CP/M'u. Dotyezy to nawet ZX Spectrum, jesh wy-
posazymy go w slacje dyskow Timex'a.

Jonasz Mayer

BAJTEK 10/89 D
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PRZESTROGA DLA HACKERSOW

listopadzie 1988 ku, Juz kilka godzin
tym, gdy skonstruowany ez niego wirus za

czat sie rozprzestrzeniac, Robert Morris (1
zdjeciu) ujrzat pierwsze efekly swego zwariowanege
dowcipu: jego komputer w  Uniwersytec Cornell
a ta stata sie gtosna na ca-

nt poniost jak n

mMomencie

(USA) zablokowat sie. Spra
tym swiecie, ale hacker-s
konsekwencje swego ki |
walismy ten numer do druku, sad v
w USA o przekazaniu spra

vstepny (decydujacy
y do normalnego rozpozna
nia procesowego) uznat ze 24-letni Roberl jest winie

nieuprawniaon witamania si¢ do federalnej sieci kon

pulerowej, powiazane] w dodatku z siecia ministerstwa
obrony. Jesli zoslanie to ud Inione, Robert moze
zostac skazany na 5 lat wiezienia | zadoscuczynieni
wszystkich szkod wyrzadzonych przez wirusa. A warlo
wiedzieC, ze jedna z firm przemystowych ocenia le

szkody na 96 min dolarow

A

“ryptonim: mW1167
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Marek Pomorski

KLAN COMMODORE

DB 100 REM UWAGA ''' PRIED URUCHOMIENIEM
CB 105 REM  IAPISI GO NA KASECIE LUB DYSKU
BY 110

Al 115 SY=50000:DIMX(73):FORK=1TO9

4F 120 X{4B+K)=K: X (64+K)=K+9:NEXT

99 125 FORK=2049T0K+11:60SUB1903 POKEK, D
F2 130 NEXT:FORK=0T088:G0SUB190: POKESY+K,D
OF 135 IFKCI1THENNEXT

17 140 POKE2050+K,D:NEXT:FORK=SY+79T0K+23
78 145 GOSUB190:FOKEK, D:NEXT:READSK

BF £50 IFSCOSKTHENFRINT"FOPRAW DANE :":ENnD
CE 155 PRINTCHRS (147)CHRS (14)CHRS$ (154)

BD 160 PRINTCHR$(18)"% KLUCI 1 - SUPER";
b9 165 PRINT® SEJF C-b4 - M.POMORSKI®

AC 170 PRINT:PRINT

48 175 PRINT" [1] WCIYTAJ PROGRAM":PRINT
68 180 PRINT® (21 WPIS KLUCI, WYKONAJ:"
BE 185 PRINT:PRINT*SYS"SY:POKE43,91:NEW
B4 190 READD$:L=X(ASC(RIGHT$(DS,1)))

3E 195 H=X(ASC(D$)):D=H816+L15=5+D:RETURN
0D 200 :

B9 205 DATA 0B,08,C4,07,9€,32,30,36,31,00
BS 210 DATA 00,00,AS,28,C9,01,F0,4F,AD,SC
BS 215 DATA 08,F0,44,AD,00,04,C9,20,F0,43
38 220 DATA 78,A9,58,85,28,85,FB, A9, 08,85
B 225 DATA FC,AS,2D,38,E9,03,85,FD,AS, 2€
00 230 DATA E9,00,85,FE,A0,00,A2,FF,£8,BD
32 235 DATA 00,04,C9,20,D0,02,A2,FF,51,F8
79 240 DATA 91,FB,Eb,FB,D0,02,E4,FC, AS, FE
BC 245 DATA CS,FC,D0,Eb,AS,FB,CS,FD, DO, E0
B7 250 DATA 58,20,59,A6,4C, AE,A7, 6C,02,A0
39 255 DATA 00,Aé,2D,A5,2E, D0, 06,20, 59, Ab
43 260 DATA &C,02,A0,C8,84,2B,E6,C7,20,CD
03 265 DATA BD,D0,FO,F0,EE, + 16613

NIESPODZIANKA

Ten krociutki programik dla Commodore 64 de-
monstruje pewien efekt graficzny jakiego nie uzys-
kasz prawdopodobnie nigdy programujac w BASIC.
Po uruchomieniu programu mozesz w zaleznosci od
wtasnych potrzeb zmieni¢ kierunek przesuwu kasu-
jac lime 130 i 135 i usuwajac instrukcje REM z linii
145 i 150. Program ten wykorzystuje przerwania IRQ
I me powinien pracowac wraz z innym programem
korzystajacym z weklora zapisanego w komdérkach
£314 i $315 (odpowiednio 788 i 782).

Marcin Gruszczyk

99 100 FOR T=2000¢ T0 20053:READ A:POKE T,A:NEXT
DI 105 S¥§ 20000

B7 110 :

FO 115 DATA 120,189, 045,141,020,003, 169,078, 141
L 021,003

Al 120 DATA 0BB,09b, 162,000, 160,000,142,037, 208
L 140,033

4F 125 DATA 208,232,200,224,255, 152, 255,208, 24z
L 162,000

S0 130 DATA 142,134,002,232, 224,001,208, 248, 182
L077,142

4C 135 DATA 005,220,232,224,076, 298,243, 17, 45
, 234

F9 140

34 145 PEM DATA 142,136,.02,032,224, 001, 208, 248
82,078, 142
Ch 150 REm DATR 005, 220,232,226,77,208, 048, [T

. 'l-.'l"}‘

: '-'_,r

b T
s

Niedawno zauwazylemn, ze w moim C-64 nie dzialajg pe-
wne znaki w trzecim rzedzie (S,F.H,K i dalej do konca).
[...] Gdy wlaczam joystick do 1 portu kursor caly czas

Jjestw ruchu [..J°

Dariusz N., Kolobrzeg
Trudno mi ostalecznie rozstrzygnac taka kwes :|e listownie,
ale najprawdopodobniej ma Pan uszkodzony jeden z ukla-
dow CIA (6526). Inne mozliwosci 1o, LJH?K(I[‘E/CHI(‘ mechani
czne przewodow laczacych komputer z klawiatura, zwarty jo-
yslick, ale obawiam s, ze prawdziwa bedae moja plerwsza
diagnoza.

L]
Marek Cichosz

1. Tak, mozna potaczyE Twoj lelewizor 2 komputerem za po

moca zwyklego przewodu antenowego, jaki clrzymates wraz

z xompulerem. Jesli jednak Two) lelewizor nie jest wyposa-

zony w dekoder systemu PAL, to mozesz miiec kiopoty z

uzys<amem dZzwigku. nic uzyskasz lakze kolorow

2. C-84 ma wepste dia myszki po prostu przyigcza sig ja
paorta 1 zasmasl joyshcka.

1. Czy istrieje symulator lotu na C-16 lub PLUS/A?

2. Czy PLUS/ jesi calkowicie zgodny (BASIC) z C-167
3. Jak uruchomic i kerzystac z programow zapisanych
w ROM FLUS/H?

Piotr Toma
1™ Tl S, D wpem edynie, 2y jest to pro
E %.,,ﬂil_--r'?H'\‘LJmeF{ Il luh F-19 STE-
i L " i T
SaS0 Coveoan ¢ TLUs A est dosfadiie la<i sam jax

“en 0 0 -2 IGSY e wornpateram

7 PORADY SPOD LADY

po!egd przede wszystkim na wiekszych mozliwosciach
PLUS-4 wyposazonego w port uzytkownika | programu zapi-
sane w ROM

3. Co do korzyslania z programow zapisanych w ROM
PLUS/4 to powinienes zapoznac si@ z druga czescig instruk-
cji obstugi komputera. Programy te mozna wywolac poprzez
wcisniecie klawisza funkcyjnego F1

Po godzinie uZytkowania mojego C-64 stwierdzilem, Ze

moj komputer zostal wyposazony w uboZszy procesor
dzwiekowy. Po rozebraniu stwierdzilem, Ze jest to nowa
wersja Commodore (opisywana przez pana .J. Jasins-
kiego). Moj uklad ma oznaczenie 8580 zamiast 6581

1 Marek Mudy, Walbrzych
Obawiam sie raczej, ze Pana komputer, a scisle] mowigc
ukiad 8580, jest po prostu uszkodzony. Firma Commodore
raczej nie mogta zastagpic ukiadu 6581 wresja zubozalg, gdyz
natychmiast wiesc ta rozniosfaby sie po swiecie 1 w elekcie
nikt nie kupowatby nowej wersji C-64 niezgodne| z ponad
40000 programow dostgpnych na rynku. Zelazng zasada
producentow (zarowno osprzetu jak 1 oprogramowania) jest
Zasada, iZ nowa wersja tego samego komputera musi byc
stuorocentowo kompatybilina z wersjami starszymi. Co praw
da rasada ta nie zostala wzieta pod uwage przy produkcji
pierwszych egzemplarzy AMIGI 1000, jedna<ze mc mi nie
wiadomo o niekompatybilnosci poszczegd'nych wersji C-64

istnieje jakis i k programowej instrukcji i

RESET (SYS 64738) dia kamputerr.iw C-16/T16/PLUS4?"
J.K, Poznan

Owszem istnieje. Zaznaczam jedna<, ze me |est to instrukc
ja, lecz konkretna procedura systemu operacynego. Dia
Commodore 16/116/PLUS4 odpowiednikiemn jest tu SYS
32793, dia Commaodore 128 SYS 65341, Nalezy pamie
tac. ze procedura ta kasuje program znajdujgcy sie w chwili
e wykonanmia w pamieci
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Jednym 2z najwazniejszych
programow wykorzystywanych
do testowania jezykow progra-
mowania komputerow jest pro-
gram generujacy liczby pierw-
sze, oparty na algorytmie Era-
tostenesa.

Program ten zastosowalem do przeprowadzenia
testu szybkosci dla nastepujacych szesciu transla-
torow: Action!, Kyan Pascal, Deep Blue C, Exten-
dend fig—Forth, MMG Basic Compiler i Microsoft
Basic.

Programujacy w Kyan Pascalu z pewnoscig znaja
juz ten program, figuruje on bowiem na dystrybu-
cyjnej dyskietce pod nazwa PRIME. Listing 1
przedstawia tekst zrodtowy programu w jezyku Ac-
tion!. Teksty zrodiowe programu w innych jezykach
zamieszczone s w artykule Z. Szkaradnika [1]
Ten wtasnie artykut stanowit dla mnie inspiracje do
przeprowadzenia opisywanego testu szybkosci. Z
niego zaczerpnagtem wydruk programu, adaptujac
go do translatoréw dostepnych dla Atan XL/XE.

Jak wynika z listingu 1. rozmiar deklarowane| ta-
blicy FLAGS uniemozliwia przeprowadzenie tego
testu dla Atari Basica i Turbo Basica XL. W przy-
padku tych translatorow tablica ta wymaga ponad
48 KB pamieci. Mozliwe jest natomiast testowanie
programu napisanego w Atari Basicu, skompilowa-
nego przy uzyciu kompilatora MMG Basic Compiler,
dzieki opgji INTEGER kompilatora. Test ten mozna
takie przeprowadzic dla Microsoft Basica po zade-
klarowaniu zmiennych typu catkowitego.

Whyniki testu zamiescitern w tabeli. Czas realizacy
programow podany jest w cyklach zegara. Podatem
takze czasy wzgledne, liczone wzgledem Action! |
Kyan Pascala.

Zgodnie z przewidywaniami najszybszym okazal
sie Action!. Program Action! wykonywany byt pigc
razy szybciej niz program w Kyan Pascalu. Wynik
ten zachecit mnie do przeprowadzenia porownania
z komputerami kompatybilnymi z IBM PC/XT. Wy-
konatem wigc analogiczny test szybkosci (100 itera-
cji) dla Turbo Pascala 3.0 na mikrokomputerze
Opus PC II. Rezultat przedstawia sie nastepujaco:
16 sekund (zegar 4.77 MHz) i 8 7 sekundy (zegar &
MHz). Ten sam algorytm (100 iteracji) realizowany
jest w Action! w czasie 21 sekund. A wiec Action!
jest naprawde rewelacyjny, szczegolnie gdy pa-
mietamy o tym, ze mikroprocesor 6502 pracuje z
zegarem o czestotliwosci 1.77 MHz.

Czy najszybszy oznacza rowniez najlepszy?
Moim zdaniem, jezyk Action! nie jest pozbawiony
pewnych wad. Dyskowa wersja Action! pozostawia
dia uzytkownika lylko okoto 15—16 KB pamieci, w
zaleznosci od uzytego dyskowego systemu opera
cyjnego. Druga istotng wadg Action! jest niezbyt
udana realizacja liczb zmiennoprzecinkowych,
uniemozliwiajgca zastosowanie ich w obliczeniach
numerycznych. W zwiazku z tym najwyzsza moja
ocene uzyskat Kyan Pascal Przyczyna takie) oceny
jest nie tylko jego szybkosé, lecz takze inne po
wszechnie znane cechy Pascala, o ktérych wiele
pisano w licznych artykutach, zamieszczonych w
.Bajtku" 1 ,Komputerze".

Niekorzystnie wypadt wynik testu dia Deep Blue,
C, co okazato sie zgodne z wynikami otrzymanymi
przez W. Zientare [2]. Mala szybkosc Deep Blue C,
fatalna implementacja hiczb zmiennoprzecinkowych
oraz dlugi czas wymagany do uruchomienia pro
gramu, skutecznie zniechecajg do postugiwania sig
tym jezykiem programowania.

Duza jest natomiast szybkos¢ realizacji skompi-
lowanego programu, napisanego w Atan Basicu
Wynika stad nastepujacy wniosek dla programuja
cych w tym jezyku: uzywajmy kompilatora, gdy nie
musimy stosowac liczb zmiennoprzecinkowych, w
przeciwnym razie wybierzmy raczej Turbo Basic XL
niz MMG Basic Compiler

Czas Fordwnani &
Translator realizac)l |w2glednyvch czasdw
Programu realizacii
Action! 107 1. 00 a,1%
KEyvan Fascal 562 5. 25 1.00
MG Basic Compiler 8z 7.84 1.4%
Extended fig-Forth 881 8.2 1.57
Deep Elue C 2149 2F. a7 Se&3
Microsoft Basic 13997 170.81 =4.71

Translatorem, ktéry zastuguje na wieksza uwage,
jest Extended fig—Forth, mimo ze jest on o okoto
50% wolniejszy od Kyan—Pascala. Listing 2
przedstawia tekst programu w tym jezyku. Forth
postuguje sie w obliczeniach strukturg stosu i1 od-
wrotna notacja polska. co stanowi duza trudnosc
dla uczacych sie tego jezyka. Lecz posiada takze
niewatpliwe zalety. Extended fig—Forth pozostawia
do dyspozycji uzytkownika okolo 36 KB panigc
Jest on rownoczesnie jezykiem pamigciooszczed
nym, tworzgacym wyjatkowo zwieziy kod. Bedac je-
zykiem strukturalnym wysokiego poziomu, dyspo
nuje rownoczesnie szeregiem mozilwosci zastrze
zonych dla asemblera. Jedna z bardziej istotnych
jego zalet jest konwersacyjny tryb pracy. Zachgcam
redaktorow Klanu Atari do przedstawienia tego
mato znanego w naszym kraju jezyka Czytelnikom
.Bajtka”.

LITERATURA

1. Z. Szkaradnik, Porownanie jezykow progra-
mowania mikrokomputerow, INFORMATYKA,
nr 11—12, 1985.

2. W. Zientara, Action! znaczy szybkosc, BAJ-
TEK, nr 4, 1988.

Mieczystaw Gabryszewski

LISTING 1

3SITO ERATOSTENESA

FROC FPRIME ()
EYTE ARRAY FLAGS(8190)
BYTE TM1=19, TM2=20
INT I,K,PRIME,COUNT, TIME
INT SIZE=[81901

THM1=0 TMZ2=0
FUTE() FRINTE("1
COUNT=0
FOR I=0 T SIZE
DO
FLAGE(I)=1
oD
FOR I=0 TO SIZE
]

IF FLAGS(I) THEN
FRIME=I+I+3
sPRINTC(PRIME) PUTE()}
K=I+FRIMF
WHILE K<{=SI1ZE

Do
FLAGS (K) =0
K==+PRIME
oD
COUNT==+1
FI
oD
FRINTC (COUNT) FRINTE("

wszych")
TIME=TM1¥2S546+TM2
PRINTC(TIME) PRINTE("

1teracia™)

liczb pier

cykli™)
RETURN

LISTING 2

( SITO ERATOSTENESA )

8190 COMNSTANT SIIZIE
O VaR1ABLE FLAGS
SIZE ALLOT

: PRIME

Ck ." &I i1teracijia"
FLAGS SIZE 1 FILL
0 SIZE O DO

FLAGE I + C@

CR

IF I DUP + 3 + DUP 1 +
EBEGIMN DUFP SIZE <
WHILE O OVER FLAGS + C' OVER +
REFEAT DROF DROF 1+
THEM
LOOF
- SPACE ." liczb pierwszych™"
CR 3
s TEST
O 19 C!' © 20 C' PRIME
19 CEa 254 x 20 C@ +
. SFACE ." cykli™
CR 3
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MULTI -
HOPIER

Wszyscy posiadacze jed-
nej stacji dyskow wiedza za-
pewne jak uciazliwe jest ko-
piowanie wigkszej ilosci
krotkich programow przy po-
mocy DOS-u.

Creste przektadanie | zamienianie dyskie
tek jest bardzo niewygodne | przewaznie 13
czy sie z wieloma pomytkami, czgsto nie
przyjemnymi w skutkach. Z problemem tym
nie sposob sig nie zetkngc przy tworzeniu
dyskietek roboczych takich programow jak
Deep Blue C czy Kyan Pascal, lub przy okazji
robienia porzadkow we whasnych dzietach.

Klopot ten bedziesz miat za soba, Drogi
Crzytelniku, jezell poswiecisz pare godzin na
wpisanie tego programu. Dobry program ko-
pivjacy powinien posiadac naslepujace zale-
ly: niewielka dtugose, duzo wolne] pamiec,
wygoda obstug, uzylecznost, uniwersal
nosé. Sadze, 7e nie bedzie w tym wiele prze-
sady jezeli powiem, ze Multikopier spetnia te
wymagania Posiada on okoto 45 kilobajtow
wolnie] pamieci (wielkosc ta zalezy od wersji
DOS-u, z kiorym wspotpracuje). Taka wiel
kosc wolne] pamigcl umozliwia kopiowanie
nie tylko wielu krotkich programow, ale takze
mozliwe jest kopiowanie pojedynczych pro-
gramow fak diugich jak Amaurote lub Starqu-
ake. Muliikopier pozwala rowniez na jedno-
czesne wczylanie 30 programow (phkow).
Nazwy zbiorow znajdujgcych sie w pamieci
uwidocznione sa na ekranie. Multikopier
wspolpracuje ze wszystkimi typami stac)i dy-
skow oraz ze wszystkimi DOS-ami.

Maj program jest na tyle prosty w obstu-
dze, ze ogranicza sie lylko do wyjasnienia
najistotniejszych kweslii. Opeja 1 — fadowa-
nie pliku — po jej wywotaniu program poprosi
0 podanie nazwy, moze ona zawierat roz-
szerzenia takie jak 7" lub ,#". Nastgpnie
program podejmie probe wczylania wszysl-
kich plikow o podane] nazwie. Na pytanie
.CZy Kopiowat” mozna udzielic nastepuja-
cych odpowiedzi: T — faduj, N — nie laduj,
W — wyjdz z opcji ladowania. Wszystkie blg-
dy, jakie wystapity w trakcie wczytywania,
zostang zasygnalizowane.

W przypadku opcji 2 — zapis — najpierw
podajemy numer zapisywanego pliku we-
diug numeracji na ekranie, nastgpnie nalezy
podac nazwe. Jesli zamiast tego nacisniemy
‘RETURN-, zbidr zostanie zapisany pod na-
zwa, z jaka zostal wezytany. Opcje 3 1 4 nie
wymagaja komentarza

Teraz kilkka slow o budowie programu
Duza ilos¢ wolne) pamieci wynika z uZycia
podane] do SPEEDTRANS procedury ma-
szynowej, umozliwiajace] korzystanie z do-
datkowe] pamieci RAM, medostepne] z po-
ziomu BASICA, programowo podiaczanej na
miejscu systemu operacyjnego. Zapis 1 od-
czyt realizowany jest rowniez przez procedu-
re maszynowa wspolpracujgcg z BASIC-em.
W czasie operacji VO ekran jest wygaszany,
co znacznie skraca diugosc przerw przy Za-
pisie lub odczycie sektorow. (Program w BA-
SIC-u wspolpracujacy z procedurg maszyno-
wa dziala szybciej)

Podawana na ekranie liczba wolnych baj-
tow pamiec nie jest wartoscia dokladna. Do
ktadne podanie te] wielkosci przy zachowa-
niu uniwersalnosci programu  kKopiujacego
nie jest rzecza prosty, stad podaje ona tylko
szacunkowo ta wartosc

Multikopier zostat napisany z troska, aby
zamowal jak najmniejszy obszar pamigc
Zwracam uwage na zaslapiene czesto uzy-
wanych liczb zmiennymi LO, L1, L2 itp. Mimo
1o tego okolo 95 wierszowego programu
nie zaliczytbym do najkrotszych. Proponuje
wigc nie wpisywac komentarzy (REM)

Na zakonczenie zycze duzo cierpliwosc
przy wpisywaniu | wiele satysfakcj z jego wy
korzystania

Andrzej Zalewski



LISTING 1
0100 *= $0600
0110 ;
0120 RTI
0130 PLA
0140 PLA
0150 STA SKAD+2
0160 PLA
0170 STA SKAD+1
0180 PLA
0190 STA GDZIE+2
0200 PLA
0210 STA GDZIE+1
0220 ; ustawienie adresow
0230 SEI
0240 LDA #3SFE
0250 STA 54017
0260 LDA #0O
0270 STA s$FFFA
0280 STA SFFFE
0290 LDA #6
0300 STA s$FFFB
0310 STA s$FFFF
0320 ; przeniesienie
0330 LDX #0

0340 SKAD LDA $8000,X
0350 GDZIE STA %8000, X

0360 INX

0370 BNE SKAD
0380 ; normalne parametry, powrot
0390 CL1

0400 LDA #253
0410 STA 54017
0420 RTS

0430 ; odczyt 256 bajtow (I0CB1)
0440 PLA

0450 LDX #s10
04860 PLA

0470 PLA

0480 STA B50
0490 PLA

0500 STA 853
0510 PLA

0520 STA 852
0530 LDA #0
0540 STA B56
0550 LDA #1
0560 STA 857
o570 - JMP S$SE456

CT © REM MULTI KOPIER

LT 1 REM andrze Zalewski

UP 2 REM Copuright ¢c3 Bajtek

NI 3 REM

US 18 L1=-1:LZ=Li+L1i:L4=LZ#1.2:1L1086=188:5TA
RT=90:NORM=2000 : ANORM=NORM+L108:STR=25
6:L17=17:5TAT=8S1L:L3I=L1+L2Z

JZ 20 DIM ASCLA7) ,BSCILA7I . NSCL17),FS5C(5108)
LFC3@,2>

N0 3I0 FILE=L1:S5CR=-S5S2:L34=3I4:L15=15S

IK 68 FOR N=1536 TO0 16ZZ:REaQD A:POKE MN.,A:
4=54+A:NEXT N

RA 70 OPEN BHLZ,.L4,L0,"K":POKE 703,24:POKE

752,L1

TN 8€ POKE 8Z,L@:7 .**

Y B85 MWOLNE=-G60160-PEEK(Ci144) PEEKC(145)%S5TR
t:GOSUB ZZI00:BUF=-L160+PEEK(144) +2Z56%PEE
K{145) : TOP=BUF+L 4L 180

QL 98 TRAP START:GET HLZ,KEY:ON KEY—-48 GO
SUB Z00,5006,1L188, 160:G0T0 START

B 28 REM

UM 29 REM EENTIGCTRIAEN

WD 196 TRAP 150:GO0SUB ANORM:OPEM #L1,6,L0

IID * *II

HU 126 FOR M=L1 TO L4—-L1

Ny 130 INPUT BL1:AS5:72 asS, :INPUT B2L1:AS: 7
a

MQ 1490 NEXT MI:GET HLZ,.KEY:GOTO 12@

HMQ 1506 POP :!CLOSE HL1:GET HLZ,KEY:GOSUB N
ORM: RETURN

rRU 158 REM

LC 159 REM BEEER 73"

ME 166 GOSUB ANORM:? ""MA PEMHNO? [T/N1"

BL 178 GET BLZ,.KEY

uo 186 IF KEY=84 THEMN RUNM

JP 196 GOSUB NORM: RETURMN

RZ 197 REM

NL 198 REM HEI[F4ASFGWEI TIATIIN

SF 199 REM

KK 208 GOSUB ANORM:M=L6:? *“*‘Podaj nazwe pl
iku ":INPUT AS:BS=""D:":BSCLI,LA7>=A%5

ua FASE R CAT ORCZYT A NAST . PROGRAM

M
MU

QA

ES
(=18

HD
Y

IF
CE

45
HH
RK

IL
JO

FR
MF
ZY

(2] )

PD
EX

NC
ML

R
YD
3C
SF

HD

YL
SB

M
=1 =]

us
NG

SL
NS
oT
UK

cu

UE
HL
G
ra o
JO

MY
SJu

KG

NT
uL

HF

GY
an

PFLU
uy

MT
LC
Ba

HWH
ZZz
IB
ET
au

PI

aT

KLAN ATARI

Z18 M-M+LAL:IF FILE>LASH*+LALS THEN 360
215 TRAP Z17:0PEN HLI , LI+LI,.LH,BS5S:GO0TO
ZZ20

Z17 7 *"*Blad nr "";PEEKC195S) :GET BHLZ, KEY
:GOTO Z60

ZZO FOR N=-L1 TO M:INPUT BLI;AS:NEKT N:
CLOSE HBLI:O=C(FILE-LA®L17:FSCO+L1L,O+L1
73=Aa%

225 IF ASILA,LA7-L13="" FREE SECTORS" T
HEN X606

ZIO 7 “"CZY MHCZYTAC LT/N-HI ::"";aS$:INPUT
NS :IF MNS=""N"" THEN 2108

Z35 IF NS=""*W' THEN 3690

7249 GOSUB Z400

250 POKE SCR,LO:TRAP Z75:0PEMN ®HL1,0L4,L
O,NS5S: AD=TOP:DL=L®O

Z60 HK=-USR{(1594,L4+L3I ,BLUF)
uF , AD>

Z70 N-PEEK(S8S6) +*STR*PEEK(85S7) :DL-DL+N:
Alb-ADTN:: GOSUEB 2500

275 N=PEEK (STAT2

280 IF N=L1 THEN Z606

298 IF N=136 THEN 320:REM LIRIGi0FARTH

[ ZY TANTIE]

Z00 CLOSE HL1:PODKE SCR,LIA:POKE 752.L1
: 7 ""Blad nr "":N

Ies 7 "‘Powtorzyc—P, dale_-D, akceptu_,—
A :INPUT aAa$:IF as$=*'""pP*'* THEN 250

Te6 IF as="a'* THEN 2@

18 GOTO 210

X2ZO0 FAIFILE,LAY=TOP:FCFILE,LZ>-DL:GOSUB
ZS00: TOP=-AD : HOLNE=-HWOLNE-DL : GOSUB NORM
:GOSUB 200

Z3I0 POKE SCR,.L34:POSITION LB+ CFILE>LLS
PHZO LI+ IFILES=LASY®FILE+C(FILE>LL1SY»(F
ILE—-L1SD>

T48 7 FILE;" .";FSCQ+LI,Q+L17) :GOSUEB aN
ORM

S0 FILE=-FILEHLAL:CLOSE B#L1:IF FILE>LA1S
+L15S THEN ZX68

IHS GOro z196

ZEH6 POP :CLOSE BHLL:CLOSE H#L3:?
UB NORM:GOTO STaART

495 REM

496 REM EKIUIHEINWLTFEET

497 REM

498 REM

S8 IF FILE=L1I THEN RETURN

502 TRAP 610:G05UB ANORM:? "'Podai nr p
liku do zZzapisu'": :INPUT M:IF M>CFILE-L1
> or M{L1i THEN 500

S5 MEINTOMY) :Q=C(M- L1 ™LL7

5108 7 *“"Podaji nazwe pPliku:";:INPUT aAS:I
F AS="""" THEHNH AS$=FS$Q+L1L,0+LAL17) :GOSUB 2
480 :GO0r0 S36

S5Z0 NS="'D:"":NSCILI,.L17)=-AS

S36 POKE SCR,LO: TRﬁP S80:0PEN 1L 1 L 44+L
4,L0,NS

5S40 DPL=FIM.L2Z) tAD=F M, L1

558 K=USRI1537,AD,BUF>

555 IF PLYSTR OR pDL=L® THEN FOR HM-L1L T
O DPL:PUT BBLL,PEEKC(BUF+M—LALY :HNEXT M:GOT
0O 608 : REM

SE0 H-USRI(1594,11,BUF)

S70 DPL==DL-STR:AD=-AD+STR:GOSUB 2500

S88 M=PEEK(STAT)Y :IF M=L1 THEN 5586

598 POKE SCR,L34:7 "*Blad nr *"";M:GET HL
Z.,.KEY

600 POKE SCR,LI4:CLOSE #®#L1:7 ""R*":GO0TO
5006

618 GOSUB MHORM:GOTOD STaART

1997 END
| PROCEDURY POMOCNICZE

tH=USRHRC1SZE7.6

TR I GOS

1998 REM
1999 REM EE []1:1I1N]

206006 POKE 75Z,L1:7 "B :POKE 703,Z4:RET
LURN

29992 REM LTI R

2188 POKE 752,L0:POKE 763,L4:7 "“"K'“:RET
URN

2198 REM

2199 REM T ICEITIEAA1:E

2200 DATA 64,104,104 ,141,44,6,104,141,
43,6,104,141,47,6,104,141,46,6,126,169
L, 254,141 ,1,211,169,06,141

2210 DaTa 250,255,141 ,254,255,169,6,14
1,251,255,141,255,255,162,0,189,120,23
6,157,.64,156,232,208,247,686, 169

2220 pPATA 253,141,1,211,96,1084,162,16,
164,104,141 ,682,3,104,141,85,3

2230 DATA 104,141,84,3,169,0,141,8688,3,
169,1,141,89, 3,76, asgzzs

2295 REM WAL

ZTI00 POSITION 3X1.L1:7 MWOLNE:* *":RETU
RN

FASENE AL UTHORZ NAZWE PROGRAMLE

2408 NS="D:7777727772.777?"

Z4198 FOR N=3 TO 18:IF ASI(N,NX=' ' THEN
POP :GOTO 243I8:REM [T

2415 IF ASC(N,NX=""_"" THEN 2425

ZAZ8 NSICN,NIY=-ASICN,N)

7425 HNEXT N

Z43I80 N5C12,14=-A5C11,13)>

7448 RETURN E 5 '

2499 K

25006 IF np>39?12 AMD nb<4096a THEH AaD=

40960

25106 IF np>52992 AND aDp {57344 THEN ao—

S7344:REM ARTO 1
L) 0 :5'

2520 IF AD>6S5208 THEN 2

=" : POP :POP

Y:GOTO IGO0

2530 RETURMN

mERAK PAMIECT |
:POKE SCR,L3I4:GET 8HLZ,KE
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s CLEAR 39999 »
SCREEN COMPRESSOR .lll ol . o :Ili I‘ i r . . ‘ L
20 FOR m=0 TO 21
%0 READ a: POEKE 400004 ‘#o+m, ar LET = z pn ceso“
Ea
4 NEXT m: READ =1: If =] THEHN PRI
NT "Fopras lane w linii "§1000+nx10: STO
-, -polslm gra tckstowa
a0 SAVE "COMPRE.+ c"CODE 4ded,74%
/ VERIFY "COMF b CODE
Jak wiadomo, pamig¢ obrazu Spectrum ma 6.912 HO RANDOMIZE USR O ajprzyjemnieisza forma
bajtow. Tak MQG programisci czesto stoja przed dyle- 1000 DATA 221,33,0,64, 221, 2y 174 1 rywigcie dla Swiattych Czytelmkow

e e ‘05, 04,5, 193
i e

matem: czy poswiecic blisko 7 KB na jeszcze jeden
obrazek, kosztem programu, czy tez z tego zrezygno-
wac. 7 KB to niemalo, zmieszcza sig tam np. 3 muzy-
czki na generator AY. Najczgsciej wigc jedynym zapa-
mietanym w tej postaci obrazkiem jest screen, umie-
szczany zwykle jako drugi blok programu na tasmie.

Wezytywanie trwa te kilkanascie sekund, oprocz tego
zajmuje sig kawalek lasmy. Zas przy kopiowaniu programu
na dyskielke rezygnuje sig zazwyczaj z obrazka.

Jesli jednak musi on byé, to co zrobié, by zajmowat jak
najmniej? Odkurzamy stare kasety i znajdujemy program
Compressor. Postepujerny wedlug instrukcji i po chwili
screen zajmuje juz ok. 4 Ké. Ale radosé trwa krotko, Oka-
zuje sie, ze dekompresja trwa przeszio sekunde! To za
dtugo, by zalety Compressora moghy by¢ wykorzystane w
naszym programie.

Siggamy wigc po rodzime czasopisma komputerowe
gdzie podobnych programow ukazato sig juz kilka. Ale i tu
zawod — dekompresja jest co prawda biyskawiczna, lecz
obrazek po kompresji zajmuje niewiele mniej miejsca. niz
przed, czasem nawet wigcej!

Co zrobi¢ w takie] sytuacji? Wystarczy .wklepac”
przedstawiony obok program ,Screen Compressor
Plus”, w postaci dwu listingow. SCP {aczy zalety przed-
stawionych wczesnie] programbw, jest przy tym pozba
wiony ich wad

Kompresja przy pomocy programu SCP odbywa sig
czterema metodami, przy czym wybierana jest metoda naj
oszczedniejsza. Ogolna zasada jest nastepujgca: pamied
obrazu przebiegana jest porcjami po 8 bajtéw lub bajt po
bajcie w celu znalezienia najczescie] wystepujace) wartos
ci. Odpowiednie odcinki pamigc obrazu przekodowywane
53 i umieszczane dalej. Krotka procedura jest w stanie odko-
dowac tres¢ obrazu | umiescic ja w odpowiednim migjscu

Aby otrzymac gotowy SCP, nalezy wpisac program z li-
stingu 11 nagrac na tasme przez SAVE "SCP"LINE 9999.
Nastepnie wpisac¢ na czysla pamigc listing 2 | uruchomi¢
Ewentualne btedy zostang zasygnalizowane, zas bezbted-
ne wpisanie zakonczy sie komunikaterm ,Start tape...’
Nalezy nagrac blok kodu na tasmeg | zwc,ryhkowm. Pro--
gram écreen Compressor jest gotowy do uzytku.

Wezylywane przez program screeny powinny byt bez na-
glowka. Jesl wiec on wystepuje, nalezy przewinac tasme za
nagtowek | wlaczyc rozpoczynajac odczyt bloku bajtow.

Magrany na tasme skompresowany obrazek wczyluje
sie | wywoluje na ekran nastepujaco:

CLEAR 49999: LOAD ""CODE 50000: RANDOMIZE
USR 50000: PAUSE 0.

Zycze wszystkim, ktorzy beda korzysta¢ z SCP, owoc-

nej pracy 1... dobre] kompresji.

jest jednak « ra znajomaosc
angielskiego, m.y, w tym jezyku najczescie) rozgrywa sie
akcja gry

Mamy jednak nie gesi, lecz swaj jezyk | preferujemy
uzywanie jego. Dlatego z lepszym lub gorszym skulkiem
powslaja | polskie gry tekstowe, pisane — nie ma chyba
watpliwosc — przez Polakdw

Krom-Kruak, Puszka Pandory, Smok Wawelski to znane
gry. Wielu woli je niz np. Gremlins, Sherlock Holmes, gdy?
sa po polsku. | nie sa to zadne przerdbki, lecz programy
pisane od zera,

Brakuje im jednak teqgo wygtadzenia, lego smaku, ktary
zwykle towarzyszy ,oryginaing]”, zachodnie) grze
Diaczego? Nad gra pracujg zastepy ludzi, kidrzy dysponujg
zgtem PC 1 niezliczong iloscig gotowych p I'.,Lr‘dl;f Gry
pisane s3 w jezyku strukturalnym | dopiero polem
kompilowane | przekodowywane na Spectrum czy inny
mikrokomputer. Diatego nawel najzdolniejszy programisla,
gdy jest sam, nie dokona lego, co pieciu , Sredniakow” razem
i z dobrym sprzetem.

53 jednak trze] ludzie, Ktorzy poslanowili napisac polska
gre tekstowg z prawdziwego zdarzenia, Zalozyli w tym (i nie
tylko) celu firme — Computer Adventure Studio | po
dwuletniej pracy stworzyli arcydzielo — Mdzgprocesor,
kldrego wersja powslaje | na IBM

Piotr Kucharski, Wiestaw Florek | Krzyszlof Piwowarczyk z
Bochni, autorzy 1| Smoka Wawelskiego dobrze wiedza, co to
znaczy ., programowac” . Ich gra zajmuje cata pamiegc
Spectrum i nie ma w nigj ani jednego zbednego bajtu
Qprawa graficzna | dzwigkowa moga budzic zachwyt 1 czynity
to podczas testowania programu

Gra traktuje o poszukiwaniach 15,lu+nwr\c:|'\ Mozgprocesora
na Wyspie Thorr a. Polrzebny jest on, by uratowac
Swiatowe] slawy profesora, Ktdry po szesciu latach pracy
zbudrw=at komputer biologiczny, nasladuiacv prace ludzkiego
mozgu. W drodze na konferencjg profesor ulegh wypadkowi i
uratowac go moze jedynie wszezeplienie wtasnego
wynalazku

Ma poszukiwania wyrusza doskonale wyszkolony agent,
ktdry ma cztery godziny na spenetrowanie wyspy.
Wyposazony zoslal w zegar z kompasem i licznikiemn
Geigera-Mullera. Wszyslko spoczywa wiec w jego 1gkach.

Program gry napisany |est konsekwentnie. Bonhater nie
moie wige niest naraz zbyt wielu lub zbyt cigzkich
przedmiotow, meczy sie, fﬁdul"lF'H przeszkadza mu, cialo
jego narazone jest na uszkodzenia

Wydawanie komend i| otrzymywanie odpowiedzi odbywa
siee w jezyku polskim. Polskie znaki uzyskuje sie przez
weisniecie odpowiednigj litery wraz z Symbol Shift,
Wyjalkiem jest Z — Symbol Shift 1 X

P, 0,24, 11,33 W czasie gry ekran podzielony jest na czltery czesci.

i L 3 A ' y - .'1 L5 1 4 ] - ] . £ =
y ‘s L g ) - Obejmujg one: kolocrowy rysunek miejsca, w kiorym znajduje
™m 70, 158, 1 33 0 24,643 s L& LS54 ; i :
TO asz J Puwa"’Sk?’ : sie bohater, wspomniany zegar z kompasem i licznikiem
LLEO DATH L | G-M (+ wskaZznik napromieniowania), okno ze stownym
L e ¥ - 1=3 . opisem miejsca oraz okno dialogowe, stuzace do
10 GO SUB 1000: PRINT AT 12,03 "Wozylbyw . |'. L ' : " 3 wprowadzania komend
anie pbrazka bez naglowka": RANDOMIZE US (P i g | . 05, 145, 2% Jeszcze jedng rzecza, ktora wyroznia Mozgprocesor
R 4CCOO+USR 40309 . L1 i 1 s ! o0 sposrod innych gier, jest niestychanie bogaty stownik i bardzo
20 GO SUB 1000: PRINT FLASH 1°" KOMPR H 1 il S - il I e rozbudowany procesor komend. Mozgprocesor pod tym
ESJA ®*"° I s Bt \ =T 5 e R wzgledem stoi wyzej od Hobbita i niewiele nizej od Police
X0 =5 . o Tt 1! 34 et i o i = a |lBM
{4 1;1:1 d=9995 i . mng . 1 120, : 2,26, 178 Quest na IBM : _
40 FOR n=3 TO & 1 Jedyna. drobna usterka, 1o cznaczenie kierunkow
S0 G0 BUEB n*l00: LET 1=m—-50000: PRINT 1210 DATA 2S4. 154 3 S 19, DE. 71 geograficznych. Wediug mnie nie powinno zostac o
13 IF 1<d THEM LET d=l: LET o=n i "1' - ,1' ¥ 1 iy e ¥ i LG i g 1 Gyl spolszczone, gdyz iczasem , polnoc”, . poludnie”,
&0 MNEXT ook, i A SRio E R e et s .wschod” go, 2€ 10ZpoZNawane sa w
I?g} zmur “eWYBRANA "3 G0 SUR o®*100: P i i ; i R calogci, kodow pd”. .ws" i .zd". Czy nie
RIN izl g it e ' lepie) pozoslad
80 60 SUB 1000: PRINT Dlug. p= kemp L% x4 PR ke T Czy dwuletnia praca firmy CAS miata poj&é na mame?
esji = "3d vl k = . : Dorzucic jeszcze jedng zitolowke do kiesy gietdowych
- 85 "" L .”""EFI*?E 1 1 "3 ENEE??E ﬁl I 25y .I it I,! ‘_,II i '__l AT i L o 1.{.-1- handlarzy. Czy 162 by¢ idealistycznym powodem dumy
. Zapis na ::”"_""“'C S SR i I ‘,‘: : s S et SRR R i S i i 5 programistéw? Na pewno nie, Gra Mozgprocesor jest wiec
E:Sﬁ_ U}r VP;_—: ,E:'?':',l,ew"_'brdz"ah INVE""Lbl_ = ra ol e 11120, 177, 32 298, 2 rozprowadzana przez firme CAS na tasmach, Wraz z
g R L g G R O e T i e i S el estetycznie opracowana i wydrukowana instrukcja jest na
a -l - L] - - ¥ Ak LR ] * L] E 1
B e ey A LSS L £k pewno powazna propozycja dla graczy. Hackerzy znajda w
Tgnaf}r R R 1 T LB SEfH DATA 91 LB nie| lez smakowily kgsek; gra zostata zabezpieczona przed
e iy g wszystkimi programowymi kopierami, dodatkowo kazda kopia
s IE =noe T TANDOM USR 275 14,0, 229, ' - . ac
0‘)?' Iimlﬁ:E‘;? r-ﬁu‘tlﬂﬁr:‘ GEQTDJLL,’_ZE = ¥ : posiada numer ewidencyjny. Na pudetku ani okladkach
100 IF I'r:il'Ev;g,,,_,"'n”"_{:J GO TO 10 158 DATA 24 —n iEma 18 %D kaset ly nie ma bzdurnych napisow _ kopiowanie zabronione’
105 BO TC 90 ¥ i " o i G B R w loaderze zawarte jest jednak ostrzezenie . za nielegalne
5 o 50 JT1,19,5, 121,217, ; .

300 PRINT “METODA 1 - dlug. ";: RANDOMI rozpowszechnianie tej kopii grozi kara

ZE USR 407 LET m=USR 4014%: RETURN
400 PRINT “"METODA 2 — dlug. "j: RANDOMI
ZE USR 4{3SBIZ: LET m=USR 40024: RETURN
S00 FRINT "METODA 3 dlug. "3: RANDOMI
ZE USR 40391: LET m=USR 400&7: RETURN
&00 PRINT "METODA 4 - dlug. “j: RANDOMI
ZE USR 40411: LET m=USR 40121: RETURN

Marcin Przasnyski

1000 CLS s PRINT AT 1,5:;"SCREEN COMPRESS P
OR PLUS";AT Z,5; "Paitek % MIKROPOL 1989" :

" Tomasz J. Puwalski Bydgoszcz": RET : o & 5 1 G
URM ' ' " ' . 3 132,059, i

225, 8,7,21,32,201,243, 1809 . .
2000 INPUT AT 0,05 "Poda) nazwe (max.10 1 X o ol St
1ter) "§AT 1,0] LINE as g e BT ‘a;i‘%f.“ % o %R; .‘;3& ";'h?gl‘%
& . £, " ] L] t I ~s ot | L] § & ~ +f x
2010 IF NOT LEM as OR LEN as$>10 THEN GO : 7 BOT 6,0 21T Tt 0L 68, 1,027, 181 -n'i'.-ﬁ.i' o _gly \f_,m i, m-'r,v o
TQ 2000 , el na '{/.-'-6('&# o la]
2020 SAVE a$CODE S50000,d: RETURN 1720 DATA 217, 170, 254,0, 32, 12,26, 2 T B L AR Bl et —p
%998 LOAD “"CODE S0000: RANDOMIZE USR SO e ;
000: RANDOMIZE USR 40734: GO TO 20: REM 119, 32,8,25,77,1%,26,71, My, WEPRT 2w 1 Mt T DINOWE
Re-compression » 1830 ; o e ) N £r {' * " —je T ¢ Wiy W B
9999 PAPER O: BORDER O: INK 7: CLEAR 399 1350 DATA 35, 11,120,177,22,228,251,201, %
9%: LOAD ""CODE : RUN 5,0, 60,17,0,229,1,0,27,195,195,51,0,0,18
&7
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KLAN SPECTRUM

= PROGRAM KOPIUJACY
OSHIORNICER .

trescia serii reklamowych napisow, dlatego dzisiaj kaz-
dy usmiecha sie, widzac bezsprzeczny dowod ignoran-
cji pracownikow firmy Sinclair Research Ltd.

Mozpa 2dnak i 0. aby

. X nzaty | ‘) pute d i) ilifi
ara polega na sterowaniu todzia kaw n na pudetku. Pierwszyim k K
podwodng, ktora w krotkim czasie ) : 0D 3000
(wskaznik w lewym goérnym rogu ekr'“nu} w Centraln | .m-—.; K
¥ : p 2 O NISKa |1 ;|.1|_‘|,!
musi wytowi¢ pieciu nurkow (ukazujg sig ctrum, k \
¥ - A F " 1 Cacly iz b
oni w prawym gornym rogu). l;trur_in.eme remy czut
stanowia ptywajace w poblizu osmiornice oy .
. - . . 4 £ o { Z kaz
i skaliste dno, o ktore mozesz sie rozbié. Sl e Y
Kierowanie todzia: klawisze Q, A, O, P. EINT SRanen . dotkliwy brax jaks
: s ek p 10w L2 \,*kf- v Llu W SzCzegoinosct kopiu
Zaczynaj wiec! e & M 2 |
. o - zez nas specjalistyczny gram kopiujgcy
Michat Kunze TaarComy motna Uryskac w redaics . D - Nis, mozey
go op wac man. diatego. ze ma ;':u:nn;u'.' 4 KB. W zamian

przedstawiamy prosty program w BASIC-u

Jest on bardzo prymitywny w porownaniu 7 TeerCopy
lecz zawiera inler acy Irick.
i _ i Q ile kopiows? ikOdw kodu maszynoweqo jest tatwe, 1o

1@ REM Osmiornace . NT HAT S, - b =l cOniowa IASIC -3 i iemo . advur BASIC

40 FOR f=USR “"a" TU‘%&H “d 7 aiggxﬁETg il . e ".‘Jf“iu'l? 1-'.-;5-“:3.;;.7;11'girﬂr;&r:;lrlj‘:ha{‘{-;f?érr}_:Ifrkr‘uldf'rl,‘:}fg‘:"r.wr‘"r;
%@ READ a: EKE ‘.a ﬁﬂig _l],:,E gggEEN ig-1,%) <3 THE PC,].'-.'.”.EI’-.HC: wgranie E:)P-_E'_-_-IC ilfN(}lJb/_"jl' !\LJ{iL] rr'_-ars?g-r-nﬂwu_‘.ga-.

&0 T Z21i@ PRINT AT 4 o 4 . LET y=4-1 ..}-:-lu.l-'. .rl, zmienic nagtowek na taki, ktory TOS rozpozna

65 FPOKE USR "s",16 "“ERINT AT 9 % g& E &) |aP.cz_r,_l|k kodu. : = .

70 _DATA ©,12,158,255,62,0.9,0, sz20 RETUR Mozliwe 1o bedzie wtedy, gdy plik BASIC-a nie jest za
93 42,255,56,?4,82,146 74, 24,2 ~Z1@ IF SCREEM (g+l,x) <3 " AND bezpieczony programowo ani mechanicznie (TeerCopy omi
¢,i6,.124,16,4.0,58 » 17 ,éS,l?é,SS, x =3 AND g+1=1§ OR <=7 HAND Ki—i:l ja te przeszkode)
17@,65,170,85 ﬁ 4 OR %x=16 AND y+l=16 OR x=23 AND Program zamieszczony obok kopiuje pliki typu 3 (kod)

&R pﬁpER 2. I [v.] BORDER 7 c +1l=14 Cl'FR v =29 RND -i+1;2ia THEN oraz 0 (BASIC). Dokladng analize pozostawiam Czytelni
“*co Pk 21 To 5. PAUSE 30: REA PEINT AT Jrlagl ¢ cbE SUR BROS: i

= : O 0 UWAaZNYIM wpisa lis a ZQre | :

D a,b,as 2505 I SCREERNZ (u+l,x) <»*  THE preoz SAVE' - Hiccopy" LINE 800 Wezytanic do bl b
100 FOR s=1 TO LEN as: FPRINT AT N GO TO Seve @2 nastepuje po wprowadzeniu LOAD * "filecopy

Ei-i-b;a.’r:]é-.{;ors} . BEEFP .@2,-20: N Sﬁgg E?IE_TI_ AT g,x; " —“: LET Y=g+l Gdy posiadamy juz slacie generator .-"\Y.Ju't.-e'L.It':-{:wIll'r\L‘

: E ' + K | | roze STV D de O Mmore " &mia

110 oaTA :3,.?,‘;??;““ i M-Sortwa 333a TRETORN . En e i A i d";;“” ! D i
re',4, "przedstawiaga v ,86,11. Q@@ IF X1z) <«3@ AND SCRE yiz YR eanbis G
0SMIORNICE" .8,11, avutorstwa™, 5,1 ;?1,}”;;,= “ T THEN PRINT AT 4iz) aciej etras
Ei.-lg'?,-‘l‘ilgzi.:"- ki ki w1z ; . LET % i(Z) .—;:éz.l +1:. IF =® S REM Fileco

= = r=6 TO 26 S R ; 71331 THEN LET x12) =31 — 3 op e o]

(AT 2,0: INK RNDES.TRW. L 10,75 4005 PRINT AT y(Z),x(z);" & Qi.Eu,_,;tﬁﬁgag?‘:.,.?%ﬁigi.;1',;2','_',1.*5. 2
K RND*S, "8 NEXT 10 RETURN 5 S gl Ll EUEL i
130 FOR =2 TO 1@ STEP Z: FRINT qﬁé’% IF = (z) @ MND SCREEMS f4iZ) IhrgTF‘DEl{:LEﬁ ._.Ié.y_w&,-ﬁi:_\

AT r,6, INK RND:S, 2" ,QT r,26; xtz)=1)=" " THEN PRINT AT y(2), T 20.FORE BBEx OarSTos23H.R PI. _CR

INK RNDYS, "% . NEXT_T ey (UZV i ": LET x{z)ani(z)-1: PRINT PI THEN RUN Wt
149 FOR f=6 TO © STEP -1: PRINT AT yiz),xiz); & BA i POKE VAL "2372%",NOT PI: OP
AT 12,10, INK f;  Meisniy b~ 4110 RETURN % EN %:5GN PI, f$;i VAL “7": INPUT

IF INKEY§<>"s"” THEN FAUSE . NEX 4200 IF yiz)>1l HAND SCREENS 1y iZ) sh3GH PI.ng’ CLOSE 5= 3

T " PAUSE S: GO TQ la0 @& -1,%(2))=" " THEN PRINT AT y1z) ., €3 LET typ=COCE n$. LET_Lan=CO
LE@ REM 3tart! M (Zz);" ": LET yilziagizi=1: FPRINT CE_n$iJAL '5"':+UF-;_ "255" *COCE n
170 FRAFER 5: INK @: BORDER S: C AT 9 (zZ) El:l ,ﬁ-’g %ﬂ tu'FtLiF“"'Ei"JE;SELEED'EE.-C%DEnts(gﬂt}. o

L3 [ 4210 RETURN B 8 ! ng iy it
1509 ggﬁ f=@ TO 31:. RERD w: FOR 4500 IF y(z) <21 RMD SCREENS '3iz €@ IF typ=NOT PI THEN 30 TO UR

9z21 TO w STEP _-1: PRINT AT 9,F, )+1,x(z))=" - THEN FRINT AT Yz} b SO0 ek

THT . NEXT 9: NEXT _f _HN - s n 2N ;" LET yiz)=g1z)+1l: FRIN _79 0 SUB WAL 528" PRINT *f$
19@ CATH ?T.lﬁ,ls,ia,u.,ls 12,1 T AT Yilzy , xz),; "= 3 BT VRS o Eq, VAL UioT = FiT VAL

S,]_E.ll_.l@,l'lul?.;l\:"slﬂ-:]-S-l‘:’JlE‘J 1310 RETU‘&.N |"§§] .?_.-_‘_.'.-r_n__ MBETy LEenI AT VRL . VAL
{'§i1‘ii'{=.‘1£ 13,15,14,15,16,17,.18 ?ﬁ@@gﬁBEEP 1,-4 FRINT RT 4. * “Zo’'IF tensUAL "42038" THEN BEE

J21.14.1% e 7 L bt L p
200 FRINT AT ,0;" 5029 LET_L$z"KONIEC SRV’ E Dac ol Ao E9BE el R TR TR T0B

T WERSSRR  SOZ0 FAUSE 30 FOR =1 TO LEN L3 L R s -

EEE:;.'F'«SJEﬁéﬁﬁEiE.t}IE:,i bl o - FRINT AT 1@, .1.;. L$il TO f): BEE 30 LOAD " IESAR"
=1 FERL a$ uR =1 LEHM a$  .1,-28 HEAT RINT BHOT 7. "INSERT
FRINT AT ©,11,3a%i(l TO f) BEEEF T340 FPAUSE 69: RlJN ThRGET DISK - AL 510"

25, -25- NEXT | ﬂ? Z5@¢ FRINT AT y+l,x;" ": LET L=l iiQ INPUT "% CODE VAL ¢
Z=0 E‘HTR "DSHII:IF:N -E-l m + 1 @ %55:’.‘9:.J Leqn: ] k F‘I; f!; l.-u
S50 FOR f=1 TO S: READ a,b: PRI SSOS FRINT AT 3,26+ "&" L!ﬂ - AL 27 M PR INT Fx,n% CLOSE

NT AT 3,b; "": BEEP .1,25: PRAUSE S510 IF (=5 THEN GO TO oo 9 81 S0_3US_un =" RUN
1o, NEXT f_ G SS=0 RETURN_ (38 e SO 2 AR e ty
eaogt-ﬂﬁ 15,3,14,7,16,16,14 ,23, 6000 FAFER K @: BORDER 7: C T T l? sl LR LR

2@, 2 LS . ERE A e e M
265 DIN x(3) . DIM y4i3) E!E 6019 FOR f=Q TO 11: FRINT AT 1@, ME RNLLL. SRR INR THS S, Gk, 1S

r:—%??-ﬂ-sh? S ‘LE% @13 L ERE 5 ﬁs Tp'?us%as FRINT AT 1Q.7," €10 IF_CODE INKEV$<IVAL "13" TH

T g X LAE " *r HEXT N 20 TH ONL *EY@-T ¢

271 LET yi2)=8: tET Xi2)=15: PR EQ2Q_FOR f=12 TO 16: FRINT BT 10 % 29 E%J"n":f 8
INT HT gi[ (2) ,x (g),; e LR FPRINT AT 11,f;"L": FRAJSE TR LET sti=len: LET ten=C0OCE NS

72 LE %)=& "LET x(3)=25: FR 5. PRINT AT 1@,f,;" . NEXT ¥ i AT Y FUAL. "REST SCGDE ns VAL
INT AT 4 13; SR UG), At 3] “1: LET pi=CODE _ns(UAL S; +UA

273 I._[%T g%; LET X=15: PRINT AT Bz-:wamr-'cnn raég ED gémfr:ﬁzgg'rlg'rrm 'TCB-.-E“-.-.sr.-._'n%ﬁ ?';R >

TR - (<) B S SUB VAL TITA0 155 S

345 LET c=12S. LET L=@ " NERT F V= T i T s 'JHL..

276 _LET c=g~1: PRINT AT €Q40 LET L$="EBRAWO!'" e CaSTplen.an Al Cal.Vak

"' TIF c=@ THEN GO TO 500 EQS@ FOR f=1 TO LEN L$. FF.INT H"r B A Y T A, B AR

22@ IF IMKEY$="p" AND “;.1 EN 11,12; L$il TO f). BEEF .1,f B ¥ Rl LRt el - ERNCOM

GO SUB 3000 EN NEXT ¥ 4 "y _BEL, ‘&aPSEL oL, T=PR]0

291 IF INKEY$="0" AND x3@ THEN 6060 FRUSE 3@: FOR_f=1 TO 3@: BE g T
GO 5UE 3100 & EF_.1,RHD*20+20: BDF:D[—.R RNC*7: N SEE Al SEROR_N-1kONI e o

252 IF_INKEV§="q" AND y>1 THEN  EXT ¥ SN PL; T T VAL 23", PRINT
GO ZUE 3200 l%ﬁ 670 PFPAUSE 3&: INPUT "JeszczZe ra 3 Pl % CLOSS Tx .

293 IF INREY®="a" AND Yy <21 THEN Z7_";1§ - 3 OKE UAL "23725" NOT PIL: I

GO SUB 330Q Eﬁ 639 IF is="n" OR 1¢$="N" THEN_RA B oA " 3574 opE "5 THEN
DaaaanR z=1 TO =: LET r=INT (RN EDDHIZE USR 1333: RH"‘DDHILE USR PRI "qugr"'r" ab TE:DP'.' RBBEE‘F

Fd+1) B85 C FDOGRAMDISH MUST BE POSSIBL

310 GO oUB 3900+100%r HI 6230 RUN DE! O REZORD. . SEEC VAL Y.10,C00E "

s50 NEXT z (8 ! iatCaabC YekarEilal Filgaa-

40Q GO Tu 27 30 w90l ESCILT Yal (29500 .

3000 IF SCREENS (4,x+1) <»" " THE PR T TR T T PRINT

N GO TO S000 statek cee @ =3 fRINT SMOT_PI,TAS VAL 8¢

301@ PRINT HT y,x," ': LET x=x+1 S I+ZITRT THRRCET DISK!". GO SUB VAL

L ERINT AT 9. x, 9 osmiornica ... ¥ E10" . TNPOT o

302@ RETU 733 _SAVE 2isCODPS VAL T253500",L

Jlee 1IF E-EFIEEH iy,4=1)<+" " THE nurek S e Mo JFEN BsSGH PI, fgic,VRL TV

3 N H I S i ] K=X = S C WAL _U53a": RU

Y., skata R _S00 SORCER uAL n7v: PARER VAL
il ;_aai.:li‘\. .r:Cﬂ’; PI: CL3 0 SUB VAL,
=] Ry
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DWUKANAtOWY

wielu wyprowaagzen mikioprocesora
przytozy sie odpowiednie napiecie, zare-
aguje on wykonujac przerwanie

Oczywiscie w anal )
kroprocesor moze re ez r
~ '_ nne klawisze | inne Ny

IEMAT\hD Y [ ™1/ N\
r.- '__L,_: a | '| .Z_ — . P . ‘-/ |

E
! 1 | g ¥y
1 L :"'-A! :’/ -

Glsl)

_.,i.z--w.

e ra

Wiasciciele Atari i Commo- 65001 — czestotliwosc Il generatora
dore pekaja ze Smiechu, gdy ©°50C°
USWS iaigsne hl..lCZBl’lié g*ov_ 6500: czas trwania dzwieku
ISTYSZq eg Podczas dziatania qcnerzltcra wstrzy
$niczka naszego pPoOCZCIWego  yvane jes| wykonywanie przerwan
Spectrum, mina rzednie im po  maskowainych, na c rzebia Swrbcit
postuchaniu ,AY-greka”. Nie uwage przy ewentualnym wykorzysta

{ czym sobie przed chw
".'.'IZ—'("?I.’-fI"—‘,r"-\,'I to tviko wierrcho
f a przerwan |est

{ et . 3 Niu zmienne] systemc - FRAMES » ja wykorzy ¢
czas tu i miejsce na kidtnie i "0 T BVR CT O El R e (ot buplel s S

ewnienie £omp "'\'
ymi komputerami. C

SCIIT |!ﬁ|:':?':.' ro
1 pernik do
ale memato
kiorymi sig 1L
a czyms troche ir

podobna, Mikr
syanat wykon

quw; ":"Qc ZDS‘EWI’I’IY ataro- kow lz_-Iaakt'y'-.'. ryu:"h procedura jest relo-
wcow | kDmodDrowcﬁw, a kowalna cz zmiana potozenia para-
imii metrow wejsciowych wymaga zmiany
sami .za.|mi|my sie Spegtrum. e nmr':-l:il iy ymag y
To, ze jego ,oryginalny” dzwiek po Na —.Unu C ,:.‘c;{(_?;,ij*.’;' szacunkowe war
zostawia wiele do zyczenia, wiedza [Ow:i czestotliwoscl generatorow
wszyscy. Wyslarczy jednak nieco  gzwieko W m..;wy rozkresinej

(=1

wzmocni¢ sygnat, z gtosniczka (poda- (_, Qg dru ku. & Znak na

wany rowniez na wyjscie MIC), by 4 — o2 16T tak,

otrzymac catkiem niezty dzwigk, rodem 87 jest

jak z pierwszych syntezatorow Yamaha D# — 82 nie
Jedyna komenda jezyka BASIC | i waz jest 1 mikropre

sluzaca do obstugi dzwieku jest 5 ktora umieszcza ;lc W [JI'EJ]I’FJITHI—' ten ro

BEEP. Za jej pomocg nie mozna wiele  F dzaj przerwar nosi nazy van pr

UZyskac | tez prawie nikl |e] nie uzywa G —_ rZe
Ponizej chciatbym rop (“'-w,\_. G

jeden z wielu sSposc ! A

\,%f::.n_c-u;".'uL,-knm!c-'.\t:u:j ) genera A4 1)

izwigku. Realizuje go procedura w jg H 52
Zyku maszynowym, umieszcziona w Cz 49
n"' 'uc;’ od adresu 65006 | wywohywa

7z RAN ; oH )

na dzwiekow z innych ok
przez 2 podana
vZsze) lub pom-

Smel‘llcu ’

mikrokomputerowy kumpel

Michal Mosiewicz

W marcowym numerze,
10 CLEAR 64999 supSwiacee ne ety Lay-
20 FOR N=65006 TO 65062 : READ K telnikow, Dominik Falkow-
=0 FOKE N.Ks NEXT N: ski obiecat, ze zajmiemy sie
e ; i = 2 nieco blizej przerwaniami

40 DATA 243,221,33,2 2734 g ok pda kol e

il el 2 203, 42, 254 Spectrum. Nadszed! czas
S0 DATA 252 22k, 126, 0 wywigzania sie z obietnicy. 27"/ akchus
60 DATA "H 13,62,294,221,254, 58, 232 Potraktujemy temat dosc . .. . iomvwa

70 DATA 253,221,119,0,175,211, 254 szeroko — postaramy sig ioh wiene

opowiedzie¢ nie tylko o Sysiemy G
przerwaniach w Spectrum,
ale rowniez cos o ich zasto-
sowaniach w innych kom-
puterach.

80 DATA 221,53,1,221, 126, 1,f
20 DATA 62,72 “11,~44,J5
100 DATA 221,119.1, 175,211, 254, 473
110 DATA 124,181,322, 209, ”“1,ful

Lt awubanal owy dzwiek
&0 ORiG &S00

W1 DEFE S0
W DEFE 40 Wyobrazcis . 1aslgpulacy
0 TIME DEFW 10000 piszecie program, kiory ma ekiwanych
3 COUNT DEFR G.0 wadzi¢ bardzo dlugie obliczenia ’-:":’I" t.l-'f tow. P : -r usimy ‘JL
: E DEFBE C : £ Drohtow. rwsze nusIn £
Wam jecnak na tym, by moc te obh [/z—-
1101 ki \_” de ‘ ; ¥ te ob martwic, |ak .-:t-"-llf.“.fr\ W naszym kom

oy o " . .\Ilwm momencie urz(:n at ey
120 STARIT LI : E pulerze komunik:

sje mied

y Klawiatura

; ] & <A . S 7 "‘I\ FF - ;
1750 LD 1X,COUNT | uzywacie kloregos z je Wy TR S aBratEEGr Soraurdza
150 LD HL . (TIME) _-.zpmu poziomu — np. BASIC- -a, kms TR o F;lr i ,,.:‘r;er P './'(e'tj” .:('w':'""_'/"
- L] o R s g 1 el dl NDISZe Qo O
150 LDOFP  DEC  (1X+0) ; ”j]_'j = j_"f.‘,"“_’l' ’in';,::\ niej zmien rt| ~\,qh|1.n ej kod n:
160 LD A, (IX+0) it bl e o lego Kawisza. ¢ -
170 JR NZILET1 z SEIEI IRy A I ar. prg nacisnigty a progr
1830 LD Ay KOO0 1000 gram ma byc w kodzie maszynowym, nformacii I o
= it gy : problem e sig skomplikowany. Mozna b i
150 (NINY (Z54) A sohie probowac 7z nim p {=ifs T " mu 1) lr:_:'. zehne
sohie probowac z nir radzic na dwa
200 LD A, (V1) ’ F;Ullmﬁ; ;’/q‘- mo: 1zyé do odmierzania cz:
e } IB5ZCZa)ar
Z10 LD (IX+0) . A g I’I ,--.t.“ kazdym razem zwiekszajac odp
220 XOR A ' BRE g |~J..-. 7r11 zmienng systemowa o jeden — rte:!7|f= W
=50 our  (254),.A __r]||\1\:l-' — wyo braznie sobie o ile i€l przechowywac informacje o tym. ile

razy po 0.02 sekundy mineto od poc 7.,11—
ku pracy. Po trzecie — mozna napisac

DEC (IX+1) 52y \l|f'!-‘-',|':ll'"1/||

ompliko-

LD A, (IX+1) wany bedzie ta =

JR MZ,ETZ2 I\Frsl (Bt i [imr |r[—Fl»'-Lr-I \Ej\.lticqr-fz\(r_- g nz-(_ L If?lc pro .r_,r. Mo ktorych inacze
270 LD A, AODO LT 1000 Wwobiatcie sobie. $a Wass sac sie nie da 1 za chw
B0 OUT  (2541,A program jest w ‘,'\[r wany. a w mom Teraz nads.:ed
290 LD A, (V2) cie  kiedy ) ,-:~Tv e | pytania — Cco
SL0 LD (IX+1),A TEAK in? Sa to ra
310 xR “ r Z80 rozne sposoby resowania pod-
320 our (254),A Jan i pragramu obsi Brzmi to
330 ET2 DEC HL podprog troche metnie TIemy Ssie
340 LD AH innym scU pamieci) tal przyktadami, kic IOW troche nam
350 UK L program o :'-killm przerwan rozjasnic w glow Sa rozne tryby.
L0 JR MZ, LDOF Procesor musi ale — z przyczyn konstrukcyjnych W
=70 El dziet sie Speclrum zupelnie nie da sie korzystac z
80 RET .‘*\":'l,'[}. al plerwszego mchn, tolez pomimiemy go

1C w naszych rozwazaniach. W przypadku
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drugiego trybu {(a wilasciwie plerwszego.
poniewaz tryby numerowane s3 od zera

MO, IM1iIM2— IMDO to ten nie-
osiggalny) adres podprogramu przerwa-
nia jest ustalony raz na zawsze | Wynosi
4# 0038 — po otrzymaniu sygnatu wy-
wotujgcego przerwane procesor zaczy-
na wykonywaé podprogram, znajdujgcy
sie w lym miejscu pamieci. Tak wiasnie
jest w Spectrum

Majciekawszy jest ostatr tryb — IM 2
Tyvm razem |est zupelnie inaczej — po
otrzymaniu sygnatu przerwania procesor
w pewien sposob konstruuje adres, od
ktorego ma zaczaC prace. Korzysta w
tym celu z kilku informacji — jednej zapi-
sanej w rejestize |, drugiej, klora wozytu-
e z szyny danych (jest to numer urza-
dzenia, ktére domaga sie obstuzenia) i
trzecis), zapisane] w pamigci. Wyobraz-
cie sobie na przykiad, ze w rejestrze |
znajduje sie iczba 100, a przerwania do-
maga sie drukarka, majaca numer 6
Drukarka musi wystac do procesora dwa
sygnaty — jeden o potrzebie wykonania
przerwania, drugim jest jej numer, wysia-
ny na szyne danych. Procesor adresu
podprogramu przerwania bedzie szukac
w migjscu pamieci wskazanym przez re-
jestr | — starszy bajt, i liczba z szyny da-
nych — milodszy bajt. W naszym przy-
padku bedzie to 256%100+6 czyli 25606

pod tym adresem w pamieci musi
znajdowac sig starszy bajt adresu pod-
programu obstugi przerwania, a mlodszy
luz obok — zgodnie z konwencja przyje-
ta w Z80 pod adresem 25605. Troche to
skomplikowane — adresy adresow, ale
tak to jest zrobione, i nie jest to wcale zly
pomyst. Jauwazcie jeszcze. Ze numery
urzadzen musza by¢ zawsze parzyste
gdyby jakies inne urzadzenie mialo nu-
mer 5, to starszy bajt aldrem,- lpoc}progra-
mu obstug musiatby sig znajdowac pod
adresem 25605 — czyh tam, gdzie |est
miodszy bajt adresu podprogramu obstu-
gi drukarki!

Teraz mozemy sprobowac wykorzy
slac do czegos swiezo nabyta wiedze
Ale do czego? Bez budowania Spectrum
od nowa nie uda nam sie zmusic drukarki
do wystania na szyne danych swojego
numeru, lotez nie mozemy wykorzystac
trybu IM 2 do obstugiwania roZnych
urzadzen. Zreszta przerwanie w Spec-
trum jest generowane 50 razy na sekun
de, i nie da sie tego zmieni¢ bez naslep-
nej ingerencji w konstrukcje. Trzeba
wiec poszukac inneg| drogi. Na szczescie
taka istmieje moZna zamienic istnieja-
ca procedure obstugl przerwama (la
spod adresu #0038) na wiasna, umiesz
czong pod innym adresem. Wymaga to
wprawdzie troche gimnastyki, ale chyba
damy sobie z tym rade

Wiemy juz, ze adres naszej procedury
musimy umiescic gdzies w pamec tak,
by procesor mogt go sobie w odpowied-
nim momencie zZnalezé 1 wykorzystac
Wiemy, jak procesorowi poda starszy
bajt adresu naszego adresu — trzeba go
wprowadzic do rejestru |. Ale co bedzie z
micdszym bajtem? Nie wiadomo, co zo-
stame wezytane z szyny danych — jezeh
dysponujemy gotym Spectrum, bez zad-
nego inerfejsu podiaczonego do szyny
krawedziowe), bedzie to liczba 255 —
wiec nieparzysta, jezeli mamy podfaczo-
ny jakis interfejs — procesor moze za
kazdym razem wczytywat cos innego
Same klopoty! (Whrew temu co podaja
rozne ksigzhki, najmtodszy bit liczby
wezytane] z szyny danych nie jest igno-
rowany!) A jesh by tak adres naszego
programu muat identyczny starszy 1 mtod-
szy bajt — np. #9ESE, i gdyby warloscia
#9E wypeinic wiekszy obszar pamieci

wszZystkie te bajty kidrych adres ma
starszy bajt rowny zawartosci rejestru 17?
To jest to! Teraz jestesmy niezalezni od
tego, co zostanie wczylane przez proce-
sor z szyny danych — wywotany bedzie
zawsze nasz program. Szkoda tylko, ze
musimy zmnie)jszyc obszar pamieci o
256 bajtow — ale 1 na to znajdzie sie
rada! W Spectrum jest dosc¢ duzy obszar
pamieci ROM wypelniony hczba 255
(miedzy adresam 14446 a 15615)
Utworzony z dwoch liczbh 255 adres nie
wyglada moze zbyl zachecajaco — w
koncu jest to ostatni bajt pamieci
(#FFFF), po ktorym nie ma juz nic. Na
szczescie nie jest 1o do konca prawda —
nastepnym bajtem jest bajt #0000 (dla-

czego? — powinniscie sami wiedzied, ilu
bitowe jest Spectrum). Zawartos¢ adresu
#0000 nadaje sie do wykorzystania jako
argument instrukcji skoku, bedzie to wy-
gladato nastepujaco:
#FFFF #18
#0000 #F3
Nasz program obsiugi przerwania bedze
sie wiec zaczynat pod adresem #FFF4.

JR #FFF4

A co moze robi¢ nasz program? Na
przyktad przewiac czesc ekranu, nie
Zwracajac najmniejszej uwagi na to. co
robi Spactrum, albo grac jakas muzyczke

barczo czesto tak jest w grach. My
zrobimy cos innego — pierwszego na
swiecie SideKicka na Spectrum. Co to
jest SideKick? Po amerykansku to kum-
pel, a po komputerowemu — specjalny
program utatwiajacy zycie. Zostat on na-
pisany przez bardzo znana firme BOR-
LAND (ta od Turbo Pascala i nie tylko)
dla komputerow kompatybilnych z IBM
PC. Zasada jest bardzo prosta Side
Kick caly czas czuwa w pamieci, a po na-
cisnigciu odpowiednie] kombinacy klawi
sZy pojawia sie na ekranie — niezaleznie
od tego, co akurat robilismy. Przy jego
pomocy mozna cos policzye (rowniez w
systemie heksadecymalnym i binarnym)
— zawiera kalkulator, mozna sprawdzic
kod ASCIl dowolnego znaku, mozna na-
pisac list — zawiera edytor tekstow, mo-
zna rowniez zrobic kilka innych rzeczy. A
wszystko to jest caty czas pod reka, go
lowe do akcji. Ci z Was, ktorzy pisza
duzo programow, wiedza juz, dlaczego
SideKick jest taki wygodny — zastgpuje
kartke | otowek, ktorych lrzeba przy pra-
cy co chwile uzywac — zapisac jakis ad-
res, cos policzy¢ — dodac, odjac, po-
dzielic..., | nie trzeba sie miotac po poko
ju. zeby znalez¢ instrukcje z kodami AS-
Cll... Same plusy — lotez SideKicka
uzywa bardzo wiele osob. Nasz SideKick
z koniecznosci bedzie bardzo skromny

inacze] wydruk programu musiatby
zajmowac caty numer Bajtka. Jedyne co
przy jego pomocy mozna zrobié, 1o obej
rzec tabelke kodow ASCIl wszystkich
znakow. Zeby |3 zobaczy¢ wystarczy na-
cisnac na dwie sekundy klawisz shitt —1
juz, tabelka jest widoczna dopoki shift
jest nacisnigty. W momencie. kiedy sig
go pusci, Spectrum wraca do doktadnie
takiego samego stanu, w jakim bylo
przed wywolaniem SideKicka.

Program jest opisany komentarzami
ale przyda sig kilka stow o tym jak dziata
Po wywotaniu program sprawdza, czy

klawisz shift jest nacisniety — jesli nie, to
do licznika wprowadzana jest liczba 101,
jezeli tak — zawartosc licznika jest

zmniejszana o jeden, | — jezeli okaze sie
ze licznik zoslat wyzerowany — urucha-
miany jest sam SideKick. Licznikiem jest
bajt © adresie 23728 (IY+ 118, bo Y za-
wsze zawiera 23610) — nieuzywany, a
lezacy w obszarze zmiennych systemo
wych. Potrzebne jest jeszcze kilka intor-
macji program fadujgcy (trzeba sie
mm postuzy€) przygotowuje (w liniach
220-280) ekran ktory bedzie wywotywa-
ny z pamigci — nie wolno mu w lym
przeszkadzac, gdyz instrukcja POKE
23659,0 umemozliwia prawidtowe za-
trzymanie programu (Spectrum sie za-
wiesi). (Po linii 300 program moze sie juz
zatrzymac bez zadnych obaw). Wykona-
nie instrukcji NEW nie kasuje naszego
SideKicka, chociaz go dezaktywuje —
Spectrum jest przetaczane w tryb IM 1
Zeby program uaktywnic ponownie nale
Zy uzyc instrukcji RANDOMIZE USR
65453. Dodatkowege wytlumaczenia
moze wymagac fakt wychodzenia z na
szego podprogramu instrukcja, JP#0038

- ale wyslarczy sie zaslanowic nad tym,
Ze gdzies trzeba sprawdzic slan klawia-
tury. Oprocz tego procedura zawarta w
ROM-1e zrobi dla nas |eszcze jedna waz-
na rzecz. Po wykonaniu przerwania pro-
cesor nie moze przyjac nastepnego
przerwania dopoki nie natrafi na rozkaz,
ktory mu na o pozwoli inaczej mogto-
by sie tak zdarzyc, Ze przerwanie zosia
toby przerwane przerwaniem, kitore zo-
staloby przerwane przerwaniem, ktore...
a potem trzeba by zaczynac wszystko od
poczatku. Przedostatnim rozkazem pro-
cedury z ROM-u jest wlasnie rozkaz po-
zwalajacy na przyjmowanie przerwan
(El). To wszystko.

Marcin Borkowski

© " KLAN SPECTRUM

10 ORG 65435

20 INSTAL LD HL, 15880 ; Procedura

30 BUFOR EQU INSTAL-6912; instalujaca.

40 UDG EQU BUFOR-168

50 LD DE, UDG ;:Przygotowanie

60 LD (23675), DE ; obszaru pod

T LD BC, 168 ; UDG.

80 LDIR

90 CALL TRANSP
100 INST2 LD A, #39 :Rejestru I nie mozna
s B L) LD I,A : zaladowaé¢ bezposrednio.
120 IM 2 ;Przelaczenie w tryb IM 2
130 RET
140 SKICE EX AF, AF* : Przechowaj na stosie
150 FUSH AF s Zawartos¢ wszystkKich
160 PUSH BC JuZywanych rejestrow.
170 PUSH DE
180 PUSH HL
190 CALL TRANSP ; Pokaz tabelKe.
200 SKP LD A, 127 ; Sprawdz stan Klawlsza
210 IN A, (254) i1shift, Jesgli
220 BIT 1. A ;naclisniety sprawdz
230 JR 2, SKP ;s ponownlie.
240 CALL TRANSP :Schowaj tabelKe.
250 POP HL : 0dzyska)] zawartoscil
260 POP DE irejestroéow.
270 FOFP BC
280 FOP AF
290 EX AF, AF”
300 RET
310 TRANSF LD HL, #4000 ;s Podprogram TRANSP
320 LD DE, BUFOR i zamlenia miejscami
330 LD BC, 6912 s zawartos¢é dwéoch
340 TR1 LD A, (DE) :obszardw pamigci:
350 EX AF, AF" ;ekran i atrybuty oraz
360 LD A, (HL) i bufor,
370 LD {DE), A i1Sa to tabelka, i
380 EX AF, AF' s Zapamletany obraz
390 LD (HL), A i przy Ktérym uzytkKownik
400 INC HL iwywolal SideKicKa.
510 INC DE iHL. - obraz,
420 DEC BC i DE - bufor,
430 LD A, B iBC - liczniK bajtow.
340 OR C
450 JR NZ, TR1
460 RET
470 CONT JR Z, TAK Jeslli shift nie nac.
480 LD (IY+118), 101; odtwérz licznik.
490 TAK DEC {IY+118) iZmniejsz licznik, Je#l1l
500 CALL Z, SKICK 1 zero - wywolaj SKickKa.
510 POP AF ; OdzysKa]) AF.
520 JP #0038 iWyweolaj ROM.
530 INTRPT PUSH AF : #FFF4 - przechowa] AF
540 LD A, 12T ; sprawdz co Z
550 IN A, (254) i:Klawiszem shift
560 BIT 1, A
5T0 JR CONT :Brak miejsca - sKocz
580 NOP ;KawaleKk wczesnie]
590 NOFP
600 FFFF JR INTRPT ;: Poczatek!

10 CLEAR 58354: LET r=65435

20 FOR 1i:=r TO r+90 STEP 10

30 LET s:=0

40 FOR j=0 TO 9

50 READ a: POKE 1+),a

60 LET s=s+a

T0O NEXT 3

80 READ a: IF s<»a THEN PRINT "Blad w lini *;100+i-r

90 NEXT 1

100 DATA 33,8,62,17, 243, 227, 237,83, 123, 92,1125

110 DATA 1, 168,0, 237, 176, 205, 205, 255, 62, 57, 1366
120 DATA 237,T1,237, 94, 201, 8, 245, 197, 213, 229, 1732
130 DATA 205, 205, 255, 62, 127, 219, 254, 203, 79, 40, 1649
140 DATA 248, 205, 205, 255, 225, 209, 193, 241, 8, 201, 1990
150 DATA 33,0,64, 17, 155, 228, 1,0, 27, 26, 551

160 DATA B8, 126,18,8,119, 35,19, 11,120,177, 641

170 DATA 32, 243, 201, 40,4, 253,54,118, 101, 253, 1299
180 DATA 53, 118, 204, 180, 255, 241, 195, 56, O, 245, 1547
190 DATA 62, 127, 219, 254, 203, 79, 24, 231, 0, 0, 1199

200 POKE 65535, 24: POKE 23675, 8

210 POKE 23676, 62: POKE 23659, 0

220 PRINT "Spectrum SideKick § Bajtek 1989"

230 FOR 1=0 TO &5

240 FOR j=0 TO 21

250 LET c=32+22%1+)]

260 PRINT AT Jj+1,5%1+(c>119)+(c>141);CHR$ C;"-";C
270 NEXT )

280 NEXT 1

290 RANDOMIZE USR 65435

300 POKE 23659, 2

310 PAPER T7: INK 0: CLS
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WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH

PROGRAMOWAC MOZE KAZDY®

JEZYK

DLA NAJMLODSZYCH

czyli czwarty wieczor
z czarnoksieznikiem

MNasz dobry znajomy, majster — czarnoksieznik, posta-
nowit dokladniej zapoznac sie z wczesnie| poznanymi ele-
mentami jgzyka ,C"

- Przede wszystkim, powinienem znat wszystkie mo
zliwe sposoby zapetlema programu — pomyslal, Otworzyt
czaroksigska ksiege | zaczal czytac:

.Kolejnym sposobem zapetlenia programu jest wykona-
nie instrukcj w petli ,wykonu|”. Ma ona postac:

wykonuj

instrukcja;

dopoki warunek;

Realizacja te] petl powoduje wykonanie .instrukcji® |
ewentualne powlarzanie |e) dopoly, dopdki  warunek™ jest
prawdziwy (rozny od zera)

Czarnoksieznik zamknat ksiege | zamyslit sie. Rzeczy-
wiscie, 53 sytuacje, w ktorych pewng czynnosc nalezy wy
konat co najmmie] jeden raz. Klasycznym przykladem
moze byC zmiana liczby na ciag reprezentujacych ja cyir.
MNiezaleznie od warlosci tej liczby, trzeba napisac jedna
cyfre i ewentualnie nastepne

Majster odiozyt ksiege 1| usiadi do komputera. Musiat
przeciez uzupetnic zbior magicznych zaklec. Dopisat do
istniejgcego juz zbioru predel.h: nastepne zaklecia

#define wykonuj do

#define dopoki while
Po zakonczeniu modylikacji zbioru <predef.h- nasz przyja-
ciel zamyslit sie

— Wszystkie trzy rodzaje petli maja wspolna ceche.
Kazda z mch zawiera element ,warunek”, kiorego warlosé
decyduje o tym, czy wykonywany jest kolejny cykl petli,
czy nastgpna za petlg, instrukeja. Znam jeden sposcb kon
struowania ,warunku”. Zapewne istnieja lez inne.

Wrzigt ksiege do rak i kontynuowat czytanie

.Element warunek’ moze miec jedna z dwu postac

1° — moze byt dowolnym wyrazeniem logicznym, kldre
porownuje dwa wyrazenia arytmetyczne. W szczegdlnosci
moze 1o by¢ pordéwnanie zmiennej Z jakas liczba. Wyraze-
me logiczne informuje nas o tym. w jakiej relacji pozostaja
porownywane wielkosci

2" — moze byt dowolnym wyrazeniem arylmetycznym,
zawierajgcym dowolne funkcje (te ktore znamy i te ktore
poznamy pozniej). W takim przypadku stosuje sig zasade,
Ze warunek |est fatszywy, jesli wartosc wyrazenma rowna
jest zero. W kazdym innym przypadku ,warunek” jest pra-
wdziwy "

W obwu przypadkach powinienem wiedziet, jakie
operatory logiczne 1 arytmetyczne moga tworzyt . waru

nek” — pomyslat i z duzym zainteresowaniem Konlynuo
wat czytanie:
W jezyku C" istnieja operatory jednoargumentowe,

dwuargumentowe i trzyargumentowe.
Operatory jednoargumentowe:
swyraz — jest to operator, odpowied-
nik adresowania posrednie-
go. Bedzie on szczegdlowo
omowiony podczas nastep-
nych spotkan
&wyraz — wskaznik do obiektu. Ope-
rator spokrewniony z po-
przedrim, takie bedzie
omowiony poZnie).
Zmienia warlosc wyrazenia
z dodatniej na ujemng 1 od-
wrotnie, 2 ujemnej na doda-
tnig (arytmetyczny minus).
dia wyraz = 0 daje jeden,
zas dla wyraz # 0 daje
Zero.
logiczna negacja. W binar-
nym zapisie ,wyraz" wszy-
stkie zera zmieniane 53 na
jedynki a jedynki na zera
preinkrementacja, zwieksza
wartosc zmienne] 0 jeden,
po czym udostepnia | do
obliczen
predekrementacja, zmniej-
sza wartosé zmiennej o je-
den, po czym udostepnia jg
do obliczen
postinkrementacja, udostep-
nia wartos¢c zmienne| do
obliczen, po czym zwieksza
jej wartosc o jeden.

—wyraz

lwiyraz -

~wyraz —

4+ Zmienna

--Zmienna

Zmienna+ + —

zmienna-- — postdekrementacja, udo-
stepnia wartosé  Zmienng
do obliczen, po czym

Zmnie|sza |3 o jeden
(nazwa_typu)wyrazenie — lyp wartosci wyrazenia bedzie
przeksztalcony na typ, ktore-
go nazwe ujeto w nawiasy.
Operator len nosi nazwe rzu-
tu

sizeot wyrazenie — podaje wielkosc pamigci  zajgle]
przez wyrazenie :
sizeof(nazwa_typu) — podaje rozmiar obiektow wskaza-

nego typu

Operatory dwuargumentowe

wlinew? mnozenie wi i w2. MNie mylic z operatorem
wskaznikowym z poprzednie) grupy.

wil/w2 dzielenie. Jesli obydwa wyrazenia s3 typu
calkowile”™ lo wynik jest zaokrgglony.

w 1% w2 reszla z dzielema w1 przez w2. Nie mylic
ze specyfikacja wyrazema w instrukcy
~pisz”

wi+w2 dodawanie w1 i w2

wl-—w2 odejmowanie w2 od wi

wilEw? przesuniecie w lewo wl jako wzorca binar
nego o ilosc bitow badacych wartoscig w2

wlEw2 przesuniecie w prawo

wl=w2 operator porownan@a w1l mniejsze od w2

wil>w2 w1 wieksze od w2

wil<=w2 wl mniejsze lub
rowne w2

Wiz =w2 w1 wigksze lub

rowne w2

wl==w2 w1 rowne w2

wll=w2 w1l rézne od w2

widw2 bitowy iloczyn. Kazdy bit wyniku rowny
jest jeden, gdy odpowiednie bity w w1 i w2
53 rowne jeden, jesli zas nie to bit ten row-
ny jest zero.

wilaw2 roznica symetryczna. W w1 zmieniane sa z
zera na jedynki i z jedynki na zera, te bily,
kidre maja warlosc jeden w w2,

wl|w2 suma logiczna. Wyrik ma jedynki na tych bi-

tach. ktore sa rowne jeden w w1 lub w w2

warunek1&&warunek? iloczyn warunkow. Wynik jest pra
wdziwy gdy obydwa warunki sa
prawdziwe.
warunekl | |warunek2 suma warunkow. Wynik jest praw-
dziwy jesl jeden z warunkow jest
prawdziwy.
Zmienna = wyrazenie inslrukcja podstawienia. Zmienna
przyjmuje warlost wyrazenia
Instrukcja podstawienia moze byc poprzedzona opera-
torem. Wtedy nowa wartoscia zmiennej jest stara warlosc
potraklowana wyrazemniem zgodnie z operatorem. W
szczegolnoscl:
Zmienna - = wyrazenie nowa warloscig zmienne| jest |gj
stara warlosc minus wyrazenie.
nowa wartoscia zmienne] jest jej
stara wartos¢ pomnozona przez
wyrazenie.
nowa wartoscig zmiennej jest jej
stara warlosc podzielona przez
wyrazenie.
zmienna % = wyraZzenie nowa wartoscia zmiennej jest re-
s2ta z podzielenia stare] wartosci
przez wyrazenie
nowg warloscig zmiennej jest jg|
stara wartosc przesuniela w pra-
wo Ilos€ bitow rowna wartosc wy-
razenia
nowg wartoscia zmiennej jest jej
stara warlosc przesunmela w lewo
o ilosc bitbw rowng warlosci wy-
razenia.
nowa warloscia zmienne| jest jej
stara wartosC pomnozona logicz-
nie przez wartosc wyrazenia
nowa wartoscia zmiennej jest ro-
znica symetryczna stare] wartos-
Cl | wyrazenia,
zmienna |= wyrazenie nowa warloscia jest suma logiczna
stare] warlosci | wyrazema
Dzieki ostalnie] konstrukeji mozna instrukcje
a=a+3
zapisac w bardziej zwigzte) lormie;
a+=23
Program napisany z wykorzystaniem takich konstrukcji be
dzie zajmowal mniej miejsca w pamieci operacyjnej i be-
dzie wykonywat sig szybcie|
Operator trzyargumentowy:
wil ?7w2 w3 Jesli wl jest rézne od zera to wynikiem jest
warost w2, w przeciwnym wypadku wyni-
kiemn jest wartosc w3
— Teraz chetnie napisatbym program, ktory zamienia h
czbe na ciag reprezentujacych ja znakow 1 cigg cyfr zamie-
nia na liczbe. Musze jednak poznac jeszcze instrukcje wy
konywane warunkowo — pomyslat
W tej chwili w telewiz)i rozpoczat sie kole|ny odcinek se
rialu , Smurfy” z jego ulubionym bohaterem — Gargame-
lem. Koniec na dzis

Mieczystaw Ptacheta

Zmiennas = wyrazenie

zmienna /= wyrazenie

zmienna == wyrazenie
Zmienna <&-

wyrazene

zmienna &= wyrazenie

Zmienna ~ = wyrazenie

Columbia na ploterze Sony

Wiekszos¢ programow grafi-
cznych oferowanych na kom-
puter IBM PC pozwala na
wspotprace z roznymi plotera-
mi. Jesli urzadzenie to nie jest
podiaczone do komputera, to
mozliwe jest wykonanie rysun-
ku na plik dyskowy. Zbior ten
zawierajacy najczesciej polece-
nia jezyka HPGL, moze byé
przestany pozniej na ploter.

Jesli dysponujemy ploterem PRN C41 f-my
SONY, to wspotpraca ze wspomnianymi wWczes
niej programami, wymaga zastosowania transla
tora komend HPGL na polecenia roznoznawane
przez to urzadzenie. Opisywany w majowym
numerze Bajtka program MSONY zostat adaplo-
wany rowniez na komputer IBM PC. Obecne
jego wersje umozliwiaja dziatanie z programami
AutoCAD. Grapher i SlideWrite.

Na rys. 1, 2, 3 przedstawiono obrazki otrzy-
mane na ploterze SONY przy pomocy wymie
nicnych wyze] programow. Ich jakosc¢ jest poro-
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wnywalna z rysunkami uzyskanymi na arukarce,
ale czas ich wykonania jest 2-3 razy krolszy.
Oczywiscie ploter firmy SONY, nie zastapi 10-
20 krotnie drozszych urzadzen profesjonalnyh,
ale w zastosowaniach domowych i potprofesjo-
nalnych jest to bardzo cenny sprzel.

Niestety z przykroscia musimy stwierdzié, ze
obecnie nie jest mozliwe nabycie w CSH plotera
SONY, poniewaZz zostaty one calkowicie wyku-
pione w bardzo krotkim czasie, po ukazaniu sie
testu w Bajlku. Mozemy pocieszyé naszych
Czyteinikow, ze podobne urzadzenia sa wytwa
rzane w duzych ilosciach przez polska firme
Mera-Poltik, ale cata produkcja skierowana jest
na Wschod. W Polsce sprzet ten oferowany jest
w ilosciach sladowych | do dzis, mimo osmio
miesiecznych staran, nie udato nam sie namo
wic¢ producenta na udostepnienie redakc) eg
zemplarza testowego. Nalezy zatowac, ze
wspomniane plotery, o bardzo duzych walorach
dydaktycznych, nie sg masowo oferowane pols-
kiemu szkolnictwu,

Jonasz Mayer

Chee podzighkowaé Panu Markowi Ortiko-
wi za przygotowanie prezentowanych w ar-
tykule rysunkow i wspolprace przy adaptac-
jit programu MSONY na komputer IBM PC.

Rys. 1. Obrazek Columbii uzyskany przy po-
mocy programu AUTOCAD (ver. 2.62) firmy
Autodesk.

}___

39.0% ‘

25.4%

L L

Rys. 2. Wykres kolowy uzyskany przy pomo-
cy programu SlideWrite Plus (ver. 2.0) firmy
Advanced Graphics Software Inc.



U KLAN AMSTRAD-SCHNEIDER

Amstrad PCW 8256 wypo-
sazony jest standardowo w
jednostronny 3” naped dys-

ow elastycznych o pojem-
nosci 2 x173 KB.

Producent komputera przewidzial tez
mozliwosé dodania drugiej dwustronnej
stacji 80-sciezkowe] o pojemnosci 706
KB. Stacja ta, rowniez 3 calowa, instalo-
wana jest po wyjeciu zaslepki znajduja-
cej sie ponizej pierwszego napedu. Nie-
stety rozmiar dyskietki stosowany przez
firme Amslrad jest dosc nietypowy, a
same dyskietki znaczrie drozsze od bar-
dzie| rozpowszechnionego formatu 5 1/4
cala

Optymalnym rozwigzaniem tego pro
blemu jest dotaczenie do Joyce a zew-
netrznego napedu dyskowego przysto
sowanego do pracy z dyskietkami 5 1/4

cala. Zastosowanie 80-sciezkow tac)
nie wymaga zadne| zmany w oprogra
mowaniu systemowym i zostalo przete

stowane przeze
MNatomiast przez

mnie juz dosc¢ dawno

> diugi czas nie mogtem

sobie poradzic z napedem 40-sciezko-
wym. Oprogramowanie pisane specjal
nie do formatowania dyskietki wediug
zadanego formatu nie zdato egzaminu
Obawialem sie rowniez, ze niemozliwe
bedzie korzystanie z takie] stacj przy
pracy z '-=p'.t .

Genialne w swej idei i prostocie roz
wigzanie tych ;Jrob =mow, polegajace na

modyfikacy zbioru %y%iemowegﬁ J14
CPM3.EMS i programu DISCKIT.COM,
zostato mi przedstawione przez pana
Krzysztofa Cieslikowskiego, ktérego fir
ma oferuje opisana ponizej 40-sciezko-
wa stacje 5 1/4 cala do Joyce'a, tacznie
z niezbednym oprogramowaniem.

SPRZET

Naped dyskowy razem z zasilaczem
zostat umieszczony we wspolnej obudc
wie metalowe] o rozmiarach 150>
«300x 70 mm. Napiecia 51 12 V, otrzy
mane 2z transformatora sieciowego, sa
prostowane przez dwa mostki Graetza |
stabilizowane ukfadarmi 78051 7812 Ka
bel faczacy z komputerem zakonczony
|Pdhe] strony zraczpm krawedziowym,
od strony Amstrada wiykiem meskin
typu CANON DB 25, znﬁarwyMNmn_
zgodnie ze standardem dodatkowe| sta
cji do Bondwella, oferowanej przez CSH.
W samym komputerze konieczne byio

wykonanie potaczenia miedzy pian-m
wiykiem i(H:.m-'vm przewidzianyn I': dc_.
datkowego, wewnetrznego napel a
gniazdkiem typu CANON DB 25, moco
wanym w dziurze wycietej na tylnej

ciance komputera obok wyjscia na dru-
karke. Dziek: takiermu rozwiazaniu moz|
we jest tatwe odiaczenie Staql od Am
strada np. przy transporcie. Kieszen na
pedu Zﬂ:-:]ti.lj{.'- WYSO kosci 6 cm od
podstawy | pozws 13 wygodng wymia
ne dyskie tek. Przelacznik sies iowy zostat
umieszczony na tyln 9] sciance obudowy

Gotowosc do pracy sygnalizowana |est

z0ha dioda swiecaca, klora znajduje sig
na przednim panelu urzadzenia Catosc
wazy mniej niz 3 kg

OPROGRAMOWANIE

Stacja dostarczana jest razem
robionym systemem operacyjnym
typu [_I'\-'IS';: /r'|L;("yf;kr_'-\\.-ar"'}-m )
mem DISCKIT COM. Oprogramowanie
to pozwala na dwustronne sformatowa
nie dyskietki w 40-5ciezkowym napedzie
51 1/4 cala. Tak przygotowana dyskietka
mozna postugiwaé sie zarowno pod
niezmienionym systemem CP/M Plus,
jak | pod Locoscriptem (rys. 1). Kompu-

Z prie-
(zbior

2KB. Na rysunku 3 przedstawiono sko
rowidz zapeinionej catkowicie dyskietk
Dla porownamia, format 3 calowy stacji
jednostronne| pozwala zapamigtac 64
zbiory o taczne) pojemnosci 173 KB. Je
dnostka alokacji pamieci wynosi w tym
przypadku 1KB. Ewentualne zastosowa-
nie napedu 80-sciezkowego w miejsce
stacji B: d: j( 7O6KB na pliki uzytkowni
ka, przy niezmienionych innych parame
trach w st (J‘?llr‘k do dysku 40-sciezko
wego | powinno by¢ rozwazone, jesli za-
lezy nam na duze] pamieci masowej, np
bazy danych. Nalezy jednak pamietac,
ze konieczne w takim przypatha i skie-
tki HD (High Density), sa dwu-, trzykrot-
r rozsze od typowych dyskietek DD
(Double Density
Wspdlpraca nowe ] sta z catym po-
siadar ym przeze re \ll' ogramowa-
niem przebiegata bez zarzutu Wf;?yslkle
programy funkcjonowaty poprawnie, a
subiektywne  wrazene wolniejszego
dz atania DQ("ifJCHIGW['-gD napedu, spo-
odowane dwukrotnie wieksza pojem-
r yscig d y*—.ktetk: nie zostato potwierdzo-
ne przez lesty czasowe. Formatowanie
jednej strony 3" calowe| dyskietki trwa
34 s, natomiast taka sama operacja dla
dwach stron stacji B zajmuje 65 s. Podo-
bnie, kopiowanie plikow z ramdysku na
obie stacje pozwolito stwierdzic, ze stac
|2 5 — calowa zur ‘“UJL“ zbic ry z szyl ch"
ci1a rzedu 2 KB/« szybsza 0 15% o«
standardow \gf; a ’L‘;du Amstrada

WIEKSZY RAMDYSK,
CZY DRUGA STACJA?

Typowa pamiet RAM komputera PCW
8256 wynosi 256 KB | moze byé zwiek
szona o nastepne 256KB. W wyniku tej
operac]i nastepuje przyrost pojemnosci
ramdysku ze 112 do 368 KB. Tak duza
pamig¢ RAM, pozwala na znaczne przy-

§ciezkowa stacja 51/4 cala do Joyce'a

spieszenie dziatama wielu programow
uzytkowych i utatwia istotnie ich wyko
rzystanie. Rozszerzenie pamigci RAM
kosztuje okoto 80 $ (cena osmiu ukia-
dow 256 Kbit).

Z kolei najwazniejsza zaleta drugie|,
pieciocalowe| stacy dyskow, oferowanej
za 650000 zt, jest mozliwosté przecho-
wywania informacji na znacznie tanszych
dyskietkach. Dysproporcje cenowe
mata podaz dyskietek 3" calowych po-
woduja, ze przy korzystaniu z 40 sztuk,
dodatkowa stacja amortyzuje sie catko-
wicie. Pojemnos¢ napedu 51 1/4 cala po
rownywalna jest z wielkoscig rozszerzo
|rr]|- ran f\t-kl Mastepna zaleta tego

rozwigzania |est potencjalna mo?llwu sC
“xrm ny zbiorow miedzy PCW a innymi

nputerami wyposazonymi w stacje 5
G :|l]“.".‘E‘ (IBM PC, ATARI 65/XE, Commo-
e 64, D128, itp.).

Biorac pod uwage powyzsze fakty na-
|(‘2V stwierdzic, ze jesli nie stac nas na

obie rzeczy, to zakup drugiego napedu
](—}.‘:I bardziej optacalny i nalezy pnlrzc € go
kazdemu uzytkownikowi Joyce'a. Jedy
ng wada opisywanego rozwigzania, mam
nadzieje, ze przejsciowa, jest brak opro-
gramowania do wymiany plikow z innymi
dostepnymi na naszym rynku kompute-
rami

ZALETY:
+ mozliwosc
kietek
+ dwukrotnie wieksza pojemnosc w sto
sunku do standardowego naped
+ wspolny program formatujac
slagji .zruodyfmum ny DIQCI\ T.
+ zgodnose okablowania ze standardem
ko’n_:::ne"a Bondwell 8

WADY:

brak oprogramowania do wymiany in-
formacji z innymi komputerami.

Jonasz Mayer

do

korzystania z tanich dys
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group
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354 Kllobrte Orive Capacity
256 32 B Directory Entries
256 Chec ed Directory Entries
256! Records / Directory Entry

16: Records / Block
36' Sectors / Track
keserved Tracks
5!2' Bytes / Physical Record
Rys, 2,

Parametry formatu dla
stacj1 51 1/4 cala

ter automatycznie

ZPOZI 1|[ nowy 1or

mat, kiérego parar ‘--lry uzyskane przy
pomocy nierezydentnej komendy SHOW

o

B:[drive], pokazano na rysunku 2

Catkowita pojemnost dyskietki 5 1/4
cala wynosi 360 KB, z czego 6 KB zare
zerwowane jest na sciezke systemowsg
a 8 KB na katalog (ang rectory). Na
zbiory uzytkownika, ktorych moze byc
256, pozostaje 346 KB. Minimalna pa
migc zajeta przez plik, tak zwana jednos
tka alokac) pamieci dyskowe), wynosi

com '51) Bk

(On - B

Wiy

P Con ! 6 <! L

PROFILE SuB 2% 3 Dir R P39S Lo Tk 0% Qrr R
FUT A B 8 Dir RY SUB K b Dar R
SAVE Com i 14 Car R SET con | 2k gl Dir he
SETDEF  COm 4k 32 D1r RY SETSIO  COM Zi i€ Lir Ru
§F 2k 16 Dir RE SHOW coM 10k &6 Dir FW
5K (on Zk 6 Cir RY sF (Cn 7 dar R
SUBMIT  COM &k 42 Dir RV SWAP oo 2 7 hr R
TInE con fid 10 Dir RW TURED (O 3k 241 Oir RW
TURBO  KEY 2k 9 0ir R TUREO HSG 2k 12 Dir RW
Total ﬂa'tes = 246k Total Records = 7499 Files Foung = &2
Total 1k Blocks = 331 Used/Max Dir Entries For Orive B: 43/ 25¢

kys, 3, Skorowidz zapeinione) dyskietki 5 1 1/4 cala,
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ato kto wie, dlaczego zyje. Ale

jeden czlowiek wie, dlaczego

zyje jeszcze ktokolwiek. Tym

czlowiekiem jest Egon Luisse, dziewiec-

dziesiecioletni staruszek. Zyje samotnie

" - w matej chatce na Krecie. Obok chatki,
w komorce, murszeje i rozpada sie co-
raz bardziej stary samolot. 49 lat temu
obaj byli glownymi postaciami dramatu,
b a ktory mogt skonczyc sie prosto: nikt by
o niczym nie pamietal, gdyz pamiec 0

bajtow moze pomiescic tylez informacii.
Egon Luisse urodzil sie 1 kwietnia
1900 roku w Aachen. Taki dzien i taki

E
In Forsa
AIR
HORAKHTY C - -

HARAOHS B PHARAOHS G-_--__: » -
! 3 IKHEPR.E.SHE : —

< . p—

& q|rH & B b ILLuSION O i
5 |
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rok. By¢ moze dlatego jedynym zamito-
waniem Egona byla astrologiczna od-
miana astronomii. Dzisiaj zarabiatby z
tatwosciag piszac horoskopy do gazet,
wtedy wykleto go z rodziny.

Miotany przez los po calym swiecie,
bez przerwy obserwujac niebo, znalazi
sie w Malborku. | tam wlasnie dokonat
straszliwego odkrycia. Byt rok 1930 i to
byto naggrsze. Zblizato si¢ bowiem zac-
mienie nca. | miato byc to catkowite
zacmienie. W momencie, gdy tarcza
Ksiezyca przykryje tarcze Stonca i ani
jeden promien nie dotrze do Ziemi, miat

nastapi¢ wybuch piramidy Cheopsa. |
nie samej piramidy, bo wraz z nia catej
kuli ziemskiej. Tak dziata klatwa boga
Ra.

Jest i pozostanie tajemnica Egona, w
jaki sposob odkryt on to, co odkryl. Wie-
dziat to tylko on i do dzisiaj nikt wiecej.

Czym predze] ukradl wigc samolot z
lotniska wojskowego w Gdansku i pog-
nat do Egiptu. Nikt nie stracil go po dro-
dze i mozemy teraz tylko dzigkowac aw-
czesnym radarom.

Rownie madry, jak glupi stanal Egon
przed piramida. Bylo poludnie; Stonce
swiecilo z gory i piramida rzucata cien
zerowy. Dlaczego Egon strzelit ze stare-
go pistoletu wiasnie w t¢ najciemniejsza

e, pozostanie zawsze tajemnica.
Dosc, ze piyta otworzyla sig, ukazujac
wejscie.

o dalej robit Egon, nie wiadomo. Nie
opowie nikomu o tym, co widzial wew-
natrz, gdyz od wyjscia z piramidy nic nie
mowi. | umrze w milczeniu, pozostawia-
jac po sobie ten kawalek mapy i niestu-
sznie trwajaca ludzkosc.

Mozesz jednak wiedziec, co powinien
byl robic Egon, by osiagnac rezultat

(i, jaki osiagnal. Poruszajac sie po

u piramidy uwazaj, gdyz czyha na
ie wiele niebezpieczenstw. Pirami-
zona jest z innymi, a gdzies gie-

jest tajemnica, ktora za 24

ny obroci Ziemie w pyl. Twoim za-
} zapobiec nieszczgsciu. Je-

I ie, nawet nie wsta-

waj jutro do szkoly. - ..

Firma: Incentive
Komputer: ZX Spectrum 48, Com-
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afranski z Kielc
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Koperte nadestat Lukas

Akcje policji stoja wysoko
Cosmich | kar
egtar
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ROBOCOP

OPERATION WOLF |

RENEGADE Il _ elselx

|

2

3

4 CAPTAIN BLOOD o]
s TRAZ 1
6 CYBERNOID |
1 ROCKET RANGER |
8 GAMEOVERI | Al
9

GUNSHIP L[]

TOTAL ECLIPSE
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———DBARBARIAN Il

Conan wspiat sie na mur | zeskoczyt do ogrodi f
pograzonego w cieniach, zageszczonycl 7
przez roztozyste krzewy | poruszane wiatrer

Zadne swiatlo nie rozjasniat kien zamczysk 0cz
najace i e CZarna bryla na tle nocr eqo Con
wnik przemykat ostroznie przez kolczaste cha:s potezr

ie ujrzed jakiegos potwora |||| P
Strach przed Smiercia w zebach czegos tak straszne
go, Zer c-lwt’-'t sobie tego nie wycbrazat, nie powstrzy-

ala go od dalszej wedrowki w strong twierdzy. Mo nim zar

kazde| chwili 5

WA IewWan -

niej $cisnat potezny miecz — jedyna bron, lecz jakze losiol cials o

straszna w jego rekach. Nagle ujrzat przed soba uchy
lone, masywne drzwi, za ktérymi v

itr K.omnat: \ wata sie | 3 nan N przejsc pr

SPACE

miennej posadzce poslanowit uzyc fortelu czaszek
MNa srodku pokoju stal bogato rze: y OniOwy Poke

stol, dzwigajacy bezlik naczyn z er k¢ _*-‘ wnymi To
Barbarzyr 'r n je (_1 /-1-.:"' L
rgaszonych Swiecznikow zdobiacych sciane korytarza

I cisngl nim w sam srodek stotu H ias przewracajacyct
stem sis |ﬂ'| r_hp d Ia ej 2
sklepienia pokrywajac prawie cata komr P-.
chwili zza H'ne| Z liczn g,rh kotar wychylifa sie i'uv na

L’-drtwar YT 3
O klrpr\ kvn« WY '-'rr Si :-r;-‘-/r; jego

idniat diugi korytarz cie wydc

amuletow

Ny poprzednio czarownik
e okrutnie, gdy dopadnie Cie w lochac

CZYy "*-rr 157

W tym momencie miat si¢ s {

haczyt noga dzwignig zapadn
Zsiniatych warg i
at sie z jego echen

I'I.‘I

ny dzwiek zmies

uwajacego ¢

1ana Z opresji

£|'||i

tot yin e 3 labir k
I I
a d =1 | I

I ekaw st

74 YCZ i 11

KOT| Yy raioh e A Yy
i el ez b | £
okie

zez grote CZynisz wciskajac klawisz

mnij taze ¢ bieraniu magicznyct
niezbyt sympatycznie wyglad:

Drax zer

Oow walka na smiert ZyCif |:."2.‘|' yanie

w ., Barbariana Ill”
Flrma Palace

Komputer:
Atari ST.

ZX Spectrum 48/+, Commodore 64,

LUKE

r

LY

<t
—
o
J
o
oc
~e
A
o
oC
h

Woijtek Krason, lat 11

V klasa Szkoty Podst. nr 44 we W
Ulubiony komputer: ZX Spec t Ln
Gry: Arkanoid, Galaxy

Inne zainteresowania: filatelistyka

Clawi

Anna Grabas lat 12

VI klasa Szkoty Podst. w Klodzku
Ulubiony komputer: Junior

Gra: Arkanoid

Hobby: ksigazk
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Od kilku lat wszystkie panstwa na Swiecie sa
zjednoczone. Skonczyly sie wojny, ktore powoll wyni-
szczaty ludzkosc. Wprowadzono tez jeden system wa
lutowy. | wiasnie wtedy, gdy wszyscy mysleli, ze odtad
nic juz nie zakldci spokoju Ziemian, ludzkosc zostata
wstrzasnieta tragiczng wiadomoscia,

Pewien szalony konstruktor, chcac zawladnac tym
harmonijnym Swiatem, zbudowat olbrzymi superkom
puter, ktory umiescit kilkanascie metrow pod po
wierzchnia Ziemi. Nad nim wybudowal rozlegly system
korytarzy i pokoi. W niektorych pomieszczeniach po
rozstawial terminale, za pomoca ktérych sterowalo sig
czesciami komputera. Wejscie do labiryntu bylo chro-
nione przez rozne urzadzenia. Wykrycie intruza powo
dowato wtaczenie alarmu. Wewnatrz labiryntu umiesz-
czono zdalnie kierowane roboty oraz dzialka, ktore
wiaczaja sie automatycznie

Niektore drzwi mozna olworzye mocnym kopnig-
ciem, inne stajac na ptycie podnoszacej drzwi. Uwazac
trzeba tez na straznikow oraz na zapadnie, z ktorych
nie ma ucieczki. Jezeli na swojej drodze napotkasz wy
soki mur, przejdz go przy pomocy kolegi

W pomieszczeniach z terminalami konstruktor umie
scit dziewieciu profesorow-specjalistow, ktorzy pod
przymusem obstugiwali superkomputer. Kazdy z nich
zna jedna litere szyfru, polrzebnego do zmiszczenia
superkomputera

Bardzo trudno jest uwolnic naukowcow z powodu
olbrzymiej ilosci alarmow i straznikow. Oporcz tego la-
birynt ma kilka poziomdw i poruszanie sig¢ po nim jest
niezwykle trudne. Wiadomp tez, Ze nikt jeszcze me na
rysowal mapy wszystkich poziomow

Do akcji, ktore] celem ma byc uratowanie dziewigciu

MIEZNIOW, WYZNaczono osmiu komandosow z catego
swiata. Niestety, tylko czterech z nich bedzie bralo
udziat w akcji. Musisz wiec dokona¢ wyboru. Pomoze
ci w tym :4—': zka lezaca przed toba i zawierajgca dane
osobowe wszystkich kamandosow

Imie i nazwisko: Joe Kowalski

Narodowosé: Amerykanin

Stopien: sierzant

Miejsce | data urodzenia: Pensylwania, 1959

Waga: 82 kg

Wzrost: 165 cm

Dane dodatkowe: stuzyl w formacji komandosow
.GREEN BERET", obecnie czionek DELTA FORCE
Bardzo dobrze walczy wrecz.

Specjalnosé: rozbrajanie tadunkdw wybuchowych.
Imie | nazwisko: Ester Stern

Marodowosc: Zydowka

Stopien: kapitan

Miejsce 1| data urodzenia: Tel Aviw, 1961

Waga: 55 kg

Wazrost: 160 cm

Dane codatkowe: w latach 1982-84 stuzyia w Izraelskigj
Agencp Wywiadowcze)

Specjalnosé: taktyka walki w miastach 1 walka szturmo-

wa
Imig i nazwisko: Julio Fernandez
Narodowosc: Hiszpan

Stopien: kapral
Viejsce 1 data urodzenia
Waga: 76 kg

Wzrost: 170 cm

Dane dodatkowe: od 1979 pracowal w Policji Hiszparn-
skiej, walczac z lerrorystami. Nastepnie zostal przenie
siony do wydziatu walki z narkotykami

Specjalnosé: taktyki wlamywania sie, niszczenie roz
nych systemow obronnych

Imie i nazwisko: Irina Viskowa

Narodov..-or_'.-é Rosjanka

Stopien: st. sierzant

Miejsce | t,.it urodzenia: Leningrad, 1968

Waga: 60 kg

Wzrost: 170 cm

Dane dodatkowe: ukonczyla

Madryt, 1958

specjalistyczna szkote

CO JEST GRANE

wojskowa im. Suworowa w Moskwie. Uprawia gimna-
styke olimpijskg, mowi siedmioma jgzykami
Specjalnosé:  elektroniczne  systemy  wczesnego
ostrzegania.

Imie | nazwisko: Jan van Hensen

Narodowosc: Holender

Stopien: major

Miejsce i data urodzenia: Utrecht, 1951

Waga: 91,5 kg

Wzrost: 187,5 cm

Dane dodatkowe: doskonaly informatyk. Bylty koman-
dos, obecnie stuzy w Brygadzie Antyterrorystycznej.
Specjalnosé: saper, ekspert do elektronicznych syste-
mow razenia.

Imig i nazwisko: Gerard du Pont

MNarodowosc: Francuz

Stopien: kapitan

Miejsce i data urodzenia: Algier, 1952

Waga: 83 kg

Wzrost: 177,5 cm

Dane dodatkowe: doswiadczony informatyk, w 1978
pracowal we Francuskiej Policji. Silny psychicznie, ale
staby w walce wrecz

Specjalnosdé: wysadzanie | minowanie

Imig i nazwisko: Ross McWatt

MNarodowosc: Anglik

Stopien: sierzant

Miejsce i data urodzenia: Glasgow, 1957

Waga: 89 kg

Wzrost: 175 cm

Dane dodatkowe: w 1982 brat udziat w konflikcie Fal-
klandzkim.

Specjalncsé: technmiki samoobrony i ratowania Zycia.
Imie i nazwisko: lan Dawson

MNarodowosc: Anglik

Stopien: zolnierz

Miejsce | data urodzenia: Leeds, 1962

Waga: 90 kg

Wzrost 187,565 cm

Dane dodatkowe. dwukrotnie otrzymat medal za odwa-
ge. Bardzo dobrze walczy wrecz.

Specjalnosc: prowadzenie dziatan wojennych w mia-
stach

Czesc czynnosci komandosow (rzut granatem, kopnig
cle, itd.) trzeba obslugiwac z klawiatury.

Oto potrzebna lista:

ZX Spectrum:

1,2,3,4 zmiana postaci, ktorymi sterujesz
E—lewo

D prawo

| — gora

K — dot

W — podskok

A skok z obrotem

V strzelame

C kucanie

X wstawanie

CAPS SHIFT — rzut granatem
SYMBOL SHIFT — kopniecie
Commaodore:

1,2,3,4 — zmiana postac

5 — status misj

D lewo

B prawo
K — gdra
M — dét

s podskok

A skok z cbrotem

SPACE — strzelanie
— kucame

+ — wslawanie
E — rzut granatem
@ kopmecie

Komputer: ZX SPECTRUM 48/ +, COMMODORE 64/
128
Firma: Macmillan Software

LUKE

ramow

zdol ;-.—t..;':-

formy
3 tatka t

hcighbysmy
dla -:.Aul.l KO
informa :;|
graczam

Je \[c m l;) siadaczem ATARI BOUXL. Mam klopoty z grami
y E "IJC Adr ‘-'~I pport 'u" Arkanc id doszedlem do
33 komnaty | nie wiem, co trzeba dalej ro

Krysuan Baran os. Wysok&e 10!39 31—319 Krakow

sZukuje niesmiertelnosct do
T A {'i":‘-" G 1IcZ2e na

Filni h ger na Alan w we
kaselowe > Crazy, Platoon, Mikie
Commando INUJE ang programow. Nie wien
ez, j[ak wprowadzi¢ n esmiertelnos przy uzyciu Turk
Comera

Marcin Sulikowski ul. Traugutta 30/22,

66—400 Gorzow Wlkp.

Poszukuje niesmierteinosci do gier: Flying Shark, Tank 87
Raid Over Moscow na Z2X *.._\L Lrurm

Zlemowﬂ Sotyniuk ul. Metalowa 28a m 2,
80-744 Szczecin

Poszuku acych gier na ZX Spectrum: WEST

SANK N, SHOW JUMPING, BARBARIAN

I |I.‘<.I-" THE | KY HORROR SHOW. W zamian oferujg
e lub zaptace

Rafal Piekarski ul. Zeromskiego 116/54,
26—-600 Radom

;:_zr!-;u.'{r. wych opisow do qler
| ZOrro,  Ace Conquest oraz
) gier sathchase, Tutankhamun
7}' Spectrum

Heatrow,
utabwier
GunFright, Thrusta na

Damian Szottysek ul. Radomska 11, 44-169 Gliwice 15
Prosze o niesmiertelnosé do gier Commando, Bruce Lee,
Exolon, Glug-Glug na ZX Spectrum oraz Boulder Dash na
Alar

Bartosz Kowalski ul. Sikorskiego 13 m 30,
06—400 Ciechanow
' gier lekstowych, w
e programu Coala

ietlinym, w wersji na

lam Alar 80 L" 1
: The | ,Ilm
wspolpracujgcegt

Tomasz Popik ul. Tarasy 7 m 4, 80-141 Gdansk
Poszukuje niesmiertelnosct do gier: COMMANDO, EN
DURC RACER, BOMB JACK oraz ALIENS (na ,Spec
trum ) 5
tukasz Szafranski Os. Barwinek 14113, 25-113 Kielce

Pime poszukuje gry Robin Hood na Alari 65XE oraz

J idneqgo opisu do The Comel Game. Jak uruchomig

gry Sargon Il i Hacker? W zamian przysle gry Darts, Jet
Bool Jack, Cave Lord, Spitfire 40.

Pawet Osinski ul. Goszczynskiego 7/80,

41-200 Sosnowiec
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KOMPUTER A ERGONOMIA [T

Jesli bola cie plecy, dre-
twieje szyja, pieka oczy i
czujesz bol w nadgarstkach
po pieciu godzinach spe-
dzonych przed komputerem
— jest to pierwszy sygnat
ostrzegawczy.

Podobne objawy zmeczenia odczu-
wa regularnie wielu sposrod 15 milio-
now Amerykanow spedzajacych cale
dnie przy komputerowych termina-
lach. Sprawa stata sie na tyle powaz
na, ze zainteresowat sie nig amerykar

20 BAJTEK 10/89
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: w
ski magazyn U.S. NEWS ANS
WORLD REPORT publikugc na
swych tamach artykut Josepha Ca-
rey'a na ten temat.

My takze otrzymujemy listy od na
szych Czytelnikow, sygnalizujace po-
awienie sie probleméw zdrowotnych

jako konsekwencji nadmiernego uzy
wania komputera.

KONSEKWENCJE

»Od ponad pigciu lat interesujg
sie informatyka pisze do nas czy
telnik ukrywajacy sie pod pseudoni-
mem ,PREDATOR”. — Z biegiem

(LN

e

czasu statem sie maniakiem two-
rzenia programow oraz grania. Z
poczatku przesiadywatem niekiedy
24 godziny przy klawiaturze. Zali-
czatem kolejne gry, pochtonigty
przez wspaniale swiaty programow
Enduro Racer, Bomb Jack czy Gry-
zor. Rzadko nie osiagatem wyma-
rzonego celu jakim byto ukoncze-
nie gry, a jeszcze rzadziej przeby-
watem na swiezym powietrzu. Bo
przeciez dzieki grom uzyskiwalem
swoiste ,odprezenie” i , odpoczy-
nek”.
Podobna postawa spe
O, Zarowno na wschod

OdZIE wsrod Wi ,maniakow
k{_nn;_.uwrm wych' K II«L. r.i temu na
ekranach naszych kin prezentowany
byt film pt. , Gry wojenne”. Jednym z
jego bohaterdow byt genialny konstruk
tor, kKtory odsunat sie od swiata symu
lujgc wiasng smierc. W wydane] w
roku 1986 antologii science fiction

.Don Wolleim Proponuje” zawie
rajgce| najlepsze opowiadania z tego

gatunku opublikowane w USA w roku
poprzednim, bohaterowie , Nacisnij
Enter” to genialni programisci ngar-
nieci szalenstwem

Whbhrew pozorom postacie te nie sa
obce rzeczywistosci firm zajm |_.'4[ ych
sie produkcja oprogramowania czy in

stytutow naukowych. Cienka jest gra
nica dzielaca autentyczna pasje lwor-
cza od szalenstwa, prowadzacego do
zagtady. Taki los spotkat w przesztosci
genialnego brytyjskiego matematyka i
teoretyka budowy maszyn cyfrowych
Alana Turinga. Obecnie tez spotyka-
my .trudnych geniuszy”™ — tworca
NeXT-a Steve Jobs stynie z okrop-
nych manier. Niestety, coraz czesciej
mozna tez natknac sie na ludzi cho-
rych, zmeczonych, zdradzajacych ob
jawy wyczerpania psychicznego, a na-
wet giebokich depresji prowadzacych
w chorobe.

Najpierw nauczyciele, a potem le
karze w USA, zauwazyli wsrod mio
dych ludzi korzystajgcych / kompute-
row bardzo niepokojace objawy. Bar

dzo dobrzy uczniowie nagle opusz-
czali sie w nauce, stawali sie skryci,
nie przejawiali ochoty do uczest

w Zyciu klasy czy '?,7|-in'n v, N
gwattownie pogorszyt s [
Nikt na poczatku ni Ln; yi lyth nro
blemow Z l’-.(':'“lrll_'[l‘“‘l il 5{[ nak po
wniklwym dochd -"ge_».r I okazalo sie,
ZE8 winne 53 wiasnie one, a raczej
Nnowa pas|d UCZniow.,
. Ogarniat mnie dreszczyk emocji
v<ze  PREDATOR" — gdy wi-
dzialem przed soba kolejna czesc
starego ulubionego przeboju. To
wszystko prowadzilo do straszne-
go konca. Moje wyniki w szkole za-
czety gwalownie spadac i gdyby
nie interwencja rodzicow nie wiem
jak by sie to skonczylo. Przez pe-
wien czas nie mialem stycznosci z
moja ulubiona zabawka, duzym na-
kltadem pracy nadrobilem zaleglo-
sci w szkole i wszystko powoli wra-
calo do normy. Niestety, byty to tyl-
ko zludne nadzieje. Cos niedobre-
go zaczeto sie dzia¢ z moim zdro-
wiem, pojawity sie bole gltowy oraz
oczu.

Myslatem, ze jest to spowodowa-
ne przemeczeniem. Niestety, moj
wzrok ulegf znacznemu pogorsze-
niu. Wizyta u okulisty byla dla mnie
~kubtem zimnej wody”. Musialem
zaczac nosic okulary

JAK SIE BRONIC

Jesh nie mozesz zdecydowac sie
na zerwanie ze swoja pas|a, s
sta] z rad /drTl eszczonych 3
sepha Carey’'a w US. NEWS
WORLD F?_F’f_':FiT

Po pierwsze —

=1

przy pracy z kom
puterem nalezy unikac wszelkich ru
chow naprezajacych miesnie. Zbyt
wysokie krzesto moze spowodo-
wac opuchnigecie kostek u nog,

gdyz uda zbyl mocno naciskag na
siedzenie, a to utrudnia wiasciwy
przeptyw krwi w nogach. Klawiatura,

ktorej kat nachylenia nie jest do-
stosowany do nadgarstkow, moze
wywolac tzw. syndrom przewodu

nadgarstkowego; jest lo schorzenie
: owane zapaleniem $ciegien
stkowych W konsekwenc
o nastepuje podraznier le ner-
W idealnych warunkach pracy
wy konczynowe winny znajdo
wac sie w p 0[ lizu sro dk przestrzen
w jakie] sie moga poruszac, by ogr
czyc zbedne ruchy pracown ka do m
mmum. Krzesla powmny byc tak

dopasowane, by stopy mocno
opieraty sie o podioge, a tydki znaj-
dowaty sie w pionie.



T

Klawiature nalezy umiescic w ten
sposob aby ramiona byly pionowo
a przedramiona poziomo. Linia
wzrcku w stosunku do ekranu powin-

emegac pod katem 10-20 stoo-

re ponize, linil horyzontalnej terminalu
Wigkszy kat moze spowodowac dre-
twienie szyi | barkow

wskazane sa okresowe, 5-minu-
towe przerwy na gimnastyke. Carey
opisuje eksperyment wprowadzony w
oddziale komputerowego nadzoru fir
my Pa cnhr Gas and Electric Company
w ‘51 ancisco, gdzie zanicjowano
program krotkich cwiczen gimnasty-
ch dla pracownikéw. Fo trzech
esiacach usprawniona zostaia kom-
puterowa obstuga do; ozytow firmy

co dalo miesiecznie 1,2 miliona dola
row z tytutu -.'.[:-d.'l.[k-:}wy- h wplywow od
etek.

Znacznie lrudnig) jest zmniejszyc
Zmeczenie ocCzZu ".-'.I'Y'-.-'-;Ql.’_iﬂ{) nieustan
na obserwacja ekranu. Szczegdlnie
niebezpieczne jest wystepowanie od-
bi¢ swiatta pochodzacego z innych
zrodet np. lamp oswietleniowych czy
stonca. W USA  wyprodukowano
specialne filtry przeciwmigotliwe, kto
re, zalozone na ekran, rozpraszajg
zbedne odblask:. Istotne moze tez
by¢ samo ustawienie komputera w
taki sposcob, aby zostala zmniejszona
do minimum mozliwosc wystapienia
tego zjawiska

Jesli jednak wystapia zaburzenia
ostrosci widzenia, bole glowy i ob-
jawy zmeczenia, nalezy niezwlocz-
nie poddac sie badaniom lekars-
kim

Bardzo wiele obaw budzi tez wyste-
powame szkodliwego dla zdrowia pro-
mieniowania monitora. Zalecane jest
ustawienie go tytem do sciany. Stano-
wczo zabrania sie ustawiania sta-
nowisk pracy w szeregu jedno za
drugim. Mozna je ustawiac obok sie
bie, ewentualnie taczac po dwa prze-
dzielone scianka ze specjalnego ma-
tenalu pochtanigjagcego niekorzystne
promieniowanie.

Coraz czescie] zabrania sie tez
pracy przy komputerach kobietom
ciezarnym ze wzgledu na niebez-
pieczenstwo poronienia Co prawda
nie udowodniono bezposredniego
wplywu promieniowania monitorow na
ptod, ale ostroznoseé nie zawadzi. Pa-
migtajmy, ze sam komputer nie jest
zrodtem promieniowania. Byt moze
diatego wiele obiecuja sobie produ
cenci ekranow cieklokrystalicznych —
sa one o wiele bezpieczniejsze pod
wzgledem radiologicznym od klasycz-
nych monitorow. Niestety, jak na razie
ich wada jest zbyt mato kontrastowy
obraz, co wplywa niekorzystnie na
wzrok

W krajach wysoko rozwinietych co-
raz wieksze sumy wydaje sie na wias-
ciwa organizacje miejsca pracy, rozu-
miejac, ze zdrowy i wypoczety praco-
wnik przynosi wigksze zyski firmie i w
efekcie poczatkowy wydatek zwraca
sig z nawiazka. Do Polski dotarty juz
specjalne siatki zaktadane na mo-
nitor, warto je poleci¢ tym, ktorzy
pracuja przy komputerach FPozo-
statym zalecamy rozsadek | umiar w
korzystaniu z ulubionej zabawki.

L

Juz starozytni wiedzieli, ze nadmier-
ne korzystanie z przyjemnosci staje
sie w koncu udreka. Wielogodzinne
katowanie joysticka przy grze Overkill,
w  doktadnie zaciemnionym pokoju,
aby rodzice nie zauwazyli, do niczego
dobrego nie prowadzi. A jesli lekarz
stwierdzi, ze zdrowie jest w niebez-
pieczenstwie to pozostaje jedynie
wyjscie opisane przez ,Predatora”

.Sprzedatem komputer i rozpo-
czatem normalne zycie (bieganie,
olywanie, wycieczki). Jedyna rzecz,
ktora zostata po ulubionej pasji, to
dobra znajomosc jqzxka angiel-
skiego, znakomity refleks i... okula-
ry. Moja stycznosc z grami ograni-
cza sie teraz tylko do czytania opi-
sow i ogladania map”

Marek Czarkowskti
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KROTKA HISTORIA STACJI G 1
ROBOCZYCH '

zaczelo sig w 1oku 197(
i ty monitory o wyzZsze|
rozdzielCz( ) alaty na prace w sieci z
"|r1'.-<LmPu I:"'P ni b\,'h' stosowane przez in
zynierow 1| projektan Kosztowaly kilka
tysiecy dolarow w polgczenu z minikom
puterem kilkanascie. Przyktadem moze t
byc VAX=11/780 firmy Digital Equipment
Corp. Wspoiczesne stacje robocze posia
daja 19calowe monitory o rozdzielczos
ponad 1000x800 '3-!&,\,‘. digitizer | profe
sjonalna klawsature z myszka. Sa niezasl
pone pray |'r.-!Lk owan l aelow
symulacji catyi v
cznych A co

Apollo DN350G. 4 miliony operacii na sekunde

W u 1982 pierwsz
na stacja dyskow i1 zwykiym monitorem mo
nochromat ym kosziowaly okoto 5000
tysiecy dola Dzis za tg sumg mozesz
kupic kompulter z 32 bitowym mikroproce
sorem, Z pamiecia RAM o pojemnosc 2
Mb, ardym dyskiem 1 monitorem wySokie
rozdzielc ci! Zapotrzebowanie na tego
typu sprzet od dawna zglaszali naukowcey |
pr J.’If',.'-II'"Ii'I K.’,?I’T!['JLJ[F‘!’I we \-"."Sr‘.--’_',l'1=H_(;.51|"!II":
prac badawczych i konstrukcyjnych wyma
ga sprzglu d loskonalszego niz popularne

pecety”. Potrzebna jest duza szybkosc
obliczen, ktore] komputery osobiste nie po-
siadajg, i co rownie istotne, mozliwosc pra
cy w sieci z duzymi komputerami

Juz na slarcie stacje robocze byty lepsze
Budowano je w oparciu 0 16 bitowe mikro
procesory, podezas gdy PC zaczynaly z 05-
micbitowymi Intelami. Dzis stosowane sa

32 bitowe mikroprocesory produkowane ) . ) -
przez firmy lntelpi Motcur::ﬂa[ Dodatkowe  Foto 2. Sun 3861/150. 3,5 miliona operacii na sekunde

wspomagajg je koprocesory arytmetyczne

firm itek | co Zna e podnos

--I,.-cdgiﬁi@:ﬁ-ﬂ%‘;‘.l ; tpir.r.if.ﬁn[ PRCNOS ra jesl Aegis, Unix SV albo Unix BSD — Sun—-qfﬁo i Sun3as61/150 (na zdec)
o 7 L4 o o zgodnie z zyczeniem kupujgcego. Firma 1988 ozliwo tych 1 v Sa

zadbata tez o osrogramowanie Ssieciowe pvdvl;l e ﬁr‘; wCZesnie
APOLLO, SUN, NEXT pod nazwa Domain/OS. C scie dwa  dukiow / Apollo ¢ 3

pozostale produkowane aktusine modeie Zlwos /a* osowania popularnego
W;,r(':(! p[oducent(’.-.;_- 5[;{)# -OhOCzych li- Apo"l:‘l DNSDOO ] Apﬂ“o DN3500 mayjd kompule V' -._.Cw{_;t_n,_;l',-'{.'fi IBM PC 1
czy sie tylko kilka firm. Pierwsza z nich jest moziiwose wspotpracy zarGwno z namno operacyjnego MS-DOS obok firmowego

zalozona w roku 1980 w Chelmsford Apol-  wsza konstrukcjg, jak 1 jej oprogramows Unix stepuja 7wi Sun0S
lo Computer Inc. Ich pierwsza stacja z niem, co stanowi zachete dia statych kiien Specie ) firm lo siec
iego roku byla oznaczona symbolem DN tow. Dwa lata po powslaniu Apollo w migj- jest ki wterem . {0 Znaczenie
100 K(Jﬂ.‘-'\-fl'leC]H sprzetu bazowala na mi- scowosci Mountain View rozpoczeta dziala dia .f"y" kownikow |' ]| Zorgantzo
kroprocesorze Motorola 68000, a cena Inosc firma SU“ M":fOSVSt\"-'""S Inc. To wanie pr owyn ke
tego ,cuda” wynosila... 60 tysiecy dolarow! wWira ) ALC]: y cbhg uslalenia Zujac na tych, |-\' AT WiaGCzene
Najnowszy model oznaczony symbolem  dw yCh o stanc wsrod budowte lego lypu insalaci. W chw.h abec

Apollo DN4500 wyposazony w twardy st
dysk o pojemnosci 155 MB minimum (jest  op

nej Sun i Apallo e

1A
F e

siec Elhernei :i','-:-

mozliwosc zastosowania dyskow o pojem- operacynd

nosci 696 MBY), z monitorem o rozdziel wrzesnia 1985 roku Sun Systematyczni

czosci 1280x1240, i szybkosci przetwarza worowadzal na ek nowe sene swych

nia rownej 7 MIPS koszluje w USA 18990 ;[.4 Sun-3!'160 astepnie Sunﬂ%f?ﬁﬂ W e alownz

dolarow. Systemem operacyjnym kompute ruku 1986, Sun—4/260 w roku 1987, oraz Mour chl Viev. Nic
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kaniu tych informacji rzucilismy sie
do zbierania ,materialow dzienni-
karskich™ tzn. zaczelismy wymie-
niac programy. Gry i programy de-
monstracyjne wabity muzyka i grafi-
ka. To nieprawdopodobne, co moz-
na wycisnac z Amigi. Na przyktad
»Lois Lois" Criter'ow to ponad dwie
minuty muzyki i Spiewu stereo.
Przebojami gietdy byly ,Dragons
Lair" — bardziej film animowany niz
gra i ,Walker Demo"” — filmik ani-
mowany z maszyna kroczaca z ,Im-
perium kontratakuje” w roli glownej.
Niestety oba programy dla posiada-
czy co najmniej TMB pamiegci. Zwy-
klych smiertelnikéw bawity ,,Grand

Ratowanic danych po zawieszeniv si¢ komputera

Czasem w trakcie pracy nad programerm w lerworze pracy przez l"lh:ZSZy CZas program mie SID (3 strona dyskow Sys!r.-fr.nwvcm i Zlecemem
Turbo Pascalu zdarza sie. 2e po kompilacji uru byl zapisywany na dyskietke albo jego teksl zna W a: program. pas, adres-startowy, adres-konca
chomiony program. choG powinien wySwietlac fazl sie na ram-dysku w lakim wypadku czeka zapisad na dyskiet ke uratowany program Oczy
n[_ wyniki cbliczen rmie reaguje na ponaglajgce nas mozolne odiwarzame z pamigc wprowadzo- wiscie nazwe mozna dowolnie zmier ué Jako ad
SMecia I-:I G '\-..?1,. chot przekroczyl juz prze ny do programu Zrmean res startowy podajemy odczylany \M’:}'c.’.mm z
widywany limil czasu, Oznacza o najprawdopo Okazuje sie jednak, ze nie zawszel!l menu TP poczatku tekstu programu (po napisie
dobnie| zaw (,-szp_nm 5.; & kompulera. Jezeh proba zreselowania komputera (SHIFT Text:) — warto go qdz-cs zapisac! Adres konco-
Przyczyna takego zachowania moga byc np +EXTRA+EXIT) powodia si1g, 10 w prosty Spo- wy powinicn byC doslateczme w ysoki aby otygc
nieumiejetne odwatarua do BIOS'u lub BDOS u s6b mozemy odzyskac wprwadzone dane. Nale- caly tekst. podanie ADDD powinno wySlarczyc
Coz, wypadek przy pracy. Gorze| jednak, jesh w 2y wgra¢c CP/M z dyskietki | wywolad program Andrze) Wawrzynczyk

slam monsters” ,Wind surf Willy”, =
,Barbarian II", ,Test drive I, ,Ro- 10 LET max=8
bocop”, .Indiana Jones and the last 20 LET s51=1+1INT (max=RND)
crusaide” i wiele innych gier z 1989 30 LET s2=s1-IHT (si=®RND+0. 5) pmenn"otn“l
roku. Pojawily sie tez ,IBM transfor- 40 CLS : BORDER 4: PRINT
mer 1.33" — szybszy od 1.21. ,Fo- 50 FOR 1-1 TD max &
gram do tworzsia. rysunkow rean- | ISR EL L AR E TR . do komputecrow!
stycznych uwzgledniajacych faktu- , 70 LET 1lez1i: GO SUB 500: PRINT °°
re czy przezroczystosc przedmiotu. 80 NEXT 1
~Sound tracker 2.0" — najlepszy 9C PRINT °* . 2 e
chyba program muzyczny i dziesigc 100 LET 1le-s2: GO SUB 500: PRINT " s P b ierantan Kealobiaz:
g;-';5:"n“nzi;;g‘"é’:“*"‘itlzg"p"r‘:;?‘aﬁ:{; 110 LET 1le=s1-s2: GO SUB 500: PRINT ** aa6 hiea Y0
s L1} W oa s o

moina bylo dosta¢ podkiadke do 120 PRINT T ks :FLA“JH %, - , - ikl o : o
myszy, a jesli kogos zmeczyio bie- 130 FOR 1=1 TO T: PRINT INVERSE 1-2xINT (1/2);1; ; o dprtieli Y i)
ganie z dyskietkami od koemputera 140 HEXT 1: FLASH O e K 2
do kemputera, moglt wyjsc na chwi- 150 CIRCLE 210, 130, 35: CIRCLE 195, 145, 2 reby przy NG o ki Ly me
lg z sali, zjesc kanapke i obejrzec ja- 160 CIRCLE 225, 14%, 2: GO SUB 400 Bajika e czekac do wieczora, |
kis film z magnetowidu. Jedni ko- 170 IF INKEY$-"" THEN GO TO 170 outera iy nieo
plowali programy spokojnie | 2 roz- 180 LET s=CODE INKEY$-CODE "GO" kor ' ¢
waga, ogladajac najpierw towar, m e 2 ; _ rzed klawiatura
iﬂni kopiowali Wszyﬁlk°| co wpadro i 90 1F S< i UR S>max THE:N (30 TU y LJI:J_O I ziata pr . est hard
w reke. 200 PRIHNT AT 2%s5-1,0; OVER 1; FLASH 1;" e mie wymaaa zadnei dodatkowe] w M

Okolo czwartej po poludniu towa- 210 FOR 1:=1 TO 500: NEXT 1 ekranie 53 wyj e cylry od 1 de (It
rzystwo zaczelo powoli zbierac dys- 220 OVER 1: GO SUB 400: OVER O J ' I Kreslana prai
kietki rozrzucone po wielu stanowi- 2320 IF s=s1 THEN GO TO 270 ! ! 1)
skach, skladac komputery | rozcho- 240 PLOT 195, 115: DRAW 30,0, -1 . - s
g;ﬁed:abiol:?.o:;u:?emwi?E:;-uzyu:i; 250 Pf‘CJR 1=-15 TO -20 STEF -1: BEEF 0. 75, 1: HNEXT 1 ‘ e z | ac ody
kow, uporzadkuje dyskietki. Nastep- 260 GO TO 40 Klaw POV
ne ,copy party” za trzy miesiace... 2T0 PLOT 195, 120: DRAW 30,0,:2 ; i

, _ 280 PRINT AT O, 1;: FOR 1=1 TO 3: FOR ):=0 TO 9 KA P dahesi otc
: materiaty zebrali: 290 BEEP 0. 025, 10x1+): PRINT ); g e -
Marcin Bojko i Mateusz Krauze 300 NEXT ): NEXT 1 i 90 1BEZCZ

Adres klubu: 310 RUN e IRy y |
Piotr Podremanski 400 PLOT 195, 120: DRAW 30,0, 0. 7: RETURN e 1 kil rmintt il
31-867 KRAKOW 500 FOR K:=1 TO 1le il ol _ ok
o0s |l Putku Lotniczego 10/40 510 PRINT " "; BRIGHT 1;" "; BEIGHT O; t r pok S
tel. 47-46-80 520 NEXT K: RETURN
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O HOMPRESJI

Wyobraz sobie, ze postano-
wiles napisac¢ gre — prawdziwa
polska adventure w BASIC-u.
Wymyslites fantastyczny sce-
nariusz, obmyslites doktadnie
konstrukcje programu, przez
wiele dni siedzisz po 24 godzi-
ny na dobe i piszesz, piszesz,
piszesz, az tu nagle... klops!
Skonczyta sie pamiec¢, ktora
dysponuje Twoj komputer.

Co robié? W pierwszej chwili widzisz dwa roz
wiazania — zrezygnowac z pracy (teraz? tak bli
sko konca?) albo ckroi¢ scenariusz (taki dobry
scenariusz!!h). Podpowiadam Ci trzecie rozwia-
zanie — przeczytaj ten artykul!

Czy rzeczywiscie musi zabraknaC miejsca w
pamieci? Jedna z bardziej ,pamigciozernych’
instrukcji jest PRINT, bowiem jezeli w swoim
programie uzytes jej w zwykly sposob, np
PRINT "Smok zieje ogniem!”, to na zapamigta-
nie tekstu musiates zuzyc tyle bajtow, z ilu zna-
kow tekst si@ sktadat. Jesli sig dobrze zastano
wisz, dojdziesz do wniosku, ze musi istniec spo
s0b na lepsze od Twojego wykorzystanie pamie
ci (TO nie jest zadna aluzja na temat sklerozy)
Wystarczy przypomniec sobie Hobbita lub Sher
locka, w ktdrych pojawiajacy sie na ekranie tekst,
a dokiadniej ilos¢ znakow, znacznie przekracza
pojemnosé RAM-u. Sugeruje to, ze teksty poja-
wiajace sie na ekranie nie sa zapamigtane we-
diug zasady jeden bajt
znak pisarski, np. cyfra lub znak przestankowy).

Poniewaz problem braku pamieci jest tak stary

jak komputery (jezeli brak pamieci rozumiec od- |
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jedna litera (lub inny

powiednio szeroko, to problem jest tak stary jak
ludzkosc), nad zmniejszaniem ilosci pamieci po-
trzebnej do zapamietania tekstu pracowano juz
nieraz. Pewne informacje na ten lemat mozna
znalez¢ w ksiazkach o bazach danych, gdzie
problem ten czesto wystepuje. Niestety, prezen-
towane tam metody wymagajg zastosowania
kodu maszynowego. Program napisany w BA-
SIC-u bytby bardzo walny, gdyz musiatby opero
wac na pojedynczych bitach mozolnie wylicza
nych ze znanych wartosci bajtéw. Nie tedy wiec
droga

Zastanowmy sie nad tym, dlaczego tracimy
pamie¢ — moze to pozwoli na znalezienie spo-
sobu jej zaoszczedzenia. Do zapisywania komu-
nikatow drukowanych przez program uzywa sig
32 liter — matych i wielkich, 10 cyfr, okoto 6 zna-
kéw przestankowych (;,.?! — — z pozostalych
mozna zrezygnowac) 1 spacj, czyli 81 znakow
kodu ASCIl. Poniewaz bajt moze przyymowac

256 roznych wartosci, pozostaje 175 wartosci |

nie wykorzystanych. | tu jest wiasnie pies po
grzebany, bo korzystamy tylko z 32% mozliwos
ci oferowanych przez pamiec¢ (mowa tu oczywis
cie 0 wykorzystaniu pamigci komputera, a nie
naszych bhznich). Co robic, zeby poprawic ten
wynik? Moze wykorzystac pozostate 175 liczb
do kodowania koncowek np. ,isz", ktora wy

stepuje dosc czesio, w stowach ,stoisz”. ,wi- |
dzisz", moze zapamicta¢ w ten sposob .rz", |

.sz", ,ch"? Niestety, w ten sposdb uda sig wy-
korzystac najwyze] kilkanascie sposrod 175 mo-
zliwosci, czyli ciggle wiekszosé wartosci przyj-
mowanych przez pojedynczy bajl pozostanie nie
wykorzystana. W takim razie moze podejsc do
sprawy bardzie| systematycznie? Gdyby tak zba-
dac czestotliwosc wystepowania w jezyku pols
kim zestawow dwu i trojliterowych, i wziac pod
uwage te wystepujace najczescie|?

o 1 ot 4 y
. i 3 P e 1 i TR
o R " ﬁ.‘l. SN T e ¥ s -

£ ARl ] S=E =

Ta wiasnie droga doszediem do zasadnicze)
idei, na ktérej opiera sig¢ moja propozycja. W
ostateczne] wers) wprowadzitem jeszcze |jedna
zmiane wyrzucitem wszystkie wielkie litery,
wprowadzajac nastepujaca zasade — jezeli po-
przedni bajt ma wartosc zero, pierwsza litera na-
stepnego zestawu znakow ma by¢ wydrukowana
jako wielka litera.

Oczywiscie zeby moc wybra¢é odpowiednie
pary i trojki liter, a takze okreslic ich ilosci posrod
mozliwych 255 znakow (zero juz zostato wyko
rzystane), musialem zbadac statystycznie jgzyk
polski. Uzylem do tego celu tekstu skladajacego
sie z fragmentow kilku znanych ksigzek, ktore
miatem pod reka. Na podstawie tych wynikow
wybratem odpowiednie zestawy znakdw, ktore
sa w programie umieszczone w tablicach a$, b$ |
¢$ (odpowiednio znaki jedno dwu i trzyliterowe)
(Jesli ktos mysli. ze ich uzyskanie byto latwe,
niech wezmie pod uwage trzy liczhy — 35 kB
dostepne RAM na Spectrum, tekst zajmowal
okoto 15 kB, roznych zestawow znakow lrzylite
rowych jest — bagatelka — okoto 36 tysiecy, nie
mowiac juz o takim drobiazgu jak program, ktory
cata prace mial wykonac!). Nie twierdze, ze nie
ma lepszego zestawu, dajacego wieksze 0sz
czednosci. Przy pomocy proponowanego, na za
pamigtanie tekstu skiadajgcego sie ze stu zna
kow zuzywa sie srednio 55-59 bajtéw, czyli na
jedna literg przypada mniej wiecej 4,6 bitu.

Zeby moc skorzystac z zaproponowanegj me
lody. trzeba jeszcze znalez¢ sposob kodowania
tekstu. Wybratem metode nie dajaca wprawdzie
optymalnych wynikow, ale tatwa w realizacji
co wazne dziatajaca. Umowmy sig (dla wygo
dy), ze od 1ej pory znakiem bedziemy nazywac
nie tylko pojedyncza literg, ale réwniez zbior dwu
lub trzech liter. Wezmy pod uwage stowo , kodo
wanie”. Najpierw oddzielamy od niego trzy
pierwsze litery — ,kod", | szukamy posrod zna-
kow trzyliterowych. Nie znajdziemy go, bo takie-
go znaku nie ma. Skracamy wiec znak o jedna li-
tere zostaje , ko", i szukamy wsrod dwulitero-
wych — jest taki, ma numer 80. Zapamietujemy
jako pierwszy bajt 80, odejmujemy od slowa
.kodowanie” dwie pierwsze lilery, | powtarzamy
cata operacje z iym co zosialo, czyli ze stowem

(?) .dowanie”. Gdybysmy nie znalezli znaku
.ko" wsrod dwuliterowwvch, zaczelibysmy szu
kac miedzy pojedynczymi literami litery k",

Ostatecznie, po przeprowadzeniu operacji do
konca, stowo ,kodowanie” powinno zostac za
pamigtane w czterech bajtach — ko-do-wa-nie
(B0, 97, 85, 241). W praktyce algorytm jest tro
chg zmieniony, zeby dawat sobie rade z duzymi
literami, ale nie sa to zmiany istotne.

Odszyfrowanie jest juz bardzo proste nie
opisuje metody, bo mozna ja tatwo zrozumiecd
analizujac program dekodujacy, zreszta jest
oczywista

Pozostaja jeszcze cztery uwagi. Pierwsza do
tyczy polskich znakow diakrytycznych. czyli liter
3, e itd. Jezeli do ich przedstawienia na ekranie
uzywa sig UDG, nie moga wyslepowac jako)
mate i wielkie — przynajmniej przy zastosowa- |
nych przeze mnie zalozeniach, ze kody ASCII%
duzej i matej litery zawsze roznia sie o tyle samo|
(konkretnie 32). Zeby obejs¢ ten problem najle- |
piej zaprojektowaé wlasny zestaw znakow, wy-|
korzystujac do swoich celow liltery v, g, a takze|
znaki [, 1. {. } /. Ten wladnie sposéb zastosowa- |
lem piszac ., Puszke Pandory”. Gra ta jest wpra- |
wdzie napisana w kodzie maszynowym, ale ko-|
rzysta z opisanego sposcbu kompresji tekstu |

Druga uwaga dotyczy tego, kiedy warto zasto-|
sowa¢ moja metode. Zapamigtanie przy jej po-|
mocy tekstu majacego sto znakow, zamiast |
oczekiwanego zysku przyniesie straty pamieci
Jest to oczywiste, jezeli uswiadomimy sobie, ze|
sam program dekodujacy | tablice, w Ktorych za-|
pamigtane sa znaki zajmuja okoto 600 bajtow



B Srednio na zapamietanie tekstu skladajacego sie
ze stu znakow zuzywamy okoto 57 bajtow. Sto-
sowanie metody ma sens dopiero wiedy , kiedy

5 INPUT "Ramtop? ";r: CLEAR r
10 FOR 1=USR "a" TO USR "i"-1: READ a: POKE 1, a: HNEXT 1
15 DATA 0, 0, 56, 4, 60, 68, 60, 8,0, 8, 28, 32, 32, 32, 28,0

j faczna diugos¢ programu, danych | zakodowane- 20 DATA O, O, 56, 68, 120, 64, 60, 8, 0, 16, 20, 24, 16, 16, 12, O
i go tekstu jest mnigjsza niz diugosc samego tek- 25 DATA 0, 16, 120, 68, 68, 68, 68,0, 0, 16, 56, 68, 68, 68, 56, 0
stu bez kodowania. Rozwiazanie prostej nierow- 30 DATA O, 16, 56, 64, 56, 4, 120,0,0, 16, 124, 8, 16, 32, 124, 0
¥ nosci prowadzi do wniosku, ze tekst musi miec 35 DATA "t“,™ *,"a", "b", "c*,"a", "e", "£", "g",. "h", "1", "J", "K

IQ‘. HIH. Nm“' ﬂn-’ "0"‘ “p“' I'I\II" Il'slI. Il'tll. -uﬂ. ﬂwtl' Nyﬂ. uzﬂ. ﬂé". IEH. I"g

?CO najmnie| 1400 znakow. ., ..2.-. "E..' nEn. ngn' nﬂnl ngQn, g nom w3gn mym mEnm mgu nTe kwgh nQ
-

Trzecia uwaga dotyczy pewne| niezgodnosci " "
§ tego. co robi program, z tym co napisatem. Kto 40 DATA "nie", “rze", "dzi", "siC", "prz”, "wie", "rzy", "ego”", "c
' chce sie przekonac, ze tak jest, niech sprobuje zy", "1sz“, "sz *, "ch ", "ej ", "na ", " "

: A = = 45 DATA "“e ","ie","a ","npi","o "," p","ym"," s%, n", W,
4 d U st Te) 2 ' ] ] "
! zakodowa¢ przy pomocy programu stowo , ko Wi W, W Ze NpzH epav. e LE. W oW, mpOR. NCRN, NCZ™. R d¥. Zen, "Zy",

4 do\,{valni.e”, ktore podatem jako przykiad. Nie "wi", " 3", " m", "st", "aD", *C *,"ia®, "iC", "mi”, "pr*, "m ", "za",
i zmiesci sig@ ono w czterech bajtach, tylko w pie- "oW", "s1i", "sz", "Ko"
ciu. Wiaze sie to z tym, ze znaki przestankowe 50 DATA "ro","D ", " b","dz", "wa","pra", “ta®, " 1", "Da", " ",
wystepuja (oprocz myslnika) prawie zawsze wORe, TaKR R v ek ngon, ng Redpt, Yod", Mw Y, M1, "D Y, Wy,

“on*, *an", " je", "le", *ci1","j ", nE “ wal", "am", "eg", "em", "ej",
“at®, "by", "ne", "ty"
55 DATA "11i", "Ka", "Ki", |r§eh‘ " an. "ed", “go", “ob*, "or", nch'

' przed spacjg, lolez umiescilem je w tablicy b§,
razem ze znakami dwuliterowymi. Nie musimy

1ed.nak pamigta¢ o dopisywaniu slpacji na koncu “Do", "A "," r*",“ H", "ma","ad", "da", "en", "os", "Dy", "ac", " ja",
] kazdego lekSIU s program r0b4 to sam, a w —Y2"| "a.r'". Herll. "OK", “as“. *u "."ny"." g". uaJn' "aw_. ﬂnoﬂ' notn.
. efekcie kodowany tekst bedzie o ta jedna spacje *ec”, "tr", "zn", "ym"
| diuzszy — , kodowanie ". 60 DATA " u","la", "es", "Kr", "dy", "eKk", "ic", "mo", "om", "pa”,

Nskﬁ.ﬂwoﬂ|ﬂﬂ IP. Ll lﬂ'lllnlll‘ “Jé“l Ilpllll hblﬂ.‘ﬂécﬂ.ﬂgwﬂ'ﬂmyﬂ'“d H.

'\ Ostatnia sprawa, na klora nalezy zwroci¢ uwa-
D da a 10 a aezyz Qcic uwa Hezu. lIlQH. "4 h. lrolu' ann' nzoln’ "o ﬂ' HreuJ Htwﬂt H'e" 'Ice“. Hel“'

'i!ge. to koniecznosc utworzenia specjalnej tablicy, “Ki", "Ku”, "sp", "aK"

| w ktdrej beda zapamietane adresy poczatkowe | 65 DATA "mu", "ud”, "zc", "oH", "Fr*, "Hy", "aB", "dn", "im", "nA",
. koncowe kolejnych tekstéw, ale to juz problem *yn", "no", “oc*, “oz*, “ry", "ws", “cj", “¢gb", " ju", "so", "tF", "wx ",
y do rozwigzania dla tych, ktorzy beda korzystac z " h", “et", "ik", "nn", "sa", “us", "uH", "G¢", "br", "cy", "dw", "ew",

Hilﬁ'ﬂlsﬂ'Hl“ﬂ'"‘og"'IYlﬂlwglllI"?_ﬂiﬂ! ﬂ"l" -I“' L

- mojej metody. Uzytkownikow Spectrum prze- 70’ DIM a$(44): DIM B$(19T.2): DIN c$(15.3)

 strzegam przed zapamigtywaniem tych danych 76 FOR 1=1 TO 44: READ a$(1): NEXT 1
W tElblle "EZbOWE] — QZnacza to strale sZesciu 80 FOR 1:=1 TO 15: READ c$(i): NEXT 1
bajtow na kazdym zapamietanym tekscie. Nie 85 FOR 1-1 TO 197: READ b$(i): NEXT 1
podajg dalszych komentarzy — jesli kios chce 90 INPUT "Save danych? t/n "; LINE o$

| skorzysta¢, niech sam tez troche pomysli 95 IF os$="n" OR o$="N" THEN GO TO 200

100 JINPUT "Save nazwa? “; LINE o%

Na koniec krotka instrukcja obstugi zamiesz- 105 SAVE o0$ DATA a$(): SAVE o$ DATA bs ()

cZonego programu. Sktada sie on z trzech czes- 110 SAVE 0% DATA c$(): SAVE 03CCDE USR "a", 64

ci. Pierwsza z nich (linie 1-125) stuzy do przygo- 115 PRINT #1; "Przewin tasme do weryfikacji."
towania i ewentualnego nagrania na tasme da- 120 VERIFY o$ DATA as(): VERIFY o$ DATA bs$()

nych — tab"c 33. bs i cs oraz ||'ter a e ”d R 125 VERIFY o% DATA c% (J: VERIFY D‘CODE USR "a". 614

200 CLS: INPUT "Tekst do Kodowania? "; AT 3,0; LINE wg

UDG od A do H odpowiadaja kolejno literom g, ¢, 201 PEINT “Diuacsé tekstu “:LEK ws**

e b n o6 8iz klore stuzy jako ,zet" i ,ziet". 203 LET w$-w$+" *

(UDG na listingu wystepuje jako duze, podkre- 205 LET r:-256%PEEK 23731+PEEK 23730+1
slone litery). W liniach od 200 do 820 znajduje 210 LET g=1: LET aKtadr:=r: LET K$:=""

sie program kodujacy wprowadzony tekst. Po 220 GO SUB 500

niewielkich przerobkach mozna go uzyé do przy- 230 PRINT “‘“l1los¢ zZnakow *;aktadr-r

300 PRINT ‘"PoczateK Kodu ", r’"Koniec Kodu ", aktadr-1""*

gotowania w pamigci seni zakodowanych tek- 310 GO SUB 1000: GO TO 200

stow, trzeba tylko przy tym wiedziec, ze zmienna

r oznacza adres poczatku zakodowanego tekstu, SO0 REM % % o 0 3 5 00 06 08 5 0 0 0 06 5 5 5 3 % 8 % N N N ¥
a zmienna aktadr (po zakonczeniu kodowania) 501 REM xx Procedura Kodujaca w»
zwiekszony o 1 adres konca kodu. Trzecia czesé SOZ2 REM 5 % 5% 5 3 0 0 0 06 0 M M 0 0 00 03 M M N XXMM
i o 505 LET dz=3: PRINT BRIGHT gq;K$;: LET g=1-q
prugramu umieszczona w liniach 1000-2000 to 510 IF LEN w$>-dz THEN GO TO 600
dekoder. Do jego dziatania potrzebne sa tablice 520 LET dz:=dz-1
a%, bg, c$ i wartosci zmiennych r i aktadr. Pro- 530 IF dz>0 THEN GO TO 510
gram byt wprawdzie napisany na Spectrum, ale 540 IF wg="" THEN RETURN

600 LET K$:=w$( TO dz): GO TO 650+50=dz

powinien dac sig fatwo przenie$¢ na inne typy 700 FOR 121 TO. is

komputerow. Jedyny prcblem moze wystapic w T10 IF as(1)sks THEH LET kod=i: GO TO 900
liniach 600 i 920. W linii 600 zmienna k$ staje sie 720 NEXT i

tancuchem sktadajgcym si¢ z dz pierwszych 730 IF CODE w$>64 AND CODE w$<91 THEN GO TO 733
znakow zmiennej w$, w linii 900 zmienna w$ zo 731 PRINT "Nie znam znaKu ";K$: STOP

staje skrécona o dz pierwszych znakow. W linii ;gg thT ::_{: :;f:i* iggnng;f3gé s i

205 program odwoluje sie do zmiennej systemo 750 FOR 1:; TO 19.} i

wej RAMTOP, zeby sprawdzié gdzie w pamieci 760 IF b$(i):-K$ THEN LET Kod-44+1: GO TO 900
znajduje sie miejsce na zapamigtywanie zakodo- 770 HEXT 1: GO TO 520

waneco tekstu wykonanie w linii 5 instrukcji 800 FOR 1i:=1 TO {5

CLEAR powoduje aprocz zmiany RAMTOP-u ro- 810 IF c¢$(1):=-K$ THEN LET Kod:=241+1: GO TO 900

s 3 P : 820 HEXT 1i1: GO TO 520

o \ 5 T =} w ki DE 4

wniez skasowanie zmiennej r, w ktorej zap 1Mie 900 POKE aKtadr, Kod-1: LET aktadr-aktadr+i
tany byl RAMTOP wprowadzony przez uzytkow- 920 LET w$-ws$ (dz+1 TO): GO TO 500

nika. 1000 REM % 5 0 5 6 0 8 0 0 0 8 0 N B 0 8 N M 0 N N M N X% NNN

1001 REM #¥»x Procedura deKodujgaca =#

Nie napisatem nic na temat jeszcze jednego
F : R : g 1002 REM % s 5 5 % 5 0 M 0 N 3 5 5 0 0o 3 3 0 5 3 0 3 % % % K

zastosowania opracowanego przeze mnie algo- 1005 LET duza-0: FOR i-r to aktadr-i

rytmu — mozna go z powodzeniem stosowac do 1010 LET p:=1+PEEK 1

szyfrowania tekstow, ktore chcemy uchronic 1020 IF p=1 THEHN LET duza=1: NEXT i

przed niepowotanymi Czytelnikami. Nic dodac, 1030 IF p<45 THEN LET ds$-as(p): GO TO 1060

nic ujaé — dla kazdego, kto zrozumiat zaloZenia, 1040 IF p<242 THEN LET d$:=b$(p-44): GO TO 1060

1050 LET ds=cs$ (p-241)

na ktorych opiera sie moja metoda jasne jest, ile 1060 IF duza THEN LET ds$(1i)-CHR$ (CODE d$-32): LET duza:zO

mamy mozhwosct wybrania innego kompletu ze 1070 PRINT ds$:: NEXT 1

stawow dwu i trzyliterowych. Nie wyobrazam so- 1100 INFPUT "Hagrywanie Kodu? t/n "; LINE o$
bie zadnego algorytmu, ktory mogtby sobie dac 1105 IF o$="n" or o$="N" THEHN STOP

rade z tak zaszyfrowanym lekstem — a o to 1110 INPUT "Nazwa bloKu Kodu? "; LINE os$

1130 SAVE o$CODE r, aktadr-r

1140 PRINT #1; "Przewin tasme - weryfikacja": VERIFY os$CODE
2000 RETURHN

przeciez chodzi.

Marcin Borkowski
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NASTEPNY KROK:

Naszym tematem bedzie dzis
praktyczne zastosowanie sto-
su. Nie oznacza to powrotu do
zwyczaju polowania na czarow-
nice, lecz jedynie powroét do
struktury danych, ktora opisa-
lismy miesiac temu. Nie udato
sie jednak zmiescié¢ opisu roz-
sadnych zastosowan tej struk-
tury i wiasnie takimi zastoso-
waniami zajmiemy sie teraz.

rypomniimy tytko krolko., ze stos daje doster
me 2 Zasaca. oslain przybyt prerw
naslepujacym

ao { F
s2y wychodz. Mozna
srkicom

10 zilushiowar

JAK OBSLUGIWAC
PRZERWANIA

Zapomnijmy leraz na chwile o stosie i przyjrzyj
my sig pracy procesora centralnego w f'J'II|I-J||"I'-'I
h;l«oﬁ lje on kolejno rozkazy zapisane w pamig

operacyinej. Przez caly czas procesor pamieta w
:wsguc_;::IJ"-yri'* rejestrze, lzw. liczniku rozkazow (LR)
adres nastgonego rozkazu do wykonania (oczywis-
cie wykonanie kazdego rozkazu zmienia z:
LR). Jesii zdarzy sie cos co wymaga natychmia
we| reakc) procesc uzytkownik nacisngl kia-
wisz funkcyjny) to ma miejsce tzw. przerwanie i za
miast wykonac naslepny rozkaz w/g licznika trzeba
zaczac wykonywac podprogram obsiugujacy przer
wanie. Maszyna rob to wstawiajac do licznika roz-
kazow adres poczitku podprogramu obstugi®). Ale
po zakonczeniu obstugi przerwania n ]LJ'{II’!";_" konty-
nuowac poprzedm program od miejsca w ktorym
Zostat przerwany. Aby lo ZrobiC musimy w momen-
cie przerwania zapamielac warlosc hcznika lrJ/I-m
2ow. Umowmy sig, & np. w komarce pamigct o ad
resie 100. Po prostu |:_I'|<'h.| a prza_luan a zaczyna
sie od zapisania zawartosc ‘ R pod adres 100. Wy
konanie osblug przerwania moze wymagac sporo
czasu | w lym czasic nasz uyzlkownik moze znowu
COS NAacisnac, co wygeneruje nasiepne przerw
I spowoduje ponowne wywolanie
jego obstugl. Picrwsza czynnoscia tegc
mu jest znowu zapisanie ostatrej
pod adres 100, | gczywiscie w lym momencie
mazany Zoslal adres powrotu do programu Z po
prZzednicgo przerwirnia

Prawidlowso powinno bye tak: przerwanie 2 jest
obsluzone do konca. z komorkr 100 pobieramy ad-
res powrotu, kiory wskazuje na miejsce (adres roz

kasu w pamment) w klorym preerwano obstuge

1 ~
NMATlDS

1

przerwania 1. prizerwanie 1 jest obsluzone do kon

ca, z komaorki 100 polweramy adres powrotu dc

mogramu 1 koNtynuuemy wykoname  progran
e od Z lego same

Iak sig niestely zrolbic

LITRIES ' H 1 kitkie rGzr
Ty} Chivha 2 ) komaorki uzyje
1 1 S M ZENWANIe, Ak
1 S ar mslos, 10 2e Do,
iy , ¢ w odwrolng ko-
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FPrzeciez jesh pojaw

kalejno (kazc lepne prae
"('.’1["'(::’_;-"-'- prrervania P1. P2 P3 I]

wreszole udato sie pomysinie | bez pi
¢ tam skad P5
tane o zakonczeniu d
it :
S2vsik | |
FPo uruch niu chshigi | ia P1 Y oF

gdy w czasie wkonywania obslugi P1

nwanie P2

ywrotu do obsiu ,|P

udy w czasie obsiug o mzerwanic P3

irolu do obsl gl Pz

adres powrctu do obstug P1
- ==

] ]
| adres powrolu do programu

itd.., az wreszcie w crzasie ohstugi P5 mamy na slo

S —

adres powrotu do hs

f *-.'fhul" 1
i

adres powrotu dc
adres powrote do obstug P11

adres nr‘\-'.-'r:‘1.i do programu

Konczac
P4 i k--um "|1.|rJr' my od
.'-.In-p|||.','tr.:.
adres powrotu -|[J~ bsluagi P 3
lugi P2 |

shistugi P1

adres powrotu do ob
ires powrotu do
adres powrotu do programu
Dalej dziatamy analogicznie, choc
nim wrocimy do poZiomu programu mog
wac nastepne przerwania i stos bedzie f zamias!t
maleé. Niemme) jednak migdy nie zgulnmy sciezki
powrotu. A jesh Klos nie jest przekonany, 2
uzywac tu stosu to niech sprobuje rozv
proplem w inny sposob, 1 porownac rozwi;
Prosze tylko pamiglac, ze w czasie wykonyy
podprogramu obstugl konkretnego  przerw
moze znowd wyslapit dokladnie o samo przerwa
nie | len sam podorograrn bedzie uruchomiony po
raz koleny przed zaronczeniem poprzedniego wy-
konania

TLUMACZENIE WYRAZEN
ARYTMETYCZNYCH

wsor k
| Iy CZ g
podawanao

OCZYyWISCIE Za-

e o
wystgpo

tKonywac operace
kolejnosct w |aki
ie programu. My, lu
jem GO Zamsywania wy
mi regutami. dzigkl klorym

dse, jesles
azen zg

CJIl

interpretac)a st zupetnie j[ednoznacz
na No. wien 3 tlosc:

a v D » (
trzel ) W ) O dlecly dodac wynil
o a i - 3 1k

A [ !

I_:ll 1 1100« a in '5“;
prnses \ I 'y i H LT R L
10sc N

VA i 1 }OWITY

rakonczeniem

so0w 1 Z pnioryletow opetr

leraz przerwac leklure 1 spro
prograrry
wystapilo ) :
opis 2(, rozwigzanic znane od
rym do tlhumaczenia wyrazen uzsy

przedstawienie koncepcj algo
analize szczegolow le
do ‘ranslacji
cych jedynie nazwy zmiennych oraz operalory
czterech podstawowych daiatan: +, ", /. Qpera-
torem tym

bs |-J... » PS5 zdejmujemy ze slosu adros
b r
nomentu przerwania. Stos

<y : - P =
£ mnozet I leme wyl m
Vg e i 1O m (mg [ £ nozeniea i
d e maj W Y pri i 12 e
| mnozet | 1 E I
[ rytetl). Dale|. dziala nawiasach
[ [ 1y Iz 1ataman
1My e Operac|e wy konujen Yy O
i "yl ustalenii dobre; k
I f :
podczas Ewic: i
| I obi f 1= I i [ r L |

=y robif
JTari

[ ac do-
lak jak nau
s Zadaniem
na w postaci
NOOZENIeE

OSCl W |akie] kompuler
kolejnoscl wynikajace)

aciy arylm t"[\f'l;. nych
ce troche potw T

Jesh kiog cf

translacp wyra
ozkazow w €2y

. '5."'

Ty jest stos

wszysikim 0O
a nie zmudng
ANICZYIMY SIE
: awieraja

przede
rytmu
P.

| omewaz chodzr nam

©

chnicznych
ardzo prostych wy

nadamy priorylety: dla + priorylet
jest rowny 1, dla * | / priorylet jest rowny 2

Reguty T';mflmj s3 |'if1/'..‘.-ykln-= proste. Zaczyna
my majac pusty stos i wezytujemy kolejne eleme
ty wyrazema [ 3,- 1ajac od lewej strony. Jesh ele
mentem jes enna to przepisujemy ja bezposre-
dnio na w J.fu;l- operator to badamy kilka mo

ator na slos
jdue sie operatc
s badany, to dopi

L wpisujemy c
2. G 'ix,f na wi Cf.r Il’\lau stosu zna
) priorytecie ﬂmu] 3Zym niz nas

ujemy nasz hadany na stos;
3. Jesli na wierzc hH“\lI stosu znajduje s IQ operator
o priorytecie wiekszym lub rownym od naszego. 1o

zdejmujemy go ze slosu | wysylamy na wy|scie
MNatomiast dia weczytanego powtarzamy cale bada-
nie od punktu 1

Proces konczymy po wczylaniu catego 'u‘.'\..‘l'i_-r,'/(:
nia. Ostatnia czynnoscia jest wypisanie na wy|Sscie
cale] zawartoscl stosu. Pamigtamy 2 opisu slosu
ze jedyna mozliwa metoda wykonania te] operaciji
1o pobierame po kolei wierzchotka stosu 1 przesyia

ie pobrane] warlosci na wy|scie.

To co ofrzymamy nie jest jeszcze ostateczna po-
stacia lecz stadium posrednim, jednak na lyle cie
Kawym 1 waznym, Ze poswigecimy mu troche uwe
Na razie jednak pragng podkreshc chyba oc /\'- NSty
wmiosek, ze zaprogramowane powyzsz
rytmu e dziecinnic: + dwe. Natomiast zar
sadnienia poprawnosci, ktore nie zmiesci sie w tym
artykule popatrsmy na przykiad dziatania a L,ill‘ tmu
dla wyrazenia

= )

at+b*c a/b

: : : :
wejscie | stos | wyjscie  wyrazenie wynikowe |
— | 3 1
a | pusty | a J
I { = R S — = |
f a ,
I | i f a1.h
S S
: | ® | 1.b
| i
! j
C % C a.hd
ﬂt i - abc”
| pusty f 1. b+
i a.b.c.m. ¢+
| : 1.b 1
i I ] |
| 1.1t |
= k- = 1
Iy | b | |
! : H
| | [ 1.0.C b I
| r ' 1.1, 1 |
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"PrRO-INFO "

==
2

[ -=d=lqtlur stw

PRO oo
42-021 K A T DWICE
-INFO
UWAGA !

Orpgirvalna dokuwmenrtacja w Jezvk
argieclskie rxra IBM PG XT/AT

skimvika pocztows

tel. 33-4c-85

Word Perfect 5.0;
Turbo C 2.0;

Quatro 1.0;
Turbo Assembler 1.0;

Turbo Pascal 5.0
Turbo Debugger 1.0

Na,jpopularnie,jszy na swiecie edytor teKstow
CEBREEGEREEN BBE wraz z naKladKami do realizac,ji
znaKow polsKich§

HASZ POHYSE - N X P XS Z

Masz dokuwmentacje w wersJji
Jab ciekawy prograwe - N A P I S Z

XENIX - Jezykwu polskime

podregcznik dla programistow i operatorow
10 tomow, 700 stron.

» podstawowa dokumentacja do dBase IV
« podstawowa dokumentacja Clipper '@
¢ zbiorcze opracowanie nt. baz danuch.

Proponujemy dla programu FRAMEWORK IXX:

. program nakladke do realizacji polskich znakow na ekranie
dowolnej kKarty graficznej, sortujgcy wg regul jgz.polskiego
. program naktadke do realizacji polskich znakow na druk.

Dla programu PAGEMAKER 3.0

. zestaw polskich czcionek na ekran i w wydruku.
Oraz programy wzytkowe:

Wkrotce:

KATALOG kartoteka silnikow elektrycznych
ZBYT kalkulacja,fakturowanie i rozlicznie
sprzedazy
- PROJEKT ewidencja tworcow i projektow
racjonalizatorskich
- ANALIZA

analiza awaryjnosci i niezawodnosci

polskieJ

S8-17

ROZWIAZANIE PROBLEMU KOLEJKI

W poprzednim odcinku zostawilismy bez odpo-
wiedzi pytanie: jak optymalnie zrealizowac kolejke
w oparciu o liste jednokierunkows. Sposob jest
bardzo prosty: otoz nalezy dopisywac nowe ele-
menty na koncu. zas wychodzace z kolejki pobie-
rac z poczatku listy. Aby to sprawnie wykonywac,
musimy zapamigtac koniec listy i za kazdym razem
dopisujac nowy element przesuwac te strzatke tak,
aby zawsze wskazywata koniec. Dzigki temu za-
wsze wiemy, gdzie dopisac nowy element bez zad-
nych operacji przeszukiwania. Takze pobieranie
nie wymaga przeszukiwania, gdyz poczatek listy
mamy standardowo zapamigtany i potrafimy z nie-
go latwo usuwac elementy.

Jesli ktos ma problemy z wyobrazeniem sobie
dziatania tak zorganizowane| kolejki, to proponuje,
aby wykonal kilka rysunkow takich, jak robilismy
w zeszlym miesiacu, | na ich podstawie przekonat
sie 0 prawidlowosci rozwiazania.

ATAREX .1«

Y raméw:
- do ‘tompuferow » gl' Rl

+ na taimach i:asefm-rf’\ i dy(hefl:ucﬁ

JOYSTICK
SERVICE

-

= naprawa

: w-.-:egoi'awyclr informacji po xuchlcnru

GUN SHOT _Ep_erfy zadrenAmrr:Ini:lgrh_eirr_ud'nth
QUICK SHOT ( I-V } ul 20 Paidziernika 42 ol 22 Lipco 17
VG—125 , CX 40 sb3can SRODA Wikp 62 3o WRZESHM
200 X I Inne

wymiana standardowych stykéw
na mikrolaezniki

Zgtosrenio: Studio komputerowe SEZAM
D.H. "SEZAMT llp. — czwortki 1687 19

Rachunkl Zmidki cen dla szkod | Klubow MIKROSE F?\;IL E COMMODORE 64/128. AMIGA
Prowodzimy ekspedycje pocrtowg Srcregilowe ATARI, £ ECTRL M, IBM r’f IXT J"T o )
Informocje po nodaskaniu koperty rwrotnel INTER 5y CI |' TRONICS, RS 232. DIGITIZER. Fi
Korespondencjo : JOYSTICK SERVICE |'<'Al EEDDOS, G *’_f\'-.':,q -
02—770 Warsrawa 130 skr. poczl. 102 tURO Iy 02. 68000, A/C. CP/M
k_ 01-911 WARSZAWA .--l.l ERSEMA 3/103 D-4
B P PR St PSS SRR AN T

BAJTEK 10/89 27



Ceny moga by¢ wyZsze ze wzgledu na inflacje, a poza tym obowigzuje
tzw. ,przelicznik dolarowy”

| Gielda | Sklep | Komis | Pewex | RFN | Baliona| CSH
| Bajtka | Bajtka . . | iinne

lys.zt | tys.zt | tys zt $ DM $ tys. zt

I ——— e . o |

| 2x81 [ 120 [ 120 | = | = B — | = <K

i B 1 - . e N — s | |

| ZX Spectrum 48 | 400 350 550 e 80 | — | — | tukasz Atkonis, uczen lat 14. Po- doswiadczen. 32-400 Myslenice,

ST (T n | 1 | § siada mikrokomputer ATARI 65 XE  ul. Sobieskiego 32 c.

| ZX Spectrum + | 450 | s50 | 700 | 90 = |

| P { . ! i B z magnetofonem XC-12 ograz joy Beata Koch uczennica VIl klasy
Timex 2048 400 | 400 400 240 stick. Oprogramowanie. okolo 300 lat 14. Posiada TIMEX-a 2048.

ZX Spectrum 128+ ' 550 - i gier | programow uzytkowych, Zain Oprogramowanie. okoto 'LL qier |
| ZX Spﬂ.lmm 128+2 :

I
! T ‘ teresowama: informatyka, muzyka programow uzytkowych. Froponuje
| i
e T T T T | . T
| ZX Spectrum 128+3 | | - — 280 i
| ] 1
|
{
I

el e L ]
PR

- VTR

] 673 Poznan, Os. Kraju Rad 7/72
- gier. Adres: 05-807 Podkowa Olaf Klisinski, Izl 13. Posiada mi

140 B PISanic programaomw UZyIKOWYC h Wymianeg programow f{ res: B1
[ drukarka ' . | : S S
- 280 | Lesna, ul. Dzerzynskiego 27 krokomputer ZX Spectrum +. mag-

Proponujs wymiane prog
| Seikosha GP 50s | | _ | .
| Interface Kempston 25 20 10

COMMODORE portem. Pro; niane r 'f 'ax rr ‘ ? . \|u
- I ' ' [ i mowania. Adres: 34-400 Nowy ul. B. Chrobrego 17/13C
Commodoreﬁ4 | 900 | es0 | 710 | 199 | 200 | 155 | @50 ara, ul. Krotows Jeidwio 8 " Graegorz plekarz By
. VC 20 200 [ 180 & IS i niTE b . e — . Michat Idzik, lat 11. Posiada ATARI Zyciel. Zaprasza (:'- _',.'-_,-'l:-':\;. pro
C16 200 | 25[} = . Jac BO | 3 | A 200 X| magnetc ton ATAF 101C A amow n: .- .| neidera CP( 1_

an |lat 2 Po<iads netola \'
93 Lec_h.Ma.zur,l zen lat 1: ._le_.hj.l.. net ll.”r }

e o OEE iRt A o s e 1 e | 2 | Programowanis cHoOwnie Iy 7a Adres: B5-614 | YOSz ul, 3l
C116 | as0 | 240 — | - 70 — — interesowania: fantastvka. numiz- Wackiege

| CPlus4 450 | 450 | 380 | s [ = | | | matyka. komputery. Proponuje wy- Llu""f'sz\ ?{C'ﬁzarl e TIEY BhAS
G128 et | o | — | %8 e B e i et T Oaoramawan Sl e
C128D 900 | — | — [ 450 | 80 [ — | — | [ Ratat Jankowski, lat 21 Prosi po- [1OPONUE wymiang gier Adr

Amiga 500 2300 | 2900 | | 899 | | siadaczy AMIGH o kontakt w DN IE I e R
Magnetofon 1531 | 150 | 170 | 170 | 48 | 30 | 225 IR it ittt kacresin cis inforcats

Stacja dquowt}ceamc 700 700 | 320 170 ka. motoryzacja 1 fotografia. Adre
= gt LB LT 34.400 Nowy Targ, Pl Stowackiege | - BETA B’
k; dyskow 15 1 1 4 | {7 % - - . : _
tacja dyskow 15 ! _ | | . . | . AGENCJA INFORMATYCZ-

| Drukarka LCIOC L4800: 4 "pd0eet = " I = 260 | 230 | — || Blazej Begger, uczen LO Posiada NA
7% . ' ' mikrokomputer  Schneider CPC 41-200 Sosnowiec, skrytka
ATAHI 64 pragnie nawiazac kontakl z p 254
, : : S L adaczami lego kompulera w cell Telef. 632-935, 631-770
| Atari 800 XL | 600 700 470 - 160 | — yrmiany gie '_ programow 89-600 oferuje rowniez wysytkowo
-— e H . - . & [ ( i i ( ™ lansks f = ..'. ) TS TN It . y —y
At i 65 XE I 700 650 520 197 N hoy o nska - _. Progun.w_. J‘l._,lrn kcje, Litera
. | ! | ! | : Krzysztof Firek, uczen, 17 lat. P ture dla komputerow
Atammxf | 800 | 850 | 19 | 220 | — | — |Nsiada COMMODORE 64, magneto ACORN AMSTRAD ATARI
| Atari 520 ST [2000 {2000 | = | = [ = : I Inantor, Ui U BHEZ KO C2ie COMMODORE SHARP IBM

| Atari 1040 ST == = = 1140 - - wymiane programow, czasopism i

| Magnemmn XC 12 | 140 140 — 36 40 - —
' Stacja dyskow 1050 -I 900 900 750 185 300 = —
I— Stacja dyskow 520 STM — | 700 | — — — - —

,Drukarkalﬁzg 400 650 e e - | —

AMSTRAD

Amstad464mono. | 900 | 900 [ — | — [ @m0 |
AmstradB64mono. | — | 1200 | — | — | — [ — [ —
Amstrad 6123 mono A e . o 670 | — —
IAmstradPCW8255 | -1 -1-1- L . t'

Wojewodzkie Przedsiebiorstwo
Handlu Wewnetrznego
Oddziat w Tychach

VIDEOBIT

43-100 Tychy, Al. ZMP 77
tel. 276975

poleca migedzy innymi

uAmstradPCWS512 b oy : = weAE |
" Amstrad PCW 9512 R~ e B S

. —_——— e — - L '

Slacjadyskowdodﬁti'l Al = el | 38D S

SHARP
Sharp MZ 700 I = =
IShaipMZBDO_ —_ 420 — = 0} = 0l s

iDysmetkiS.EEcala 2 22.5 3 1 o7 | 11 | 49
Dyskietki 3.5 cala 7.5 758 7-9 = b 25 | 91[]

Dyskietki 3 cale 1 —_ _ = 6 | 3 10

sprzet komputerowy
Atari @ Commodore @ Amstrad @
® IBM PC XT/AT/PS 2
drukarki STAR, EPSON, AMSTRAD
— Sprzet audiowizualny
— magnetowidy
OTV PAL/SECAM
Videoskopy
— kamery
anteny satelitarne
aparature badawczo-naukowa

Joystick 21 | 16-26 | 20-30 5 10 | 10 | 14

| Monitor Neptun 60 80 — — — | — | 68

Udzielamy gwarancji, prowadzimy naprawy
pogwarancyjne. Zapewniamy o atrakcyjnych
cenach.

s
—
—
e
L o
oD
———
i
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pr—
e
—]
L — o
—
—
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AKCES-SYSTEM

Gdansk ul. K. Marksa 169

tel. (058) 41-19-01

proponuje

@ rewclacyjny system TURBO
2000 przyspieszajacy wspol
racg z dowolnym magneto

fonem
® sprzel m Ia-.'».'-r‘u_?llim'm-vy
ATARI XL/X!

® interfe|sy
fronics,
WARF

magnetofonu, cen
. HAPFY

TOP DRIVI

mikrokompu Eerowy

slacja dyskow 5,25"
kKrajowe] produk-

doskonate

cii monitory wielosystemowe

do ST (niskie], sredniej, wy-

sokie] rozdzielczoscl) w ce-

nie 299.000,- =z

® sprzet mikrokomputerowy
COMMODORE

ZADZWON, NAPISZ, PRZY-

JEDZ | ZOBACZ
(SB-49)

ATASERW

43-100 TYCHY ul. Lencewicza
46/3
tel. 27 69 66

oleruje  swielne roszwiazania
sprzetowe
do ATARI XL/XE:
- ) DOS—wspamaty DOS
na kar |

TC 'E' I *l\f do stacp 1050
LD\:‘.' 2000, C ;\L IFORNIA
amodz I"*, montaZz—wysytkowo
(rec. INFORMIK | I 88)
JS FNTF\ONI:’(‘"
I< "ENI AI
kartri

jwaranc). Informacje
i telefonicznie (wiorek
: la, czwartek 16—1 8)
listownie po olrzymaniu koperty
Zwrotne)

K—236

‘COMPUTER-
SERVICE

MS elektromk

naprawy komputerov
Spectrum 48k, +, 128, +2,
+ 3

Amstrad- Schneider

Drukarki, Interfesy

Wyjscia monitorowe

Czynne: od 9.00—16.00
MSelektronik Legionowa 23,
00-343 Warszawa

Dojazd: 105, 305, F (jelonk)
lel 37-76-65.

p

P

o

ELEKTRONICZNE

za zilotowki uktady TTL, LS,
C

Krotkie terminy dostaw, atrak-
cyjne ceny
Posredniczymy
spizedazy

Gdynia, ul. Batalionow

r
ochodzema  zagranicznego
MOS, stabilizatory, mikro
rocesory, pamigci
takze przy

MARITEX" tel. 22-02-89

CTRUM. TIMEX, ATARI

pmgrarny uzytkowe, edukacyjne,

alkulacje, remanenty)
instrukcje do programow
informacje po nadeslaniu koperty
zwmtne; ze znaczkiem
[rsglha na calx(l(rai — rachunki
,,P K Studic Komputerowe
00-103 Warszawa
ul. Krolewska 43 m 25

X
L
B rrugram y dla rzemiosta (receptury,
®
*

(SB-59)

Agencyiny Zaktad Ustugowy SPHW
poleca ustugi w zakresie

serwis komputerow SPECTHUM
C-64, TIMEX, XT, AT, rozszerzanie
pamieci

przestrajanie PAL-SECAM

weajscia monitorowe TV
Warszawa ul. Pulawska 102
tel. 44-87-89
czynny 12 00-—19 0
Rachunki, gwaranca
ZAPRASZAMY

D-114

TER

Chtopskich 3 il
tix 054622 o
K-190 e

et

MOZGOPROCESOR! e
ng polska gre przygodowa dla ZX i
%s}ec trum (program + kaseta + opis g

rewelacy|

otrzymasz piszac: COMPU-
J’\I}\JFNTL_JHI' STUDIO, Bochnia

32-700, ul. Kaaimierza Wlelklego 37/45

(SB 20)

my,

Wymienie, odstgpig progra-

ATARI XL/XE. Informacje

gratis. Jakub Przybytowicz,
ul. Murarska 8/14, 27-200
Starachowice. (SB 62)

STUDIO KOMPUTEROWI

HIT — BIT

programy, litera isprzetl kom
puterowy
ATARI COMMODORE
SPECTRUM AMSTRAD

Warszawa: D.H ,,Merkury"

zy Pi "‘\l'JI‘ ) I’ skig|,
tel. 39-92-51 w. 64
W\}mﬁk\ HIT -;I]
00-967 Warszawa 86
skr. poczt. 168
| koperty
|

katalog po zataczeni

SERWIS KOMPUTEROW
TEST

40-164 Katowice ul. Modrze-
wiowa 24/33

poleca naprawy

H"" 600, 800, 65, 130, XL. XE
('“”'C‘F-‘F 16, 116, +4, 54 12
RIWVE 1541, 1570. 1571, 1050
OFONY COMODORE

godz. 9-11, 16-18.

gry i programy uzytkowe
co pialy program gratis
inne bonifikaty

Chpl‘-n,r qier
pomoc dla poczatkujacych
wy.,\,ika na caly kraj
katalog gratis

nstrukcje

TOMDBAT

N wiarie J o TOMBAT

WYy

Nasz adres:
ul. Magistracka 27 m 26
01-413 Warszawa

POZYCZALNIA
L ATARI XE

Tel. 363-078 godz. 12-20 o

Zapraszamy!

(SB 12)

JOYSTICKI do Atari
Commodore, Spectrum,
Amstrad precyzyjny me-
chanizm specjalne styki
9800,— zt, 6 m-cy gwarancja
interface do Spectrum

Wysytka natychmiastowa
za zaliczeniem pocztowym
Dla instytucji rachunki ptat-
ne przelewem
ELEKTROMECHANIKA

ul. Cegielniania 17
32-410 DOBCZYCE

UWAGA
UZYTKOWNICY
ZX SPECTRUM!

MULTI-DATA

Rewelacyjna Baza Danych
25 tysiecy ?nakmf

Wysoka korekcja rekordow |
umieszczanie nowych pol w
dowolnym miejscu przy auto
matyczne] modyfikacji zhio

o

Brak ograniczen w ilosci pol |
optymalne rozwigzanie wy-
sZukiwania Eléll'\,"f"\'.
Oferujemy rowniez wersje in-
dywidualne opracowane wg.
potrzeb uzytkownika
Rozpowszechnianie

Studio Komputerowe [ ZET"
D.H ,SEZAM” Il p

W-wa ui. Marszatkowska 126
LPT 66 skr. p. 14

Wysylka na caly kra|

Zakiad Produkcyjno-Ustugowy
Studio Komputerowe

~ELDER"

52126 'ﬂ‘mclaw 18, skrytka pocztowa 16

olec

P e MIKFIOEXF'HESS 88 — kwartalnik
komputerowy na kasecie magneto-
fonowej C-60 W kazdym numerze
ok. 500KB informacji i programow
dla uzytkownikow ZX SPECTRUM

Do nabycianr 11 2.

Cena 6000 zt (bez kosziow kasety | oplaty

pocztowej)

2 — Nagrane na tasme magnetofonowa
(kasetel instrukcje w jezyku polskim
do programow edukacy|nych, uiyt-
kowych i gier na ZX SPECTRUM

Cena 500 zl za 1 instrukcje (bez kosztow

kasety i| oplaty pocztowej).

Rewelacyjnie niskie ceny!!! Progra-
my dla Atari XL/XE. Informacje (ko-
perta + znaczek) Alek i Robert Corp,
ul. Zielona 14 lub ul. Niecata 9,
36-100 Kolbuszowa.

ofer
ska 3
40-9

Nowy system
nych z magnetofonem przys-
pieszony do 6700 bodow

oraz interfejs do
10 Me

ATARI
TURBO
2000 F

transmisji da-

cartridge

kaseta z 5 programami kopiu-
acyir

e ragnetofonu

12 m-cy gwarancji za 29000 zt

standardowe
ne t{lfur“l' za 22000 z!

a MU |;I Czastkow
| 678 Warszawa lel. 33-

:]1'_- l

SAM WYKONASZ OBWODY DRUKOWANE

64=100 Leszno

B.U. K. n LvaC“
ule Karasia 18
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Na listy czytelnikow od

Od niedawna jestem posiadaczem Spec-
trum+. Przegladajac roZzne materialy na jego
temat, trafitem na kitka informacji, ktorych nie
potrafie do siebie dopasowac. Po pierwsze, to
czy zostal nacisniety jakis klawisz jest spraw-
dzane przeifrogram zapisany w ROM-ie. Po
drugie, ROM Spectrum+ i zwyklego Spec-
trum podobno niczym sie nie roZni. Jak wiec
sprawdzane jest, czy nie zostal nacisniety
ktorys z nowych klawiszy?

M. Bujak, Rzeszow

Wszystkie znalezione przez Pana informacje sa
prawdziwe. Rozwiazanie tego paradoksu polega
na tym, ze zmieniony zostat uklad eiektryczny
klawiatury. W zwyklym Spectrum pod klawiatura
znajdowata sig dwuwarstwowa folia, i nacisnigcie
dowolnego klawisza powodowato zwarcie dwoch
nadrukowanych na ta folie przewodzacych scie-
zek. W nowym Spectrum zastosowano rozwiaza
nie nieco podobne, ale folia jest juz lrojwarstwo-
wa, totez naciskanie nowych klawiszy powoduje
zwarcie nie jednej pary sciezek, ale dwoch par. W
efekcie procedura zawarta w ROM-ie podczas
odczytywania stanu klawiatury ,zauwaza” dwa
nacisnigte klawisze, | rozpoznaje odpowiedni
znak tak, jakby uzytkownik rzeczywiscie uzyl
dwoch klawiszy. Prosze sprawdzic. ze mimo 12
pewne znaki zostaty na klawiaturze pominiete,
mozna je wprowadzac tak jak w zwyklym Spec
trum, np. cudzystow jako shift-P

Czy mozna samemu zrobic¢ klawiature do
Spectrum? Od trzech miesiecy czekam na
wymiane folii spod klawiatury w zakiadzie na-
prawczym, i ciagle slysze odpowiedz — nie
ma dostaw. Podobno na szynie krawedziowej
sa dostepne wszystkie potrzebne wyprowa-
dzenia, ale jak z nich skorzystac?

R. Stojek, Warszawa
roblem jest w pewnym
pectrum od poczat-

Poruszony przez Pana p
sensie tak stary jak samo
ku wiadomo byto, ze najslabsza czescia
komputera jest klawiatura tania, ale r
trwata. Dwa, trzy lata temu kilka brytyjskic
robito dobre interesy, sprzedajac (za cene czesto
newiele odbiegajgca od ceny nowego kompute
ra) profesjonalne klawiatury do Spectrum. A w

naszych warunkact irzeba sobie radzié same
mu. Nie bedziemy na naszych tamach drukowac
opisu takie nsirukc e radze poszukac Ra
dioelektronika r k ile wiem, lam zna

dzie Pan pr

Czy istnieje szybsza procedura dzielenia fi-
czby z przedzialu 0-65535 przez 10 dia proce-
sora Z807 Podobno istnieja specjalizowane
jprocedury do dzielenia przez okreslona licz-
be. Jesli o moZliwe prosze o jej tresc.
;Wejscie: HL — dzielna

30

BAJTEK 10/89

RZEZENIE ZWROTNE Il

3 — dzielnik
;Wyjscie: HL — iloraz;

E A — reszia;
100 DIv21 LD B, 16
110 XOR A

120 ADD HL,HL
130 LOOP RLA

140 sSuB c

150 JR NC,JUMP
160 ADD AC
170 JUMP CCF

180 ADC HL,HL
190 DJNZ LOOP
200 RET

Jerzy Ziaja, Sierakow Slaski
Rzeczywiscie, nie znam szybszej procedury
niz napisana przez Pana, wiec drukujemy ja jako
propozycje do wykorzystania w swoich progra-
mach dla tych z naszych Czytelnikow, ktorzy ko-
rzystajg z asemblera na ZB0. (Uwaga — tresé
procedury podajemy na odpowiedzialnosc autora,
nie byla przez nas szczegotowo testowana.) A
moze ktos zna inny, szybszy algorylm rozwiazu-
jacy to samo zadanie? Jezeli tak, lo przyshjcie
nam do redakcji, chetnie go opublikujemy

B R e ST -~ bt Sho b - — s

Jestern posiadaczem mikrokomputera ZX
Spectrum Plus. Interesuje mnie grafika. Pro-
sze o wyjasnienie pewnej kwestii dotyczacej
atrybutow. Otoz nie wiem, jak umiescic w jed-
nym polu (8x8 pixeli) kilka kolorow jednocze-
snie. Jest to realizowane w wiekszosci plansz
tytufowych gier.

Pawet Burakowski, Katowice
Kolory obrazu Speclrum przechowywane sa w
768 bajtach pamieci, od adresu 22528 do 23295.
Kazdemu polu 64 pixeli przypisana jest liczba 0s-
miobitowa, atrybul pola. Zapalenie lub zgaszenie
odpowiednich bitow odpowiada za stan migota-
nia. podwyzszonej jaskrawosci pola, oraz kolor li
ter i a. Tak wiec w obrebie jednego pola mozna
uzyskac tylko dwa kolary: liter (ink) i1 tla (paper)

Z poziomu Basica realizacja jest prosta.

PRINT INK &; PAFPER 1, ,Bajtek”

spowoduje wyswietlenie napisu  Bajtek” na nie
bieskim tle, kolorem zoltym. Teraz

PLOT INK 0;1,175

sprawi, ze w lewym gornym rogu pojawi sie czar-
ny punkl. Jego atrybul zostanie jednak narzucony
wszystkim innym pixelom w obrgbie pola 8x8 i
napis , Bajtek™ zmieni kolor.

Screeny, czyli obrazki do gier wymagaja ogro
mnego naktadu pracy Nikt nie rysuje ich z pozio-
mu Basica. uzywa sie zwykle programow typu Ari
Studio lub The Artist Il czesto stosowana sztucz-
ka z mieszaniem kolorow polega na tym, ze dzieli
sig pole 8x8 na dwie czesci wymagana linia. Jed
na z tych czesci zaczernia sie, zas druga pozo
staje biata. Po natozeniu atrybutow INK-PAPER
pole to wyglada. jakby skiadalo sie z dwoch czes
cl o roznych kolorach.

W ten sposcb wykonana jest np. tecza, znak
firmowy Spectrum. Przypatrz sie uwaznie scree
nowi podczas wczytywania. Zanim zostanie on
pokolorowany, tresc jego jest raczej nieczytelna,
widac ,wytazace” kwadraty. Dopiero po pokryciu
tresci atrybutami, obrazek jest czytelny.

Jestem posiadaczem mikrokomputera Timex
2048. Pisze wiasnie program, ktory chcialtbym
zabezpieczyc przed piratami. Nie wiem, jak to

zrobic. (...)
Adam Foland, Wesofa
Sytuacja nie jest prosta. Zadne bowiem zabezpie-
czenie nie przeszkodz piratom tak skutecznie,
jak zrobitoby to prawo autorskie programu. Pisa-
hsmy nieraz w ,, Bajtku"”, jJak mozna probowac za-
bezpieczac¢ programy, lecz nawet najwymysiniej
sza blokada nie oprze sie zrecznemu hackerowi
Obecnie na Zachodzie rezygnuje sie z zabez-
pieczen, gdyz pochiania to masg czasu | pienie
dzy, sprawiajac w dodatku ktopot uzytkownikowi
Rezygnacja z zabezpieczen pozwala na bardzo
szybkie rozprzestrzenianie sie programu droga
nielegalna, lecz sam program jest mato wart. Nie
zakupiony u producenta pozbhawiony jest instruk
i1, K FPosiadacz
nie ma tez tatwego dostepu do
programu, ulepszanego

o

wciaz

) wazniejszym od hardwa
Jesh chodzi ¢ gry, to prawic wszystkie zapi
istemie |, Speed-Lock”™, na ktoryn

e kopiery. To jednak nie przesz
) m tabun pseudo kerow
ktorzy wcisnigciem przycisku w przystawce na
grywaja gre na tasme, dorabiaja napis ,Broken by

.1 sprzedajg grg. Czesto niszczy sig w ten spo-
sOb program obstugi muzyki, poczatkowy obra
zek lub nawet jedno z menu!

Jak wigc nie bytby zabezpieczony Twodj pro-
gram, zawsze znajdzie sie klos, kto odblokuje go
szybciej, lub wolniej.

Po przeczytaniu artykufu ,Modem — co lo
jest?” zainteresowalismy sie blizej tym urza-
dzeniem. Chcielibysmy dowiedziec sie, jak
ksztattuja sie ceny modemow do Atari i Spec-
trum, ie mozna je nabyc i jak podiaczyc je
do ZX Spectrum. Czy wszystkie programy z
Atari beda prawidiowo funkcjonowaly na
Spectrum i odwrotnie? ]

Romuald Stefarski,

Marcin Kowalczyk, Tychy

Maodem jest to urzadzenie stuzace do transmisji
danych migdzy komputerami za pomoca linii tele-
fonicznej. Sposob transmisji jest ustalony i za po-
mocg modemow kazdy komputer moze komuni-
kowac sie z kazdym

Chodzi jednak tylko o transmisje danych. W
szczegolnosc: danymi moze byé kod programu,
gry itp. Najczesciej jest to plik tekstowy do edyto-
ra, dane do arkusza obliczeniowego lub pojedyn-
cze ciggi znakow -—— pytania | odpowiedzi. Nie ma
mowy o tym, by np. przesfa¢ program ze Spec-
trum na Atari i uruchomic go! Tu chodzi o komu-
nikacje, a nie ukompatybilnienie.

O ile nam wiadomo, nie produkuje sie mode
mow do Spectrum. Prawdopcdobnie istnieja mo
demy pozwalajace na komunikacje za pomoca li-
nii telefoniczne), lecz w systemie CP/M, ktory do
stgpny jest na Spectrum dzigki stacji dyskow Ti
mex FDD 3000. Po drobnych przerdbkach mozna
wymieniac oprogramowanie z innymi komputera-
mi pracujacymi pod CP/M. Stacja posiada dwa
kanaty transmisji RS 232 | prawdopodobnie one
wykaorzystywane sa przez modem. Blizszych in
formacj nie posiadamy.

Modem do Atari kosztuje ok. 200.000 zi i roz
prowadzany jest przez firme Karen. Homologacia
1 oplaty pocztowe moga byc dokonane bez trud
noscl, gdyz do kazdego modemu dofaczane sa
odpowiednie dokumenty. Wiele informacji o mo-
demie do Atann mozecie znalez¢ oczywiscie w
Klanie Atari.

Zwracam sie z prosba o pomoc, rade. gdzie

mogibym nabyc pr‘:?ramy dla mikrokompute-

ra Meritum. Najbardziej interesuja mnie gry,

chcialbym kupic¢ tasmy. (do listu dolaczona
byfa lista tytutow gier — red.)

Cezary Kramarczyk,

Miedzyrzecz

Meritum jest produktem typowo polskim. Dlatego
nie ma nan prawie zadnego oprogramowania, nie
mowiac juz o profesjonalnym, ktoérego nie ma w
ogole. Niektore tytuly z zataczone] przez Pana li-
sty wydaja mi sie znajome, by¢ moze sa to adap-
tacje prosciutkich gier ze Spectrum. Pozostate
napisane sa prawdopodobnie przez rodzimych
autorow. Nie jest nam wiadome, kto zajmuje sie
rozprowadzaniem programow na Meritum. Pro-
sze zwrocic sie do Klubu Meritum, jednego z pre
zentowanych w , Bajtku ™.

Zostatem obdarowany komputerem ZX Spec-
trum 128 oraz drukarkg DMP 2000. Komputer
posiada gniazdo interfejsu RS-232 do drukar-
ki. Gdzie moglbym szukac pomocy technicz-
nej aby pofaczyc drukarke z komputerem tak,
aby moZliwe bylo korzystanie z wersji jezyka
Basic 1287 Zaklady usfugowe moniuja i
sprzedaja wprawdzie interfejsy, lecz wowczas
zapewniaja dzialanie drukarki jedynie w trybie
Basic 48.
Sfawomir Butkiewicz
ul. 1-go Maja 17/59
16-400 Suwatki
sprzetu, ktéry mog
€. Spectrum 128 jest jednak juz
echniony w Polsce zapewne
Zow stawal przed tym

Nie ma wsrod na
tby Ci cos porad
niezle rozpows:
I"IEE—'?JIF'-"-I' I I".'1»'1|“tl'li\l'}\,'."

S speca oC

problemem, co nasz Czytelnik. Jes! tak. to prosi
my O pomoc w jego imieniu. Oczekujemy tez na
wyniki podtaczenia, w celu publikacji w , Bajtku'
MNie jest to bowiem jedyny lList, jaki stalismy w
ciggu ostatniego miesiaca w sprawie Speclrum

128 i drukarki. Czy Basic 128 cferuje a3
kie mozliwosc, ze warto poczynid przer
celu poditaczenia drukarki?
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Programowar

konstruowanie W w, Z K [' I na budujemy
caly prograr h|th kh probowat p w
LOGO przekonal sie, jak wygodna a pr )
Htkﬂﬂ

\ lepie) buduje sie domy. Wie o tym kazdy

przeds |- || 1K m vt \ SZyCl
O .'\,'\.. SCIe WO
I.hjc-: 3 e-
nentow ny
nenh Y .B"I

1000 REM *X%xx% DknD duie Xxx
1010 PRINT "io0i";

1020 RETURN

1100 REM X¥X okno mate XXX
1110 FRINT "1 oi";

1120 RETURN

1200 REM ¥XXX balkon XXxXxx
1210 PRINT "i==i1"3

1220 RETURN

1300 REM XXX%XX drzwi XXXx¥
1210 PRINT "1 #:i1"3

1320 RETURN

Mastepnie fragmenty dachu

O REM XKXXXX dach ¥KKKXX
O PRINT "___ “;

O RETURN

O REM % dach i
O PRINT " _\/_";
0 RETURN

antena X%

Tk ot o ot o ot
b bhp

Z takich
Rozpocznijmy
dygnacji.

klockow mozemy poskiadac przerdozne domy
od zaprojektowania poszczegolnych kon

REM ¥¥¥%¥¥ parter Xkkk¥

GOSUE 1000: REM okno duze
GOSUE 1200: REM balkon
GOSUEBR 1309: REM drzwi
GOSLUE 1000: REM ockno duze
FRINT

RETURN

REM ¥¥kkX picotro ¥¥XxXX

GISUEBE 100G: EM ckno duze

05U 1200: REM balkon
GOSUE 1100: REM ckno male
GOSUE 1000: REM okno duze
FRINT

RETURNMN

FEEM ¥¥k¥x¥¥ dach *kkx¥x
GOSUEB 1400: REM dach
COSUBR 1500: REM dach i antena
GOSUEB 1400: REM dach

GOSUE 1400: REM dach
FRINT

FRETURN

Mamy juz wiec wszystko co jest nam potrzebne. Teraz juz

moz Lmy uktadac poszczegolne kondygnacje. Rozpocz-
niemy troche inac zeyﬂ#r\1|V“v{1prtbudlumz od da
chu.

21 GOSUE &00: REM pigtro
22 GOSUE &00: REM plP[‘J
23 GOSUE &00: REM etro
24 GOSUB &400: REM ;41 t”c
RuUN
“

TOOl1==11 O,i100}

iooi == o ioDo;
TOOVI=S=11 0 Tud)

100: i==1 0! ioC

00 ==11 0100

00D == O DG,

ool i==11 ol oo

100 i==0 1 000

ool i==]1 #H! ool

'"nnrl~ifﬂ[ﬂhn-rwuﬁm Wymaga

FA'H |

my opisujac

REFM X¥¥%¥%X parter kkxkk
GOSUE 1200: REM balkon
GDSUE 13200: REM drzwi
oOSUER 1000: REM okno duze
FHQHP 1000 FEF ckno duze
GOSUE 3 ‘EM drzwi
GOSUR 1200: FEM bal kon
FRINT

RETURN

ﬂcﬂ ix arter TXXEX

REM balkon
REM drzwi
REM ckno duze

i REM okno duze
G B REM drzwi
GOSUE REM balkon
FRIN
SeTURM
REM ¥¥xX¥X¥¥XX dach ¥¥k¥xxx
GOSUR 1420: REM dach
GOSLB 15S0C: REM dach i antena
GOSUEB 14D50: REM dach
GOSUE 140C: REM ZJach
a0SUB 1520: REM dach i antana
GOSUR 140C: REM dach
PRINT
RETURN
Ustawienie kondygnacji mozemy pozostawic takie, jak
w poprzednim programie
RUN
N\ \N/
5 T olTilooijoot! © T
H ! olloolico!l! o H
i i DIiOD: 1007 O H
i==ii oiiooiiocoii oii==i
' v O 00 00 7 O i
: i oillooliool! o H
H i Oi1i00si000 O :
H i Oiio0l 00l O H
: I #llooliooll # :

Okazuje sie wiec, ze programowanie strukturaine w BA-
SIC-u jest mozliwe. Nie jest oczywiscie tak fatwe i natural
ne jak w LOGO, niemniej jednak przy odrobinie wyobrazni
da sie zrealizowac. Nie warto wiec powtarza¢ pochopnych

nieprzemyslanych sadow. | dotyczy to nie tylko zagad

nien z dziedziny informatyki.
Na co zwraca Wam uwage Romek

dokonczenie ze str.32

| od tej pory, na niezliczonych
wystawach | pokazach, ujawnia
potege Swiatta. Przyniosto mu to
czltonkostwo Royal Society of Arts w
Londynie i innych swietnych
towarzystw. Zostat laureatem wielu
prestizowych nagrod.

Jego pokazy dostarczaja widzom
niezapomnianych przezyc.
Synchronizacja obrazow laserowych
z muzyka porusza najbardziej czute
struny w czlowieku, siegajace do
nieuswiadamianych sobie na codzien
naszych zwiazkow z kosmosem.
Podjat Ostoja-Kotkowski wysitek
=przetlumaczenia na jezyk laserowy"”
muzyki Krzysztofa Pendereckiego. W
ramach przygotowywania ,, wyobrazen
laserowych” interesuja go w
jednakowym stopniu dzwieki z
przestrzeni kosmiczne], jak tez
odglosy z dna morza, a szczegodlnie
sygnaly, ktorymi porozumiewaja sie
delfiny.

W 1987 roku prZzeprowadzit
eksperyment SOLARIS, bedacy
wKinetycznym freskiem stonecznym™
czyli zdarzeniem artystycznym

opartym na wykorzystaniu sfonca jako
Zrodia swiatla regulowanego, za
Eomoca ktorego tworzy sie kolory |
sztafty. Storce steruje rowniez w tym
eksperymencie syntezatorem
dzwieku. SOLARIS byt dalszym

krokiem w wysitkach artysty dazacego
do polaczenia obrazu i dzwieku.

Juz w 1968 roku, korzystajac z
komputera CONTROL DATA 6400,
tworzy Stanislaw Ostoja-Kotkowskic
pierwszy wiersz komputergwy,
zatytutowany ,,Przyplyw Zywiolu™.
Pierwsza swoja grafike komputerowa
wykonat w Bell Research Laboratories
{New Jersey, USA) w 1967 roku.
Dopiero jednak zaproponowana przez
prof. Benoit B. Mandelbreta {ur. w
1924 roku w Warszawie) metoda
wfraktali” uznana zostata przez
Stanistawa Ostoje-Kotkowskiego za
rzeczywiscie godna uwagi.
Prezentujemy obok ostatniag prace
Ostoi—Kotkowskiego oparta na
systemie Mandelbreta. Nazwal jg ,ID"
(wedlug ,,Oxford dictionary” :
inst;nktowny impuls indywidualny),
gdyz przy tworzeniu tej grafiki
kierowat sie wylacznie instynktem.
Uznat jednak wynik za tak ciekawy, e
pozostawit go w pamieci komputera.

W. Siwinski
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SOLARIS
BYt KOLEJNYM
KROKIEM

ARTYSTY
W DAZENIU
DO POLACZENIA
OBRAZU | DZWIEKU

@ (]

opuszczeniy polozo-
Onego wsrod zielonych
wzgorz pod Adelajda domu
Stanistawa Ostoi-Kotkowski
pozostaje odczucie obcowania
mm Pod powlekami dale} trwaja
wyobrazen wizualnych, w
alej stychacé nieziemskie

Slamslaw Ostoja-Kotkowskl jest
jednym z najwybitniejszych artystow

Australii, ale trudno Tob
jednoznacznie stwierdzié zlm jest:

malarzem, grafikiem czy rzeZbiarzem.
Fascynuje go przestrzen, swiatto i
muzyka — a mowiac jeszcze
procyzv}mol mozliwosci potaczenia
h wszystkich elementow. L
Eerymerﬂu]e w tym zakresie od
lat, korzystajac z.
K]howoc:eanlejszych narzedzi.
orzystajac” to zreszta stabo
p powiod:lane. bo Ostoja-Kotkowski
rzuca sig fapczywie na wszystko, co
dostarcza najnowsza technologia.
Jako pierwszy na swiecie w 1968
rogku lasera zamiast pedzla. y tylko
komputery przekroc J
szerokiej dostepnosci — skurzyutal
natychmiast z komputerdow.
Urodzit sie w 1922 roltu w Golubiu.
Przed wojna zdaZyl jeszcze zrobié
' I,,rmﬂq mature w yszu. W 1945 .
Iemwmbmli go z soba jako
wolony zostal przez
slu ame nskie, a nmpnla X
gohl:adomiq Malarskaw = °
rfie. W roku 1950 zaczaf

; uszach

-ol$nienia —

=

myslec o wyjezdzie w daleki swiat.

Zdecydowal sig na Australie,

poniewaz jej rzad optacat podroz i

uferovml moc * urzadzeniu sig na
e! rzebijal sie to nowe

zycie, ]uk wszyscy emigranci,

mniej s2a 0 oty; wazne te

znatazt swoje mla m

Australia — keaj,

tworzy Ostoja- mkpws — pobtldza

y ]egq, wyobrazZnie, Australia to bowiem

dla artysty tysigce kilometrow
kwadratowych tych kolorow,
iwiatia &nnﬂ lasnie we
fﬂgwl Ostoja-
ryﬁm potege :

Zafasc nowala na eksplozja barw,
ktorej zrodiem mm promlellla
aEt'I‘s‘trallj e "
sperymentowal z 24
malowaniem utyﬂu "

polimer oniqgn]t‘cl s
Chumhll_a

uzyskal stypenclumw
Pozwolito mu to na ndb cie
ﬁ':'".'"mmu
re uri m.in. Pol

Japonie, wreszcie FAL 2 g
na Uniwersytecie Kaliforni
zadem

z laserem. ,,

 nadzieja, m. To nareszéie
* mozliwosc wzwnlonimzystklch

. nalwapunhluych knlmﬂi nﬂum.

dokoﬁczenie na s’lr 31

W t;akclm 98
USA. Tam. wllinla,
ano rrm do: adcuniav ;

-»To mo]a wm .

Stanislaw Ostoja-Kotkowski

o

Wyobﬂrazema jaserowe”




