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Musielaka udzielona dziennika-
rzowi , Przegladu Technicznego”,
7e — wiasciwie wyparlismy kon-
kurencje z rynku mikrokompute-
row 8-bitowych. To jakbysmy wy-
przedzili Albanie w ilosci telefo-
néw na gtowe jednego mieszkan-
ca w Europie. By¢ moze dyrektor
Musielak nie styszat o Afan |
Commodore, ze 0 Spectrum nie
wspomne? Jestem pewien, ze
wiasciciele tych komputerow sa
tak liczni, ze rozniesliby w recz-
nym starciu ,Juniorowcow” w
proch.

PIES POGRZEBANY
W ,KOSCI”

Kleska Juniora spowodowana
zostata naszym zacofaniem tech-
nologicznym. Osiagniecia Czo-
chralskiego — twadrcy najpopular-
niejszej do tej pory na swiecie
metody otrzymywania monokry-
sztatow polprzewodnikowych, i
prof. Ambroziaka — jednego z
wspottworcow  pierwszych  na
S$wiecie uktadow scalonych sa juz
chlubna historia.

Polska od roku 1982 produkuje
co prawda w niewielkich ilosciach
mikroprocesory osmiobitowe, ale
nie znalazty one zastosowania w
konstrukcji Juniora. Konieczne
staty sie zakupy u sigsiadow i na
Dalekim Wschodzie. Przy braku
dewiz przedsiewzigcie pt. Junior
stato sié mato optacalne. A to spa-
lone bezpieczniki i zle dziatajaca
klawiatura, a to Zle funkcjonujace
oprogramowanie.

Jeden z moich kilkunastolet-
nich przyjaciot tak skomentowat
swa nieudana probe ,ujarzmie-
nia” wyrobu Elwro — , Jestesmy
sto lat za matpami!”

By¢ moze dlatego w ostatnich
miesigcach coraz czesciej powta-
rzana jest opinia o koniecznosci
rezygnacji z Juniora i ... stworze-
niu nowego, opartego o szesna-
stobitowy mikroprocesor kompu-
tera klasy IBM PC

DOLOWANIE BELFRA

Wyobrazam sobie ktopoty nau-
czyciela, ktory nie dosyc, ze sta-
nie przed komputerem watpliwej
jakosci, to jeszcze bedzie miat w
klasie kilku , gigantow” obrytych
w temacie dzieki wczesniejszym
zakupom rodzicow w ,Pewek-
sie”. Bytem Swiadkiem jak trzyna-
stoletni uczen jedne] z warszaws-
kich szkot |, zazywat” naszego re-
dakcyjnego kolege Wojtka Zienta-
ne ,w temacie” ATARI. Wojciech
Zientara jest na szczescie auto
rem siedmiu ksigzek o tym kom-
puterze. Jakie ma szanse belfer
po kursach?

Takich sytuacji nie da sige unik-
nac, tym bardziej, ze mtodziez
rodzice juz dawno na wiasna reke
zaczeli sie komputeryzowac, nie

czekajac na ministerialne progra
my. Nie ma tez podrecznikow do
przedmiotu , informatyka”, ale za
tozmy, ze beda. Jednak to nie
wszystko. W szkole cbok ucznia
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najwazniejszy jest nauczyciel. Nie
sadze aby na taka prace reflekto
wato zbyt wielu absolwentow wy
dziatow elektroniki czy informaty
ki, ktorzy dziatajac w spotkach za-
rabiaja znacznie wigce] niz nau-
czyciele. Wobec tego pozostajg
kursy i ,doksztatty”, ale one nie
gwarantuja wiasciwego poziomu
nauczania. Koto sie zamyka.

Podobnie rzecz sie ma z opro-
gramowaniem. Co prawda nie
brakuje na polskim rynku progra-
mow uzytkowych i edukacyjnych,
gtéwnie dzieki ,pirackim” prakty-
kom uzytkownikOw i braku ochro-
ny prawnej oprogramowania. Sa
tez programy napisane u nas np.
,Miasta”, ,Zrodta swiatta”, ,,Ula-
mki”, Nie wszystkie napisanc na
Juniora, a komputer bez oprogra-
mowania jest niewiele wart. Prze-
ciez nauczyciel sam nie stworzy
potrzebnego mu oprogramowa-
nia. Jesli nawet bedzie umiat, to
nie starczy mu na to czasu mig-
dzy pisaniem konspektow a spra-
wdzaniem klasowek.

Co sie stanie jesli komputer sig
zepsuje? We Francji, kraju ktory
znacznie wczesnie] wpuscit kom-
putery do klas zauwazono, zZe
prawie pofowa sprzetu stoi niewy-
korzystana z powodu awarii! A w
ponad potowie szkét Srednich wy-
korzystanie sprzetu nie przekra-
cza trzech godzin miesigcznie na
1 ucznia. Nie sadze, aby w na-
szym kraju udato sie zorganizo-
wac serwis lepszy od francuskie-

go.

NAJLEPSZY KUMPEL

Wspottworeca |, Apple”, a ostat-
nio ,NeXT-a", Steve Jobs powie-
dzial kiedys, ze chciatby, aby
komputer stat sie najlepszym
kumplem kazdego ucznia. Jobso-
wi udato sie zrealizowaé swoje
plany. Komputery ,Apple” byty
obok Commodore uzywane w
amerykanskich szkotach. Jego
najnowsze ,dziecko” — ,NeXT”
zostat zaprojektowany specjalnie
dia szkoét | uniwersytetow. Mozli-
wosci tego komputera sg wigksze
od IBM serii PC. W USA i Europie
Zachodniej panuje zgodna opinia,
ze stworzony przez Jobsa sprzet,
dzieki nowatorskim rozwigzaniom
technicznym i software’owym sta-
nowi prototyp komputera lat dzie-
wiedziesigtych.

NeXT znajdzie prawdopodob-
nie wielu nasladowcow 1 byc
moze wyznaczy standard w swej
klasie.

Obok nowatorskich pomystow
hardwarowych i ogromnego po-
stepu w dziedzinie oprogramowa
nia ~przyjazne programy -, sto
sowanie ,okien”, swobodny do-
step do bankow danych za posre-
dnictwem sieci komputerowych

coraz wieksza uwage zwraca
sie na zastosowania. Nie wystar
czy zmusi¢ mtodych ludzi od nau
ki jezykow programowania, trzeba
|eszcze pokazac im, jak wspaniatg
pomoca naukow: stac sie
ich ATARI czy IBM.

| Oz

Francuskie wladze oswiatowe
realizujace program informatyki
dla wszystkich swiadomie nie sta
wiaja ostatnio ograniczen doty-
czacych zastosowan sprzetu
Komputer moze by¢ doskonatym
narzedziem  dydaktycznym w
nauczaniu historii, geografii czy fi-
zyki. Dzigki temu zarowno nau-
czyciele, jak i uczniowie majg mo-
zliwosc realizowania wiasnych
pasji i zainteresowan. Oprogra-
mowanie i sprzet powinno byc
dostosowane do potrzeb szkoty,
jednak nie wolno rozpatrywac
tego problemu w oderwaniu od
otoczenia.

SPROBUJ!

W naszym kraju komputery ko-
jarza sie najczescie] ludziom z
btednie naliczonymi rachunkami
za telefon, kolejkami na dworcach
przed ~Skomputeryzowanymi”
kasami i niemoznoscia dokonania
przelewu bankowego bo ,pro-
gram sie zawiesit”.

Wiele wody uptynie w Wisle za-
nim doczekamy sie tatwego do-
stepu do komputerdow. Nie tylko
dla nauczycieli i uczniow, ale dla
kazdego. Nie ma, jak sadze w tej
chwili najmniejszych szans na re-
alizacje wczesniejszych planow.
Rok szkolny Anno Domini 1989/
90 pewnie znowu uptynie pod
znakiem braku kredy i zeszytow
w kratke. Czy w takich warunkach
mozna marzyc¢ o komputeryzacji?

Odpowiadam. Nie tylko mozna,
ale i trzeba! Zycie pokazuje nam,
jak wiele obecnie zalezy od tech-
niki i ludzi z nia zwiazanych. Po-
dziwiamy wspaniate samochody,
magnetowidy, sprzet radiowy i te-
lewizyjny. Emocjonujemy sie wy-
Scigiem bitow i bajtow i coraz po-
wszechniejsze staje sig prze-
swiadczenie, ze my tego nie po-
trafimy. Nasza gospodarka nie
jest w stanie zapewni¢ nam po-
wszechnej dostepnosci elemen-
tow elektronicznych, a kultura
pracy nie zawsze odpowiada na-
wet wymogom produkcji topat.
Taki jest stan na dzis

Ale sprobuj sobie wyobrazic,
drogi Czytelniku, ze te problemy
Ciebie nie dotycza. Jesli masz w
domu komputer, nawet stara
.Spectrumne”, to wiesz, ile z nigj
mozna wycisnac. Tu nie ma lipy.
Wszystko zalezy od Ciebie, od
Twojej wiedzy i umiejetnosci. Dla-
tego wiasnie nie wpadasz w kom
pleksy, nie jestes ,do tylu” wo
bec Anglika czy Amerykanina. A
powiem Ci, ze ze swoim najlep-
szym kumplem mozecie zrobic
wiece] niz oni, bo trzeba si¢ cza
sem niezle wysilic aby otrzymac
to, co oni po prostu kKupujg w
sklepach. Dlatego przysziosc na
!-:Z-'/y do Ciebie.

Jesli w swoje| szkole trafisz na
lekcje z podstaw informatyki, nie
znecaj sie nad belfrem, ,daruj go
zdrowiem to tez cztowie

Marek Czarkowski

€EMULATOR
PLOTERA

DO DRUKARKI LASEROWEJ

ozdzielczos¢ drukarek lasero-

wych 300 punktéow na cal jest
porownywalna z rozdzielczoscia ty-
powych ploterow, wynoszaca 0.1
mm. Wykorzystujac ten fakt, firma
Pacific Data Products oferuje , Plot-
ter in a Cartridge”, przystawke do
drukarki laserowej Hewlett-Packar-
da, ktéra pozwala na emulacje jezy-
ka HPGL (Hewlett-Packard Grap-
hics Language). Efektem jest ponad
stukrotnie wieksza szybkosc spo-
rzadzania rysunkow, przy mozliwo-
$ci zdefiniowania 20 pidrek i 48 gru-
bosci linii. Mimo ograniczenia roz-
miaru strony do formatu A4, wydaje
sie, ze urzadzenie to moze znalezc¢
szersze zastosowanie, dzieki istot-
nemu przyspieszeniu prac inzy-
nierskich typu CAD/CAM.

€O SLYCHAC
U HINDUSOW?

ndyjscy uczeni postawili przed

soba zadanie organicznego

sprzegniecia mozgu cziowieka z
komputerem. Pierwsze doswiadczenia,
przeprowadzone przez naukowcow 2z
oddziatu elektroniki Ahmabadskiego In-
stytutu Naukowo-Badawczego daty za-
checajace rezultaty. W charakterze
~Krolika doswiadczalnego™ wystapil pi-
lot samolotu, kiorego gtowa zostata do-
stownie ,omotana” przewodami i czuj-
nikami, reagujacymi na zmiany pol
elektrycznych w moézgu i przekazujacy-
mi otrzymane sygnaly do przyrzadow
sterowania samolotem. Posrednikiem
migdzy mozgiem i ukladami sterowania
samolotu byl system ziozony z 64 pola-
czonych ze soba komputerow.

Przeprowadzajac swoje doswiadcze-
nia Hindusi wychodza z. zaloZenia, Ze
mozg czlowieka jest na tyle doskonaty,
iz sam dopasuje sie do komputera, jesli
tylko stworzony zostanie odpowiedni
przetwornik impulsow miedzy nimi.
“Warto przy okazji poinformowac, ie

od 1985 roku zainstalowano w Indiach
205 tys. mikrokomputerow, 9,2 tys.
komputerow maltych | Srednich oraz
360 dutych maszyn cyfrowych. W roku
biezacym przemyst indyjski wyprodu-
kuje 75 tys. mikrokomputerow oraz
3500 srednich | duiych maszyn cyfro-
wyah.
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STREAMER 500MB

ramigc kasetowe|
i F ‘l

ZDALNA KLAWIATURA DO
| IBM I'C

! Standardowym wyposazeniem odbiornikow le
lewiz) kolorowe) jest urzadzenie d dalnego ste
rowania, pozwalajgce na z ] |'\¢'f'r'|+\.
su | parametrow obrazu
le] idel do komputerow osol
wiatura do IBM PC, pr
ska firme Forte Commt
mujemy pakiet skladajacy sie z recznego nadajn .Ix&
na podczerwien, stacjonarnego odbio rr ika podia-
czonego przez interface szeregowy do komputera
1 dyskietkl z oprogramc r ) klawiszy urza
dzenia ”iwc?fqo pozwala "dE‘H_
wac komputerem z odleg
nieprzekraczajace; 16 m. Pod
stawowe )‘3‘1“1'1("“' Anie 1*-
sc dyda

(lyczna wspo-

magana kom
puterowo
Obecnie w powszechnym uzylku znajduja sie ukiady pamieci RAM ¢
pojemnosct 1Mbit, Niektore firmy europejskie ponskie oferujag w nie
wie ..‘.:-'-~c|1n h kosci o czterokrotnie uekfzq pamieci. Celem intensyf
k 1C W dziedzinie Texas Insti ant i H hi podjety wspolne pra
raca re wdrozeniern Jukep ukladow i Lelll nbitniejszy
roje st wojJaponski lie . ma 1a oglosia
. ( '--, techniczn ) ace badan nad technologi: iZzwalajgea wy-
Iwarza Klady o pe T : 4 Mbil. Osi 1 h kosc bedzie :i-ur::{c-
porn ¢ ponad 3000 stron standard MAaszynopisu

par"l;-\_ ma-
ypowe sowe S10s:
war komputerach klasy IBM PC to
pieciocalowe napedy dyskow 1
cznych, dyski twade 1 streamery. Wy
mienne d .-:I«n:-lkl 0 pojemnosci 360
p stuza do przenoszenia
1 ,.i,/;, komputerami. Dysk
twardy ewnia dosc duza, ale nie
wymienna pamiec rzedu 20—80 MB,
natomiasl streamer umozbwia archi-
wowanie niezbednych informacji na
wypadek awarii twardego dysku.
MNowa oferte w dziedzinie pamigci ma-
sowych stanowi DISK PACK amery
kanskie] firmy Mega Drive Systems
Incorporation. Jest to \-‘:yr?nr-r'rly d'}*'.k
twardy faczacy w sobie zalety trzecl
poprzednio opisanych t |r/q1_{_i "ern (_,h--
.dkh I;/u e sie on duzg pojemnr
20 do 120MB, zaleznie od [
s'-}'. oraz krotkim czasem dostepu rze
du 13 ms. Moze byt uvzywany d
przenoszenia danych migdzy dwoma
komputerami, a takze do celow "Ir{“hl
wacyjnych. Cena komplelnego ull]
Zawlerajgcego n 1aped | pakiet d }‘wkl Wy O
pojemnosc 20 MB wynosi 790$

Opr. kolumny: JM

AT ||l 1 jed
‘lgl. "f|-.

rlx .kll Typowe

Chow
standard

cibv by
si y LI

reniesienia
na kla-

(a |!L_'|'1-=

strearr |»-'-'f f J"—‘. "\“[‘ pro
rykanska firme Colorads mory Sy
rporation. Dzigki spet 1* alnemu algoryt
mowi kompresji danych w czasie f?F:(.f'yV.' +
tyrm, opracowanemu przez firme
I idena, | wydiuzeniu 1 Y W kKasecie 2
600 do 1000 stop, uzyskano urzadzenie
pozwalajgee na zaj 500 MB info
na pojedyncze) kasecie. Szybkosc zapisu
mosi 4—6MB/min, zaleznie od rodzaju
1 wewnelrznie streamer

sztuje 14008, ¢ ) sterownik, w wersji
do IBM PC XT/ AT, 1 0% (3008 dla PS/2)
Cena kasety ponad 408

Montowan
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Loader jest to program,
ktory zainstalowany na dys-
kictce potrafi wyswietlic jej
katalog i umozliwia wczyia-
nie dowolnego programu
(najczesciej gry), znajduja-
cego sie na niej. Znane mi
LOADER-y mialy bardzo po-
wazne wady, co zmusiio
mnie do napisania tego pro-
gramu.

CHAOS LOADER ma dwie pod-
iawowe zalety, dzieki kierym moz-
na go ocenic wyzZej niz inne jemu
podobne programy:

praktycznie nie zajmuje on miej-
sca na dyskietce, poniewaz caty
miesci sie w trzech pierwszych
sektorach (BOOT). Mozna wiec za
instalowac¢ go na wypetnionej w ca-
losci dyskietce (000 FREE SEC
TORS) nie niszczac przy tym zad
nej gry na nie] zapisangj!

sam rozpoznaje i obstuguje trzy
gqpf‘ﬁﬁi 7ap*‘U' pojedyncza, roz-
szerzona i podwojna. Umozliwia to
wspolprace | pelne wykorzystanie
mozliwosci stacji LOW Super 2000,
California Access 2001 oraz stacyi z
przerabkami typu Top-Drive lub
Happy Warp, kidre pozwalaja na
uzyskanie podwojnej gestosci zapi-
Su.

Inne zalety CHAOS LOADER-a
1o
— obstuga btedow, dzieki ktore| po
btedzie lub przerwaniu tadowania
(przez nacisniecie BREAK lub RE-
SET), komputer nie blokuje sig,
lecz po przywroceniu standardowe-
go zestawu znakow, koloréw i trybu
wyswietlania, nastepuje wyswietle-
nie katalogu,

bardzo krolki czas ftadowania,
— uslawienie komorki o nazwie
MEMLO, co umozliwia wspolprace
7z programami relokowalnymi.

Ze wzgledu na bardzo mata diu-
gosc, program ma takze dwie wady.

nie dziala ze starym systemem
operacyjnym, poniewaz wywoluje
procedurg w pamieci ROM przez
bezposredni skok do niej.

wyswietla jedynie 20 tytutow, co
jednak nie jest duza wada, ponie-
waz praktycznie nie zdarzaja sig dy
skietki z taka iloscig gier.

CHAQOS LOADER mozna zapisac
na dyskietce przy pomocy progra-
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! instalujacego. Aby go olrzy
lezy
wigczyé slacje dyskow
wiozye do stac]i dyskietke z d
veolnym DOS-em
viaczyt komputer bez wciska
nia klawisza QPTION,
wpisac ponizszy program,
wiozy¢ do stacji dyskietke, na
ktorej ma byC zapisany program in-
stalujacy,
uruchomic¢ program (RUN)
Biednie wpisane dane zostana

zasygnalizowane komunikatem. Je-
zeli taki komunikat nie wysiapi, to
na dyskietce otrzymamy gotowy
program o nazwie CHINIT. COM. W
celu zainstalowania CHAOS LOA-
DER-a nalezy wczytac program
inicjalizujacy przy pomocy dowol
nego DOS-a lub LOADER-a, naste-
pnie wlozy¢ dyskietke docelowg i
nacisnac klawisz RETURN. Nie ma
znaczenia, czy wczesnigj na tej dy-
skietce znajdowaty sig jakies gry,
gdyz instalowanie loadera nie po-
woduje ich uszkodzenia. Mozna ro-
wniez dopisywaé gry do dyskietki z
uprzednio zainstalowanym |oade-
rem, bez chawy o jego zniszczenie
Jezeli wczesnie] na dyskietce znaj-
dowat sie inny loader (,Boot-
strap’85”, ,Sepped”, .JBW Loa-
der” lub podobny), to po uzyciu
programu instalujacego zostanie on
zastapiony CHAOS LOADER-em.

Fo wiaczeniu stacji, wiozeniu do
niej dyskietki z zainstalowanym
CHAOS LOADER-em i zapisanymi
grami oraz po wiaczeniu kompute-
ra, na ekranie ukaze sie katalog dy-
skielki, w ktdrym kazda nazwa pro-
gramu bedzie oznaczona litera alfa-
betu. Wyboru programu do zatado-
wania mozna dokonac przez nacis-
niecie klawisza oznaczonego literg
odpowiadajgca danej pozycji w ka-
talogu. Nacisnigcie klawisza ESC
powoduje opuszczenie
przejscie do SELFESTU-u kompu-
tera. Wocisnigcie
powoduje odczytanie nowego kata-
logu dyskietki, dzieki czemu mozna
wczylac gre z dyskietki bez zainsta-
lowanego loadera (wystarczy wy-
mienic dyskietki).

loadera |

innego klawisza

Zycze przyjemne| pracy z progra-
mem CHAOS LOADER.

Janusz Pelc

EH
NA
ua
AY
CA
FV
EP

oD

TF
YV
M

ED
EK
RO
BP
VT
M
LR
LT
oA
LC
TE
DV
oy
LJ
XT
TF
XP
M1
KG
YD
1B
cw
KR
CE
KO
TG
KJ
JA
QZ
WM
LH
NP
sJ
VU
HY
XA
ZG
CP
ZE
FF
va
ZR
SM
IN
VK
2
EQ
VY
NO
XY
SS
BR
TD
BJ
BL
NH
oY
QN
Z0
QL
EP
D1
MT
PP
uD
VL
HP
LB
EC
[l
GN

i1 REM CHAOS LOADER INSTALATOR
2 REM Janusz Pelc
3 REM Copyright (c)
10 REM

20 OPEN #1,8,0,"D:CHINIT.COM": TRAF 7O
30 DIM A%(2B):L=100:5=10: RESTORE L

40 READ A%:? CHR$(28);"Wiersz ";L:CS=0
:FOR X=1 TO LEN(A$)-2 STEP 2:GOSUB 80:
CS=CS+BYTE:IF C5>255 THEN CS5=CS5-256

50 PUT #1,BYTE:NEXT X:GOSUB 80:1F CS=B
YTE THEN L=L+S:GOTO 40

60 ? " popraw!"™;CHR$(253)

70 END

80 A=ASC(LAS(X,X)):B=ASC(AS$(X+1,X+1)):B
YTE=16#(A-4B-39% (A>96))+B-4B8-39% (B>96)
:RETURN
100 DATA
110 DATA
120 DATA
130 DATA
140 DATA
150 DATA
160 DATA
170 DATA
180 DATA
190 DATA
200 DATA
210 DATA
220 DATA
230 DATA
240 DATA

Bajtek

fEffO00707f7100030007502420bc
20f4a90aB8deB02a042a20dbd72fe
089158e003b00cb5589543bd6fal
0895088d010386468Be4402861f7¢
88¢cal0e0af538d02032053e43057
65a89698545a5458547a90185486e
201 b08cabdB008f05029df c90366
f004cB42d03aa446bdB308998054
00bdB840859a800c014b034b0S789
e64698a08569219143c8a80e9157
43cB8cB8bdB8508e9119143e8c09233
90f3a927654385439002e6448a09
691029f0aallafeB45d09f20fBad
f2c91bd0034c71e4851f295fe95f
41a2ac546b0b7b5808547b5a88540
250 DATA 48B649201208854320120885441c
260 DATA 2543c9fffOf02012088545201246
270 DATA 088546a91a8de202a9088de3022a
280 DATA d006e643d002e644201208a000d5
290 DATA 9143a544c546d0eda543c545d047
300 DATA e78a4820650868aad0b820680870
310 DATA aS51iff0924c74e4e448b005bdB0O0OS
320 DATA 08BeB60a5478d0a030548f0e4a290
330 DATA 03bd6b089d0203¢calOf7e8a0012f
340 DATA adea022920d003a280888e0803f8
350 DATA 8c0903a5488d0b032059e430bf6c
360 DATA =2e0803cabd80088548bd7f08855f
370 DATA 47bd7e0828038548a200f0bil6ec32
380 DATA e2026ce0025252800801060780ec
380 DATA a3deBeleff3B80acefele4eS5f28085
400 DATA BO71ce714c8371a5018d0103a952
410 DATA 578d0203a9008d0403a9708d05d1
420 DATA 03a9018d0a0328008d0b03ad01i39
430 DATA 708dcd712053e4301b18ad0403a9
440 DATA 69B08d040359003ee0503ee0a0301
450 DATA d003ee0Obl03cecd71d0e08c4b73d5
460 DATA B4ce60ce714b73a300B5cdaZ0753
470 DATA f806ceb65cdB85cdcaldf7d8a0019a
480 DATA 20ea71aS5Scdi4adadada22980f1869ce
490 DATA b09946738860adf40248a9018d0c
S00 DATA f002a200bd30e09d3088bd00ei1S4
510 DATA 9d0088bd00e29d008abd00e39d429
520 DATA 008bcad0e529888df40220ce7114d
530 DATA a9788d4403a9728d4503aZ2afade3
540 DATA 4b7310052056f5a2d3Be4803a22e
550 DATA 00Be4803Be4b73a80bBd420320ce
S60 DATA 56e4a2ffBefcO2ecfc02f0fbaded
570 DATA fc028efc028611c90cd00620806c
580 DATA 714cf871c91cd0e2020f4688ded
590 DATA f402a9008df002607d9b20205026
600 DATA 726f6772616d20696e7374616c33
610 DATA 756a216378204368616f73204c56
620 DATA 6f616465729b20202d2d2d2d2dc7?
630 DATA 2d2d2d2d2d2d2d2d2d2d2d2d2d49
640 DATA 2d2d2d2d2d2d2d2d2d2d2d2d2d49
650 DATA 2d9b9b2020576369736b616a2190
660 DATA 6399d2c5d4d5d2cei96d6f24655a
670 DATA 737a207a6170697361259b202095
680 DATA 6c¢6f61646572206e6120646fF77d0
690 DATA 6f6c6eB656a206479736b69657435
700 DATA 63659bSb2020416279206¢f 7075ce
710 DATA 2368369252070726f68772616d204c
720 DATA 776369236e696a99c5d3c3199baf
730 DATA 9b2020a0d7f9f3f4al1f0e9aZalee
740 DATA e2aZaledalfacifO0ed9f3f5a0eed3
750 DATA fSedeSf2a0blaeaeal9b8Sb00003c
760 DATA 882f88000000000000000000003f
770 DATA 3c063e663e030038181c38183cif
780 DATA 0000033e603c067c0018007e0cO1
780 DATA 18307e0000083c6060603c00e044
800 DATA 02e102f4714a




WERYFIKATOR

Dawno temu (,,Bajtek” 5—
6/86) zamieszczono pro-
gram weryfikujacy zbiory na
kasecie, rowniez w nastep-
nych numerach poruszano
ten problem.

Przedstawiane rozwigzania
pewne wady, takie |ak
zhyt duza objetosc werytikatora,
dtugi czas wezytywania z kasety
koniecznos¢ zarezerwowania dla
nich pewnej ilosc wierszy we wia
snym programie w Basicu
procedura rezydowala na dosc
czesto wykorzystywane| 6 strome
pamieci
Moj program pozbawiony jest wyzej
wymienionych wad. Zasadniczo wery-
fikacja realizowana |est przez krotka
(tylko 57 bajtow) procedure maszyno-
wag. Program umozliwiajacy wygodne

miafy

LISTING1

korzystanie z nie] zajmuje tylko jeden
wiersz, klorego numer moze dowolnie
zadeklarowac uzytkownik. Procedura
maszynowa jest calkowicie retokowal-
wygody umiesciem ja w
zmiennegj AS, sposob jej uiycia jest
dowolny, decyduje o nim uzyt«ownik
Procedura weryfikujgca wykorzystuje
bufor magnetcfonu (GASBUFFER) nie
moze wigc uszkodzic danych znajdu-
jacych sig w pamieci

Aby uzyskaé wygodny w UZycCiu
program 2 (jeden wiersz) nalezy wp
sac program 1. uruchomic go, a otrzy-
many wiersz (jegc er moze
dowolny) zapisac na lasmie instrukcja
ENTER "C Program wywolujemy
skokiem do wiersza (GOTQ). Proce

na, dla

byc

dura maszynowa wywolywana jest in-
strukcja: X=USR(ADR(AS).A), jako
parametr A nalezy podac dlugosé

przerw: O — diugie, 128 — krotkie.
Wielu Czytelnikow moze byc zain-
teresowanych w jaki sposob dziata

J YJ ©O REM WERYFIKATOR
LT 1 REM Andrze] Zalewskl
UP 2 REM Copyright (c) Bajtek
NI 3 REM |
EY 10 GRAPHICS O:POKE 82,0 |
HT 20 POSITION 0,2:7 "NEW":POSITION 0,20: 3
? "POKE 842, 12" |
| KP 50 POSITION 0,10:? "31999 CLR: DIM As( |
57):As=";CHR%(34);
JN 60 FOR N=1 TO 57:READ A:? CHR$(27);CHR
$(A) ; :NEXT N:? CHR%(34);":X=USR(ADR(AS
), 128) :END"
HF 70 POSITION O,0:POKE B42,13:END
XS 100 DATA 104,104,104,133,43,169,4,133,
42,141, 255,3,32,230,252,32,141, 253, 16,
251,173, 255,3,201,254,208,13, 169,47
PF 110 DATA 160,0,145,88,200,169,43,145,8
8,208,11,169,37,160,0, 145,88, 160,50, 20
0,145,88,32,207,253,76,2,243

LISTING 2

SL  3I1999 CLR
 f 1]

IDIM ASLES7I :asS=""hhbii+EH NP
[ RL =P TAPmEI N L dHI S PR BA L i) FdH

H LiIL B :X=USRCADR CAS)Y ,128) : END

procedura maszynowa i skad bierze
Si jej] niewielka diugosc. Listing

asemblera opatrzony jest komentarza-
mi, ogranicze sie wigc tylko do wyjas-
nienia jedne) kwestii. Moj program wy-
korzysiuje bezposrednio procedury
systemu operacyinego i IOCB na stro-
nie 0. Procedury te to:

CASOPEN otwiera magnetofon;
— CASREADBL odczytuie rekord
umieszcza go w buforze magnetcofo
nu;
— CASCLOSE zamyka magnetofon
Najwazniejsza z nich jest CASRE
ADBL. Umicszcza ona pod adresein
1023 wartos¢ oznaczajaca typ ostat
nio przeczytanego bloku. Mozliwe sg
trzy przypacki:

SFE=254 EOf

LISTING 3

rekord kaon-

KLAN ATARI

czacy plik, 128 zer
2. 8FC=252 — blok
128 znaczacych bajlow
3. SFA=250 blok sktada sie
.mniej niz 128 znaczacych bajtéw, ich
dokiadna liczba znajduje sie w 128
bajcie
Uzytkownikom Atari zainteresowanym
doktadnym poznaniem procedur ob
stugi magnetofonu znajdujgcym sie w
systemie operacyjnym (zajgcie szale
nie pasjonujace i czasochtonng) pole-
cam ksigzke ,Mapa pamieci Atarn XL/
XE. Procedury wejscia/wyjscia” oraz
uzo wytrwatosct we wiasnych pro
bach... Wyniki moga by¢ zaskakujace
np. rekord EOF nie musi skladac sig 2
samych zer!

Andrzej Zalewski

sklada sie ze

| 0100 ; Super weryfikator
0110 ; Andrzej Zalewski
0120 ; Copyright (c) Bajtek

| 0130 ;
0140 CASOPEN = S$FCE6
0150 CASREADBL = s$FD8D
0160 CASCLOSE = s$FDCF
0170 ;
o180 *= 20600
0190 ;
0200 PLA
0210 PLA
0220 PLA !
0230 STA 43 ; RODZAJ PRZERW |
0240 LDA #4 ; PARAMETR DLA CASOPEN |
0250 STA 42 ; ZAPAMIETANIE PARAMETRU '
0260 STA 1023 » OCZYSZCZENIE TYPU REKORDU |
0270 JSR CASOPEN ;0TWORZ MAGNETOFON
0280 PO JSR CASREADBL ;PRZECZYTAJ BLOK |
0280 BPL PO s CZY BLAD |
0300 ERROR LDA 1023 1 WCZYTAJ TYFP BLOKU
0310 CMP #SFE ; CZY EOQOF
0320 BNE BLAD 3 NIE EQF
0330 LDA #3%2F : NAPISZ OK |
0340 LDY #0O |
0350 STA (8B),Y
0360 INY
0370 LDA #s$2B
0380 STA (88),Y
0390 BNE EXIT
0400 BLAD LDA #37 ; NAPISZ ER
Q410 LDY #0O
0420 STA (88),Y
0430 LDA #50
0440 INY
0450 STA (88),Y
0460 EXIT JMP CASCLOSE

ODZYSKIWANIE
PROGRAMOW

Posiadam komputer Atann 65 XE
Jako pamie¢ zewnegtrzna uzywam ra
diomagnetofonu RM 221, kiary jest
poditaczony z komputerem przez in
terfejs. Z zapisem i odczytem nie
mam zadnych kiopotow. Od czasu de
jednak podczas wczylywania
7 kasel, kto
paru lat, po

czasu
programow, zwiaszcz
rych uzywam od ladnych
jawia sig blad nr. 143, kiéry uniemozli
wia wczytanie programu. Blad ten
czgsto jest zwigzany z zagigciami sa-
mej tasmy magnetofonowej, ktarych
podczas intensywnego uzyikowania
kasety trudno jest uniknac.

Z mysla o tych wszystkich Czylelni-
kach ,Bajtka”, ktdrym podczas wczy-
tywania programow w Basicu pojawia

e i RR [ af
gra I Eruitg I
lu Z sZYyNY szZer: ej 1S r
rencja [_‘:_‘:.e'-.‘_i;H": na iym, Ze pominste
fragmenl porownujacy bajt sumy kon
trolne) z Zawartoscia rejestru
CHKSUM

Tak zmieniona procedura :
czona jest na stromie szoste). Instruk
cje POKE w wierszu 60 informuja te

raz operacyjny o lokalizacj
nowego programu przerwania odczytu
poprzez zmiane wekitora VSERIN
(3020A) tak, aby teraz pokazywal
zmieniony program. Teraz wszelkieg:
rodzaju procedury odczylu zachodza
bez badania poprawnosci sumy kon
trolnej. Umozliwia 10 wczytanie pro-

syslem

— = — R gt s

QX 10 REM ODZYSKIWANIE PROGRAMOW

FK 20 REM ARTUR LISOWSKI

MC 30 REM COPYRIGHT (C) BAJTEK

BB 40 REM

CV 50 S=0:FOR Q=0 TO 86:READ A:POKE 1536+
Q,A:S5=S+A:NEXT Q:IF 5<>10315 THEN ? "B
LAD W DATA™:END

0A 60 POKE 522,0:POKE 523,6:END

0Z 70 DATA 152,72,173,15,210,141,10,210,4
8,4,160,140,132,48,41,32,208,4,160,142
,132, 48, 165,56, 240,15,173,13,210

NR 80 DATA 187,45,240,0,169,255,133,57,10
4,168,104,64,173,13,210,160,0,145,50,2
4,101,49,105,0,133,49,230,50, 208

S0 90 DATA 2,230,51,165,50,197,52,165,51,
229,53,144,222,165,60, 240,6, 169, 0, 240,

210, 133,60, 169, 255, 133, 56, 208, 206

gramow, kiore poprzednio sygnalizo-
waly blad 143, Wezytany program mo-
zna juz wylistowac oraz sprébowac go
naprawic. Mysle, ze jest to rozwigza
ne duzo lepsze, niz pogodzenie sie z
programu na

utrata Zaws e

Zycze

udanych prob

mow

Uwaga: kazdorazowo po nacisnigciu

klawisza RESET nalezy powtorzyc in-

strukcje POKE z wiersza 60 .
Artur Lisowski

odzyskiwania progra

BAJTEK 9/89
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NITORY MU ca.

Prawdopodobnie wiekszos¢ Czytelnikow
oczekiwala tego odcinka ,Monitorow” w
siodmym numerze BAJTKA; niestety z
przyczyn niezaleznych ode mnie nie bytem
go w stanie przygotowac na czas, za co ser-
decznie Czytelnikow przepraszam.

Dzis pozostaniemy |jeszcze przy
niepublikowanych instrukcjach mikro
procesorow rodziny B5XX. Zeslawie
nie o obemowato kilkanascie rozka
zOw o dziataniu dosé ztozonym | wias
nie ich omowienie bedzie tematermn
dzisiejszego odcinka

W tabeli uzyto nastepujacych skro
1ow

{ .X) adresowanie indekso-
we posrednie

(.Y adresowanie posred
nie indeksowe

ZP - adresowanie strony
Zerowej

ZP.X adresowanie strony
zerowe| indeksowe X

ZRY adresowanie strony
zerowej indeksowe Y

ABS adresowanie absolut
ne

ABS. X adresowanie absolut-
ne indeksowe X

ABS)Y — adresowanie ahsolut-
ne indeksowe Y

IMDT adresowanie naty

chmiastowe

Fozoslaje jeszcze jedna kwestia
nazewnictwo. Otéz niepublikowane
rozkazy mikroprocesora maja rowniez
swoje trzyliterowe mnemoniki. Ich
sktadnia jest zroznicowana (w zalez
nosci od Zrodta publikacy) lecz przyjat
sig pewien standard — pierwsza i
ostatnia htera pierwszego rozkazu
oraz pierwsza litera drugiego. Np. ze
staw rozkazow ASL:OF{A oZnaczany
jest zwykle jako ASO.
ASO (ASL:ORA)
Majpierw wykonywana jest operacja

SL, a nastepnie operacja logiczna
ORA wyniku z zawartoscig akumulato

ra.

RLA (ROL:AND)

Na;sjlt_.‘rw wykonywana jest operacja
ROL. a nastgpnie operacja logiczna
AND wyniku z zawartoscia akumulato
ra

LSE lub LRE (LSR:EOR)

Wykonuje najpierw operacje LSR, a
nastepnie EOR wyniku z zawartoscig
akumulatora

RRA (ROR:ADC)

Majpierw wykonuje operacje ROR, a
nastepnie dodaje do wyniku zawar
tos¢ akumulatora.

AXS lub SXS (STX:STA)

Zapisuje do danej komorki pamigci
wynik operacji logicznej AND pomig-

dzy akumulatorem 1 rejestremn X. Ope-
racja AND jest wykonywana pierwsza,
dopiero potem nastepuje zapis

LAX (LDA:LDX) lub (LDX:LDA)
Foweoduje jednoczesne wezytanie do
akumulatora i rejestru X te] samej war-
loscCl.

DCM lub DCC (DEC:CMP)

Zmniejsza zawartos¢ komorki pamieci
0 1 i poréwnuje z zawartoscig akumu
latora.

INS (INC:SBC)

Zwieksza zawartos¢ komdorki pamigci
0 jeden i odejmuje rezultat od zawar-
tosci akumulatora

ALR lub ADL (AND:LSR)

Wykonuje operacje logicznga AND po
miedzy akumulatorem i dang, a wynik
poddaje operacji LSR

ARR lub ADR (AND:ROR)

Tak jak ALR z tym, ze na wyniku jest
wykonywana operacja ROR

OAL lub OAT (ORA:AND:TAX)
Najpierw poddaje operac) logiczne|
ORA zawartosc akumulatora (zawsze
z liczbg $EE). Nastepnie poddaje
otrzymany wynik operacji logicznej
AND z dana i przenosi zawartosc aku
mulatora (czyli rezultat koncowy) do
rejestru X.

SAX lub SCA (SBC:AND:STX)
MNajpierw przeprowadza operacje logi-
czna AND pomiedzy zawartoscia aku
mulatora i rejestru X. Nastepnie odej-
muje od wyniku dana | rezultat cate)
operacji wpisuje do rejestru X

TAA (TXAAND#)

Przenosi zawartosc rejestru X do aku-
mulatora 1 nastepnie przeprowadza na
niej operacje logiczna AND z podana
wartoscig

A olo tabela kodow powyzszych roz-
kazow:

71 i 'Y

&S0 OF IF (3 13 (B
:L.‘\ j!.' P :._' ;_ £l 7R
SE 4F 5 a7 43 53
E F_‘_ .'F 17 R 7

AXS  BF 7B

A AF R7 i q
OCM CF | D7 C

5 Ef = K E E

Powyzsze rozkazy byly juz czescio
wo omowione w poprzednie] czescl
MNonitorow”™, Kody opisane ponize)
stanowia ostatnia grupe rozkazow, O
dziataniu znacznie bardzigj ztozonym
Kod rozkazu: $6B (107)

Gdy znacznik trybu dziesietnego jest
rowny zero przeprowadza operacje
AND |Jomiecfzﬁ akumulatorem i poda
na wartoscia. Nastepnie bit O liczby w
akumulatorze jest kopiowany do zna-
cznika przeniesienia rejestru slowa
stanu. Teraz wz‘kcnywama jest operac-
ja logiczna EOR pomigdzy bitami 51 6
rejestru stowa stanu, a wynik umiesz-
czany w znaczniku N tego rejestru
Kod rozkazu: $93 (147)
Wykonywana jest operacja AND po
migdzy akumulatorem 1 rejestrem X
Do wyniku dodawana jest liczba 1 i
calosc staje sie adresem w trybie ad-
resowania posrednim indeksowym.
Kod rozkazu: 897 (151)
Wykonywana jest operacja AND po
miedzy akumulatorem i rejestrem X, a
wynik staje si¢ adresem w trybie adre-
sowania absolutnym  indeksowym
(ABS,X)
Kod rozkazu: $9B (155)
Jest to jeden z najbardziej zlozonych
rozkazow. Najpierw wykonywana jest
operacja logiczna AND pomigdzy aku-
mulatorem | zawartoscia rejestru X
przeniesiona do wskaznika stosu. Na
stepnie operacja AND jest powtarzana
pomiedzy wskaznikiem stosu | star-
szym bajtem adresu (Hl) zwiekszo-
nym o 1. Wynik daje nam konkretny
adres skoku (LOHLY), gdzie LO ozna
cza miodszy bajt adresu.
Kod rozkazu: $9C (156)
Wykonywana jest operacja logiczna
AND pomiedzy zawartoscia rejestru 'Y
liczbg okreslajaca starszy bajt adresu
(HI) zwiekszona o 1. Okreslony adres
jest wykorzystany w trybie adreso
WYy m absolutnym ndeksowym
(HILO,X)
Kod rozkazu: $9E (158)
Operacja AND jest przeprowadzana
pomiedzy rejestrem X 1 dowolna war-
toscig zwiekszong o 1. Adres jest na-
stepnie wykorzystany w trybie adre-
SOWYIM absolultnym ndeksowym
(HILO,Y).
Kod rozkazu: §9F (159)
Dwustopniowa operacja AND pomig
dzy akumulatorem 1 rejestrem X
(plerwsza fazg) a naslepnie pomiedzy
otrzymanym w pierwsze| fazie wyni-
kiem | starszym bajtem adresu zwiek-
szonym o 1. Adres ten jest naslepnie
wykorzysiywany w lrybie adresowania
absolutnym indeksowym (HILO,Y).
Kod rozkazu: §BB (187)
Zawartosé komarki o adresie HILOY
poddawana |est operacy AND ze
wskaznikiem stosu przeniesionym do
rejestru X. Dale] wykonywane sa ko
lejno rozkazy TXS: TXA

Na zakonczene dzisiejszego odcin
ka pragnalbym wyjasnic |eszcze kwe
stie sporna dotyczaca rozkazu NOP w

wersji dwu- i trzybajtowej. Rozkazow
tych jak wynika z tabeli jest stosunko
wo duzo, czy jednak wszystkie z nich
1o prawdziwe NOP?
Rozne zrodita wypowiadajg sie roznie
na ten temat. Te najbardziej (moim
zdaniem) miarodajne dziela te rozkazy
az na trzy kalegorie, przypisujgc im
przy okazji trzy rozne mnemoniki:
NOP : $1A, 3A, 5A, 7A, DA, FA
SKB . $80, 82, C2, E2, 04, 14, 34,
44 54, 64,74, D4, F4
SKW : $0C,1C, 3C, 5C, 7C, DC, FC
Co6z oznaczaja mnemoniki SKB i
SKW? Sa to skroty od SKip Byte
SKip Word (dostownie: przeskocz bajt
i przeskocz stowo). W tym wypadku
.slowo” oznacza wyrazenie zlozone z
dwdch bajtow. Dia wickszosci Czytel
nikow istotny hedzie jednak przede
wszystkim fakt, iz SKB 1 SKW powo-
duja po prostu zignorowanie jednego
lub dwdch nastepujacych po sohie
bajtéw w programie; nie jest to catko
wicie rownoznaczne z rozkazem NOP
powodujacym wstrzymanie pracy pro
cesora na dwa cykle zegarowe | do
piero potem (jesh jest to NOP dwu-
lub  trzybajtowy) Jprzeskoczenie”
okreslone) ilosci bajtow.

Stosujac niepublikowane instrukcje
mikroprocesorow nalezy uwzglednic
takze pewne niebezpieczenstwo za
lym sie kryjace. Otoz nie kazdy mikro
procesor MUSI by¢ w omawiane tw
kody wyposazone, nie kazdy rozkaz
rowniez musi dziataé dokladnie w op
sany tu sposob. Znane sq wypadki, ze
dana instrukcja dziatata bez zarzutu
np. na starszych wersjach (lub se
riachy mikroprocesorow nie chciala
nalomiast dziata¢ na nowszych. Niek-
tore instrukcje moga tez powodowac
totalne zablokowanie komputera stad
proponowalbym zawsze zapisywac
program przed jego uruchomieniem.

| w ten sposcb drogi Czytelniku za
czynamy zbliza¢ sie powoli do konca
cyklu artykutow poswigconych moni
torom jezyka maszynowego. W naste-
pnym odcinku zajme sig omowieniem
ich rozszerzen — tzw. makroasem-
blerow w skiad kiorych wchodza takze
monitory. Omoéwimy trzy takie progra
my: CBR.-*I MACROASSEMBLER DEY'-
ELOPMENT SYSTEM (C-64), MER
LIN (C-64) oraz Swietny program o
nazwie LADS dla Commodore 128.
Programy te sa niestety przeznaczone
wylacznie dla posiadaczy stacji dys
kow stad tez postaram sie lakze omo-
wic tzw. HIFI ASSEMBLER dziatajgcy
z Commodore 64 | magnetofonem

Literatura:

Gelfand Felt, Strauch Krsnik
DAS ANTI-CRACKER BUCH
DATA BECKER, 1588

ISBN N 3-89011-253-6

COMPUTE! 5/1987
ISSN 0194-357X

Klaudiusz Dybowski
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Drodzy Czytelnicy!

Od wrzegnia biezacego roku
Klub Komputerowy ,MANIAK"
rozs swa dziatalnos¢ o
Amige. Zakres dziatalnosci Klu-
bu hedzie obejmowal wymiane
oprogramowania, doswiadczen
oraz literatury. Zamierzamy row
niez (o ile warunki na to pozwo-
la) zorganizowac cykl wyktadow
poswieconych temu komputero-

FerZd

wi. Weszystkich zainteresowa-
nych zapraszamy do Klubu o0so-
biscie (Warszawa, Wasilkows-
kiego 7) lub prosimy o kontakt
telefoniczny (40-62-64) po 15
wrzesnia 1989

Arkadiusz Jasiweciniski,
Andrze) Holowacz,
Pawel Bakowski
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ZEIIO PHGG "

»Zero page” to angielska
nazwa tak zwanej strony
zerowej komputera
(adresy $S00 do SFF).
Wszystkie podreczniki
podaja, ze jest ona bardzo
»Ciezko"” wykorzystywana
przez system operacyj.y

komputera.
Niec Fhed K proponuje
u | :
dnego z podanych tu
programi MNastepnie
ba przes

unac kursor w
1IdOCZNe mie)sce czyl
Iub wpisac dowolny inn
pr L;Jarn H.}h_"n graficzny

ie]s ekranie, w

Orych zmieniaja sie znaki,
to komaorki pamigci strony
zerowej, w ktorych system
operacyjny wykonuje pewne
dziatania scisle zwiazane z
Twoim progra ZWroc
uwage, ze podczas zapisu
badz odczytu programu cata
strona . zamiera’
rzeczywistosci jednak jest
ona wykorzystywana dale|,
lecz przerwania IRQ, w
ktorych umiescitem
procedure, sa ,,podkradane”
przez system operacyjny do
czasowej obstugi operacji

»Ca MNd

odczytu lub zapisu. Przyjrzyj
ie takze, co sie dzieje na

ekranie podczas wciskania

dowolnych klawiszy

Klaudiusz Dybowsk1

|

46 100 REM &¥% COMWMODORE 64 - IERD PAGE #3% |
3105 : |
78 110 FOR J=49152 TO 49191:READ O:POKE J,Q:NEXT '
D& 115 SYS 49152:NEW .
78 120 !
15 125 DATR 120,173,020,003, 141,038, 192,173, 021,003

83 130 DATA 141,039,192, 169,192,141,021,003, 169,025

b4 135 DATA 141,020,003, 088,096, 162,000, 181,000,157

44 140 DATA 000,004,232,224,255,208, 246,076,000,000 |
67 100 REM $%% COMMODORE 128 - ZERD PAGE ¥i% ;
38 105 :

4F 110 FOR J=3072 TO 3111:READ @$:POKE J,DEC(DS):NEXT
AC 115 SYS 3072:NEW

78 120 :

7h 125 DATA 78,AD, 14,03,8D,26,0C,AD, 15,03, 8D, 27, OC, A9
DS 130 DATA OC,8D,15,03,A9,19,80,14,03,58,60,A2,00, 85

55 135 DATA 00,9D,00,04,E8,E0,FF,D0,Fé,4C, 00,00

16 100 REM 333 COMMODORE 16/116/+4 - IERO PAGE 833

38 105 :

02 110 FOR J=B18 70 BS7:READ B$:POKE J,DEC(0$):NEXT

SF 115 SYS B1B:NEW

78 120 :

E 125 DATA 78,AD,14,03,8D,58,03,AD, 15, 03,8D,59, 03, A9
30 130 DATA 03,8D,15,03,A9,4E,8D,14,03,58,60,A2,00, BS

b4 135 DATA 00,9D,00,0C,E8,EQ,FF,DO,F6,4C, 00,00

L

HELP SCREEN

Wszystkie programy profesjonalne, takie jak dBA-
SE IV, LOTUS 1-2-3 czy CHIWRITER, wspomagaja po-

czatkujacego uzytkownika tzw. ,
samym programie. Wystarczy jedynie wcisngc

wisz 1 czy ALT H i automatycznie na ekranie poja-

helpem” zawartym w

wla-

wia sie tekst pomocniczy — nip. lista polecen progra-

miit.

]
jed
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Leonard Kasprzak.

ER
38
ES
F@
78
ca
93
41
25

D7

1A

ce

b

CB

BE

On

7B
6B

3A
12
FD
B0
b3
A2
A&
B3
E3

100 REM 33 HELP SCREEN &4 188

105 :

110 REM t¢3 LEONARD KASPRIAK 18%

115

120 :

125 B=49152:C$=CHRS$ (147)

130 READ A:FOKE B,A:B=B+1:C=C+A

135 IF B<49217 THEN 130

140 IF C<» 7374 THEN PRINT "SPRANDZ DANE.
“:END

145 DATA 162,000,189,000,004, 188,000, 193,
157,000,193

150 DATA 152,157,000,004, 189,000,005, 188,
000,194, 157

155 DATA 000,194, 152, 157,000,005, 189,000,
00&, 188,000

160 DATA 195,157,000,195, 152, 157,000,008,
202,208,214

165 DATA 162,231, 189,000,007, 188,000, 196,

157,000,196

DATA 152,157,000,007,202,224, 255, 208,

238,096

PRINTCS"TO JEST EKRAN GLOWNY ($0400-0

800} "

GOSUR 220

PRINTC$"TO JEST EKRAN POMOCNICZY ($C1

00-C5000 "

GOSUB 220

FRINT:PRINT

PRINT "WCISNIECIE F1 IMIENIA EKRANY."®

GET B$:I1F B$="" &DTO 205

IF B¢=CHR${133) THEN SYS 49152

BOTD 205

220 PRINT:FRINT "WCISNIJ DOWOLNY ELAWISI®

225 BET A%$:IFA3%=""B0OTD225

230 5YS 49152

235 RETURN

170
173

180
183

190
193
200
205
210
215

5
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Problem komputeryzaciji
polskich szkot lezy na sercu
wielu osobom, lecz niestety nie
tym, ktore powinny byc najbar-
dziej zainteresowane.

Z poczatkiem 1985 roku pojawit sig w Polsce
mikrokomputer ZX Spectrum. Wiazano z nim
wielkie nadzieje, pojawily sie projekty wykorzy
stania Spectrumow w niemal kazde] gatezi Zy-
cia. Jeden z projekiow dotyczyt szkot

Jak zwykle zreszig, :.wwtm )y byto w fazie do-
mysiow, przygotowan i planow. Tylko bardzigj
przedsighiorczy nauczyciele wydostali 100 tys
z funduszu pomocy naukowych zakupujac
Spectrum, magnetofon
lewizor.

Jak rzadkie byty to dziatania 1

 same] Warszawie poslapity lak poczatko-

) dwie s ’i~.t_JIy (licea ogdlnokszlatcace). Potem

'v aznych przybywalto, lecz rzad wielkosci po-
dniost sie znikomo

problem nny

N § - “~ e “ v &~
parg lasm, czasemilie

ch powie fakt,

Fojawit sie wilasciwego wyko-

rzystania sprzetu. Najczescie] opiekun kompu

tera (kompulerow) dostawat wraz z nim instruk

cje, z ktorej uczyl sie | prowadzit potem kotko
nformatyczne”™ . Bardzo rzadkn lrafiat sie opie-

un zaznap Sit

miony lrocheg z B em, Odrg, For
tranem (na kartach perforowanych). A ucznio
wiadomosci. Najwieksi entuzjasci
spedzali przy komputerze cate godziny, zarow
no rano, przed lekcjami, jak | po nich. Uczyli sig,
doskonalili, pisali programy i nic z lego nie wyni
kato

Komputetr
nien byc narzedziem.
mieli wybrancy (czasem stal nawet w szafie
pancernej lub w domu nauczyciela). Przebaki
wato sie cos na temat programow edukacy|-
nych, testow i zastosowaniu komputera w nau-
czaniu, lecz sprowadzalo sie to najczgscie] do
programow ,funkcja kwadratowa”, ,tesl z tabli-
czki mnozenia” lub ,pie¢ dal historycznych”

Gdy pojawity sie gry, programowanie poszio
w kat. Pracownie komputerowe staly sie salona-
mi gier i trudno byto temu delikatnie przeszko
dzic.

Nieliczni jednak mysleli powaznie o zasloso-
waniu , Trumien” w edukacji. Montowali mini
sieci, telewizory w scianach, pisali komplekso-
we programy. Rzadko dawato to efekt, bo nie
kazdy zdaje sobie sprawe, jak donioslg rzeczg
jest rozumieé sens i cel dziatania, zanim sig do
niego przystapi

Okres stagnacji trwal. | co by me robiono w
szkotach z Commodorami, Amstradami i innym
sprzetem, nie dawato to rezullatu

Ogromnym wysitkiem woli i innych waznych
czynnikow zaprojektowany zostat komputer EL-
WRO 800 JUNIOR, ktory miat uzdrowic infor
matycznie szkote i nareszcie dac uczniom szan
se poczucia sie obywatelami Europy. Projekty,
prototypy, plany, oferty to wszystko dawato
nam ztudzenie, 7ze cos sie zmieni,

wie takneli

stat sie bowiem , bogiem”, a pow

Na razie dostep do niego
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Zakiady Elektroniczne ,Elwro” podjety sie
wyprodukowania 5 tys. sztuk Juniorow do wrze-
snia 1987 roku. Na te] podstawie otrzymaly za-
mowienia rzadowe i rozpoczely jego realizacje.

Z przyczyn, ktorych nie warto tu ani teraz
rozstrzasac Juniory nie zalaty szkot ani w 1987,
ani 1988 roku. Formalnie wyekspediowana zo-
stata ilos¢ 5000 sztuk, nie zaspokoito to prag-
nien 1 nadziel.

Tak wiec przeciagnat sie kolejny, tym razem
powazny i nawet wiarygodny projekt kompute-
ryzacji szkot. A uczniowie | nauczyciele czekal
Szczesliwi, klepigc w gumki , Spectrumny” ma-
rzyli o IBM-ach, nieszczesliwi mieli nadziejg na
wymarzone , Spectrum”

Tymczasem w Polsce powoli pojawialy sie
IBM-y. Bardzo nieliczne szkoly wysuptaty milion
lub dwa i zdotaly zakupic ten symbol kompute-
ryzacji, elektroniki, nowoczesnosci itp. — IBM
PC XT, zwykle w najubozsze] konfiguracji

Nieliczni siegali wiec po w
-—— W{‘.ia;' czekata

sa tacy, ktorzy doczekal sie. Otrzyimal bar-
dziej lub mnie] kompletny  komplet” w postaci
kompulera nauczycielskiego, komputerow ucz-

nelk l\-\:l‘r\\-i‘.il

niowskich, stac) dyskow, czase i drukarki. Mimo
to, iz system sieci w szkole zostat uznany za zty

dawno i przez madrzejszych od nas, to dato
by sig z nim wytrzymac, ale '

No wiasnie. W tym
jest techmika. Junior wielkoscl
drukarka wielkosci kombajnu,
(dobrze, gdy sa wszystkie) i: TO

Kiepskie czesci, nied ntaz, ogolna
bylejakosc¢ powoduje, ze Juniory padaja jak mu-
chy. Ciagle wizyty serwisu sa
instalacji

Jesh juz wszystko sie uda,

przypadku przeszkoda
BM-a
platanina kabli
NIE DZIALA!

baby™

ctach LT |

nieodzowne przy
niemal kazdej pracowni ,Juniorowej”

kompulery dziatajg
problem kolejny

Warczy
obstugi tego dziw

Komendy. 7e  specjalne, kombinacje
zoslaly lak dokladnie wymieszane | skompliko
wane, zegokolwiek bez p
instrukcji jest niemozliwe. Nie ol i

pojawia sie
adta

Zze odszukanie c

vania ksiazeczki. prob i bledow. Ale

WETTON

do opanowania; przed nami problem w I1slocie
iajwiekszy cprogramowarn
Wiadomo nie od dzis, ze komputer jest wart
I\_,Jx- cQ programy e Jesl mamy _:|,.' pra
komputery
zrobic? Pisac od nowa |,

cownie d: f
funkcje kwadra
towa”™? Dostarczane jako wyposazenie dyskiel
ki z Basicem, Turbo Pascalem, Wordstarem to
za mato. Rownoczesnie z rodzacym sig w bo
Jurmorern winno sig bylo myslec, co wtasci
wie mamy zamiar z nim zrobic. Dobre oprogra
mowanie edukacyjne nie jeszcze
diugo, do tego trzeba wysilkow wielu ludzi i to
od strony koncepcji, a nie tylko ,siadl i napisat”
Skoro mamy juz sieci (pomijam ich sensownosc
i bezustanne klopoty w uzytkowaniu), kompute-
ry zgodne opcjonalnie z ZX Spectrum, lecz wy-
korzystywane. jak przystato na powazne syste
my, pomysimy, co by przydatne byty
uczniom, by im cos dawaty. Oni na TO czekajg!
Marcin Przasnyski

mamy

powslanie

ZrC ._]It'

Otrzymujemy listy od nauczycieli ,uszczesli
wionych"” sieciami ,Juniorow”. Proszg nas oni
o rade, pomoc, kontakty. MNieslely, jestesmy
prawie bezradni. To, co mozemy zrobi¢ w tej
chwili, to zamieszczanie adresow szkot wyposa
zonych w ,Juniory”. Prosimy wiec o listy.

Oto adres jednego z klubow:

Zespot Szkdt Zawodowych WWK, 21-110
Ostrow Lubelski, ul, Armii Ludowe] 3
Wyposazenie: sie¢ 9 kompulerow, stacja 2 x
720 KB, drukarka D-100M

2 f-f«m.,-.\;ra -:,f?.t,»sn

POGRUBIONE
LITERY =—

Jednym z mankamentéw ge-
neratora znakow ZX Spectrum
jest grubosé¢ liter, przeszkadza-
jaca w wyrazistym wyswietla-
niu danych na ekranie.

Ponizszy 69-bajtowy programik powstaje wlas
me, aby umozliwic pisanie pogrubionymi i standar
dowymi literami jednoczesnie.

Nowy znak powstaje przez nalozenie na siebie
jego zwykle] postaci i tej ;;rh‘--sumeto, o jecden punkt
w |I 'wo (rozkazy maszynowe SRL i OR). Procedura

1 jest relokowalna | mozna jga umiescic pod dowol
I W adresem. Sposob wywolania: LET zm=FN g
(.TEKST"). TEKST moze zawierac znaki o kodach
od 32 do 127 wilacznie, gdy wystapia inne znaki,
automatycznie wypisywanie tekslu zostanie przer-
vane. Program buduje pogrubiong litere jako
GRAPHICS ,u", wiec we wlasnym programie nie
mozna definiowac tego symbolu (po wykonaniu in
strukcy pisamia TEKST-u, GRAPHICS ,u” zostanie
wymazane)

Andrzej Wawrzynczyk

12 INPUT "Adres startowy = ", a
dres REM BE
<@ LET suma=9: REM 48
= g; FUR n=adres TO adres+635: RE
1 A
4@ RERAD kaJt: POKE n,bagt REM
=7
S@ LET suma=suma+bajt:. REM RC
= NEXT n: IF suma«:B6932 THEN
: REM 28 -
DEF FM g9i13%!=USk adres REM

o

PG = 2

CE-j- GONC=ITeOa
oTne

[

=
oo
b

o M D

M=
o (1]
=4

e m ]
T R mInan
(=14}
IS
T

n
-
-

=

B @ OGS EaRS
nm

T I

A 205,63, 182 18,19
'.:u::,E 2e5,1, EE 62,164,

-

L]

f

B
7]
o
T
b’
I
L
o
i
w
an
=
o
L
=
m
[
L]
LA
Ly
€
=

’ ¥ ’ r’

n
m
b4
o
0

PCHtA DRUGA

Ta pchia tez brzeczy, ale
przez generator AY, ktory juz
pewnie macie.

Wykorzystuje przy tym dwa porty, 0 nume
rach 65533 i 49149. Peina definicja wszystkich
mozliwosci trzech kanatow, perkusji itp. nie
zmiesci sie w lej pchle, poeksperymentujcie
wigc na razie w jednym kanale.

Po wecisnigciu spacji ustyszycie zmieniajacy
sie dzwigk, ktory zaniknie. Oprécz tego klawi-
sze 1—9 Oo;walaja wywolywac krotkie nutki. |
bo to tylko pchta.

to wszystko,
Gen Martinez

10 LET a2=65533: LET b=49149

20 our ?: ouT b,255

i0 OUT a,7: OUT b,6l: QUT a,2: OUT b,0:
oue a,gz OUT b,1%

40 LET ag=INKoY#

50 IF ag=" " THEN FOR f=120 TO 250:
oUT a,2: OUT b,f: WIXT f: GO TO 20

60 IF ag>="0" AKD ag<="9" THEN OUT a,2:
OUT b,200+3xVAL ag

70 FOR f=1 TO 50: KEXT f

80 GO TO 20
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zobaczysz eczke”, listing wprost
isiany jest roznego rodzaju znakami
kontrolnymi, a co gorsze zawierajacy

Zby z warloscia

ZmMienNnoprzecinkowa roznigca sie
od wartesct  widziane]”. Nie jest sie
WIEC pewnym niczego.
Dla wielu jedynym wyjsciem jest
zatadowanie programu pod COPY
COPY, by tam usunac znaki
kontrolne oraz poprawic wartosci
liczb. Jest to jednak proces uciazliwy
i1 czasochtonny. Lepszym
rozwigzaniem byloby wywotanie
napisang] w kodzie maszynowym
procedury, ktoraby listowata program
w zadany sposob. Tym whasnie jest
LISTER. Wykonuje on cata ,brudna
robote” za nas. tzn. omija wszystkie
kody z zakresu 0—31 i obok
wszystkich liczb (z wyjatkiem
traktowanych jako wyrazenie
tekstowe, gdyz tu, to co sig widzi, to
«Jjest”) wypisuje w negatywie
prawdziwg wartosc. Pozwolilem
sobie polaczyc swaj program z
LOAD/MERGE z Bajlka 2/88, gdyz
jest to najkrotsza | najbardzie)
c'- 4.-_(;--: cka z mozliwych procedura
dujgca BASIC

Aby wykarzystat mini-pakiecik
LOAD&LIST nalezy wpisac
program w k .f-: It I lub asemblerze

nalesy parn []f D ragraniu

> Zleceniel

SA‘."E CHFIS ¢39 F o &
L,HF{S 24-., CODE ADH'—‘& 1(}1]

1 H
. J

'“.ANDOP“-UZE‘ USR adres
poczratkowy,
RAKDOMIZE USR adre
poczatkowy 26
k |

nomie i
F’OI’E adres pOCZdikay v 27,3
(st It

Juv&k:ﬂfarnfvlvskz

#HIZOFT_GENS3MZ RSSEMBLER®
Z¥ SPECTRLUM

Copuyright (C) HISOFT 19&83.4
ALL ridghts reserved
Fass 1 errors: 0@
18 *C-
2@ *C+
30 , BRSIC LISTER
4@ . (CIJAMSOFT ' &9
EQDQO EQ ORE 0200
EQQQQ 6@ LOACDER LD EC,34
QDR 3 70 RET 48
Fo0Q4d &0 PUSH DE
£QDQ Qg FOP IX
EQRQ@T7 100 LD (LY +56) ,1
gooll 11@ LD (IX4+1) ,25
52015 120 CALL 1821
?ﬁﬁi& 13@ LD HL , (23618
QD1 140 LD (23621) ,H
L
EQQz4 15@ RET &
EQRES  1EQ DEFE ZEE
BOV2E 17Q@ LISTER LD 6,2
BQAER 180 CALL #18@1 _
?B@ﬁi 190 LD HL | (23835
62034 200 NOWLIN LD AL, THL)
EQRZE  Z10 cP 840
fOA37 =220 RET NC
BRA3E =230 CALL HB1lRZS
EQQ41 =40 ING  HL
6QR4z 250 INC  HL
EQ0QA=  ZED ING ML
€Q0ad =70 FETLA LD A, (HLY
60045 =260 CALL Liczem
0048 290 CF 13
EQOSQ 30 JR Z . KONL IN
@052 310 cP - X
50084 320 JR C,DRLEJY
EQRSE 33 RST 16
QST 340 INC  HL
QRS2 56 JR PETLR
ERQB0 JIE0 KONLIN LD a, i3
BROEZ 37O RST #10
EQREZ S&@ ING  HL
EDQEL 390 JR NOWL IN
EQURE 400 DALEJ INC HL
EORET 41w JR FETLA
60262 aZ@ LICZEA CP 14
EQarl 430 RET NZ
EQQ7S 440 ING ML
EQR73 450 LD f, 32
EQQ7E 4EQ RST H10
EQD7E 470 LD A,20
Q078 Q&R RET nio
EQO79 480 LD Hii
EQas1 S0 RET #10
EQ@&z ES10 PUSH HL
EQRE3 SZ0 CRLL #3384
EQRSE S30 CALL &8ZDE3J
EQQ=S =40 POF  HL
EQQGLQ SS0 LD f,20
032 S60 RET #10@
&Q0a3 570 LD /],
EQRT5 5SSO0 RsET nie
EQQ2E E9@ LG &, (HL)
Qa7 600 ING HL
QR3S 610 ING ML
Q@22 620 ITNCG  HL
@100 €30 ING ML
E21Q1 €ad RET
Fass 2 e€rrors: Q@
Table uUsed: 12z Fiom 195
12 REM
20 REM
Z@ REM
42 CLEAR S59999: LET adres=€000
@:- LET sz@
S@ FOR a=1 TO 4: FOR b=Q TO 24
?@ READ ¢: FOKE adres+b,cC
O LET s=s+¢: NEXT b ’
_E@ RERD ¢: IF s<»tc THEN PRINT
E%&E&w dameg w Linii ";142+1@%a:
STopR
9Q LET adres=adres+25: LET £=0

108 NEXT a

;%? FORE adres ,25: FOKE adres+l
» 20

12@ PRINT "LORD - USR ";adres-1
@d: PRINT “LIST - USR “;adres-74

139 SAUE CHR$ 239+" & "+CHRS$ 24
D%D&E adres-100, 102

40 REHM _ . )

150 DATA 1,54,0,247,213,821,885
253,64 ,55,1,221,54.1,2355,20%,29
,7,42.686,05,4%4,88,92. 407, 4581
_lED CATR_255,62,2,295,1,282,42,8
§,92,136,254 64,405 ,205,40,28, 55
£ 35,085,126 ,20%,165,234 ,254,13,27
L™

179 CATA 40,£,284,32,56,12 . 215,
85,24,240,62,1%,215,55,24 , 224, 3%
,24 ,251 ,264 ,14,192,36,62,532, 2366

189 DATA 215,é2.20.215,63,1,215
1229,205,180,51,205,227.45.225,8
géga,gls,&a,a,aia,126,35,35,35,2

-~ NA CO
CZEKAMY?

Popularnos¢ Spectrum nie
stabnie. Co wiecej, wazrasta,
gdyz ,Trumna” z cata bateria
przystawek potrafi zmusi¢ do
opadniecia szczeke niejednego

Commodorowca.

(aen e mieC
S0KEB D WY i
gzemplarzu Spe I ciciele
ibaja, by € WYPASC Z ¢ ju. Ale 0 tak
znacznyct "r“r'.,f!|-.,~_._- sci Spectrum uzywane |jest
ctowni -:1{ qler

Dobrze poinformowani wiedzs v 10 (
viko lizona e gier, | yCh ki

} h ty 0 prostu sa 32 Progu
wst are jednoczesi
iy i O 10
g Tt
{ I eCt
i Y
( 1 aZU} =
| | I e1(
i AACIC £ Ld I
t ( | ! gra, gdy wychogzi
2y, Ztuje k. 15f, zas po
h acach juz ok 84

Prabujac wyprzedzic miektore gry, zamiesz

czamy tuta) iste ostatnich h- W Z AN {_]|I

Red Heat wieloetapowa strzelanina na
podstawie lilmu z Arnoldemn S—{(_'n'-,',gar/s,'w]t_\_c_jgtﬁ
rem. Ocena 74%.

2. Forgotten Worlds wniez strzelanina,
niezwykle szybka, barwna 1 urozmaicona. Oce
na 90%.

3. Chuck Yeager's Advanced Flight Trainer

rewelacyjny symulator lotu, napisany przez
firme Electronics Arts w konsultacji z pilotem
Chuckiern Yeagerem. Ciekawa grafika, 16 sa-
molotéw do wyboru, opcje nauki, figur akrobaty-
cznych itp. Ccena 80%.

Crazy Cars Europa kontynuacja gry
Crazy Cars. Tym razem do wyboru kilkanascie
iras przez Europe. Ocena 75%.

5. Jaws komnatowo-przygodowa gra
oparta na pomysle z filmu ,Szczeki”. Bardzo
ciekawe efekty graficzne. Ocena 69% .
ini Wi i a bezsenso-
wna strzelanina, przeniesienia z automatow
Ocena 56%

7. License to Kill misja szpiega gdzies w
dalekim kraju. Do zdobycia dokumenty 1 spora
gotowka. Ocena 70%

Firma Ccean zapowiada gre Nightbreed, Do-
mark gry Xybols i Sanchez, lecz na razie nie

wiadomo o nich nic (’18?1 Marti]-'ze"
T 1

POPRAWKA DO GENERATORA
——DAWIEKU ———

W numerze 6/89 zamlesciliémy sche-
mat Ideowy deneratora diwigku AY 3-°
8910 do ZX Spegtrum. ‘W schemacie nie ;'
zostala opisana jedna nozka chipa AY;
‘Pofozona w jego lewym gornym rogu.

“Powinna mieé ona numer 22. Za nigdo-
pafrzenie urdoczru&wuprnzamy 5.7

Rcdm‘f'c_?a
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The Norton Utilities Ad-
vanced Edition jest najbar-
dziej znanym edytorem dys-
kowym komputerow serii
IBM PC.

amy lego WIa|G
prZedgic ne M <acig losc
lowolneqgo dysku wielu cjack
awaryinych pelnia one rolg ostainie
deski ratunku, pozwalajge odhworzye
niedomknigly lub usuniety zbi Oso
by bardzie] zaawansowane, ale czgslo
mniej moraln orzystajg z edylarow

\ '."-'_ SFCZana AN
nicznych programow uUZylkow luk
qgier

IBM PC nie jest wypatkiemn, prakly
cznie na kazdym kompulerze z dys
kowym sysiemem operacyjnym d
sle jest program umozliwiajgcy
edycje dy ki, W pr; - CP/M
Plus dla 8-bilowych Am 1 firma
HiSoft oferuje produkl pod nazwa Kni
fe Plus, w wers zarowngo na PCW, jak
| na CPC

Ma rysunku 1 przedslawiono pod
stawowy ekran edyc)i. W drugim wier-
szu Znajdujg sie informacje ¢ typie na

(Drive. B), numery sciezki
sektora (Sector),
nazwa pliku (file). Ponize
j@sl  zawartosc p
seklora w formie szesnastko
wej (Srodkowa czesc) | kodow ASCIHI
odpowiadajacych  kolejnym  bajtom
Klawisze strzatek pozwalaja na ruch
kursora, a tlabulator (TAB) przelgcza
tryby edycji (szesnastkowy « ASCIH)

Znaczenie pozostaltych klawiszy
opisane jest na rysunku 2, przedsta-
wiajgcym ekran ,pomocy” programu
Knife+, dostepny po nacismeciu kia-
wiszy ALT H. Znajomosc kilku an-
gielskich stow  kluczowych pozwala
zorientowac sig w mozliwosciach ole-
rowanych przez program, bez korzy
stania z instrukgjl. Oprocz wysSwietla
nia i modyfikacji dowolnych sektordow,
blokow fragmentow pliku, bardzo
ciekawg opcjd jest wyszukiwanie cig-
gow znakow (lub bajtow) w dowolnym
miejscu  dysku, Utworzenie niedo-
mknigtego, w skulek awarii kemputera
lub programu, pliku jest mozliwe dzig
ki poleceniom uzyskanym po sekwen
cji klawiszy EXTRA B, EXTRA R i EX
TRA C.

Uzupetnieniem zbioru KINI-
FE+ COM jest kilka dodatkowych pli
kéw znajdujacych sig na firmowej dys
kietce HiSoft'a Krotk progran
SD.COM stuzy do wyswiellenia kata-
logu dyskietki z podaniem doktadnych
informacji o plikach, a zbior UNE-
RA.COM pozwala odzyskac skasowa-
ny omytkowo plik. W wielu systemach
dyskowych usuniecie pliku polega na
zmianie jednego bajtu w skorowidzu
(ang. directory) dyskietki, bez fizycz-
neqo kasowania ./.'-]|'1I5-_-a_]'1\)."f'|' seklorow.
Z tego powodu dzialanie programu
UNERA.COM nie |est szczegolnie
skomplikowane

Czasami przy pracy, nawet z firmo
wymi dyskietkami (szczegolnie Max
ell'a), zdarzaja sie probiemy z odczy
laniem jakiegos sektora, co nie poz
wala na skopiowanie lub uruchomie
nie programu. Jesl po wielu probach
uda sie wczytac taki watpliwy sektor
do pamieci kompulera, przy pomocy
programu Knife+, to jego ponowne

pedu
(Track)
(Block) i
swietlona

potowy

FWSZ |
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Rys. 1 Ekran edycji pliku

BUX KD J¥
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(] N
z P
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’ ]
| A Y

Press a k

Rys. 2 Ekran

Use cursar keys to move
axd the (16B) key to »

areund od2t window
ove detween hex and ASCIY,

goto previous sector
gotn next sector
goto previous Lrack
goto next track
select new track
select new sector
write this sector - CARE!
paste this sector
search for ASCII pattern
search for hyte pattern
search for next pattern
show other half of sector
filp hetween hex and ASCII edit
quit edit
select new block
goto next hlock
goto previous hlock
oto filename , .
uild this block into build file
huild this sector inte build file
close huyild file

show help
il

ey

wPomocy” programu Krnife 4

OCEDURE
TR CP SOFTWARE

ks

PAKIET PR

Na poczatku 1986 roku na rynku
angielskim pojawit sig  Amstrad
PCW BZ56 I = kA 0OS5( Wro-

gramowania d > 1 W '.}’!l

sie. utrudniata jego wykorzystanie.
Uboga literatura dotyczaca sprzgtu
tez nie ulalwiata zycia programi
stom. zegolnie kiopolliw _
brak instrukcj graficznvch, sprze
dawanego razem 2z
interpretera jezyka BASIC. 7
zaniem tych problemow jest oferta
brylyjskiej firmy CP Software, pre

ponujacej pakiet 52 procedur w ke

dzie maszynowym, dostepnych

BASIC'u.
& firmowa

Na rysunku 1 przedstawiono ka
talog dyskietki firmowe|, zawierajga-
cy 11 plikow. Tekst zrodtowy pakie
tu, przygotowany w |jezyku asem
blera procesara Z80 znajduje sig w
zbiorze  SCODE GEN Wersje
skompilowang, nadajaca sie do uru
chomienia, zawsera zbior SCO-
DECOM. Pliki z roszerzeniem
BAS, sa przykiadowymi programa
mi w BASIC'u, demonstrujacymi
wykorzystanie pakietu. Uruchomie-
nie programu DEMO.COM pozwala
na bezposrednie przekonanie sie ©
mozliwosciach oferowanego zesta
wu procedur

Lista procedur

Liste procedur pakietu (TAB. 1)
mozna podzielic na siedem glow
nych grup. W grupie pierwszej znaj
duja sie procedury pozw
uzyskanie efektow d
przy pomocy zanstalowanego
komputerze brzeczyka. Druga gru-
pa zawiera 13, stosunkowo pros-
tych, procedur obstugi trybu teksto-
wego ekranu. Kazda z nich mozna
bezproblemowo zastapic w  BA-
SIC'u instrukcja PRINT z odpowied-

nimi  parametrami. Kolena

SZC

komputer

zawiera 4 procedury graficzne rysu
jace 1 ekranie punkty i proste
(PLOT DRAW, UNPLOT UN-
DRAW). Obstuge ekranu zapewnia
zestaw 11 procedur, z Kiorych na

uwage zastuguje, przydatna w
grach procedura wyswietlania dusz-
ka (ang. sprite). Inna interesujaca
procedura wnetrza f
gury nie dziata dobrze. Pigta grupa

wypetniania



procedur stuzy do drukowania na
ekranie i drukarce liter o rbznych
szerokosciach | wysokosciach. Mo-
zliwe jest rowniez zdefiniowanie
wlasnego generatora znakow. Pro-
cedury systemowe zawarte w 570-
stej grupie obstuguja miedzy innymi
wilasny jednaobajiowy generator
liczb losowych, czytaja joystick i re-
alizuja dostep do zegara sysiemo-
wego. Ostatnia grupa zawiera 4
procedury dotyczace stacji dyskow
i plikow na dyskietce.

Wspotpraca z BASIC 'em

Przed wywolaniemn interpretera
jezyka BASIC nalezy uruchomic

program SCODE.COM, ktory insta-
luje pakiet w pamieci komputera w
przestrzeni adresowe|: COQQO,
E73E,. Pierwsza instrukcja, konie-
czna do wykonania w BASIC'u jest
MEMORY &HBFFF, ktdra rezerwuje
pamiec dla pakietu, ale jednoczes-
nie zmniejsza obszar dostepny na
whasny program. Korzystanie z pro-
cedur jest stosunkowo proste | po-
lega na zastosowaniu kombinacji
instrukcji POKE | CALL. Przyktado-
wo wyswietlenie na ekranie punktu
o wspotrzednych 50,100 wymaga
nastepujacej sekwencji polecen-
A = 49190 : POKE 4922050 :
POKE 49221,0 : POKE 49222,100 :
POKE 49223.0 : CALL A

Wspotpraca z Turbo Pasca-
lem

W dokumentaciji pakietu opisano
wykorzystanie pakietu tylko z po-
ziomu BASIC'a. Jednak przy za-
chowaniu pewne| ostroznosci moz-
na rowniez odwolywac sie do niego
przy pracy w Turbo Pascalu. W za-
sadzie bezpieczne s3 tylko progra-
my kompilowane na dysk z adre-
sem koncowym (ang. END AD-
DRESS) mniejszym od COOQQO,.
Utrudmia to uruchamianie diuzszych
programow. Krotkie procedury nie
deklarujace duze)] pamieci na
zmienne, moga byc kompilowane
do pamieci. Dzieki instrukcji INLI-
NE, tablicy MEM lub zmiennym z
atrybutermm ABSOLUTE, korzyslanie
z pakietu w Pascalu. jest znacznie
prostsze niz w BASIC'u. Podano
dwa krotkie programy demonstrujq-
ce zastosowania pakietu przy pracy
z Turbo Pascalem. Listing 1 zawiera
program kreslacy tr-'v|1‘\at I wypetnia
jacy jego wnetrze. W programie
M' lSlC (listing 2) zdefiniowano pro-
cedure NOTE, ktora pozwala na wy

granie okreslonego dzwieku na

brzeczyku kompulera.
Podsumowanie
Prezentowany pakiet firmy CP

Software zawiera kilkadziesigt niez

wykle uzytecznych procedur, kto
rych zastosowanie zarowno w BA
SIC'u, jak i Turbo Pascalu, pozwal
na znaczne uatrakcyjpnienie wias
wych programow. Dobra dokumen-
tacja | bogato opisana wersja zr

dtowa procedur, znajdujgca sig w
biorze ‘a( ODE.COM, stanowi do-
KO palnig wiedzy o posiada

\ mputerze 1 m
miotem sar

0Ze byC przed

modzielnych studiow dia
osob  bai i zaawansowanych
Moja szczegolna uwage zwrocita

duza szybkosé¢ procedur graficz-
nych i mozliwosci dzwiekowe pa-
Kiel.

Jonasz Mayer

Opisywany pakiet zostal nam
udostepniony przez pana Jacka
Cieslikowskiego. Dziekujemy.

TAB. 1.

Lista procedur:

(numer procedury |
operacja)
I. DZWIEK
1. Wigcz brzeczyk
2. Wytacz brzeczyk
3. Brzeczyk (krotki sygnat)
48. Wygra] dzwiek o zadane] cze-
stotliwosci 1 diugosci
. TRYB TEKSTOWY
EKRANU
4. Kursor w pozycji nome (lewy
gorny rog ekranu)
5. Wyigcz kursor
6. Wilacz kursor
7. Zapamielaj pozycje kursora
8. Odtworz zapamietana pozycje
kursora
9. Kursor o linie do gory
10. Kursor o linie na dot
11. Kursor w lewo
12. Kursor w prawo
13. Ustaw pozycje kursora
14, Czysc ekran
15. Cofnij kursor i usun znak
16. Wykonaj powrot karetki
Ill. PROSTA GRAFIKA
17. Narysuj linie prosta (lub kilka li-
rii)
18. Usun linie prosta (lub kilka linii)
19. Wyswietl punkt (PLOT)
20. Zgas punkt (UNPLOT)
IV. OBSLUGA EKRANU
Inwersja ekranu
Odtworzenie pierwotnej posta
ci ekranu (jes!i byta inwersja)
. Zgas ekran
. Zapal ekran z powrolem
. Wypelnij linie ekranu
screen line)
. Wypetnij wnetrze figury
Inicjalizacja duszka (sprite)
. Wyswietl duszka
Przesun (scroll) calty ekran w
gore lub w dot
51. Zatadu) obraz z dysku
52. Zapisz obraz na dysk
V. TEKSTY W TRYBIE
GRAFICZNYM

wykonywana

29.
30.

(Fill a

36. Wydrukuj tancuch znakow (trzy
wielkosci)

37. Wydrukuj n odslepow (spacji)

38. Zderinmiuj wilasny znak w gene
ratorze znakow

39. Przetacz miedzy czcionka po-
chyta a zwykia

40. Przelacz miedzy czcionka 2001

a 7‘."-.'\,"?({6
49 Wydruij na drukarce tekst za-

wierajacy samodzielnie zdefi
niowane znaki
VI. PROCEDURY SYSTE-
nn()vve
Lm jdz /t‘f]nlu systemowy
:’/ Isun linie statusu (Drive is . )
23 {..';-:H'-:.-'G:z ii:' e slatusu
24. Inicjalizuj generator liczb losc
wych
25. Pobierz liczbe losowa
26. Opoznienie o n sekund
27. Czekaj na powrot plamki (frame
fiyback)
28. Czvytaj ioyslick
45. Pobierz znak z klawiatury
35. Wyzerowanie systemu (RE-
SET) )
Vil. OBSLUGA DYSKOW i
PUKOW
Wiacz naped stacji dyskow
J4. Wylgcz naped stacg)i dysko
43. Zataduj plik do pamieci
44. Zapisz fragmenl pamieci na dy-

sku

-4 s - -_o“
Directory For Orive A: User ¢
__--!f!f____ E!‘.’EE Recs  Attributes Name tytes Recs Attributes
DEMD  COM Ik 3 Dir R DENOI  CON 11k 82 Dir RV
DENO2  COM 4k 28 Dir Ru DEMO3  COM 3k 18 Dir RV
EXAMPLE! BAS Ik 4 Dir R¥ EXAMPLE2 BAS Ik 8 Dir AW
EXAMPLE3 BAS Ik 5 Dir RY EXAMPLEA BAS Ik 6 Dir AW
EXAMPLES BAS 1k & Dir RV SCODE  COM 10k 80 Dir RV
SCODE  GEN  S4k 426 Dir R
Total Bytes = 88k Total Records = 664 Files Found = 11
Total 1k Blocks = 88  Used/Max Dir Entries For Orive A; 14/ 64
fiys, 1, Katalog dyskietki firmowej,
Frogram Line_and_F1ll;
rocedure Xelrscr:
gJ1in
inline ($CD/$55/4C2);
end; € of Xclrscr )
E rocedure DrawLine (x1,yl,x2,vZ : integer);
eq1n
JHem [$DB7A] 1= }; Mem ($DB7B] := 0!
Mem [$DB7C] := 0 © Mem [$DB70) := 0
Mem ($DB7E) := 0: v Mem [$DB7F) := 0O,
Mem ($DBZ0] := Lo(x1): Mem [$DE81] := Hi(x1):
Mem ($DBBZ) := Lo(yl); Mem [$DBB3] := Hi(yl),
Mem [$0B34] 'z Lotx2); Mem [$0BB5] ;= Hitx2):
Mem [$DESE] := Loty2): Mem [$DEB7] '= Hily2):
inline ($C0/$00/$C0);
end; { of Orawline )
grnzedure FillArea (x,y ! integer);
gJ1n
K = 255-5
en [$0B73} := Loty);
Mem [$0B74) := Lo(x)' Mem ($DB7S] := Hiix):
inline ($CD/SFE/SE3)!
ena: ‘
var
th ; char;
be§in
tlrscr:
DrawLine (100,100,150,100):
DrawLine (100,100,150,150):
DrawLine (150,150,150,1003;
repeat until keypressed; readikbd, ch);
fillarea (120,102);
end,
Listing |, Plik DRAWLINE, PAS
Frogram Music
grocedure Note (pitch, duration ! 1integer);
gq1n
Mem [$E46A) := Lotpitch); Mem [($E4FE) := Hilpitch):
Mem [$E468) <= Lo(duration): Mem [$ELE3] i= Hilduration):

Inline fitﬂfﬁ‘&f!EﬂJ'
end; { of DrawLine )

var 1,) | integer!

begil
Em‘ 1:= 1 ta 10

do for 3 =1 to
do begin _
nate (14500,));
gelay (100}
end;
end,

Listing 2, Plik MUSIC,PAS

BAJTEK 9/89
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PROGRAMOWAC MOZE KAZDY

JEZYK

DLA NAJMLODSZYCH

czyli trzeci wieczor
z czarnoksieznikiem

Nastepnego wieczoru nasz znajomy usiadt wy-
godnie w fotelu. W chwili, gdy siggal po czarnok-
sieska ksigge zadzwonil telefon. Po rozmowie lele-
foniczne] naszemu przyjaciclowi byto bardzo
wstyd. Rozmowca przypomnial mu, Ze wiasnie mi-
nety imieniny ich wspolnego kolegi a on nawet sig
nie odezwat. . _

— Jak to sie mogto stac — przeciez ja mam nieza-
wodny sposob? — pomyslal. Wyciggnat z kieszeni
chustke na ktorej byto dia pamieci zawiazanych kil-
ka supetkow. Niestety, nie pamigtal co te supetk
mialy przypominac. _

— To nie jest dobry sposob — pomyslat. Moge
przeciez zrobi¢ sobie taki notatnik w pamigci kom-
putera. Jest to jednak praca na kilka (moze kilkana-
$cie) wieczorow. Ponadio, zanim zaprojeklujg
strukture takiego notatnika oraz sposob korzystania
z niego, powinienem poznac wigcej zaklgc | skon-
struowac kilka uzytecznych algorytmdw. Na poczg-
tek przydatoby sig, zebym potrafit okreslic diugosc
wprowadzanego do komputera nazwiska lub ogol-
nie tekstu .

Siegnat po ksiege, otworzyl |3 | zaczgl czytac

JZnaki tekstu przechowywane sg w pamigc
komputera w kolejnych jej komaorkach. W celu ta-
twego znalezienia konca tego tekstu, za ostatnim
znakiem umieszczony jest zerowy znak ‘0" (analo-
gicznie do 'n’ jako nowei lini). Tekst zajmuje wigc O

Na poczatku roku 1987, kiedy
pojawit si¢ nowy 32 bitowy mi-
kroprocesor firmy Intel o sym-
bolu 80386, mozna byto przy-
puszczac, ze rok ten w historii
komputerow okaze sie kolej-
nym okresem dominacji ma-
szyn koncernu IBM, a szczegol-
nie modelu 80 nowej serii PS/2.
Pojawienie sie nowych transputerow T414 |
T800 brytyjskiej firmy INMQOS zmienilo ten
obraz. Za 3000 funtéw mozna bylo kupi¢ kar
te BOO4, ktora po wiozeniu do starego mode-

lu IBM PC/XT zwickszata jego wydajnosc
obliczeniowg 20—25 razy. Jest to kilkakrotnie
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jedna komarke pamigct wigcej niz ma znakow. Sta-
fe tekstowe umieszczamy w cudzystowach dia od-
roznienia od stalej wartosci, klorg umieszczamy w
apostrofach. "x" jest tekstem zajmujgcym dwie ko-
mérki pamieci — kod litery x 1 zerowy znak 0. "%’
jest stata wartoscig rowng kodowi litery x zajmujaca
jedna komorke pamigci _

— Jest to bardzo istotna roznica, o ktorej musze
pamietac, gdy bede pisal programy przetwarzajgce
teksty — pomyslat czarnoksigznik.

Teraz zamysli sie przez chwilg.

— Algorytm jest prosty. Musze sprawdziC, czy
znaki sa rozne od zera, jednoczesnie zwigkszajac
numer znaku o jeden. W ten sposob sprawdze ko-
lejne znaki az dotre do znaku zerowego, ktory kon-
czy tekst. Sprawdzanie musze powtarzac w petii
Jeden sposob zapetlenia juz znam. Ciekawe, czy
istnieja inne sposoby?

Otworzyt ksiege | kontynuowat czylanie:

.Kolejnym sposobem zapetlenia programu jest
wykonanie instrukeji w petli ,robgdy”. Ma ona po-
staé:

robgdy (warunek) instr; _

W petli tej , instr” wykonuje sig tak dlugo, jak diugo
L warunek” jest prawdziwy. . Instr” moze byc pusta
tzn. moze jgj nie byc. W przypadku, gdy chcemy w
petli wykonac kilka instrukcji, wtedy .instr” jesl
blokiem kilku instrukcji ujetym w nawiasy klamrowe
!}, Przypominam, ze kazda instrukcja musi kon-
czyc sie srednikiem;.”

— Ten sposob bedzie teraz bardzie] odpowiedni
— pomyslal. — Najpierw jednak musze uzupetnic
zbior zaklec". —

Do utworzonego wczesme) zbioru «predef h: do-
pisat

# define robgdy while
a nastepnie zaczal tworzy< tekst programu:

4 nclude «stdio b

4 include -predef.h-

majster

tekst t[100];

calkowite licznik = 0;

iczytaj (, %s", 1),

robgdy (t[licznik+ +]1="%0");

pisz { wnTen tekst zajmuje %d pamigci”, licz-
nik); }

W programie tym wystepuja dwie ciekawe konstru
kcje. Deklaracja zmiennej liczmik ma postac

wiekszy przyrost niz ten, klory zapewnia ze
staw 80386 i 80387

Wysoka cena te] karty, powaznie ogran
czata popularnosc tego rozwiazania, do czasu
pojawienia sie konkurencyjnej w cenie karty
Monoputera firmy MicroWay Za dwa razy
mniejsze pieniadze w potowie roku 1987 mo-
Zna byto naby¢ funkcjonalny odpowiednik
karty firmy INMOS. Karta Monoputera zawie
ra 20 MHz wersje transputera T800 i 2MB pa
mieci RAM. Dotaczone oprogramowanie, {3
cznie z kompilatorem jgzyka Occam | progra
mami pomocniczymi pozwala na wykorzysta-
nie olbrzymich mozliwosci transputera na
komputerze typu IBM PC.

Samo stowo transputer jest ziozeniem
dwoch stéw angielskich transistor | computer
i oddaje filozofie tego ukiadu, ktory ma bye

wykorzystywany jako
przy projektowanniu duzych
systemow, tworzonych z
transputerow

Uktad T800 zawiera 32-hitowy procesor
koprocesor numeryczny operujgcy na sto-
wach 64-bitowych, 4kB szybkie| statyczne|
pamieci RAM | czlery ukiady wejscia/wy|sci:
Dzieki tym ostatnim, mozliwe jest tgczenie
transputeréw w sie¢ o dowolnej konfi-
gurac), w kiore) kazdy procesor ma co najwy-
zej czterech sasiadow. Tansza wersja T414
nie posiada koprocesora numerycznego, ale
nie rozni sie niczym innym i jest zamienna z
T800 na ptycie Monoputera

Podstawowym jezykiem programowania
dia transputerow jest jeden z pierwszych jg

|jr'f-I€+TﬂW:j‘\.'\.'}-' element
'vﬂ"'F“;Df'.-:‘H"l'Elfr' '}J.:::"‘
wiclu potaczonych

wiel

calkowite licznik =0;
co spowoduje nie tylko rezerwac)e pamigci dia te
zmiennej ale takze nadanie jej wartosci poczatko-
wej 0.

Druga ciekawostka jesl konstrukcja w peth ,rob-
gdy". W petli te] ,.instr” jesl puste. Wszystkie czyn-
nosci wykonuja sie przy okaz|i sprawdzania , waru-
nku”. Czynnoscia 1a jest zwigkszanie licznika ..licz-
nik" o jeden. Osiggnieto to dzieki zapisowi licz-
nik+ + ", ktéry powoduje po kazdorazowym pobra-
niu wartosci zmiennej ,licznik” zwiekszenie je| o
ieden. Jak wida¢ pozwala to pisac programy w bar-
dzo zwiezle| formie. Moze to jednak prowadzic do
pogorszenia czylelnosci programu.

Umieszczeme plusow przed nazwg zmiennegj
"+ +licznik” spowoduje najpierw zwigkszenie jej
wartosci o jeden, a nastgpnie udostepnienie jej do
dalszych obliczen.

Konstrukcja ta dotyczy takze minusow:

licznik-- udostepnia wartosc zmiennej licznik do

obliczen, a nastepnie zmnigjszy |3 © |e
den

--licznik zmniejsza wartosc zmiennej licznik o

jeden, a nastepnie udostgpnia ja do
dalszych obliczen.
Mechanizmy te nazywamy inkrementacja

licznik + + postinkrementac)a

+ +licznik preinkrementacja
oraz dekrementacjg

licznik-- postdekrementac)a

--licznik predekrementacja.

Powrocmy jednak do sprawy petli. Dysponujac
petia ,robgdy" mozemy nie uzywac petli ,powta-
rzaj". tatwo zauwazyc, ze konsltrukgija:

powtarza) (start, warunek, zmiana)

nstrukcja;

jest rownowzazna konstrukcji:

start;

robgdy (warunek)

| instrukcja;

Zmiana; |

Wybor uzyte] konstrukeji zalezy od woli | upodo-
ban tworcy programu. Dla poréwnania. program,
ktéry powstat podczas poprzedniego spotkania,
przeliczajgcy mile na kilometry, moze miec takze
taka postac

zykow programowania wspotbieznego Oc-
cam. Filozofia tego, nadzwyczaj zwigziego w

srodkach |ezyka (patrz brzytwa Ochama)
opiera si¢ na dwoch pojeciach procesu i
kanatu (ang. process, channel). Procesor wy-
konuje wspothiezrnie lub sekwencyjnie proce
sy, ktore komunikuja sie miedzy soba przy
pomocy kanatow

Transputer mimo mozliwosci programowa-
nia w assemblerze jest w zasadzie sprzgtowa
implementacja jezyka Occam. Wykorzystanie
tego jezyka jest na razie najefektywniejsza
metoda pracy na tym sprzecie, poniewaz do
stepne obecnie kompilatary innych jgzykow
wysokiego poziomu: C, Fortran, Pascal gene-
ruja znacznie wolniejszy (do 10 razy) kod wy-
nikowy. Jak zwykle rozw0] oprogramowania
nie jest tak szybki jak rozwoj sprzetu. Musimy
froche jeszcze poczekac, jesli zamierzamy
korzystac z jezykow do ktorych przywyklis
my

Niemniej sam Occam nie jesl specjalnie
trudny i osoby znajace Pascal bez wigkszych
problemoéw moga sie go nauczyc. Znajomosc
Pascala jest takze wazna z innych powodow.
Prototypowe oprogramowanie sprzedawane
tacznie z karta Monoputera nie zapewnia wy
godnego korzystania z zasobdow giownego
komputera, jakim jest IBM PC. Doslgp do
zbiorow dyskowych, klawiatury i ekranu pros-
ciej jest zrobi¢ przy pomocy wilasnego pro
gramu pracujacego pod kontrola systemu
operacyjnego MS-DOS. Para: Turbo-Pascal
4.0 na IBM i Qccam-2 na transputerze tworzy
obecnie najwygodniejsze | najtansze srodo



# include «sidio_h-

# include <predef h:

majster

calkowite mile;

rzeczywiste kilometry;

{ czyta) ("%!", mile):

robgdy (mile!=0)
{ kilometry = mile 1.852;
pisz (’ %d mile= %t kilometry"”, mile, kilometry):
‘czytam "%d”, mile);}

/
Widac, ze poprzednia forma jest bardzie| czytelna i
zwarta. _

W programie tym mozna dokonac jeszcze jednej
zmiany. Elminujgc zmienna , kilometry” mozna
zmniejszyc ilos€ zmiennych. Program bedzie miat
postac:

# include sstdio.h:

# include «predef h:
majster

calkowite mile;
ipowtarzaj (czyta)(" %
od”, mile))
pisz (" “od mile
1.852):}

Ktora z przedstawionych wersji jest nabardzie|
odpowiednia (zwarta | czytelna). Wszystko zalezy
od biegtosci we wiadaniu tym jezykiem oraz od in-
dywidualnych upodoban programisty. Oczywiscie,
szybciej wykonuL sig te programy, w ktorych nie
oblicza sie wielokrotne] wartosci tego samego wy-
razenia. Obliczenia nalezy wykonac jeden raz i wy-
nik zapamigtac jako wartosc pewnej zmiennej. Jesl
jednak pewne wyrazenie liczone |est tylko jeden
raz, wtedy szkoda tracic miejsce w pamigci na re-
zerwacje dla takiej zmiennej. Wartosc takiego wyra-
zenia moze by argumentem funkecji. Widac to w
przyk+adzie, w kiorym zrezygnowano ze zmiennej
,,ki!omelry Zmienna ta byta argumentem funkcj

. pisz Zamiast niej zostato wstawione wyrazenie
oblnczamce kilometry. Wydme sie jednak, ze po te|
zmianie, program jest mniej czyleiny, bowiem naz-
wa zmiennej sugerowala je] zastosowanie.

., mile); mile 1=0; czy-
taj ("
=%f kilometry",mile, mile

by zapetlenia programu — pomyslat czarnoksiez-

nik. W tym momencie zegar zaczat wybijac godzing 22.
— Jutro o tym poczytam, teraz czas na spanie

— pomyslat wkladajac pizame. (mp )

wisko rozwojowe do pracy. Pascal zapewnia
obstuge operacji we/wy i przekazuje dane do
transputera, ktory po wykonaniu obliczen od-
syfa wyniki z powrotem. Efektem tej wspot-
pracy jest 20—25 razy wigksza szybkosé
przetwarzania w stosunku do 10MHz wersji
IBM PC/XT z koprocesorem 8087-1.

Na pojedyficzym transputerze mozna takze
uruchamiac¢ wspoétbiezne programy, ktore po
przeniesieniu na uklad wieloprocesorowy
beda dziata¢ znacznie szybciej. Karta Quad-
putera oferowana rowniez przez firme Micro-
way (obecnie ca 20000 $) zawiera cztery po-
taczone ze soba transputery T800, z ktorych
kazdy korzysta z 4MB pamieci RAM. Catko-
wita moc obliczeniowa ukiadu dla programow
w jezyku Occam odpowiada mniej wiecej 1/6
mocy superkomputera Cray-2. Dzieki efekty-

wnemu wykorzystaniu architektury typu RISC-

oraz idei wspotbieznosci proceséw nalezy
uznac transputer za bardzo udana konstrukec-
je lat dziewiecdziesiatych dostepna juz teraz.

Jonasz Mayer

PHOC INMOS.ENTRY.POINT ()
KOMENTARZ
-- przykladowy program w jezyku Occam-2
wspotpracuje z programem w Pascalu na
-- IBM PC, ktory przekazuje dwie dane |
-- odbiera ich sume

-- DEKLARACJE KANALOW
CHAN OF ANY ToPC, FromPC:
PLACE ToPC AT O:

PLACE FromPC AT 4:
-- DEKLARACUJE ZMIENNYCH
INT Operand1, Operand?2, Result:

- do PG
--z PC

-- INSTRUKCJA SEKWENCYJNA
SEQ
FromPC ? Operand1
FromPC ? Operand2
Result := Operandi1 + Operand2
ToPC : ! Result

OKRAG ZADANY PR2€2

TEORIA

Najatwiej narysowac jest okrag,
gdy dysponujemy wspotrzednymi
jego srodka, x0, y0, i jego
promieniem, r. Czgsto jednak
zdarza sie, ze mamy podane tylko
3 punkty, przez ktore przechodzi
okrag. W takim wypadku
konieczne jest znalezienie
parametrow okregu: x0, yO, r.

Z geometrii na poziomie szkoty
podstawowe] wiadomo, ze srodek
okregu przechodzacego przez
trzy punkty A, B, C (rys. 1) o
wspotrzednych x1,y1, x2,y2,
x3,y3, znajduje sie na przecieciu
trzech symetralnych bokow
trojkata wyznaczonego przez le
trzy punkty

A

Z punktu widzenia geometrii
analitycznej, problem znalezienia
srodka okregu w tym wypadku
sprowadza sie do rozwiazania
uktadu 2 rownan liniowych, z
kidrych pierwsze opisuje prosta,
prostopadia do jednego boku
irojkata i przechodzacg przez jego
srodek, a drugie taka sama prosta
dla drugiego boku.

Rachunki sa elementarne, ale
dosc diugie i zmudne. Ponize)
prezentujemy gotowe
rozwigazanie:

(¥3—y1)ely3—y2)+ (3 -x2)e(x3-x1)
(2 —x1)(y3—y2)— (43 -x2)e(y2—y1)

0=05#((x1+x2) - (y2-y1) = 5)
y0 = 05#( [yl +y2) + (x2-x1) # 5)

Otrzymane wyniki, a
szczegolnie wzor na s, maja
ciekawa interpretacje. Mianownik
utamka pietrowego przedstawia
pole irojkata wgnaczonego przez
trzy punkty A, B, C. Jesli pole to
jest rowne zeru, to oznacza to
wspothniowosc punktow i
szukanie nieskonczonego
promienia nie ma sensu
Natomiast licznik opisywanego
wyrazenia jest iloczynem
skalarnym wektorow AC 1 BC.
Jesli iloczyn ten wynosi zero to
oznacza, ze kat miedzy tymi
weklorami jest prosty | wyniki na
x0, 30 ma]a nastepujgca postac:

(x1+x2)

y0 = C' 5 " (y1+y2)

W tym wypadku Srodek okregu
lezy w Srodku odcinka AB. Jest to
ilustracja kolejnego twierdzenia z
geometrii, ze kat wpisany oparty
na potokregu jest katem prostym.

Promien okrggu wyznaczony
jako odlegtosc migdzy punktem
x0, y0, a punktem x1, y1.

r=y (x1—x0)7 + (y1—y0)y*
PROGRAMOWANIE

Na listingu 1 przedstawiono
procedure CircleFrom3Points
bedaca pascalowa implementacja
przedstawionych wzorow. Jej trzy
pierwsze parametry x0, y0, r,
zadeklarowane przez VAR
odpowiadaja wspotrzednym
srodka okregu i jego promieniowi.
Szesc nastepnych x1,y1, x2,y2,
x3,y3 to wspotrzedne trzech
kolejnych punktow A, B, C. Jesli
wartosc zmiennej sDen, typu
REAL, jest bliska zeru, to
wykonanie programu zostanie
przerwane. Warunek ten
odpowiada wspolliniowosci
punktow A, B, C.

Na listingu 2 przedstawiono
program demonstracyjny C3P-
DEMO. Jego czesé glowna skiada
sig Z wywolan trzech procedur:
GetPoints, CircleFrom3Points i
PrintCircleParameters. Pierwsza
procedura pozwala na
wprowadzenie wspotrzednych
trzech punktow trojkata, natomiast
trzecia wyprowadza na ekran
komputera wyniki: x0, yO i r.
Druga procedura znajduje sie w
zbiorze C3P.PAS, dotaczonym
instrukcja INCLUDE, i zostala
omowiona poprzednio.

Przedstawiony program ma
budowe modularna, z
wyodrebnionymi czesciami
opowiedzialnymi za
wprowadzanie danych, ich
przetwarzanie | wyprowadzanie
otrzymanych wynikow. Mimo
jednokrotnego uzycia, niektore
fragmenty kodu zastgpiono
procedurami. Pozwala to na
fatwie|sze zrozumienie i
modyfikacje tak napisanych
programow, zwilaszcza, gdy
analizowany problem jest bardziej
skomplikowany, niz ten ktory
przedstawilismy w tym artykule,

C-HRXECD

Jonasz Mayer

procedure CircleFrom3Points ( var xB,yB, r : real;
xl,yl, x2,y2, x3,y3 : real };
{i'I'iiI"I-*ifl-ii!iiiiiliiiill!iliiiiiii!li!}iii!liiiiii}
{ procedura wyznacza z trzech punktow xi,yl, xZ,y2, i
{ x3,y3 wspolrzedne srodka okreau xB,y@ oraz jegoe )
{ prﬁiien r. (C) JH Ha) t i
(HEEE R R R R EE R R R R F R R R R R R R R R R R 3R )
var .-
s, sNum, sDen : reai;
begin
sum := (y3-yl) # (y3-y2) + (£3-x2) ¥ (x3-x1);
shen := (x2-x1) # (y3-y2) - (x3-x2) ¥ {y2-yl);
if abs(shen){=B.3B8B81 then halt;
s := sNua / sDen;
x@ 1= 0.5 % ( (x14x2) = (y2-y1) # 5
y% t= 0.5 # ( (y l+r2) t (x2-x1) # 5
t= SART ( SBR (x1-x@) + 50R (yl-y
and; { Circle from 3 points

2 );

Listing 1. Ibior C3P.PAS

Progras C3P_LEMO;
{$1 C3P.PAS }

var
x@,y8, r : realy
slyyly, x2,v2, x3,y3 : real;

Erngedure betPoints (var x1,yl, x2,y2, x3,y3 : real);
egin

writeln(' Wyznaczanie parametrow okregu !

) ’ﬂ:reslone?a ?rzez 3 punkty’)

write ("punkt 1 (x y): '); readln {rl,yll

write ("punkt 2 (x yj: '); readin (:2,y2)'

write ("punkt 3 (x y): '); readln (x3,y3);
end; { GetPoints }

procedure FrintCircleParaseters (x@,y@, r : real);
begin
writeln (! paraletry okre u. ', TxB=",x0:10:4,
o y@:10:4 re10: 4);
end; { Print 1rc;e Paraleterg ;

begin
GetPoints (x1,yl, x2,y2, x3,y3);
CirclefroadPolnts (:ﬁ, b r, xl,yl, x2,y2, x3,y3);
y PrintCircleParameters (Ié,yﬂ, rg'
end.

Listing 2. Ibior C3PDEMO.PAS.
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Wnag
‘planecie Dol has Gonit o rzez cata ga-
f . o emsta beﬁa v

aktyke i wreszcie go ma!
krwawa. Niekonczace sie lata tyranii wy-
warly glebokie pietno na charakterze Ar-
kosa, przywodcy rebelii. Nie bedzie mial
on litosci dia swego ciemigzcy...

Nie byto jednak {)isane. by zemsta do-
pelnita sie teraz. Z nieba blyskawicznie
spadt bojowy oddzial istot zwanych Ar-

A X &)

f
b

BE

nit Arkosa. Gremla naty-
wysaedl z ukrycia, kazal spegtac
i odestac go na wigzienna plane-
Phantis.

orze Locke! Wszyscy znamy Twe
. Wierzymy, ze zdolny jestes do
ych poswigcen. Czy pozosta-
osa na pastwe okrutnego Grem-
pozwolisz, by umart on w mekach,

| a ]l% lud wyginal bez sladu? Na pewno

yruszaj wiec, kazda chwila jest dro-

anke nie wahat sig dlugo. Prawie naty-
chmiast wsiadtl do miedzygalaktycznego
transportowca, zdazajagcego w kierunku
“najczarniejszych otchtani Kosmosu,
zie znajduje sie planetoida Phantis. Po
woch godzinach 2Zzmudnych obliczen
znat juz moment, w ktorym powinien
oderwac sie swym matym pojazdemn od
transportowca.

= spieszenia i szarpn

Gdy mata, swiecagca wskazowka pokry-

 ta sie z czerwonym punktem na tarczy

chronometru Locke'a, ujat on dz'wi?“niq

a'{ do siebie. Ni

mysliwiec, w sam raz do takich wy-

, zadrzal, buchnat ogniem i po-

mknat ku widniejace] w czerni brazowej

~ Phantis

m ona coraz bardziej i po chwili wy-

polnila caly monitor m sliwca. System

onawigacji zamru lorowymi lam-

arm i statek wlecia w atmosfere plane-
toidy — celu swej podrozy.

Atomy pierwiastkow tworzacych te at-

o

———— ==~ mosfere z blyskiem jonizowaly sig na po-

wierzchni pojazdu, ktory ciat ja zmierza-
- jac ku powierzchni. Juz tylko 700 mil.
Nagle do blyskow tych dotaczyly inne

uchy pociskow, ktore rozrywaly
sie niebezpiecznie blisko mysliwca stero-
‘wanego przez Locke’a. Jednoczesnie na-
dleciaty dwie bojowe eskadry pojazdow
Gremli. Ladowanie nie byto latwe — wro-
. gie ubiehtly choc¢ rozrywaly sie po jed-
nym strzale, skutecznie przeszkadzalty w
utrzymaniu kursu. Ale Locke, zaprawiony
w bojach marines dal sobie rade i szczg-
sliwie wyladowal.

Gdyby wiedzial, co go tam czeka, za-
stanowilby sie, czy warto lgdowac w sa-
mym sercu bazy nieprt‘qaclela Minusow
bylo sporo, zas plus tylko jeden — baza
Jbyla pusta. Jesli oczywiscie nie liczyc
rnﬂe%::l Ardeca, ktory po przelutowaniu
dwoch opornikow jak pies podazyt za Lo-
cke'em.

Wedrujac odpierali ataki zolnierzy
Gremli, malo skuteczne, lecz mimo wszy-
stko uciazliwe. We;scue do podziemi zo-
stato zdobyte szturmem, bronigcy roz-
pierzchli sig jak muchy.

C—

Juz na m poziomie podziemi
Locke znalazi dziwny pistolet. Czy to nie
putapka? Nie bylto czasu myslec. Wybu-
chajacy korpus nadbiegajacegc stwora
potwierdzit uzytecznosc pistoletu. Ardec
zostat na zewnatrz, wiec znalezisko be-
dzie tym cenniejsze. :

Po doktadniejszym rozejrzeniu sig wo-
koto Locke znalazt magazynek protopoci-
skow do pistoletu. Tak uzbrojony wedro-
wal podziemnymi korytarzami, jesli wed-
rowaniem nazwac mozna ciagle skiada-
nie sie do strzatu.

Podziemne jezioro, dziwne pnacza i
konstrukcje; wreszcie zakratowane wejs-
cie do wiezien — to wszystko napotkal
nieustraszony Locke w czelusciach
Phantis, o ktorej kraza legendy od wie-
kow. On tez mial stac sig czescia jednej z
nich.

Znaleziony medalion z napisem w niez-
nanym jezyku byt bardzo ciezki. Mimo to
Locke niost go, gdyz wierzyl, ze przeczu-
cie nie myli go. I nie zawiodl sig. Wystar-
czylo podejsc do kraty, gdy usunela sig
ona z nieglosnym trzaskiem. Medalion

byt niepotrzebny, zas bohatera czekata
ostateczna rozgrywka.

Wiegzienia byly wilgotne i ponure. Rowy
z kipiaca ciecza i spadajace bloki skalne
przeszkadzaly w wedrowce, lecz nie zdo-
taly powstrzymac czlowieka o nieustra-
szonym sercu. Tylko ten, w ktorego zy-
tach ptynie krew pogromcow kosmicz-
nych potworow ma szanse na przebycie
straszliwych lochow. Locke dokonal
tego.

W ostatniej celi lezal przykuty do scia-
ny Arkos. Pobyt w wigzieniu wywarl wi-
doczne pietno na jego ciele i duszy. Mimo
to instynktownie poczul zblizanie sig
przyjaciela. Ten uwolnit % jednym ru-
chem plazmowego noza. Potem blyska-
wicznie wydostali sie na powierzchnie,
wsiedli do najwigkszego z pojazdow
Gremli i odlecieli do domu, by nigdy tu
nie poOwWrocic.

.Co to za blysk, tam za nami?” — spy-
tat Arkos, gdy byli juz daleko. , A, zapom-
niatem Ci powiedziec. To Phantis zamie-
nita sie w oblok pytu, ktory rozsypie sie
po cate] galaktyce. Zostawitem Gremli
niespodzianke w magazynach paliwa do
statkow kosmicznych™

Firma: Dinamic

Komputer: ZX-Spectrum 48/+, Commo-
dore 64, Amstrad CPC,
Atari ST, Amiga, IBM PC,

MSX
Gen




Koperte nadestat Tomasz Wréblewski z Wroctawia.

Ca6z za sita! Operation Wolf wciaz kroluje! | jak
widac z listow, szybko nie spadnie. Tuz za nim Ro-
boCop, klory ma jak dotad najwigksze szanse do
wygryzienia Operation Wolfa. Cybernoid, choé
spadt, to jednak potrzyma sie jeszcze. Chot te

pierwsza trojke alakuje Captain Blood i Traz, nara- [ s SN R N e
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BOB’N RUMBLE

4% ROBOCOP RECEP
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Plemsza jego mysta po przebudzeniu byto
to, ze jest w Alcatraz. Druga, Ze chetnie wyssalby tego,
kto zrobit prycze, na ktorej meczyl sie calg noc, ostat-
nia zas dotyczyta ohydnej potrawy, ktorej zoladek z pe-
wnoscia diugo jeszcze nie strawi

Bob nie byt jednak czlowiekiem umystowym, wrecz
przeciwnie — nalezal do typu fizycznych z zerowym
wspolczynnikiem 1Q. Szybko wstat, zmierzwil wiosy,
rozgniott obcasem lezacego kota i wyszedl z domu
{bardzo tadne okreslenie na te lepianke).

Po ulicy ciagnal ttum przechodniow — szarych ludzi,
wszystkich podobnych i takich samych. Jakis reporter
przeprowadzat wywiad z uczestnikami konkursu ,,Wie-
dziatem wszystko”. Bob katem ucha uslyszal urywek
< zdamia: ... tak., rozumie Pan. ... ttto jest dla nas ttaka
wielka przygoda... wwielka, i chciatem jeszcze dodac
od siebie. ze my to traktujemy jjako taka przygode po
prostu_.." Reszta zabawnego monologu zagtuszona
zostata przez brutalny wrzask wpadajgcego w kaluze
TRAZ I j<|<]|<|< bachora.

| W nudnym i monotonnym tlumie ulicznym byly oso

(- by stanowczo ciekawsze. Oto dwoch miodzianow

| przed skiepem, ktorych kurtki wypchane byly w ksztal-

l | <] x| tach wykluczajacych mozliwosc, Zze majg tam

mastem Po parku biegal zwariowany emeryt w okula-

rach wymachujac wielkim tureckim mieczem. Jakis

wampirowaty dzieciak kopal swoja rodzicielke mowigc:

.mamo, kup mi te cegte”. Bob jednak nie zwracalt na

nikogo wieksze] uwagi, lecz szedt prosto do sklepu
monopolowego.

Nasz bohater bardzo nie lubil, gdy ktos go zaczepial
na ulicy. Zwykle agent taki ladowal z glowa w kanale
sciekowym, lub zbieral zeby w woreczek (j€sli byt w

4 CAPTAINBLOOD | |>|=|=|<

5 ROCKET RANGER | |~
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Matgosia Krason, lat 8. || klasa Szko-
ty Podstawowej nr 44 we Wroctawiu
Ulubiony komputer: Junior. Gry: Pin-

stanie je dojrzec). Dzis jednak Bob byt bardzo spokoj-
ny — gdy jeden z przechodniow zaproponowat mu
prostowanie banandéw — tylko kopnat go z pogardg.
Mimo lo czlowiek ten juz nigdy nie podnidst sie z ziemi
o wiasnych sitach. Na harmider wywolany dzwigkiem,
jaki wydal upadajgcy denat, zbiegto sie kilku dryblasow
gotowych zrobic zadyme. | wlasnie w te] chwili usiadies
do komputera | zaczales grac.

Bob jest czlowiekiem (lo chyba zbyt Smiaty wnio-
sek), ktory nauczyt sig bic na rozne sposoby. Moze
wiec kopac, boksowac sig, miazdzyc przeciwnika, na-
ciera¢ mu uszy itp. Jego karta atutowa jest jednak
obrot dookota glowy i rzul skazancem w najblizszy
mur. Potrafi on takze ziapac za kurtke i jednym uderze-
mem ,czachy o czache” pozbawic tchu. Widac wiec
dobrze, ze nie jest to gra dla tych, ktorzy marszczg sig
po kazdym przejawie sily na ekranie — Wrgcz przeciw-
nie. Najlepszymi graczami sa bezwzgledni mordercy.,
majgcy mozliwosc wyladowac sie nie ranigc prawdzi-
wych ludzi

W kazdym z osmiu etapow masz do czynienia z in-
nymi przeciwnikami, zmieniaja sie tez ciosy, jakich mo
zesz uzywac. Duszek pojawiajgcy sie od czasu do cza
su przynosi serce lub laske dynamitu. Serce uzupetn
Twaj zapas energil, bomba zas uszczupli |3, wiec SZyb-
ko ja odrzuc. Pamietaj tez, ze jedynym sposobem na
buldoga |est polachotac go w brzuch, a natretnego
emeryta uspokoi tylko mocny cios w te jego oblesne
okulary.

Firma: Beam Software
Komputer: Commodore 64, ZX Spectrum

Luke

tukasz Labus$, lat 11V klasa Szkoty
Podstawowej nr 75 we Wroctawiu

ball. Arkanoid Ulubiony komputer: Junior. Gry:
Zainteresowania: zbieranie poczto Hero. Frankenstein. Inne zaintereso
welk, wanma: modelarstwo
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Mam 11 lat i jestem posiadaczkg Atari 800XL
Nie wiem, jak zaczad gre EAC_ETERN FRCJNT
F'u szg l1k,e 0 p- moc w grze Zorro — dochc
dze do lochow i1 mie wiem, gdzie sg drzwl Z iu
tem, kielichem i pt dkowa
Agata Vloloncelllsta ul. Pocztowa 18,
05-520 Konstancin-Jeziorna
Czy ktos z Czytel |kow _Baﬁka moze podac
i opis gry ,Wizard's Lair’
Daniel Gumowskl ul Szareckiego 1/23,
Warszawa.
Pomocy! O co chodzi w grach: HUNT FOR RED
OCTOBER, SILENT SERVICE, GUNSHIP, TRA-
DING PSI 5 COMPANY? Bardzo proszg 0 po-
moc!
Tomasz Aniszewski, ul. Krola Kazimierza 12,
04-854 Rados¢
Poszukuje opisu do gry COLONY i kodu uru-
chamiajacego do gry BARBARIAN w wersji na
Atari.

Adam Pisarek, ul. Polomska 5a,

44-266 Swierklany

Od dtuzszego czasu szukam opisow do gier

o ACE OF ACES N BOOTY, POP EYE, GHOSTS'N GOBLINS,
PHANTOMAS. Bede bardzo wdzieczna za po-

MoC
Katarzyna Lipinska, ul. Pagamme o 12//65,

Usiadtem :: sterami | zapiatem pasy bez- wiszami 1—5 Podaje funkcje kazdego z nich, oraz 20-8 4LUbhn

pieczenstwa. Plan lotu, mapg Franc prognozg ,me wskaZn IPI najd J| ace sie w niektarych kabinack Mieszkam na wsi, ':!‘,' kiorej przydzielony zostat
teo” rzucitem na stolik Jessa poktadowego nawiga 1 kabina pilota (od lewej) mikrokomputer TIMEX 204” Poza umie] (-;1 108
cke ujal eta drgzek sterowy. nogi pe kompas cig grania niewiele umiem na r'wn zrobic C e
yzytern na pedatach. Jeszcze wcisnac kilka przycis licznik predkos bym wiec nawigzac¢ kontakt z posiadacza I'[l g
sprawdzic ra stany licznikow | mozna zapusz sztuczny horyzont mikrokomputera: myslg iz w :' e maogthyr

DR, (e £ D1 SR PO e T . : R Tomasz Bielawski, tq&owﬂ
Sl B L PR P e e i ' 82-560 Kisielice, woj Iblag
Mosquil skonaly brylyiski s : T 3 e i ukujg nastgpujgcych [% ; modore
Drugiej Wojny Swiatow stepowat w v : RE EX 64 HE RAIN, MOUSE TRAP % B AR |N'
bowie : . . Nersia Fl : ; SOMMANDER, GREEN BERET !"Z.(-,
an oferuje np. TURBQ 2002, F LA
BARIAN (I 1), RENEGADE, RY

L BOTHEE BigleRiE SWABUTRE g NG GEAR (podwozie Piotr Miczek, ul. Starobielska 1/6,
kze miejsca na K rzeCiwlotn RPM (licznik cbrot ka 43-300 Bielsko-Biata
g Posd sl o e ACHS (el natarcic.1opal Srigion) Prosze o pomoc w grach HACKER, NE WYUHK
‘Oblok dymiu. Najcielas it 5 B i CITY, JUMBO It T PIL AZTEC. W zamian
f f o nat r ' r / R T fuz L
v piecdziesieciu procentach jal piotn: OPEN-CLOSE (lul cFiet Grzegorz Schmldt ul Obr. Stalingradu
GUN-ROCKL : i iatk ' 125b/12, 40-616 Katowice
viscie, jedynyr os0hen y ton T a ta znak ( id ik Mam COMMODORE16. Pilnie poszukuje dokia-
bezpieczny Ar1gis : Ny Shw t zal tu M Uit ! k I ych I W map de giel Ll ind RO
S . . , s : ; : OPERATION R
et el gt oedad A P i niektore z .atrakeii” prze 1ziw Dawid Bebenek ul. Rozdzlensklego 86//185,
sfiraeenilinek Sl bebiiisie R Ciel W S2yny. Lz i ' w luku bom- 400-950 Kielce
e R A s U B el SHPATTI UIReE ia Zi | : e Na wasza pomoc w zdobyciu gier RAM
: WWICL Y d Waly | o e -. : Li ._ ; o+ -, ._. W i BC \r:-.‘i 11,- "l.iH_l r- '-.| I{- |—J r ;i | |I\‘C g_: ‘_
rgtku mamy do wyboru czter ' WOz od 1 : BOTEUR 1I, JAC K i:+- NIPPE H na +[
e niszczenia rakiet V1 n. w takze doskonate etekty speci: strzelajacego | TRUM. W zamian oddam ZORRO, DAM BU
Junkersami podgZajgacymi w ty yIm Kierunkil [ ' ta. spadaiace) bo W S TERS, MOVIE, MATH DA M
rymar Clagu wojskowego (lak H I nog 1y M Tomasz Nowak ul Fnltrowa 29b,
awsze), zbombardowar zy U-bootow sle ien z najlep yMUIAtOrGy 87-100 Torun
walki na ystkich czterect tu mysSliwsko-t lugt Bardzo prosze o klawisze sterujace do gry
il s : s RAND NATIONAL na SPECTRUM

el : s : Tomasz Francuz, ul. Putaskiego 3/7,

' 12TLINTKAMI 1010V wW. N Firma: Accolade 41-800 Zabrze
IKZE O KOMUNIKe poagody, Of f z 1 Komputer: ZX Spectrum 48/, Commodore 64, L ) e —— Pt =
mi punkt Y |SCIOWYN Atari XL/XE T T Filnie poszukuje gry GHOSTS' N GOBLINS na
Jel8] mie o 1 e zr ia sie ki LUKE Atari 800XL. Posiadam ok. 250 gier. Z: } zej
.-_'-li astap 19 dowolnie wylbr:

Paw:el Bak uI Kalcytowa 1}55 25-705 Kielce

ROZSTRZYGNIECIE KONKURSU | .2 ueies SMOKE, SKATE | | Kowego do ory MIKIE w warsii na AMSTRADA
,,TYLKO DLA GRACZY” . ' i l- IOM STH |.=l} \I" ;!__' g r:"lllcr:)aFf ﬂﬁamelowskl os. 25-lecia PRL 23/10,

, 3 ~ 58-260 Bielawa, WOH watbrzyskae
waz _Baitek” nr 4 ukazat sie ki ; . nveh T Wy l‘ otrzebuje niesmier 0SCi gier
i przed uplynieciem ter \dsylania trzymali: Marein I %' P“” r. M NTEZUMA'S REVENGE
przet Wiz przyjmowali Blodowskl z Tych Przemys!aw Garbacz z 1’ ER R IMOZCIE: I n Atari 65XI
) B : Kielc, Pawel Wojciechowski z Lublina, Jacek Zuzanna Antomewmz uI Mlko{aja F!e;a 16/1,
Nadeszto ich cate pudio: ponad 1500 kartek Spruch z Krotoszyna | Tomasz Kiraga z Biels- e i e i da 220 Kqu:'_izfe:rz)?
pocziowych i listow. Wickszose zawierala rozwia-  ko-Biatej. APPROACH na Atari ;' c7e na wa
zanie poprawne, zn. haslo ,gry to nie wszystko naja Krzyszlof Grosrck: z Kielc, Rafal Patzur : ' A i e
nimo o zdarzaly sie 1RrOWIZACHE U3 z Warszawy, Marcin Pankowski z Lubartowa, . PP
Cia :'I\ MOWIAC O pIoj jact Eﬁ:imysmw Tlrahls.kl zlLot::le.n M?Fhal Wnlano— Ardleze) Deblcklaghl 1810:5';;229;1,

€ | HTYY l jaY L al i 'r'-'.t...'Q C doktadny '-.|| IWAHAVVK
pilago it Al et o br b et i ING OF THE RING, SOLO PLIGHT. THE NIN

er otrzvmuje Grzes Bucholc z Kalowic J-\ JASTER i".->|':'"‘ Atari B0DXI
MBCIE] Melsrer ul. Swinoujska 5a,
54-313 Wroctaw
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SZYBCIEJ CZY WOLNIEJ?

Zmniejszona wydajnosc kopre ora

80287 powoduje pewne nieoczeki &

efekly podczas porowny wania komputerow

ﬂ n VTM ew cz " oo AT wrynokaFomch W zestow S0206

/80287 z komputerami XT, opartymi na
kombinacji 8088/8087 (lub 8086/8087). P«
Chociaz wiekszos¢ naszych czytelnikow o eriennopeecinionyh (e
uzywa matych komputerow osmiobito- oy e ieay o 3 coche

merwsze, zeby maéc sie rownac w szybkos
bilow na matyse

i obliczenn z X1 )|
wych, i nie zanosi sie na to by cos siewtej e 000w A g

musi dysponowadc zec
wania obliczen na liczbach catkowilycl
praktyce 10 cyfr znaczacych i ni

malnie przy te] same| CZgS olliwosci zegara
b e, v
o : i3ie, ik 8l

I wolniejsz
sprawie zmienito, postanowitem napisac i s icbod i
kilka stow o koprocesorach arytmetycz- 0" U5 2z welu
nych, bedacych rozwigzaniem stosowanym [0 G L

go. Spo '\.'Jul_‘.l.l.\.'\;:l-"-‘.-: |r t to tyn
80286 jest bardzo szybk P

w systemach szesnastobitowych. Mysle ze 7 povel osisanac

wszyscy powazni uzytkownicy mikrokom-

podczas przeprowa

kosc rzedu 1/2 do

1/2( komputera, a kosz

tuje 10 do 100 razy mnie

: - ' 2 : _ O ILE SZYBCIEJ
puterow chetnie dowiedza sie czegos no- Najbardziej znana rodzing koprocesorow 7 KOPROCESOREM?

§3 wspomagajgce procesory rodziny 80«8E

wego — moze kiedys powstanie Koproce- . occcson iy ine Penwary 2 trzech
sor do Spectrum? Demon szybkosci i ma-
gia Mega (hercow, bajtow itd.) dziata na
prawie wszystkich. A wiec...

13j¢ e staw
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KLAN KALKULATOROW

Wraz ze wzrostem mozliwos-
ci obliczeniowych kalkulatorow
posiuglwame sie nimi stawato
sie coraz trudniejsze. Koniecz-
nosc¢ tworzenia i zapisywania
diugich algorytmow obliczenio-
wych stuzacych do rozwiazy-
wania ziozonych problemow
zrodzita potrzebe wyposazenia
kaikulatora w mechanizm spo-
tykany do tej pory tylko w ma-
szynach cyfrowych — pamiec
programu.

Dzigk: nig) uzytkownik mogt zapisywad potrzebne mu
zeniowe bezposrednio w Kalkulatorze, a
ten mogl ko stajac z wprowadzonego programu doke -
vac wielokrotnie tych samych obliczen dia réoznych da
nych wersciowych pozwalajac np. na stosowanie metody
kolejnych przyblizen bardzo przydatne] przy obliczeniach
konstrukcyjnych. Z zaslosowniem pamigcl programu wig-
e sie wniez formalizacja zapisu lypowych rozwigzan
problemow obliczeniowych dia wielu dziedzin navki i tech
%1, mozna je wykorzystywac bez komecznosci opraco
wywania wiasnego programu.

Syslematyczne przedslawieme mozliwosc kalkulatorow
programowanych jest wobec braku standardu zadaniem
dosc trudniym dlatego postanowidem postuzyc si€ opisem
rodziny produkowanej przez firmg Texas Instruments
[SR56, Ti58, TISBC, TIHS) Dzieki relatywrie niskie] ceme
<3 to kalkulatory dosc popularne w naszym kraju, a jedno
czesnie ich duze mozliwosc pozwalajg na w miare peine
Zapoznanie zZ zagadrniernami progiamowania

Przedstawione kalkulatory mozna podzielic na dwie gru-
lel SRS6 posiada srednia moc obliczeniowa oraz
15 hczbe funkep wspomagajacych programowan:ie
1est przykiadem popularnego kalkulalora programowane-
go. Pozostale trzy modele dysponuja duza mocg oblicze
niowg 1 wspolnym zbiorem instruke)i. Roznice migdzy mmi
1Istniejg w wielkosc | rodzaju pamigct oraz w posizdanych
urzgdzemach peryteryjnych, mozna |e zaliczy¢ do grupy
potprofesjonalney.

MNa poczatek kilka stow o mozhwosciach arytmetycznych
kalkulalorow programowanych. Posiada@ one typowy ze-
staw operacji | funkcji matematycznych spotykany w kalku-
fatorach naukowych, system algebraiczny z preferencg
daatan | wielopoziomowy uklad nawiasow. Dostepnych
jest kilka sposobdw zapisu liczb (zmiennoprzecinkowy,
statoprzecinkowy, naukowy 1 inZynierski), a obliczenia wy-
konywane sg z dokladnoscig do 13 miejsc znaczgcych.
Znacznie rozbudowany w poréwnaniu z kalkulatorami in-
zynierskimi jest sposob komunikowania sig z pamigcia da-
nych, Zwiekszona jest ilosé rejestrow pamigci dostepnych
dia uzytkownika, SR56 posiada ich 10, zas w przypadku
pozostatych modeh ilosc ta jest zmienna, zalezy od aktual-
nego podziatu pamieci operacynej pomigedzy dane a pro-
gram i moze wynosic od 0 do 100 dia T159 lub od 0 d 60
dia TIS8 1 TISBC. Kazdy rejeslr pamieci posiada numer i za
jego pomoca jest wentylikowany przy operacjach zapisu,
odczytu | zamiany z rejestrem x.

Przypomne, ze rejestr X jest jednym z rejestrow wewne-
trznych Xalkulatora o roli podobne) do akumulatora w mi-
kroprocesorze, do legoe rejestiu wprowadzane sa liczby 7
Klawiatury | jego zawartos¢ widniejc na wyswietlaczu
Oprocz typowych operacji przenoszemia danych, na reje-
strach pamigci wykonywac mozna operacje arylmetyczne,
ktorych pierwszy argument a naslepnie wynik znajduiy sie
w wybranym rejesirze, a drugim argumentem jest aktuaina
zawartosc X. Stabszg st:ong prezentowanych kalkulatorow
jesl sposdb przedstawiania zapisu programu, w zwiazku z
lym, ze dysponujg one typowym wysSwietlaczem siedmio-

segmentowym wszystkie instrukcje programu reprezento-
wane s3 kodowo. Ulrudnia lo zapisywanie i modyfikacje
programow w kalkulatorze Zasada tworzenia kodu dla da-
nej instrukcji oparta jest na ogot o wspotrzedne danego
klawisza na klawaturze. Dia ulatwienia postugiwama sie
tym zapisem w modelach z symbaolem TI stosuje sig spec-
jalne nakladki na klawiature na ktorych kazdej funkeji przy-

porzzdkowany jest odpowiedni kod. Jedynym ulatwieniem
przy posiugiwamiu sig lym systemem Zzapisu jest samo-
czynne lworzenie kodow podczas wpisywania programu z
klawiatury co upraszcza przenoszenie programu Z papieru
do pamieci kalkulatora.

Jednym z podstawowych pojec zwigzanych z programa-
mi kalkulatorowymi jest krok, jednosika dlugosci programu
odpowiadajgca pojedynczemu uzyciu funkcp, zapisaniu

procedury obiic

numeru rejesiry pamiect luly etykiety  Liczba krokow pro-
gramu |aka mo: pisat w kKalkulato:, gt jednym 2
parametrow mocy obliczeniowe), przykladowo dla SR56

vwhnosi ona 100 dla TIS8 i TIS8C od 0 do 480, a dla TI59 o
do 960. ojemnost pamieci programu zwia-
rana jest z elasiyc [ zliviiajaca zriane pro-

i a pamiecia programu, za
* mozZna FZmilenac
¢ pamieci lub 80

Zmienna |
>Zna struktur;
necia dany

kazdemu z nic
krokaw programu

Aby za
w ckreslony sposo
IT"I_'I}'E r-r_g D=JF.'CJ

gram mozna bylo wykonacd
opatrzony jest etykietg nu-
J niu kolejnych instrukcji
vyko r1ywamc wewnatrz programu skokow
]m\ rownmez ui?tnm odszukanie wybranych jego fragmen-
10w celem dokonania zmian 1 poprawek.

Po zapoznaniu sie z podslawowymi pojeciaml mozemy
przystapic do pisania programu, w tym celu nalezy postg
powac podobnie jak p operacji na zwyklym
k;—.]-l--c.. rze Z lg roznica, ze w m .r.| scach gdzie nastepuje
WOrOwW '?;.‘--‘!:L‘ danych i wyprowadzanie wynikow nalezy
postuzye sie instrukcpaimi zapisu 1| odczylu odpowiedmnich
rejestrow pamigci dokonugc na ich zawartosci operacji po-
dobnie jak na z!‘.len:‘.*,t_:!'. Kiedy juz mamy gotowy Zapis
programu nalezy przestawic kalkulator w opcje programo-
wania | wprowadzic go do pamieci postugujac sig klawiatu-
ra podobnie jak podczas normalnych obliczen. Po wpisa-
niu calego programu nalezy powrdcié do normalnego trybu
racy | rozpoczgl lestowanie jego poprawnosci, w Zwiazku
Z tymn, Ze program musi byc lestowany po kazdym wpro-
wadzeniv do pamieci warlo posiadaé zestaw danych kon-
trolnych wraz ze wszystkimi wynikami posrednimi Kiory
ulatwi szybkie odszukania bledow. Podczas programownia
mozZna p;r.u-_u-c,u:_::., teksl programu zarowno do tylu jak
worzod, W kaikulatorach T mozna rowniez rozsuwac tekst
T Id yprowadzenia np. przeoczonej instrukey ub
przesuwarn caly program kasuiac zbedne kroki progra-
mu. Brak w SR5%5 :'-.:"1 dwoch instrukcji jest ogromnym

0] niu bledéw. zmuszajacym do
programu W przypadku pomy

dczas zapisu

utrudm
wieloks g

[

Paord '.\.-r';_=|;j' syslern programowania kalkulatorow z typo-
wymi jezykam: w\? szago rzedu odnaleze mozna wiele po-
dobiensiwa, .?:.zr-g(,!me* W fdk.ue sie instrukep zwigzanych
ze struklurg programu, Mozlwie jest wykonywanie skokow
warunkowych 1 bezwarunkowych, mozna stosowac pod-
programy, istmeje rowniez instrukcja cyklu podobna w
dzialaniu do peth FOR-NEXT. Znaczne roznice dolycza je-

ak systemu zapisu lych dziatar w programie np. skoki
warunkowe sa rwigzane w kalkulatorach Texas'a z 1stme-
niem dodatkowego rejestru pamigci p nazwie 1, w momen-
cie natrafionia przez zrealizowany program na instrukcje
skoku warunkowego wartoscl rejestiow Li X jest porowny-
wana i jesh warunek logiczny jest spetniony, to program
skacze do miejsca, kldrego etykieta zapisana jest bezpos-
rednio po instrukc) warunkowey, a jesh nie jest spetniony,
to program jest wykonywany dale) z pominigciem zapisa-
ne| gtykiety. Z dziataniem podprogramow zwigzane jest
ograniczenie tzw. zanurzenia kolejno wywolujgcych sig
procedur, w SR5E istnieje system czterokrolnego wywota-
ma, a2 w pozostatych modelach szescickrotnego.

Przedstawione powyzej instrukcje stanowia podstawo-
wy zeslaw spotykany w kalkulatorach programowanych o
mozliwosciach zblizonych do SR56, wprowadzenie no-
wych modeli o wieksze] mocy obliczemowe] wigzalo sie
nie lylko ze zwiekszeniem objetosci pamieci ale tez z
opracowaniem nowego zeslawu instrukcji klory lepiej
wspomagat by programowanie jak rowniez z uniezaleznie-
miem pamigct od 2rodet zasilania, stosowana dotychczas
nowodowata utrale programu i danych po wylaczeniu kal-
kulalora, a wiec koniecznosc rgcznego wprowadzania pro-
gramu przed kazdym jego uzyciem.

Dalszy opis dotyczye bedzie nastepcow SR56° modeli
Ti58, TISEC i1 TI59, w kidrych zaslosowano szereg rozwia-
zan ulalwiajacych postugiwanie sie zwiekszona pamiecia
Jednym z najciekawszych |est dolgczenie do kalkulatora
modutu zewnetrzne| pamieci state), kiora zawiera progra-
my przygotowane przez producenta, mozna je wykorzy-
stywac albo addzielnie jako dodatkowe funkeje kalkulatora,
lub tez stosowac jako segmenty we wlasnych programach,
mozna rownieZ po przepisaniu do pamigci wewnglrzng|
dokonywac w mich dowolnych modylfikac) w celu dostoso-
wania do wilasnych potrzeb. Wraz z kalkulatorem dostar-
czany jest modut £ programann malemaltycznymi, cbejmu
je on rachunek macierzowy obliczenia na liczbach zespo-
lonych, obliczenia slatystyczne, typowe melody numery-
czne, konwersje jednostek miar 1 wag oraz wiele innych
zagadnief. Caly modut zawiera 25 wielosegmentowych
programow o tacznej diugosci 5000 krokow.

Duzym ulalwieniem jes! wprowdzony nowy sposob ad
resowania pamigci programu, oprocz stosowanych do lej
pory etykiet numerycznych, bedacych numerem kolejnym

Zaznaczania miejsc w programie mozna uZywac
symbolicznyc h — w tym cel ||".|‘.-'/)' posluzyt sie
ykiely, po ktore| umes sig dowolng inng
cylre, lub znak np litere znajdujaca sig na kla
f znaczenie danego punktu progra
traci w tym miejscu swe zwy
waniu le qU Wpu cznaczen nie

instrukc)g,
wiatur:
mu uZytym sy
kle ZnacZenic

Irzeba juz rf‘“r aAwac w rukcjach wymagajacych etykiety
jej slaci numeryczn E_J .-\'ydln'-: zy podac zaslosowany
Sy I, 2 kalkulator odszuka go w pamigci | wykona skok

W 0ZNAczone miejsce i uzytym symbolem jest litera,
to uzyskujemy jeszcze jedng mozliwosc korzystania z pro-
gramu lub jego czeso. Klawisz 2 wizerunkiem tej litery sta-
je sie klawiszem funkcyjnym-naciskajac go powodujemy
aulomatyczne uruchomienie oznaczonego fragmentu pro
gramuy. Daje lo ogromne moziiwo5sci roZszerzenia slandar-
dowego zestawu funkoji oraz mozhwosc postugiwania sig Kil-
koma programami znajdugcymi si€ rownoczesnie w pa-
migeci kalkulalora. Jednak najwigkszg zaletg etykiel symbo-
ficznyeh jest ulatwienie zman § modytikacji programu. Do-
lychczas kazde wprowadzenie nowych instrukcji pome
dzy istriejace wymagato reczne| zmiany wszystkich ely-
kiet uzywanych w programig, nowy system adresowania
automalycznie kompensuje wszelkie zmiany. Niestety
oprocz zalet posiada on takze wady. Podstawowa [esl nie
jednozrnacznosc zapisu instrukcji w programie, okreslanie
czy instrukcja uzyta w danych miejscu oznacza $ama sie-
bie czy jest tylka symbolem etykiely wymaga analizy tek
stu programu i przyczynia sie do zmniejszemia przejrzysto-
SCi jego Fapisu

Slosowany w SR56 sposob wyznaczania argumentow
dla instrukcy wymagatl, aby numery rejestrow pamieci lub
elykiely numeryczne zapisane byly jawnie w tekScie pro-
gramu. W nowych modelach kalkulatordw mozna w miejs
cu argumentu postuzye sig instrukcja adresowania posre-
dniego wraz z numerem rejestru pamieci, w ktorym znaj-
duje sig argument. Ten troche zawily sposob umozliwia
uzyskanie nowych zastosowan dla wielu instrukcji, mozli-
we jest nD wykonywanie skoku liczonego, w kldrym adres
docelowy wyznaczany jesl 2a pomoca funkcji arytmetycz-
ney oraz cykliczne wywotywanie kolejnych rejestrow pa-
migci przydatne przy obliczeniach macierzowych.

Zwigkszony rozmiar pamieci programu umoZziiwit pisanie
programow modutowych o zmienne| strukturze dostoso-
wywane] kazdorazowo 0o rozwiazywanego problemu, uta-
twieniem dla tego rodzaju zrmian jest sterowana instrukcja
skoku, za je) pomoca mozna przed uruchomieniem pro-
gramu lub podczas jego pracy dokonywac zmian w pota-
cZeniu poszczegoinych segmentow. Dziatanie |g) jesl po-
dobne do instrukc) skoku warunkowego, nie nastgpuje je-
dnak kontrola warunku logicznego a sprawdzany jest stan
jednego ze specjalnych znacznikow, kiore mogg by¢ usta
waane za pomoca oddzielnej instrukcyi (dostepnych jest 10
takich znacznikow).

Oprocz przedstawionych zmian o charakterze zasadmi-
czym w nowych modelach firma Texas Instruments wpro-
wadzita szereg drobnych udoskonalern dotyczacych m.in.
rozszerzenia slandardowego programu statystycznego o
druga zmienng, programowe|] reakcji na biedy obliczen,
nowych dziatarh na rejestrach pamieci 1 informacii o aktual-
nym podziale pamigci

Po przedslawieniu zmian dotyczacych mozliwosci obli-
czeniowych kilka stow na temat zmian w budowie nowe;
rodziny kalkulalorow. Oprécz wspomnianego rozszerzenia
pamigct w TI58C zastosowano bateryjne podtrzymanie jej
zawarlosci umozliwiajgce przechowywame programow i
danych TI59 w budowany zostal czyinik kart magnetycz-
nych umozliwiajgcy przechowywanie poza kalkulatorem
programow | danych w postaci umozliwiajace] szybkie uzy-
cie. Na jednej karcie mozna zapisac dwustronne 480 kro
kow programu lub odpowiednia ilosé rejestrow pamieci.
Dila zabezpieczenia praw aulorskich zapisamy program
mozZna zabezpieczyé przed wylislowaniem. Za pomoca
kart magnetycznych zestawiat mozna whasne biblioteki pro-
gramow lub korzystaé z bibliolek przygolowanych przez
firme

Aby ujednolicic wykorzystanie klawiszy funkeyinych, w
cbudowie kalkulatora wykonano odpowiednie wyciecie, w
kKtdrym umieszczat mozna karty magnetyczne, na odwro-
cie ktorych zapisuje sie znaczenie przypisywane poszcze
golnym klawiszom, | podobnego formatu karty z opisem
funkcyi programow znapdujacych sie w maodule pamec. Te
drobne z pozoru udoskonalenie znacznie ulatwia poslugi-
wanie sie przedefiniowywalng klawiatura

W tym z koniecznosci skrolowym opisie staratem sie
przedstawic ogromne mozliwosci kalkulatordw programo-
wanych, Ktore w polaczeniu z ich relatywnie niska cena
pozwalalg mi konkurowac przy rozwiazywaniu problemoéw
obliczeniowych z komputerami domowymi szczegolnie w
przypadku pracy poza domem, w szkole lub w podrozy

Adam Zakrzewski
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nosci znajdujemy ten, kiory teraz be-
dzie ostatni pokazuje go strzatka
skierowana w lewo.

Tak naprawde, to zyskalismy na-
wel wiece], po naszej liscie mozna
poruszac sie teraz w dwoch kierun
kach. Tak tez nazywa sig ta strul
ra: lista dwukierunkowa. Oczyw

I Ona tez | minusy, wyinaga wiece|

Dzis pragne zaprezentowac stos, czyli koncepcje doste- obteramy A, pozoslaje lista didatiide’
pu do danych pozwalajaca w prosty sposob rozwigzywac S ittt P hiapon ranS R
kilka waznych problemow zwiazanych z dziataniem kom- LE =g b e e
puterow. Zanim jednak to zrobie musimy rozprawic sie S SRR EEE R o Eartenti fa Eine Gies oabtir
ostatecznie z listami. ' nia wierzchotka stosu (angielskie na

"_I_,__] -I:I ZWY '».-.-..f operac) o odpowiedni
|

. . PUSH i POP). Kazdy dokladany ele
Niejako z przeniesienia zostat nam  FIFO. Fodaje te lerminy, gdyz mozna obieramy C, pozostaje ment laduje po prostu na wierzcho
problem gospodark: wolnym mieg|s je dosc czegslo L r-- r ku, kazde pobranie zdejn
cem w pamigcl, a konkretnie wiasci fachowe]. Po polsku na takg struklu = [ R e T
wego I?\.-_n_\,-;-c-r:zw,':'-.l.'e"'in fragmentow e mowimy krotko kolejka i jest 1o L‘L‘_] = ' =" = "I_‘ [ ,.l e
zwalnianych przy usuwaniu elemen-
tow z listy. Takie wolne blol Y
wiaja sie dynamicznie
miejscach pamieci, Aby poradz
bie z danymi, ktore pojawiaty sig dy-

naturalna nazwa wW itd. Jak widac dostajemy elementy Dodatkowo, potrzebna jest

] Jdzie s3 cbstugl rzeczywiscie w kolejnosci wpis WO { DU

nosci wjakiej przy- ma. Z 1 lista z okreslonymi powy stv (7 pustego stosu nie Mozna nic
jopisywania i pobiera nobrac) '

w tworzy kolejke. Nie

wWa

namicznie zastosowalismy listy. Aby ¢ I.:' “-'_"" i ostoty, nie jest Niektore komputery maja stos zr
poradzié schie z fragmentami wolnej s RO dzo eftekiywna. Prze alizowany w

pa 1 zrobmy to samo. Skoro jest o i rac ostatni ent 1 1o, Ze
{1 e miejsce wigc nie ma w nim usi 76 DI7E OrZe lali jest za

zadnych danych, a jesl tak to nikomu
nie bedzie przeszkadzac ze n T

niejscu napiszemy s e ; -I-' Y kia
i | =t t I
czatku nastepnego wol b : 4 % £ i £ ( maorkl pe
; b : i _ |
W ten sposob stworzymy liste wol \ Y i ; T ; g d I.r, S1 U 9] [

= -
L

i
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Wszyscy wiemy jak tatwo niszcza
sie koperty do dyskietek 5,25 cala.
Wykonane zazwyczaj z cienkiego pa-
pieru ulegaja rozdarciom, naderwa-
niom, zalaniom herbat3, pogryzie-
niom przez psy i innym podobnym
wypadkom. Co prawda kosztowne dy-
skietki takich firm jak np. MAXELL,
BASF, czy 3M znajduja sie w koper-
tach wykonanych ze specjalnego kar-
tonu, lecz nieczgsto przeciez zdarza
nam sie posiadanie wigekszej liczby
takich dyskietek.

Idac z pomoca posiadaczom du-
zych zbiorow opracowany zostal sza-
blon koperty do standardowej dyskie-
tki 5.25". Wystarczy zrobic jej KSE-
ROKOPIE, wyciac i skleic. Wskazane
jest uzycie kleju, ktory pozostaje ela-
styczny po zaschnigciu. Kleje roslin-
ne i tzw. biurowe maja skltonnosci do
wykruszania sie. Przedostanie sie ta-
kiej zaschniete] grudki kleju na po-
wierzchnie dyskietki moze tatwo do-
prowadzi¢ do jej trwalego uszkodze-
nia, lub co gorsza do zniszczenia glo-
wicy w stacji dyskow.

Robiac kopie prosze nie zapomniec
i koniecznie dowiedziec sie czy dany
kserograf robi dobitki 1:1, niektore
starsze modele czesto zmieniaja fo-
rmat kopii po kilka milimetrow w kaz-
da strone, a co za tym idzie nasza dy-
skietka moze .latac” w kopercie lub
51 nie zmiescl.

Wolna powierzchnia na kopercie
przygotowana zostala jako miejsce
na wpisanie tytulow kolejnych zbio-
row na dysku.

Prezentowana dzis koperta przygo-
towana zostala z mysla o uzytkowni-
kach COMMODORE. Juz niediugo
opublikujemy koperty dia posiadaczy
ATARI i IBM, oczywiscie ze specjalna

szata graficzna.
Bajtek

nego przez TOP, pobranie zwraca i
czbg 2z elementu wskazywanego
przez TOP i zmnigejsza wartos¢ TOP
01

Wykonanie PUSH(A) wymaga wiec
aperdacy

TOP=TOP+1

ST|TOPR]=A

zas POP

POP=GST[TOP]

TOP=TOP-1

Wykonajmy kilka przykiadowych

operacy, poczynajac od puslego slo
su. Aby ulatwic odszukanie miejsca
pokazywaneqo przez TOP, z prawe]

strony tablicy podaje numery |gj ele-
mentow

PUSH 11

TOP

Fr i

TGP 1
P aca i
Ti} ¥

=il

ro—rm
a |

= ) Ll

wl

|

FLSH {37 o
o 4 ) o
57 x

11 r
2 1

Oczywiscie, tak jak w przypadku
realizacji ist w oparciu o tablice, jest
mozliwosc pobrania lub wpisania
wartosci w dowolnym miejscu tej ta
blicy, tyle ze takze dla stosu taka
operacja jest bezsensowna. Jesli nie
skorzystamy =z /artoscl Zmienne)
TOP, to pobierajgc zawartosC komor
ki nie mozemy nawet miec pewnosci
czy w te] kemarce cokolwiek bylo za
pisane. Tak wiec, jedyna mozliwosc
czylania danych, jest potmeranie ich
w kolejnosci narzuconej przez siruk-

osowa

D

Po co to wszystko? Trudno za
Ze opisane powyzej kon
strukcje wydajg sie dos¢ nienatural-

przeczyc,

ne | racze) bezuzyteczne. Zas szuka-
jac przyktadow stosu nie w informa-
tyce lecz w praktyce talwo znajdzie
my miejsca, w kidrych nalezy... uni
ka¢ tej struktury. Jesli np. stos zbu-
dowany bedzie nie z liczb, lecz z pu
szek konserw w magazynie, to za
wsze bedziemy zuzywali pobrane z
wierzchotka naswiezsze, natomiast
te lezace na dnie maja spore szanse
sig popsuc. Tak wiec towary w ma-
gazynie powinny tworzyc kolejke a
nie stos

Poniewaz znalezienie dobrych za
tosowan dla stosu moze byc rze
czywiscie problemem wiec nie przej-
mujcie sig jesh nic Wam nie przyjdzie
do gtowy przez nablizszy miesiac
Zapewniam Was jednak, ze takie za
stosowania naprawde istnigja | omo
WIMYy |& W nasigpnym numerze,

Andrzej Krull
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WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH

Katalogi-Gratis

ATARI
ZX SPECTRUM

INSTRUKCJE ® OPISY
LITERATURA

Szkoty i Kluby-Znizka

Co piaty program-Gratis

Wysytka na caty kraj

Wypozyczalnia programow

D.H. ,SEZAM” llp.g. 16.00—19.00
00-849 Warszawa UPT 66, skr.p. 14

D-122

40-164 Katowice ul.
poleca naprawy:

DRUKARKI
godz. 9—11,16—18

SERWIS KOMPUTEROW

S

Modrzewiowa 24/33

ATARI 600, 800, 65, 130 XL,XE
COMMODORE 16, 116, +4, 64, 128
DISC DRIVE 1541, 1570, 1571. 1050
MAGNETOFONY COMMODORE

w0
m
(A

a}

TOADBAT WYPOZYCZALNIA

N =ATARIe R

gry 1 programy uzylkowe
co piaty program gralis
inne bonifikaty
— opisy gier i instrukce
omoc dla poczatkupgevct

wySylka na caly h

— katalog gratis

iNasz adres:

ul. Maqistracka 27 m 26
01-413 Warszawa

Tel. 363-078 godz. 12-20
Zapraszamy!

TOMBAT
YL ATARI XE

Studio Komputerowe
POMAREX
roqrarn
ctwo w obrocie sprzeler
wyrm ATARI AMSTRAL

Lubiin ul. BUCZKa 2.

|

i
eca. p v, hiterature M-

i
'.
]
|
I
C

| perta +
| ul. Zielona

Hewelacyjnie niskie ceny!!! Frogra-
mv dia Atari XL/XE. Informacje (ko-
znaczek) Alek i Robert Corp,
14 lub ul. Niecaia 9
3A5-1N0 wolbuszowa.

24
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® @ & ©

—COMPUTER
SERVICE

I-_ ML
u“.-"\. |SC
(I,",f-m:
MSelektronik
00-343 Warszawa

| i, Interfejs

r 1Nt Ve

od IL'*.(}D 16.00
Legionowa 23

Dojazd: 105,
tel. 37-76-65

305, F (jelonki)

(K-118})

CZESCI
ELEKTRONICZNE

pochcdzenia agranicznego

za ziotowki ukiady TTL, LS,

CMOE stabihizatlor MIKIO-
or 3Ci

Krotkie terminy dostaw, atrak

u_\u 2 Cery

Posredniczymy lakze przy

sprzedazy

~MARITEX" tel. 22-02-89
Gdynia, u!l. Bataionow
Chtopskich 3

tlx 054622

K-190

AMIGA
COMMODORE CLUB

Jezel jestes szrczeshwym  posiadaczem
AMIGI, nie zamierzasz sprzedawac opro
gramowania, a przy lym pragniesz nawia
zac kontakl z innymi uzytkownikami tego
kompulera, przytacz sie do najliczniejsze
go klubu AMIGI w Polsce. Czlonkostwo w
ACC jest b ezpl’m e, a umozliiwia Ci doslep
nowania i litera

tnego m ecznika klubo
Zgtoszenia  hstownego
adresem: Marek Hyla

9/16
Telefon 44-43-68

31-939 Krakow
(SB-60)

osiedle Kcalurcw

ACC

IBM XT,AT/386
COMMODORE
ATARI
SPECTRUM
(TIMEX)

Sprzet, programy, opisy
ATUT Sp. z 0.0.
ul. Weteranow 38
20-045 Lublin
K-133

STUDIO KOMPUTEROWE

HIT — BIT

programy, iteratura, osprzet kom-
puterowy
ATARI COMMODORE
SPECTRUM AMSTRAD
Warszawa: D.H. .Merkury”
przy Pl Komuny Paryskiej,
tel 39-92-51 w. 69
Wysytka: HIT — BIT
00 967 Warszawa 86
skr. poczl. 168
katalog po zatgczeniu koperty

D-51

Y. SPECTRUM, TIMEX, ATARI
programy uzytkowe, edukacyjne,

rogramy dla rzemiosia (receptury,
Ealk.ulac e, remanenty)
rnstrukc:o 'do programow
informacje po nadestaniu koperty
Zer‘tl'IEI ze znaczkiem
ika na caly kraj — rachunki

P K T ' Studio Komputerowe

00-103 Warszawa

ul. Krolewska 43 m 25 Sg-59
incE E 16,116 4/PLUS ATA
o kompulerow
4] erte T
] 1
! |
ra |
I
! laprawa [I'l uterow F
ﬁ O LOF } BECTRUN
i ._|\|-"-.|'\ h W |
{ 4
I MAZEOPPOCESOR! 1

OTV RADZIECKIE
JUNOST ELEKTRONIKA SILELIS
araz STACJONARE

NAPRAWA @ KINESKOPY @
DEKODERY PAL @ FONIA CCIR
WEJSCIA MONITOROWE
INTER-SERWIS,
ul. Rutkowskiego 10/12

00020 Warszawa, tel ??--4?[ f;&
=i

NAJTANSZE (sprawd?) programy
kasetowe ATARI XL/XE | NAJKO-
RZYSTNIEJSZY (koniecznie
sprawdz!) sposob realizacji zamo-
wien. Bezptatne informacje: UNI-
CO, skr. 39, 41-800 ZABRZE.

G-62

Najwiekszy wybdr oprogramowa
nia do ATARI ST, XE, XL, COM-
MODORE 64, AMIGA, na najko-
rzysimejszych warunkach udoste-

pnia HOOZY 81-706 SOPOI
BOH.MONTE CASSING 21 D
FProsimy o koperte | znaczek
G-127
najtansze oprograrm
Nowosc!
Komuny Paryskie) 36a/16
CZE( _ I
|
|
ZX Spectrum '
|’..:.l I ] M e |._-_| 14 m1
eczorem
ECT
R I
1 WAF j
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10—14 Pazdziernika 1989
Hala Widowiskowo-Sportowa
wdpodek” Katowice

e Wystawa literatury i oprogramowania firm:
Microsoft, Ashtona Tad, Osborne i innych.

¢ Wystawa wydawnictw: Data Baker, Chip,
Mark-Technik, Komputer i Bajtek.

e Udzial w br. wielu firm zagranicznych i kra-

jowych.

e Wyprzedaz z duza bonifikata artykutow wy-
stawienniczych za ztotowki i walute.

Wsrod zwiedzajacych nagrody: video, telewi-
zory kolorowe, literatura, wycieczki zagranicz-

ne, w tym do ZSRR na podobne targi w Mosk-
wie w dniach 10—20 listopada br. oraz targi
CEBIT w Hanowerze 1990 roku.

Zapraszamy

Prosimy wyciac i przesilac¢ na adres ofganizatora,
kupony wezma udzial w losowaniu nagréd.

Prosimy o rezerwacje ....... szt. bile-
tow (1 szt. — 1500 z})
Prosimy o rezerwacje hotelu ..............

ilos¢é oso6b

Adres zakladu (0SODbY) .cccccnnncnncnnnnannnnnas

NSNS ST NSNS EESS NS AR EEESSSaSESAspEEAmsEEaRmE

miejscowoéé EEEEEEEEEENEEEEENRF A S ENEEEFEESFEEEEENEEEESF

----- EEEeEmEEEm tlx EEESENEEENEEENEEN

SPROBUJ SWYCH SIL

Wielokrotnie pisalismy na {a-
mach ,,Bajtka” o potrzebie upo-
wszechniania i popularyzowa-
nia osiagnie¢ nauki i techniki.
Nie jest to tatwe, gdyz wymaga
zarowno specyficznych umie-
jetnosci dziennikarskich, jak i
odrobiny talentu. Dlatego tak
niewielu mamy w Polsce do-
brych popularyzatorow nauki i
techniki. Ale dlatego rowniez
nalezy sie tej umiejetnosci
uczyc — i to z im wczesniej-
szych lat sig zacznie, tym le-
piej.

Ponizszy tekst przyniost nam
przed wakacjami do redakcji
Piotrus Kos, uczen VI klasy w
jednej ze szkot podstawowych
w warszawskim osiedlu Brod-
no. Drukujemy go — swiadomi
pewnych utomnosci warsztato-
wych, ktorych nie sposob unik-
nac, gdy ma sie 13 lat i dopiero
debiutuje w dziennikarsko-
-komputerowej redakcyjnej ro-

dzinie. (I{{S)
CZY KOMPUTER MOZE
BYC NIEZASTAPIONY?

minformatycy 1+ cate

¥
amistov r 1a nad tym
1 !

. .|..-

ich sza Y
v system operacyjny

NeXT jest jednak tylke narzedziem Gre
e sie bezuzvieczr ednieqo

edy lakie po
e innych, zostanie
WIE

szpitalach potrafig kontrolo

cA chorego, w wielkich osrod

r ~vac badania 1 spra

wicls ary. W fabryce nadzor nad produ

nclg lasmowa najlepie) powierzyc sZe el o]}

WOT I SySler Wi 1 ZarZadzame p -

orshy
Y tym,
ary w
1. Nie
O

WSZysSIKO, DO Nna | .'_: l.( I

KOMPUTER MISTRZEM SZACHOWYM...

nigdy e zostanie!
Arcymistrz dr Helmut Pfleger powiedzial

byt sko Wik Jra

EeKra-

Skoro nie nieograniczone, Lo wobec teggo
JAKIE SA MOZLIWOSCI KOMPUTERA?
Popatrzmy na to zagadnienie z techniczne
] punktu widzenia. Je 3 mozl cia
lera jest Konyw I I va
n.” naltyc t na
| pra r tyct |
NEers 1 TH |
T8 |
nt . ler pozostaje
f . jot ulacja '
y Lr [t awelr
|SZ 0 er ? duze 2
tar:e bor trafnie prz
Izic ar v i [
I |
ity I he i
L: Tniobile 1 |
rza
5T Dy KL
L enie or
trzel e jesl
I 4]V (TR Ak
I Zhow
i zlo
] nouler
Marcin Kos
lat 13
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Drodzy Przyjaciele

Mam na 1mige Marta. W firmie ABC DATA zajimuieg
5i¢€ prowadzeniem korespondencil. Qtrzymuje 4
Polski wiele listow, czeste cozdobionych grafika
kKomputerowa 1 rabawnyml rysunxamail. Wiele z nich
jest tak pieknych, ze mysle o zrobieniu wystawy.
Na wszystkie listy odpowiadam, cho¢ nie jest £t
latwe . Mam wiele obowiazkdw, bo tak jak wy chodze

do szkoly 1 czasu mam niewiele. Dlatego wybaczcle
mi jezel1l na odpowiedz bedziecie musiell poczekac.
Ale na pewno przyidzie

W pracy pomaga mi moj pies.Na zdjeciu patrzy
ma mnie z wyrzutem, Ze spacer byl znow Za krotki.
Czekam na listy i serdecznie Was pozdrawlam

Wasza Marta




WS ZYSTKO DLA WSZYSTKICH it JAK TO ROBIA INNI

WPHIJ Dabrowa Gornicza

(=L, JE B T R (@ [N

SKLEP Nr 163 41-300 DABROWA GORNICZA, ul.5obieskiego 17
tel. 622 371 w godz, 10 - 18

OFERUJE:

- mikrokomputery 8-bitowe
(Amstrad, Commodeore, Atari )

REKLAMUJ SIE W BAJTKU

mikrokomputery klasy PC KT/AT

urzadzenia peryferyjne
( drukarki, plotery, stacje dyskow )

akcesoria | materiaky eksploatacujne
€ dyskietki, kable. kasety barwiace, pudelka,...)

sprzet video 1 CTV

sprzet elektroakustyczny klasy Hi Fi

sprzet estradowy SW'ATOWY ZJAZD HACKEHO‘VV:

- drobny sprzet elektroniczny 1 gospodarstwa domeowege

r
SKLEP PROWADZY SPRZEDAZ POZARYNKOWA NIE JESTESMY
5
PROWADZIMY KOMIS X SKUP w/w ARTYKUELNKW KRYMINAL'STAMI”

HTYM ROKU 0 5 7 TANBIE] !

—

(7) strze '-.fi'.m,f h kompute-
ju '{ duw 0 przeslato 'J‘_,t

SERWIS 12-MIESIECZNY PROWADZI:

PRZEDSIEBIORSTWO

o e ==  am FOSTEPU TECHNICZNEGO !
T SPOLKA z 0.0. N prz;. stapity do Sci

—i 41-303 DABROMWA GORNICZA

A — atycznych’ Z dru-
= =T = Czerwonych Sztandarow 4 i zaczel traktowad swe
tel.647 148 tix.031 28 98 o misje dziejowa, co potwierdzil
SB 33 g’w(}fc'.r'\; na poczglku sierpnia do Amsterdamu

pierwszy , C'\"l' wy Zjazd Hackersow
MNie rr res lecz lepsze zabezpicczenia |

i centralizacji — olo jak na-
lezy zapobiegat prawdziwemu piractwu informaty
cznemu, za klorym stoja lub w kazdej chwili moga
stanac gangsterzy i terrorysci, szpiedzy wojskowi |
przemystowi. Takie jest zdanie wiekszosci sposrad

WOjEWOdele PrZEdS|Qb|0r5two dwustu uczestnikow zjazdu, I\:c_'-rg.rr]/e:k al sig w Am-

sterdamie pod hastem [ Swigtoc hackersow naszej

L Handlu_wewnetrzner galaktyki”. Przyjechali gtownie ,piraci” z Europy

Oddziat w TYChaCh Zachodniej i Ameryki Pétnocnej, ale w czasie obrad

kontaktowali sie oCZywiscie za pomoca kompu-

VI DEO BIT tera takze 2z kolegami z innych czesci Swiata, na
przyklad z MNairobi, Na migjsce spolkania wybrali

Amsterdam, bo Holandia to jedno z niewielu juz

p:_:\.'.'-,‘_uy.]d ¢ zi='}-':'

Sp(){ka Z 0.0 43;1?%;%’;;‘;; Al. ZMP 77 parstw zachodnich, w klorych tego typu dziatal-
z - el. nosc nie jest jeszcze zaliczana do przestepsiw.
Chﬁrzow, ul. Jesionowa 3, .Nie Ie_t;,iesjmy kryminaiistarmi” — mowil 19-letni

sen, redaktor holenderskiego czasopis
raow ,Hack Tic". Przenikajac do 'w

tel- 465"?19 poleca miedzy innvmi Paul Deni

ma dla ha

oferuje : stemow informatycznych wielkich przedsiebiorstw,
SDFZQI komputerowy ot a nawe! takich instytucji jak Pentagon czy NASA,
uzytkownikom IBM ustugr programistyczne na Atari @ Commodore @ Amstrad @ hackersi , chcg dac sygnal tym, ktdrzy 2le nchrania

nie «_'_;|.\.-;_'n|;: z indywidualnymi ® IBM PC XT/AT/PS 2 ja niekiedy supertajne przeciez informacje

ita jac :nissen. A organizator zjazdu, Jan Thel-
xom Atari najnowsze rozwigzania — drukarki STAR, EPSON, AMSTRAD | § 12504 Deresen, / H_,\,?ﬁ, i I';?ﬁ 4 :
programis Il).i"'z EJI k : ; i .\ I.. . (-( - {= (= ; ) I
v system transmisji , Blizzard Turbo — Sr/ct ch».l._Jle".:"'..l"-.illa|l"1‘jr bezp f zna. | 1 ) sponowac gic wg na Kar-
) Cr ' " LI'\ 19‘:"31r1.l] p‘_ lleL\T b,:_(_ \_2\1‘_, o magne1owldy “\.'. i fl.l;-* ltf "";.l'r' d']! r 3 [T _.'.l'\ 'L |
10 # szybcig|, pra I'y’"znc—IEP ieﬁov.] , dowolnego banku nych, jak to wykazal Xlub
ystem digitakizac) dzwieku , Crystal Sound”, — OTV PAL/SECAM |~\-L:-: puter y .Chaos" z Hamburga wnikajac do
cari .:'I do Cbs 'Lq Sy Siemu _tJII/.f . i I -.(-k slemu in ! yrmat, L.'II'E 10 I\JI."._ [\
TOP DRIVE 1050 (fortat 180 KB, transmisja 70 Videoskopy ' Ostrz gaiac ”, A PiadcE s eI
Ii\IA}dl TUREO DRIVE (kopiuje ws z\ stkie o kdmew bankdw danyt Zestnicy Z '-‘.‘f'--='~-'~'~!<:=.-~iu
L L (kopiu e = | e s \r s on mu
zah l-"_, ieczenia, 71b{,2r aczs st anteny satelitarne L'I'.1ICI."- I‘ I.*1|r r.r.,-:,.-[ [ j\ nf({" |rllﬁ)In I Ir.
ATAF |Jr DUAL SYSTEM (umozli prace — aparature badawczo-naukowag RS "\"‘” I ] FAt atininiiol b sl i
oczesna z kilkoma programami eﬂ‘ stemanmi) ' N ) !.r,fe-l,_-: WCH formac) panstwom rozwija)g
rozszerzenia pam lneci ATARI, naprawe sprzetu Udzielamy gwarancji, prowadzimy naprawy ktore czesto nie sg w sl same grom:
ATARI, najnowsze oprogramowania ATARI, pogwarancyjne. Zapewniamy o atrakcyjnych C -_-i:,’- iadczeniami i zapo
COMMODORE, SPECTRUM cenach. nawa : ; Y ywinkami technicz
Firma prowadzi SKUP-SPRZEDAZ komputerow "’?' i Ze Swia 1& kon pL |tt oW | ,9 sposobami upra-
SamoWyoH, Sagi. Vs video D (K- 106) (=6 18 wiania swego niecodziennego hobby

Jacek Safuta
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Ceny moga by¢ wyzsze ze wzgledu na inflacjg, a poza tym obowiazuje
tzw. ,,przelicznik dolarowy”

[ Gielda | Sklep [ Komis | Pewex RFN | Baltona | CSH
| Bajtka | Bajtka | | | | tinne
tys.zt | lys.zt | tys.zi $ OM $ tys. zi
SINCLAIR
ZX 81 120 | 120 — | = ~ — | =
| X Spectrum 48 | a0 | 350 | 550 | — 80 |
ZXSpectum + | 450 | 550 | 700 | — | 90 | — | -
Timex 2048 " | 400 | 400 | 400 | - —_ | = | 200
2)( Spectrum 128+ 550 —_ | =1 = -
| Z:-( Spectrum 128+2 | - e | . e 140_- ai | o
Z)( Spectrum 128 +3 — _, — | = | = 280 -~ .
e | — || - [ - -|—-]-
ilﬂt;da_cé Kempston l 25 ' "_20 P 10 o 93
|
COMMODOHE
Commodoreﬁd 900 -650 ' -‘:'10 :99 29_0 ] 155 | 950
R I N B
c16 300 250 | — | — 80 | —
SLRIEPI K ‘ B el e — =
CPIusd | as0 | %0 _}___380_; ~ | 150 _4- __L— |
0128 £ il | | Rl | — | — |
C128D 1900 | — | 450 [ 820 | — | —
Amgaso0 2300 | 2000 | — | — | 89 | — | —
‘Magnetofon 1531 150 | 170 | 170 | 48 | 30 | 225 | —
Stacja dyskow Oceanic. 700 | 700 '{;_ ~ ~ | 320 1m0 11 —
Stacja dyskow 1571 | 1000 | 1000 | Miea 199 | 460 _l_—__,_—_ |
Drukarka LCIOC 1300 | 1300 | — | — | 260 | 230 | — |
ATARI |
| AariBoOXL | 600 | 700 | 470 | — | 160 | — = ]
| I L S S it e 8 W
Atari 65 XE | 700 | es0 | 520 | 127 | — e
Atari 130 XE [ 80 | 80 | — | 199 | 220 ——l_— |
e o aw | |~ | = | | |
| Atari 1040 ST - -1 -] =[m] -1-|
MagnetofonXC12 | 140 | 140 | — e e | = ==
Staqad@c}]mg“r_sm 900 | 750 | 185 | 300 J X 1
T T N
[E“a'_k‘iﬂzg e | B0l - | — ] 2]
AMSTRAD |
.
Amslraddﬁxl mono. | 900 '__900 N M- ;[ [ 350 — [
.-ﬂ.\_m_strad 664 mono. o L T 1200_ = =B S | 0
o hiindl S ! sl e
Amstrad _61_2E mono. | — | — | — | _.F_.J,_..Bm zn if
Amstrad PCW 8256 — | - | -] - | = - | =
| Amsic PCW 8512 {:—__ I =1T=-1T-=-1-=-1=-1-= |
Ar *_lrdd_ ECW9512 b - | — = \ —~ = =
Slacia dysknwdodm — — : - — | 380 — —
SHARP
Sh_éirEM_z_roo B ____—_ 360 -~ — | - | »
Sharp MZ 800 420 | — S N = I =
Dyskietk|525 cala | 2 225 3 L 1 [_o.? 1" 49 |
Dysk:etk|35cala ?5 | 759 | 790 | — 5 | 25 | 910 |
Dyskemidcae | 11 | — | —__ j{ 6 | 3 | 10 W
@k 21 1626|2030 | 5 | 10 | 10 | 14 |
Maonitor Neplun [ - 60 A 80 —- ] e _T. ey _ E -.

DQ

™ A TITTOT" O /O0

Witold Poznanski. uczen 16 lat. Po
siada ATARI 65 XE z magnetofonem
XC—12 oraz okolo 100 programéw. Pra-
gnie nawigzac konlakt z posiadaczami
ATARI w celu wyrmiany oprogramowania,
szczegolnie z woj. kalowickiego. Adres
Al. 35-lecia 22/43, 32-512 Jaworzno.
Piotr Samulewicz, lat 14 Posiada AM-
STRADA 464, prosi 0 kontakt posiada
czy tego komputera w celu wymiany
oprogramowania, literatury 1 doswiad-
czen. Adres: 83-110 Tczew, ul Rutkow-
skiego 45/c/4d.

Wojciech Jozefiok, lal 17. Posiada
COMMODORE C-—128 z magnetofo-
nem 1530 DATASETTE. Oprogramowa-

nie: gry oraz programy muzyczne. Zain-
teresowania: astronomia, fantastyka oraz
elektronika. Nawiaze konlakt w celu wy
miany doswiadczen | oprogramowania.
Adres: 41-707 Ruda SI. ul. Kamienna 10
Edward Brodnicki prosi o kontakt po-
siadaczy komputera CANON BX—1.
Sprawa bardzo wazna! Adres: 42—200
Czestochowa, ul. Grochowskiego 6
Krzysztof Maka, posiada ATARI 65 XE,
slacje dyskow 1050 oraz ponad 200 pro
gramow. Zainteresowany jest wymiang
oprogramowania. Adres. 33-336 tabowa
137, woj. nowosadeckie

Dariusz Kotaczek, posiada mikrokom
puter SHARP—MZ 700 z whudowanym
magnetofonem. Poszukuje programow
oraz literatury na temat mikrokompulera
MZ—700. Adres: 52—019 Wroclaw, ul
Popielskiego 6/10

Andrzej Cudowski wraz z synem pro-
szg 0 kontakt posiadaczy stac) dyskow
do ATARI FX—551 (dwugtowicowa). Sg
uzytkownikami ATARI BOD XL, magneto-
fonu XC—11, stacji dyskow FX—551
oraz  drukarki PANASONIC KX
P10801. Posiadajg okoto 400 gier oraz
kilkanascie  programow  uzytkowych
(przewaznie do obrobki tekstow | wspot-
pracy z drukarka). Adres: 95-200 Pabia-
nice, ul. Reymonta 26/1a

Pawel Masowa. posiada mikrokomputer
ITT 2020 momnitor oraz drukarke | stacjg
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_' na tafmach kosetowych i dytkietkach

dyskow. Interesuje sie muzZyka oraz
elektronikg Pragnie nawigzac kontakt z
posiadaczami tego komputera. Adres:
83-406 Waglikowice, Grzybowski Mityn,
woj. gdanskie

Waldemar Szramka, lat 15 FPosiada
AMSTRADA 464. Nawigze kontakt z po-
siadaczami programow uzytkowych i
edukacyjnych w celu wymiany. Adres:
64-200 Wolsztyn, ul. Rozana 27

Pawel Zakrzewski, lat 15, uczen LO |
Szkoty Muzycznej . Posiada mikrokom-
puter MSX HB—75F HIT BIT SONY, joy
stick MATT | QUICKSHOT Il oraz mag-
netofon PHILIPS. Pragnie nawigzac kon-
takt z posiadaczami mikrokomputerow
MSX (najchetniej z mieszkajgcymi w Lo
dzi), w celu wymiany oprogramowana
oraz doswiadczen. Adres: 93-161 Lodz,
ul. Naruszewicza 10 m 31

Dariusz Ksiazek, lat 12 Posiada TIME-
XA 2048, magnetofon SVI 767 TP. Pro
ponuje wymiane gier | programow. Ad-
res: 45-056 Opole, ul. Kosnego 34a/6
Przemyslaw Wozniak, lat 17 Posiada
ATARI 65 XE, magnetofon XC 12 oraz
200 programow, w tlym gry 1 programow
uzytkowych. Adres: 57-220 Zigbice, ul
Waska 11/5.

Marcin Bielawski, lal 15 Posiada ATA-
Rl 130 XE, stacje dyskéw LDW 2000 i
magnetofon XC 12 Pragnie nawigzac
kantakt z innymi uzytkownikami ATARI w
celu wymiany doswiadczen i oprogramo
wania. Posiada okofo 150 programow
uzytkowych i gier. Adres: 04-266 War-
szawa, ul. Swietlicka 13.

Adam Wawszczyk, lat 10. Posiada mi-
krokomputer CPC 6128. Prosi o kontakl
uzylkownikow tego komputera w celu
zdobycia oprogramowania oraz literatury
Adres: 44-117 Gliwice, ul. Centaura 4/17.
Piotr Wrébel, lat 15. Posiada ATARI 130
XE, stacje dyskow LDW 2000, magneto-
fon XC oraz dwa joysticki. Dysponuje ze-
stawem ok. 250 gier i 50 programow
uzytkowych. Zainteresowania: muzyka
komputery i ich programowanie
Adres: 31-979 Krakow, ul. Klasztorna 8.
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Na listy Czyteln
odpowiada Dominik Falkowski

Czy w programie ,Dekoder Transmisjfi Ra-
diowej” nie ma u? Wpisalem go i spraw-
dzitem kilkakrotnie, a suma kontrolna jest o
2 mniejsza od podanej w listingu. Prosze o
rozwianie mojej watpiwosci, gdyZ program
DTR + jest dla mnie bardzo cenny.

Andrzej Romanek, Gliwice
Program ten jest wydrukowany bez biedu. Przy-
czyng kltopolow w uruchomieniu jest piata liczba
w linit 330. Powinna ona wynosi¢ 255, a na sku-
tek niedoktadnego wydrukowania najmnigj
Znaczacej piatki, brana jest ona za 253. Po po-
prawieniu | uruchomieniu programu, powinien
dziata¢ on bez kiopotow

Posiadam ZX Spectrum i od kilku dni pi-
program, ktory ma si¢ zajmowac ksiggo-
woscia. Napotkafem jednak na przeszkode:
w programie tym potrzebne jest sporo da-
nych, wiec zadeklarowalem tablice w naste-

pujacy sposob:
DIM p$ (255,11 DIM j (255,6)

DIM I$ (255,11

DIM k (255,6)

W sumie jest 20 tablic tekstowych i szesc¢
liczbo vwch, a komputer sygnalizuje brak fa-
mieci. W jaki sposob ,,wepchnac” jednak te
dane do pamieci?

Mariusz Wyszopolski, Sochaczew
Dokonajmy prostego rachunku. Z danych poda-
nych w liscie wynika, Ze potrzebne jest
20%(255%16)=81600 bajjow na litery |
G#(14%(255#6))=128520 bajtow na liczby. W
sumie daje to 210KB pamigci. Teraz juz wiado-
mo, dlaczego ,Spectrumna” odmawia... Tu nie
poradzitby sobie ani Commodore, ani nawet
Amstrad.

Musi Pan zastanowic sie, ktore z tych danych
sa naprawde potrzebne, jak mozZna je upako-
wac, okroi¢ itp. W ostatecznosci proponuje za-
kup stacji dyskow, np. FDD3000 (test wkrotce w
Bajtku), ktora to, dzieki swej szybkosci, potrafi
przechowywac i przesylac naprawdg duze ilosci
danych.

Czy istnieja na Spectrum rozszerzenia pa-
mieci w formie np. pamieci EPROM lub E -
PROM? Jesli tak, to gdzie mozna kupic po-
frzebne czesci i jaki bylby przzpuszcza!ny
koszt takiego rozszerzenia? Jak dowiedziec
si¢ potrzebnego hasla w grze ,,Puszka Pan-
dory"?

Piotr Smolanski, Katowice

Rozszerzenie pamieci w postaci EPROM-u by-
toby z zalozenia bardzo niefunkcjonalne, gdyz
musiatoby sktadac sie z programatora pamieci

magistrali taczacej z RAM w komputerze i odpo
wiednich procedur obstugujacych. Dlatego tez
taki sposob rozszerzenia pamieci nie jest stoso-
wany.

Czynione sg natomiast proby, by¢ moze juz
zakonczone, podiaczenia banku pamieci zwigk-
szajacego catkowita pamie¢ RAM Spectrum do
80KB. Mikroprocesor Z80 moze adresowac je-
dynie 64KB, wiec dodatkowa pamie¢ uzywana
by¢é moze jako przetaczalny bank lub tez jako
RAMDISC. Mamy nadzieje, ze schemal rozsze-
rzenia pamieci zostanie wkrotce zamieszczony
w Bajtku. .

Jeszcze jedno zastosowanie pamigc 80KB
— uruchamianie gier ze Spectrum 128 z muzy-
ka na generator AY z pewnoscig znajdzie uzna-
nie wsrod graczy.

Co do gry ,,Puszka Pandory”, to hasto zapo-
mniat nawet jej autor, red. Marcin Borkowski.
Tak wiec gre musi kazdy rozpracowac sam.

Jakie tasmy uzywac na?epiej do przecho-
wywania programow? Zaczynam zbiera¢
gry i ma to dia mnie znaczenie.

Tadeusz Stasiak, Zakopane
Programy z tasm beda odtwarzane wielokrotnie.
Sama tasma bedzie tez kasowana, czeslo prze-
wijana, wiec musi by¢ prawie niezawodna. Do
programéw najlepiej stosowac tasmy o dtugosci
2x 15 minut. Szybki czas dostepu bedzie jed-
nak szedtw parze ze zwiekszeniem liczby kaset
w zbiorze. Dlatego, jesli masz naprawdg duzo
programoéw, uzywaj tasm 2x 30 minut, o dobrej
jakosci i duzej dynamice, lecz tylko Normal!

Od kilku miesigcy mam komputer TIMEX
2048 i od tego czasu zaczely sie magﬂkfopo-
P/. Probu, isywac program z , Bajtka” i
nne, dia pectrum. Ale zaden z tych pro-

ramow nie chce pracowac. Na przykiad w
siaZzce ,,Moj mikrokomputer ZX Spectrum”
jest prosta gra komputerowa. Linia 210 IF
INT Y <INT A THEN GOTO 250
w Zzaden sposob nie chce si¢ wprowadzic.
Dilaczego?

Kupilem na gieldzie 4 kase?i; w sumie 48
programow. Uruchamia sie tylko 11. Niekto-
re w ogdle nie wchodza, lub na ekranie poja-
wia sie zamiast tytutu 10 znakéw zapytania.

mozna temu zaradzi¢? | ostatnie pyta-
nie, to prosba o niesmierteinosc do gry
. Batty”. ]

) 4 Stanistaw Trojanowicz, Wadowice

Zrodto trudnosci we wpisywaniu programow
jest bardzo prozaiczne. Po prostu robi Pan bie-
dy. Przykifadowo linia 210 zawiera znak ,<", kto-
ry znaczy ,jest rozne niz”. W Spectrum jest to
jeden znak, o kodzie 201, a znajduje sig na lite-
rze W.

Programy kupione na gietdzie, ktore wiesza|g

sie lub nie chca chodzi€, to jeszcze jeden przy-
kiad, ze nie warto kupowac, u pasera. Wpraw-
dzie na razie nie ma w Polsce innej mozliwosci,
wiec jedynym miejscem doslgpu do programow
jest gietda. Aby programy uruchomic, musi Pan
probowac wgrywac je wielokrotnie, na roznym
ustawieniu sity gtosu i barwy w magnetofonie.
Mozna rowniez pokreci¢ nieco wkretem docis-
kajacym gtowice, regulujgc na stuch skos glowi-
C

Moge podac oczywiscie niesmiertelnosc do
Batty, w postaci adresu i wartosci, ktéra nalez
tam wpisa¢. POKE 47633,0 zatatwi niesmiertel-
nosé, lecz wpisanie go jest mozliwe tylko w
przypadku odbezpieczonej wersji gry. Przy ory-
ginalnej wersji wpisanie niesmiertelnosci to za:
danie dla prawdziwego hackera.

Mam 12 lat i posiadam tylko klawiatureg
komputera Timex 2048. C ciafaggm wie-
dzied, co jeszcze musze dokupic, aby w pei-
ni korzystac z komputera.

Marzena Lis, [Jib!ca
Jezeli w istocie masz tylko klawiature, to kupi¢

musisz wszystko. Jesli jednak stowem , klawia-
tura” okreslasz pudetko z klawiszami, gniazda-
mi | wytacznikiem, to masz tylko komputer.

Jak zapewne wiesz, kazdy komputer skiada
sie z jednostki centralnej, konsoli i urzadzen
wejscia/wyjscia. Timex 2048 to jednostka cen-
traina (mikroprocesor, pamigci itp.) oraz klawia-
tura (same klawisze!). Potrzebny jest jeszcze
monitor, ktory zastapié mozna telewizorem z
systemem PAL i 36 kanatem UHF. Jako urza-
dzenie wejscia/wyjscia, a raczej pamigé maso-
wa stosowaé mozesz magnetafon, najlepiej ka-
setowy. Powinien on posiada¢ wyjscie stuchaw-
kowe ,jack” i takie samo wejScie mikrofonowe.
Jesli jedno z nich, lub tez oba, jest typu DIN,
mozna w prosty sposéb wykonac przejsciowke.

Jesli kupisz jeszcze j0¥stick | pozyczysz kilka
gier, to juz mozesz w petni korzystaC ze swego
komputera.

W numerze 6/89 podany byl schem:‘g;
neratora dZwiekowego do Spectrum.

Zzamiar wykonac Jga, lecz nie umiem zapro-
jektowac plytki. Jesli jest to mozliwe, to pro-
sze o podanie w ,Bajtku” plytki potrz ]
do zmontowania generatora, gdyZ bardzo mi

na tym zaleZy.

Piotr WozZniak, Kielce
Projekt ptytki przygotowywany jest do druku |
najprawdopodobnie] ukaze sie z poczatkiem
1989 roku, w Klanie Spectrum. Mozesz jednak i
bez tego zmontowac generator, tgczgc elemen-
ty .w powietrzu”, odpowiednio izolujgc pota-
czenia. Konstrukcja jest stosunkowo prosta i nie
powinna sprawiac¢ ktopotow. Pamieta), by gene-
rator byt przelotowy!

Wszyscy wiemy, jak potrzebnym urza-
dzeniem jest joystick. Znajduje sie on pra-
wie przy kazdym komputerze, poczynajac
na Spectrum a na IBM konczac.

Zaden monopolista nie zdota wiec nasycic
rynku swymi joystickami. Naptywaja one z
zagranicy, sprowadzane przez osoby pry-
watne, czasem takze i firmy. Produkowane
sa rowniez w kraju. W sumie na rynku znaj-
duje sige ok. 15 typow joystickow.

Roznia sie one wielkoscig, trwatoscia,
konstrukcja. Nikt nie wie, ktory jest najlep-
szy. Bo i nie ma takiego. Delikatne, analo
gowe joysticki sa niezastapione w progra
mach gralticznych, zas solidne konstrukcje
na mikroprzetacznikach — w najkrwawszych
grach. Wreszcie podstawowa roznica —
cena automatycznie promuje joysticki naj-
tansze

Dlatego tez postanowilismy ogtosic i
przeprowadzi¢ wielki turniej. Prosimy pro-

UWAGA! OGLASZAMY WIELKI TURNIEJ!

ducentow, dystrybutoréw i wszystkie insta-
ncje zwigzane z produkcja joystickéw na
Polske, o zgtoszenia do turnieju.

Kazdy ze zgtoszonych joystickow bedzie
poddawany réznorodnym prébom wytrzy
matosciowym. Przewidujemy moczenie w
Coca-Coli, krecenie nad glowa, probe dze-
mu, zginanie, wyrywanie, test przyssawek,
wreszcie wciskanie FIRE kilkaset tysigcy
razy. Lista konkurencji bedzie sie zwigk-
szac, w miare jak naptywac beda nowe po-
mysty

Wyniki turnieju opublikujemy w , Bajtku™
jak najszybciej, zas zwycigzca otrzyma ty
tut Joysticka Roku.

Zgtoszenia prosimy nadsylac¢ na adres:

Bajtek

ul. Wspolna 61
00-687 Warszawa
w~Joystick Roku™
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— 11-letni
chiopiec zabit
kolege; wydawafo
mu sie, Ze graja

w gre
komputerowa,

Od diugiego czasu zasypywani jestesmy la-
wing informacji, jakie to korzysci niesie kompu-
teryzacja. Wnioski te wyptywaja jednak po glo-
balnym rachunku, ktory nie uwzglednia jedno-
stek i przypadkow szczegolowych.

Zacznijmy od samego poczatku. ,Informaty-
ka”, .komputeryzacja”, czyli po prostu mikro-
procesory goszcza u nas w sposob odczuwal-
ny od okoio 10 lat. Od tego czasu zdazyly zaw-
tadna¢ prawie kazdym urzadzeniem, od pralki,
aparatu fotograficznego do zwyklej windy oso-
bowej.

Na poczatku jednak utozsamiane byty glow-
nie z automatami ,,do gier”, rozstawionych ma-
sowo w lunaparkach, objazdowych budach i
podziemnych przejsciach. Stoja tam do dzisiaj i
graja przy nich wciaz te same osoby, wrzucajac
w zartoczne otwory coraz wieksze nominaty.

Nie zdajemy sobie sprawy, jaka plaga moga
by¢ automaty. Spojrzmy na jeden z krajow za-
chodnich, gdzie, jak sie wydaje, komputeryzac-
ja gosci od dawna. Tam kazdy sposéb zdoby-
cia pieniedzy jest dobry. Ztota Zzyle kilku przed-
siebiorczych panow zauwazylo w kieszeniach
nastolatkow, tych blizej dolnej granicy lat -na-
stu.

W rezultacie zageszczenie automatow na uli-
cach np. Londynu jest rowne w przyblizeniu za-
geszczeniu chiopcow, ktorzy maja ochote za-
grac. | robia to niemalze bezustannie. A szpary
automatow pochifaniaja jedna dwudziestopie-
ciopensowke za druga.

HOMU SZKOD2§

s A e
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Granie staje sie narkotykiem. | jak narkotyk
nie daje zazywajacemu ni chwili wytchnienia,
tak i automaty bez przerwy zaprzataja umysty
miodych chiopcow.

Jakie sa tego nastepstwa? Zdesperowani na-
stolatkowie podbieraja rodzicom pieniadze.
Gdy raz i drugi zbiora za to baty, probuja krasc
lub zastawia¢ w lombardzie wynoszone z domu
przedmioty. Czasem kilku graczy laczy sig w
wieksza grupke, ktora napada kolegow zwabio-
na ich kieszonkowym. Jezeli nie zostanie to w
pore zauwazone i przerwane, moze byc szko-
dliwe dla spoleczenstwa duzo bardziej, niz mo-
zemy to sobie wyobrazic. Prostytucja nielet-
nich i napady rabunkowe to przyktady standar-
dowe.

Na szczescie sytuacje takie maja miejsce
stosunkowo rzadko, lecz mimo to powinny byc
dzwonkiem ostrzegawczym dla odpowiednich
instancji, gdyz miodych ludzi nie wolno bezkar-
nie deprawowac.

Zdarzaja sig rowniez przypadki ekstremalne,
tragiczne w swej wymowie. Oto jeden z nich:

W pewnym angielskim miescie zylo dwoch
jedenastoletnich chiopcow, dobrych kolegow.
MozZna tatwo domyslec sie, iz byli oni zapalony-
mi graczami. Szczegolnie ulubili sobie grg ,,Do-
uble Dragon”, w ktorej walczyli przeciwko so-
bie, kierujac postaciami na ekranie automatu.

Pewnego dnia chiopcy bawili sie w ogrodzie.
Zabawa przerodzila sie w mocowanie i gonitwe.
W pewnej chwili jeden z chiopcow wziat noz i
whit drugiemu w brzuch...

Jak sie pozniej ttumaczyl, wydawato mu sie,
ze graja w ulubiona gre ,,Double Dragon” i zabi-
cie przeciwnika bylo najrozsadniejszym wyjs-
ciem.

Dlaczego tak sie stato? Kto dopuscit do tej
iragedii? Na te pytania nie ma odpowiedzi, lecz
mozna zrobic wiele, by podobny przypadek juz
sie nie nowtorzyl.

Zastanowmy sie teraz, jaki jest wplvw kom-
puterow na ludzi nieco starszych i wydawatoby

e e B e
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— dwunastu
studentow probowafo
popeinic¢ zbiorowe
samobojstwo z
radosci po osiagnieciu
1000 000 punktow
w ulubionej grze,

sie, rozsadniejszych.

Szwedzki student informatyki zostal umiesz-
czony w szpitalu psychiatrycznym, zwanym
popularnie ,,domem wariatow”, gdyz wydaje
mu sie, ze jest komputerem. Pisze sam sobie
programy w Turbo Pascalu i sam je wykonuje.
Blizsze szczegoly nie sa nam znane, jedynie to,
7ze student ten znajduje sie pod scista obserwa-
cja, mimo iz nie jest grozny dla otoczenia.

Dwunastu studentow probowalo popetnic
zbiorowe samobojstwo skaczac do morza.
Byto to wypetnienie ich slubowania, iz zabija
sie, gdy osiagna granice miliona punktow w
grze , Asteroids”. | osiagneli...

Glupieja wiec nie tylko dzieci, lecz i powazni
mitodzi ludzie. W ich przypadku motywow po-
stepowania nie da sie tatwo wyjasnic, niemniej
jednak przypadki te sa niezwykle rzadkie.

A starsze pokolenie? Czy ono, wychowane
bez komputerow potrafi sie przed nimi obro-
nic? Znana jest historia pieciu tysiecy druka-
rzy, ktorych zwolnil z pracy Rupert Murdoch po
skomputeryzowaniu poligrafii w Anglii. Coz
mogli oni zrobic? Tylko nieliczna garstka zna-
lazta prace w zawodzie, wieksza czesc zupelnie
poza nim. Spora grupa zbiedniala; z pozycji po-
wazanego drukarza przeszli oni do rzedow bie-
doty, bez nadziei i Srodkow do zycia.

Bardzo trudno jest oszukac komputer. Prze-
konat sie o tym pewien pracownik amerykans-
kiego biura podroézy gdy przylapywany byl na
najdrobniejszej probie oszustwa po skompute-
ryzowaniu biura. W napadzie szatu zniszczyl
catla siec komputerowa i osadzono go w szpita-
lu psychiatrycznym.

Co mozna uczynic, by zaradzi¢ zlu, ktdrego
Zrodio — jak sie wydaje — lezy w komputeryza-
cji? Nie nalezy jej przede wszystkim degrado-
wac. Korzysci sa bowiem niepomiernie wiek-
sze, niz straty. Ale nie to jest najwazniejsze.

Najwazniejszym stwierdzeniem jest to, Ze
zrodlo zla lezy w czlowieku. Potrafi on postepo-
wac niegodnie i nagannie w kazdej sytuacji, a
oprocz tego kazdy z nas ma cos, co sprawia, Ze
jest potencjalnym wariatem, morderca lub zto-
dziejem. Wiekszosc na szczescie potrafi pora-
dzic sobie z ciemna strona charakteru: u nie-
ktorych to ona przewaza.

Powraca pytanie: co zrobi¢? Naleizy zaczac
od dzieci. Uwazac, w jakim przebywaja srodo-
wisku, jakie ogladaja filmy. Limitowac rowniez
ich kontakt z komputerem (chodzi gtownie o
gry), jesli nie potrafia robic tego same. Otaczac
mitoscia i dobrocia.

Jesli chodzi o obywateli troche starszych, to
wazne jest, by mieli co robi¢. Z nudow przycho-
dza do glowy pomysty, kiore moga skonczyc
sie tragicznie. Zas czlowiek zajety stwarza
duzo mniejsze niebezpieczenstwo.

Choc¢ w prawie kazdym przypadku winni sa
ludzie, na koniec przykiad cztowieka, ktory rzu-
cit sie z okna. Za dwie miejscowe rozmowy te-
lefoniczne komputer policzyt mu bowiem po-
mytkowo ponad 4000 $ rachunku.

Marcin Przasnyski

— pracownik
biura podrozy
oszalaft z powodu
memoznosci
oszukiwania po
skomputeryzowaniu
biura.
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Najpierw bylo nam bardzo
mito, ze autorzy listow do ,,Baj-
tka” zadali sobie troche wiegej™

" wysitku — niz wyrmaga tego tyl- °

ko zaadresowapie koperty — i

© przesylaja -nam przy okazji

efekty swej tworczosci rysun--

. kowej i malarskiej. Ale gdy sto-

jace. w redakciji. klfka wielkich

i’ ‘tekturowych pudet po monito-

rach zapetnito sie takimi malo-

_ wanyml kopertami — doszlis-

my do wniosku, ze jest to nie
tylko mity gest Czytelnlkéw Bo =
o faktem jest; Ze wyrazaja oniw
“len Sposob swojg sympatie w_
stosunku do ,,Bajtka”. Oczywi-
ste jest tez, Ze ten rodzaj kores-

a .1

-]

pgndencp jest posrednim mo-
bilnzowamr-:m redakcji do stara-

nia sie o utrzymanie jak naj- |

“wy2szego poziomu pisma. Ale

jest w tym chyba rdwnlez cos |-

‘wiecej...

o Uznallémy 2ze szkoda bylo-
by, aby te-tysigce przesylek
zmarnowalo sie. Zbyt duzo ser-
ca, fantazji, a czasami rowniez i
talentu w nie wioZzono. Diatego
postanowl[ismy zaprezentos

.waé w tym miejscu przynaj-

mniej drobny utamek bgdacych
W naszej dyspozycji zbiorow.

Myélimy 0.zorganizpwaniu wy-
stawy, przy okazji jednej z za-

planowanych, na najblizsze
miesiace w Polsce imprez kom-_
puterowych; gdzie te unikalne
przesyiki do ,Bajtka”, przede
wszystkim do naszej ,Listy
przebojow”, moglyby w wiek-

=« szej llosci — ku satysfakcji za-

réwno ich nadawcow, jak i wi-
dzow — ujrzeé ponownie
$wiatlo dzienne.

@, bmﬂf;;w RS2




NIE TYLKO KOMPUTERY I

IL€ JEST NA 2IEMI

o

HOSMODROMOW?

PrzyzwyczailiSmy sie,
stluchajac komunikatéw o
kolejnych startach statkow
kosmicznych, do takich
nazw jak: Bajkonur i Przyla-
dek Cannaveral. Nie sa to
jednak jedyne miejsca, z
ktérych ludzkosé szturmuje
kosmos. Kosmodromy znaj-
duja sie prawie na wszyst-
kich kontynentach: w Euro-
pie, Azji, Ameryce Péinoc-
nej i Poludniowej, Afryce i
Australii. Nie ma tylko kos-
modroméw na Antarkty-
dzie, ale i stamtad startuja
rakiety meteorologiczne,
aby badaé¢ stan atmosfery
nad poludniowym biegu-
nem naszej planety.

Kompleksy startowe umoiliwiajgce wysytanie sztu-
cznych satelitow Ziemi, stacji miedzyplanetarnych
oraz sond penetrujacych gorne warstwy atmosfery
ma obecnie dziesiec panstw: Zwigzek Radziecki, Sta-
ny Zjednoczone, Francja, Japonia, Chiny, Indie, Szwe-
¢ja, Norwegia, Wiochy i Australia.

Pierwszym kosinicznym portem naszej planety byt
Bajkonur. To z niego wiasnie wystartowat w pazdzier-
niku 1957 roku pierwszy sztuczny sputnik Ziemi, stad
rozpoczynaly sie pierwsze trasy wiodace na Ksigzyc,
stad, z okrzykiem ,,Pojechali!”, wystartowat do swego
historycznego lotu Jurij Gagarin... Trudno wyliczyc
wszystkie starty, jakich dokonano w Bajkonurze. Do-
konywano ich zaréwno realizujac radziecki program
badan kosmosu, jak | w ramach programow miedzy-
narodowych. Z nowych urzadzen startowych, zbudo-
wanych w stepie Kazachstanu, wystartowata do
swych probnych lotow uniwersalna rakieta ,Energia”
oraz radziecki prom kosmiczny ,,Buran”.

O 10 lat wczesniej rozpoczeta sie historia poligonu
rakietowego Kapustin Jar. Status kosmodromu uzys-
kal on jednak dopiero w roku 1964, gdy z jego urza-
dzerh startowych zaczeto wysyla¢ na orbite wokotzie-
mska sputniki serii ,Kosmos”, a poznie] (od 1969
roku) sputniki przygotowane w ramach programu ,In-
terkosmos”. W kronice tego kosmodromu znajduja
sie rownieZ starty rakiet ,,Wertikal”, indyjskich sputni-
kow , Aribchata” i ,,Bachaskara”, francuskiego sateli-
ty .Snieg-3"...

Trzecim radzieckim kosmodromem jest Plesieck.
Radzieccy badacze kosmosu nazywaja go-powszech-
nie Potnocnym. Stad rozpoczynaty sie orbity wielu
.Kosmosow”,  Moini” i innych aparatow. Budowe
Plesiecka rozpoczeto w roku 1960.

Rowniez trzy kosmodromy posiadaja Stany Zjedno-
czone (nazywane sa one tam rowniez poligonami do-
swiadczalnymi): Wschodni (na Przyladku Cannave-
ral), Zachodni {w Vandenderg na wybrzezu Pacyfiku) i
Wollops (na niewielkiej wyspie w poblizu atlantyckie-
go wybrzeza USA).

Kourou i Biskarros — tak nazywaja sie kosmodromy
Francji; Pierwszy znajduje sie stosunkowo daleko od
Paryza, ulokowano go bowiem w Gujanie Francuskiej,

10. Siczar (Chiny), 11
Utionura (Japonia); 12.
Tanegasima (Japonia);
13. S Harikota (Indie);
14. San-Mareco (Wio-
chy); 15 Wumiera (Au-
strali 16. Kiruna
17. Année
;18 Taiuwan
(Chiny);, 19 Hainan
(Chiny)

na péinocno-wséhodnim wybrze:u Ameryki Potud-
niowej. Drugi natomiast znajduje sie w samej Franciji.
Obecnie Francuzi wystrzeliwuja swoje statki kosmi-
czne jedynie 2 kosmodromu Curu, albowiem kosmod-
rom Ammagir (lub Hammagir), ktéry znajdowat sig w
Afryce, przestatl istniec w 1967 roku; a cale jego wypo-
saZenie przewieziono do znajdujacego sie na terenie
Francji poligoriu Bisarros. Badaja tam Fraricuzi swoje
rakiety aljgt{uzna (ale nie wypuscili-jeszcze stamtad
zadnego sfatku kosmicznego, dlatego nie GWzgledni-
lismy tego kosmodromu na mapie). “ . ¢
Dwa kosmodromy posiada Japonia. Jeden z nich
znajduje sig na wyspie Tanegasima i nosi takg sama
nazwe. Drugie znajduje sige na wyspie Kiusiu i nosi

“- oficjaingtnazwe Utionura, Oba maja stosunkowo nie-

wielkie wymiary, lecz wyrozniaja sie bogatym wypo-
saZzeniem w aparature elektroniczna, telemetryczna,
radiolokacyjna | optyczna. ; < pid

Chiny zhudoﬂrar%‘ai cztery zespoly startowe dla
swoich statkow kosmicznych | gsond wysokgsc€io-
wych. Pierwszy — kosmodrom Szuang-Czeng-Czu w
Ceiuciuani, na potnocy centralnej czesci kraju; drugi
— niedaleko od Taiuania {prowincja Szansi), trzeci —
w Siczanie, Thiescie na poludniu prowincji Syczun, 2

. tys. km na potudniowy-zachod od Pekinu. | wreszcie
czwarty —na wyspie Hainan. Jego budowe rozpocze-

to niedawno, jest to jeden z niewielu portow kosmicz-
nych nasze| planety znajdujacych sie w poblizu tow-
nika. Z takich baz wprowadzanie “statkow na orbite
wokolziemska jest najwygodniejsze pod wzgledem
energetyczriym, gdyz nastepuje sumowanie sie pred-
kosci ruchu obrotowego Ziemi (ktora na réwniku jest
najwieksza) z predkoscia samej rakiety. Pozwala to w
sposob istotny (nawet do 45 proc.) zwiekszyé mase
uzytkowa, ktéra rakiéta-nosiciel jest w stanie wyniesc
na orbite wokdiziemska. :

Na jednej z wysp w Zatoce Bengalskiej znajduje sig
indyjski kosmodrom Sri Harikota. Zbudowano go w
roku 1971 | zfekonstruowano w 1977. :

Dwa rakietowe poligony doswiadczalne znajduja sie
za kregiem polarnym. Pierwszy z nich — Annee — na-
ley do Norwegii, a drugi"— Kiruna — do Szwecji.

-Stad wystrzeliwuje sie wysokosciowe rakiety meteo-

rologiczne i geofizyczne oraz sputniki. PoloZenie tego
kosmodromu ma swoje zalety, jako ze wysirzeliwane
stad obiekty latwo jest wprowadzié na orbity polarne.

Na potudniu Australii, obok miasta Wumiera, zbu-
dowano kiedy$s doswiadczalne centrum rakietowe.
Wielka, Brytania, po zawarciu umowy z rzagdem Au-
stralii, wystrzelita stamtad jeden sputnik i kilka rakiet
balistycznych. W roku 19786, po kilku nieudanych star-
tach, postanowiono zamkna¢ kosmodrom. Jednakie
w sierpniu 1988 roku znowu go uruchomiono.

W 1988 roku Australia wystapila z inicjatywa zbudo-
wania na jej terytorium (na polwzspie Jork) miedzyna-
rodowego portu kosmicznego, ktory specijalizowalby
sie w wystrzeliwaniu satelitow na zasadach handlo-
wych. Specjalisci australijscy sadze, ze miejsce wy-
brane dla przysziego kosmodromu jest jednym z naj-
lepszych, albowiem znajduje sig ono blisko rownika, z
dala od zamieszkatych punktow i ma swietne warunki
klimatyczne.

| wreszcie, wloski kosmodrom San-Marco. Wyroz-
nia sie on tym, Ze jest obiektem ,ptywajacym”. Znaj-
duje sie na Oceanie Indyjskim, 5 km od wybrzeza Ke-
nii. Urzadzenia startowe skladaja sie z dwoch pltywaja-
cych platform, znajdujacych sie w odlegtosci S00 m
jedna od drugiej i zakotwiczonych za pomoca rucho-
mych stupow oporowych. Na jednej platformie (San-
Marco) zamontowano urzadzenia startowe, na drugiej
(Santa-Rita) — stanowiska sterowania, tacznosci i sle-
dzenia lotu. i

W sumie jest wiec na naszej planecie 19 kosmodro-
mow. Nie wszystkie sa wykorzystywane jednakowo
intensywnie. Sa wsrod nich takie, ktore okazaly sig
czasowo nierentowane (Wumiera). Ale tyle wilasnie
ich dzisiaj jest. Jednakze tendencja jest taka, Ze coraz
wiece] krajow bedzie chcia'o wykorzystywac kosmicz-
ne srodki tgcznosci, nawigacji, meteorologii, karto-

rafii, badania bogactw naturalnych itp. Oznacza to,
ze istniejace kosmodromy beda wykorzystywane co-
raz intensywniej, a prawdopodobnie — jak twierdzi na
tamach ,Krasnej Zwiezdy” ptk M. Riebrow — rozpo-
czeta zostanie rowniez budowa nastepnych.

opr. Waldemar Siwinski
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