NR INDEKSU 353965
PL ISSN 0;60-1674

= - ;
o

ESIECZNY D0DATEK 26 SZRRNDAR UM 0DYG WNe 50 juas 1998 CENA Z20 2t

J _ & e

7 NOwY

KBNKURS!

¥

STRUKTURY
DANYCH




& & & & & 9 @ .-DDGII.I...‘!'F'I.DCJ199.B¢.I0'¢I0c1|-0uu

NﬁUK@N& SZﬂI.GNS'le

MCj

} ¥ VWIS

drm erze pisa O rewelac)
ogltoszonej przez obu profes W Z
du /a emfaza, gdyz sprawa "

sobie, |est lego z pewnoscia warla
Jednak kilka tygodni, ktdre uptynety
od ogloszenia o odkryciu, znacznie
ostudzity emocje.

MNajpierw zalani zostalismy fala in
lormacyi z roznych osrodkow nau-
kowych, raczej do lej pory niezna-
nych, o powtérzeniu eksperymentu
Fleischmanna-Ponsa. Jednak tym
pierwszym, hurra optymistycznym
doniesieniom, towarzyszylo zasta-
nawiajace milczenie  glownych
swiatowych osrodkow _:u]er;]aL:\"'
sie bar!amamn nad synteza jadrow
Tajemnica tego mllr zenia zost 1{1
wkrotce  wyjasniona:  trwaty tam
przygotowania do 'ﬁ.'r_-;r\,-r-karﬂ hipo-
lezy (bo kazde odkrycie, dopoki nie
Zoslanie potwierdzone w szeregu
niezaleznych doswiadczen, jest tyl-
ko hipoleza!) sformutowanej w Uni-
wersyltecie Utah

Po mnie] wiecej dwoch trzech
lygodniach zaczely nadchedzié in
f rmacje o H;'r‘ kach tych kontrol
nych doswiadczen. Wyniki, nieste-
ly, T ,_'(_].I';\..-""'.“' hot gwoli formal
nosci nalezy powiedziec, ze trudno
wiasciwie mc
eksperymentu, gdyz kazato sie
wkrotce, ze Fleischmann i Pons od
mowili ujawnienia kluczowych
Zczeqgolow swojego osiagnieci

tak im bowiem poradzili prawnicy

wic O powlorzeniach
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e ‘Wynajeci do zajgcia sie opatentowa-

e Niem | wyciggnigciem ,szmalu” 2z

¢ tego odkrycia

: Fleischmann | Pons znalezli sie w

o Opalach. Najsilniejszy atak przypus

s cili fizycy, dysponujacy do tej pory

« monopolem na badania w zakresie
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rozmowa z kompuierem
PO poisku
ankieta ,,Bajtka” — czylh
cO 0 nas mvye<lg Czytelnicy

jezyk ,,C” dla najmtod-
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we do powtor
kto tego zaprag

temu wyposazeni raz d
WIaadCZen|t W przeprowadzaniu
e kw[le rymentow. Na razie jednak
(piszg te stowa na poczatku maja)

takich przekonujacych argumentow
brakuje.

Nie zazdroszcze Fleischmannowi
Ponsowi, |esli okaze sig ostatec
nie, ze nie mieli racji! Jednak
tej cate] historii, niezaleznie od mu
zhiwych jej zakonczen, element nie
zwykle pozytywny. Otoz okazato
sig przeciez, 2e ich komunikat po
budzit do dziatania tysigce, a moze

wet i setki tysiecy naukowcdow na
calym sSwiecie. A oznacza o prze
ciez, iz uznali oni, ze synteza jadro
wa w Ir"‘r“p('-raIU'z pokojowe| jes
mozliwa i to zupetnie inna droga niz
sie 1{!-;1\. weczesnie| spodziewano!

Poza wszystkimi innymi wnioska
m jest to w moim rozumieniu ba-
dzo pozytywny fakt. Fakt w gruncie
rzeczy romantyczny, gdyz pokazu-
|lacy, ze mozna zrobic cos duzego
W nauce bez potrzeby I-cf ’(‘y’ tanis
urzadzen, na ktore stac tylko meli-
czne kraje i do ktt.rr’(.-h f,f\J--lf.",., sila
rzeczy, moga miec tylko nieliczr
tkowcy. Zbudowanie tokama
ka" przewyzsza juz dzisiaj nawet
mozliwosci krajow najbogatszyct
(dlalego wiasnie podjeto r |,-ci.»“-,'.-'--1
rodowy program badan r a{J kont
lowang synteza termojz wa) N\
tomiast na szklana pri ': h elek-
trodg z tytanu i pdt litra ,_:_wf;,"k_-t-|
wody” stac juz wiele osrodke
naukowych, a nawet indywidual
nych uczonych

| mimi ..... !-;:: r-"r.’ I.:.r._‘, s |_|r.‘.'
wel, Lo nic nie stoi | ieZ na prze-
szkodzie, aby te ogolne wnioski,
mowiace, ze w nauce mozliwe sa
wielkie niespodzianki, ktorych aut
rami moze byc kazdy z nas (jesh
bhedzie oczywiscie bardzo chcial).
Czytelnicy ,Bajtka"” przetranspe
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- < : Fmirod setek dziennikarzy akredytowanych
o przy & gach znalazta sig | spora polska gro-
.&ﬂnak mam pewnosc, Ze nie po-
wigle za kolegam po pidrze. Na po-
" wione w tytule pylanie kazdy znalazl pe-
Wnie swojg odpowiedz

¥ Zanim przejde do swojej chciatbym
skorygowac niecu pytamme. CeBIT, chociaz
é, k"“, jego hale po dach niemal zapetnione s3
komputerowym ziomem" nie jest bynaj-
mnie| targami komputerowymi. Jego obser-
vacja raz jeszcze udowadmia nam teze,
a nie raz stawialismy Jjuz przed naszymi

Na tegorocznych czyleinikami. Komputery same w sobie,
tar aCh i / niezaleznie od pojemnosci pamigci, szyb-
g - kosci dziatania itd. mato kogo juz podnieca-

H \ M ja. O wiele bardziej istolne sa zadania jakie

Wszec hW'adn 'e > - . \ - musza one spefniaé. Do nich dostosowuje
b ‘ﬁ - “M sie konstrukcje i parametry urzadzen-kom
kr0|°wa'a X = \ - e s P 4 - puterow, peryfenali, sieci, a lakze soflwaru
£ a e Na tegorocznych targach wszechwladnie

M krolowata telekomunikacja. Je| rozwo] de

telekom u n ikacja 8 ‘i . terminuje dzis w duzym stopniu dalszy po

LN

3

step cywilizacyjny. Coz bowiem z tego, ze
zdotamy przy pomocy komputera przeiwo
rzy¢ otrzymana informacje badz odtworzyc
13 z pamigci, jesli informacji tej nie bedzie
my potrafili szybko i tanio przekazac dalej, a
samemu siegnac po inng, niedostepna nam
jeszcze pod rekg?

Wystawiajace na hanowerskich targach
firmy mialy na lo oczywiscie swoje recepty
Majczestsza z nich brzmiata: ISDN (integra-
ted services digital network). Opisywana
5 krotem siec potaczen umozliwia prze
kazywanie przy pomocy lego samego kabla
przekazywanie diwieku stéw, obrazu TV,
araz oczywiscie danych komputerowych
MNie jest ona przy lym zadng ciekawostkg,
czy prototypem. Zajmujacy na wyslawie
niemal cale pietro jednej z hal Federalny
Urzad Poczly pokazal, dla przykladu, dzia-
tajgca juz w duzej czesci RFN sie¢ bliska
zinlegrowane]. Jak stwierdzono na semina-
rium, ktore odbywalo sie rownclegle do far-
gow, w 1993 roku siec 1a pokryje cate tery
lorium nadrenskiej republiki.

W telekomunikacje ostatnich lat przebo-
jem wdarly sig telefaksy. Dzis mowi sie juz
0 ,kulturze faxow". Producenci tych urza-
dzen maja z pewnoscig powody do zado-
wolemia, natormiast w przeddzien plajty
znajduja sig juz chyba wszyscy ci. kiorzy
postawili na teleksy. Pozostaje im juz chyba
wylacznie eksport do Polski.

Sieci telekomunikacyjne, telefony, tele-

I wa .
g ic‘:P?‘(ig:);)}:;;‘fLﬁl faksy. Co maja one do komputerow? Oka-
2 ZiE firmy ~ Zule sig, ze du2o i coraz wiecej. CeBIT po

Brother kazat, jak wielu producentow zardwno
sprzetu jak i oprogramowania interesuje sie
dzis komunikacja pomiedzy publicznymi
sieciami lelekomunikacyjnymi, a ich lokal
nymi cdpowiednikami, sieciami komputero
wymi przedsiebiorstw, bankow

Pora jednak od tych (bez wzgledus na am
bitne plany przedsiebiorstwa Polska Poczla

CO TAM, PANIE el gt
, , cych, wiescl przejsc do lego, co blizsze na

szym cryltelnikom, do rynku komputerow

domowych i osobistych Te perwsze za
czynajg juz powol odchodzic od histom. Z
naszych , klanowyct nasZyn na Sscenie
pozostat juz tylko Commodore 64 prezer
fowany |ednak racze) jako ociekawostka
. Alan 520 57 1 Comnr [ /l
komputery don VE HONICA It osiemdzie

siglych, natomiast, « S bardzo pc
|a od najprost-

by Commodore

e S

pularne, cenowo nie o

Swieto komputerow trwa w Europie ty- '@ Cofil e ne oabegy o nomy Sy PO kel jun

nie. W halach o tgczne| pc FC 10 lub Schneider Euro PC. Te ostatnie

— byly olt
dZIEﬁ w c‘agu r0ku — Na Wiosne_ wtec‘y Wl'a- wierzchni pe 230 tys. metrow kwadralc [ aja natomiast 1e przewage nad konkuren
- = - b3 - wych swoa olerte zaprezentowalo 3125 ami, ze ich bardziej rozbudowane odpo
snie wszyscy, ktorzy maja cokolwiek do po- w z 37 krajow. Obecni byli giganci  Wiedniki znajdujg sig praklycznie w kazdyn

1 w kazde) szkole. (oczywiscie na 24
zie). Zatem dysponujac PC w domu

IBM, Apple, Cor Toshiba, czy biurz

wiedzenia w tej jednej z najwiekszych gat€zi |, ...« e e coms mayen eor e
przemystu wspotczesnego swiata spotykajg (i e o e e mrat 1 i Tene

uru, czy Korei Potudni komputerow przed i po fajerancie
sie w lednym mEEISCU — na terenach targo— wej. lloéé prezentowanych urzadzen, pre _ Umacnianie si¢ monopolu komputerow
gramow, sieci itd. byla tlak zatem tak wielka, PC opartych na mikroprocesorach linii Inte

wy(:h Hanoweru. A SpO‘[kaﬂie, O ktérym 7e chociaZ ninigjsza relacja nie bedzie z pe-  la (8088, 80286, 80386) nie dokonuje sie

wnoscia pierwszym sprawozdaniem z Ce- oyna|mme| poprzez lawine wynalazkow te
G !

ITIOWE, ZWie Sie CEBiTq BIT-u jakie zobaczycie w naszej prasie chnicznych. W zasadzie zaden z potenla
BAJTEK 5/89 O
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tow rynku hardwarowego nie pokazal w Ha
nowerze niczego rewelacyjnego. Jedynie
dalekowschodm producenct probowall ko
mecznie zaszokowac zblazowanych Euro-
pejczykaow  szybkoscig dziatama swych
komputerow. O ile w poprzednich latach na
ekranach monitorow krolowaly niepodziel
ni¢ sympatyczne malpki | dziewczegta w
przezroczystych bluzeczkach tym razem na
tajwanskich i singapurskich stoiskach obej
rzec bylo mozna obrazki znacznie mmej in
teresujace. przynajmnie) dla niewtajemni
czonych, Prawie wszystkie kompulery na
okragto pracowaly 7 programem lestujgcym
szybkose, a na ekranach migaty coraz bar

dzie| szokujgce liczby 25 MHz, 30 MHz,
35 MHz, itd. £Zadna jednak z tych liczb nie
wzruszata zbylnio ttumnie zwiedzajgcych
largl biznesmanow
tloczyc sige tam, gdzie prezentowano nie
najszybsze nawet, pojedyncze komputery
lecz przy gotowych juz systemach banko
wych, komputerowego wspomagania pre

dukcji, czy projeklowania.

W dalszym ciggu zawrotng kariere robia
na rynku przenosne walizkowe PC, najcze-
sciej kompatybilne juz z AT, wyposazone w
plazmowe ekrany (lakze kolorowel), waza
ce od 3 do 6 kilogramow | mieszczgce sig
swobodnie w teczce. Rekord na polu mirua
turyzacji pobilo tym razem Atari dzigki mo
delowi PC Folio- kieszonkowemu kompute
rowi w petni kompatybilnemu z PC XT. Ta
zadziwiajaca maszynka, ktorej peing cha
rakterystyke zamiescimy w ,Bajtku” | Tylko
o Atari 3" nie posiada oczywiScie stac) dys-
kow ani dysku twardego (jest na to po pro
stu za mata), za to mozna sig nig postugi
wac nie tylko w podrbzy, ale nawet na przy-
jeciu bez obawy zbytmiego wypchania kie-
szeni fraka.

Poniewaz polscy dziennikarze na przyjg-
ciach bywaja rzadko, a chcieliby jednak dy
sponowac przencsng maszyna do pisania
kalendarzem, szukaliémy wsrod portabli
czegos wiekszego od PC Folic z ceng nie
przekraczajaca granic wyobrazni. Nie bylo
to tatwe, kupujac laki komputerek trzeba h
czyt sie z wydatkiem rzgdu 1500-2000 do
laréw (bez dysku twardego). Na dodalek
zdecydowany lider w produkc)i ,malu
chow" japonska Toshiba oznajmita nam po-
przez swoich przedstawicieli, ze ze Wscho
dem, niestety, juz nie handluje. W tej sytua-

Stanowczo woleh on

Drukarka laserowa GO-5000

cji najbardzie] zainteresowal nas, przedsta
wiany juZz na tamach ,Bajtka”, Cambridge
788, ostatnie dziecko lorda Clive'a Sinclai
ra. W cenie ok. 400 dolarow komputerek
ten jest naprawde ciekawg propozycig dla
dziennikarza, czy ruchliwego biznesmana
Jak juz wspomnialem, wielu prawdziwie
nowatorskich komputerow na CeBIT-cie
nie prezentowano. Inaczej nalomiast rzecz
sie miata chociazby z oprogramowaniem
urzgdzeniami peryferyjnymi. Najbardzig)
wsrod producentow drukarek zaskoczyl nas
.Star”. Firma ta, praktyczny monopolista na
polskim rynku drukarek wystartowata z
dwiema nowymi seriami swoich produktow
Pierwsza z nich. oznaczona symbolem FR,
cbejmuje drukarki typu ,heavy duly” szyb-
kie, trwvate o duze| pojemnosci bufora, nato

4 BAJTEK 5/89

miast druga, XB zaslapic ma, jak wroble
cwierkaja, tak popularne NX | NB. Nowe
-Stary” wyrozniaja sie elegancjg i prostola.
Chyba przyjmg sie | u nas, jako ze firma
oblecuje wprowadzenie na state do ich
-menu” lakze | polskiego alfabeltu.

Jesl juz mowa o Polsce warto wspom
nie¢ o rodzimych akcentach CeBIT-u. Na
poczagtek  ten bardzie]  optymistyczny.
Wsrod setek mnigjiszych firm, prezemtuja-
cych sie na targach znalazta sie jedna pols
ka — a wilasciwie dzialajaca w Polsce-PZ
LEmix" . Zaprezentowal on dwa pomystowe
systemy sluZzgce wspomaganiu pracy leka
rzy system intensywnego nadzoru me
dycznego przetwarzajacy w PC analogowe
sygnaty biegnace od urzgdzen diagnostly-
cznych 1 werylikujacy niejako na biezgco
pelny cbraz stanu zdrowia pacjenta oraz sy-
stemn ewidencji chorych. Mimo skromnych
rozmiartw ekspozyc)i Emixu” 1 braku od-
powiedniej jakosci materiatlow reklamo
wych, jak zapewnit jego dyrektor Kazimierz
Tuzimski, firma nic nie stracita na udziale w
targach. Przeciwnie, cba syslemy, a takze
prezentowane rownieZz na stoisku kompu-
tery | zasilacze do nich znalazty sporo poten-
cjalnych nabywcow. Z kilkoma szpitalami w
RFN kontrakty juz podpisanco

Znacznie mniej] budujgcy widok przedsta-
wialo ,oficjalne” polskie stoisko firmowane
przez szacowne PHZ  Metronex”. Staty na
nim antyczne niemal maszyny do pisania i
drukarki D 100 7z Bionia, mewatpliwie tanie i
trwale, lecr wygladem, w konfrontac) ze
. Starami”, ,Epsonami”, czy ,Oki" nasu
wajace porownanie miedzy , Syrena” a Fia-
tern Tipo. W tym stanie rzeczy, jak stwier
dzilismy zgodnie z red. Majewskim z
. Komputera nalegac bedziemy, by w
przysztym roku zamiast | Metronexu” wy-
sta¢ na CeBIT ,Cepelie” Skoro i tak wia-
domo, ze reprezentujemy skansen

Ale zarty na bok. Jak trzeba wchodzic na
rynki obce pokazaty nam w Hanowerze In-
die.  Business with India”, dzieki zapobie-
gliwosci indyjskich instytuciji rzgdowych stat
sig przewodnim tematem tegorocznego
CeBIT-u. Chociaz prezentowane na wiel-
kim naradowym stoisku Indii urzadzenia |
programy nie reprezentowaly wcale olsnie-
wajacego poziomu, sporo z nich zapewne
sprzedano, zas inne zainspirowalty zachod-
nich biznesmanow do utworzenia wspol
nych przedsiewziec. Jak zapewniat nas |e
den z dyrektorow targow, catkiem mozliwe
bytoby zorgamizowanie za 2 lata podobne)

Maszyna do liczenia banknotéow

akcjl . Business with Poland”. Aby jednak
mie¢ co pokazat nasze Minislerstwo
Wspolpracy Gospodarczej z Zagranicg
centrale handlu zagranicznego musza sze
rzej siegnaté po wyroby matych firm i spo
lek, takze prywatnych, zapewnic im promo-
cje, zaplacié nawel za stoiska | matenaly re
klamowe dla tych, kitrzy jeszcze nie zara
biaja sami dolarow, lecz ich produkcja daje
im iakie potencjalne szanse. To, ze ewen
tualine zyski wplynetyby do prywatnych,
gliownie, kieszeni nikogo nie powinno mar-
twic. Wszak najwazniejsze |est, ze pienig-
dze le znajda sie w Polsce, aich wilasciciele
beda ptacic podatki

Po tej przydiugiej nieco uwadze , CeBIT
a sprawa polska” wrocémy, na koniec, znow
do techniki. Otoz, jako sie juz rzekio tego-
roczne targl nie ukazaty zadnych rewolucy)-
nych zmian w technice i technologii wytwa
rzania komputerow. Zauwazyt bylo mozna
nawet odwrotne zjawisko. Pokazywane
przed rokiem, czy dwoma laty wynalazki
ktore przyniesé miaty przewrot w technice
bardzo wolno wchodzg na szeroki rynek. W
miarg jak rosnie oS¢ uzywanych w posz-
czegodlnych branzach kompulerow rozsze-
rza sig, zasigg sieci komputerowych, ich
wzajemna komunikacja itd. coraz trudnigj
jest zmieniac standard | tak nie nastapi,
bynajmnie| jeszcze, zmierzch stacyi dyskie
lek 51/4 cala. Nowy standard -31/2" obo
wigzuje, na razie tylko w swiatku kompute-
row przenosnych. W duzych PC uzywa sig
czesto obu najpopularniejszych formatow
Znacznie mniej niz przed rokiem pokazy
wano w Hanowerze pamieci CD-ROM, czyl
optycznych dyskow wielkie| pojemnosc
Wszystko wskazuje na to, ze upowszechnig
sig one tylko wowczas, gdy najwaznie|s
producenci zdecyduja sie miedzy sobg na
uzgodnienie jakiegos standardu | namowia
wylworcow komputerow, by ze standardu
tego skorzystal

Ten swoisty wymuszony konserwalyZm,
mnig| widoczny np. w branzy drukarek lase
rowych, czy kserokopiarek, gdzie pokazano
znowu szereg ,cudenmek” jest troche po
zorny. Po prostu dzis mysl sie glownie o
upowszechnenie i praktycznym zastoso-
waniu tego, co juz wymyslono. Cywilizacja
goni jakby za ostatnimi swoimi wytworami
Na nas, oczywiscie, nikt nie zaczeka. Tego
roczny CeBIT, wskazuje jednak, ze techni
ka rozwijajaca sie bardzie| ,wszerz " amzel
-w przod” moze byC zagrozeniem, ale |
szansa.

Grzegorz Onichimowski
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KOLOR 2 HOMPUTERA

Dzieki coraz to doskohalszym kartom graficznym i monitorom swiat na
ekranach mikmkomputernwcrch jest coraz bardziej kolorowy. Jak dotych-

czas, jednak, nie bardzo ra

zono sobie z uwiecznianiem go na papierze.

Prezentowane powyzej urzadzenie — kolorowa wideodrukarka SV 6500
firmy Kodak czesciowo rozwigzuje ten problem. Ta termiczna drukarka
przyjmowa¢ moze do uwieczniania obraz zarowno z kamery systemu U-
-matic (profesjonalnej), NTSC (amatorskiej), z gramowidu (magnetowidu)
a takie, poprzez klasyczne zlacze Centronics z komputera klasy PC.
Wprawdzie obrazki wychodzace z tego urzadzenia maja tylko dwa formaty
{w zaleznosci od tego, czy pochodzg z wejscia wideo, czy z Centronicsa)
lecz za to smialo konkurowaé¢ moga pod wzgledem jakosci ze sredniego
standardu zdjgciami. Paleta kolorow — 256 zadowoli¢ moze nawet wybred-
nych uzytkownikow. Kaseta ze specjaing tasma drukujaca wystarcza na

zrobienie ok. 100 odbitek.

SV 6500 jest tylko jednym z elementéw systemu przetwarzania obrazow
proponowanego przez Kodak. W jego skiad wchodza ponadto: projektor
do przetwarzania na obraz ¢yfrowy konwencjonalnych zdjec, stacja wideo-
dyskow zapisujaca po 50 petnoekranowych obrazéw kolorowych na jed-
nej specjainej 2-calowej dyskietce, a takze magnetowidy, kamery i, rzecz
jasna mikrokomputery. Systemy takie, nieocenione zwtaszcza w edukacji
53 jednak, przynajmniej do dzis stanowczo za drogie na kieszen naszych

szkol.

Skomputeryzowani

chatupnicy
ewdano Alvir

l'f',..' eszcie n Vi
fler przee it w , Trzecie)
wizje wego biura, a v

W CIE

Natomiast od strony spoteczno-gosp
darczej upc nienie sie takieg .
wigzama zo dowane dazenmem
wielu firm do zwik f

pre f, aDy PO
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roblem bezpiecznego prze-

chowywania danych, nierzad-

ko bezcennych nie nalezy
wcale do fatwych do rozwigzania.

Czasem nie wystarcza tylko spo
rzadzanie kopii bezpieczenstwa,
trzeba takze zabezpieczy¢ same dy-
skietki i to zarowno przed niepowota-
nymi uzytkownikami jak 1 np. przed
pozarem. Do tego celu niemal po-
wszechnie uzywa sie dzis najrozma-

Miasto przysziosci

scowosci Wichara, niedaleko od
Tokio (prefekiura Tiba), pojawi sie
pierwsze w Japonii ,mini-miasto” przy-
sziosci, kiore ma stac sie wzorcem do

wznoszenia metropolii XX1 wieku
U podstaw projektu znajduje sie idea o

J eszcze przed rokiem 2000 w migj

ga ¢

Yagr e

ARALTE A

VORI et \ |
i ‘4.1 \‘ -\;\1“\ i_\. \.\K_\_‘_" \};;\-\\ ,'-‘)1'\‘- " \ y . \ —

itszych sejféw. Prezentowany na fo-
tografii jest dzietem jednego z zakta-
dow zachodnioniemieckiego koncer-
nu Nixdorf. Miesci w swoim wnetrzu
2160 dyskietek 51/4" lub 2000 dys-
kietek 31/2" lub 34 tasmy magnety-
czne 10". Waga tego urzadzemna —
543 kg, natomiast cena 4.500 marek
zachodnioniemieckich. Dla przezor-
nych z kraju, gdzie nie kopiuje sie
bezkarnie programow szafa ta warta
jest z pewnoscig swoje] ceny

potaczeniu za pomoca komputerow w je-
dna calos¢ domow mieszkalnych, budy-
nkow administracyjnych, transportu |
wszystkich stuzb miejskich. Uatwic to
powinno  mieszkancom w\{]konywame_
wszystkich codziennych ich funkcji i
prac, oraz usprawnic zarzadzanie catos-
cia. Do realizaciji projektu wiaczylo sig juz
wiele znanych firm japonskich, m.in. ta-
kie giganty, jak ,Sony" i .Casio”. (ws)
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Pierwsze kroki w asemblerze

MONITORY (2)

W dalszym ciagu naszego
wprowadzenia do progra-
mowania w jezyku maszy-
nowym zostana przedsta-
wione dwa kolejne monito-
ry: Happy Mon i UMon XL.

HAPPY MON

Uruchar Hdppy Mon
)& nienn d inny 1| gramaow
ajp trzel weczyla i
l1ory bedz
miania q | I
napisani
koncu nazwy pliku "D‘J Potem
piero wezyluje sie Happy Mon
jest to wer 3|1 ktora nie uruchamia si
sama, 1o rc ny to kepa LB D
u podajgc -1('!rl s 8000
Monitor rozpoznaje liczby dziesiet
ne i nastkowe. Ich zapis jest zgo
dny z ogolnie przyje konwen |'

czyli liczby szesnastkowe musza <
rozpoczynac od znaku dolara ,§", za¢

liczby dziesietne sg pisane r f‘lr‘r:'rai'r‘l.l-.
Happy Mon nie posiada normal
nych instrukcji zapisu i odczytu. Bada

ny program musi by¢ odczytany przed
uruchomieniem monitora, a jego zapis
jest mozliwy po przejsciu do DOS-u
lub Basica. Istmieja jednak dwa pole
cenia umozliwiajace odczyt | zapis po-

jedynczy eklorow. Pierwsza ope
racja jest wykonywana po poleceniu R

Z numerem sektora 1 adresem bufor

LU [ _'\'. [
pracy mo
anuj

lub drukar
liku na
wdnych

r.]g. ty jest

Zestaw polecon stuzag
ryrr erg.L DNYWania gperacj na pa
=-r.-|.-_'z'- |‘_-'-‘§; erziall IWa
parn s Konywan M
iuZiu L Pierwsze polecenie wy
swiella tylko warloscl szesnastkowe, a
rugie tak ki f‘u’-‘t l. Po wy
swietleniu osmiu bajtow pojawia sie
wtanie ,Con (Y [‘.-:I" MNacisnie
e N kon jlgdanie pamiec, a
Y h RETIL e E
1Sie bayt Q 0
unikngc wpisuigc na koncu polecenia

litere N

Pojedyncze bajty wpisuje sie do pa
mieci przy uzyciu polecenia P, kiore
lziala podobnie do POKE w Basicu
Stowa dwubajtowe (o0 wartosci od 0 do
55535) s natomiast wpisywane pole-
ceniem V. Do wpisania wiekszej licz-
by bajtow nalezy uzy¢ polecenia A z
adresem. Wyswietlany jest wledy ad-
res mozna wprowadzic do osmiu
wartosci. Po nacisnieciu RETURN po-
dane bajty sa umieszczane w pamieci

pojawia sig nasl 1y adre
nie przerywa klaw
RMN. Bar
ie E, | e Y S W
ono dc-tyc“.-" TaS0OWs Zawartosc | I
Zmian mozna ta lokonywac
polecermiach L1 Z, yrowad
kursor d wyswietlaneqg
UWAGA: W poleceriach A, E. Li 2
mozna podaw viko liczh Zesnasl
OV b na
po & [ I Ksiu
AS( W ool er
l | 0q iere daje
3 t v d W 1
loku pamigci | 3 war
Bloki pamig« 0ZNa |eszcze pre
nosic 1| przess ra z tych
ZYyNNOSCI jesl wyKony PO poOlk
1 M.kt W ( re
zatku bloku, nowy adres 1 liczbe
przepisywanych bajtow. Do przeszuki
wania pamieci stuza polecenia HB i
HW. kidre odpr
wiednio bajt | ) ) Znalezienit
wyswietlany jest napis . Continue (Y
/N)". Podobrie, |z yto to v SNie
opisane, na koncu polecen HB HW

mozna umiescic htere N

W kazdym monitorze
est mozliwosc disasemblacji (zmia-
ny kodu liczbowego na mnemoniki

emblera). Happy Mon dysponuje w
tlym celu poleceniem D, kiore wy-
swietla mnemoniki razem z ich adre
sami. Dodatkowe polecenie U wy
swietla mnemoniki z numerami wier

bardzo wazna

szy zamiast adresow. Taki rezultal
mozna wykorzysta¢ bezposrednio w
dowolnym asemblerze (oczywiscie |

Zzapisaniu na dyskielce przy pomocy
0)

Ubogie sa
programu znajd
Happy Mon ma
ktore powoduj
e Lifesu II l'.-. '_. |'
sig lam pro

mozliwosci sledzenia
jacego sig w pam
tylko polecenie G
skok do podanego
nywanie znajdujaceq
gramu. Jesh program ler
nie konczy sie rozkazem RTS, to pe

wrol do monilora jest niemozliwy.

Ponadio istnigje kilka polecen spel

lecl

niajacych pomocnicze tunkcie w n
rnitor Pc czba dziesiet
ng powoau)s £ wartosci ige)
iIczby w 9vys m i
t [
Znika progi
C tak samo, |a
li nie odpowiad
to pol nie K | b ry ti
nak
Zakonczenie pracy Happy Mon
liw lecenia X1 Q. Pierwszi
nch po duj owrol y DO 1
drugi Ba | 3rzy uruche
nid me byt weisnigty klawisz OP
UMOI‘I XL jest monitorem dziataja
Cym w nieco inny sposc -'l'E opisa
nych po F."."L dnio ‘“ szystkie polec
nia VT Taa N T: -|| rowe | powoduja
wyswiellenie [I,*E.‘." okreslajgeych pa
rametry wykonania polecenia. Dozwo

wytacznie liczby szesnasiko

|'-.|! ¢ 5d

we. Poniewaz nacisnigecie Kklawisz:
HELP wyswietla wykaz
ekranie, to ich szczego S Moz
na pomingc. Ograniczamy s kO da
wyjasnienia zawartych tam okreslen.

A — Wyswietlanie katalogu dyskiel
ki znajdujace] sie w stac) dyskow o
nurm podanym na pylanie ,DRI-
VE"

B Przejscie do Basica. Jesl Ba
sic jest odlgczony, to komputer sie za
wiesza

erzZe

DODATKOWE
KLAWISZE
INACZEJ

W ,Bajtku” 1/89 opisany
byt sposob zainstalowania
w komputerze czterech do-
datkowych klawiszy. Spel-
niaja one funkcje klawiszy
F1—F4 znajdujacych sie w
modelu 1200 XL. Uzyskanie
takiego efektu nie wymaga
jednak zadnych przerobek
komputera.

Dziatanie klawiszy Atari jest okre-
slone przez znajdujaca sig w pa
mieci ROM tablice definicji klawiszy

(Key Definitions Table). System
operacyjny korzysta z tej tablicy po
przez wektor KEDEFP, ktory jest
umieszczony w komorkach 121 i

6 BAJTEK 5/89

122 pamieci RAM. Kazdy Czytelnik
domysla sie juz, ze wyslarczy napi-
sac nowa tablice, umiescic ja gdzie-
kolwiek w pamigci komputera |
zmieni¢ wektor KEDEFP.

MNiestety, jest to zbyt prosle, aby
byto prawdziwe. Klawisze F1, F2 i
F4 nacisniete razem z CONTROL
s3 obstugiwane bezposrednio
przez procedurg przerwania wywo-
tana nacisnieciem klawisza. Tylko
pozostate mozna wigc zmienic w
podany wyze|] sposob. Poniewaz
zmiana procedury przerwania wy-
maga nieco wigce] miejsca w pa
mieci, to zajmiemy sie nia pozniej

Klawisze funkcyine nacisnigte
pojedynczo przesuwaja kursor. Siu
za do tego rowniez klawisze ze
strzatkami naciskane razem z CON-
TROL. Pozostaje wiec tylko pigc
kombinacji: F1—F4 z SHIFT oraz
F3 z CONTROL. Dia wykonywa-
nych przez nie funkc)i nalezy wy
bra¢ nowe klawisze, Oczywiscie
wybrac mozna tylko takie, ktore nie
maja 2adnej funkcji albo ich funkcje
sa dublowane przez inne klawisze
Zrobitem to nastepujaco
SHIFT + CLEAR
kursor do lewego gornego
SHIFT +INVERSE

kursor do lewego dolnego rogu
SHIFT+ESC
kursor do lewego marginesu
SHIFT+RETURN
kursor do prawego marginesu
CONTROL+ESC
wlacza i wytacza dzwiek klawiatury
Teraz czas na program. Znajduje
my tablice klawiszy w ROM i jej ad-
res przypisujemy zmiennej TK
(wiersz 50). Nastepnie przepisuje
my cafg tablice (ma ona 192 bajty)
na nowe, bezpieczne miejsce — od
adresu 1536, czyli na sz6sla strone
pamieci (wiersz 60). Zmiany w tabli
cy wykonywane sa przez druga
pelie (wiersz 70). Odczyluje ona ko

90 pary liczb. Pierwsza liczba ozna
cza kod kombinacji klawiszy | sta-
nowi adres (liczony od poczatku ta-
blicy), pod ktorym zapisywana jest
druga z liczb ckreslajaca funkcje
wykonywana przez te klawisze. Na
zakonczenie ustalamy nowa war
tosc wektora KEYDEFP (wiersz 80)

Pokazany program moze by¢ po
uruchomieniu usunigty z pamigcl.
Szoésta strona pamigci jest bardzo
bezpiecznym miejscem 1 zawarte|
tam tablicy nie niszczy ani nacisnig-
cie RESET, ani wczytanie innnego
programu. Po RESET trzeba ly!kc
powtorzyc instrukcje POKE umie
szczone w wierszu 80

Wo;oczech Zientara

lejno z instrukc)i DATA w wierszu
YL 10 REM KLAWISZE FUNhCYJNE
FN 20 REM Wojciech Zientara
AK 30 REM Copyright (¢c) Bajtek

EB
KU

40
50

REM

GFP 60 FOR
I.x: NEXT 1
THM 70 FOR
:NEXT 1
1J 80 POKE
NH 30 DATA

156,137

TK=PEEK(121)+256*PEEK(122)
1=0 TO 191:POKE 1536+1,

1=0 TO 4:READ A,B:POKE 1536+A,B

21.0:POKE 122.6:END
118,138,103, 139,92, 140,

PEEK(TEK+

i6,141,




c Zmiana zawarlosci pamigcl.
Wymaga podamnia adresu (ADDRESS),
nastgpnie wyswietlana jest dotychcza-
sowa zawartosc wskazane] komaorki.

Samo nacisniecie RETURN konczy
funkcje
D Przegladanie zawartosci pa-

migci od adresu podanego na pytanie
LFROM" RETURN powoduje konty-
nuacje, a kazdy inny klawisz przerwa-
nie reahizacy funkgi

E — Redagowanie seklora dyskiet-
ki. Wymaga podania numeru stacji i
numery sektora. Odczytany sekior
mozna wypetnic zerami (CLEAR SEC-
TOR Y/N). Zmiana zawartosci sektora
jest wykonywana liczbami lub znakami
(HEX OR ASCIlI EDIT). Oczywiscie
seklor mozna polem zapisac z powro-
tem na dyskietke (WRITE SECTOR).

F Wypetnienie bloku pamigci od
+FROM" do ,TO" wartoscia ,WITH".

G Przejscie do wykonywania
programu uzytkownika od podanego
adresu.

H — Wyswiellenie zawarlosci sek-
lora dyskietki o podanym numerze
Klawisze ze strzatkami powoduja
zmniejszenie lub zwiekszenie numeru
sektora.

I Formatowanie dyskietki we
wskazane| stacji dyskow.

J — Wykonanie procedury w jezyku
maszynowym od podanego adresu
Kontynuacja i zakonczenie jak w pole-
ceniu D.

M Przemieszczenie bloku pa

mieci zaczynajacego sie od sekloru
FROM " 'r,-(t-:r_;ci. sie na ,TO
Blok jest sywany od adresu
NI '|.."|..'
P Drukowanie na drukarce cate)
awartosci ekranu.
R — Odczyt ze stac) dyskow , DRI
VE" seklorow r eracl od
,FROM" do ,.TO Cc Lan n
3 LM Ong pan Ir
. RARM JFFER"
S ukiwane f Ve
ieci |[T1 RY ik s [
DISK) 057 UK | NoZT f
dat Wiy 1 | | 32k I ko “} 1
HEX) | W 1
Vv 1anie Jar I
I FR( ( k
arem C cZ T od
I."\I:II'I
W - apis seklor i ietce
nodot do R
} Zmiana h SFE! [ OWE
iesietna
a Zmiana | 1esiet
i thowa
“rruana hczby astk o]
1w W]
Zamiana li y dwojko |
i stk

Wojciech Zientara
Sktadnia polecen Happy Mon

A adr_pocz
D adr_pocz j\'J

HB adr_pocz,!
HW adr_pocz,
L adr_pocz[,N]
M adr_zrodt,adr_docel,dt_bloku
O#spec_pliku

P adres, bajt

R num_sekt, adr_bufora

T adr_pocz, . tekst”

U adr_pocz[,N]

V adres,stowo

W num_sekt, adr_bufora
Z adr_pocz|[,N]

ajt],MN]
stowo[,N]

KILKA UWAG 0 STOSOWANIU SYSTEMU KYAN PASCAL NA ATARI

W uzupetnieniu kilku a

KLAN ATARI

rtykutow, ktore ukazaty

sie ostatnio w ,,Bajtku” oraz w ,,Komputerze” na
temat Kyan Pascala pozwole podzieli€ sie kilko-
ma dodatkowymi uwagami, jakie nasunety mi sie
w czasie dosc¢ diugiego stosowania tego jezyka.

Prawdziwa wygode w postugiwaniu sie
Kyan Pascalem maja posiadacze wersji 130
g komputera, pozwalajacej na zatozenie
ramdysku. Umieszczenie tam edytora D8:ED
oraz kompilatora D8:PC pozwala w sposob
prawie natychmiastowy przechodzic z edycji
do kompilacji podczas uruchamiania progra-
mu. Gdy uruchamiamy program zawiesi sie,
nacisniecie klawiszy RESET 1| OPTION prze-
nosi system do DUP.SYS i w zdecydowane;
wiekszosci przypadkow ramdysk pozostaje
nienaruszony pozwalajac na kontynuowanie
edyciji.

2. Predkosc kompilacji jest porownywalna
z systemem Action! przy czym Kyan Pascal
w odréznieniu od tego ostatniego kompiluje
program zrodtowy ztozony na dysku w pro-
gram wynikowy sktadany na dysku. Uzycie
dyrektywy kompilatora ,0" pozwala by pro-
gram wynikowy i Zrodtowy znalazly sig w roz-
nych stacjach dyskow. Kompilator sam okre-
sla nazwe programu wymkowa.go dodajac do
nazwy programu zrodtowego kropke oraz li-
torcr 07 W zwiazku z tym _L'IJhd skompilo-
wania programu zZrodiowego o nazwie z przy-
rostkiem po kropce np. PRINT.l konczy sie
wymazaniem tresci programu zrodtowego
oraz wystapieniem btedu wyjscia/wejscia

3. Predkos¢ dzialania programu wyniko-
wego jest porownywalna z Turbo Basicem
XL a wiec dwukrotnie mniejsza niz w Ac-
tion!. Autor w oparciu o [1] wykonat tekst
predkosci opisany w [2] i otrzymat wynik row-
ny 8567 taktow, co jest bardzo zhiezne z sza-
cunkami Wojciecha Zurvr:tar\;_

4. Kyan Pascal zdaniem autora goruje
nad Action! czyte Im:n‘(ni programu zrodio-
wego r:umliwosua zagniezd: dnm typow oraz
tatwiejszym przekazywaniem p: rm"r(\ do

procedur i funkegji. Poza tym |-'-" ram wynik
W\,- po potaczeniu ze zbioren EII, moze r?
L€ h rm ny bezposredni sleFAlolagll
|U|_
Obstuga btedow jest wystar

._:,La.... ale po wniesieniu poprawek opisanycl
w [3].

Ponizsze uwagi zwigzane sa z roznica-
mi omawianej wersji z jego standardem
[4] badz wersia TURBO [6].

1. Typy okrojone i wyliczeniowe, nawet
gdy ich moc je s1 mniejsza od 256, zajmuja
dwa bajly a nie jeden

Brak instrukc)i CLOSE. Plik zamyka ko
NIec or ] b klawisz BEREAK. W zwiaz
KL tyr moze obs wac tyiko g
;gI..r ."

3. W naglowku programi 'IEJ jest wyimaga-

I|~I ]||\|1‘v ewnetrznyt h ram komu-
ni =-|, 7 mi_poprzez \.\-\IHJ] Nte proce
y ESET lun REWRITI
P\’: ﬁr:ﬂ kiad wyko nanie procex

set ( (| D1:PLIK")
daje ..Jkl sam ﬂf[‘kl jJak wykonanie ciagu in
strukcji w Turbo Pascalu:
assign (g.'D1:PLIK’);
reset (g},

4. Wykonanie ciggu instrukcji
reset (g,'D1:PLIK")
seek (g,n);
otwiera zbior o nazwie D1:PLIK zarowno do
odczytu jak i zapisu. Zbior ten nie moze by¢
zabezpieczony

5. Po stowie kluczowym WITH wymagana
jest nazwa zmiennej rekordowe] a nie zmien-
na rekordowa. Nie jest ograniczony typ
zmiennej rekordowej.

6. Przed uzyciem instrukc)i GRAPHICS(8)
nalezy RAMTOP ustawic na wartos¢c 96 lub
nawetl 128 stosujac procedure POKE
(106.0,128). W lym przypadku pamigé¢ ekranu
zajmuje komorki od 24576 do 32768. Panize;
az do komorki 8192 moze zawierac sie pro-
gram.

7. Kazdy program powinien konczyc sig
przejsciem do trybu tekstowego poprzez wy-
konanie ciggu instrukgji:
poke (106.0,192);

Graphics (D)

W przeciwnym wypadku mogg wystapic kio-
poty na przyktad z wczytaniem edytora badz
kompilatora.

W uzupetnieniu podaje kilka procedur
przeznaczonych do wiaczania dyrektywa
+1:

1. STRINT — zamiana zmiennej typu inte-
ger w zmienng tekstowa. Rekurencyjna wers-
ja wewnetrznej procedury WSTAW powstata
na podstawie przykiadu w [6]. Uzycie proce-
dury STRINT wymaga wczesniejszej definicji:

TYPE tekst - ARRAY [1..15] OF char

2. TEXTBGR — umieszczenie na ekranie
w trybie 8 pierwszych LEN znakow tablicy
tel-:stowe| o nazwie W poczawszy od miejsca

o wspotrzednych X oraz Y. Wspotrzedne X
oraz Y jak dla trybu tekstowego 0. Wymaga
wczesniejsze] definicji typu TEKST jak w
punkcie 1 oraz okreslenia funkcji | procedury
POKE oraz PEEK. Uzycie instrukecji IF kory
guje kolejnos¢ znakow w zestawie ROM 2
kolejnoscia w kodzie ATASCL.

3. PUTEKRAN — pozwala zrzucic pamigc
ekranu w trybie 8 na dysk. Procedura ta inge-
ruje w 1 kanat IOCE, zachowuje tormat zapi
su stosowany w programach firmy XLENt,

4. COPY — pozwala utworzyc kopie zbio-
ru. Powinna zalmcresowac przede wszystkim
posiadaczy RAMDISK. Poniewaz kopiowane
pliki sa typu char konieczne bylo uzycie in-
strukeji IF, aby program nie tylko rozpoznawat
ale rowniez przepisywat znak konca wiersza:
ord{()=155
Wymienione procedury sa z powodzeniem
osowane przez autora, czego zZyczy on
wszystkim uzytkownikom Kyan Pascal na

nale Atarn
Ryszard Wiech

Cytowana literatura
Wiech B: . Peek | ,_F"C-D-u i poke w KYAN
PASCALU", BAJTEK, 1988, nr I'*'

> Zientara W: , ACTION! znac zy szybkose”,
BAJTEK, 19 "r,ll 4

3. Zat ril "l W LK fr‘k ;|

ITEK, 1(“ , nr 4

: .PASCAL jezyk wzorco

WNT, 1984

1 TURBO PASCAL. Wersia

KYAN PASCA-

5. Bielecki
3.0", WNT, 1988

6. Kernighan B Ritichie D: , Jezyk C", WNT

str. 102

Qd redakc ction! takze posiada mozh-

W OSb kompnacn z dysk|elk| ale

e do pamieci (zob. pkt 2)

|11| r]r plik A(TIOI\ LIB, ktory

umozliwia dzialanie programu

bez ocbecnosc mpilatora

(zob. pkt 4).

LISTING 1 —

PROCEDURE strintiwartosc:integeri VAR poclac:tekst);
VAR
szerokosc, ltinteger:
FROCEDURE wstaw(imiejsce,liczba:integeord;
VAR
liinteger:
BEGIN
f:=truncilliczbas10);
IF §<30

THEN

wstawimiejsce-1,11;
postacimielgscel:=chriiliczba HOD LO)+a8)
END ;

BEGIMN
IF wartosac=0
THEN
BEGIN
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postacliile=*0";
szerckosc:=1;
END
ELSE
BEGIMN

sze@rokosc:i=truncilinicbsiwartosc) )/ In{10Y*1);

IF wartosc<O
THEN
BEGIN
postaclllis="-"
warlosc:»-wartosc;
srerokosciTszerokoecel;
END;
wEtawi{szerckose,wartasc)
END;
FOR l:=szerokoszec+1 TO 15 DO
postacllil:=* *
END:

LISTING 2

PROCEDURE copyinl,.nZ:tekstl;
VAR
f,gtFILE OF char;
BEGIN
rewrite(f,m2);
resetig,.nld;
WHILE not eocfigd DO
BEGIN
IF not eclnig?
THEN
T :=g"
ELSE
t=:=chril55h;
putif i
getig:?
END
ENEL ;

LISTING3

FROCEDURE putEkrani{nazwattekst)

VAR
p:FILE OF char;

PROCEDURE close;
BEGIN
BEEGIN
L
TXA
» PHA
LDY #16
LDA #12
STA AS0
JSR S5B454
FLA
TAK
L]
END
END g

BEGIN
close;
redritetp.nazwal
BEGIN
L
TEA
PHA
LDX ®i16
LDA w11
SThA 850
LA 88
STA B85:
LDA 89
STA 853
LDA &0
STA 856
LOA ®30
STA BE
J5R GBa54
FLA
TAX

END ;
lose

LISTING 4

ROCEDUF textBGr (w:tekst:len, X, ¥:

8 BAJTEK 5/89

nteger®;

POWIERZCHNIA OBSZARU NIEREGULARNEGO

Koniecznos¢é obliczenia
powierzchni nieregularnej
figury wystepuje czesto w
praktycznych zastosowa-
niach. Pomocne moze sie tu
okaza¢ zastosowanie do
obliczen komputera.

Pierwszym krokiem jest przedsta-
wienie mierzonego obszaru w poslaci
zrozumiate] dla maszyny. Beda o
wspolrzedne XY, kolejnych punktow
ograniczajacych mierzony obszar.
Dane te musza byc podawane z za-
chowaniem kolejnosci punktow, nato-
miast kierunek moze byc dowolny:
zgodnie lub przeciwnie do ruchu
wskazowek zegara.

Doktadnosc uzyskanego wyniku za-
lezy od liczby punktow uzytych w obli-
czeniach. Dla obszarow ograniczo-
nych linig ztozona z prostych odcin-
kow nalezy podac wspolrzedne
wszystkich wierzchotkow. Nieregular-
na linia ograniczajgca obszar musi byc
najpierw przedstawiona w postaci
krotkich odcinkow. Zageszczenie tych
odcinkow powinno byc dobrane w za-
leznosci od krzywizny linii oraz wyma-
gane| dokladnosci wyniku

ALGORYTM

Popatrzmy na rysunek 1. Pokazany
jest tam trojkgt OAB. Jego po-
wierzchnia jest rowna sumie powierz-
chni trojkgta OCB i czworokata ABCD
zmnie|szone|] o powierzchnig trojkata
ODA

pole (OAB)=pole(OCB) 4

pole(ABCD)—pole(CDA)
Zapiszmy to rownanie mate malycznie
oznaczajac poszukiwana powierzchnie
trojkala OAB jako S

S=X2xY2/2+ (X1 —X2)%(Y1 +

FY2)/2- X1x¥1/2
Teraz wykonamy kolene przeksztat
cenia w celu uproszczema otrzyma
nego wzaory

S=(X2xY2Z+X1+Y1

FXTwY2 — X2mY1 "X2#Y2

XixY1)/2
(X1=Y2-X2%¥Y1)/2

Poniewaz znak tak os@agnietego wy
ku zalezy od kolejnosci numerowar

e 0k FTHS ] (R S BRLE v

Rys. 1

punktow, 1o ostalecznym rezultatem
bedzie wartos¢ bezwzgledna S
Teraz popatrzmy na czworokat
ABCD pokazany na rysunku 2. Jego
powierzchnia jest rowna sumie po-
wierzchni trojkatow OAB, OBC i OCD
minus powierzchnia ODA. Wykorzy-
stujgc uzyskany wczesnie] wzor na
oblczenie powierzchni trojkata otrzy-
mamy:
S=(X0xY1-X12X0+X12Y2—X2%
*Y1+X2%Y3-X3#Y2+ X3%xY0
— X0=Y3)/2
a po podslawieniu warlosci liczbo-
wych:
S=(10%40—-30#%40+ 30%30 - 40»
#*40+40%10-40%30+40%40—10=
*10)/2
S=(400-1200+900- 1600+
+400—-1200+1600—-100)/2
S=-800/2=-400
S=ABS(S)=400
Obliczenie powierzchni dowolnego
obszaru ograniczonego zamknieta li-
nia bedzie przebiegalo identycznie,
lecz dla innej liczby punktow. Ogolnie
dla n punktow ponumerowanych od 0
do n-1 otrzymamy wzor:

n—1
S=F | X(XuYu. 1~ Xu 1Y)
k=0

PROGRAM

Mapiszmy teraz program, Ktory be-
dzie realizowat obliczema wedlug uzy
skanego algorytmu. Aby program ten
byt uniwersalny, wspolrzedne wszyst-
kich punktow zostaly zapisane w in-
strukcji DATA (wiersz 260). Trzeba
przy tlym pamietac, aby punkt 0 zostal
zapisany |ako ostatni. Ponadio dodat
kowa instrukcja DATA w wierszu 250

]

zawiera liczbg punktow uzytych do
obliczen. Program umozliwia wyko
rzystanmie do 50 punktow, lecz po
‘mianie wymiarow w deklaracjach ta
nozna li

"ongd

blic liczbowych (wiersz 100) 1

rd &l =] ik tonw VA [ =
CZDC u W WIEKSAZY

ENne | U
Wojciech Zientara
k

Rys. 2

BB 40 REM

PO 130 READ A,B

GV 150 NEXT K

HO 170 S=0

GM 200 NEXT K

YP 210 S=ABS(S)/2

NX 230 END

oG 250 DATA 4

rS 10 REM POWIERZCHNIA OBSZARU
FN 20 REM Wojciech Zientara

DA 30 REM Copyright
Uz 100 DIM X(50),Y(50)

KV 110 RESTORE 2Z50:READ N

DT 120 FOR K=1 TO N

NU 140 X(K)=A:Y(K)=B

NE 160 X(O)=X(N):Y(0O)=Y(N)

FPD 180 FOR K=0 TO N-1

WF 190 S=S+X(K)*Y(K+1)-X(K+1)*Y(K)
NY 220 7?7 "Powierzchnia wynosi ":5

uo 240 REM liczba i

LY'_I 260 DATA 40,30,40,10,10,40,30, 40

(C) Bajtek

i~

wspolrzedne .punktow
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NASZ PRYWATNY ——

Przygotowanie listingu pro-
gramu do druku w ,Bajtku”
polega na sprawdzeniu po-
prawnosci jego dzialania i
obliczeniu kodow kontrol-
nych dla ,Edytora Basica".
Druga z tych czynnosci jest
wykonywana przez specjainy
program. Niestety dopisanie
kodow do programu odbywa
sie ,recznie” i jest wyjatkowo
nieciekawym zajeciem.

'ha' to
na pPomys
dzie o

kolejny raz wpadlismy
ogtoszenia konkursu [!.-:,-
nasz Qr\-. u.tu} konkurs dia

szystkich, probuja pisac
programy . Zadanie jesli
proste: trzeba sac krotki pro-

gram w Basicu, musi on jednak spet-
niac trzy wymienione nize] warunki;

1. Program nie moze byc krotszy
niz 10 wierszy. Liczba |‘='.a.|"LJkL,JI
kazdym wierszu jest dowaolna, lecz
zabronione jest uzywanie komenta-
rzy (REM)

2 Program musi miec sens. Jest
10 pojecie wzgledne | moga byc klo-
poty z jego interpretacjg. W kazdym
przypadku decyzja bedzie podjeta
przez jury

3. Kody . Edytora ':m“-""
ce ontroll poprawnec
nia programu muszg:

a) byc jednakowe lub

stuzg-
przepisa

B} tw ;Iz\': |'nk|r~ r|e'.i IS
O AT i ) _ a1l
moze spefmac gbu tych <O
jednoczesnie ec konkurs bedzie
rozgryw dwoch konkuren
jact
Oiely adsyta 7
" I 1k 'S n &1
} L rsZawga I £ Ii
[ ( r per [
KONMNKUR: lo [
1989
MNagro odf
edzie pubilik ch p T
W Bajtkl rzy ot
4 Wynagroaze godne z obowig
i - |
MNa \ Y czekuje |
kiac

Marek Zachar
Wojciech Zientara

'KLAN COMMODORE

cz. 1V

T2

Zanim rozwiazemy zadanie z poprzedniego
wyktadu, chciatbym przedstawi¢ sposob na za-
pamietanie naszych coraz diuzszych progra-
mow na tasmie lub dysku. Wczesniej czy pozniej
stanie sie to koniecznoscia, gdyz szkoda nam
bedzie cennego czasu na Kilkukrotne wstukiwa-
nie tego samego programu, gdy z jakichs wzgle-
dow zechcemy do niego powrocic.

e wyczyszczenie ekra
wiednik PRINT CHR %(147 )
ie komunikatu ,PODAJ CYFF
lak pamigtamy w celu wys
macji na ekranie postugujemy sie pro
cedura CHROUT za iczyr
re SFFDZ. W celu

wietlenia

1or

iuguemy sie adr

f I wanym. Rejestrem =I“Ci:

ra sie mie d.:; adresami S2710 1 jestr X, ktory zmienia

(dziesietrue 10000 1 10025) do #5%13. Piszac ten
IASIC-u, w trybie | m wsZyst pisy ras: ). § y dane
I ca  hinie strukcia programu. Pi
0000 RINT musiatem jedyr pamie-
(1y,:NEXT | 1y et adresu zaczynaja sie ke

duje Wyswie

dziesietne) koleinych  bapow o yrNa S
programu. Program  wy tera ow (51
e] iz gdybysmy przegladal ten e pew
lieci Za pomoca monitora |€ n a Swoj |
am ynowego i insiruk M 271 {czternasc rke J
2729, ale nadal -»-'l to ten sam program peth nczace| sie lu
Teraz otrzymane liczby przeksztalcamy jak kto woli zaczynajace| sie instrukcy

postugujac sie edytoren BNE $2712) jest instrukcja INX powodu
linie BASIC-owe CZynajace |aca powigkszanie zawartoSci rejestru X
meru lini i instrukcji DATA o jeden. Kolena instrukcja to instrukcja
czesc dzisiejszego wyktadu zamiemimy — porownania zawartosc) . X z podang f
program 2 2. pracy domow FI na pro toscia tu #513 (CPX #%13) G
gram napisa ; BASIC-u nad y sie  tym migjscu podal #$12 to kol
L.'D .‘1rnm1s,~ll|nla na dysku lub ‘tasmie strukcja BNE %2712 spowodowataby
Majac juz tak przygotowane linie wystar- prze|scie do kolene) imi programu 1 nie
czy dopisac kolejne linle w jezyku BA- Z0S { wyswietiony ostatni znak napm
SIC: nr  lin FOR I=10000 TO su
10025:READ X:POKE I, X:NEXT I. Dzia Oprocz pr

m w

na in

ocedury CHRQUT postuzy

tania takiego programu chyba tlumaczyc 1 sie w programie nowsg procedura «
nie musze gdyz wiekszosé programow nazwie GETIN wywotywane] instrukcg

- L F il - e [T = SLTT S IXIT=
zamieszczanych w Bajtku jest wiasme SR %FFE4 Procedura powodujé

takie|] postaci. Oczywiscie nalezy w trak przestanie znaku z kanatu Wejscia do re
cie dokonywanych operac) z: s o to |estru A Kanatem wejscia |jest w naszym

by program byl lokowany w tym samym  przypadku bufor k atury. Znak przed-
Y Y h Yy ¥ s

obszarze p L-|1|||,,| i, Z I—l(_rr Qo stal tawiony 1l
C 1 100001 Deziatame te 3
| roara dobnedod 41
t lku BASI Tk
D¢ Nakx e e MIET Y
e z rafu po wpi eniu i I 1
| i ed { |
f i 2 [ rarm I i wi
rzyaol \r , oW d I
BA  E o Y, f ( W ceqgo J ufor | i
e e 15t SAVE | z r FOWYTIE )
L | (T AT § re ]
I T
L ! ZEry | C W ch Zmian to i
W TRl adzer i i X ‘. N y I it
1 d ap o |e / | e
re t 16 41 ¢
nier ! € Zapamegla
m
Przejdzmy 1 y 1 S 7 Drut - ’
pracy d ( a tas i skok I ET
£ 1eqq 1] OZT [ WCZ (i E r [ e
tiamn, ke Lym ( I I
W wykorzystane co spowodo 1 Wpr | ;
Z¢€ ‘ogram jest w rmiare krotki wit

ASZYNOUY

1z dia cylr 1-9 kody
erajd sie w przedziale »31
sprawdzic czy zawartosc A

yfra) znajduje sig w lym
ziale. Poprzednio w tym cyklu wy
w cyklu poswieconym moni-
wa byta o instrukcjacn z serm

2zien (instrukcp decy
1 e|scu hciatoym
 rOZSZErZenie Wczes-
2go opisu. Chodzi o to |ak
warunki LMNIg|sZy (] ]
wny . Mie ma problemu jesli
awdzenie rownosci (znamy
rukcje BNE 1 BEQ). Natomiast e
izi 0 znacznik C to do te] pory mo-
o nim wylacznie jako 0 znaczniku
wnikajac doglebnie w
wa. W odroznieniu od
, na ktory wplyw ma wig-
nstrukep, na znacznik C wplyw
J 3 wylaczne 1strukcle  porownan
(CPX, CPY, CMF) oraz instrukcje arty
melyczne. Porownanie polega na odjgciu
porownywanych wartosci | sprawdzeniu
czy wynik jest dodatnm czy ujemny Jak z
tego wynika znacznik C odpowiada nam
1 pytarie czy porownywane liczby spet
mia@a warunek ,mmeiszy” czy wigkszy
rowny” . W dziataniach arytmetycznych
1 znacznika C sa takie sam
tej] pory we wcCze
ch. A wiec instrukcja BCC
rarunek | mniejszy’ (znacznik
awiony na 0) a instrukcja BCS spra
wdza warunek ,wiekszy rowny” (znacz-
nik C ustawiony na 1). Znamy juz sposob
na sprawdzanie poprawnosct wprowa
dzanych argumentow. Dzieki tym nowym
warunkom sprawdzimy czy cyfra nalezy
do okreslonego przedziatu bez koniecz-
nosci  porownywania wprowadzanych
wartosci z kazda z liczb z zakresu $31—
539. Pierwsza instrukcja sprawdza czy
wprowadzona cyfra nie jest mnie|sza od
%31 (odpowiednik 1) Jezel tak jest to
nastepuje powiorny skok (BCC$271D)
do procedury GETIN, Zauwazmy mimo
leqgo, ze procedura nie czeka na wcisnig
cie klawisza to jezel A zawiera warnosc
0 to powyzszy warunek rowniez nie be-
dzie spetniony i program tak dlugo be
dzie powracac do procedury (1FI'IP az
zostanie wprowadzona pewna wartosc z
klaw |cITI|f} Jezeli juz? sie okaZze, Zze wpro
na wartosc jest wigksza od 331 Ir-
epnie nalezy sprawdzi¢ Lzy est ona
iejsza/rowna od 339 lub inacze| czy
za od $39. Poniewa? in
strukc)a . -:-'.F:-t;-a.\-.-u::e \.:-:-.rur=r:k ~Wiek
szy rowny " dlatego te warlosc ﬂUL
rownamy z kodem % 1!\ 1 nie 'FJ“ Jlezel
1€ * OKaZe, e el { 1 =17
nputera cyfre to zaws
nie | estana di Y (dla w y
sie Instrukcpam transferu) o

ysZozene ekranu Teraz

;0h jeqo dzis
nacznika np. Z,

KS£05(

slone) diugosci, zewngl
je zas g -~'|u'|i‘ )
pisow. Komec pr MU GZNaczamy jak

ykle instrukcja BRK lub RT » |ezel
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KLAN COMMODORE

program ma by¢ wywolywany jako pod
program przeZ inny program np. przez
BASIC

LISTING 2 przedstawia komplel danych
do naszego programu (zakodowane w
ASCIl nasze napisy | komunikaty). War
tosci te nalezy wprowadzic do kolejnych
komorek pamigci bezposrednio po ostat-
nie] instrukc)i programu. Jezeli Wam sie
to nie uda to wpiszcie program z LI-
STING-u 3, uruchomcie go i zobaczcie
korzystajgc z monitora jak nalezy Lo zro
bic. LISTING 3 jednoczesnie pokazuje
jak wyglada nasz program w postaci
przygotowane] do zgrania na nosnik pa-
mieci. Sprawdzcie, czy potrahicie na pod-
stawie LISTING-u 1 stworzy¢ taki pro-
gram

Instrukcjami  porownan, odgalezien
oraz znacznikami bedziemy sie czesto
zajmowac w przysziosci dlatego lyle
miejsca razem z Klaudiuszem poswieca-
my temu tematowi. Na koniec omawiania
tego bloku tematycznego odpowiem na
pytanie jak sobie poradzic z hiczbami uje-
mnymi skoro mby mamy do dyspozycgj
znacznik ujemnosc, ale jedynymi warto-
sciami jakie mozemy przechowywac w
komarkach to wartosci dodatnie z prze-
dziatu 0—255. Jak sig okazuje w tym sa-
mym bajcie mozna przechowac liczby z
zakresu —128-+127 (rowniez 256
kombinacji). Bajty fizycznie nadal beda
zawierac te sama kombinacje bitow lecz
ich interpretacja pozostawiona zostaje
programiscie. Matematyczme mozna to
wyjasnic nastepujaco: liczby ze znakiem
przechowywane sa w formie uzupeinie-
nia do dwoch. Przechowujemy zatem —1
jako $FF, —2 jako $FE itd. az do —128
jako $80. Jak pewnie zauwazyliscie licz-
by heksadecymalne z zakresu $380-5FF
maja najstarszy bit ustawiony na 1, a w
zwigzku z lym znacznik ujemnosci wska-
zuje, ze bit ten jest ustawiony a liczba
moze byc traktowana przez programiste
jako ujemna (moze lecz nie musi). Moz-
na rozwazyc dziesigtng analogie np
niech  licznik naszego magnetofonu
wskazuje 0025 Postanawiamy cofnac
tasme o 30 jednostek. Bylibysmy zdzi-
wieni gdybysmy w wyniku tego odejmo-
wania otrzymali —5 natomiast liczba
9995 wydaje sig by¢ w tym miejscu
czyms absolutnie naturalnym.

Kolejnym zagadnieniem, ktore dzis za-
czZniemy omawiac a podczas kolejnych
wykladow poglebiaé¢ sa operacje logicz-
ne AND, ORA 1 EOR. Tych trzech instru-
kep uzywamy do kontroli bitow w bajcie
Miezwykia rola tych instrukcji polega na
tym, ze wptyw mozemy miec na kazdy z
bitow mezaleznie od konfigurac) pozo-
statych bhitow. Do czego moze byé to
przydatne? Okazuje sie, ze sa takie ope-
racje w Ktorych komputer nie traktuje
bajtu jako hczby lecz wiasnie jako zbior
osmiu bitow, z ktorych kazdy informuje
go 0 CZyms innym np. w portach we|scia/
/wyjscia kazdy bit moze kantrolowad
inny sygnat. Mozemy wiec zadac wig-

czenma jednego z sygnatow bez zrmiany
pozostatych. Fonadio wiele efeklow au-
diowizualnych moze by¢ osiggnigte ta
drogg a wiec chyba warto poznac reguty
rzadzace operacjami logicznymi

Wszysthlue instrukcje logiczne dziataja
wylacznie w oparciu o rejestr .A (akumu
lator). Coraz czescie] okazywac sie be-
dzie, ze A jest rejestrem uprzywilejowa-
nym. w ktorym to tylko i wytacznie doko
nuje sig operacj logicznych, arytmetycz
nych, do kitorego lub z ktorego przesyla-
ne sa informacje

W skrocie AND to koniunkcja lub ilo-
czyn logiczny i stuzy do wylaczania bitow
(ustawiania ich na 0). ORA to alternatywa
lub suma logiczna i sluzy do whaczania
bitow (ustawiania ich na 1). EDR to LUB
wykluczajace sluzace do przelaczania bi-
tow-z 1 na 0 i odwrotnie
AND — dla kazdego bitu w .A instrukcja
dziata nastepujaco:

bt maska wynik
0 o 0

1 0 0

0 1 0

1 1 1

Zauwazmy, ze gdy maska jest 0 to wynik
jest rowniez 0. Gdy maska wynosi 1 to
oryginalny bit nie ulega zmianie. Zatem
jak widaé AND stuzy wytaczaniu bitow
np. aby wylgczyc bity 4,56 w $C7 wyko-
nujemy $C7 AND $8F

wartose $C7 = 11000111

maska $C7 = 10001111
wynik 10000111
KKK

ORA — dla kazdego bitu w A instrukcja
dziata nastepujaco:

it maska wynik
0 0 0

1 0 1

0 1 1

1 1 1

Jezeli maska wynosi O to oryginalny bit
A nie ulega zmianie, gdy maska wynosi
1 to oryginalny bit jest wlaczany np.
wigcz bity 4,56 w $C7. Robimy to naste-
pujaco SC7 ORA 570

wartosc  $C7 = 11000111
maska $70 = 01110000
wynik 11110111
KEK
EOR dla kazdego bitu w A instrukcja

dziala nastepujgaco

it maska wyrnik
0 0 0
1 0 1
0 1 1
1 1 4]

Jezeli maska wynosi 0 1o nic nie ulega
zmianie natomiast przy masce 1 0 zmie-
nia siena 1 a1 na0 np. przetacz bity
456w 3C7. 8C7 EOR £70

wartos¢  $C7 = 11000111

maska $70 = 01110000

wynik 10110111
KHK

Za miesiac clag dalszy
Dominik Falkowski

LISTA PROGRAMOW UZYTKOWYCH

Nie wszystkie programy, na
ktore gtosuja Czytelnicy, sa
programami najnowszymi, nie
wszystkie z nich sa aktualnie
powszechnie dostepne (np.
Timoworks DTP dla C-128).

Po otrzymaniu pierwszych
propozycji stownych i listow-
nych zdecydowaliSmy sie na
wprowadzenie nowej rubryki
przeznaczonej dla programow
z serii DeskTop Publishing, co
w wypadku Commodore ozna-
cza gtéwnie programy umozli-
wiajace taczenie grafiki i tekstu
w dowolnym uktadzie.

Z prawdziwych

10 BAJTEK 5/89

NOWOSCI

warto wspomnie o programie
AMICAPAINT na ktory gtoso-
wato sporo Czytelnikow. Z
ciekawostek warto wspomniec
o module WARP SPEED pra-
cujacym w obu trybach pracy
— C-128 i C-64, co niewatpli-
wie jest wielkim utatwieniem
dla uzytkownika. Duzo gtosow
byto réwniez za modutem FlI-
NAL CARTRIGE Ill; zapewne
uciesze Czytelnikow informa-
cja, ze niebawem BAJTEK
przedstawi porownanie najpo-
pularniejszych w kraju kart

tego typu.
(kd-+df)

LISTING 1

LISTING 2

Lees FESTE
i "
e aa

LISTING3 —

ralkulacyiny
Baza danveh

|| Edvtor tekstu

Srafixa
Grafita 30
lesktop
Huzvka
AsRaDiar

] Syz=ten

Rozszerz, BASIC
fompliator
Nerz. dyskoay
Eapluiacy
Matamatvka
TURBD {tasmal
TURBD (dvsx)

A Hagul
| Pakiet

SWIFTCALL 123 [
=>» DATA MANGGER 123 H]
=» STAN TEXTER 128 b
=+ ULTRAHIRES ]
0d
= D
D
0
beidd iZ28 Dilg
METABASIC 128 ]
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= KLAN COMMODORE

Jezeli zbadates wynik, jaki
otrzymalisSmy w komorce
2720 po wykonaniu progra-
mu podanego w uprzedniej
czesci cyklu, to prawdopodo-
bnie bytes lekko zdziwiony
— od kiedy 128+ 128 jest row-
ne 0?

W normalne] arytmetyce ,papierko
we]" nie uzywamy pojecia bitow czy baj-
tow — ograniczenie to jednak ma kom-
puter. Powiedzielismy juz wczesnig], Ze
maksymalna liczba jakg mozna zapisac w
pojedyncze] komorce pamigci wynosi
255 — tyle miesci sie w 8 bitach. W mo
mencie zapisywania te] wartosci do ko
morki pamieci mikroprocesor wie juz, ze
liczba ta jest zby!t wielka; diatego tez wpi
suje tam liczbe O, a informacje ,liczba
zbyt duza" przekazuje uzytkownikowi
poprzez zmiang stanu logicznego znacz-
nika przeniesienia w rejestrze stowa sta-
nu. Sprobujmy teraz zabawic sig w matg
zgaduj-zgadule za pomocag nastepujace
go programu:

cLC

LDA

ADC

BRK
W miejsce kropek wstaw dowolne adre-
sy 7z zakresu $0000 do $FFFF. Nastgpnie
sprobu) okreslic na podstawie rejestru
stowa stanu czy suma liczb zawartych w
tych komérkach byta wieksza od 255 czy
nie. Jezeli znacznik przeniesienia (C)
przyjmie stan logiczny 1 to na pewno
suma tych liczb jest wieksza od 255.
Sprawdz to empirycznie np. za pomoca
polecenia M lub funkcji PEEK w BASIC.

By¢ moze zastanawiasz sie dlaczego z
naszego programu znikneta instrukcja
STA $2720. To proste. Wynik dodawania
jest zapisywany bezposrednio w akumu-
latorze; poniewaz po wykonaniu polece
nia BRK na ekranie pojawia sig¢ nagtowek
monitora bardzo tatwo mozesz spraw
dzi¢ liczbe w nim zawarta (pod skrétem
AC.).

Zanim przejdziemy do omawiania na
stepnych znacznikow posfuzymy sie pe-
wnym trickiem majgcym na celu zerowa-
nie rejestru stowa stanu. Wpisz nastepu

Jacy program:

2750 LODA #300
2752 PHP
2753 PHA
2754 PLP
2755 FPLA
2756 BRK

Programik dziata nastepujaco: po wpisa-
niu do akumulatora wartosci 0 (wszystkie
bity wyzerowane)} zapisujemy akumula-
tor na stosie zawartosc rejestru slowa
stanu (PHP), a nastepnie zawartosc aku
mulatora (PHA). Teraz wartosci te odczy
tujerny, dziek czemu ostatnia wpisana li
czba (czyli $00) zostanie przeniesiona
do rejestru stowa stanu, a jego poprzed-
nia zawartosé do akumulatora. Teraz
przed kazdym podanym nize] progra
mem wykona, G 2750 lub rozpoczynaj
kazdy, program od JSR $2750, przy

czym w tym ostatnim wypadku nalezy
wpisac zamiast BRK RTS na koncu
procedury

W naszych rozwazaniach powinnismy
uwzgledni¢ fakt, ze bit piaty rejestru .P,
jest niewykorzystywany, stad tez zmiany
jego stanu Pod
czas testowania ustawiony bedzie row
niez znacznik B, co jest zupetnie natural-
ne na koncu kazdego programu wy
konywana jest zawsze instrukcja BRK
powodujaca ustawienie tego bitu. Najbar-
dziej interesujgce beda wiec dla nas zna
czniki N, V, Zi C. Dwa pozostate (D oraz
l) przyjmuja zwykle stan logiczny 1 po
wykonaniu instrukcji SED i SEl, co po-
woduje albo wiaczenie trybu liczenia
dziesietnego (a wlasciwie dziesietnego
kodowanego binarnie BCD), albo tez
wyltaczenie przerwar IRO. O znaczni
kach tych porozmawiamy nieco poznie|,

Znaczniki N i V sa przeznaczone do
bardzie] skomplikowanych zadan zwia
Zanych z operacjami przeprowadzanymi
na liczbach ze znakiem (np. + 17 czy
—9). W takich obliczeniach sama liczba
zajmuje tylko 7 pierwszych bitow danego
bajtu — sa to bity o numerach 0—6. Bit
ostatni (siodmy) jest wykorzystywany do
Zzapisu znaku. W arytmetyce binarnej z
kolei znacznik N przyjmuje stan logiczny
1, gdy wynik operacji jest ujemny, a jest
zerowany, gdy wynik dane] operacji wy-
nosi zero. Na jego stan maja rowniez
wplyw operacje na liczbach i same licz-
by, w ktorych bit 7 jest ustawiony, co
wigze sie wlasnie z arytmetyka liczb ze
znakiem. Wykonajmy teraz nastepujacy
przyktad (odejmowanie liczby 9 od 8 |

mozemy ZIgQnorowac

8—8):

G 2750

Stan logiczny wynikow:

2710 SEC C=1

2711 LDA #808

2713 SBC #%03 C=0, N=1
2715 BRK B=1

2716 SEC C=1

2717 LDA #8808

2719 SBC #$%08 Z-0

2718 BRK B=1

Pierwsza instrukcja BRK spowoduje za-
trzymanie programu w sSrodku na

ekranie ukaze sig nagtowek monitora.
Jezel Twdj monitor wyswietla tylko SR |
liczbe, to zamien jg teraz na liczbe binar-
ng przekonasz sig, ze po odejmowa
niu znacznik N przyjat stan logiczny 1.
Wykonaj teraz:

G 2716

Powtorna analiza liczby zawarte] w reje-
strze stowa stanu pokaze Ci, ze znacznik
ten zostal wyzert:l.'u\rany. natomiast dwa
inne ZiC sa ustawione. Dlaczego
tak sig dzieje?

Zastanowmy sie najpierw, po co usta-
wiamy znacznik C przed wykonaniem
odejmowania. Cel jest taki sam jak w
normalnej arytmetyce. Gdy mamy odjac
np. 9 od liczby mniejszej, to do te| liczby
dodajemy zwykle 10; nastgpnie odejmu-
jemy 9 w tym wypadku nie od 8 lecz juz
od 18. Catost ockreslana jest zwykle
. odejmowaniem Z pozyczeniem”.

Doktadnie w ten sam sposob dzieje
sie w naszym programie. Znacznik C jest

ustawiany na wypadek, gdyby odjemnik
byt wigkszy od odjemne] — ,pozycze-

nie” nastepuje ze znacznika C, kiory
(gdy takie pozyczenie bedzie konieczne)
zostlanie po nim wyzerowany Przesle
dzmy ten fragment programu

ETAP 1

Po ustawieniu znacznika przeniesienia
(C=1) do akumulatora wpisywana jest
wartosc 8

ETAP 2

Odejmowanie liczby 9 od 8 powoduje w
pierwszej kolejnosci ustawienie Znaczni
ka N (N=1). Mikroprocesor ,wie" juz, ze
odjemnik jest wiekszy niz odjemna.
ETAP 3

MNastepuje ,poZyczenie"” ze znacznika
C, co powoduje wyzerowanie tego oslat-
nego.

ETAF 4

Operacja odejmowania zostaje popra
wiona, a wynik wpisany do akumulatora.
Zanalizujemy teraz druga czesc progra
mu od komorki o adresie $2716. Odej
mowanie 8 —8 nie wymaga ,pozZycze
nia”, gdyz wynik bedzie rowny zero. Dla-
tego tez znacznik zera (Z) przyjmie stan
ogiczny 1. Poniewa? pierwszg instrukcjg
programu jest SEC powodujace ustawie
nie znacznika C, a pozyczka nie nastapi-
fa, znacznik ten bedzie w rezultacie usta-
wiony nadal

Znacznik zera (Z) przyjmuje stan logi
czny 1 nie tylko wtedy, gdy wynik opera-
cji jest rowny zero. Stan ten przyjmuje on
rowniez wtedy, gdy do dowolnego reje-
stru wczytamy liczbe 0
G 2750
2710
2718 BRK
Warto tu takze przypomnie¢ pewna
Lanomalie” — znacznik Z jest ustawiany
wtedy, gdy wynikiem operacji JEST
zero, stan logiczny 0" przyjmuje on w
wypadku przeciwnym

Do omowienia pozostat nam jeszcze
znacznik przepetnienia — V. Jest on wy-
korzystywany gtownie w arytmetyce liczb
ze znakiem i stuzby tu do sygnalizowania
przepetnienia bitu 6 czyli ostatniego bitu
liczby ze znakiem (bit 7 przechowuje
wtedy informacje o znaku). Znacznik V
petni tu role identyczna jak znacznik C w
arytmetyce liczb binarnych gdy dana
liczba nie da sie juz zapisa¢ w 8 bitach,
to do danego rejestru czy komorki pa-
migci wpisywane jest 0, a sam znacznik
C przyjmuje stan logiczny 1. Analogicz-
nie znacznik V przyjmuje stan logiczny 1
w momencie gdy dana liczba (ze zna-
kiem) nie daje sie juz zapisac w siedmiu

LDX 800

bitach. Wykonajmy nastepujacy przy-
kiad

G 2750

2710 LDA #3380

2712 ADC #8&7F

2714 BRK

Po zbadaniu zawartosci rejestru stowa
stanu okaze sie jednak, ze znacznik V
nie zmienit swojego stanu logicznego
Wszystko jest w porzadku — do zapisa
nia liczby $7F (127 dziesietnie) potize
bujemy tylko 7 bitow. Jednakze juz licz
ba 128 (880) zmieni na pewno stan tego
znacznika. Zamien zatem wartosc $7F w

komorce $2713 na liczbe $80. Po ukaza-
niu sig nagidwka monilora przekonasz
sig, Ze Znacznik V jest ustawiony
Oprocz tego zmienity stan logiczny dwa
inne znaczniki— Z i C — z przyczyn do-
ktadnie omowionych powyze)

Byc moze zastanawiasz sie Czytelni-
ku, dlaczego na cafy ten rejestr stowa
stanu klade az tak wielki nacisk. Powod
jest prosty — instrukcje warunkowe, ta-
kie jak BNE czy BCS, sa sciSle uzalez-
nione od aktualnego stanu poszczegol-
nych znacznikow rejestru .P. Bez dokla-
dnej informacji o dziataniu poszczegol
nych znacznikow warunkujacych z kolei
slerowanie programem miatbys bardzo
duze klopoly w prawidtowym stosowaniu
instrukc)i warunkowych. Przypomnijmy
zatem, ze:

BCC — warunek prawdziwy, gdy znacz

nik przeniesienia C jest rowny 0. W prze-
ciwnym wypadku skok do danej komorki
nie nastapi.

BCS sytuacja dokfadnie odwrotna
Znacznik C musi byc ustawiony, w prze-
ciwnym wypadku skok do dane| komorki
nie nastapi

BEQ — skok zostanie wykonany tylko w
wypadku, gdy ustawiony bedzie znacz-
nik N.

BMNE doktadne przeciwienstwo instru

kcji BEQ. Znacznik Z musi miec stan lo-
giczny 0, w przeciwnym razie skok nie
nastapi.

BPL — odwrotnie niz BMI (znacznik N
musi miec stan logiczny 0).

BVC skok zostanie wykonany gdy
znacznik V—0.

BVS — odwrotnie niz przy BVC (znacz
nik V=1).

Na zakonczenie chciatbym przedsta-
wit prosty program dodajgcy do siebie
dwie liczby zawarte w komorkach $2733
i $2734. CASUS sumy wiekszej od 255
pozostawitern chwilowo (i celowo!) btgd-
ny zobaczysz znak ,<"). Posiadacze
Commodore 128 powinni wpisac podany
program w banku ,C" czyli rozpoczyna-
jac od instrukcji: A C2710 LDA %8 OD
itd., w przeciwnym wypadku program nie
bedzie dziatal. Proponowatbym Czytelni
kom rowniez samodzielna analize pro-
gramu | jego dziatania zwlaszcza dla
dosc ciekawego przypadku liczb $FF |
£01 (255 1). Doktadnie omowienie pro-
gramu przedstawie juz w nastepne| cze-
sci cyklu

fedn)

Klaudiusz Dybowsk1
.,2718 A9 8D _ LDA W58D
2712 28 D2 FF JSR SFFD2
..2115 18 Cic
..2716 AD 33 27 LDA 52733
..2719 6D 34 27 ADC 52734
.,271C F8 88  BEQ $27
..271E B8 8C  BCS $272C
.,2726 A9 3C _ LDA HS3C
..2722 28 D2 FF JSR $FFD2
.. 2125 68 BRK
..2126 A3 30  LDA HS3D
..2728 28 D2 FF JSR SFFD2
.. 2128 88 BRK
.,272C A3 3E  LDA HS3IE
.. 272E 28 D2 FF JSR $FFD2
..2731 68 BRK
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—UDGERY
EIA
[OR

W poprzednim numerze przedsta-
wilismy dwa sposoby formatowania
trzycalowych dyskow na 210 KB. Dzi-
siaj kontynuujemy ten temat. Poniz-
szy program pozwala na sprawdzenie
poprawnosci zapisu wszystkich scie-
zek na dyskietce.

Po kazdym sformatowaniu dysku po
winno sig sprawdzic, czy wszystkie sek
tory istnieja i czy sa poprawnie AEipISBHG.
Takie bftedne formaty moga wystapic.
gdy uzywamy niefirmowych lub zuzytych
dyskow. Oczywiscie mozna w tym celu
postuzy¢ sie programem DISCKIT, ale
akceptuje on jedynie standardowe for
maty AMSTRADA.

Nasz weryfikator (wydruk obok) umo-
zliwia sprawdzenie dysku o dowoinym
formacie. Oczywiscie jest to mozliwe je-
sli posiadamy program zmieniajacy DPB
(ang. Disc Parameter Block) stosownie
do tego formatu. Taki DPB dla formatu
208 KB przedstawilismy w poprzednim
numerze ,Bajtka”. Na wuruchomienie
tego, jak 1 innych tego typu programow
komputer zwykle reaguje opuszczeniem
weryfikatora. Aby wroci¢ do niego, nale
zy wprowadzi¢ RUN 500 (RETURN) w
trybie bezposrednim.

Na ekranie w kolumnie pod litera C po-
jawig sie numery Sciezek, a pod S nume-

y sektorow, kidre program sprawdza
Poprawnosc lub niepoprawnosc jest po-
twierdzana stosownym komunikatem

Jacek Kunowski
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Opisywany program Micro-
Draft wraz z instrukcja otrzy-
malismy dzieki uprzejmosci
pana J. Cieslikowskiego z fir-
my InterAms. Dziekujemy.

F“'-:'-;*r am Microdraft(1) jest uproszczo-
n system typu CAD (ang. Computer
rl(‘{'{aﬁ_. qumarl towe (») kompute
ry firmy Amstrad PCW 8256/851;
CPC 6128 [*a‘,l Rysunki sporzadzone
przy |ego pomocy moga byt wydrukowa
ne na drukarce mozaikowe|] lub naryso
wane na ploterze. Do pracy z drukarkg
sluzy program MPRINT, COM, natomiast
> ploterem wypos .-'II}-'T" nterpreter
jezyka HPGI g Hewlett-Packard
t_x'(nphn::'.-: Language) wspoipracuje ;J (a]
gram MT—"I oT oM. Na
Fl N korzyslanie plc

| dru l‘ri LARYY 1 2

ruru('}x;-. 56
PRN C41 firmy S
nterpreterer PG

Sre] tlumaczeniu

nywania kt

rer
elementy rysunkow MicroDr Il ;l’\ﬁ
jak okreg prost D rugie
rozwigZzane opiera Sig na wykorzystanit

ryginainego programu MPLOT, COM
tak aby wysylal on rozkazy jezyki
HPGL na dysk, a nie bezposrednio na

ploter. W tym wypadku Konieczne jest
napisanie specjalnego programu MSO
NY. COM. Program ten interpretuje ko
mendy HPGL na komendy plotera
SONY
f—’n C,1~,xs do wykonamia okazalo sig
) ZW nie drugie ponize) przedsta
1Y ¢ r_;.'- opis

SPOSOB POSTEPOWANIA

croDmft o plotg;ze PAN 4 frimq SONY

i WCgrarn MDORAFT
[ " r :r' r _.:_.' L pra Y I'.: INgx
sl na dysk jako zbidr o
Zerzeniu DRW
progran MPLOT
i 2L M L
: OM. Zi

LOGICZNE | FIZYCZNE
URZADZENIA WE/WY

W SYSTEMIE CP/M PLUS

Podstawowymi urzadzeniami
we/wy wspoiczesnych kompu-
terow sa monitor i klawiatura.
Monitor stuzy do wyswietlania
informacji, a klawiatura umozli-
wia wprowadzanie polecen i
danych do komputera.

H-Z'-'---_'l"y"'i' typowy Irzadzenem wy|scl jes
ystemu por Ztacza rownolegiego
. VW Zystyv jest takze rtacze szer
typu RS 232, najczescie] de pracy z modemer
10znorodnosc produkowanych monitorow fruka-
rek | klawiatur bylaby bardzo ktopothwa dla uzytkow
r = cyt i Elal. Z roznych komputerov |
siatby uwzglodn »_:C. szczegoly techniczne urzadzen
‘{'-\_ neniac sy VO] Dro .r|'zu,--' nie np. dr
karki E tych powodow wprowadzono w systemi
Operacy|nyrm P M Plus podzi || II--, zne i loaqi



nazwa_zbioru_z_rozszerze-
PTR CR-

gdzie CR: oznacza nacisnigcie klawisza
RETURN.

Mmsony
niem

UWAGI DOTYCZACE PROGRAMU
MPLOT, COM

Wiasciwe rozmiary rysunku na plote
rze (zgodne z rzeczywistymi} mozna
uzyskac przez odpowiedme dobranie
wspotrzednych pktow P1 i P2 (opcja 5),
— ploter posiada kilka piorek i kilkanas-
cie typow linii (ciagte, przerywane itp.).
Opcja 6 — Layers pozwala okreshc kolor
piora | rodzaj linii, ktdrg dana warstwa jest
kreslona,

podanie wszystkich parametrow do
rysowania, a szczegolnie opisow warstw
moze byc dosc dlugie. Dlatego warto to
zrobic raz | zapamietac le dane na dysku

opcja 9. Wezytywanie tych danych od
bywa sig przy pomocy opcji 8.

ZBIORY WSADOWE

Celem ulalwienia pracy z komputerem
przygotowano  dwa zbiory wsadowe:
MP3, SUE | MP4, SUB. Pierwszy z nich
pozwala na automatyczne narysowane
na ploterze Sony rysunkow w formacie
A3 bezposrednio po wy|sciu z programu
MDRBAFT, MP4, SUP spetnia te role dia
formatu A4.
Ogoblna posta¢ wywotania zbioru wsado-
wego jest nastgpujaca
M:(submit) MPx file_to_plot ocutput_file/
/device »
gdzie
1. submit jest konieczne, jesli nie zdefi
niowalismy przy pomocy programu SET-
DEF, COM (dyskietka systemowa) mo
zliwosci wykonywania zhiordw o konco-
wee, SUB,
2. x=3, 4 format A3 lub A4, odpowied-
nio,
3 file_to_plot zbior z MDBAFT 'a. Musi
miec rozszerzenie DRW, ale nazwe po-
daje sie bez rozszerzenia
4. outpul_file/device zbior lub urzadze-
nie wyjsciowe. Litera C oznacza ploter
podiaczony do zlacza typu Centronics,
5 = pozwala na wykonanie programu
MSONY bez zatrzymania na wlozeme
papieru do plolera. Czynnosc tg¢ nalezy
wykonac przed uwruchomiemem zbioru
wsadowego MPx

Przyktady:

mp4 rysunek

— wykonanie rysunku A4 'RYSUNEK,
DRW' na ploterze z przerwa na zatozenie
papieru,

mpd rysunek c =

— 10 samo, ale bez przerwy,

mp3 rysunek rysunek, son =

&

TR

e ey iy u wragle

wykonanie rysunku A3 na zbior 'RY-
SUNEK, SON' bez przerwy na ustawie-
e papieru
W trakcie wykonywania wsadu MPx,
SUB Iworzony jest lymczasowy zhbior
wyjsciowy XXX, PTR programu MPLOT
klary jest jednoczesnie zbiorem we|scio-
wym dla programu MSONY. Poniewaz
zbior ten moze by¢ dosc diug — kilka-
dziesial KB — komeczne |est zarezer-
wowanie odpowiednio duzego miejsca
na dyskielce (lub stacji M:)

OPIS PROGRAMU MSONY, COM

QOgolna postac  wywolania programu
MSONY, COM podobna jest do wywola-
nia dla zbiorow wsadowych MPx, z ta je-
dnak roznicg, ze zbior file_to_plot jest
zbiorem otrzymanym po przetworzeniu
zbioru z MDRAFT'a przez program
MPLOT

M:msony file_to_plot cutput file/devic =
Jesh nie podamy zadnych parametrow
przy wywolaniu, 1o program 'spyta sig’
na poczatku ¢ nazwe zbioru do naryso
wania

Jesl mie podamy trzech parametrow 1o
rozpoczecie rysowania wymaga nacis-
niecia klawisza <RETURN:

Rysowanie moze byc przerwane w kaz-
de} chwili przez nacisniecie dowolnego
klawisza. Wznowienie pracy naslepuje
po nacisnieciu klawisza <RETURN:, a

ostateczne zaniechanie dalszego ryso-
waria przez klawisz «EXIT-.

Program MSONY automatycznie, bez
pomocy komendy systemowej DEVICE,
COM, korzysia z wyjscia Centronics. Po
zakonczenu urzadzeniem wyjsciowym
jest ponownie drukarka PCW

ZBIORY NA DYSKIETCE 'DYSTRYBU-
CYJNEJ'

SUBMIT, COM
MSONY, COM MP3,SUE MP4,SUB
MPLOT, COM SET3,PLT SET4,PLT
TEXT.FON
Zhiory SETx, PLT zawieraja dane do pro-
gramu MPLOT, COM. Podano adpowie-
dnie wspolkrzedne pktow P11 P2, oraz
zdefimowano kolory | rodzaj linii dla kilku
warstw:
Layer O, 8, 16, 24 — lire ciagte, kolory
1,.2.3. 4
(black, blue, green, red)
Layer 3, 11, 19, 27
ne, kolory 1, 2, 3, 4
odpowiednio
Zbiorem wejsciowym jest XXX, DBW, a
wyjsciowym XXX, PTR

— hme prze Nywa-

PODSUMOWANIE

Frogram MSONY pozwala na korzysta
nie w wygodny sposéb z plotera SONY
do sporzadzania rysunkow uzyskanych z
programu  MDRAFT. Ploter umozliwic

przynajmniej ponad dwukrotne przyspie
szenie pracy. Wykonanie programow
MPLOT | MSONY na dysk jest bardzo
szybkie — pojedyncze minuty. Dodanie
programu typu 'spooler’ drukarki pozwo-
litoby na pozniejsze rysowanie na plote-
rze w 'tle’ przy wspolbiezne) pracy na
Kompulerze nnego programu.

Zestaw PCW 8256/8512 z ploterem PRIN
C41 hrmy Sony pracujgcy z programem
MicroDraft stanowi atrakcyjng alternaty-
we dla 0sob prywalnych lub instytuc) nie
dysponujacych wiekszym zasobami -
nansowymi na zakup sprzetu firm 1BM
ROLAND.

llustracja dziatania programu MSONY
jest rysunek z (1) narysowany na plote
rze SONY

(#) Istnigje wersja programu Micre Draft na kempu-
1er IBM PC. Dzigkr zgodnosc zapisu rysunkdw na
dysku z wersjg B-bitowa istmigje mozliwosc wymia
ny rysunkow miedzy tymi komputerami, Jest o
szczegolne utatwicne przy korzystaniu z dodatko
waj 5-calowe] stacy dyskow na POW

{=w) Praca na CPC 6128 jesl istotnie spowalmona z
powodu braku ramdysku, Mata pojemnosc dyskiet
ki jest 1akze przyczyng czgstych zman stron dys
kieth, pomewaz Microdrall zajmuje wigce) mz 180

KB
Jonasz Mayer
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ne urzadzenie we/wy, pozostawiajgc producentowi
sprzetu problemy ich wlasciwej implemenlacji 1 wza-
jemnego przypisania. Urzgdzenia logiczne sg dla
programisty lub uzytkownika takie same na kazdym
komputerze pracujacym w tym systemie. Natomiasl
dostepne urzadzenia fizyczne sa zalezne od ofero-
wane| przez wytworce konfiguracii.

URZADZENIA LOGICZNE

W systemie CP/M Plus mamy 5 logicznych urzg-

dzen we/wy:

— CONIN: (Console Input)

— CONOUT: (Console Qutput)
— AUXIN: (Auxihary Input)

— AUXOUT: (Auxiliary Qutput)
— LST: (List Device)

Pierwsze dwa stuza do wprowadzania danych | wy-
swiellania wynikow i sa zwykle przypisane do klawia-
tury | monitora. Urzadzenia typu AUX realizujg dodat
kowy kanat informacji i typowo sa wykorzystane do
obstugl ziacza RS 232C, LST odpowiada drukarce |
najczescie] obstuguje ztacze rownolegte
Komenda systemowa PIP pozwala na trakiowanie
tych urzadzen w sposob podobny do zbiorow dysko
wych. W szczegolnosci
A:PIP zbior=CONIN:
pozwala na utworzene zbioru dyskowego przy po
mocy klawiatury, a
A:PIP LST: = zbior
umozliwia wystanie tego zbioru na drukarke
W Turbo Pascalu pigciu logicznym urzadzeniom
we/wy odpowiada)g trzy phki

CON: (Console)

AUX: (Auxiliary)

LST: (List Device)

Zasady korzystania z tych plikow sa prawie lakie
same [ak dla zwyktych plikow dyskowych. Ponizsza

procedura wyprowadzi na drukarke zmiennag teksto
wag nams, :
procedure pisanie_po_pliku_wy;

var t. text;

napis: string (,255,)
begin

napis 3K XK K XN

assign (f, 'LST."); (x drukarka »)
rewrite (f);
write (f, napis);
close (f);
end; (% pisanie po pliku *)
MNastepna procedura przeczyta na zmienna napis
tekst z pliku AUX,
procedure czytanie_pliku_we;
var b text;
napis: string (,255,);

begin
assign (f, "AUX:");
reset (1),
read (f, napis);
*close (f);

end, (# czytanie pliku we %)
W Turbo Pascalu oprocz tych urzadzen we/wy mamy
jeszcze inne

INPUT

QUTPUT

KBD

LET
Ich obstuga jest prostsza, a w szczegolnosci nie jest
konieczne ich olwieranie | zamykanie
READ (INPUT, napis) odpowiada instrukc) READ
(napis) | pozwala wczytac z klawiatury zmienna tek
stowa napis
WRITE (OUTPUT, napis) odpowiada instrukcji WRITE
(napis) | wypisuje na monitorze zmienna napis
Urzadzenie KBD jesl stosowane przy czylaniu poje
dynczych klawiszy bez posrednictwa bufora

Kolejna procedura oczekuje w petli na przycisnigcie
klawisza | zwraca odpowiadajgcy mu znak w zmien-
nej ch
procedure Key (ch: char);
begin

repeat until KeyPressed,

read (KBD, ch);
end, (= KEY =)
MNajprostszym sposobem wystania tekstu na drukarke
jest instrukcja:
writeln (LST, 'TEKST NA DRUKARKE");
Wezesniejsza metoda pisania po drukarce jest bar-
dzie] skomplikowana, ale dziekl zgodnosc: z obstuga
typowego pliku dyskowego pozwala na jednolite
traktowanie kazdego pliku. Jesl to wygodne, jesh o
urzadzeniu wyjsciowym bedzie miat decydowac uzyt-
kownik programu

FIZYCZNE URZADZENIA WE/WY.

W 8-bitowych Amstradach mamy zawsze przynaj-

mniej dwa flizyczne urzadzenia we/wy

CRT (Cathode Ray Tube)

LIP (Line Printer)
CRT obejmuje klawiature i monitor, a LPT jest drukar
ka. W przypadku PCW jego wiasna drukarka nie jest
obstugiwana przez ztgcze Centronics. Dodanie inter
face'u lypu CPS 8256 wprowadza do systemu dwa
kolejne urzadzema lizyczne:

CEN (Centronics)

SIQ (Serial Input/Output)
CEN pozwala na podfaczeme standariowe] drukarki
lub plotera poprzez zlacze rownolegle, a SI10 realizu
jac zlacze szeregowe lypu RS 232C umozliwia ko-
rzystanie m.an. z modemu lub innych urzadzen wy-
posazonych w RS'a
Do Amstrada CPC 6128 (464/664) mozna lakze pod-
taczye interface typu RS 232C. Ze wzgledu na boga
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I | KLAN SPECTRUM .

le oprogramowanie komunikar r|rﬂ. najlepie] nadaje
sig do tego produkt angielskie firmy Pace. Po dotg
czeniu interface'u Am: 1[rc1c, ( PC dysponuje trzecim - :
fl;\IL’I]}"-II.r zadzeniem we/wy wAL Lws i
S10 (Sernial Input/Qutpu i Lh . ; : i
Slam_!ardowo po wigczeniu komputera mamy naste- ' Eesl ' o T
pujgce odwzorowanie miedzy urzadzeniami fizycz- )
nymi i logicznymi Y ) ! 5 o T ) o
urzadzenie fizyczne LI lzenie e
CRT CON: (CONIN:, C OUT : : ; .
LPT LIST: p i S R 1 .
SI10 AUX: (AUXIN:, AUXOUT:)
CEN
A Procedura tadujgcea
KOMENDA DEVICE
Do zmiany wzajemnego przypisania urzgdzen logi ! " NS - : _ .
cznych i fizycznych stuzy polecenie systemowe DE- Z koncem 1985 roku Roz- g AR Ga0Le LET s=u: FOR 3=64
= (7h z = g L LI »oie D b | 0. a.bz: Lk ==
Yok [ LR s R PRRadone gtosnia Harcerska Polskie- sl i Fl B '
przypisze logicznemu urzadzeniu AUXOUT: jego 1i- | g0 Radia rozpoczeta emito- B : 4T549 THEN SAVE "DTR+"CORE 64
zyczny odpowiednik zlacze rownolegte Centro wanie programbw kompute- GAG, 59%: ST
ADEVICE LST: ~ NULI rowych. Audycja ,Radio- 0 PRINT "Popraw dane": STOI
przyporzadkuje urzadzeniu logicznemu LST: urzg komputer" powstala na zy- W BRI 1y3oy ot Lt VBT
ek irinikpa: forks one ysviais na. risie- [ oxonie. Slichacxy | do das o Tl R i
wszelkich wydrukow, beda one wysytane na nieist- 2 b, 48, &2
niejace urzadzenie fizyczne. prezentule programy. praez le DATA 83,%90,79,75,60, 15,173, : - '
nich opracowywane i nad- 2, 32,32,32,683,119,105,101,98, 111, 100, 1
TABLICA PARAMETROW SYSTEMOWYCH i A5 110 ,
syiane. ‘
AT a G 5 o I 1 E 9
W CP/M'ie istolne informacie systemowe prze Ehioes plsinass s arilei b 2 s TRy 5 L 5 ik |
chowywane sa w specjalnej, 100-elementowe| tabli . byly dia . 1  Tally " o ity .
cy SCB (ang. System Control Block), ktore) adres staly sie popularne. Slosowany
mozna uzyskac przy pomocy nastepujace] funkcji pa standard zapisu informacji na tagmu i } y 4 5
scalowe] tofonowe| jest niezwykle niepodalny d g KL }. 245,
sji, wrazlwy na zaktocenia. Przez 1 =
Function SCBaddr: integer 'p lt‘r“rl1 2 ‘i';‘:vcj?'{;:e 'll \:w: i ramesy caw ), 0. 254 | .
var bt integer. Sytuac)a [ oprawila sig, gdy p. Tomasz Jor et TeZl ety 8 b L, t.
begln dan, zato £ acy R i 12205 3¢
h: $003A, ) ) . — ter”. roz rogramow na Mf 50 DATA 6O, 33 P STE S —: | ; e
S(;B?“ddr !D{)SHL ldg addr |_B}|| Commodore Atari m = e I H I-.J. g SLAliTh g . b g 3L g Tl g o W
end; (» SCBaddr =) : sluprocentowa pewnoseé co do jakos gra a0, 02, 32,215, 26, 17,203, 127, 40,249, 3
W Amstradzie adres len wynosi FBIC H. 10 bajtow nych programow a8 Commodore wea yluje ,191,215, 201,
tej tablicy okresla 5 weklorow przypisan po jednym ok. 70% _ . , a0 DaTo 1,0, 1 - 1. O i
na kazdh—. L;rzadz(-{‘“(} ':Og.r Zne L _’Ft\:-], I.t! OWCY E..;-| sie nadal ,-5[1\.’\.::.;,;--; :r 1 e A 0 g ; : 7
i - ze iczne proby o 7 to nowych systemow nie e ot - e i BT ) v Ly ] ]
adres wektora lJléE}d B dawaly re /uH_,_;t WY . Radiokomputer” stracit S T
29 H CONIN spora lic AN 7O DATA 35,8,92,54,0, 126,254, 0, 40,251 .
22 > " Teraz s - ewne o S : ¥ . ' i o
- ¢ AL by T2y 204, I00,, Oy S8, Oy &2, 248, 50, 9
24H  CONOUT go systemu transmisji. Firma z e o :
26 H AUXIMN Swiehodzina, w 0s 0, +5, 1
28 H AUXOUT: kiego | B0 DATA S5,0,33,2 - L4y L0020
chF LS el b phebig M o i ' II“’!—'-"«R‘.' A e ; i et B . CE R
2AH LST L Dekoder [ an Radiowe] PLUS A 2 8. 92. 14 : l v A y
skrocie DTRH + y nadmiemic, 12 ,SZ0K Ay e g PR g T Sy
Kazdy bit wektora odpowiada innemu urzzdzeniu fi- oot F I s ,:,I ! £ : a dia PO DATA Ba, 205,231, 95 |, 0  POS. 10,
zycznemu. W szczegolnosci mamy nastgpujqce rzy tym Speclr . | | y i : .
przyporzadkowanie \ 5 zy lak w r|. e : | "':.f 'l' : ' :
rzgdzenie lizyczne wartosc jomosc Spex trum firma ta, jako Irzecia : LR :
du. podjeta sie | — co najwazniejsze — shwi Ll i : ' '
CEN 10H l."'-,'+l;| niezawodny program I.-Ih | S 0 Vs s S L .l S B, = | B *
LPT 40 H il b g A e kST : : i 3 i
CRT 80 H a o vl i e SO BR 215, 16,241 .62, 15, 215, 4
0 Zrobi 1o za Was Nieszczony e
\/ 'r:m.‘_'--} te dostepne |'r2°f-7’ program __-._\-_Ln-‘_-_-._.,.-: obok program DTR ktory trzeba WpISaC ¢ DATS ) SE mg \
moga by¢ w nim zmieniane. Przyktadowo _fl :IF lerw i' cedur linie 100- : e o e : i ] e ; :
MFMFSi BAC+ S)"’JJ £80; pi€ H- . l"="'|ﬁli_ _I"r e S ’ RiE Ee At a3
spowoduje w programie pas scalowym przypisanie lo = .m D i asl € d e b s
s > p e u drugie) czesci 1al’cay 'ndgrac blok kodu A \ 15 1
g{( ne r,nl Urx:—}dlcll ”I‘E’i"'LL)lTl do 1rlf‘|y'L‘-z]_r|”'.:‘|’?E']r jr;’i:éem? o DT‘F“«" dnio nagrana procedura tadujaca P4 O : :
Jakim Jesi MK g -r VWydruri za > ; Tak przygotowany program [ 'IR + g \Jt! Wy i el CE ]
wedruja na ekran jest do uZytku. Po weozylaniu urucha : H.22,14
Deklara cle or aulomatycznie | pojawia Sig mini-n l-'!' 0 DAaTA 19,2494, 2.8 L T oD o i ]
const dziek |n1rr'|-m|. mozhiwe jest we _"{.'lHr':(- zake { &1 o . ! i i |
Cen ﬁsio Sio S20: LPT 54( CRT $80‘ jo programu (LC ¥AD), nagranie od ' - 1 1¢ i ¥
procedure AssignLST (a: byte); | wersji na tasme (SAVE) oraz po ot vt s (L .
begin ) g el (RESET) S DATA 71,158,254, 2035, 18, 85 . 2¢
AEM FBAC+2B a vany w radio program zapisany jesl o PN L o S e el Lyt R i 1. ] 9 4 1€
enl:_; (% L?SIQHLST !&\.l} w postac ||;'-r|.'|1"-t_": bloku r,:k.-r,. dwukrotnie 1.3, 48, 9a. 1
= itk dluzszego niz « aty program Zro Pro i "' Ci T
uia1W|a1korr2yslt-m|9 1] I_ycéh molzfi_lwu?ln we wlasnych aram DTR+ odlkod uwun qo i na il b0 DAThA 1 ' 7 iy
programach pisanych Irbo Pascall ku blokach tak, ze jesl hn[cnwy do uzylku 288, 24,67 ,95,201,38,3, 205, 35, 3
Wywotanie Dodatkowa zaleta jest : po odkodowaniu AP AR, V&
Assignl ST (CEN); ) uzytkownik d nuje -.M.r--!;; nagrana na O DAT e . =
pozwala przypisac logicznemu urzadzeniu LST: fizy specyficznym dla jego magnetofonu usta : : e ¢ b2 T
czne zlacze Centronics. wieniu gtowicy "_"' ¥ - kg~ g s g L -0, OR ¥ b
Musze zmartwic graczy: . Radiokomputer’ y Oy Ny 20T, B4, 25)
KORZYSTANIE Z DODATKOWEJ DRUKARKI nie emituje gier! Nie bedziecie wigc '”'-f_'“ 80 DATA 111,62, 26,205,84,255,
(LUB PLOTERA) NA PCW. czego tak szukac, chyb » interesuja Was 18,1, 37,.62,.24,45, 128,205, 76, 25" )
rowniez |:-r,Jl_1'i1"1'-J 1ZyIKO \M‘ rr- Iylko takie v
am Znale: ch autorami sa w wigk o ' n ’ e . ) ) )
Jeslh chcemy miec mozliwos ¢ lednoczesnego korzy liokomg I[-l.'.' I'.r-..‘. 65 v '-.1 Té& - | 3 1= 125, 201, 203, &8, 194
stania 2 mygm 1ine] drukarki PCW 1 drukarki dodatko zachodmch O3k, 200, T 5. 254, 17,37, 21, 205
wej, a nie uzywamy zlacza szeregowego l(' bardz: A7 el aERn R et 154 D, !
W.qu nym rozwigzaniem jesl nastgpujace przypisa I e sl e F ic L VT 02, 252 . 25T, 115 . .
nie : \ v 1
E‘F\’IC[ AUXOUT CEN iy .l - 2, 1L y 162, 7, y > 1la
Komenda i : i = T |
P!I’LST: zb fxt DalaA 248, ' ' . a .
wydrukuje zbidr dyskowy na oryg nej Ce ! g , 82, L P T i - .
>CW, natomiast polecenie PIP AUX zb tx by 255, 17.17,0
przesle go n: drug a drukarke AT ) D) 6 | T g
W Turbo Pascse roblem wyglada podobnie ‘ i i 1
writeln (Ist, ' T )\TI v g
wysle na oryginalng drukarke napis "TEXT', a e
writeln (aux, "TEXT aod 5 e 24 ( TGN : :
W'Yy ir1 ten sam napis na ['j'l I'_]If'l dr .|-‘\:-'1“-" io god F 24 ( i . .
Jonasz Mayer Marcin Przasnyskt
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Dzis rano uciekt z wiezienia znany przestepca i
wlamywacz, Kuba Rozpruwacz. Jeste$ jedyna
osoba, ktora widziata go zaraz po ucieczce.
Dysponujesz starg maszyna do sporzadzania
portretow pamieciowych. Ma ona zakodowane po
kilka cech kazdej czesci twarzy. Sa to: ksztaht
glowy, gestosc wlosow, wielkoS¢ oczu, gestosc
brwi, wielkos¢ nosa, uszu, ust i wasow. Kuba nie
nosi brody, gdyz go faskocze. Nie przylepia tez
sztuczne] z powodu alergii na klej.
Kazda cechg mozesz ustalic tylko raz. Po podaniu
ostatnie], maszyna tworzy gotowy portret. Twoje
zadanie ogranicza sie wiec do zmiany wielkosci
kolejnych czgsci twarzy.
Przedstawiony ponize) program symuluje taka
wtasnie maszyneg. Poszczegolne cechy
generowane sa losowo. W sumie mozliwe jest
stworzenie 3888 roznych twarzy. Portret
rozpoczynany jest od glowy. Mozna ja zwiekszac i
zmniejszac klawiszami 11 2. Klawisz 0 stuzy do
przejscia do nastepnej cechy.
Po ustaleniu wielkosci wasow, two| portret
porownywany jest z oryginatem. Dowiadujesz sie,
ktore czesci podates zle, oraz jaka jest odchylka
portretu od oryginatu. | to juz koniec. Mozesz grac
od poczatku, tworzony jest nowy Kuba i ty musisz
stworzyc jego portret
Program powstat na pomysle gry , PHOTOFIT"
Byto to tworzenie portretow przez podawanie
Uk:euieqa-'yc‘h ich przymiotnikow, np. dtuzszy,

QZS Y, 'th':!-n.-"y, oczywiscie po angielsku.

3 0gra : 1 s1€ tylko do wielkose

roznie rc

Proponuje ri vac program wedlug wiasneqo

:JQSJDGU Hy

uznania. Jeq

5000—5700, gdzie

IO re

odstawie zi
Podprogram 600«

tych w tablicy a

Marcin Przasnyski I
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RND*BJ REM 93
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LET min=a: LET

GO0 SUB 60QB: REM FS3
PRINT AT S5,16; "0raz NOS",

B9
LET n=S: LET ain)sl: REM 73
LET sub=5400: REM
LET min=1: LET max=53: REM &

30 SUB &60Q@: REM 20
FRINT AT S,lE,”Teraz
(<]

B

LET n= LET ain)=1
LET bUb S5@@: REM O1
LET wmaimn=1: LET max=2

sUB 5009 REH 45
NT HT S, Fotenmn

o i
gim Qong A A A aan

=
[ L (I s
ne cessne aﬁagma sSeInNe 96

oCZY ™,
REM 1F
REM 2

= QTG

m

Jidin

&

I
K
e

i 7
sl s Mg

uszvy",
REM QD
REH A

2

Soamne ass

el
=f~d

sTa"”

s

ST RGN S0 -~
rre oo

REM C7

=

w

REM D

H
c

T

o]
CUe eomao

SN N
mmED\:'

:HD =+ —HH

ZCOZw

e R |

oo
=
(ol

Mmax ==
REM F7
REM 99
5,16, ™

Sl

[ TN
nom

(=11

. il
~r.UHmvmr rronoo

wu
R (R T
2]}
DZI
=== Cw
I

Si1€ PrZekon

i
=

M 1C
y=altly-glL:

-

= LET o2}
Gi3)=a13) -ca LET
r LET 01i1S)=ai(5)-no:

-t
-
u~0
[ 1]
=M=

=T}

e T = R R S

FPRINT
PRINT
FRINT
FRINT
PRINT
PRIN
FRINT THRE
PRINT THREBE
“"Odchylhka =
vi,a%:
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ET 0(&)=ai6)-uy: LET 0(?)=a(7)-u

5. LET oi8l=ai8)-wa: REM DA
849 LET su=@: FOR f=1 TO 8: LET
SU=SU+RBS o(f): NEXT f: REM
952 IF su=9 THEN PRINT BRIGHT 1
;AT 5,16, "GRATULRCJE !

?;"TO’ON" 1. GO TO 1000: e a4t
Se0 PRINT AT S,16; "Niestetly ...
,HT 6,'hUba ugglada ;AT 8,16
= anauzei : REM 51
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" HEM 48
g6 OUER 1: REN

967 IF 0(1) ¢>@ THEN

7,"g9Llowa" REM 83
QES IF 012) <>@ THEN
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é?o IF oa41¢>m THEN
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‘nos’: REM C3
9?2 IF Oiﬁj()ﬁ THEN
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REM C@
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SUB S200: REM
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. REM 40
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pOLICE QUEST

Firma Sierra On-Line nie dala diugo czekac na naste-
pna gre. Juz w pierwszych miesiacach 1987 roku poja-
wila sie "POLICE QUEST” — jak dotad najbardzie| roz-
budowana i najtrudniejsza gra Sierry.

Miasteczko Lytton to niewielka, schematyczna miejs-
cowosc. Przecinajace sie pod katem prostym rownole-

M.SZEMARLISKE]

gte ulice sa prawie identyczne. Niewielki hotel, park, pi-

wiarnia, bar i klub policyjny dopeiniaja tego matomia-

steczkowego obrazu.

Miejscowy posterunek tez nie jest niczym nadzwy-
czajnym. Skapa drogowka i jeszcze uboisza brygada
ntynarkotyczna nudza sie calymi dniami. Ty, czyli po-
icjant Sonny Bonds, nie masz nic ciekawego do robo-
y. Codzienny patrol waskich ulic Lytton starym For-
em jest czynnoscia tak rutynowa, ze juz niemal zasy-
iasz.

Ten dzien na pozor nie roznit sie od innych. Poranny

rysznic, potem nudzenie starego Dooleya na odpra-

ie — wszystko zwyczajnie. Podbudowuje Cie mysl, ze
emerytury juz tylko 3 lata. Nuuudy.

Ale juz przed posterunkiem niespodzianka: przebita

na w wozie. Szybko zmieniasz kolo i postanawiasz

a przysziosc dobrze lustrowac woz przed wyrusze-

iem na trasg.

Podczas patrolu nagle odzywa sie radiotelefon: wy-

dek na rogu Fig i Czwarte]! Szybko podazasz na

krzyzowanie.

A tam... prawie nowy samochod dokladnie wmeldo-

any w mur. Dookola oczywiscie ttum gapiow. Szybkie

rzestuchanie i wzywasz pomoc. Referujesz sprawe i

ontyuujesz swoj patrol.

0Od tej chwili rozpoczna sie wydarzenia, ktore wstrza-
na cichym Lytton. Nawet nie spodziewasz sig, Ze to

y, weteran policji, bedziesz ich bohaterem.

Sonny Bonds uwikia sie tak. ze trudno bgdzie mu sig

zbiera¢c. Postarajmy sie pomoc mu, za posrednic-

em komputera IBM 1 gry "POLICE QUEST".

Najwieksza przyjemnosc gracza lezy w samodziel-

ym rozwiktaniu gry. Dlatego tez przerwe teraz opo-

iesc, podajac tylko kluczowe informacje, bez ktorych
acze] sobie nie poradzicie. Zakladam, ze znacie juz

KING'S QUEST" — jesli me, nauczcie sie dobrze ob-

ugiwac "POLICE QUEST".

A oto skrot przygod policjanta. w postaci informacji

luczowych:

— Wcisnij Fl, by otrzymac sciagawke klawiszy,

~ Aby zatrzymac scigany samochod, jedz za nim na

ygnale,

— Piratke drogowa spisz i daj mandat, nie daj sig
uwiesc, a jesli juz, to nie dzwon potem do niej!
Hippisow wykurzysz, kazac im zabrac motory. Gdy
rzuca sie do bitki, uzy) paiki (jest w samochodzie na
drzwiach),

— Pijaka zaaresztujesz dajac mu probierz (TEST). Za-
kuj'go z tytu!

- Aresztowanych wiez do wigziemia, zostaw bron w
skrytice,

Morderca z Cadillaca jest grozny. zawolaj pomoc,

kaz mu podmiesc réce, polozyc sie i zakuj w kajdan-

Ki

Podanie do dywizji narkotycznej napisz na blankie-

cie w korytarzu

Gdy zatrudnia Cie juz w Narkotyczne). przebierz sig

i korzystaj z biurka

- W parku odbedzie sie wymiana narkotykow; scho-
waj sie za krzakiem, a gdy handlarze zaczna sie kio
cic, wyjmij bron, szepnij przez krotkotalowke, ze za-
czynasz, krzyknij . HALT" i wybiegnij zza krzaka
Ziapanego handlarza zakuj w kajdanki | wrec do sa-
mochodu. Nie rozrmiwiaj z aresztantami!

W wiezieniu przekona] Marig, by pomogla wam w
operacji. wroc na posterunek,
Ufarbu) wlosy. przebierz sie i jedz Cadillacem do
hotelu Deiphoria. Tam ooegraj zaplanowang wczes-
niej scenke (o wszystkim zostaniesz poinformowa-
ny), wynajmij pokoj i zadzwon z niego po laksowke
Potem przez barmar.a dostan sie do kasyna i wygraj
rartie pokera. Wroc do pokoju. wez od jednego z
trzech kolegow radio ukryte w diugopisie, | wroc do|
kasyna. Wygraj druga partie | pojdz za Aniolem
Smierci do pokoju. Przed pokojem uzyj radia i smia-
io wchodz. Dalej wypadki potocza sig same... ale to
oczywiscie niespodzianka.

Leniwemu graczowi ten skrot nie wystarczy do skon-

enia "POLICE QUEST". Ale lemiwi niech graja

ASTEROIDS", to nie bedzie dla nich zbyt trucne!
Dziekujemy Przemkowi, Tomkowi | Wojtkowi za po

oc w ukonczeniu "POLICE QUEST",

——

-

omputer: Na razie tylko IBM PC

Marcin 1 Mateusz Przasnysct




Koperte nad

Gryzor, ktéry przez dwa miesigce trzymal sie na pierw
szym miejscu, spadt wreszcie prawie do konca. Natomias
Platoon wcigz oscyluje w czotowce. W pozostate] czesc
Listy widacC przegrupowania, ale w istocie zmienia sie nie-
wiele. Virus, ktory pojawil sig jak kometa, odleciat juz do
trzeciej dziesigtki i chyba szybko nie powrdci. Na majowe
notowanie Listy przebojow otrzymalismy 2780 propozycji
pierwszej dzisiatki, gtosowano na 144 tyltuty
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John O’Brien byt komandosem starej ge-
neracji. Nie uznawat cofania sie przed wrogiem ani je-
dzenia czekolady. Guma w jamie ustnej byta zawsze
lego nieodtgcznym towarzyszem. Pit tylko whisky | mo-
cna czarna kawe.

Dorobit sie majatku na gietdzie (nie bajtkowej) i po-
stanowit zabawi¢ sie — niszczac Nowy Jork. Wykupit
nieduzg wyspe na Atlantyku, zainstalowat radary, zbu-
dowat lotnisko | olbrzymié hangary. Pod ziemig umies-
cit laboratoria, w ktorych zaczat wytwarzac rakiety jad
rowe.

Rzad amerykanski, zdenerwowany doniesieniami o
dziatalnosci Johna obudzit Ciebie. moj] sympatyczny
Czytelniku i rozkazat Ci zniszczy¢ jego baze. Do pomo-
cy masz joyslick oraz... supernowoczesny, najwiekszy,
Bﬁ\sisAzybszy, najdoskonalszy lotniskowiec marynarki

Jest to oczywiscie okret typu NIMITZ, ktory posiada
2 reaktory atomowe, pozwalajace osiagnacé predkosé
44 weziow. Jest bardzo zwrotny | wyjatkowo dtugi (322
metry). Ma on niestety bardzo powazna wade — nie
posiada broni przeciwlotniczej, a wigec jesl zupetnie
bezbronny dla samolotéw przeciwnika.

Twaoj statek moze zabrac na swoj pokiad tylko (1) 10
samolotow

4 samoloty mysliwskie McDONNEL DOUGLAS F/

A-18A HOBNET. S3 bardzo lekkie (12 ton), zwrot

ne | szybkie (1.8 Ma). Uzywaj ich do obrony lotnis

kowca
— 4 samoloty mysliwsko-szturmowe McDONNEL

DOUGLAS F-4E PHANTOM II. Jak na swoja dosé

duza mase (14 ton), osiagajg niesamowita pred-

kosc (2.4 Ma). Bombarduj nimi wyspe.

2 samoloty szturmowe VOUGHT A-YE CORSAIR

Il. Z petnym uzbrojeniem i zapasem paliwa sa bar

dzo cigzkie (19 ton) | osiagaja dosyt mate predkos-

ci (ok. 0.9 Ma). Niezbedne sa Ho przeprowadzenia
decydujacego ataku.

«Lotniskowiec zrobit zwrot w lewo | poszedt pod
wiatr polnocny. Zapalone lampki startowe drgaty od w
bracji maszyn — konczono grzac silniki samolotow
Zaryczat silnik czolowe] maszyny mysliwskie]. Wsrod

kotysan kadiuba samolot rozpoczynat swoj bieg, zrazu
powoli, potem z coraz wieksza predkoscia. Pierwszy
samolot unidst sie pomysinie w powietrze. Nastepne
maszyny podazaty za nim."”

W taki sposob startowaty samoloty podczas wojny na
Pacyfiku. Zmienity sie jednak czasy, a takze technika
startu i ladowania. Przede wszystkim musisz obrocic
swoj lotniskowiec pod wiatr. Manewr ten jest praktycz-
nie gwarancjg pomys$inego startu. Nastgpnie wypro-
wadzZ jedna z maszyn i ustaw jg na pasie startowym (z
przodu statku). Teraz wystarczy juz utrzymac maig kro-
pke w centrum kwadratu i samolot z rykiermn silnikéw
wzbija sie w powietrze.

Duzo trudniejsze jest ladowanie. Musisz rozpedzic
lotniskowiec do maksymalnej szybkosci | ustawic go
pod wiatr. Teraz naprowadz maszyne nad statek |
oczekuj sygnatu pozwalajacego na lgdowanie. Rola pi-
lota sprowadza sie do utrzymania wlas®wego kursu.
Pomaga w tym system ILS widoczny u dotu ekranu
Doktadne podejscie do pasa konczy sig wyhamowa-
niemn samolotu na kauczukowych gumach.

Gra rozpoczyna sie 15 mil od wyspy. Radary przeci-
wnika znajdujace sig na niej majg zasigg okoto 9—10
mil. Przekroczenie te] granicy spowoduje z cala pew-
noscia zniszczenie lub powazne uszkodzenie twojego
statku. Gra zakonczy sie takze po straceniu wszystkich
samolotow lub bombowcow. Uwazaj na paliwo, gdyz
Twoje samoloty nie lataja na powietrze.

Oto klawisze sterujace:

CRSR lewo-prawo — obracanie lotniskowcem
CRSR gora-dot — przyspieszanie i zwalnianie
F1 — lotniskowiec

F3 — mapa akwenu

F5 — mapa wyspy

Zakonczenie le] gry |est takze bardzo przyjemne
Cata wyspa zamienia sie w pare wodng zmieszang z
gleba, a Ty odbierasz komunikat, ze masz ptynac na

sgsiednig wyspe, gdzie zdazyl przemiescic sig
O’'Brien. Zycze przyjemne| Zzabawy
Komputer: Commodore 64/128
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Komputer: Atar
Wubione gry Green Beret™

Hobby: lubi mamy czytar



SUPER HUEY

on.

Bt

Super Huey to kod, pod ktérym kryje sie
wspaniaty smigtowiec lypu Sikorsky S-70 Black Hawk.
Jest to jeden z najnowoczesniejszych hellkoptem‘:w
wielozadaniowych produkowanych w USA. Potezn y
czteroptatowy, tytanowy wirnik o Srednic ¥ 16 metrow
pozwala mu osiagngc predkosc 300 km/h. Dzieki [91
zalecie jest praktycznie niezniszczalny — atakuje i zni
ka l-lezauwt zony. Uzbrojony w 2 karabiny Nnowe
oraz czlery wyrzutnie pociskow rakiet ch, moze
alakowacC wiasciwie wszystko, od stomianych chat do
przeciwpancernych bunkrow

Kabina pilota obtozona jest dzwiekoszczelna masa
pokryta superel: J‘ﬂ[",[!l ym maleriatem. Gtowny kom
||=I--! obs L_;'.ur W slkie urzadzenia wewnetrzne, a
lakze ahu ly (Jr o m wirr nl\ U 1|unﬂt\, znie
regul : Wanie wyk = cZznie
komputer

WISZY I TUS

maszy

Warne

omat .J ZNIE i
wyjatkiem granatnikow). W st
Znis 7’;':Ir"_

To wiasnie taka maszyna bedziesz sterowat, gdy
wgrasz na swo| komputer te Masz do wyboru
cztery misje: SOLO FLIGHT (samotny lot), COMBAT

alka), RESCUE (ratunek), IXI'l“i'{"-. (wywiad). Kaz

la z nich pozwala na wspani zabawe a takze nauke.
Mu 152 pamigtac o jednym nie wolno sie cofac
Ucieczka najczescie] konczy sie fatainie.
Sterowanie helikopterem
JOYSTICK PORT I
LEWO + FIRE - r'-1'-.ﬂ.-.'arr'|r? przepustnicy
HAWO + FIRE imknigcie przepustnicy
F1 — wlaczenie ko m[ utera poktadowego
F3 -% czeme silnmika
F5S \.ﬂ.'r;is'zczr'.-e wirnika
F7 wytaczenie wszystkich urzadzen

Inne funkcje wywoluje sig¢ za pomoca kodow wpisy

wanych z klawiatury. Podaje je wraz z funkcja

imie Super

ABT koniec misji
ACS — automatyczne ustalenie kursu
CLM warunki pogodowe

AT — dystans do celu

GTK mapa

HOM — odlegiosc od lotniska

LAR tadowanie rakiet | amunicji (tylko na lotnisku)
MAC uaktywnienie dziatek i wyrzutni rakiet

POW — wiaczenie wszystkich urzadzen poktadowych
RAD — wiaczenie rada

TRK kurs radarowy
UOR nawi a

US| — szybk

helikoptera

XXX — odwotanie ostatniego rozkazu

Dla poczatkujacych opisze, jak powinien wygladac
start |ar_:'\ wanig
START:

whacz kompute
A z UrZ J dzenia poktadows
hom silinilk

vajgc przepustnicy

ustaw moc silnika na 1700
zekaj az osiagnie 1700 obr./mir

siinika do 3000

(JOYSTICK

wirnik,

RS Z MO
stery plonowe

gory "

LADOWARNIE

ewo) podnies ,do

podlec jak najblize) dc ladowiska
zredukuj szybkosé do zera
obniz sie na 30—40 metrow
ustaw sie doktadnie nad celem
Zmniejsz moc silnika do 2500
obniz sie na 2—3 metry
wylgcz wszystkie urzadzenia U‘ )
Gra nie jest wybitr d. pod o
graficznym. Ma wiele w i 1 Sig rozbic he
ILI 1, NiE ktore opcje g;mlo:.\;un: sie, L acz chok (JUI‘\
St 1Ii’-' a jes!t to nadal jedna z najlepszych symulac) sm
giowca. Polecam ja wszystkim poczatkujacym w grach
v}muldf yinych, a takze prawdziwym zawodowcom,
klorzy startuja po jednym pociggnieciu drazka
Komputer: ZX Spectrum 48/+, Commodore 64,
Atari XL/XE

Luke

CHIPWAR —

Czy macie juz dosyc¢ gry ., CHIPWAR"? Czy do-
stajecie drgawek na dzwiek jej tytutu? A moze w
ogole skasowaliscie ja ze swoich zbiorow. Teraz
macie szanse powrocic do niej | wreszcie naprawic
swoO|] komputer

Wewnatrz ukiadu scalonego, podczas jego na
prawiania widoczne sa w prawym dolnym roqu trzy
litery. Srodkowa z nich, ,S" stuzy do podejrzenia
prawidiowego schematu naprawianej czesci. Kaz-
dorazowe podej odbiera jednak 100 jedno-
stek czasu. Fostapcie wiec nastepujaco: wciskajcie

rzenie

SUPLEMENT

a" (oczywiscie na ekranie) tak dtugo, az licznik
czasu wskaze liczbe wieksza od stu o kilkadziesiat
Wtedy wcisnijcie ,S" ponownie | nie zwalniacie
przycisku FIRE. Gdy czas skonczy sie, ukiad be-
dzie naprawiony, a to na skutek drobnego btedu w
rogramie gry , CHIPWAR™

W ten sposob naprawic mozna wszyslkie ele
menty po kolei | rozkoszowac sie widokiem napisu
.GAME OVER" konczacego te gre, tym razem de
finitywnie

Gen

Jestem uzytkownikiem Atari 65XE. Szukam opisow do
gier: CHIMERA, THE GOONIES, NINJA. Jak przejsc
strzaly w grze WORLD KARATE? Jak wpisywac nie
smientelnosci na ten komputer?

Kornel Rydzewski ul. Noniewicza 10 b m 49

16-400 Suwatki

Szukam dok#adnpqrmglsu Z miejscem, gdzie znajduje
sie rakieta) do qr RCENARY oraz informacji, czy
prnmnmy Turbo -sprit, Ghost Goblins istnieja na Atari

stacja dyskow

Krzysztof Karkosza Wzg. Krzestawickie 14 a m 37
-720 Krakow

SUBMARINE COMANDER

Nie moge uruchomié ELJJ
BL THUNDER?Y Komputer Atar

O co chodzi w grze
65 XE
Adam Ortowski ul. Krajewskiego 12 a m 1004
45-256 Opole
Jak uzyskac | wpisac do komputera Amstrad CPC 464
niesmiertelnosc do gier: RAMBO, FIRE LORD, COM-
MANDO, GHOST'N GOBLINS, JET SET WILLY?
Jacek Biatkowski ul. Mala 9 05-410 Jozefow 3
Mam Spectrum 48. Prosze o Opisy programow ELITE
ZORRO, BATMAN, SILENT SERVICE, WAR OF THE
WORLDS, poniewaz mam z nimi kiopoty
Konrad Wojczyszyn ul. Serlmga 3amis
66-400 Gorzow Wikp.
Prosze o pomoc w nastepujacych grach: TIRES nie
wiem, jak prze|sc trzecie jeziorko, EUROPE THEATRE
nie znam szyfru na granie chemiczne i nuklearne,
PRELIMINARY MONTY — jak skoriczyc tg gre. Wszys
tkie na Atari 800 XL.
Piotr Kozimor ul. Gdanska 28 m 2
83-047 Przywidz woj. gdanskie
rach: JACK THE NIPPER (I, JETMAN!
Chce wymieni¢ oprogramowanie na

O co chodzi w
SPY HUNTER
ZX Spectrum.

Robert Grochal ul. Korczaka 5 m 29 Bydgoszcz

Prosze o dokdadny opis gry SPY VS SPY | na Alari 65

- Barttomiej Sobas ul. Mata Gora 16 m 141
30-864 Krakow

ier na Atari POP EYE,

Pilnie szukam nastepujacych
WORLD KARATE

J
BARBARIAN, KUNG FU MASTER,
CHAMPIONSHIPS. W zamian inne
Pawetl Teplik Os. Hzeczypnspolitegm m 122
61-391 Poznan

W zamian za opis do gry UNIVERSAL HERQ odstapie
kilka nowyct Szukam tez gier: BARBARIAN i
GAUNTLET. Komputer Atari 800 XL.

Jarosmw Grzelak ul. Wierzbowa 2 G m 11
k*.n .1 niesmiertelnosc w grach na Atari. Pro
gry E'3. UE MAX
Habert Mrowlnskl ul. Belwederska 4 m 1 60-275
Poznan
Klo mi pomoze w grach: BLUE MAX, ROAD RACE
SPY Vs SPY |l, BEACH HEAD Il na Atari 800 XL7?
Tomasz Hasiuk Miluki 19-325 Straduny
woj. suwalskie
PHOENIX? Kompuler

\J I-: u'\

Jak zdoby¢ program do gry

Spectrum

Grzegorz Zaczkowski ul. Lotnikow 1 m 46 78-520
Ziocieniec

Przyslijcie mi opisy gier: MOLECULE MAN, SILENT

SERVICE, MASTER OF THE if\MF“:‘ FRONT w w
kasetowe] na Atari 65 Xt
Mariusz Besaraba ul. Kmicica 9
43-382 Bielsko-Biala
Mam Atari 65 XE. Prosze o opisy gier BROADSIDES |
B-L NUCLEAR BOMBER
Marcin Loba ul. Gornicza 5 m 11 62-510 Konin
Potrzebuje pomocy w grach ZORRO i MONTE 16 k
Kto moze mi przysiaé plan i opis do nich? Interesuje
mnie takze gra PANAMA JOE. Kc "‘“;|hr Atari 130 XE
Robert Szczepkowski ul. llinska 3 14-140 Mitomtyn
W zamian za gry symulacyjne i taktyczne, a szczegol
nie SOLO FLIGHT opisy do innych. Komputer Atari

800 XL

Bogdan Stech ul SEokmna 7 76—200 Stupsk

Jak 2 ||'.\£-\ ryC toster w rosze O niesmier
telno: ( IRUS-a Mai 1 Atari

Wmciech Zator Zabierzow ul. Myszala 14

woj. krakowskie

Sukam gier: JET SET WILLY Il, DYNAMITE DAN i |
JACK THE NIPPER. Spectrum 4

Ania Swiderska ul. Smutna 26 m 33 91-729 todz
Jak zebrac: but, podkowe i do czego stuzy klucz w
grze ZORRO? Jak pokonac Gsme go przeciwnika w

rze BARBARIAN? Wszyslkie na C-64
obert Grosiak Wezyki 96-514 Rybno woj. skier-
nlewuckle

gry C'EST LA VIE na Al

ersji

Przyslijcie, prc
65 XE.
Marcin Gtowka ul. 1B-gc| Listopada 18 m 9 41-250
Czeladz woj. katowickie
- t.HHr HIAN Z opisem a takze ~| c
SODOW UZYys 11 rtelnosci za pomo
gra NEW . P‘fr P‘f‘u e Kklos ma opis El ]
T‘JA%H.—:AT;—'I[ 5 XE )‘u".l’z‘ilTlel programy | opi
Maciej Smektala ul. Okrezna 3 64-600 Obormkl
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KLAN SPECTRUM

10 CLEAR 59999: LET r-60000
20 FOR 1:=-r TO r+200 STEP 10
30 LET s5:0
40 FOR j=0 TO 9
50 READ a: POKE 1+),a
60 LET s:==s+a
80 READ a: IF a<»s THEN PRINT "Bifad w lini "; 100+1-r
90 NEXT 1
100 DATA 221, 33, 38, 235, 33, 0, 0, 34, 39, 235, 868
. ’ - 110 DATA 62,8, 215, 33,0, 0, 34, 43, 235, 221, 851
czy“ przygod y 4 drukarka czesc druga 120 DATA 54,0, 0, 42, 39, 235, 6,0, 221, 78, 675
130 DATA O, 167, 237, T4, 34, 41, 235, 203, 60, 203, 1254
140 DATA 29, 77, 42,43, 235, 203, 60, 203, 29, 69, 990
150 DATA 205,170, 34,71, 4, 126,7, 16, 253, 230, 1116
) ) 160 DATA 1,79, 124, 5, 15, 15, 230, 3, 246, 88, 816
CZY pamletacie moje wi sktadajacemu sig w zaleznos 170 DATA 103, 126, 203, 41,56, 3,15, 15, 15, 230, 807
= o % Ci od mozliwosci drukarki Z czle 180 DATA 7,71,33,2,235,213,17,4,0, 4, 586
O.Statme. k'?pOty ’ Wyc_:braz rech lub dziewigciu punktow). Napi- 190 DATA 237, 90, 16, 252, 209, 58, 41, 235, 230, 1, 1369
cie sobie, ze nie skonczyly . iem tcoretycznie”, bo jak wiado 200 DATA 40, 2, 35, 35, 58, 43, 235,230, 1, 40, 719
: : mo ko rv wecale nie utatwiai 210 DATA 1, 35, 126, 31, 203, 26, 221, 52,0, 221, 916
sle one wcale W momenCle T o Wiabeciclom. Zawess | 220 DATA 126,0,254,7, 32, 183, 122, 85, 31, 215, 995
napisania programu kopiu- Znajdzie sie powdd, dia kiérego nie 230 DATA 42,43,235, 35, 62, 95, 189, 32, 133, 124, 990
i i i- EEe B EEetin i el 240 DATA 31, 48,129,62, 10, 215, 42, 39, 235, 6, 817
jacego ekran w try:ble grafi O‘__’_Ij:'?‘?ro_lj'”j tego, i I.e?r‘t?l_;".;znle 250 DATA 7, 35, 16, 253, 62, 255, 189, 32, 3, 62, 914
cznym. Przypominam — ?ﬁ?f?i}ﬁj?mfﬁﬂﬁJij?WTf' 260 DATA 1,188, 194, 103, 234, 201, 1,1, 1, 1, 925
- go oL . 1aKk sa ) DYI0 LYIm ra = .
\fvszyst!(o zaczeio_me _Od PO~ eom. Pogiela sie tasma magnetofo i:; mrg: : g : 1 ;} :g é,' {f' (1)1
zyczenia drukarki Seikosha rowa Samo Art Studio dalo sie 290 DATA ©.1.0,0,0,0,0.0, 0,0, 1
GP-500AS. Jak wiadomo, _w-;‘:.'g,-ftuc;,_ni»:? Juz program i_mta!u acy 00 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
e - . je dla roznych konfiguracji sprzetc
apetyt rosnie w miare jedze- | . .
nia. ZapragnaIEm skopio- . na paski o szerokosci trzech | pol  zrezygnowatem. Pierwsze proby
Ci z Was, ktorzy czytali ostatni ar pikseli (mozliwosci Seikoshy poz wykazaty, ze na kompletny wydruk

wac ekran tak, by bylo wi-

il s tykut. juz wiedza czym to sig¢ skon walaja tylko na zastapienie kazdegc trzeba by czekac kilka gedzin. Dla
dac, ze jest kolorowy. czyto 1| naslgpnego zdania moga nie  punkiu kwadratem dwa na dwa), i tego tez zdecydowatem sie na sam
czytac. Jak to zwykle w takich sytu cal peracja bylaby bardzo skon program w kodzie maszynowyn
Znacie Art Studio? Jest to taki acjach bywa, musialem sam nap plikowana. Zabratem sie wiec d Tak samo jak w poprzednim artyk
program do rysowania. Tt—;L‘l'E‘-[\,"._ Al sac program robigcy o, co byto mi pracy w inny ,-4;_-..;_-:_..5-_:t-. Pokroitem na le. oprocy wydruku z 1semblera
nie posrod jego wielu mozliwosc f potrzebne. Niestety, tym aski to, co miatlo byc na wydruku  zamieszczam program fadujgcy w
guruje opcja PRINT, umozliwiajaca problem nie da sie rozwiazac w taki fatwo jest sprawdzi y punkl Basic-u _"r{‘-.:'_r'.'al:| nie jest reloko-
wydrukowanie zawartosci ekranu w  sam sposob jak poprzednio. Zeby wi na papierze odpowiada na ekra wany, uruchamia sie go przez
taki sposob, by roznym kolorom  skopiowac ekran punkt po punkcie, nie punkl o kolorze tta, czy o kolc PRINT +4;USR 60000, po ctwarci
punklow na ekranie odpowiadaly wystarczylo go pokroiéc na ps rze tuszu. strumienia instrukcjami OPEN#4;
rozne kombinacje punktow na pa szerokosc siedmiu pikseli | kazdy Poczatkowo miatem zamiar napi "B”: FORMAT "B";9600.
plierze (jeden punkt ekranu odpo taki pasek wysta¢ na drukarke. Te sac program w Basic-u, zeby spra . y
wiada wledy na papierze kwadrato- raz ekran musiatby byc pokrojony wdzic algorytm, ale bardzo szybko Marcin Borkowski
10 ORG 40000 360 OR #58 T10 RRA
20 LD I1X, IVAR 370 LD H, A 720 RST #10
30 LD HL, O 380 LD A, (HL) T30 LD HL, (YPAP)
40 MLP3 LD (X), HL 390 SRA C 740 INC HL
50 LD A, 8 400 JR C, INK 750 LD A, 95
60 RST #10 410 RRCA T60 CP L
70 LD HL, O 420 RRCA 770 JR NZ, MLPZ2
80 MLP2 LD (YPAP), HL|430 RRCA 780 LD A H
Q0 LD (IX+0), 0 |440 INK AND T T90 RRA
100 MLP1 LD HL, (X) 450 LD B, A 800 JR NC, MLP2
110 LD [l 460 LD HL, DANE-4 810 LD A, 10
120 LD C, (IX+0) |470 PUSH DE 820 RST #10
130 AND A 480 LD DE, 4 830 LD HL, (X)
140 ADC HL, BC 490 INC B | 840 LD B, T
150 LD (XPAP), HL| 500 LPP2 ADC HL, DE 850 MLP4 INC HL
160 SRL H 510 DJNZ LPPe 860 DJNZ MLP4
T RR L 520 POP DE 870 LD A, 255
180 LD L 530 LD A, (XPAP)| 880 CP L
190 LD HL, (YPAP)| 540 AND 1 890 JR NZ, MLP5
200 SRL H 550 JR Z, LPP3 900 LD ok |
210 RR L 560 INC HL 910 CP H
220 LD B, L 570 INC HL 920 MLPS JP NZ, MLP3
230 CALL  #22AA 580 LPP3 LD A, (YPAP) | 930 RET
240 LD B, A 590 AND 1 940 DANE DEFB 1,4,4%,1
250 INC B 600 JR Z, LPP4 950 DEFB 1,0,1,1
260 LD A, (HL) 610 INC HL 960 DEFB 1: V0,1
270 LPP1% RLCA 620 LPP4 LD A, (HL) 970 DEFB 0,1,1,0
280 DJNZ LPP1 630 RRA 980 DEFB 1,0,0,.1
290 AND 1 640 RR D 990 DEFB ¢,0,1,0
300 LD C,A 650 INC (IX+0) 1000 DEFB 0,1, 0,0
310 LD A, H 660 LD A, (IX+0) 1010 DEFB 0,0,0,0
320 RRCA 670 CP T 1020 IVAR DEFB O
330 RRCA 680 JR NZ, MLP1 (1030 X DEFW 0
340 RRCA 690 LD A, D 1040 XPAP DEFW 0O
350 AND 3 ' TO0 SCF 1050 YPAPFP DEFW O

20
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I | AN KALKULATORA
STATYSTYKA KALKULATOARN

Obecnie wiekszosc¢ kalkulato- i ' sl Gl
row naukowych czy programo- | dynym og - 2dnio tange ylenia pr
wych wyposazona jest przez ... .. . | W j wskazu dion
producenta w  statystyke o e ach kel . yktach
dwoch zmiennych, a przynaj- Sl : . et e
mniej jednej zmiennej. : n 1 mozr ic
e slalystyka zwigzane s3 w kall ch klaw : ! 5 Yl j gl '
CZA Sigma X Z pre y JOdatkar II ! g T ki L | o
¢ | : g Sbli ej warl
toract ( ; o
{ |.;I ! | I ‘-.- ; -:I
i 'I I i |.
/ .. | Ir T | ]|
b -. : o |
wialura 1a 1 F | ¥
=0l | i lI:L.'».'.. 1 I I -..rh: W - 'i n
! L% f ¥ i vy
al - ) : : X : !
j : z : Dominik Falkowski
1at iz o N
' Postac funkcji| Wspot nik I w t nik b1 Wspotczynnik korelacji r
' '. pize s N T i (Exy — XXy (Xxy — xZy)?
PO v | gl i i Ex? — XEx (Ex2 — xIx)(Ey? — y2y)
; : e Y kX xp (ZIny b1x) (2 (xIn x2Iny) . (X (xiny) — X2 Iny)*
i e I e I ¥l (Zx X2 X (x X x)E Im,ﬁ (2 Iny)2/n)
: y = bo+blinx| (2 . = (ylInx 2 Inx i (Z(ylnx) — yZInx)?
<i >0 b3 = 1 (Z(Inx) (ZInx)2/n)(Zy? — yZvy)
1 \ 3 X Inx)(= (2 (Inx In (ZInx)(Zlny)/n)2
2 ¥ s > {Inx) ZInx)2/n)(E(Iny (XIny)e/n
|..r-l 1 1 4 I
Minikalkulator  EL-5100 : - ;
firmy SHARP jest ciekawym o . - f ja
rozwigzaniem z uwagi na ! ' e _ :
specyficzne walory funkcjo- 15 weh i wiele inny
nalne. lkulator 1
: ._I. r:|._ ) ’ J' VD 'IE.,{:I ter El 1C ol
Fs | 1] ol: ay Wy rach . vl Nl
| W rOZWIZ: ( Fd 1] X Ox9 Pos duzy a Kalkul 2y s . ;
1 ie. Jak pisal lok : ' . iscie Dominik Falkowski
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MAXELL
Srednica  Zapis Pojemnosc DM
51/4" 2D 360 kB 1,75
51/4” 2HD 1.2 MB 3,75
5 B CF-2 360 kB 4,75
* Dyskietki 3" do mikrokomputerow
Amstrad

Dyskietki magnetyczne Maxell odpowia-
daja najwyzszym swiatowym standardom
zapisu danych. Stosowanie nosnikow
Maxell oznacza pewnosSc i bezpieczenst-

wo danych.

MINI FLOPPY DIgX
DOUBLE SIDE
DOUBLE DENSITY

8% INCH &8 TPI

Zainteresowanych produktami

kasety do drukarek

* kasety do drukarek firmy EPSON

Typ drukarki DM
FX-1000 11,40
9,20

LX-800

* Kkasety do drukarek firmy STAR

Typ drukarki DM
LC-10 (NX-1000) 9,00
NX-15 (ND-15/NR-15) 11,60
ND-10 (NR-10) 10,60
NB-15 (NB 24-15) 12,60

* kasety do drukarek firmy NEC
Cena kasety DM
9,00
10,30

Typ drukarki
P-6
P-7

Srednica  Zapis Pojemno$¢ DM
51/4" 2D 360 kB j A
51/4" 2HD 1.2 MB 3,75

Dyskietki magnetyczne firmy SKC sg ba-
rdzo wysoko cenione w swiecie mikroin-
formatycznym ze wzgledu na swoje dos-
konate wiasciwosci magnetyczne.

SKC nalezy do przodujacych producen-
tow nosnikow magnetycznych. Dosko-
nate zaplecze techniczne firmy oraz in-
tensywne prace badawcze, daja produki
najwyzszej jakosci.

UWAGA

Zastrzegamy sobie prawo zmiany cen. Ceny podane
sg bez kosztow transportu z Hamburga lub Berlina.

Doliczana przez nas suma 40 DM pokrywa opiaty

transportowe, odprawe celna oraz ubezpieczenie. W
przypadku mniejszych zakupow (kasety, pisaki) opla-
ta ta wynosi 20 DM. Za dostawg produktow o wigk-
szych wymiarach (plotery A2, AQ itp.), kalkulujemy
doptate wg cennikow firmy-przewoznika.

innych firm prosimy o bezposredni kontakt

CITOH

houston

AMPEX
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Osobom, ktérych znajomosc
programowania wykracza poza
kilka podstawowych instrukcji,
pragne zaproponowac przea-
nalizowanie korzystania w pro-
gramach z pamieci komputera.

Od strony techniczne] mozemy okreslic pamied jako
ciag jednakowych komorek, z ktorych kazda moze po
miescic pewng porcjg infarmacj oraz ma jednoznaczny
adres. Pomijamy w ten sposéb wiele waznych szcze
gotow technicznych, ale w naszych rozwazaniach beda
one potrzebne Najprosiszy schemat adresowania
otrzymamy numerujac wszystkie komaorki kolejnymi li-
czbami calkowitymi, od zera poczynajac Czesto nu
mery, czyl adresy komorek podajemy nie w systemie
dziesietnym lecz szesnastkowym

Angielski skrot RAM zwykle tlumaczony (catkiem po-
prawnie) jako: ,pamiec operacyjna’ pochodzi od stow
Random Access Memory i troche bardzie) dostownie
mogtby byc ttumaczony jako: ,pamigc o dostepie bez
posrednim”. To ttumaczenie uwypukla istotng ceche
pamigci operacyjnej wspotczesnych komputerow: do
step do kazde| z komorek zajmuje tyle samo czasu
Inacze] mowiac, czas zapisania lub odczylania zawar
tosci komorki nie zalezy od je) pofoZzenia w pamieci
Czy w takim razie warto analizowac odwotania progra
mow do pamieci przeciez z technicznego punkitu
widzenia wszystkie s3 doktadnie takie same. Zgadza
sig, ale piszac programy w jezyku wyzszego rzedu, ta
kim jak BASIC cry PASCAL zwykle nie korzystamy z
fizycznych adresow komarek, lecz odwotujemy sie do
pamigci za pomocag konstrukey tego jezyka. W kolej-
nych odcinkach postaram sie pokazac na przyktadach,
Ze rozwigzania tego samego zadania beda sie bardzo
roznity w zaleznosci od tego jak zoslang zorganizowa
ne dane w pamigci operacyjne] — czyli od tego jakich
konstrukc)i uzyjemy. Zarowno fatwosc pisania progra-
mu jak lez czas dzialania golowego programu zaleza
nie tylko od wybranego algorytmu rozwigzania ale tez
od wybranych struktur danych

Najprostszym z zapisywanych w pamieci obiektow
sa state i zmienne programu. Ich istota jest naturalna i
oczywista: chcemy przechowywac wartosci ustalone
go typu, np. iczby calkowite. Umieszczamy w progra
mie nazwg zmienneg] | cdpowiednia dla danego typu li
czba komorek pamigci zostaje przydzielona na wartosc
zmiennej. Do wartosci tej bedziemy sig odwotywac po
dajgc nazweg zmienne| mozZzemy podstawiac na
Zzmienng nowe wartosci jak tez badac lub wykorzysty
wac w wyrazeniach wartosc aklualng (ostatmo podsta-
wiong). Generalnie korzystanie ze zmiennych nie kryje
w sobie glebsze) filozofi, zas niektore problemy zwia
zane z odpowiednim doborem typu zmiennych lub mo-
gace wynikac z uzywania w jednym wyrazeniu arytme
lycznym zmiennych roznych typow omawialismy juz
kilka miesiecy temu

Gdy danych przybywa
WeZmy jako poczatek dalszych rozwigzan zadanie
niewiarygodnie proste: wczytac i umiescic w pamieci
komputera 200 hiczb. Jesh mamy do dyspozycy tylko

zmienne, to musimy miec ich doktadnie 200 i tylez (no
moze kilka razy mniej) instruke) czytama. Dia porzadku

zmienne te mozna by nazwac np. kolejno: Z1, Z2, Z3,
Z4 d., az do Z£199, Z200. Proponuje zebyscie sami
napisali fragment programu wyczylujgcego dla nich
wartosci

Sprobujmy teraz podej$é do problemu inacze) Za
miast dwustu zmiennych stworzymy tablice majaca
dwiescie elementow. Tablicy nadamy nazwe, np. Z,
natomiast do elementow bedziemy sie odwolywac po
dajac nazwe tablicy i numer elementu. Mozna by to za-
pisac np. tak: Z(1), Z(2)..., Z(199), Z{(200). Mozna lez
w odwolaniach do elementow tablicy uzywac nie tylko
statych (1, 2, 199 itd.) lub zmiennych, np. Z(i) lub na
wel wyrazen arytmetycznych np. Z(i+j+2). Dzieki
temu zapis programu wyczylujgcego 200 wartosci
skroci sig¢ do:
for i=1to 200 do
read Z(i)
end for

Gdy zmienna i bedzie przyjmowac kolejne wartosci
1, 2, 3 itd. wczytywane beda kolejno elementy Z(1),
Z(2) id

laki pojedynczy element tablicy wiasciwie to
cO zmienna tez moze przechowywac pojedync
wartosc. Wartosc te mozna zmieniac oraz wykorzysty-
wac tak samo jak wartos¢ zmiennej. Numer elementu
czesto nazywany jest indeksem a podoblensiwo mig-
dzy nimi a zmiennymi prostymi. Omawiajac poprzednio
zmienne proste zwrocilismy uwage na ich typ (typ war
tosci, ktore mozna im nadawac). Typ wszystkich ele
mentéw tablicy jest jednakowy. okreslamy go definiu
jac tablice w skrocie mowimy tez czesto ,typ tablicy”
Tak wiec mozemy miec lablice calkowile ich ele-
menty to liczby typu catkowitego, tablice rzeczywiste
(zawierajace liczby typu rzeczywistego), tablice teksto-
we czy logiczne

Potrzeby dyktuja rozwigzania

lablice doskonale pasujg do reprezentac) danych
dla wielu problemow rozwigzywanych przez matematy
ke 1| je) rozliczne zastosowania. Jesli zadanie zaczyna
sie od stow: ., mamy dane n liczb, a1, a2...an..." to bez
tablicy trudno sobie z nim poradzic
W matemalyce wystepuja rowniez problemy, kiore
nie daja sig¢ wygodnie opisa¢ ciagiem liczb. Np. jesh
mamy ukfad rownan
3x + 5y +z = 11
x — 6y — 2z = B8
Sx+y+4z=20
to wystepujace w nim liczby (wspotczynniki uktadu)
wygodnie jest zapisac w postaci prostokatne) tablicy.

S T 11
1 -6 2 88
-5 1 4 8

Elementy te] tablicy wygodnie jest oznaczyc np. tak:
all al2 al3 a4
a2l a22 a23 a24
a31 a32 a33 a34
Do kazdego z tych elementow odwolujemny sie po
dajac dwie liczby: numer wiersza | numer kolumny w
ktore| sie znajduje, np. a23 oznacza liczbe z wiersza 2 i
kolumny 3
Zeby reprezentowac lakie obiekty w programach
uzywamy lablic z dwoma wskazm#am (indeksami).
Czasami nazywamy je dwuwymiarowymi, a omowione
poprzednio tablice z jednym wskaznikiem jednowymia-
rowymi.
W wiekszosci jezykow programowama tablica przed
uzyciem musi byt zadeklarowana tzn. lrzeba okreslic
jel nazwe, typ, liczbe wskaznikow, oraz liczbe elemen-
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tow. Liczbe elementow okreslamy zwykle podajac naj-
mniejsza najwiekszg wartosc wskaznika. Np.
A(1.200) okresla tablice zlozong z 200 elementow, od
A(1) do A(200), TABL(1:10, 1:20) okresla dwuwymia
rowa tablice majaca 10 wierszy i 20 kolumn, a wiec 200
elementow. Klo tego nie widzi niech sobie rozpisze
elementy te) tablicy po wierszu i policzy je:

(130002 (1.3) s

(21 (22) i
W BASIC-u tablice deklarujemy poleceniern DIM, np.
DIM WwW (100)
oznacza to tablice zawierajaca 101 elementow, WW40),
WW(1) do WW(100), gdyz BASIC domysinie zawsze
przyjmuje doing granice zmiennosci wskaznika jako O
Tak wiec DIM X{(20) rownowazne jest w nasze] konwe-
ncji X (0:20)

Jako przyktad odwolywania sie do tablicy dwuwymia-
rowe] napiszemy fragment wpisujac zero do wszyst
kich elementow tablicy:

10 CIM TB(10,10)
20FORI=0TOQ 10
30 FORJ=0TO 10
40 TB(1.J)=0

50 NEXT J

60 NEXT |

Przy okazji, ile elementow ma tablica TB z powyz
szego przyktadu? — odpowied?Z na koncu artykutu

Uwaga na granice

Przez analogie do tablic dwuwymiarowych mozemy
tatwo stworzyc lablice trojwymiarowe, czyli majace trzy
wskazniki czterywymiarowe itd. w zaleznosci od po
trzeb i... mozliwosci jezyka programowania, ktorym sie
postugujemy

Oczywiscie zastosowania tablic nie ograniczaja sie
do zadan matematycznych. Np. za miesiac uzyjemy ich
rozwiazujac problem wyszukiwania informacji

Mowiac ¢ wykorzystywaniu lablic warto zwrocié uwa
ge na dosc typowy blad wystepujacy przy odwotaniach
do nich. Przy tablicy TE z poprzedniego przyktadu
podslawienie

P=TB (1,30)
nie ma sensu, gdyz taki element nie istnieje w tablicy
TB {odwolujerny sie do elementu z kolumny 30, a tabli-
ca ma tylko 20 kolumn). Poniewaz jako indeksow uzy
walsmy statych, btad wida¢ gotym okiem. Jesl jednak
w programme mamy np

A+B+3
J=(1-5)3
TB(l.J) =55

o prawidtowosc odwotania zalezy od wartosci zmien-
nych w czasie pracy programu | bez szczegotowe) ana
hzy tych wartosci nie jestesmy w slanie stwierdzic, ze
program odwotuje sig do nieistniejgcego elementu ta
blicy. Foniewaz btedy tego typu zdarzajg sie dosyc
czeslo wiekszosc jezykow programowania daje mozli
wosc kontroh w czasie wykonywania programu, czy ak
tualna wartosc wskaznikow miesci sie w przedziale po-
danym przy deklaracji. Taka kontrola zmniejsza szyb-
kosc dziatania programu, lecz zabezpiecza L.zed de-
zorganizacja powodowang przez odwolamia do nieist
niejgcych elementow tablicy

Do problemow zwiazanych z optymalnym wykorzy-
staniem tablic i innych struktur danych wrocimy w przy-
szlym miesiacu.

x) Tablica TB (10,10) czyli ze wskaznikami z przedzia-
fu (0:10, 0:10) ma 11 11=121 elementow.

Andrzej; Krul
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0ZLOTA
DYSKIETKE
BAJTKA”

Przedstawiamy dzisiaj pierw-
sze kluby, ktore zadeklarowaty
swoj udziat we wspotzawodnic-
twie ,,O Ztota Dyskietke BAJT-
KA”. W kilku kolejnych nume-
rach zaprezentujemy naszym
Czytelnikom wszystkie kluby.
Jury naszego konkursu wybie-
rze sposrod nich kilka klubow
finatowych, ktére beda rywali-
zowaly ze soba bezposrednio.
Finat odbedzie sie przed kame-
rami telewizji, tak wiec wszyscy
nasi Czytelmcy beda mogl po-
znac najlepszych. (b)

CELBIT

Kwidzyn-

Klub CELBIT pows
Kwidzynie, pod patronatem Zak¥
wo-Papierniczych. Nie sposob pisac o klubie
nie poswigciwszy przedtem kilku stow samej
.Celulozie”, jak nazywaja zaktad jego pracowni
cy | mieszkancy mi o bardzo nowaotzesn,,
kombinat, ktory nie i sie porownania z fabry
kami papieru budowanymi 1 ichodzie. Skom
plikowana technologia, niez: dne wysokowy-

stal wiosna 1986 roku w
ow Celulozo-

dajne |".>;."-,;‘yn'y-_ to wszystko oczywiscie nie
moze sig ol "i"’ hez komputerow ste (-x'.-'."u
nia. Ta 5‘\ wiec Ko utery w . C =-"-.'C e’ nie s

dia rnkc.mg Czyms nfld W\y” fajrh,r z Jrug e| jl‘
dnak strony nie WSZyScy przeciez pracownicy
maja na co dzien do czynienia z informatyka. Im
wlasnie, a takze ichr L;\rlr‘lf"“ miat przede wszy
stkim fiu/\,t klub CELBIT".

Na dobry pc¢ rzqnek Zaktady kupity dla klubu
trzy Timexy wraz z magnetofonami, niedtugo
potem Polbrita ze stacjga dyskow, a wreszcie trzy
Atari B00OXL z osprzetem (slacje dyskow, mag-
netofony i drukarka)

W 1987 roku klut: zrzeszal juz ponad I‘GD
cztonkow. Stal sig przy tym klubem ¢
nie tylk I'EI;; praco \.mliu w Z |I-I 1t
wo-Papie zych iich rodzir sk 1' '
sna sie /-*n_j w Swiellicy Osie :.I wej na Zatlorzu
Il. W tym czasie klub zorganizowat wiele im Z
otwartych pokazy sprzetu z okazji 1 Maja

Dnia Dziecka, wakacje | 1»_-_-' e Zzimowe z kompu
1eren
Dzieki wspolpracy z redakc 251
Komputer” klub nawigzat wspot by
Computer Club z Holand nyn 3
o1l wenotopracy Dif a) ri |,,': ka
CELBIT" przeniost sie
C Osrodl 4
N . =
klu ( Zallm i_-i'= I
Nesz( 2l ajdl| L:
Ata T g
ten zmie I iter
Al
tykaja [ . IMISCI amatorz
gir zeniu stol duma klubu

rt i Commodore 64. Jest to mig|sce |
klubowiczow najbardziej zaawansowanych

prograrmosyaaniul

24 BAJTEK 5/89

|rk]r VY 1E 1 F}Ji"'ﬁ‘l |'|.(|.|:r.‘.

] lje, Z¢ wowstajace Kluk

o

1T o

Klub kompuierowy ,,CELBET ul. Warsza-

wska 18, 82-500 Kwidzyn.

ZtOTY AMSTRAD

Zioty Stok -

D teczko lozone
X i przy samej granicy :
7O stynelo z bogactwa

W osci miasta stanowito ztoto
ore ano w mie -.'«EJ kCr\.:h | az

{ Cif .!'I" e b aF !UT St

ku tc aniate krajobrazy, ;Jlg:;l-:-' 1 arch ll k1 ira |
a \r 1Isciwie przede wszystkim |l izie, Kio-

rZy czuja sie zwiazani z tym miastem

dla niego Zre ': i
Kilku lakich wiasnie zapalencow zwiazanych :

;-i..:|-.|;!.i..|‘1: T'.,x-'u-", vw i Farb w Ziotym Stoku /(1

g
zyto w lutym 1987 roku klub komputen

I chca cos

WY ..L .

ty Ar fn wl “c samego .'r'...".,.tku. jest to k u'.',
CZ jego rJr, wi St .|; arern L]r'/r-t:'
Glow :.'T Prz tem zamn

bowiczow sa —ﬂc-'ﬁ ] .lu p’\"'
W zesztym roku klub wzbogacit
M Amstrada PC 1512
) przeniost sie do nowego, na
eszcie wlasn L,-_. pomieszczenia. Jest ono dos-
onata ilustr: u|. powiedzenia ,ciasne ale v
r1e Kilkanascie n w[rr:v kerdrc1ﬁ'.v‘yfh 1o nie
Dyl \moif :Iut;wc zagospodarowane, pozwolito
jlednak na urzarizL nie Kilku stanowisk pracy
Klub wspotpracuje z dwiema szkolami pod-
stawowy 7e ih tego Stoku. Uczniowie pozna-
|3 na !-'-k:“.r*l:h zasady postugiwania sie kompu
terem i korzystan na razie nielicznych
programow edukacyr )

Trzy o

owych kom
:'?ulu“r< wou ] . ze szkot, a
den raz zystkim chetnym. Dzieci szkolne
korzy 11 g 7 komput w wedtug histy sporza
L & szkole. Dzieki temu
anse, a wpisanie

wigksza motywac|e di

Zajecia

klubowe w dwoch sek
jJach: sekcp programowania, bedace)] gltownym
kierunkiem dzialania; craz sekgp gier kom te
rZezt rone| di imtocszy izieci
c Kior Zynajs npl
ter IKAC)E Zi!..lfl"“f
1 & ] £ | ""~=t|‘-|fl e m
I | [ niu rog
) ibardz za ov
I a z 0SC [ nami lworzer opr
f aCedc o Tk terow
0 ,
Klu #
ch tonkowie
wiac P
i Ammstr
W ,. -]
DO L plek: e] r
gra mi 10l
Kazi pos £y

napisze do kiuk trzyma peina liste uzytkowr
ow lec przetu ktorych klub ma iniformacie
Cztonk e klubu stuza w miare swych mozh
rOSCI pOMOCa 1 -.It-'*,ft:f'!.,-. 0 ile ;s:r; to mozli

y lv
I :ur da wrazeniz
lozene [ ieqo Stoku
rozpoczac rowniez dzialal-
W planach je 1zetka —l I~
zkoleniowy. Wydawni !.‘H e
maja byc wysytane bezptatnie -.E\_’yﬁﬂ--’ 1 czfon
kom klubu. Rozne formy szkolenia zost: .i'-,— osla
tnio wzbogacone o zorganizowanie klubu fil
mow popularno-naukowych wyswietianych na
video
Coraz wieksza liczba zagran

vych kores

pondentov r-:|'l| U nas f'i‘,‘. £ ( Krycz
ce 1 Krzysz W * nskien (prezesow
opie kl now In ) pomysl rozszerzenia dziata

NOsci Na s e Kr 1-\~':
Crechr _L‘I: .,- e We f| | F:; |-I ]'|r|r 115 !
ktorych H-::-mL-L.i—._r; A mgr 1l Z‘,Ck.!l sobie juz
pewna popularnosc, Bythy to pierwszy w Polsce
tego rodzz ||L Klub o charakterze miedzynarodo

Klub komgutemwy wZioty Amstrad" Hy~
nek 1, 57-250 Ztoty Stok.

,HARCBAJT”

Gdansk ——

Harcersk Kilubh Ko ;-L.-'z-.':-r-: Wy HarcBaijt

omu | iarcerZza na gi'fc'-_l]‘-\!'\lt',"i ‘-','[.--,r":-
n nazwie Klub posiada przymiotnik
. to przynaleznos¢ do te] organizacyi
CZNym zapisania sie do

. harcerski”
nie jest w rirl nkiem konit
HarcBajtu’

Trzon klubu stanowi grupa
ktorych kazda interesuje sie innymi zagadnie
niami i organizuje prace w swojej dziedzinie. Je
den dzien w tygodniu przeznaczony jest na gry

ob. 7

i, &

okoto 10 os

komputerowe. Tego dnia klub
wszystkich chetnych

Wymiernymi efektami dziatania klubu jest kil-
ka programow napisanych samodzielnie, oraz
kilka przystosowanych do korzystania z polskie
go alfabetu, a takze proste interface’y pozwala
jace na wspolprace roznych kompulerow po-
migdzy soba i z urzadzeniami peryferyjnymi

Do tradycji dziatania klubu naleza tak zwane
A '-tm? Patrole Komputerowe " odwiedzajace zi-
mowiska, obozy kul .1t[ enie woje
".ft~ a gdans ly te majg na celu

otwarly jest dla

ﬁr(\f lizenie mozliwie n: n. kszej 0-
dziezy, czym |ecs “[\ H r i do "zl go on
stuzyce, ¢ zycja rozrywki w po-

FORE . KI’ oML
e soba T."IHI -.\Ié:t

zieciem ma byt wyt y
KU O -_-‘rq-l'.rl:-l:l eao fan istepnej k
It n¢ sci dr ugiego. poswigconego komputeron
Harcerskl Klub KOmputerow .HarcBajt”,

ul. Za Murami 2—10, 80-823 Gdansk.
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Przedsigbiorstwo Wielobrantowe Sp. zo.o.
s OFERUJIEMY NAJTANSZE
(PROHANUS ) | | ioi50x NRikorzver:
NIEJSZY (koniecznie sprawdz)
sposob realizac) zamowien. Bez-
H 2 Produkujemy membrany stykowe platne informacje: UNICO, skr.
INTEHFEJSY dO m‘krokompu‘:erow do klawiatur komputerow ZX 39, 41-800 Zabrze
AMSTRAD-SCHNEIDER typu AS SPECTRUM, ZX SPRECTRUM + (SB 41)
oraz QL. Cena jedne] membrany
ZX-SPECTRUM-TIMEX typu SP do ZX SPECTRUM 10.000 zt
veteka tums KEMPSTO Oferujemy rownoczesnie produk . B
SP1.0 do joysticka typu KEMPSTOR "
SP3.3 drukarkowy CENTRONICS cje dowoinych kiawiatur foliow d dond UWAGA UZYtkOWI’IICV
SP4 2 drukarkowy LOGABAX (roznych zarowno pod w: (]lr dem
SP5.3 drukarkowy RS232C funkcjonalnym jak i sz T grafic: CA 80
ASS5 2 szeregowy UM -",'! |1]J| v podtaczeme drukarki RS232C. en acje terminala nej) — na Zlecenie Kluentow Py s Sraz ary
P7.: lyskowy umoz :-~|-‘..-,'= v wspolprace 2 lacjarmi firmy Commodore C 1541 Przeds ebiorstwo Wielobranzowe A 1
1570, 1571 "PFIDHANUS” ‘1‘- Z 0.0. Zielona
AS10.0. SP10.0 pomiarowy-analogowy z przetwornikiem A/C (pomiar U i . 4 kanaly e Wymienig programy dla SPEC
AS10.1, SP10.1 pomia .. Wy -analogowy przelwornikiem A/C (szybki pomiar U i : SR R R R THUr\f ATARI, COMMODORE.
kanat B8 Bitdéw, 7 us - Janusz Wataszek, skrytka pocz -
Interfejsy 3.3, 4 : ., 1.2 wdajg oprogramowan pamigc EPROM, prace - L lowa 1, 33-106 Tarnow 8 -
1 towyr licznyn ornite a ; V ystkie p 1 B, (SB 2f
laja przelotowe 2 ny systen ajact tacze nnych urza 2,
¥ 1z¢ arl w. Olerujemy rowni kabie polaczeniowe % e b -
" ] dyskow 1/4 cala. 360 K} in il { terow A TRAL e ATARI XL/XE. gry. programy
PP 116128 253 uzytkowe, edukacyjne, najnizsze =
‘ Krokor e Qwy, stem aut alykl przemy oW vou W < -“'I f’“ = ceny. najkrolsz '..&.I.;! iny l t,‘_a_‘ ’
r I - oW I UL . ysit v 4 V3G 116 = EAA . o
. p | i, a051 3052 A " 1-035 zewo 85D 1?;- .
el HE 180, ¢ \ O W DIy tow St
- el g ln: £t AM d ROM di AWASOFT Spectrum, Atari,
; ' COMMODORE | | mmer e s st Noprawy
M rysytka amow. skr. poczl
ZX SPECTRUM | | /&
. SB ) Sl
liat > gry ol
i NiSKIE CENY e
PPH ,POLPRO" sp. 2 0.0 s : ¥
05-075 Wesola k. Warszawa ul. Zeromskiego 8 - ¥
F5-595-11 tix B16134 plp e
ISB 34/ | > » = el 5 [

* o v
E s e '3
=gl S s - R e



! | Gielda | Sklep | Komis | Pewex | RFN | WIk. = CSH
. Bajtka | Bajtka . | Brytania _iinne

‘ tys.zl | tys.zl | tys zl $ | DM # tys. zi

|

- SINCLAIR

o~ [ w @]~ =110

ZX Spectrum 48 330 | 280 | 350 | 115 80 40 —
ZX Spectrum + 360 | 350 | 400 | — 3 | 55 x
Timex 2048 " | a0 | 330 | 400 | 146 | — | — | 240
| 2 Spectrum 128+ a3 | — | — | — 85 =
Ei_SpecIrum-@-- s — —_— — _ 1.40 100 —
IXSpectum 12843 | — | — — | = | 280 '_150 =
| Serkaoha GP 505 S = = i = =
Interface Kempston | 15 | 10-15 | — 10 | 9 93

COMMODORE
' Commodore 64 600 | 650 | 710 | 219 | 200 | 120 | —
Ve 20 PP T R i N L
c16 180 | 250 | — ~ A | el -
| C116 | 220 | 240 [ 70 | 40 :
| CPlus4 | 310 | 30 | 380 | — 150 b =
| C128 90 | 910 | — 209 | 399 | 170
'c128D 1700 | — | 820 | 250
Amiga 500 2200 | 2900 899 | 280
- Magnetofon 1531 100 120 170 48 30 49
Stacjc : 530 | 680 . 5 =
Stacja dyskow 157 780 | 800 299 | 460 6i(

Drukarka MPS 803 500 | 600 260 | 100 -

ATARI
Atari 800 X1 380 | 500 | 47C |
Atan 65 XI 400 510 520 14 0 - 80
Atari 130 XE 500 680 19¢ C
Atar 520 ST 1 500 - 1800
Alari 1040 ST s 1140 499
Magnetofon XC 12 120 « 35 C
Stacia dy ; 700 | 701 50 | 185 ' 300 | 100
Stacja dys! STM - 50 12(

karka 1029 . .

AMSTRAD
Amstrad 464 mon 70( 700 ol : 5( il
Amstrad 664 mono. — 300 —

Amstrad 6128 mono 110 E — 670 . 220
Amstrad PCW 8256 | = = | 300
| Amstrad PCW 8512 . - 390
l Amstrad PCW 9512 : j 450

Stacja dyskow do 464 | - — -- 380 100

SHARP
| Sharp MZ 700 | — T 360 | —

ShapMZ 800 ] = T e s IR [
‘Dyskietk|5.25 cala | 2 | 225 | 3 1 | 07 05 | 49
| Dyskietkiascaia | 75 | 759 | 79 | — | 5 | 12 | 910
| Dyskietki 3 cale " N iy 2 | 10
| Joystick [ 21 | 1626 l 2030 | 5 0 | 5 | 14

MontorNeptun | 60 w5 rER T = e

GIELDA NA DZIE
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Jarostaw Zgodka. lat 17. Posiada mi-
krokomputer C-64, magnetofon, joy
stick. Oprogramowanie: gry, programy
muzyczne i uzytkowe. Zainleresowania
mikrokomputery, sport, muzyka. Prag
nie nawigzac kontakt w celu wymiany
doswiadczen oraz oprogramowania. Ad-
res: 51-639 Wroctaw, ul. Wojtkiewicza
7/1
Piotr Kolanek, uczen 17 lal. Posiada
Alari 130 XE, stacje dyskow LDW Super
2000 oraz magnetofon XC 12 Dyspo-
nuje zestawem okoto 150 gier oraz 50
programow uzytkowych Zainteresowa
ny muzyka i grafika komputerowa. Prag
nie nawiazac kontaki z ludzmi o podocb
nych zainteresowaniach w celu wymia
ny programow. Adres: 62-800 Kalsz, ul
Polna 31/29
Wiadystaw Krupa, 58-410 Marciszow,
ul. Koscielna 1/3 odstapi nastepujace
numery ,Bajtka™: 1—4/85, 1—12/86,
1--7, 9—10/87.
Marcin Szczygielski. lal 16, uczen LO
Posiada AMSTRADA CPC 6128 k, dwa
ysticki, oraz okolo 100 gier | progra

|.

mow uzZzytkowych. Zainteresowania: in
f nnatyka, sport jezyk niemiecki
Chciathy nawigzacd kontakl z innymi po

adac:

I tego mikrokomputera. Ad

ras: 68-200 Zary, ul. 1 Maja 10/11/111 k

Ireneusz Pietrzak. posiada Alari 65XE

magnetolar | agnie nawigzac kontakl ;

idaczami lego komputera w celu

ymiany oprogramowania. Adres: 98
0 Wielun. skr. poczt. 51

Darek Golebiewski, 'al 15 Posiada mi
krokomputer APPLE I, slac
monitor oraz joystick. Opro
Iy 1 programy \

1)

NA 2YCZENIE
RACHUNKI
WYSYEKA NA
CAEY KRAJ!

HMICF
SPECTRUM

Grzegorz Zurakowski prosi o kontakt
posiadaczy komputera COMMODORE
20 VIC. Adres: Wroctaw, ul. Groltgera
16, tel. 48-12-34.

Adam Krzyzanowski, lat 20 Posiada
COMMODORE 64, magnetofon 1531,
mysz. Oprogramowanie: programy mu-
zyczne, gry oraz programy uzytkowe
Pragnie nawigzac kontakt w celu wymia-
ny programow i doswiadczen. Adres
84-100 Puck, ul. Przebendowskiego 19/
45¢c

UIf Gebhard, posiada mikrokomputer
C-64 Pragnie nawigzac kontakt w celu
wymiany oprogramowania, doswiad-
czen oraz literatury. Korespondencja w
jezyku niemieckim. Adres: R.-Rothke-
gel-str .47, 7500 Cottbus, DDR.

Jacek Kaminski, student, lat 23 Posia-
da Commodore 116 z magnelofonem
1531. Nawigze korespondencjge w celu
wymiany doswiadczen. Prosi o pomoc w
zdobyciu programow. Interesuje sig je
zykiem maszynowym. Adres: Mtawa, ul
Garna 25
Rafat Szczepkowski, lal
mikrokomputer Timex 2048, Pragnie na
wigzat¢ kontakt z posiadaczami lego
komputera w celu wymiany cprograma-
i doswiadczen. Adres 441
Gdansx, ul Dzierzynskiego 11
Andrzej Zatuski. [at 15 F
komputer Commodore V(
lofon VC-1530 i ro erzenie |

10. Posiada

ar
ol

ki

16 kB. O grarnowanie: programy Uz

thowe, muzy edukacy|ne ¢

Adres: 73-300 tobez, ul. Mura

11

Pawel Burakowski, [al 15

sSpectrum Plus. Oprogramow

300 gier i programdw uzythow
res jest wszystkim co jest zwig
1 swialem Kompulerow. Adres

o e rm
Il Stawkowska 5/37

RAMTOP

59-138 LUBIN 10
skrytka pocitowa 71

L Y

[

miejscowosc urodzenia).

JASTRONIC

54-515 Wroctaw, Gdaciusza 39

@ nowosci programowe ATARI,
@ instalowanie TURBO w magnetofonach ATARI
@ posrednictwo w obrocie mikrokomputerami

@® horoskopy indywidualne (nalezy podac: godzing, datg

Commodore, SHARP

(SB-43)




MRS WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH

Impreza, na ktdrej winienes byé¢ obecny

INFORMACJA 89

10 = 14 pazdziernik 89
Hala Widowiskowo—Sportowa "Spodek''-Katowice

- InformdtyKkd w zdrzddzaniv — INFO ‘89
— InformatyKkd w wmedycynie — INFOMED
- Miedzyndrodovwe sesje z wudziagfem
Stondrzyszenid Dziennikdirzy NauKi
i Techniks
- Semindrid o tematyce : nformatyKa
dudio—video

telenwiz ja satelitana

9&‘5'&' C’g‘-‘:““b’ e”‘é@ GE’WVH/ WWMJ} pﬂﬂ%ﬁw M{lﬂ% U w—m(}_ﬁ)zif;j.

INF 'ER
Jestem zaAinteresSOoOWANVi.cieanana. stoisko pokozowe
.......... stoisko informacyjne
HOZEWIEK D cionsarsnsnsnvssnamannransssnnanasnassasasentarsraratssnssssesness
Adresat:
O OWIE RO . icacsnnssessrarasnrsrsrssrsarasssassasssassasansanssnnsannnnnns
Janusz Goluch
F AP MO, e ercccccsssnsssssssassssassassassssssasassssssssrearesssseannsnnenas
"PRO - INFO"
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............................ o (g e X ., e P
. tel, (B832) S3-42-23
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WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH

=\ Let your firm not be dbsent at

INFORMACJA 89

10 - 14 october 1989

Show Hall "Spodek" , Katowice , Poland

All the firms elektronics or informatics and willing to promote and present

their products in Poland are welcome to participate in our Fair,
Cleary then , the Show Hall "Spodek" in October 89 is the place to be at if new

business is your goal . For further information please complete and return
the coupon or telephone (B32) 5342-88 or telex 312401 info pl.

Now wed [iKe to hedr from yowu......
I om intrested in: ......exhibition stand
cee-e-anformation stand
DI IO i i o o i e
P OB T O e e eoeoeoeoeoeoeoeeeoeoeee to: Janusz Goluch
O —— “"PRO-INFO" Co. Ltd.
40-001 Katowice 1 P.O.Box 1347
Business LoOtegOP Y. .--cueeercccccccccacccacccccnsansa
tel. (B32)5342-6B8 tlx. 312401 info pl.
B T B i e i G el e o e e T
LS T T 17 -1 , 7 e 3 5 e P
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Pascal,
mato znanym jezykiem stosowanym racze| do
celow dydakiycznych niz do pisania powaz-
nych programow, doczekat sig w momencie
wprowadzenia na rynek przez firme Borland

ktory na poczatku swej Kkariery byl

kompilatora Turbo Pasca: swego rozkwitu.
Dzis jest jednym z najpopularnie|szych jgzy
kow programowania, zwiaszcza wsrod uzytko
wnikow sprzetu mikro. W 1987 roku na rynku
pojawita sie nowa wersja tego kompilatora, ob-
darzona numerem 4.0, i w ciggu kilku tygodni
stata sie szlagierem. Wprawdzie dzigki dosko-
nale opracowane| opcji Help doswiadczony
programista moze spokojnie postugiwaé sie
nowym Turbo Pascalem, jednak by wykorzy-
sta¢ wszystkie jego mozliwosci i niuanse po-
trzebna jest jakas dodatkowa pomoc, kidre)
udzielity w zesztym roku WKit, wydajac ksiaz-
ke ,Rozszerzony Turbo Pascal wersja 4.0"
Jana Bieleckiego.

Ksiazka sklada sie z trzech czesci. Pierwsza
Z nich to opis tak zwanego zintegrowanego
srodowiska operacyjnego, czyli potaczonego
w jedna calosc¢ edytora i kompilatora. Znalazt
sie tu doktadny przewodnik po wszystkich mo-
zliwych opcjach dostepnych dla uzytkownika
podczas pisania i uruchamiania programu,
oraz kilka uwag o edytorze. ktorego dokfadny
opis znajduje sie w dodatku B. Druga czesc
ksiazki to opis jezyka — jego skiadni | przede-
finiowanych typow, funkcj i procedur. Opis
jest prec yZyjny | wyczerpujacy, totez mozna z
niego korzystac by rozwiac watpliwosci jakie
pojawiaja sie czasem podczas pisania progra-
mow. Nie radzitbym jednak uczy¢ sie na jego
podstawie Pascala na to jest zbyt suchy, |
niestety odbiega od przyjgtych w naszej litera
turze standardow. Trzecia wreszcie Cczesc,
majaca najwieksza wartosc dla wszystkich
znajacych w miare dobrze jezyk, to opis bar
dzo szerokie] boblioteki procedur i funkcj,
zgrupowanych w szesciu tak zwanych modu
tach, bedacych najwieksza zaleta nowej wersiji
Pascala. Same moduly, ich koncepcja i sposob
postugiwania sie nimi zostaty omowione wcze-
sniej, razem z opisem sktadm jezyka. W trze-
ciej czesci ksiazki opisane sa doktadnie wszy-
stkie procedury, slate i zmienne dostepne dla
uzytkownika modutow rozprowadzanych przez
Borland razem z kompilatorem. Kazda proce-
dura ma dokfadnie opisana skiadnig, wykony-
wane czynnosci oraz uwagi na temat dzialania
i istniejacych ograniczen. Na koncu ksigzki
znajduje sie kilka dodatkow, zawierajacych ro-
zne informacje, ktére moga okazac sig uzyle-
czne podczas pracy.

Ksiazka dla wielu uzytkownikow Turbo Pas-
cala 4.0, nie majacych dostepu do oryginalnej
instrukciji, stanowi powazna pomoc. Tym bar-
dziej szkoda, ze znajdujacy sie w niej skoro-
widz jest tak ubogi. Nie ma w nim wielu haset,
ktore moim zdaniem znalez¢ sig powinny, np
dyrektyw IFDEF, ENDIF itd., trzeba ich szukac
pod ,dyrektywy kompilacji warunkom e|”. Nie

ma takze (i to w catej ksigzce, nie tylko w sko-
rowidzu) listy podprogramow wchodzacych w

P RZECZYTALISMY TO DLA WAS

skltad modutow. Oczywiscie wszystkie sa opi
sane, ale brak zwykltej alfabetycznej listy, ktara
mogtaby bardzo utatwic zycie uzZylkownika.
Brak rowniez opisu sposobu poprawiania pro-
gramow napisanych we wczesniejszych wers-
jach Turbo Pascala tak, by mogly by¢ skempi
lowane przy uzyciu nowego, znacznie lepsze-
go od poprzednich wersji kompilatora. Te in
formacje mogtyby znalezc¢ sig¢ w ksigzce za-
miast niektérych przykladow, bardzo przega-
danych i niepotrzebnych dla zrozumienia co
robia procedury takie jak CIRCLE, rysujgca
kotko

Ostatnie zastrzezenie jest juz innego rodza-
ju, i dotyczy jezyka jakim ksiazka zostata napi-
sana. Przyjeta przez autora konwencja wpro-
wadzania angielskich nazw zmiennych w przy
kiadach, data na stronie 186 efekl w postaci
nastepujacego zdania: ,Usuniecie z source,
podciagu liczacego count znakow zaczynajq-
cego sie od znaku 0 numerze index”. Czy nie
lepiej napisac to po polsku?

Wymienione wady (nie wszystkie ktore
zwrocity moja uwage podczas czylania), nie
dyskwalifikuja wcale ksigzki jako przydatnego
narzedzia. Dla wielu uzytkownikow kompute-
row, zwlaszcza tych piszacych oprogramowa-
nie na wlasne potrzeby, bedzie ona na pewno
jedng z podstawowych pozycji lezacych obok
komputera, i bardzo czesto i intensywnie uzy-
wanych. Druga taka pozycjg jest oplsana |uz w
Bajiku ksiazka ,1BM PC i PC DOS", rowniez
wydana przez WKIL, za co sktadam wydawnic-
twu serdeczne podziekowanie w imieniu tych
wszystkich, kiorym udato sig obie (albo przy-
najmniej jedng) z tych ksiazek kupic. Ciekawe,
kiedy mozemy sie spodziewac opisu Turbo
Pascala 5.0, ktory (pisze te stowa pod koniec
grudnia) dotart juz do Polski?

(mb)

Jan Bielecki, ,,Rozszerzony Turbo Pascal
wersja 4.0, Wydawnictwa Komunikacji i
tacznosci, Warszawa 1988, wydanie |, na-
ktad 30000, cena 1200 zi.

Handlu Wewnetrznego
Oddziat w Tychach

VIDEOBIT

43-100 Tychy, ALZMP 77
tel. 276975

poleca miedzy innymi
— sprzet komputerowy

® IBM PC XT/AT/PS 2

Sprzet audiowizualny
magnetowidy

OTV PAL/SECAM

— Videoskopy

— kamery

— anteny satelitarne

— aparature badawczo-naukowa

nach.

Wojewodzkie Przedsiebiorstwo

Atari @ Commodore @ Amstrad @
drukarki STAR, EPSON, AMSTRAD

(SB 18)

Programy
Edukacyjne

Symulac s Fachom BT
Wrnsczanie stada) Avogedes

D75 GRAWILTACTA 3 S A
Wrs e ity lalyvanie dedon (sl @ polu grewl oy oy
wybworponys prest Uiecly dowirudgoy masy

BEH. KIMNMPEMATYHKA
Bk claks w
pola ¥ awitacy fys

LR il

GO, RUTHRERFORLD 4. Do
SYeulscie defnwrisdCranls
Fulher forda

GI. OBROTY 8. oo
Trbmrymiarows §hustrecis
poviarTotnl sbrotoseych.

62, WYHHESY D 5. 000
dlarirac e prastiega funko)l postecd pof ) @
badaniom shalremies | chredlentss d:ieding

. LT WEIT MHA Sk, T
Teat historpomy no temab:

Wojue obrorna Folski 1939

€4, I 1 ‘T MM St 11 T 1o o0
Test Mistorposny B lemat:

Subcewy (11 Roeary 19401941

6%, T1 wWOoOIMHA 3w, IT1
Test BisterFommy Ba Lemal:

Woja ma Fecyf il

Udzielamy gwaranciji, prowadzimy naprawy po- 66 31 MWOINA Sw. v 10,000 3
gwarancyjne. Zapewniamy o atrakcyjnych ce- Pront Vachoant 1941- 1947,

U waGas?r

TOMBAT
. )]\ wATARIxe A

gry | programy uzytkowe
- Co pigly program gratis
— inne bonifikaty
— Opisy gier i instrukcje
— pomoc dla poczatkujgcych
— wysylka na caly kraj
— katalog gratis

Nasz adres:
01-413 Warszawa

Zapraszamy!

WYPOZYCZALNIA
TOMBAT
XL ATARI XE

ul. Magistracka 27 m 26
Tel. 363-078 godz. 12-20

(SB 12)

o443 WARST AWA, Ul Gdrmodinska oM
lel 21-56-08. 266794 = m7Fzas

= el o e P s j-nu p-u't— iy vl-m
pomysiu me Momputer Aterl. 21 Spectrum, Amsired, DM Jub jekisolwiet ® programy dla rzemiosta (receptury, kal
mmm;mu}uqmjhmmrnuulpnuu_ =
Firma INTEEIOFT pragrile sspilprecowst ¢ Woml. ZAPRS ZANTY M

INTERSOFT

Ll

AGENCJA WYSYLKOWA
ELEKTRONICZNA
A.S. SERWICE ELEKTRONICS

40-003 Katowice Teatralna 9

® szukasz schematu Twojego kom
putera, stacji dyskow lub innego

*x urzgdzenia

SPECTRUM
ANSTAAD E128

Fd
x rem p¢

] @ informacy katalocgowe], wzglednie
. aplikacji elemenliow
e ® a moze podzespolow eleklronicz
nych. uktadow scalonych
> Napisz, pomozemy Ci.
(SB-35)
=
x Majtarisze  oprogramowanie,  NOWOSCI-
SPECTRUM. Katalogi — gratis. Andrzej
® Korolczuk, Komuny Paryskiej 36a /16, 71
681 Szczecin
—— (SB 44)

ka ZX SPECTRUM, TIMEX,

ATAR]

® programy uzytkowe, edukacyjne, gry

kulacie, remanenty)
@ informacje po nadesianiu koperty zwrot
nej ze znaczkiem
® wysylka na caly kraj rachunki
P KT.S " Studic Komputerowe, Warsza
wa ul. Krolewska 43 m 25.
(SB-22)

Programy na ATARI|. Robert Boczek, ul
224 Knurow

Sobieskiego 1a/1, 44

OKAZJA! NAJTANSZE PRO-
GRAMY | GRY NA ATARI! Ad-

(5838 res: Jacak Pawel, 20-468 Lublin,

Derdowsliego 36/40, 71-087 Szczecin.

Programy do Amstrad/Schneider CPC — 464, Roberl Lietz, ul

ul. Kruczkowskiego 20/50.

(SB-39) (SB-37)
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TYLKO DLA PRZEDSZKOLAKOWIHHIHIHII

IMIENINY
CIOCI KLOCI

Ly

Czes¢ Maluchy!

Wcezoraj bylty imieniny uko-
chanej cioct Kubusia, Cioct
Kloci, a Kuba nawet nie wysiat
jej kartki z Zyczeniami. A prze-
ciez ona zawsze pamigta o kaz-
dym Swiecie. Coz robié, Kubus
wysle dzisiaj kartke z przepro-
sinami, ale swojq drogq przy-
datoby sie¢ zaradzi¢ temu na
przysztosé. Ale jak?

Do dzisiaj medycyna nie znalazia niestety
skutecznego medykamentu poprawiajgacego
pamiec. Tak wiec nie szukajmy ratunku w pi-
gutkach, masciach i rozmaitych miksturach.
Moze wiec lepiej zanotowac wszystko w ka-
lendarzu? Ale przeciez w kalendarzu Kubusia
imieniny Cioci Kloci zakreslone sg grubym,
czerwonym flamastrem, a on i lak o nich za-
pomniat. Stosunkowo najlepiej do przypomi-
nania nadaje sie mama. Ona wszystko dos-
konale pamieta. Mama jednak nie przypomni
o swoich imieninach, Dniu Kobiet czy Dniu
Matki.

Kogo by wiec poprosic o te przysiuge? Ten
ktos musi miec¢ dobra pamiec¢ i duzo cierpli-
woscl. Kubus dobrze wie, kto ma najlepsza
pamiec i nigdy sie nie znudzi. To oczywiscie
komputer. Sprobujmy teraz, razem z Kubu-
siem nauczyc komputer przypominania nam
o tym, o czym sami mozemy zapomniec.

Popatrzmy jaki program napisal Kubus |
przesledzmy jego dziatanie. Pierwsza czesc

programu (linie 100—180) umozliwia podanie
komputerowi aktualnej daty Komputer pyta
najpierw o dzien (hinie 1301 140), a nastepnie
0 miesiac (linie 150 i 160}. Rok nie jest mu
potrzebny, poniewaz program w wersji napi-
sane] przez Kubusia przypominac ma jedynie
0 terminach statych, takich jak urodziny i
imieniny.

Komputer nie przyjmie odpowiedzi, ktore z
zatozenia sa btedne, np. nie przyimie liczby
13 jako numeru miesiaca. Dzieje sig tak,
dzigki liniom 1451 165, w ktérych sprawdza
ne jest, czy wpisana przez uzytkownika liczba
jest catkowita i czy nie wykracza poza dozwo-
lony przedziat. Dla zmiennej dzien wynosi on
«1—31:, dla zmiennej miesiac —1—12:.

Teraz komputer przechodzi do porowny-
wania daty podanej jako dzisiejsza z termina-
mi przechowywanymi w pamieci, a konkret-
nie w linlach DATA (linie 1000—5000) na
koncu programu  Informacje w liniach danych
zapisywane sga w scisle ustalonej kolejnosci.
Najpierw dwie zmienne liczbowe, dzien
miesiac, a nastepnie lekst okreslajacy czego
dotyczy zapamietany termin. Ostatnia war
tosc wynosi 100 i oznacza koniec zapisu, a
dla kompulera koniec odczytywania danych.

Komputer weczytuje dane z jedne] linii (do-
tyczace jednego terminu) (linie 200—230).
Warunek w linii 210 umozliwia wyskoczenie z
petli po wezylaniu wszystkich danych. Naste-
pnie termin porownywany jest z dzisie|sza
data (linie 240—270). Jesl do wyznaczonego
terminu pozostalo dziesie¢ lub mnie] dni in-
formacja o nim ukazuje sig na ekranie

Zapewne zauwazyliscie, ze terminy obli-
czane sa tak, jak gdyby wszystkie miesigce
miaty pc 31 dni. Nie powoduje to jednak
wigkszego btedu, gdyz dla nas ma znaczenie
liczba dni pomiedzy stosunkowo bliskimi ter
minami a nie liczba dni, ktare uptynely od po-
czatku roku. Tak wiec btad moze wynosic 1
dzien w przypadku miesiecy 30 dniowych i 3
dni w lutym, jesli ma on 28 dni. Biad ten po-
wstaje pod koniec miesiecy , krotszych”, gdy
i op6znia komunikat o 1—3 dni.

Program mozna uzupeinic o dodatkowe
funkcje. Moze on na przyktad informowac ile
lat konczy nasz solenizant (cho¢ nie jestem
pewny, czy wszystkie panie bylyby zadowo-
lone). W kazdym razie linie danych nalezy wy-
petnic datami imienin, urodzin i rocznic na
szych znajomych i uruchamiac ten program
chociaz dwa razy w tygodniu. Jesl tak zro-
bisz, z pewnoscia nie zapomnisz o Zadnym 2z
nich. A moze takze nie zapomnisz o przyja-
ciotach Kubusia?
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SPRZEZENIE ZWROTNE
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Na listy Czytein
odpowiada Dominik Falkowski

Do napisania tego listu sklonily mnie dwie

sprawy: . e =
o pierwsze chciatbym sie dowiedzieC w ja-
kiej cenie sa ogloszenia w Ingywrdua.fnym
Banku Danych oraz w rubryce SOS.
Po drug.'e chce napisac kilka stow na temat
firmy Pana Andrzeja Zakutynskiego , Pro-
gres” dzialajacej w Koszalinie. Otoz po
wczesniejszym listownym umowieniu sie z
Zej wymieniona firma w dniu 9 stycznia
1989 wyslalem kasete razem z 12 programa-
mi na wymiane. Gdy po uplywie 3 tygodni
od wyslania paczka nie przychodzila, wysfta-
tem ekspresem list z prosba o szybki zwrot
kasety. Odpowiedzi jednak na ten list nie
otrzymatem. Gdy pisze ten list jest 20 luty
1989, wiec minal juz dawno miesiac, a ja
wciaz nie otrzzmu;q paczki. W katalogu gier
firmy 6 punkt brzmi nast?w;aco » rermin re-
alizacji zamowien tylko 12 godzin !!!". Wyda-
je mi sie, ze z tym punktem mocno przesa-
dzono. Niech list ten stanie sie przestroga
dla ?fﬂ-‘ﬁ wszystkich, ktorzy zamierzaja sko-
rzystac z usfug ,,Progresu”. _
Andrzej Jozefczuk
Lublin

Ogtoszenia zamieszczane we wspomnianych
rubl'ykm;h sa catkowicie bezptatne. Sa to miejs-
ca w Bajtku przeznaczone dla tych, ktorzy po
magaja nam redagowac pismo, a wiec dla Was
wszystkich

W drugiej sprawie osadzac nie bedziemy. Za-
mieszczamy ten list jako ostrzezenie Czyleinika
dla Czytelnikow.

Czy magnetofon MK 232P nad.ag‘e sie do

wspolpracy z Commodore C16/1167

Czy myszka i picro swietine moga byc przy-

taczane do tych kamputerow? )
Nazwiskeo i adres do .viadomosci redakcji

Jak wszystkie komputery firmy Commodore !ak
C16/116 wymaaqa dio w fpracy special
il:,fc'f."}_ |||.f:.L_'.'-.',yr h r:‘.a{j".f-l(-l-;‘.ru-'.'\.-' og OCZywiscle

elektronicy, ktorzy we wilasnym zakresie ahia

C ywiednich przerobek. nie o e
tsza sprawa nawel dia specialisty,
:mie operacyjnym tych kKomputerow ni

przewidziano mozlw
piora Swictinego cey te
odpowiednie] obstug! p
port niezbegdny np y podiaczenia de
modemu. Istnee wszakze na rynku
swietlne specjalnie przystosowane do wspol
yracy 7 C1 ‘.6

)SCI Obstugl ant myszZy. an
1 - . -
lemu, Nie ma wie

. Nie isstnigje

Siyszatem, ?e istnieje mozliwosc kupna de-
kodera, dzieki ktoremu na PLUS/4 mogfbgm
skorzystac z programow pisanych dla C-64.
Hubert Lubecki

ul. Mickiewicza 1 m 17

19-400 Olecko



Jaki telewizor moze wspolpracowac z kom-

puterami Commodore C116 i PLUS/4, a tak-

Ze z ATARI 65XE?

Jaki joystick nalezy kupic do PULS/4?
Nazwisko i adres do wiadomosci redakcji

Wszystkie komputery wyposazone w modulator
IV przys wane sg do wspolpracy z telewizo-
rami pt Hacymi wejscie antenowe 75} Na

wetl gdy wartosc ta jest inna (np. 240€) dla sta

rych niemieckich telewizorow). lo potrzebny jest
jedynie cdpowiedn: symelryzator dopasowujgcy
impedancje falowa. Jest lo jednak przypadek
niestychanmie rzadki, gdyz wiekszosc telewizo

row posiada juz wspomniane wejscia 754}

Od czasu do czasu mozna na roznego rodzaju
wyprzedazach naby¢ specjalne joysticki do
PLUS/4. Najwygodnie| jest jednak kupi¢ dowol-
ny |oystick np uickshot z 9-bolcowym gniaz

dem | zastosowac ziacze posrednie. Takie zig-
cza wyslepowaly kiedys wraz z pakielem opro

gramowania (3 kasely) przeznaczonego dla
C116

ST T T T T A e T O DG W Y

Panie Marcinie (list pisany byl jeszcze do
mojego poprzednika)!
Jezeli uruchomimy ten dofaczony progra-
mik i wpalcujemy rozne literki, znaczki lub
cyferki — otrzym_am!r wyniki zgodne z ocze-
kiwaniem. Za wyjatkiem jednego przecinka!!
Po jego wprowadzeniu ujawnia sie komuni-
kat DO FROM START. A znak przecinka
wg kodu ASCIlI ma numer 44, a wiec jest niz-
szy od 48. Dlaczego?
Krzysztof Czerwinski
ul. Winiarskiego 32/21
30-836 Krakow

10 INPUT" ", AS
20B1=0
30 FOR I=1TO LEN (AS)
40 IF ASC (MIDS (AS.1,1)) 48 OR ASC (MIDS
(AS,1.1))p57 THEN B1 =1
50 NEXT :
60 IF B1=1 THEN PRINT "WARTOSC NIENU
MERYCZNA" ELSE |

PRINT "WARTOSC NUMERYCZNA"
Jak wiadomo, za pomocg jedne| instrukcji IN
PUT mozemy wprowadzic do komputera szere
danych. W takim wypadku piszemy np. INPU
a,b.c itd. Jak widac w instrukcji INPUT przecinek
spelnia role specjalnego separatora wprowa-
dzanych danych. Jest to wigc znak zastrzezony
1 traktowany przez komputer me jako dana, lecz
|ake oznaczenie, ze komputer spodziewa sie
kolejnych danych.

Jestem posiadaczem Commodore C-128D.
Jak wiadomo ma on wbudowana stacje dys-
kow 1571, ale nie spetnia ona w peini moich
wymagan. Potrzebuje o wiele szybszej stacji
o wigkszej pojemnosci. W numerze 9/88 do-
wiedziatem sie, Ze istnieje stacja 1581. Pro-
sze o jakiekolwiek informacje o niej.
Nazwisko i adres do wiadomosci redakcji
Z wynikow ankiet wyrika., ze 75% Crytelnikow

d pierwsze) o stalnie] strony

vita Bajlka
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obejmuje ponad 60.000 pozycji. Kupujacy
moze zapytac o aktuaina cene, rabaty, no i
oczywiscie zamowic dowolny artykul.

Transakcje finansowe (GO BAN-
KING). System ten ulatwia zawieranie tran-
sakcji bankowych, wymiang poczty elektro-
nicznej z bankiem i uzyskanie wszelkich in-
formaciji. Za posrednictwem komputera mo-
Zzna miedzy innymi dokonywac kupna i
sprzedazy papierow wartosciowych.

Gry (GO GAMES). Tworcy CompuServe
nie zapomnieli o rozrywkach. Kazdy chetny
moze stac sie uczestnikiem jednej z wielu
gier przygodowych, sportowych, wojennych
lub science fiction. W niektorych grach zma-
ga sie jednoczesnie kilkunastu partnerow z
odlegtych zakatkow kraju. Rywalizacja jest
wtedy o wiele ciekawsza niz w grze kompu-
terowej rozgrywanej w tradycyjny sposob.

Podroze (GO TRAVEL). Uslugi sieci sa
cenna pomoca dla milionow ludzi podrozu-
jacych stuzbowo lub turystycznie. Compu-
Serve ulatwia zaplanowanie trasy i zalatwie-
nie wielu formalnosci, na ktore zwykle traci
sie wiele godzin. Korzystajac z sieci moze-
my samodzielnie dokonac rezerwacji i zaku-
pu biletu lotniczego na dowoliny samolot je-
dnej z 250 linii lotniczych. CompuServe ma
bowiem bezposrednie polaczenie z najwiek-
szym elektronicznym bankiem danych (Offi-
cial Airline Guide) zawierajacym informacje
o ponad 2.000.000 bezposrecdnich i kombi-
nowanych potaczeniach lotniczych na ca-
tym swiecie. Na zyczenie komputer poda ro-

N N IE TYLKO KOMPUTERY

wniez, czy sg wolne miejsca w hotelu w pun-
kcie docelowym naszej podrozy. Nocleg lub
inne uslugi rezerwowac moina w jednym z
27.000 hioteli. PodroZznych interesuja nie tyl-
ko informacje o hotelach i potaczeniach lot-
niczych. Wybierajacy sie za granice moze
zapytac o aktualne kursy walut, przepisy ce-
Ine i paszportowe obowiazujace w innych
krajach, wymagane szczepienia, a nawet o
sytuacje polityczna.

Wszystko dia domu (GO HOME). Kaz-
da rodzina znajdzie tu cenna pomoc w pro-
wadzeniu gospodarstwa domowego. Moina
tu uzyskac porady prawne, finansowe i
ubezpieczeniowe. Gospodyni moze skorzy-
stac z elektronicznej ksigzki kucharskiej, w
ktorej znajduja sie setki przepisow na rozne
dania. Komputer chetnie zastepuje takze do-
mowego lekarza. Odpowiada on na pytanie
dotyczace symptomow wielu chorob i udzie-
la porad medycznych.

Nauka (GO REFERENCE). Ta forma za-
interesuje wielu studentow, ktorzy zbieraja
materiaty do prac naukowych i egzaminow.
Znajduja sie tu informacje o aktualnie uka-
zujacych sie publikacjach. Mozna rowniez
skorzystac z ponad 700 bankow danych z
roznych dziedzin wiedzy.

Jedna z najatrakcyjniejszych ustug ofero-
wanych przez CompuServe jest poczia elek-
troniczna. Dzieki elektronicznej skrzynce
pocztowej mozemy prowadzic koresponde-
ncje z innymi uzytkownikami sieci. Jesli
chcemy rozwiazac jakis trudny problem, to
wystarczy rozestac elektroniczne SOS do
osob o podobnych zainteresowaniach. Od-
powiedz nadejdzie na pewno bardzo szyb-
ko.

Janusz Jarmoch

WPHIW Dabrowa

OFERUJE:

- mikroKomputery B-bitowe
(Amstrad, Commodore, Atari )

- wurzadzenia peryferyjne

- sprzet video 1 CTV

sprzgt estradowy
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SKLEP Nr 163 41-300 DABROWA GORNICZA, ul.Sobieskiego 17
tel. 622 371 w godz. 10 - 18

- mikrokomputery klasy PC HT/AT
( drukarki, plotery, stacje dyskow )

- akcesoria i materiaky eksploatacy jne
({ dyskietki, kable. kasety barwiace, pudelka,...)

- sprzet elektroakustyczny klasy Hi-Fi

drobny sprzet elektroniczny i gospodarstwa domewego

SKLEP PRCHADZY SPRZEDAZ POZARYNKOWA

PROWADZIMY KOMIS I SKUP wi/wm ARTYKUEOW

WTYM ROKU 0o 5 z TANBIL] |

PRZEDSIEBIORSTWO
POSTEPU TECHNICZNEGOD

303 LABRUKMWA GURNICZA
WOy O ol
tel . HA7 148 tix

— Cze

Gornicz=a

—

REKLAMUJ SIE W BAJTKU!

-

SPOLKEG = (0L

ridar-cew 24

0o ee a9

31

BAJTEK 5/89



&
=

-|—£‘_:4
—
———
_—
=
e
! Vi
1=
o
p———
—e.%
= p—
L r—
oY —
¥ .
o—
P——
P—
3%
| —
p—
| e—
e——_
—_',_‘F
| mm—
p—

£

. Tw&] komputer jest nie

tylko cierpliwym partnerem

do gry w brydza i niezawod-
nym pomocnikiem, Kktory
blyskawicznie

kowane obliczenia. -

Potrafi on rowniez zarezerwqwac bilet lot-
niczy na dowolnej trasie, przestac list, do-
wiedzieé sie, co ciekawego wydarzyto sie na
$wiecie, a nawet zrobi¢ zakupy. Nie musisz
wcale wychodzi¢ z domu ani z biura. Wszys-
tkie informacje, nawet z bardzo odlegtych
zakgtkow sSwiata, moga byc¢ przesylane
przez lacza telefoniczne.

Na swiecie’ powstato juz kilkanascie sieci
wyspecjalizowanych w wymianie informaciji
komputerowych. Abonent korzysta z doste-
pu do ogromnych bankdw danych groma-
dzacych wiedze z réZznych dziedzin nauki,
bezptatnego oprogramowania (public doma-
in), serwisu prasowego i wielu innych ustug.
Jedna z takich sieci jest CompuServe, ktéra
dziata w USA. Jej siedziba miesci si¢ w Co-
lumbus w stanie Ohio. Obstugujg ja potezne
komputery VAX. Abonentem CompuServe
moze zosta¢ uzytkownik prawie kazdego

komputera: Atari 800XL, Atari ST, Commo- _

“dore 64, Commodore Amiga, Apple II/1ll, Ma-
cintosh, IBM, TRS-80, Hewlett-Packard.
Komputer wystarczy podigczyé do zwyklej
linii telefonicznej przy pomocy modemu.
Konstruktorzy modemow opracowali wiele
interesujacych rozwiazan. Niektdre z nich sa

wykonuje
nawet najbardziej skompli-

bardzo proste, sprzegaja komputer z te-
lefonem. dnne, inteligentne, potrafiag same {a-
czy¢ i odpowiadaé na zgtoszenia uzytkowni-
kow. Podstawowym parametrem, ktory de-

‘tyduje o wyborze odpowiedniego modemu,

jest szybkosé transmisji danych wyrazona
w bodach (bitach na sekundg¢). Najczesciej
stosuje sie modemy o szybkosci 300 lub
1200 bodow. Do wspdipracy. z.siecia potrze-
bne jest jeszcze odpowiednie oprogramo-
wanie. Na kazdy z komputerow opracowano
kilka pakietow ogro?ramowanla komunika-
cyjnego, np. na Atari XL/XE programy 1030
1850 EXPRESS, HOMETERM, TSCOPE,
SMART TERM, XETERM, PROXTERM, Czes¢
z nich rozpowszechniana jest bezplatnie.
Korzystanie z sieci jest bardzo proste. Po
polaczeniu komputera z modemem j telefo-
nem wystarczy uruchomic jeden z posiada-
nych pakietow komunikacyjnych. Nastepnie
ustawiamy w programie odpowiednie para-
metry transmisji danych, ktore umozliwia
naszemu komputerowi awne przekazy-
wanie | odbior informacji z sieci. Przesytane
polecenia, programy, teksty musza byc za-
pisane we wspolnym jezyku umozliwiaja-
cym odkodowanie przez dowoiny komputer.
Tym jezykiem jest kod ASCIl, w ktérym kaz-
dej literze, cyfrze i innym znakom przypo-
rzagdkowano jedna liczbe z zakresu 0-255.
Niektore specjalistyczne programy oraz pe-
wne typy komputerow posiuguja sie nieco
odmiennym kodem (np. Atari kodem ATAS-
Clil). Nalezy wiec pamigtac o ich przestawieniu
na tryb ASCIl. Kolejny istotny parametr to
sposob, w jaki bedzie prowadzona transmis-
ja danych. Istnieja trzy mozliwosci: rowno-
czesne przesylanie informacji w obu kierun-
kach (dupleks), w jednym (simpleks) lub nie-
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jednoczesne w qbu kierunkach (poidu-

ks). Komputer musi réwnie2 w jakis spo-
sob wykrywac btedy w transmisji. Najczes-
ciej stosowana metoda jest kontrola parzy-
stosci. Polega to na dodaniu do kazdego
‘przekazywanego tak dobranego bitu,
by suma jedyhnek w slowie byla zawsze
parzysta. Odbiornik zliczajac jedynki ode-
branego slowa tatwo moze okreslic, czy kto-
Iys z bitow nie zostal przektamany:

" Powstawieniu parametrow transmisji pro-

am komunikacyjny
ﬁ: telefonicznego i taczy sie¢ 2 CompuServe.
‘Uzyskanie dostepu dosieci-jest uzaleznione

- od wpisania prawidloWego numeru identyfi-
kacyjnego uzytkownika | hasta. System
4§ bezpiecza sie w te ed
mi osobami, ktére Bezprawnie chcialy-

sten za-
, 1 spasob przed niepowo-.
tany

by korzystaé z sieci. Hasto i numer identyfi-
“ kacyjny sa ni

réwniez dla zagwaran:.

towania ochrony Irﬂoma&}k ktore uzytkow-

nik sam przechowuje w sieci, np. poufne in-

formacje o dziatalnosci przedsiebiorstwa.

Istnieja réwniez inne Kkryteria uprawniajgce

do postugiwania sie niektorymi danymi,
0

Moze to byc przfnﬂlethoéé-,_do'oﬂmé}"_nzh
p. Niek=

odawej, praca w firmie,
tore , (np. systemowe) CompuServe

musza by¢ chronione przed niefachowym |
lekkamysinym uzytkownikiem. Ich -uszko-

dzenie lup przypadkowe zniszczenie mogio-

by spowodowac znaczne szkody. Sa wiec
udgostepniane tylko przeszkolonym specfali-
stom.

v Oczywiscie 2z chwila powstania sieci naty-
chmiast pojawili sie wiamywacze, ktorzy
usituja ztamac system zabezpieczen, za dar-
mo zdoby¢ programy, lub po prostu splataé
komus psikusa. Powaznym problemem sa
rowniez wirusy, ktére dzieki taczom telefoni-
cznym moga w blyskawicznym tempie rozp-
rzestrzeni¢ sie na caty kontynent.

Kazdy uzytkownik, ktory chocby raz pola-

czyl sie z siecia ma swoj numer i kartoteke.
Rejestrowane sa tam wszystkie seanse lacz-
nosci z CompuServe i na tej podstawie wyli-
czane opia% Podstawg rachunku jest czas
potaczenia, wielkos¢ | czas przechowywania
zbioréw w pamieti sieci oraz korzystanie z
innych ustug. Abonent reguluje rachunek w
najdogodniejszej dia siebie formie. MoZe on
zZleci¢ automatyczne dokonywanie plathosci
‘._Erzy pomocy karty kredytowej MasterCard,
‘¥isa lub American Express. Innym sposo-
bem jest skorzystanie z komputerowej siaci
CHECKFREE, ktéra przelewa odpowiednia
sume na konto CompuServe bez konieczno-
$ci podpisywania czeku.

Seans facznosci z CompuServe zawsze
rozpoczyna sie od giéwnego menu. U2ytko-
wnik wybiera interestjacy go temat i prze-
chodzi do kolejnego, bardziej szczegotowe-
go menu. Przypomina to wspinaczke po
pniu i galteziach drzewa. Wszystkie przecho-
wywane w sieci informacje sa pogrupdwane
tematycznie. Uz wnicy pasjonujacy sie
jakas konkretng dziedzing moga zrzeszac
sie¢ w spetjalnej grupie zainteresaowania,
zwanej forum. Wiasciciele 8 bitowych kom-
puterow Atari tworza forum Atari8. 3V obre-
bie forum mozZna nawiazywac indywiduaine

kontakty. Do forum mozna dostac sig wybie-
-« rajac kolejne opcje menu lub bezposrednio,

przy pomocy komendy GO (np. GO ATARIS8).
Lista mozliwych GO obejmuje kilkadziesiat
pozycji. Wsrod nich znajduje sie wiele bar-
dzo przydatnych w Zyciu codziennym:

Serwis Iinformacyjny (GO NEWS).
CompuServe dostarcza swoim abonentom
informacje o aktualnych wydarzeniach na
swiecie, informacje gospodarcze, finanso-
we, sportowe i o pogodzie. Znajduja sie tu
doniesienia agencji Associated Press oraz
artykuly z wazniejszych dziennikow | maga-
zynow w USA i Kanadzie.

‘Elektroniczne zakupy (GO SHOP).
Niektore renomowane firmy i domy towaro-
we oferuja swoim klientom mozliwosé¢ zro-
bienia zakupéw za posrednictwem sieci. Li-
sta sprzedawanych w ten sppsob wyrobow

Dokonczenie na str. 31
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