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A jednak nie ma nic wspanialszego
niz niespodzianki, jakich moze dostar-
czyé nauka!

Raptem dwa lata temu otworzyl si¢
zaczarowany kociol z nadprzewod-
nictwem, a oto znowu z naukowych
laboratoriow nadeszly informacje o
odkryciu, ktore z calg pewnosdcig
wpisane zostante do ,zlotej dziesigt-
k1" sensacjit naukowych XX wieku.
Mam oczywiscie na mysh ,zimng”
synteze jgdrowg”.

Sensacja wybuchta 23 marca br.,
gdy , Financial Times" jako pierwszy
powmnformowat, ze dwaj naukowcy,
profesorowie Martin Fleischmann
Unwwersytetu Southampton w Anglii
i Stanley Pons z Uniwersytetu Utah
w USA, przeprowadzili w ,$micsznie
prosty” sposob reakcje kontrolowa-
nej syntezy jgdrowej — cos, nad czym
od przeszio 30 lat mozolg sig be
wigkszego powodzenta potgzne insty-
tuty naukowe catego Swiata

Na ezym ten ,$miesznie prosty”
sposob polega? Do tej pory glowny
wysitek urzeczywistmenia kontrolo-
wanej syntezy termojgdrowe) Kiero-
wany byt w strone gigantycznych cis-
nien i super wysokich temperatur. Bo
wprawdzie rozpracowywano rowniez
od strony teoretycznej warunki zaist-
nienia ,zimnej” syntezy jgdrowe]
(np. w Instytucie Energii Jedrowej
im. Kurczatowa w Moskuwie), ale jed-
nak w nauczeniu sie wytwarzania i
utrzymywania przez odpowiednio
dlugi: okres czasu rozgrzanej do mi-
lionow stopni plazmy widziano przy-
szlosc.

W rozwog badan nad ,gorqgeg” syn-
tezqg termojgdrowq wiloZone zostaly
olbrzymie pienigdze. Stac na nie byio
tylko najbogatszych: USA, ZSER,
plus niektére kraje zachodnie, w tym
Japonie. Ale okazalo sig w ostatnich
latach, ze budowanie poteznych ,to-
kamakow” i innych urzqgdzen zdol-
nych do wytwarzania i utrzymywa-
nia przez ok. 1 sekunde plazmy, prze-
kracza mozliwodct finansowe nawet
Swiatowych gigantow. Dlatego wias-
nie pojawila sig idea zbudowania
miedzynarodowego giganlycznego
otokamaka” o kryptonimie INTOR.
Bylo to nawet tematem rozmow pro-
wadzonych przez Michaila Gorbaczo-
wa i Ronalda Reagana podczas spot-
kania na szczycie w Genewie

Przypominam te fakty, aby tym
wyrazniej uwidocznic genialnosé me-
tody zaproponowanej przez Fleisc-
hmanna i@ Ponsa. Ich baza dofwiad-
czalna okazala sie niezwykle prosta:
szklana wanienka napelniona ,cigz-
kg wodg”, dwie elektrody z platy-
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ny t palladu, zasilacz oraz odpowied-
nia aparatura pomiarowa (tak to w
kazdym razie przedstawili w pierw-
szych relacjach, pelny opis odkrycia
zapowiedziano bowiem w majowym
numerze miesigcznika popularno-
-naukowego ,Nature”). Pod wply-
wem przeplywu prgdu zachodzi w
tym zestawie proces elektrolizy 1 syn-
tezy jgder, gromadzqcych sie w elek-
trodzte palladu. Swiadezy o tym
wydzielame sig duzych ilofci ciepla
oraz pojewienie si¢ wolnych neutro-
noéw. Zdaniem autordw, jedynym wy-
jagnieniem tych zjawisk moze byc¢ za-
chodzgea pod wplywem elektrolizy
deuteru reakcja syntezy jgder atomo-
wych.

Te sensacyjng wiadomosé, swiato-
wa spolecznod$é uczonych przyiela z
olbrzymim aplauzem — ale i = pewng
dozg rezerwy. W nauce bowiem o
tym, Ze jakie§ zjawisko zachodzi
obiektywnie i moze byé uznane za
prawidtowosé decyduje jego powta-
rzalnosé. Zaczelo sie nerwowe ocze-
kiwanie czy komus uda sie powto-
rzyé eksperyment Fleischmanna-
Ponsa? Po kilku dniach wreszcie
odetchnieto z ulgg sypnety sig in-
formacje o odtworzeniu eksperymen-
tu w roinych laboratoriach Swiata, w
tym w katedrze fizyki doswiadczal-
nej Uniwersytetu w Debreczynie (We-
gry)

Oczywiscie, od pierwszego ekspe-
rymentu w laboratorium uniwersyte-
tu w stanie Utah (Fleischmann jest na
nim dziekanem wydzinlu chemiczne-
go) do zbudowania elektrowni prze-
mystowej u-ykm'zysru{qm’j energig
powstajgeg elektrolizy ,ciezkiej
wody” droga jest daleka. Ale rokuje
ona (jesli zjawisko wykryte przez
pnéw F-P zostanie ostatecznie po-

twierdzone) perspektywy wprost
oszatamiajgce
tatwo tez wykazac, zZe Igczny

wplyw trzech glownych przetomow
naukowo-technologicznych  drugiej
potowy XX wieku komputerow
osobistych, nadprzewodnictwa w
temperaturze pokojowej 1 ,zimnej”
syntezy termaojgdrowe] tworzy
podstawy pod nowy, skokowy etap
rozwoju cywilizacyjnego. A to wszys-
tko, drogi Czytelniku, stato sie (a ra-
czej powiedzmy ostroznie): staje sig)
nie w zamierzchiej historu lat 60-
tych, tylko w czasach, ktore swietnie
pamigtasz. Byc Swiadkiem przetomu
w historii nauki @ historti cywilizacji
czy? to nie jest fascynujgce?

Waldemar Siwinski
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rozmowa

z doc. dr hab. Lechem
Zacherem
kierownikiem Zespotu
Cybernetyki Politycznej
i Prognozowania

w Miedzyuczelnianym
Instytucie Nauk
Politycznych UMCS.

— Panie docencie, informatyka, elek-
tronika i telekomunikacja nie znalazty sie
wsrod przyjetych przez rzad priorytetow
rozwojowych Polski. Jakie konsekwencje
moze to za soba pociagnac? Czy mozliwy
jest w ogole dzisiaj rozwoj kraju bez roz-
woju tych dziedzin?

— Jest to kwestia wizji przysziosci jaka
dany kraj przed soba widzi. Czy wizja spole-
czenstwa informacyjnego sprawdzita sig¢ na
swiecie? Oczywiscie! Kraje najwyze| rozwi-
niete rozbudowuja sektor informacyjny”,
jest on dzisiaj u nich wigkszy od seklora
przemystowego.

My natomiast, przypomne, rozbudowalis-
my ponad miare sektor przemystowy, pod-
pierajac sie przy tym cytatami z klasykow, ze
przemyst jest wazniejszy od sektora ustug.
Konsekwencjg byta wiec monstrualna rozbu
dowa struktur biurokratyczno-politycznych
zwiazanych z przemystem paliwowo-wydo
bywczym i jednoczesnie ochraniajgcych ten
przemyst. Struktury te w dalszym ciggu domi
nuja w naszym kraju | nie dopuszczajg do ro
zwoju tego wszystkiego, co nazywamy prze-
mystami informacyjnymi.

— Czy rzeczywiscie wszystkiemu jest
winien kompleks paliwowo-surowcowy?

— Moze nie wszystkiemu, ale ci panowie
eksploatuja | wyniszczaja nasz kra) bez litos-
ci. Przeciez to wtasnie miedzy innymi docho
dowa telekomunikacja — przez podziat bu-
dzetu panstwa — dofinansowuje deficytowe
gornictwo i niszczone przez nie srodowisko.
Reforma gospodarcza musi to zmienic. Na
razie jednak ugrupowania przemystowe i de-
cydenckie nie chca uwierzyc w to, ze dzigki
oszczednosciom | zracjonalizowaniu Zuzycia
energii mozna zmniejszyc jej zuzycie o jedng
czwarta, a nawet jedna trzecia. Zapytajmy bo-
wiemn jakie konkretne dziatania podjeto w za-
kresie racjonalizacji zuzycia energii. Jest z
tym troche tak jak z ochrona srodowiska: tro-
che sie mowi, rozkiada sie rece i... nic sig nie
dzieje. Tak jest w wielu dziedzinach, choCby

w budownictwie — upada ono w gwattownym
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tempie, a resort nie chce zrezygnowac Zz
wielkie] — zreszia bardzo energochtonne] —
ptyty!

— Tymczasem trzeba wyraznie zda€ so-
bie sprawe z tego, ze nie mozna osiggnac
nowych celow przy zachowaniu starej struk-
tury. W gruncie rzeczy prowadzi sie polityke
zaduszania elektroniki, informatyki i innych
nowoczesnych dziedzin przemystu, gdyz nie
pozwala im sie osiagnat¢ ,masy krytyczne|”,
czyli takiej skaii, przy ktorej rozpoczyna sig
przyspieszony rozwoj.

— No coz, elektronika i informatyka
znalazly sie poza priorytetem!

— Moze nawet nie warto méwic o priory-
tetach, bo przeciez z priorytetu ochrony sro-
dowiska nic dla $srodowiska nie wynika! Mow-
my o0 tym, aby przy pomocy elektroniki, infor-
matyki, telekomunikacji osiagnac wzrost wy-
dajnosci pracy, osiggna¢ wyzszy standard zy-
cia, zacza¢ wreszcie skutecznie ochraniac
srodowisko, w ktorym Zzyjemy. Pamigtajmy
tez, ze tylko dzieki tym nowoczesnym prze-
mystom mozemy nawiazac kontakt ze swia-
tem. A bez tego kontaktu dalszy rozwdj nie
jest po prostu mozliwy. Moze by¢ tylko po-
gtebianie kryzysu i dalszy dryf, tak jak dryfuje
pozbawiona motoru tédz. Nie mozna w nies-
konczonos¢ podtrzymywac deficytowych ga-
tezi i branz, bo to nic dobrego nie daje. Nie
mozna tez liczy¢ na zadne powazniejsze kre-
dyty, bo nikt, chocby z przyczyn politycznych
nam ich nie da. Duze kredyty zagraniczne
skonczyly sie dla nas definitywnie w koncu lat
70-tych i trzeba wreszcie przyjgc to do wia-
domosci.

A wspotpracy miedzy krajami socjalistycz-
nymi brak. Potrafilismy kiedys krytykowac
rzekome rozbieznosci pomiedzy krajami za-
chodnimi, przeciwstawiajac im nasza jednosc
i wspotprace, tymczasem Europa Zachodnia
jednoczy sie w stopniu nigdzie jeszcze na
Swiecie nie spotykanym, a my musimy caty
ten proces rozpoczynac niemal od nowa.

— Niedawno naukowcy radzieccy sfor-
mufowali program tworzenia budowy
»Spofeczenstwa informacyjnego”™ w
ZSRR.

— Bo to jest prawidlowos¢ cywilizacyjna
Caty swiat podaza w tym kierunku.

— Caly?

— Caly swiat rozwiniety. U nas tymcza-
sem niektérzy wyobrazaja sobie, iz mozemy
sie rozwija¢ w oderwaniu od Swiata: inwesto
wac po staremu, przesta¢ na matym, tu i tam
co$ ulepszy¢, troche tylko rozwinac prywatna
przedsigbiorczosc... Bytoby to mozliwe, gdy-
by caly $wiat stat w miejscu lub sig cofal, jak
to wyobrazali sobie nasi ideologowie w latach
50-tych i 60-tych, a nawet w latach 70-tych
Zakiadano, ze swiat kapitalistyczny pograzy
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sie w kryzysie strukturalnym, my natomiast
utrzymamy owczesne tempo rozwojowe, wy-
jdziemy na czolo... i zostaniemy druga Japo
nig. W praktyce mimo przepowiedni naszych
ideologow, wszystko odbylo sie inaczej.
Dzieki rozwijaniu nowoczesnych technologii
(high technology), swiat zachodni bardzo po-
szedt do przodu. Nie tylko Europa Zachodnia
i Japonia, ale nawet kraje, ktére uwazalismy
za zacofane — mysle o lzw. miodych smo-
kach z basenu Pacyfiku. To od nich dzisia
kupujemy po niezwykle niskie] cenie nieza-
wodne ukfady scalone, komputery, telewizo-
ry, telefaksy, to wszystko co sktada sie na po-
jecie rewolucji mikroelektronicznej

— Singapur, Korea Poludniowa i Taj-
wan to jeszcze nie caly swiat!

— Prosze pana, dzisia) nawelt kraje w Alry
ce telefonizuja sie i informatyzuja, przynaj-
mnie] enklawowo unowoczesniaja wybrane
dziedziny swoich gospodarek. Sensacje
wzbudzit niedawno w Uniwersytecie Warsza-
wskim pewien stypendysta z Afryki, gdyz po-
szedt do Biblioteki Uniwersyteckiej i zaczat
wszystkich pytac, gdzie tu znajduja sie kom
putery, gdyz chciatby wypozyczyc ksiazke.
Gdy zaczeto mu tlumaczy¢, Ze u nas zamiast
w komputerowym banku danych, informacji o
ksiazkach nalezy szukac w katalogach skta-
dajacych sie z setek drewnianych pudeteczek
i tysiecy papierowych fiszek, ow przedstawi-
ciel Czarnego Ladu byt swiecie przekonany,
ze probuje sie z niego kpic, obrazit sie i po-
dobno wrocit do swoich komputerow w Afry-
cel

Dzisiaj trzeba informatyzowac sie nie dlate
go, ze jest to modne, tylko dlatego, ze tak jest
wygodniej i taniej. Jest to tez zgodne z tren-
dami politycznymi na Swiecie, bowiem spole-
czenstwa chca mie¢ szeroki dostep do infor-
macji. Bo na czym polega demokracja? Na
tym, ze obywatele uczestnicza w podejmo-
waniu decyzji. A moga to czynic¢ tylko pod
warunkiem, ze maja dostep do odpowiednich
informacji.

— Mowimy o polskim zacofaniu w no-
woczesnych na swiecie dziedzinach prze-
mysitu, a przeciez jestesmy jednoczesnie
krajem, w ktorym nastapifa eksplozja za-
interesowan informatyka, coraz wiecej wi-
dac¢ na dachach i balkonach naszych do-
mow anten satelitarnych... Jak te dwa fak-
ty pogodzic ze soba?

— Jest to rzeczywiscie paradoks: w Pols-
ce jest obecnie wiece] komputerow i urza-
dzen wideo niz we wszystkich krajach socjali-
stycznych razem wzigtych. Jest to wynikiem
naszej fascynacji informatyka, a mowiac sze-
rze] — nowoczesnoscia. Informatykom sie to
nie podoba, bo oni chcieliby, zeby to wszyst-
ko byto systemowe, kompatybilne itp. Jednak
lo nasycenie sprzetem od Sasa do Lasa po-
suwa nas ku nowoczesnosci, choc struktura
tego sprzetu jest rzeczywiscie nieprawdopo-
dobna. Czegsc tego sprzetu jest bardzo wyso-
kiej jakosci, nie mozna jednak wykorzystac
jego mozliwosci, gdyz nie ma u nas sieci
umozliwiajgcych dostgp do bankow danych z
prawdziwego zdarzenia.

Wazne jednak, ze miode pokolenie uczy
sig Kultury technicznej, uczy sig nowoczes-
nosci. | to uczy skutecznie, o czym sSwiadcza
sukcesy naszych licznych elektronikow i in-
formatykow, ktorzy zdecydowali sie pracowac
na Zachodzie.

— Czy nie sadzi pan, ze jest kolejnym
paradoksem iz tak podstawowym obecnie
sprzet sfuzacy komunikowaniu sie, jak te-
lefaks, wchodzi do naszych przedsie-
biorstw dzieki firmom prywatnym, nato-
miast ociezaly przemysl parnstwowy nie
potrafi uruchomic jego produkcji?

— Oczywiscie. Dlatego trzeba dokonac ta-
kich zmian, zeby duzy przemyst panstwowy
zaczal to wreszcie robi¢. Musi on zaczac pra
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cowac na potrzeby rynku. Musimy zda¢ sobie
wreszcie sprawe Z tego, Ze przemyst pan-
stwowy jest ciagle podslawa gospodarki. Dla
tego nie moze on byc poprzez podatki ogra
biany z zysku, musi mie¢ mozliwosci inwe
stowania w swoj rozwoj. Fachowcy w tym du-
zym przemysle musza miec¢ zapewnione ia-
kie warunki, aby nie optacato im sie uciekac
za granice lub do spotek prywatnych

— Jest pan przeciwko spotkom?

- Skadze! One sa niezwykle potrzebne,
wszedzie na Zachodzie tysiace matych dyna-
micznych firm decyduje o preznosci i zywol-
nosci tamtejszego systemu gospodarczego,
ale przeciez 0 nowoczesnosci krajow, o obli-
czu tamtejsze] infrastruktury technicznej, o
wygladzie rynku decyduja takie giganty jak
np. IBM. U nas funkcje tych gigantow musi
petni¢c silny przemyst panstwowy. Zadna
ustawa o przedsiebiorczosci nie moze zwol-
nic rzadu z dbatosci o rozwoj i to efektyw-
ny i szybki — gtownych gatezi przemystu.

— Profesor Jarostaw Swiderski z Insty-
tutu Technologii Elektronowej alarmowat
niedawno na famach prasy, Ze bez zbudo-
wania wielkiej wytworni ukiadow scalo-
nych wielkiej skali integracji zostaniemy
wkrotce wypchnieci poza obreb krajow
cywilizowanych!

— Zbudowanie nowoczesnej infrastruktu-
ry informacyjno-telekomunikacyjnej jest bo-
wiem dzisia] podstawa rozwoju wspotczesne-
go swiata. A do tego potrzebne sa uktady
scalone. Moze ktos powiedzie¢, ze nie musi-
my sie wcale do tego swiata tak bardzo
pchac, wystarczy spokojnie dreptac sobie z
tytu... Ale to nieprawda. Dlaczego skompute-
ryzowalismy w Polsce system rezerwacji bile-
téw lotniczych? Gdyz nie mieliSmy innego
wyjscia. Gdybysmy tego nie zrobili — nie
moglibysmy latac po swiecie, ani nikt nie
miatby okazji zarezerwowac biletu do nas. To
samo dotyczy dzisiaj chocby telefaksow. To
nie jest juz zadna techniczna nowinka, czy
tez czyjas fanaberia. Nie masz telefaksu —
nie mozesz juz obecnie bra¢ udziatu w hand-
lu swiatowym. Takie sa realia!

— A wiec w co powinni inwestowac
dzisiaj mfodzi czytelnicy ,,Bajtka”? Jakie
kierunki aktywnosci powinni wybrac, aby
jak najlepiej przygotowac sie do dorosfe-
go Zycia?

— Powinni to robi¢, co juz robia — uczyc
sie nowoczesnosci. Nauka i technika sa obe-
cnie najwazniejszymi czynnikami rozwoju, nie
maja one zadnych zamiennikow, nic nie jest
w stanie ich zastapic. Jednoczesgnie wiedza
jest najwazniejszym czynnikiem rozwoju
cztowieka. Przy tym wazne jest, ze wiedza
nie ma granic. To nie jest kopalnia wegla,
gdzie kopiemy i w pewnym momencie ude-
rzamy topata w kamien. W pokiladach wiedzy
mozna kopa¢ bez konca. Nie powinni row
niez ba¢ sie nowych problemow, kroczenia
nieprzetartymi sciezkami. Zespot japonskich
naukowcow pracujacych nad skonstruowa-
niem komputera V generacji skltada sie z
osob, ktore nie przekroczyly 28 roku zycia.
Nie maja oni moze takie] erudycji i takiego
doswiadczenia, jak ich profesorowie, ale dys-
ponuja za to zasadnicza przewaga: nie wie-
dza, ze pewnych rzeczy nie da sie zrobic!

Jesli ktos chce dokonac czegos w przysz-
fosci, powinien tez przekroczy¢ bariere pro-
gramu szkolnego, nastawi¢ sie na samo-
ksztatcenie, bo wiedza szkolna jest zawsze
wiedzg przestarzata. Zeby iS¢ naprzod, trzeba
odbi¢ sie od tego, co juz jest znane. A zeby
dokonac¢ w nauce i technice rzeczy nowych,
trzeba tez zazwyczaj zakwestionowac to, co
byto do tego momentu. Oznacza to, ze two-
rzac nowe spoteczenstwo trzeba odwaznie
zakwestionowac dotychczasowy, industrialny

etap rozwoju. Rozmawial:

Waldemar Siwinski

Wiasnosci operacyjne kalku-
latora wyznaczaja mozliwosci,
jakie stwarza on osobie licza-
cej.

Zaleza one od kilku elementéw zwiazanych z
budowa kalkulatora | organizacja jego systemu
operacyjnego, a przede wszystkim od:

przyjetego systemu algebraicznego;
wielkosci | rodzaju dodatkowych pamigci
czy specjalnych rejestrow;

— liczby i rodzaju wbudowanych instrukeji
matematycznych (i nie tylko);

— rodzaju programowalnosci.

Wszystkie wymienione elementy 2zostang
omowione w kolejnych artykutach, gdyz pozna-
nie mozliwosci kalkulatora umozliwi nam wybor
modelu, ktory bedzie najlepie] speiniac posta-
wione przed nim wymagania. W dzisiejszym arty-
kule zajmiemy si¢ pierwszym punktem, czyli sy-
stemami algebraicznymi kalkulatorow.

Trzeba przyznac, ze jezeli nie bra¢ pod uwa
ge np. przyzwyczajen liczacego, to sam sysiem
algebraiczny ma najmniejszy wpltyw na walory
eksploatacyjne kalkulatora. Zrozumienie dziata-
nia systemu algebraicznego pozwoli jednak na
petniejsze wykorzystanie kalkulatora i uspraw
ni prowadzenie procesu obliczeniowego.

SYSTEM ALGEBRAICZNY Kkalkulatora to
zbior regut dotyczacy wykonywania za jego po-
moca roznych operacji i funkgji. Okresla on ko-
lejnos¢ wprowadzania argumentow | wykonywa-
nia operacji. Z kazdym systemem algebraicz-
nym kalkulatora zwiazana jest pewna minimalna
liczba rejestrow pamieci (komorek pamieci) stu-
zacych do zapamietywania argumentdw, na kto
rych wykonywane sa operacje np. matematycz-
ne. Pod pojeciem operacje matematyczne rozu-
miemy dziatania typu mnozenie, dodawanie itd.
Z punktu widzenia uktadu logicznego kalkulalo-
ra instrukcja operacji matematycznej jest rozka-
zem wykonania operacji matlematycznej. Z pun-
ktu widzenia uzytkownika rownowazne jest to
wcisnieciu odpowiedniego przycisku lub  kilku
przyciskow
Po tym wstepie konieczne staje sie wprowadze-
nie opisu dwoch rejestrow pamieci.
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Rejestry te oznaczane sg najczesciej przez XiY
(tak jak w komputerach). Wystepuja one w kaz-
dym kalkulatorze i stanowig one podstawe prak-
tycznego dziatania systemu algebraicznego.
Kazda liczba wprowadzana do kalkulatora trafia
najpierw do rejestru X. Wszystkie dzialania jed-
noargumentowe wykonywane sa bezposrednio
na argumencie znajdujacym sie w tym rejestrze.
W operacjach dwuargumentowych drugi z argu-
mentdow przechowywany jest w rejestrze Y. W
operacjach, w ktorych wazna jest kolejnosé ar-
gumentow (np. przy potegowaniu Y*s#XY) nalezy
zadbac o to by wprowadzac¢ argumenty w okre-
slonej kolejnosci. Na ogdl zawartosc rejestru X
wskazywana jest przez wyswietlacz kalkulatora.
Wyniki kolejnych, posrednich i ostatecznych
operacji sa zawsze umieszczane w rejestrze X,
czyli spetnia on rowniez role rejestru wyjscio-
wego.

Rejestr Y jest drugim rejestrem stuzacym do
prowadzenia operacji dwuargumentowych. W
wiekszosci kalkulatorow nie istnieje bezposred-
ni dostep do tego rejestru. Dziatanie tego reje-
stru wynika jedynie z zaprogramowanego w kal-
kulatorze algorytmu pracy — rejestr pracuje au-
tomatycznie.

Pierwszym z omawianych systemow algebra-
icznych bedzie system ODWROTNEJ NOTACJI
POLSKIEJ (RPN — Reverse Polish Notation).
Podstawowe zasady systemu sa nastepujace:
— oOperator wprowadzany jest po argumentach
np. mnozenia axb wprowadzane jest jako a,b,x
— operacja jest wykonywana po wprowadzeniu
operatora

W kalkulatorach o tym systemie algebraicz-
nym zawsze jest uzywana pamie¢ w postaci
stosu, zbudowana z kilku rejestrow. Rejestrow
tych jest na ogot stata ilos¢ (zwykle 4) choc w
kalkulatorach HP-28 i p6Zniejszych stos jest dy-
namiczny i zmienia sie w miarg potrzeb od 0 az
do wyczerpania dostepnej pamieci. Stos umo-
zliwia techniczna realizacje odwrotnej notacji
polskiej. Z RPN zwiazane s3 nastepujace rodza-
je instrukciji:

Instrukcja wprowadzania liczb na stos (EN-
TER). Stuzy ona do rozdzielania kolejnych liczb
wprowadzanych na stos. W wypadku gdy po na-
cisnieciu klawisza funkcyjnego chcemy wpro-
wadzi¢ jakas kolejna liczbe na stos, uzycie tego
klawisza staje sie¢ zbedne. Jak sie za chwile
okaze klawisz ten nie jest tak czesto uzywany
jakby sie zdawac¢ mogto na pierwszy rzut oka.
Wykonanie dodawania czterech kolejnych liczb
a,b,c,d moze by¢ wykonane nastepujaco: a EN-
TER b ENTER ¢ ENTER d ENTER + + + (ope-
ratory wprowadzane po argumentach). Zadanie
to fnoie by¢ jednak wykonane znacznie pros-
ciej przy jednokrotnym uzyciu klawisza ENTER:
aENTERDb +c +d +.

Zaktadajac, ze mamy doczynienia ze stosem
sktadajacym sie z czterech rejestrow, oznacze-
nia kolejnych poziomoéw stosu sa XY Z T. Druga
grupg instrukcji zwigzang z RPN sa instrukcje
zmieniajace miedzy sobg zawartosci tych reje-
strow. Za pomoca instrukcji ROLL mozna doko-
nac cyklicznej wymiany rejestrow X — Y — Z —
T — X. Istniejg instrukcje wykonujace te operac-
je w druga strong jak rowniez parami np. zamia-
na XiY (SWAP).

System odwrotnej notacji polskiej ma wiele
zalet. Przede wszystkim jest on bardzo uni-
wersalny. Te same ciagi dziatan moga by¢ wy-
konane na rozne sposoby, przy czym zawsze
znane sa czesciowe wyniki operacji. Mozna
wiec zawsze wybra¢ najdogodniejszy sposob
prowadzenia obliczen. Stwierdzono rowniez, ze
jest to system, w ktorym dla przeprowadzenia
ztozonych obliczen wymagana jest najmniejsza
liczba wykonywanych instrukcji (tacznie z mani-
pulacja danymi | wynikami posrednimi). Tak
wigc w Kalkulatorach programowalnych, w kto-
rych dostepna pamigcC przeznaczona na prze-
chowywanie programu jest ograniczona np. do
100 krokow cecha ta odgrywa czesto decyduja-
ca role.

System odwrotne] notacji polskiej stosowany
jest w wielu kalkulatorach naukowych i progra-
mowalnych np. w kalkulatorach firmy Hewlett-

Packard. Ta ostatnia firma w najnowszej genera-
cji swoich kalkulatorow wzieta pod uwage przy-
zwyczajenia uzytkownikéow kalkulatorow i wypu-
scita model umozliwiajacy wymienne korzysta-
nie z RPN i systemu z algebraicznym wprowa-
dzaniem argumentow (o ktérych za chwilg). Za-
leta takiego rozwigzania, oprocz indywidualnych
przyzwyczajen do tego czy innego systemu,
jest fakt, ze wzory ksigzkowe mozna wprowa-
dzac tak jak wystepuja one w ksiazce bez zad-
nych przeksztatcenn zwigzanych ze specylika
RPN, jak roéwniez umozliwia prowadzenie obli-
czen RPN i korzystanie z wynikow posrednich
itp.

Systemy z algebraicznym wprowadzaniem
argumentow (AES — Algebraic Entry System).
Systemy te niekiedy nazwywane sa , prawdzi-
wymi systemami algebraicznymi”. Okreslenie
to bierze sie stad, ze zasadnicza idea tych sy-
stemow zaktada maksymalne podobienstwo
procedury wprowadzania argumentow i opera-
torow do postaci szkolnego, algebraicznego za-
pisu dziatan, czyli w operacjach dwuargumento-
wych obowiazuje nastepujaca kolejnosc: argu-
ment, operator, argument, operator... Jak wyni-
ka z takiego ciggu ostatni jest zawsze operator
dlatego staje sie konieczne wprowadzenie do-
datkowej instrukcji zamykajacej ciag dzialan i
powodujgcej wykonanie ostatniej operacji dwu-
argumentowej. Taka role petni instrukcja =. W
ten sposdb uzyskuje sie catkowite podobienst-
wo do zwyktego zapisu stosowanego w alge-
brze. Dodanie czterech liczb a,b,c,d, wyglada
wiec nastepujaco:a + b + ¢ +d=. W syste-
mach tych chodzi po prostu o to, aby wartosé
wyrazenia matematycznego zapisanego na kar-
lce papieru mozna byio obliczy¢ przepisujac na
klawiature bez przeksztalcen i zmian kolejnosci
dziatan. Oczywiscie najprostsza wersja systemu
algebraicznego nie nadaje sie do szybkiego wy-
konywania ztozonych obliczen. Powstaje konie-
cznosc¢ wprowadzenia odpowiedniej liczby reje-
strow mogacych przechowywac posrednie wy-
niki obliczen. Prowadzi to do rozbudowy same-
go systemu i wprowadzenia dodatkowych in-
strukcji manipulaciji danymi itp.

Wsréd produkowanych obecnie minikalkula-
torow mozna spotkac¢ nastepujace wersje oma-
wianego systemu:

— podstawowy system algebraiczny

— podstawowy system z preferencja dziatan

— zwykly system nawiasowy

— system nawiasowy z preferencja dziatan
{(AOS — Algebraic Operating System)

Systemy nawiasowe wprowadzaja s$cisle
-okreslona liczbe par nawiasow () lub [] umozli-
wiajacych wydzielenie operacji, ktére maja byc
wykonane przed pozostatymi. Nawiasy te moga
byt wykonane przed pozostatymi. Nawiasy te
moga byt otwierane kilkakrotnie i tylezkrotnie
zamykane (wielcpoziomowo). Wyniki operacji
w nawiasach traktowane sz jako nowe argu-
menty dia ciaggu nie wykonanych jeszcze opera-
cji. Warto przy kupnie kalkulatora zaintereso-
wac sig jaka jest dopuszczalna liczba par nawia-
sow, gdyz czesto decyduje ona o utatwieniach
zZwigzanych z prowadzeniem Zzmudnych obli-
czen. Warto podkresli¢, ze kolejnym poziomom
nawiasow w RPN odpowiadaja kolejne rejestry
stosu, a instrukcji otwierania nawiasu odpowia-
da instrukcja ENTER w RPN odpowiadajg kolej-
ne rejestry stosu, a instrukcji otwierania nawiasu
odpowiada instrukcja ENTER w RPN. Instrukcja
= zamyka automatycznie wszystkie do tej pory
otwarte nawiasy (niedomknigte). Nawiasy za-
mykajace umieszczane s3 na koncu ciagu obli-
czen. Tak wiec wynika stad nowy wniosek, ze
programujac pewne zagadnienie mozna dla za-
oszczedzenia pamieci pominaé zamykajace na-
wiasy gdyz system sam sig nimi zajmie. Syste-
my te nie sg jednak konsekwentnie zrealizowa-
ne od poczatku do konca. Sprzecznos¢ ujawnia
sig w operacjach jednoargumentowych, w kté-
rych operator wprowadzany jest po argumencie
(tak jak w RPN). Jedynym systemem konsek-
wentnie realizujgcym zblizanie wprowadzania
ciggu dziatan do kalkulatora z dziataniami zapi-
sanymi na kartce papieru jest system AER (Al
gebraic Expression Reserve) stosowany w wie-

lu kalkulatorach doskonatej firmy japonskie]
SHAPR.

W systemach z preferencja dziatan (naukowe
kalkulatory Texas Instruments, Casio, SHARP)
wprowadzono dodatkowe reguty ckreslajace za-
sady pierwszenstwa wykonywania operacji tzn.
matematyczna hierarchie dziatan. (W zwyktych
systemach bez preferencji kolejnos¢ dzialan
zgodna jest z kolejnoscia zapisu). Kolejnosé ta
jest zgodna z zasadami przyjetymi w matematy-
ce: najpierw wykonywane sa wszystkie operac-
je jednoargumentowe (obliczanie funkcji trygo-
nometrycznych, zmiana znaku wyrazenia), na-
stepnie pierwiastkowanie i potegowanie, poz-
niej dzielenie i mnozenie, a na koncu dodawa-
nie i odejmowanie. Jesli w systemie wystepuja
dodatkowo nawiasy to obliczenia rozpoczynane
sa od wewnetrznej pary nawiasow. W nawia-
sach wystegpuje identyczna preferencja dziatan.
Stad cigg dziatan 2+3x4? przy uwzglednieniu
preferencii dziatan wygladac bedzie nastepuja-
co 2 + 3 x 4Y*2 = jobliczona wartos¢ wynie-
sie 50. Nalezy jednak pamietac, ze system z
preferencja dziatan jak i pozostate systemy z al-
gebraicznym wprowadzaniem argumentow, jak-
kolwiek tatwe do opanowania charakteryzuja sie
mniejsza elastycznoscig niz system odwrotnej
notacji polskiej. Jesli w trakcie obliczen stosuje
sig zasade ksigzkowa prowadzenia obliczen
,od lewej do prawej strony” zapisu wzoru obli-
czeniowego, konieczne staje sie wprowadzenie
nawiasow lub przeksztalcenie wzoréow. Te ostat-
nia uwage nalezy traktowac jako sprzeczna z
idea systemu — zakiadajaca bezposredni prze-
ktad zapisu wzoru na ciag operacji kalkulatoro-
wych.

Na zakonczenie omawiania systemow alge-
braicznych wypada dokonac¢ ich pordwnania.
Zadanie to nie jest proste, brak jest bowiem jed-
nego kryterium porownawczego. Najwieksze
szanse UProszczenia procesu prowadzenia
obliczen stwarzaja systemy najbardziej ztozone,
w ktorych dziatanie zaangazowana jest maksy-
malna liczba dodatkowych rejestrow, funkcjonu-
jacych w sposob automatyczny, a wiec algebrai-
czny system nawiasowy z rejestrami stosu. 2
drugiej strony, jesli zatozy¢ maksymalnie
skomplikowany charakter obliczen, to réwniez
rozstrzygniecie nie jest proste. Jak juz wspom-
nianc RPN umozliwia przeprowadzenie obliczen
przy mniejszej ilosci weiskanych klawiszy. Nie-
mniej na etapie skomplikowanych obliczen w
gre wchodza psychologiczne wzgledy przyzwy-
czajen. Systemy zblizone do ,szkolnegoe” spo-
sobu zapisu s3 latwiejsze do opanowania,
szczegolnie przy pierwszym zetknieciu z kalku-
latorem. Ponadto korzysci z bardziej eszczed-
nego systemu odwrotne] notacji poiskiej staja
sig dopiero zauwazalne przy odpowiednim wy-
borze sekwencji operacji co z kolei wymaga od li-
czacego pewnej minimalnej rutyny w postugi-
waniu sie systemem, inacze] bowiemn zastana-
wianie sie nad kolejnymi operacjami moze zni-
weczy¢ osiggniete oszczednosci ptynace z lep-
szego algorytmu obliczen (inaczej wyglada ten
problem przy pisaniu programu i nastgpnie wie-
lokrotnym jego uzyciu). Aby na koniec wyrobi¢
sobie poglad na efektywnosé¢ poszczegdinych
typow systemow algebraicznych, poréwnajmy
ciag operacji kalkulatorowych potrzebnych do
obliczenia wyrazenia

V(((a+b (c+d)* (i+g)")'—j)

Dla RPN: ¢ ENTER d + e Y"b x a + f ENTER
g+hY'xiY -y

W tym ciagu obliczen nalezato wykonac 12 in-
strukcji operacji matematycznych (nie uwzgled-
niajagc operacji wprowadzania argumentow po-
dobnych dla obu systemow).

Dla AOS: [[a + bx[c + d]Y*e]x[f + g]Y*h]¥*i —

i = V Tutaj potrzebowano az 19 instrukcji

operacji. Liczbe te moina zmniejszyc do 15
zmieniajgc kolejnos¢ dziatan i uzywajac = za-
miast ]

Literatura:

Kozarski; Szurmak , Minikalkulatory w Oblicze-
niach Naukowych i Technicznych”

Instrukcje obstugi kalkulatorow SHARP, Hew-
lett-Packard i Texas Instruments.

Dominik Falkowski
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INPUT/OUTPUT W

Biblioteka Action! zawiera
wprawdzie dziewie¢ procedur
wejscia/wyjscia, lecz taka ich li-
czba nie moze zadowoli¢ wy-
trawnego programisty. Wypada
wiec zajgé sie jej uzupetnie-
riem.

Znajdujace sie¢ w Action! procedury to:
Print, Input, Put, Get, Open, Close, Note, Po-
int i X10. Dziataja one identycznie jak ich od-
powiedniki w Basicu. Brakuje tu procedur
stuzgcych do pracy ze stacja dyskéw — Basic
zreszta tez ich nie posiada, sa natomiast w
Turbo Basicu.

Procedury podstawowe

Pierwsze piec procedur uzyskamy bardzo
tatwo wykorzystujac istniejaca juz procedure
XIO. Siegnijmy w tym celu do opisu tej instru-
kcji dla Basica, ktory opublikowany zostat w
.Bajtku” 3/88. Podane tam parametry dla
X10 obowiazuja we wszystkich jezykach pro-
gramowania Atari, w ktorych ta instrukcja (lub
procedura) sie znajduje.

W ten sposob tworzymy procedury zmiany
nazwy pliku (Rename), skasowania pliku (De-
lete), zabezpieczenia (Lock) i odbezpiecze-
nia pliku (UnLock) oraz formatowania dyskiet-
ki (Format). W kazdym przypadku do prze-
prowadzenia operacji wykorzystywany jest
kanat 5 IOCB, ktory jest rzadko uzywany w
programach. Uwazny Czytelnik zauwazyt za-
pewne, Ze napisana w ten sposob procedura
formatowania dyskietki daje zawsze rozsze
rzong gestosc (1010 sektoréw). Aby uzyskac
pojedyncza gestosc nalezy zmienic w proce-
durze Format 254 na 253. Oczywiscie mozna
tez wprowadzic wybieranie gestosci przy wy-
wotywaniu procedury, ale to zostawiam juz
Czytelnikom (niech sie rowniez wykaza)

s Input/Output w Action!
;iWojciech Zientara
;iCopyright (c) Bajtek

:Zmiana nazwy pliku dyskowego
snp. Rename("D1:STARY.ACT, NOWY.ACT")

PROC Rename(BYTE ARRAY plik)
X10¢(5,0,32,0,0,pl1k)

RETURN

;Skasowanie pliku dyskowego

inp. Delete("D2:PROGRAM. ACT"™)

PROC Delete(BYTE ARRAY plik?
X10¢(5,0,33,0,0,plik)

RETURN

;Zabezpieczenie pliku dyskowego

;np. Lock("D1:PROGRAM. ACT")

PROC Lock(BYTE ARRAY plik)
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X10¢(5,0,35,0,0,plik)
RETURN

jO0dbezpieczenie pliku dyskowego
;np. UnLock(™D1:PROGRAM.ACT"™)

PROC UnLock(BYTE ARRAY plik)
X10¢5,0,36,0,0,plik)

RETURN

;Formatowanie dyskietki

jnp Format(®"Di:"™)

PROC Format(BYTE ARRAY stacja)

X10(5,0,254,0,0,stacja)
RETURN

Transmisja bioki

Czesto wystepuje koniecznos¢ zapisania
lub odczytania znacznej liczby bajtéw umie-
szczonych kolejno w pamigci (bloku pamig-
ci). Przyktadem moze tu by¢ zapis lub odczyt
zawartosci pamieci obrazu. Najprosciej jest to
wykonac w petli For/Next przy wykorzystaniu
par procedur Peek/Put (zapis) lub Get/Poke
(odczyt). Sposdb ten jest jednak mato efekty-
wny. W Basicu stosuje sie wigc w tym celu
krotkie procedury maszynowe. Struktura Ac-
tion! pozwala na uzyskanie tego samego
efektu w znacznie prostszy sposob.

Najpierw trzeba zdefiniowa¢ procedure
ClO, ktora umozliwi dostep do systemu ope-
racyjnego komputera. Nastepnie napiszemy
procedure Block. Stuzy ona do umieszczenia
w bloku IOCB wartosci sterujacych transmisija
danych (zob. ,Bajtek” 2/87) i wywotania pro-
cedury CIO.

Teraz mozna juz utozy¢ procedury przesy-
tania blokow danych BGet i BPut. Prosze
zwrocic uwage, ze BGet zostata napisana
jako funkcja. Dzieki temu po jej wywotaniu
otrzymamy diugos¢ odczytanego bloku, a po-
nadto jest to zgodne z konwencja Action!, w
ktorym wszystkie procedury odczytu sa tunk-
cjami (np. Input i Get). W obu przypadkach

;Podstawowa procedura [/0

PROC CIl0=%EAS56(BYTE akum, xreg)

;FPomocnicza procedura transmisji

CARD FUNC Block(BYTE kan, tryb,
CARD adr,dlbuf)

10CB=(BYTE id,num,cmd,stat
CARD badr, padr,blen
BYTE al,n2,a3,a84,a5,a6)
IOCB FOINTER 1iptr

TYPE

kan==L%07

lptr=9340+(kan LSH &)

iptr.cmd=tryb

iptr.blen=dlbuf

iptr.badr=adr

Cl0(0, kan LSH 4)
RETURN(iptr.blen)

CARD FUNC BGet(BYTE kan CARD adr,dlug)

CARD temp

temp=Block{(kan, 7,adr,dlug)
RETURN (temp)

iZapis bloku danych
inp. BPuti(l,32768, 1024)

PROC BPut(BYTE kan CARD adr,dlug)

Block(kan,11,adr,dlug)
RETURN

parametrami podawanymi przy wywotaniu sa:
numer kanatu 10CB, adres przesytanego blo-
ku oraz jego dlugos¢. Oczywiscie kanat musi
by¢ przedtem otwarty przez Open.

| Procedury dyskowe

Dzieki tatwemu dostepowi do procedur sy-
stemowych Action! pozwala takze na proste
przeprowadzanie operacji bezposrednio na
catych sektorach dyskietki. W tym celu nalezy
zdefiniowaé procedure DSK, ktora wywoluje
DSKINT. Normalne wywotanie przez tablice
skokow OS (adres $E453) pozwala na prace
tylko ze stacja dyskow numer 1. Zastosowa-
tem wiec wywotanie bezposrednie (adres
$C6B3), lecz moze ono nie dziataé¢ na kom-
puterach z innga wersja systemu operacyjne-
go. Druga procedurg pomocniczg jest Sector,
ktéra wustala parametry, w bloku kontroli
urzadzen BCD (analogicznie do procedury
Block dla 10CB).

i Podstawowa procedura dyskowa

PROC DSK=$CG6BS(BYTE akum)

i Pomocnicza procedura dyskowa

BYTE FUNC Sector(BYTE drwv, tryb,
CARD adr, secnum)

TYPE DCB=[BYTE dewv,num,cmd,stat
CARD badr BYTE tout,unus
CARD cntr,aux]

DCB POINTER dptr=$300

drv==807

dptr.cmd=tryb

IF tryb=#50 OR tryb=$57
THEN dptr.stat=$80
ELSE dptr.stat=$40

Fl

dptr.aux=secnum

dptr.badr=adr

drv==+%30

DSK(drwv)

RETURN(dptr.stat)

;0dczyt sektorow dyskowych
inp. GetSec(l1l,%169,1536, 2)

BYTE FUNC GetSec(BYTE stacja
CARD nsek,adr, lsek)

CARD 1
BYTE temp

FOR i=nsek TO nsek+lsek-1
DO
temp=Sector(stacja, 82, adr, i)
adr==+128



oD
RETURN(temp)

t1Zapis sektorow bez weryfikacji
jnp. PutSec(1i,4,$%4000,5)

PROC PutSec(BYTE stacja
CARD nsek, adr, Isek)

CARD 1

FOR i=nsek TO nsek+ilsek-1
DO
Sector(stacja,B80,adr,1)
adr==+128
oD
RETURN

jZapis sektorow z weryfikacja
jnp. WrtSec(1, 4,%4000,5)

PROC WrtSec(BYTE stacja
CARD nsek, adr; |l sek)

CARD 1

FOR i=nsek TO nsek+lsek-1
DO
Sector(stacja,B87,adr,1)
adr==+128
oD
RETURN

j10deczyt statusu stacji dyskow
jnp. DrvStat(i)

BYTE FUNC DrvStat(BYTE stacja)
BYTE temp

temp=Sector(stacja,83,0,0)
RETURN( temp)

Teraz tatwo juZ napisac procedury zapisu i
odczytu sektorow. Trzeba w nich zastosowac
petle, ktore umozliwia transmisje kilku kolej-
nych sektoréw przy jednym wywofaniu pro-
cedury. Procedura zapisu sektorow wystepu-
je w dwoch wariantach: z weryfikacja zapisu
(WrtSec) i bez weryfikacji (PutSec). Parame-
trami tych trzech procedur s3: numer stacji
dyskéw, numer pierwszego sektora, adres
bufora w pamieci i liczba przesylanych sekto-
row.

Na koncu znajduje sie jeszcze jedna prosta
procedura, ktora stuzy do odczytu statusu
stacji. NIE jest ona odpowiednikiem instrukcji
STATUS w Basicu i dlatego ma inna nazwe
Po je] wywotaniu czterobajtowy status stacji
dyskéw umieszczany jest w rejestrze

VSTAT (adres 746) i mozna go odczytat
unkcja Peek. Parametrem tej procedury jest
numer stacji. W odrdznieniu od procedur
przesylania blokow GetSec i DrvStat zwraca-
ja zawsze status operacji czyli liczbe 1.

Wojciech Zientara

KATALOG
DYSKIETKI

Oto program umozliwiajacy
listowanie oraz drukowanie
nazw plikéw zapisanych na dy-
skietce bez potrzeby wchodze-
nia do DOS-u.

KLAN ATARI

1. Aby nie liczy¢ ,piechota — palcem po
ekranie” ile jest plikow na dyskietce i ile mo-
zemy jeszcze dopisa¢ — tworzymy licznik.
Dopisujemy wiersz:

35 N=N+1

Wiersz 40 po matej zmianie bedzie wygladac
nastepujaco:

10 DIM PL$ (13)

20 OPEN # 1,6,0, "D:a.»"
30 TRAP 60:INPUT # 1, PL$
40 PRINT PL$

50 GOTO 30

60 CLOSE # 1

Po przepisaniu i zapisie na dyskietce (SAVE)
program uruchamiamy instrukcja RUN. | juz
mamy wykaz wszystkich plikdéw znajdujacych
sig na dyskietce.
Program ten mozna oczywiscie rozwinac
— zaleznie od potrzeb i pomystowosci.
Podam dwa przykiady:

40 PRINT N, PL$

Po uruchomieniu programu kazdy plik ma
przypisana kolejna liczbe (N) oraz nazwe
wraz z informacja czy jest zabezpieczony.

2. Majac do dyspozycji drukarke i chcac
otrzymac¢ wydruk plikdw z dyskietki — two-
rzymy wiersz dodatkowy:

45 LPRINT N, PL$

Kasia Lekawska

Gidwnym mankamentem pro-
gramu ,,Ptynacy napis” z ,,Bajt-
ka” 7/87 jest fakt, ze przewijany
napis moze miec¢ diugosc jedy-
nie 40 znakow.

Przedstawiony przeze mnie program
pozwala wydtuzy¢ go do 255 znakow i
umieszcza tekst u dotu ekranu w trybie
GRAPHICS 2. Jesli komus nie odpowia-
da ten tryb, moze uzyc trybu GRAPHICS
1, zmieniajgc w wierszu 20 POKE
DL+25,87 na POKE DL+25,86. Proce-
dura wspotpracuje z przerwaniem VBLK,
wobec czego moze sig wykonywac w
tym czasie program w Basicu. Nalezy
uwazac, aby po kazdej instrukcji GRAP-
HICS 0 powtérzy¢ sekwencje rozkazow
zawarta w wierszu 20.

Procedura odczytuje tekst poczawszy
od adresu 16384 gdzie jest on umiesz-
czony w kodach ICODE (kod wewnegtrz-
ny ANTIC-a). Przed uruchomieniem na-
lezy wiec go tam wpisac
W tym celu nalezy wykona¢ POKE 82 0;
wyczysci¢c ekran (klawisze SHIFT+CLE-

EB 1 REM PRZEWIJANIE NAFISU

Uu 2 REM JAKUB GAWLIKOWSKI

X0 3 REM COPYRIGHT (C) BAJTEK

NJ 4 REH

NL 10 GRAPHICS 0O:DL=PEEK(560)+256+PEEK(56
1)

KT 20 POKE DL+25,87:POKE DL+26,0:FPOKE DL+
27,64:POKE DL+28,0

XN 30 FOR 1=1700 TO 1709:READ A:POKE 1,A:
NEXT |

DK 40 FOR 1=1536 TOD 1577:READ A:FPOKE 1,A:
HNEXT 1

1P 50 POKE B192,15:POKE £8183,0:POKE 8154,
B4: A=USR(1700)

ZH 60 DATA 104,162,6,160,0,168,7,76,82,22
B

MT 70 DATA 173,1,32,141,58,156,173,2,32,1
41,59,156,173,0,32,141,4,212,201,0,240
,6,206,0,32

Q¥ 80 DATA 76,98,228,169,15,141,0, 32,238,
1,32,238,1,32,76

AR); w 6-ciu pierwszych wierszach ekra-
nu wpisac¢, co tylko na mysl przyjdzie
(najlepiej jesli pierwsze 21 znakéw beg-
dzie spacjami); zjecha¢ kursorem do
okoto 6-ciu wierszy przed koncem ekra-
nu | wpisa¢c FOR 1=0 TO 255: POKE
1638+1, PEEK(40000+!):NEXT |. Gdy
pojawi sie komunikat READY, uruchomic
program (RUN). .
Jakub Gawlikowski

(lat 14)
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KLAN ATARI

ZOSTAN-

NIESMIE.

RTELNYM!
(9)

CTRL M” w nea W ney
miemamy drugi bajl ciggu T
'CTRL-,". Jak pisze Ania, poprawka ta
pcwndu;e ze bohater gry nie traci
energii w kontakcie z krzemowcami.
CaA LORD
Szukamy sekwenc|i: LDA S0609, SEC,
BC #5004, STA $0609
SAD 09,06 38 E9,0A,8D.09,06: " w
neg. "CTRL-I CTRL-F”, "8", "i" w
1eq.. "CTRL-J CTRL-M" w neg.
CTRL-I CTRL-F™) zamieniamy
sSzOsty ba!f na $00: 'CTRL Szuka-
rng hoeé -_-.ekwencn LDA 50609.
$OF STA S0609
$AD.09,06,38.E9.0F BD.09,06; -" w
neg., "CTRL-1", 'CTRL-F”, "8°, "i" w
neg., "CTRL-0 ', "CTRL-M" w neg.,
"CTRL-I" "CTRL-F”)i zamieniamy sz0-
sty bajt sekwencji na: $00; "CTRL-,".
Wynikiem tych zmian jest catkowite
unieszkodliwienie ptakdw.
Michal Wayda z Krakowa przystal
nam nastepujace POKE-i:
RIVER RAID
W sekwencji rozkazow: DEY, STY S6A
($88,84,64; "CTRL-H" w neg., "CTRL-
D” w neg., "|"") zamieniamy pierwszy
bajt na: SEA, "i" w neg.
ZEPPELIN
W rozkazier DEC $2584 (SCE,B4,25;
"N" w neg., "CTRL-H" w neg., "SHIFT-
zamieniamy pierwszy bajt na: SAD;
" w neg., lub zamieniamy calos¢ na:
trzy razy NOP (SEA, "j" w neg.)
3.‘1 Darnwusza Grabarczyka, ucznia |
klasy LO w Biatej Podlaskiej dowie-
dzieﬂisn:?' sie, jak poprawic gre:

MORK

Rozkaz: DEC $0615 {SCE.‘IE 06; "N"

w neg., "CTRL-U", "CTRL-F") zamie-
1 " w

nlarny na: trzy razy NOP (SEA;

ne&
teraz porawki z wiasnych poszuki-
wan:

H.E.R.O.
W rozkazie: DEC 539 ($C6,39; "F"
neg., "9") zammniamy pierwszy ba|t
na: $AS; "SHIFT-5" w neg. | mamy nie-
skonczonaliczbe "2ye".
Odszukujemy cra$ liczb: $8D,C6,38;
"CTRL-M" w neg., "F" w neg., "8") i za-
mieniamy w nim drugi bajt na: $AS;
"SHIFT-5" w neg. i mamy dowolna
ilos¢ "bomb".
LOCO
Odszukujemy ci rozkazow: LDA
S4FB0O, SBC #3501, STA $4FBO
($AD,B0,4F E9,01,8D, Bo, 4F; "-" w neq.,
0t w neg "0", "i" w neq., "CTRL-A",
"CTRL-M" w neg., 0"wn99 'ﬂ"}lz&r
mieniamy bajty czwarty i pia_h,r na: NOP
EA; " w ne%.).
EXPRESS
DEC $62E (SCE,2E,06; "N" w
"CTRL-F") zarrlllar:iarr:ql.r na
lrzy ra:y NOP (SEA; "|" w )
“Czas": DEC S9FAG6 (SCEA W 9F; "N"
w neg., "SHIFT-6" w neg,, "CTRL-+" w
neg.). Zamieniamy jak wyzej.
ZYBEX
“Zg::ia“
ts E
":) zamieniam
($ A "J"wne

gracza 1: DEC _S3C7F
C; "N" w neg., "ESC-TAB",
na 1rzy razy NOP

gracza 2: DEC $3Cas
t$(¥E BB 3C; "N” w n "CTRL-H" w
neg., "<"). Zamieniamy ak wyej.
BASIL

DEC $13FD (SCE.FD,13; "N" w ?
"ESC-CTRL-2", "CTRL- -S") zamienia-
my na: LDA $DO1F ($AD,1F,DO; »-"
neg., "ESC-CTRL-+", "P" w nng) Po
prawka ta da nam meakuﬁcznna ener-
gie i pozwoli przerwac gre w dowol-
jednoczesne

nym momencie przez
PTION +SE-

wcisniecie klawnszy
LECT -START"

Tomasz Wisniewski
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PIERWSZE KROKI W ASEMBLERZE

jeo’
oo™

W odréznieniu od asemblerow, monito-
ry jezyka maszynowego w zasadzie nie
stuza do pisania programow, lecz do ich
uruchamiania. Polega to na mozliwosci
wykonywania badanego programu roz-
kaz po rozkazie oraz sSledzenia uzyskiwa-
nych wynikéw. Dzieki bezposredniemu
dostepowi do pamieci komputera moni-
tory pozwalaja nie tylko na poprawianie
istniejacych programow, lecz takze na pi-
sanie od poczatku krotkich procedur w
jezyku maszynowym.

Istnieje wiele roznych monito-
row (zwanych takze debuggera-
mi), lecz sa one do siebie bardzo
podobne, wiec przedstawie tylko
trzy z nich. Pierwszym bedzie do-
skonaly program uruchamiajacy i
monitor firmy OSS: BUG/65, kto-
ry stanowi komplet z asemblerem
MAC/65. Jest on dostgpny jedy
nie w wersji dyskowe|

Jedng z najwazniejszych cech
BUG/65 jest symulowanie przez
niego rejestrow procesora i czes-
ci pamieci komputera. Uzytkow-
nik i jego program pracuja na , Ko-
pii” strony zerowe| | samego pro
cesora, poniewaz w rzeCzyw sto
5ci sg one wykorzystywane przez
sam monitor. Zarowno uzytkow-
nik, jak | badany program nie sg w
stanie rozpoznac roznicy bez za-
stosowania specjalnych sztuczek.
Wynikiem tego jest przede wszy
stkim duzy komfort pracy z BUG/
65 oraz mozliwosc odzyskania
kontroli nad komputerem nawet w
przypadku zawieszenia sie pro
gramu

Druga wazna uwaga dolyczy
sposobu przedstawienia liczb,
ktory jest odmienny od powsze-
chnie stosowanego. W zasadzie
BUG/65 operuje na liczbach sze-
snastkowych, nie wymagajg one
wiec specjalnego oznaczania. Na-

tomiast liczby dziesigtne muszg
by¢ poprzedzone ki '-r-kj (.), co
pozwala komputerow! c \ir e
od liczb szesnastkowy
ZAPIS | ODCZYT

S G

Zanim przystapimy do pracy
nad progr My gcC i

ryta Do ted olu stuzy pole
cenie R (Read), ktore posiada trzy
odmiany. Wpis: ery R i naz
wy pliku poprzedzonej znakiem #

owoduje odczyt wskazanego pli

ku do pamieci w miejsce okreslo-
ne przez nagtowek tego pliku. Je-
dnoczesnie adres wczytywania
pliku jest umieszczony w reje-
strze PC (Program Counter) uzyt-
kownika. W przypadku programu
ztozonego z kilku blokow w reje-
strze PC znajdzie sig adres ostat
niego bloku. Mozliwe jest takze
odczytanie programu do innego
miejsca pamieci. W tym celu nale-
zy dodatkowo podaC ,odstep”
ktory okresla, O ILE program ma
by¢ przesuniety w stosunku do
oryginalnego adresu wczytywa-
nia

Gdy mamy do czynienia z pro-
gramem , catodyskowym”, 1o
znaczy nie zapisanym w pliku,
lecz w kolejnych, petnych sekto-
rach dyskietki, to do jego odczy
tania wykorzystujemy jedna =z
dwoch pozostalych odmian pole
cenia R. Umieszczenie bezposre
dnio po literze R apostrofu (') oz
nacza odczyt sektora w pojedyn
cze| gestosci, zas umieszczenie
cudzystowu (") — w podwojnej
gestosci. W obu przypadkach pa
rametrami polecenia sa kolejno
numer pierwszego odczylywane
go sektora, adres bufora (miejsca
umieszczenia w pamieci odczyta-
nej informacji) i liczba odczytywa-
nych sektorow. Jesli pominiemy
jeden z parametrow, to trzeba po
minac takze parametry wystepu-
jace po nim. Ich standardowymi
wartosciami  (przyjmowanymi
przypadku braku parametru w po-
leceniu) sa odpowiednio: sektor
numer 1, adres poczatku BUG/65

wiekszony o $2000 oraz 1 sek
tor

Zapis V pamieci pre
g u jest wykonywany na pole
cenie W ‘L’\.-f ite). Dla operacji na
catych sektorach |I[|E_‘lk"!c1 (W" i
W™") sa analogiczne |a przy od
czycie. Podczas zapisywania p
ku binarnego mozna dodatko

- 7'warte< JO W

-

(poza specyfikacja pliku) okreslic
adres poczatkowy i/lub korcowy
Zapisywanego obszaru pamieci.
Duzym udogodnieniem jest mo-
Zliwosé dopisania pliku do pliku
juz istniejacego na dyskietce.
Uzyskuje sie to przez napisanie:
A (Append) po literze W.

Pomocnicza funkcje przy ope-
racjach zapisu i odczytu petni po-
lecenie 1 (Index). Stuzy ono do
odczytania katalogu dyskietki
umieszczonej w stacji dyskow nu-
mer 1 (tylko) i nie wymaga zadne
go parametru.

OPERACJE NA PAMIECI

Podstawowym zadaniem kaz-
dego monitora jest umozliwienie
uzytkownikowi , grzebania” w pa-
mieci komputera, a wiec takze w
umieszczonym tam programie
BUG/65 jest wyposazony w licz
ne polecenia stuzace do wykona
nia takich funkcji.

Wyswietlenie zawartosci komo
rek pamieci uzyskamy po podaniu
polecema D (Display) z nastepu-
jacym po nim adresem poczatko-
wym wyswietlania. Jesli nie poda-
my adresu koncowego to zosta-
nie wyswietlona zawartosSc osmiu
komorek, poczynajac od adresu
poczatkowego. Na ekranie otrzy
mamy przy lym adres poczatko-
wy, szesnastkowe wartosci baj-
tow oraz odpowiadajace im znaki
kodu ATASCIl. Gdy wyswietlana
jest jednoczesnie zawartosc wie-
cej niz osmiu komorek, to na po-
czatku kazdego wiersza podawa-
ny jest adres pierwszego bajtu w
tlym wierszu.

Do odszukania w pamieci okre
s$lonego ciagu bajtow wykorzystu-
je sig polecenie L (Locate). Jego
parametrami sa: adres poczgtko
wy | koncowy przeszukiwanego
obszaru oraz poszukiwany ciag
bajtow. Ciag ten musi bycC wpisa
ny w postaci dwucyfrowych liczb
szesnastkowych oddzielonych
spacjami. Ponadto w ciagu moga
wystepowac ,jokery”, czyli znak
zastepujace kazdy inny bajt. P
dobnie jak w DOS-ie znakiem tym
|jest gwiazdka (*)

Gdy zachodzi potrzeba wypel
nienia pewnego o ybszaru pam e

edna wartoscia, to ezy zasto
sowac¢ polecenie F | F Po adre
sach poczatku kon-.‘! wypetnia

JO Oobszaru wpisujemy w
Zd(JdT‘ld wartosc, a jesl ja pon
wemy, to caty obszar zostanie
vypetniony zeram



Polecenie M (Move) sluzy do
przemieszczania w pamieci blo-
kow informaciji (programu lub da-
nych). Wymaga ono podania
trzech adresow: poczatku i konca
przemieszczanego obszaru oraz
poczatku obszaru docelowego.
BUG/65 automatycznie rozpoz-
naje pokrywanie sie obszarOw |
wykonuje przemieszczenie bez-
btednie zarébwno w gore, jak i w
dot pamigcil.

Dokonywanie zmian w pOSz-
czegolnych komorkach pamiegci
umozliwiaja dwa polecenia S (Set
number) i A (set Ascii). Rdznica
miedzy nimi polega tylko na ro-
dzaju danych — dla A sa to znaki
ASCII, a dla S liczby szesnastko-
we. Po wpisaniu polecenia z ad-
resem komorki | nacisnieciu spac-
ji wyswietlana jest zawartosc tej
komorki. Teraz podkreslenie ()
powoduje przejscie do poprzed-
niej komorki pamigci, spacja —
do nastepnej, a RETURN — po-
nownie do tej samej. W kazdym z
wymienionych przypadkow wy-
swietlany jest adres komorki i jej
zawartos¢. Opuszczenie tych
funkecji nastepuje po nacisnieciu
klawisza ESC. Kazdy inny klawisz
nacisniety po poleceniu A jest
traktowany jako znak i wpisywany
do podanej] komaorki pamigci. Dla
wpisania znakow odpowiadaja-
cych wymienionym wczesniej kla-
wiszom funkcyjnym nalezy je po-
przedzi¢ znakiem @ (znak @
wpisujemy do pamieci jako @@).
Po poleceniu S wpisywana jest do
pamieci kazda poprawna wartoscé
liczbowa (szesnastkowa).

Dodatkowym poleceniem, rzad-
ko spotykanym w monitorach jest
C (Compare). Wymaga ono poda-
nia adresu poczatku i konca jed-
nego obszaru pamigci oraz po-
czatku drugiego. Polecenie to po-
rownuje wskazane obszary pa-
mieci | wysSwietla wszystkie roznia-
ce si¢ bajty wraz z ich adresami.

SLEDZENIE PROGRAMU.
B <o

Przy uruchamianiu napisanego
programu wazna jest mozliwosc
doktadnego sledzenia jego prze-
biegu. | w tym wypadku BUG/65
jest wyposazony w szeroki reper-
tuar odpowiednich polecen.

Podstawowym poleceniem jest
tu G (Goto). Rozpoczyna ono wy-
konywanie programu uzytkownika
od podanego adresu lub od aktu-
alnego stanu licznika PC (jesli ad-
res nie zostat podany). Przerwa-
nie wykonywania tego programu
jest mozliwe przez ustawienie
punktu zatrzymania (adres punktu
poprzedzony znakiem @). Po-
nadto mozna ustali¢ dodatkowe
warunki zatrzymania. R (Register)
oznacza zatrzymanie we wskaza-
nym punkcie, jesli zawartos¢ po-
danego rejestru bedzie rowna
okreslonej wartosci, np. RY = 00.
I (lteration) pozwala na zatrzy-
manie przy kolejnym wykonaniu
wskazanego rozkazu, np. 1=5 oz-
nacza przerwanie programu przy

piatym przekroczeniu punktu za-
trzymania.

Szczegotowe badanie przebie-
gu programu umozliwia polecenie
T (Trace). Podana przy nim war-
tosc¢ licznika oznacza liczbe roz-
kazow programu, ktore maja byc¢
wykonane (brak 1). Po kazdym
z nich wyswietlane sa zawartosci
rejestrow uzytkownika. Dodatko-
wa litera 8§ (Subroutine) pozwala
na pominigcie procedur wywoty-
wanych rozkazem JSR i potrakto-
wanie ich jako pojedynczych roz-
kazow. Przyspiesza to sledzenie i
umozliwia skupienie sie na zasad-
niczej tresci programu, bez zwra-
cania uwagi na procedury (pod
warunkiem, ze nie zawieraja one
btedow).

Wykonanie procedury uzytkow-
nika osiaga sie poleceniem U
(User), po ktorym podajemy ad-
res procedury. Do procedury tej
mozna przekazal parametr licz-
bowy, ktérego starszy bajt jest
przepisywany do rejestru Y, a
mtodszy do rejestru X. Procedura
musi konczy¢ sie rozkazem RTS,
co zapewnia powr6t do BUG/65.

Polecenie V (View) nie wymaga
parametrow | wyswietla aktualny
stan rejestrow uzytkownika. Ko-
lejno sa to zawartosci akumulato-
ra, rejestru X, rejestru Y, wskazni-
ka stosu, rejestru statusu i liczni-
ka programu. Na koncu podawany
jest rozkaz znajdujacy sie w ko-
morce wskazane] przez licznik
programu.

Do zmiany zawartosci jednego
z rejestrow uzytkownika stuzy
plecenie X, po ktérym nalezy po-
dac¢ jednoliterowy skrot nazwy re-
jestru (A, X, Y, S, Pi F). Dziatanie
tego polecenia jest analogiczne
do polecen Ai S.

Gdy zaistnieje koniecznosc
zdisasemblowania (zamiany na
kod zrodtowy) fragmentu progra-
mu, to uzyjemy polecenia Y. Po-
woduje ono wyswietlenie rozka-
zOow programu zawartego w poda-
nym obszarze.

Funkcje odwrotna petni polece-
nie Z, ktore wywotuje podreczny
asembler. Umozliwia on wpisanie
do pamieci krotkiego programu.
Mozna przy tym stosowac etykie-
ty postaci ,Ln", gdzie n jest cyfra
od 0 do 9. Poza normalnymi roz-
kazami asembler rozpoznaje znak
"/" z adresem jako polecenie
zmiany zawartosci licznika pro-
gramu (jak "#=" w MAC/65) oraz
znak "+" jako polecenie wpisania
jednego bajtu bezposrednio do
pamieci (jak ".BYTE").

FUNKCJE POMOCNICZE
-

Dla utatwienia pracy BUG/65
jest wyposazony w roézne polece-
nia pomocnicze. Nie bedziemy
omawiac wszystkich, gdyz wykra-
cza to poza ramy naszego opra-
cowania. Zostang one opisane,
gdy zaistnieje potrzeba ich wyko-
rzystania.

Przy pracy z liczbami szesnast-
kowymi czesto zachodzi koniecz-

nosc przeliczenia ich na wartosci
dziesietne lub wykonania proste-
go obliczenia. Polecenie K (Kon-
vert) zamienia podana po nim li-
czbe szesnastkowa na dziesietna
Odwrotna operacja jest niemozli-
wa i trzeba zastosowac¢ sztuczke,
np. podac¢ polecenie D z adresem
dziesietnym, co spowoduje wy-
Swietlenie zawartosci pamieci |
adresu w postaci szesnastkowej.
Drugim uzytecznym poleceniem
jest H (Hex), po ktorym podajemy
dwie liczby szesnastkowe. W wy-
niku otrzymamy kolejno wartosci
sumy i roznicy tych liczb.

Polecenie = wyswietla ostatnio
wprowadzone polecenie i umozli-
wia wykonanie go, np. z innymi
parametrami. Samo nacisnigcie
klawisza RETURN  powoduje
powtorne  wykonanie ostatnio
wprowadzonego polecenia (lub
polecen, jesli byto ich kilka w jed-
nym wierszu).

Podczas pracy z BUG/ES mo-
zliwe jest utrwalenie jej przebiegu
i wynikow na drukarce. Stuzy do
tego celu polecenie P (Print), kto-
re ustala urzadzenie do wyprowa-
dzania wszystkich komunikatow i
innych informacji. Litera S (Scre-
en) oznacza tu ekran, a P (Printer)
drukarke. Mozna oczywiscie uru-
chomi¢ oba urzadzenia jednocze-
snie.

Ostatnim polecenim jest Q
(Quit), ktore powoduje zakoncze-
nie pracy BUG/65 i powrot do
DOS XL. Ponowne uruchomienie
monitora wymaga odczytania go z
dyskietki.

Wojciech Zientara

SKLADNIA POLECEN

BUG/65:

A adres

C adr_pocz_1 adr_konc_1
adr_pocz_2

D adr_pocz [adr_konc]

F adr_pocz adr_konc [wartosc]

G [adr_pocz] [@ adr_stop

[Rn=wartosc] [l =iteracja)]

H liczba_hex_1 liczba_hex_2

K liczba_hex

L adr_pocz adr_konc baijty

M adr_pocz adr_konc adr_doce-
lowy

P [S] [P]

R [odstep] #spec_pliku

R’ [num_sekt [adr_bufora [licz-
ba_sekt]]]

R [num_sekt [adr_bufora [licz-
ba_sekt]]]

S adres

T [S] [licznik]

U adres [parametr]

W [:A] [adr_pocz] [adr_konc]
#spec_pliku

W' [num_sekt [adr_bufora [licz-
ba_sekt]]]

W' [num_sekt [adr_bufora [licz-

ba_sekt]]]

X [A] [X] [Y] [S] [P] [F]

Y adr_pocz adr_koric

Z adres

KLAN ATARI
KSIAZKI
0ST(2)

Przedstawione w 2/89 nu-
merze ,Bajtka” ksiazki o
Atari ST to tylko niektore
publikacje Data Becker, kto-
re poswiecono tym k
terom. Dla wszystkich inte-
resujacych sie ST zamiesz-
czamy krotkie opisy innych
tytuiow wydanych przez to
wydawnictwo.

‘l'BAS'c T Gl.ﬂh‘ al

Bardzo interesuy reczmvk nzyka
Basic na Atan ST Lll?:%'r pp(?(?ﬁaw
wana, aTl;i'lZy IOZWIaZY\K.aMg)
budowy algorytmu. Czytelnik, klory uwaz
rnie przecz a'lc ksigzke, bez trudu
sprawnie ajgcy program poﬂugtﬁc
kumendam: jezyka. .BASIC Traning Gui
de"” podpowiada, w jaki sposob nalezy two-
rzyc schemaly blokowe, ulalwia pozname
%odstawowyrh 1983231 pmgrmm

pisano W niej pr ury
procedury sortujace, tablice wleiouw
we, sposob zarzgdzania zbiorami

ma 312 stron

wIntroduction to MIDI Programming™

Lata 80 przyniosty gwatiowny rozwoj le-
chnik komputerowe] syntezy dzwigku 1
elektronicznych mstrumenlow MUZYCZ-
nych. Najtansze urzgdzemia s tei'y?uﬂ:e
dzwigk mozna kuplc Juz za $. Nawel
ddlLf‘Hﬂ beg trudu polaczy je z kornptne
rem rzadzeniem sprzegaacgn
ment z Atari ST jest interfejs MIDI
Instrument Digital Interface). Komputer w
konhguraC'p z synletyzerem moze zdznaial:
cuda nasladowac caly orkiestre, zapamig-
tac melodig zagrang na instrumencie, wyd-
rukowac jej zapis nul na pigciolini, za-
mienit sie w dowolny instrument muzycrz-
ry. W ksigZzce zamieszczono pod-
staw programowania interfejsu MIDI 1 syn-
tetyzera, opisano standard MIDI 1 zasaay
postugiwania sig procedurarm BIOS. Znaj-
dziemy tu tez listingi wielu programow -
zycznych 'Ksiazka ma 256 stron.

~BASIC to C”

Ksigzka ta |est przeznaczona dia osob,
ktore poznaty juz Basic i chaalyby wzboga-
cic swoje umieglnasc mﬂﬂ
Uczy ona postugiwamia sig C. kio-

zieki hcznym  zaletom zdobyt suhle

uze '&z?agle ||_| zawodowych

stow. Meloda wlajemmiczenia
arkana C jest bar{le zo prosia. o:':ﬂf‘*“
dow w Basicu znajduja sie odpowiadapce
im procedury w C. Zwigzle porowname m—
sadniczych réznic charakl . oba
rozwiazania pozwala, jak z auto-
rzy, opanowal podstawy C juz po jednym
dniu. sigzka ukazuje korzysci wyrnikagoe
z wyboru C jako narzgdzia programowania,
opisuje instrukcje, struklure programu,
podstawowe typy danych, p
wania obliczen arytmetycznych i nag-
czescie] popetniane przez osoby 2
czajone do Basicu.

»3D Graphics™
Ksigzka ta jeslt podrecznikiem

wania trojwyrmiarowej grafiki w } ma-
szynowym mikroprocesora ST
Malezy ja polecic wszystkim, mtere-
Suje programowanie w asel rZe oraz
grafika i animacja obrazu. Znajduggce sig tu

procedury mozna zastosowac we
programach. Przyda sig szczego6inie mate-
matykom zajmujgcym sig Irojwymiarowym
opisem obiektow w roznych wukiadach
wspolrzednych. Omowiono w niej, w jalka
Eusclb nalezy radzic sobie w programie ze
skalowaniem osi, 2 1 3-wymiarowymi tran-
sformacjami c-brazu przedslawianiem za-
krytych krawedzi | mewidocznych plasz-
czyzn przedmiotu. oro m poSwie-
cono takze animacji obrazu, obrotlom olwek-
mw oraz grafice w kompute WSpO-
?anlu projektowama CAD. Ksipzka ma

stron.
ST Disk Drives: Inside and Dut”

Podrecznik ten iESl nlezasta]ﬂmnym o~
diemn informacji o dyskach e

twardym dysku | RAM dysku Atari ST. |_-|a]—
duje sie w nim kilkanascie roglarnow uzy!-
kowych pozwalajgcych e

rzystywac le urzgdzena. W ksigzce
definicje zwigzano ze zbiorami sekwency JY
nymi, odoqtegnle bezposredmim, przykla
rarzadzama zbiorami danych w Basicu, Pa-
scalu, C i Fortranie. Dla program:smw cen-
nym materialem jest doktadny opis boot
sektora, parametrow BIOS, tablicy alokacj
zbiorow, oraz konstrukeji, sygnalow i rozka-
zow kontrolera twardego dysku. Ksigzka
ma 403 strony.
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ATARI SUPER TURBO jest specjalnym
systemem bardzo szybkiej transmisji da-
nych z magnetofonu do komputera, umo-
zliwiajagcym bezbtedna komunikacje i bar-
dzo szybkie wczytywanie (praktycznie
ponizej 3 minut dla najdtuzszych progra-
mow, ktorych czas wczytywania w nor-
malnym systemie siegat 20—30 minut).

System AST zostat zainstalowany w
naszym redakcyjnym magnetofonie XC12
przez jedynego prawnego dystrybutora
systemu: firme AS — ATARI STUDIO
(Warszawa tel. 125-123, aktualny adres
ul. Jézwiaka 4, poprzednio al. Bieruta 5/
34, adres korespondencyjny: Warszawa
33, skr. poczt. 80). Chcielibysmy w poniz-
szym artykule przekaza¢ Panstwu nasze
uwagi na temat systemu.

KORZENIE

Pod koniec 1986 roku poczatku-
jacy student Stawek postawit sobie
za cel ,uszlachetnienie” dener-
wujgcego systemu pobierania in-
formacji z magnetofonu w 8-bito-
wych komputerach Atari. Ponie-
waz Commodore i Spectrum miaty
swoje systemy TURBO wielokrot-
nie zmniejszajace czas wczylywa-
nia programow wigec doszedt do
wniosku, Zze Atari tez na to stac. Po
pétrocznych probach i badaniach,
zbudowat prototypowy egzemplarz
magnetofonu Atari 1010 i napisat
pierwszy program do obstugi sy-
stemu AST. Po kilku nastepnych
miesigcach powslaty pierwsze eg-
zemplarze XC12 pracujgce w tym
samym systemie, cho¢ z troche
mniejsza predkoscia. Zastosowa-
nie predkosci transmisji uzyte] w
1010 byto dla tych magnetofonow
bardzo ryzykowne. Caty system
zoslat dopracowany i W swojej
pierwsze] wersji zaczal by¢ roz-
prowadzany pod koniec 1987
roku. Poniewaz autor nie opierat
sie na zadnym istniejgcym rozwia-
zaniu, bo takich po prostu nie byto,
zgtosit swoj wynalazek w Urzedzie
Patentowym (nadal posiada tylko
numer zgloszenia patentowego,
cho¢ otrzymanie numeru patentu
wydaje sig juz by¢ bardzo bliskie).
Niestety znalazto sie sporo osob
nieuczciwych, kiére wykorzystaty
luki w naszych przepisach | zaczg
ty podrabiac system zmieniajac wi
nietki programow, nazwy systemu
i w kilku miejscach pojawity sie
nowe ,oryginalne” Turbo, bedace
po prostu ,podrobkami | przerob-
kami” systemu AST (bez wzgledu
na nazwe HARD, SUPER, SPE
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CIAL, BLIZZARD itp...). Niestety fir-
my badz osoby ,grzebigc” w pro-
gramach czesto je uszkodzity i sy-
stemy pracowaty nie najlepie), bra-
kowalo im dodatkowego, nowego
oprogramowania. Czesto , tworcy”
wybierali sie oczywiscie do zZrodel
czyli firmy AS-ATARI STUDIO
gdzie — za w sumie niewielkie
pieniadze — mogli nabyt wszyst-
ko, co najnowsze do systemu
AST.

W chwili obecnej jest wielu uzyt-
kownikéw systemu AST i wiasci-
wie wszyscy sa z systemu zado-
woleni, czy tak jest z ,pirackimi”
podrabkami systemu, to trudno
powiedziec¢. Firma AS dba o swo-
ich klieniow i stara sie stopniowo i
oczywiscie w miare mozliwosci
spetnic ich wszystkie prosby doty-
czgce systemu.

Autorem ATARI SUPER TUR-
BO jest Stawomir Nienattowski,
zas wszelkie prawa do systemu
AST posiada firma AS-ATARI
STUDIO (Warszawa 33 skr. poczt.
80)

ZESTAW PODSTAWOWY

Podstawowa wersja systemu to:
— modyfikacja firmowego mag-
netofonu Atari (1010, XC11,

XC12, a takze TurboData, Pho

neMark, itp).,

— kaseta z programami narze-
dziowymi do systemu AST;
kaseta z 1o grami zapisanymi
w standardzie AST:
instrukcja obstugi.

Magnetofon po  modyfikacji
moze nadal bez zmian pracowac w
standardowym systermie, nato
miast po wczytaniu programu ob-
stugujacego automatycznie przeta-

czy sie na AST. Kaseta z progra-
mami narzedziowymi zawiera pro-
gram fadujacy, system operacyjny,
dwa programy kopiujace do stan-
dardowych zbiorow z systemu
normalnego na AST oraz tester
ustawienia glowicy. Loader AST
stuzy do uruchamiania programaow
zapisanych w tym systemie. Sy-
stemem Operacyjnym mozna pro-
gramy dodatkowo przegrywac, re-
dagowac tytul, robi¢ przerwy na
kasetach, wczytywac inne zbiory
itp. Programy kopiujace stuzg do
translacji z postaci normalnej na
AST.

Programy nagrane w tym syste
mie posiadajg tytuty. nie wymagaja
ustawiania tasmy na poczatek pro-
gramu, procent btedow przy wczy-
tywanih jest znikomy, a najdiuzsze
z nich wczytuja sie w granicach 3
minut. Obstuga AST |est bardzo
prosta.

OPROGRAMOWANIE
DODATKOWE

Jak juz wspominalismy firma AS
nie zapomina o swoich klientach i
stara sie speinic ich zyczenia. Dla-
tego oprocz podstawowego pakie-
tu programow stara sie udostep-
nia¢ nowe programy ufatwiajace
prace z AST. Poniewaz wszystkie
programy sprzedawane byly jako
niezabezpieczone wiec utatwifo to
prace wszelkim ,piratom” syste-
mu, chot¢ na pewno w zapamieta-
tym przerabianiu chocby napisow
nie ustrzegli sie oni btedow. Po-
wstaly oczywiscie translatory mie-
dzy systemem dla 1010 i XC12,
ktory z uwagi na zamontowanie
pewnej ilosci AST do magnetofo-
now 1010, pozostat w swojej starej
bardzo szybkie| formie (najdiuzsze
programy ok. 2 minuty). Umozli-
wiaja one 100 proc. wymiennosci
oprogramowania pomiedzy syste-
mami. Kolejne programy powstate

od momentu rozpowszechniania -

systemu to:

AST BASIC — program instalu-
je w standardowym edytorze Basi-
ca dodatkowe urzadzenie o naz-
wie ,T:”, oznaczajace magnetofon
pracujacy w systemie AST, co
umozliwia uzywanie dodatkowych
instrukcji dotyczacych urzadzenia
zewnetrznego AST. Pozwala to na
przegranie 100 proc. programow
w Basicu na ten system, po oczy-
wiscie uprzednim ich odbezpie-
czeniu.

AST INIT — program kopiujacy
z systemu normalnego na AST, do
tych programow, ktore uruchamia-
ty sig¢ za standardowego kopiera
dotaczonego do systemu

AST->NORMAL program
pozwalajacy na skopiowanie wigk
SzZOoscCl programow zapisanych w
AST na normalng transmisje.

AST SPECIAL PACKAGE —
zestaw programow do kopiowania
na system AST programow nie-

m-

' |
T T

-4 m

Row Sves Torse

standardowych, wieloblokowych,
itp. W sktad zestawu wchodzg dwa
loadery do takich programow, mo-
nitor pamieci z wbudowana opcja
Trace (pojemnoscé ok. 50 KB), trzy
programy translujgace na system
AST, Turbo Basic XL zapisany w
standardzie AST oraz bardzo ob-
szerna instrukcja z doktadnymi in-
formacjami na temat systemu, ob-
szarow pamieci AST, sposobu
przerabiania programow, adaptacji
itp.

SPECTRUS PACKAGE — pa-
kiet" programéw do ., wyciagania”
grafiki z programow na komputer
ZX-Spectrum, adaptowania jej do
standardu Atari i mozliwosci dota-
czania do programow Atari.

AST CARTRIDGE — najmiod-
sze dziecko systemu. Niby zwykly
cartridge, jednak rézny od zna-
nych Panstwu, bardzo szybki, nie
wymagajacy wyjmowania z kom-
putera (odigczalny w dowolnym
momencie). Duza pojemnos¢ poz-
wolita na umieszczenie na nim
wszystkich programow niezbed-
nych do zaawansowane pracy z
systemem: wszystkie trzy loadery,
system operacyjny. AST BASIC,
programy kopiujace do programow
standardowych | niestandardo-
wych oraz opcja pozwalajgca na
odtaczenie cartridge’a bez potrze-
by wyjmowania go.

Oprocz wymienionych progra-
mow w firmie AS znajda Panstwo
takze przerobione juz na wersje
AST programy bardzo skompliko-
wane | niestandardowe, ktorych
nie mozna przerobi¢c programami
kopiujacymi, np. |, Gooniest, , To-
mahawk”, ,Spy vs Spy” | i I,
.Beach Head” | i ll, ,Basil”, Ken-
nedy Approach”, , Zybex”, ,Mer-
cenary” oraz wiele innych.

Trudnosci w translacji polegaja
gtownie na tym, ze zmieniono sy-
stem obstugi magnetofonu, wigc
niektore programy moga , nie zga-
dzac" sie z tym nowym syste-
mem, jednak wszystkie programy
mozna przerobi¢ na system AST

OCENA

System AST spisuje sie bardzo
dobrze i wiasciwie kazdy uzytkow-
nik magnetofonu powinien byc¢ za-
dowolony z takiego systemu, tym
bardziej, ze bez wzgledu na roz-
miary szalefstwa cenowego na ry-
nku komputerowym cena systemu
jest kilkakrotnie nizsza od ceny
stacji dyskietek. Jezeli zamierzaja
Panstwo uzywac komputera gtow-
nie jako narzedzia do zabawy, czy
zabawy, czy zabawy potaczone| z
edukacja to znacznie rozsadnigj
sze |est zanstalowanie AST niz
kupno stacji dyskietek, przy zasto-
sowaniach bardzie] profesjonal-
nych nalezatoby sprawe przemy-
slec¢. Jezeli natomiast chcemy przy
uzyciu ,matego” Atari poprowa
dzic swoja firme, to stacja dyskie



tek okaze sie nieodzowna — naj-
wspanialszy | naszybszy nawel ma-
gnetofon nie jest w stanie |e] za-
stapic. Jezel chodzi o zalety sy-
stemu AST jest ich bardzo wiele
do najwazniejszych powinnis-
my zaliczy¢ prosta, szybka i beza-
waryjna obstuge 1 wczylywanie
programow. Jedng z niewielu wad
systemu jest 10, ze nie wszystkie
programy mozZna przenieSc na
AST przy uzyciu programow ko-
piujacych, cho¢ uzywajgc AST
SPECIAL PACKAGE i dokfadajac do
tego spora porcje niezbednej wie-
dzy mozna kazdy program dosto-
sowac do AST. Jezel chodzi o no-
snik, to mozna stosowac lakie
same kasely |ak przy normalne;
transmisji, pamiglajac oczwiscie,
aby nie mialy zbyt duzych oporow
mechanicznych.

Liczba reklamacji w firmie AS
swiadczy, ze tak ganione powsze-
chnie magnetofony XC12 wecale
nie sa zte.

WNIOSKI

Pemyst | wynalazek tego urzg-
dzenia wydaje sig iskierka nadziel
na naszym ,pirackim”, krajowym
rynku komputerowym. Okazuje
sig, Ze potrafimy czasami cos wy-
mys$le¢, a nie jedynie Sciggac zza
miedzy. Szkoda tylko, ze nasi kra-
jowi konkurenci nie potrafia tego
doceni¢c i wszelkimi dostepnymi
metodami probuja omamic | nacia-
gnac klientow, a zarazem nabic
dystrybutora i autora patentu w
pr.ystowiowg ,bulelke”. Dlatego
nalezy sie liczy¢ z tym, ze wszel-
kie nowosci do systemu beda za
bezpieczane i chromone bardzie]
niz dotychczas, a w momencie
uzyskania numeru patentu (nie
wykluczone, ze kiedy Panslwo
czylaja ten artykut jest on juz zna-
ny) firma w sposob prawny i bar-
dzie] konsekwentny zacznie do-
chodzi¢ swoich praw.

Podsumowujac, wydaje sie
nam, ze system AST jest bardzc
dobra alternatywa dla wszystkich
posiadaczy magnetofonow, pracu
je bardzo poprawnie, a firma AS
dba o to, aby sie stale rozwijat.
MNiestety, jak dotychczas byt on in-
stalowany wytacznie w magnetofo-
nach firmowych, niewykluczone
jednak, ze zostanie wprowadzony
do sprzedazy takze interfejs do
zwyktego magnetofonu (pojawity
sie juz takie w , pirackim” wykona-
niu, jednak firma ATARI STUDIO
nie bierze odpowiedzialnosci za
ich prawidtowa praceg). Magneto-
fon z wbudowanym systemem
AST (z uwagl na powyZsze) pra-
cuje we wszystkich dostepnych w
naszym kraju systemach TURBO,
takze w ,przywiezionych” z Cze
chostowacji TURBO serii 2000 i
5000.

Jezeli zdecydowaliby sig Panst-
wo na instalacjg systemu to moga
Panstwo skontaktowac sie z firma
AS-ATARI STUDIO osohbiscie, te-
lefonicznie lub listownie, dla osob
z Warszawy 1 okolic ustuga wyko
nywana jest w ciagu jednego lub
dwoch dni, dla osob z odlegtych
miejscowosci po uprzednim umo-
wieniu sie, w miare mozliwosci w
ciagu jednego dnia.

Przypominamy! ATARI STUDIO
»~AS” zmienito swoja siedzibe z al
Bieruta 5/34 na ul. Jozwiaka 4
{przystanek autobusowy blizej
Trasy tazienkowskiej), tel. 125-
123, adres korespondencyjny:
Warszawa 33 skr. poczt. 80.

Tomasz Mazur
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RAM

XPANSION MODULE

Dzieki uprzejmosci jedne-
go ze statych Czytelnikow
BAJTKA otrzymatem do te-
stowania kartke rozszerza-
jaca pamiec¢ o 512 KB o naz-
wie ,,1750 RAM EXPANSION
MODULE” przeznaczona dla
Commodore 128.

Modut 1750 pozwala zwickszyc
pamie¢ Commodore 128 do catko-
wite] pojemnosci 640 KB. Jest on
przylaczany do portu EXPANSION
komputera. Odpowiednie wyprofilo
wanie dolnej czesci obudowy umo-
zliwia przytaczanie modutu zarowno
do C-128 jak 1 C-128D. w tym dru-
gim wypadku modut opiera si€ na
prowadnicy przewodu uniemozli
wiajgce) przy okaz) zbyt bliskie do-
sunigcie komputera do sciany co
mogloby spowodowac wykrzywie-
nie | ewentualne uszkodzenie wty-
kow. Wryglad zewnetrzny modutu
oraz ptyte gtowna przedstawiono na
ilustracyi

Wraz z sama karta uzytkownik
otrzymuje kilkunastostronicowa in-
strukcje obstugi oraz dwie dyskiet
ki. Na jedne} z nich znajduje sie
program testujgcy karte oraz pro-
gramy demonstracyjne w BASIC
druga dyskietka zawiera odpowied-
nioc zmodyfikowany system opera-
cyjny CP/M umozliwiajacy wykorzy-
stanie karty pod kontrolg tego sy-
sternu

Moje odczucia na temat przydal-
nosci tego urzadzenia | jego ceny
sg dosc mieszane. Tak w BASIC
jak i w CP/M modut ten mozna wy-
korzystac przede wszystkim jako
szybki RAM-DISK. BASIC C-128
jest wyposazony w trzy instrukcje
umozliwiajace szybkie (1 MB na se
kundeg) przenoszenie danych do/z

pamieci dodatkowe] — jako pamiec
masowa w ktorej zapisywanych jest
kilka lub kilkadziesigtl cbrazow grafi-
cznych; dzigki ich szybkiemu prze
noszeniu uzytkownik otrzymuje w
efekcie krotki film anmowany z
dosc sugestywna grafika.

Jak wynika z intrukcp obstugi,
transter obrazow czy danych do
modutu moze byC przeprowadzany
wylacznie z banku 0 co w znaczny
sposob ogranicza moim zdaniem
uniwersalnosc karty. W lepszej sy-
stuacji sa programujacy w jezyku
maszynowym choc wigksze mozli
wosci wykorzystania karty zawdzie-
czajg raczej samemu [jgzykowi pro
gramowania. Duzym plusem instru-
kcy) obstugi jest slosunkowo dokta-
dnie omowiona mapa pamieci pro
cesora 8726 sterujgcego praca mo
dutu.

Po przetestowaniu karty za po-
moca odpowiedniego programu za-
wartego na dyskietce firmowej, uzy-
tkownik moze wczytad do dodatko-
we] pamieci RAM swoje wilasne
dane. W zaleznosci od ilosci tych
danych czas transferu wynosi zwy
kle w granicach 5—10 minut (w
czas len nalezy wiiczyc rowniez
czas lworzenia np. rysunku graficz-
nego). Pozniejsze wczytywanie da
nych do pamieci operacyjne] kom-
putera jest realizowane za posred-
nictwem linii DMA. Taki transfer jest
moziwy w BASIC dzieki trzem wy-
ze| wspommanym instrukcjom. Po
wcisnieciu przycisku RESET skaso
waniu ulegaja dane znajdujace sie
jedynie w pamieci operacy|nej kom-
putera — programy/dane zawarte w
pamiect dodatkowe| pozostaja nie-
tkniete co ma swoje i zle | dobre
strony.

Nieco inacze| wyglada praca pod
kontrola systemu CP/M. Po wczyta-
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niu systemu ze sprzedawanej wraz
z karta dyskietki systemowe) CP/M
nalezy skopiowac potrzebne nam
zbiory /lub programy za pomoca
instrukcp PIP. W CPM/ przyznano
tej karcie Itere M (Memory drive).
Kopiowanie przeprowadza sig w
naslepujacy sposob:

M =A« »
co pozwala przeniesc do dodatko-
we] RAM zawartosc cate] dyskielki
(moga 1o byc takze okreslone i wy-
brane przez uzytkownika zbiory).
Nastepnie wykonujemy:
A=>M:
M=
I w ten sposob pracujemy leraz z
karta zamiast dyskietki.

Najbardzie] zauwazalna roznica
jest czas dostepu do poszczegol
nych programow — w porownaniu z
dyskietka sa one wczylywane rze-
czywiscie dos¢ szybko. Tym niem-
niej szybkosé ta nie jest az tak za-
chwycajaca jak jesl lo czeslo opisy-
wane w reklamach — wing za to na-
lezy obarczyC przede wszysikim
dos¢ mala czeslotliwosc zegara
780 (ok. 2MHz) oraz niezbyt fortun-
ne rozwiazanie wspolpracy proce-
sora z kontrolerem wizji. W efekcie
szybkosc ta jesl nieco mniejsza ani-
zeli spodziewana (zwlaszcza po ce-
nie karty).

Podczas pracy pod kontrola CP/
M dysk M ma poemnosc uzyiko-
wg 508 KB. MNiestety peine wyko-
rzystanie lej pamieci nie jest takie
proste. Przypuscmy, ze masz duzy
zbior danych utlworzony za pomoca
programu dBASE Il. Zanim jednak
rozpoczniesz |jego uakiualnianie,
musisz go przemesé do pamieci
dodatkowe]. Po dokonaniu transferu
uvaktualmanie odbywa si¢ w karcie.
Gdy praca zoslaje zakonczona po-
prawiony zbior lrzeba przeniesc z
powrotem na dyskietke (za pomoca
PIP COM), co moze byc juz znacz
nie utrudnione jezel zbior ma po
uzupelnieniu wigksza pojemnosc
amizel sama dyskietka.

Commodore dostarcza uzytkow-
nikowi dyskietke z systemem CP/M
datowanym 8 DEC 1985 poniewaz
wersje wczesniejsze moga nie
chciec wspotpracowac z dyskiem o
znaczniku M (lak dzieje sie m.in. z
wersja systemu datowanga 1 AUG
85). Uaktualnienie wczesniejszych
wersji (o ile uzytkownik lakie posia-
da) lezy juz w gestii samego usyi-
kownika przy czym na testowanej
przeze mnie dyskietce znajdowala
sig¢ tylko czesc zbiorow sysiemo-
wych. Wyrmika z tego, ze wymianie
nalezy podac tylko te zbiory kiorych
nazwy pow.tarzajg sig¢ w cbu wers-
jach. Dodatkowo na dyskielce zna)
duje sie program SCREEN40. COM
wytaczajacy ekran 40-znakowy co
nieznacznie przyspiesza prace sy-
stemu. Podobnie jak w BASIC,
po wcisnieciu RESET lub CON-
TROL | ENTER kasowana jest tylko
zawarlosc  pami€ci  operacyjnej
komputera.

Reasumujac, modut 1750 jest na
pewno modutern przydatnym lecz
przede wszystkim dla bardziej zaa
wansowanych uzytkownikOw znaja-
cych zasady programowania w |-
zyku maszynowym lub korzystajg-
cych na co dzien z systemu CP/M.
Jezeli wezmiemy pod uwage, ze za
podobna cene 150-200 $ mozna
naby¢ druga stacje dyskow (np.
1581 o pojemnaosci ponad 700 KB)
to karta ta traci na swej atrakcyjnos-
ci. Z mojego punkiu widzenia zde-
cydowatbym sie chyba predze) na
ten drugi wydatek.

Klaudiusz Dybowsk1
BAJTEK 4789 11
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MONITORY MU cz.

Rejestr silowa stanu (status
register), czesto okreslany
skrotem P jest jednym z najwa-
zniejszych rejestrow mikropro-
cesora. Dostarcza on proceso-
rowi wielu informacji dotycza-
cych np. wyrnikow ostatnio wy-
konanych operacji, pozwala na
zmiane trybu pracy, wytaczanie
i wigczanie przerwan IRQ itp.

Dzisiejsza czes¢ bedzie zatem
poswigecona w catosci temu re-

jestrowi.

Rejestr stowa stanu jest rejestrem osmiobito-
wym, w ktorym jednak wykorzystano tylko 7 bitow
(bez bitu 5 liczac od bitu 0 numerze 0). W wielu
monitorach jego zawartosc jest podawana w posta-
ci konkretnej liczby zapisane] szesnastkowo pod
skrotem SH; bywa i tak, Zze rejestr ten jest obrazo-
wany bit po bicie pod nagtéwkiem NV-BDIZC.

Te tajemnicze literki oznaczajg poszczegoine
znaczniki (flags) rejestru sfowa stanu. Po nabraniu
wprawy bedziesz w stanie po ich konfiguracji zo-
nentowacC s jakiego rodzaju wydarzenia zaszly
podczas wykonywania programu; wykonywanie in-
strukgji skokow warunkowych (odpowiednikow
IF._.THEN w BASIC) byloby bez tego rejestru nie-
mozliwe.

Znacznik jako taki nie bierze zwykle udziatu w
operacji (sa wyjatkil) lecz przyjmuje stan logiczny
zalezny od jej wyniku. Innymi stowy dany znacznik
jest modyfikowany odpowiednio poprzez wykona-
nie nawel pojedynczego rozkazu. Poniewaz czegsc
znacznikow (np. C) jest objetych niektorymi pole-
ceniami procesora (np. SBC, ROL itp.) ich stan
moze miec pewien wptyw na wynik.

Aby dobrze zrozumiec informacje zawarte w re-
jestrze stowa stanu musimy zacza¢ od podstaw lo-
giki. Podstawowa jednostka informaciji jest bit (BI-
nary digiT) czyl twor, kKiory moze przyjmowac tylko
dwa stany logiczne: 0 i 1. W praktyce chodzi to o
pewne poziomy napiecia np. na nozkach jakiegos
ukiadu scalonego; gdy dane napigcie wystepuje
okresla sie to za pomoca cyferki 1", natomiast
gdy napigcie takie nie wystepuje — oznaczamy to
cyferka .0".

Commodore 64, 128 czy C-16 to komputery os-
miobitowe co oznacza, ze ich procesor moze jed-
noczesnie przetwarzac informacje ztozone z 8 bi-
tow. Grupa osmiu bitéw stanowiacych jakakolwiek
informacje nazywa sie zwykle SEOWEM — wszyst-
kie wspominane powyzej modele Commodore pra-
cujg wiec w oparciu o slowo osSmiobitowe.

Jeden bit moze reprezentowac soba tylko dwa
stany — 01 1. Dwa bity maja juz wieksze mozliwos-
ci — reprezentuja bowiem cztery stany:

BIT PIERWSZY BIT DRUGI
0 0
1 0
0 1

1 1

Liczba mozliwych kombinacji oczywiscie zwigksza
sie w miare dodawania nastepnych bitow. Osiem
bitow w bajcie daje nam tacznie 256 kombinacji (od
00000000 do 11111111). Liczba kombinacji pod
waja sie przy dodaniu nastepnego bitu.

Bit o numerze 7—128 Bit o numerze 3—0

Bit o numerze 6— 64 Bit o numerze 2—4

Bit o numerze 5— 32 Bit o numerze 1—2

Bit o numerze 4— 16 Bit o numerze 0—1*
* nalezy tu rowniez uwzglednic stan logiczny O
bitu.

Podstawy tego liczenia zostaly wytlumaczone
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przez Dominika Falkowskiego w serii artykulow po-
swigcone] programowaniu w jezyku maszynowym.
Do naszych potrzeb niezbgdna jest znajomosg, iz
liczba zapisana w dowolnej komorce pamigci kom-
putera czy w dowolnym rejestrze mikroprocesora
okresla nie konkretna liczbe dziesietna lecz konfi-
guracje bitow w danym bajcie.

Przypuscémy, ze z rejestru stowa stanu odczyta-
fes liczbe 192. Co to oznacza? Ze w rejestrze slo-
wa stanu zapisana jest nastepujaca konfiguracja bi-
tow:

MNumer bitu: 7 6 54 3 2120
Znacznik; N V—BDI Z2C
Stan logiczny bitéw: 11 000000

gdyz 217+216=128+64=192. Poniewaz zero po-
dniesione do jakiejkolwiek potegi da nam zawsze 0
stan bitow o numerach od 5 do 0 nie jest brany pod
uwage podczas obliczen. Licza sie tylko bity o sta-
nie logicznym 1...

Jednakze nawet to wyliczenie nie jest jeszcze
odpowiedzia na pytanie ,co oznacza liczba 192 w
rejestrze stowa stanu”. Prawidtowa odpowiedzia
bedzie stwierdzenie, ze znaczniki N i V sa ustawio-
ne (stan logiczny 1), natomiast pozostate sg wyze-
rowane (stan logiczny 0). Tego rodzaju przekaz na-
tomiast oznacza bardzo konkretne rzeczy, a scislej
— rezultaty wykonywanych ostatnio operacji. Za-
nim jednak do tego przejdziemy zapoznajmy sie ze
znaczeniem poszczegllnych znacznikow rejestru
slowa stanu.

N — znacznik ujemnosci (Negative flag)

Znacznik ten przyymuje stan logiczny 1 wytacznie
wtedy, gdy wykonano lub wykonuje sie operacje w
wyniku ktérej bit 7 (np. wyniku) przyjmuje stan logi-
czny 1. Ponadto ma on pewne znaczenie w aryt-
metyce liczb zamiennoprzecinkowych.

Rozkazy zmieniajace stan znacznika: N=1 — brak,
N=0 — brak.
UWAGA. Przed wykonaniem jakiegokolwiek z po-
danych tu przykiadéw powinienes najpierw wyze-
rowac catkowicie rejestr slowa stanu za pomocg
nastepujace] instrukcji:
. 0000 00 00 00 0QO OO0
lub

00 00 00 OO0 OO0

Jezeli Two] monitor wyswietla zawartosc rejestru
stowa stanu jako liczbe, to badania konfiguracji bi-
tow w tym rejestrze musisz przeprowadzac po-
przez zamiane te] liczby szesnastkowej na binarng.
Sprawdz w instrukcji obstugi monitora czy i jakim
poleceniem mozna taka zamiane przeprowadzic.
Po wyzerowaniu rejestru .P wpisz i wykonaj:

A 2710 LDA £80

A 2712 BRK

uruchom program za pomoca G 2710 i po ukazaniu
sig na ekranie czolowki monitora sprawdz2 zawar-
tosc rejestru stowa stanu. Liczba ta bedzie na pew-
no wieksza niz $80 (128 dziesietnie) np. ze wzgle-
du na wykonang instrukcje BRK (patrz znacznik B).
V — znacznik przepetnienia (0 Verflow flag)
Znacznik ten jest wykorzystywany w arytmelyce
liczb zmiennoprzecinkowych i przyjmuje on stan lo
giczny 1, gdy wynik dowolne| operacy matematy-
cznej przekracza wartosci +127 i —128. W przeci-
wnym wypadku bit ten przyjmuje stan logiczny 0.
Przyktad (wykonaj go pc wyzerowaniu rejestru .P):

A 2710 LDA g7F

A 2712 CLC

A 2713 ADC $7F
A 2715 STA $2720
A 2718 BRK

W wyniku dziatania tego programu (dodawanie 127
do 127) znacznik V przyjmuje stan logiczny 1. wy-
nik operacji jest zapisywany w komorce $2720.
Rozkazy zmieniajace stan znacznika: V=1 — brak,
V=0 —CLY

Bit 5 rejestru stowa stanu

Projektanci rodziny mikroprocesorow B65XX nie

przypisali temu znacznikowi zadnego znaczenia
(oficjalnie).

B — znacznik przerwania wykonywania programu
(Break flag)

Znacznik ten przyjmuje stan logiczny | zawsze wle-
dy, gdy mikroprocesor wykona instrukcje BRK. W
chwili wznowienia lub rozpoczecia wykonywania
nowego programu jest on samoistnie zerowany
przez mikroprocesor.

Przyktad:

A 2710 BRK

Po ukazaniu sie czotdwki monitora okaze sie, Ze
znacznik B ma stan logiczny 1.

Rozkazy zmieniajace stan znacznika: B=1 — BRK,
B=0— brak.

D — znacznik wtaczenia dziesietnego trybu pracy
mikroprocesora (Decimal mode on flag).

Znacznik ten przyjmuje stan logiczny 1 wylgcznie
po wykonaniu polecenia SED i jest zerowany pole-
ceniem CLD. Pozwala on na wiaczenie dziesigtne-
go trybu pracy mikroprocesora (w rzeczywistosci
BCD — Binary Coded Decimal) czyl takiego w kio-
rym liczby sa zapisywane jako poszczegoOlne cyfry
w formie binarnej — np. 123 jest zapisywana w
trzech bajtach jako 00000001 00000010 00000011.
Rozkazy zmieniajace stan znacznika: D=1 — SED,
D=0 —CLD.
| — znacznik wytaczenia przerwan IRQ (Interrupt
disable flag)

Podobnie jak w wypadku znacznika D, znacznik |
przyjmuje stan logiczny 1 po wykonaniu instrukcji
SEl, ktore] zadaniem jest wylaczenie przerwan
IRQ. Moze to by¢ potrzebne np. podczas wiaczania
whasnego programu do procedury obstugi przer-
wan, zmian niektorych wektorow itp. | jest zerowa-
ny poprzez wykonanie polecenia CLL
Rozkazy zmieniajgce stan znacznika: |=1 — SEI,
I=0—CLI
Z — znacznik zera (Zero flag)

Znacznik ten przyjmuje stan logiczny 1 gdy wynik
operacji wynosi zero. Wyzerowanie tego znacznika
nastgpuje gdy wynik jest rozny od zera.

Przyktad:

A 2710 SEC

A 2711 LDA $02
A 2713 SBC $02
A 2715 STA $2720
A 2718 BRK

Program ten to odejmowanie 2—2. Wynik zostanie
wpisany do komorki $2720.

Rozkazy zmieniajace stan znacznika: Z=1 -— brak,
Z=0 — brak

C — znacznik przeniesienia (Carry flag)

Znacznik ten przyjmuje stan logiczny 1 w wielu sy-
tuacjach, np. po wykonaniu rozkazu SEC, gdy w
wyniku dodawania otrzymamy wynik wigekszy niz
255, podczas przesuwania bitéw za pomoca rozka-
zow ROR, ASL, LSR itp. Po wyzerowaniu rejestru
stowa stanu wpisz nastepujacy przyktad:

A 2710 CLC

A 2711 LDA $80

A 2713 ADC $80

A 2715 STA $2720

A 2718 BRK

Po wykonaniu programu przekonasz sie, Ze Znacz-
nik C przyjat stan logiczny 1 gdyz 128+ 128=256
Wynik jest zapisany w komorce $2720 cho¢ byc
moze nie w lakie] postaci o jakie] myslisz.
Rozkazy zmieniajace stan znacznika: C=1
C=0—CLC.

W nasiepne| czesc ,Monitorow"” zajmiemy sig
blizej analiza wykonanych w programie operacji na
podstawie otrzymanego wyniku oraz zawartosci re-
jestru stowa stanu, omowimy takze w zarysie ogol-
nym zaleznos¢ instrukeji warunkowych od tego re-
jestru

- SEC,

{cdn)
Klaudiusz Dybowski
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SPOD
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Po dwdch latach uZzywania mojego

C-64 komputer uje dosc dziwnie
na wcisnigcie klawisza RETURN. Cza-
sami zdarza sie, Ze nie reaguje wogo-
le, czasami natomiast jedno wcisnie-
cie powoduje przesunigcie kursora
nawet o trzy, cztery linie w dol (...)

Objaw ten jest bardzo charakterysty-
czny dla silnie zanieczyszczone| kKlawia-
tury. Klawisze sa montowane w plastiko-
wych prowadmicach, ktore w miarg upty-
WU czasu wyclergja sige na skulek tarcia
powstajgcego przy wciskaniu klawisza.
Wskutek tego tworzy sig drobniutenki
pylek opadajacy na zestyki znajdujgce
sig doktadnie pod spodem. Pyl izoluje
zeslyk co nastepnie objawia sig¢ wlasnie
w opisany przez Pana sposdb. Radzit-
bym zatem oczysci¢ dokladnie klawiatu-
re.

W literaturze fachowej poswieconef
Commodore ciggle wspomina sig o
niekorzystnym porcie SZEREGOWYM
przedstawiajac jako wzor doskonalo-
sci port ROWNOLEGLY. Czy még-
fbym prosic o u;y_ménlenla o co tu
wilagciwie chodzi?

Chodzi tu o sposob transmisji danych
do/z urzadzen peryferyjnych. Transmisja
SZEREGOWA polega na zamianie poje-
dynczego bajtu na 8 bitow 1 wysylaniu ich
kolejno w dane| jednostce czasu np. do
drukarki. Transmisja ROWNOLEGEA na-
tomiast pozwala na jednoczesne wysla-
nie 8 bitow w te] same) jednosice czasu
co znacznie Zwieksza predkosé transmi-
sji
Oba rozwigzania maja swoje wady i zale-
ty. Wada transmisji szeregowej jest jej
powolnosc, zaletg natomiast stosunkowo
niewielka ilosé linii potrzebnych do tego
celu; transmisja rownolegta jest szybsza
lecz wymaga stosowania znacznie wiek-
szej ilosci inil transmisyjnych.

Od niedawna zajmuje sie progra-
mowaniem w jezyku maszynowym C-
128. Ostatnio w ma igci napot-
kalemn okreslenie KERNAL JUMP TA-
BLE (tabela skokéw KERNAL-u). Do
czego sluly ta tabela i jak mo2na ja
wykorzystac?

Systemy operacyjne C-128 | C-64 za-

wierajg szereg standardowych procedur,
przeznaczonych m.in, do wykorzystania
przez programujgcych w |@zyku wew-
netrznym. Jednakze ze wzgledu na od-
mienne zatozenia projektowe dla obu
tych komputeréw dana procedura moze
byt dostgpna w C-64 od adresu dajmy
na to E000 a w C-128 od adresu EBCA.
Gdyby teraz uruchomit Pan program na
pisany dla C-64 na C-128 to prawdopo-
dobnie zablokowalby sie on.
Poniewaz zestaw rozkazdow mikroproce-
sora w obu komputerach jest identyczny
projektanct wpadli na pomyst aby w okre-
glony | STALY we wszystkich kompute-
rach obszar pamieci ROM wpisac adresy
poszczegolnych procedur standardo-
wych (CLALL, RAMTAS, CHROUT itp.).
Jezeli leraz w programie ukfadanym dla
C-64 zamiast fizycznego adresu dajmy
na to procedury CHROUT wpisze Pan
adres $FFD2 bedacy jednym z adresow
tabeli skokow KERNAL, to moze Pan
dany program wykorzystac i na C-64 i na
C-128. Po wykonaniu skoku do komérki
$FFD2 procesor znajdzie lam rozkaz JMP
i aktualny adres procedury CHROUT za-
lezny od typu komputera. Dzieki temu,
jesli korzysta Pan wylgcznie z procedur
standardowych syslemu operacyjnego
(bez odwotan do BASIC ROM) Pana
program bedzie dziatat na wszystkich
komputerach Commodore- C-64, C-128
czy C-16. Szerzej ombwimy tabelg sko-
kiw w cyklu poSwigconym programowa-
niu w jgzyku maszynowym.

L O

JEZYK MASZYNOWY (cz.3

Miesiac temu nasza lekcje
zakonczyliSmy na pracy domo-
wej. Zgodnie z dana obietnica
dzi$s odpowiedz i dalszy ciag
wyktadu.

Zardwno Listing 1 jak i Listing 2 przedstawiaja roz
wigzanie naszej pracy domowej. Roznica migdzy nimi
polega na tym, ze program drugi |est ogolnie|szy, ale o
tym za chwile. Listing 1 przedstawia rozwigzanie pro-
blemu w sposcob jaki zademacnstrowalemn ostatnio tzn.
pobierane s3 z pamieci | weczytywane do rejestrow war-
tosci spod bezposrednio okreslonych adresdow (kolej-
no $2800, $2801 . .$2804) i nastepnie zawartosci reje-
strow przesytane sg do komoérek pamigeci zwigkszo
nych o jeden w stosunku do tych, z ktarych zostaly po-
brane. Na koniec zawarlost komarki o adresie $2804
zostaje przestana do komorki o adresie $2800. Jak wi-
dac lakie rozwigzanie ma jedna kolosalna wade. Im
wiece] komarek pamieci chcemy powymieniad zawar
tosciami pomiedzy soba, tym program slaje sig diuz-
szy, gdyz musimy za kazdym razem okreslac konkret
ne adresy komdrek, a w zwiazku z tym prawdopodo-
bienstwo popetniania bledu wzrasta bardzo szybko
Drugi program pozbawiony jest tej wady. Zanim jednak
omowie sam program wspomne o kilku nowych ele-
mentach jgzyka maszynowego jakie sig w nim pojawi-
ty. Po pierwsze znagjme sig W nim nawy typ instrukcji
wczylywania: np. LDY $2800,X. Taka instrukcja ozna-
cza, ze zawartosc rejestru .X zostanie dodana do adre-
su $2800 i dopiero spod lak ckreslonego adresu
($2800+X) zostanie pobrana wartosé i wezytana do re-
jestru .Y np. programik

LDX #8§00
LDA $2800, X
INX

LDA $2800, X
INX

LDA $2800, X
BRK

bedzie dziatac nastepujaco: do rejestru X zostanie
wezytana wartosc zero; nastepnie O zostanie dodane
do $2800 (otrzymujemy adres $0+$2800=82800) i
zawartosé komérki o adresie $2800 zostanie wezytana
do rejestru .A; nastepnie zawartosé rejestru X zosla-
nie zwigkszona o 1 i1 bedzie wynoscit é0+$i =$1; ko-
lejna instrukcja spowoduje dodanie zawartosci rejestru
X do $2800 (otrzymujemy $1 +82800=$2801) i spod
tego adresu $2801 zoslanie wczytana zawartosc ko-
morki do rejestru A; rejestr X zwiekszy swoja zawar-
tos¢ o 1 itd. Taki sposob postgpowania ma jedna wiel

ka zalete: musimy jedynie wyroznic pierwszy adres ko-
morki, a kolejne adresy uzyskujemy przez dodanie od-
powiednie] wartosci do tego adresu. Instrukcje TYA
zostalty oméwione podczas ostatniego wykiadu, ale
przypomng, ze chodzi o przesytanie zawartosci reje-
strow pomigdzy soba. W tym przypadku zawartosc re-
jestru .Y zostanie wezytana do rejestru (A

Instrukcje INX, DEX powoduja odpowiednio zwieksze-
nie | Zmniejszenie zawartosci rejestru X o jeden. Ist

nieja analogiczne instrukcje dla rejestru .Y (INY, DEY)
Instrukcje INC | DEC natomiast powodujg zwiekszenie
lub zmniejszenie zawarlosci dowolnej komorki pamieci
gmfodaniu adresu komorki np. INC $2800). Istrukcja

PX#3$06 nalezy do instrukcyi porownan

W tym wypadku sprawdzamy czy zawartosc rejestru X
jest rowna liczbie #8%06 (znak # oznacza, ze chodzi o
wartosc a nie o adres). W zaleznosci od relac)i pomig-
dzy zawartoscia X | wartoscia #806 ustawiane sa zna-
czniki w rejestrze slowa stanu (m.in znacznik Z omao-
wiony w cyklu wykladow poswieconych monitorom).
MNastepna instrukcja BNE $2719 bazujac na stanie logi-
cznym znacznikow steruje odpowiednio dalszym wy-
konywaniem programu. BNE $2717 sprawdza czy
ustawiony jest znacznik Z. Jezell nie, to wykonywanie
programu zostanie wznowione od adresu $2717 w
przeciwnym wypadku zostanie wykonana instrukcja po
BNE. Poniewaz grupy instrukcji zwiazanych z rozgafe-
zieniami, petlami, warunkami beda jeszcze szeroko
omawiane w cyklu o monitorach | w niniejszym kursie
jgzyka maszynowego poprzestane na wyjasnieniu
dziatania odmian tych instrukcji wystepujgcych w pro-
gramie 2. Jak zdazylismy zauwazyé polaczenie adre
sowania absolutnego indeksowanego (LDY $2800,X)
ze sprawdzaniem warunkow (CPX#$06) i pseudolicz-
nikiem (INX) daje mozliwose konstruowania petli a co
za tym idzie nasz program bedzie zamienia¢ miedzy
soba tyle komorek ile tylko zechcemy (do 255), W
przypadku zmiany ilosci komorek jakie chcemy poza-
mieniac wartosciami_jedyna zmiana w programie be-
dzie dotyczyc linii 271F, w ktérej to po instrukcji CPX
urnieszczamy ilosc komorek+1. Tak wigc niezaleznie
od ilosci komaorek program nie bedzie sie wydtuzat w
odroznieniu od programu 1, ktary dla 255 komorek
skonsumowatby sporo cennej pamieci, bytby nieznos-
nie diugl I prawdopodobnie zawieratby gdzie$ trudny
do wychwycenia biad.
Listing 2 jak widaé jest prosty do przetestowania. do-
ktadne przesledzenie tych programow pozostawiam
Wam, my natomiast zajmiemy sig ugruntowaniem Swie-
Zo nabyle) wiedzy o petlach.

Jak wiemy system operacyjny komputera (KERNAL)
sklada sie z szeregu procedur realizujgcych rozne
mniej lub bardziej skomplikowane dzialania. Wynika z
tego, ze w wielu wypadkach nasze programy moga ko-
rzystat z procedur systemu operacyjnego czy nawet
ROM BASIC. Zasady korzystania z tych procedur zo-
stang omowione szczegolowo podczas jednego z wy-
kiadow niniejszego kursu. :
Jedna z takich ggcedur est procedura 0 nazwie
CH {lub BSOUT w C-128) zaczynajgca sig od

KLAN COMMODORE

adresu $FFD2. Procedura ta powoduje wystanie kopii
rejestru A w formie znaku w kodzie ASCIlI na ekran,
drukarke, magnetofon czy stacje dyskow. W naszym
wypadku wyslemy znak na ekran monitora. Dzialanie
tey procedu;}gest bardzo podobne do dziatania instruk-
cji PRINT i PRINTH# z tg roZnica, ze wysylany jest tylko
pojedynczy znak. Zawartosé akumulatora (A to nic in-
nego jak kod ASCIl znaku jaki chcemy by pojawit sie
na ekranie. Wszystkie specjalne znaczki. graficzne,
zmienigjgce kolor honorowane sg réwniez. | tak aby
wyswietlic literg X (o kodzie ASCIl 58, dziesietnie 88)
musimy:

1. wczytat wartosc 58 do akumulatora czyli do rejestru

A
2. wywola¢ procedurg CHROUT.

Analogicznie do jezyka BASIC, w ktdrym wyslgpuje
instrukcja GOSUB rowniez w jgzyku maszynowym ist-
nieje taka instrukcja: JSR adres (Jump to SubRoutine)
Kazda z procedur w pamigci komputera zakonczona
jest instrukcja RTS (analogia do instrukcji RETURN w
jezyku BASIC) wigc nie musimy sie obawia¢, ze kom-
puter nie znajdzie drogi powrolnej do naszego progra-

mu
Sprébuymy teraz wpisac | wykonac przedstawiony po-
wyzZe| program.

710 LDA #858
$2712 JSR $FFD2
$2715 RTS
Dlaczego RTS a nie BRK na koncu tego programu za-
pytacie zapewne? Moze oczywiscie byc BRK, ale mam
zamiar uruchomic ten program pod kontrola BASIC-a:
FOR i=11010
SYS 10000
NEXT |
1 dlatego RTS spowoduje przekazanie kontroli do BA-
SIC-a po wykonaniu naszego programu. W ten sposdb
poznalism sgosc':b nalgczenie jezyka maszynowego
jezykiem gA IC. Taki sposéb postepowania daje nam
mozliwost taczenia zalet BASIC-a z np. szybkoscig i
uniwersalnoscia procedur maszynowych.

W domu sprobujcie wyswietlic na ekranie monitora
pare roznych liter i znakéw. Dobrze by t?\y]'to Ed by te li-
terki ukladaly sie w jakis mity tekst np. NAJLEPSZY W
BAJTKU JEST KLAN COMMODORE. Jezeli Wam sie
to uda to gratuluje. Podpowiemn od razu, ze warto sobie
przypomniet o co zostalo powiedziane na poczatku
tego wykfadu o petlach... chyba, ze lubicie duzo pisac
Za miesiac rozwigzanie | cigg dalszy

Dominik Falkowski
LISTING 1

READY .
MONITOR
PC SR AC XR YR SP
L
EBOOO OO OO0 00 00 FB
02710 AD 00 28 LDA %2800
02713 AE 01 28 LDX %2801
02716 AC 02 28 LDY $2802
02719 8D 01 28 S5TA 2801
0271C B8E 02 28 5TX %2802
0271F AD 03 28 LDA %2803
02722 8C 03 28 STY $2803
02725 AE 04 28 LDX $2804
02728 8D 04 28 STA %2804
02728 BE 00 28 STX 2800
0272E 00O BRK
LISTING 2
READY .
MONITOR
FC SR AC XR YR SP
]
BOOO 00 00 QO 00 F8
02710 A2 00 LDX #$00
02712 BC 00 28 LDY $2800,X
02715 98 TYA
02716 EB8 INX
02717 BC 00 28 LDY $2800,X
0271A 9D 00 28 S5TA $2800,X
0271D 98 TYA
0271E EB INX
0271F EO 0& CFX #$06
02721 DO F4 ENE %2717
02723 CA DEX
02724 BD 00 28 LDA $2800,X
02727 8D 00 28 STA $2800
02724 00 BRK
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KOPIOWAN

EKRANU

NIE JEST TAKIE

PROSTE

Chcialbym opowiedziec
Wam historie o pozyczonej
drukarce i pilnej pracy do

konania. Moral wyciag-
nijcie sami.

Pozyczytem od znajomego
drukarke NMNie byl to Epson ani
Star, lecz zwykta stara Seikosha
GP-500AS. Miatem zamiar przy
jej pomocy przygotowad& rozne,
pilnie mi potrzebne graficzne ma-
teriaty.

Podtaczytern wszystko zgodnie
z instrukcja | zdrowym rozsad-
kiem, napisatem tak jak trzeba
OPEN#3: "t": FORMAT "t7;
9600, | sprobowatem wydrukowac
jakis program. Udato sie. Pokrze-
piony tym sukcesern, napisatem
COPY. Nie udato sie. Sprobowa-
tem z innej beczki — napisatem
OPEN+#4; "b”: FORMAT "b”;
9600. COPY |ak nie dawato zad-
nego efektu, tak nie daje dalej. W
tej syluac)i postanowiiem wziac
sig do sprawy systematyczniej,
wyciagnatem rozne madre ksiazki
i zaczatem szukaé. Odpowiedz
znalaztem w ROM-ie. COPY dzia-
ta tylko wtedy, gdy korzysla sig ze
specjalnej drukarki, przystosowa-
nej do Spectrum. Co ma w lakigj

sytuacji zrobi¢ cziowiek, ktoremu
zalezy na skopiowaniu ekranu —
to samo, co zawsze sig robi, kie-
dy trzeba — napisa¢ samemu od-
powiedni program. Tak tez zrobi-
tem. (Przy wszystkich progra-
mach zakladam, ze tak samo jak
ja, otworzyliscie strumienie trzeci
L czwarly).

Zaczatem od programu kopiuja-
cego ekran w trybie tekstowym
{wydruk 1). W koncu od czasu do
czasu zalezy nam na przestaniu
na drukarke jakichs wynikow —
wiedy wyslarczy skopiowanie
znakow AS-CIl, znajdujacych sie
na ckranie.

MNiestety, czasem trzeba prze-
nies¢ na papier widoczna na ekra-
nie gra IiKe Wiedy pierwszy plo
gram jest bezuzyteczny, bo funk-
cja SCREEN¢ potrafi rozpoznac
tyika znaki kterych wzorce s3 za-
pamiegtane w ROM-ie, bez grze-

PROGRAM 1

bania w zmiennych systemowych
nie mozna przy jej pomocy rozpo
znaé nawet UDG. W takich wy-
padkach jedyne co moze nam po-
moc, to program kopiujacy ekran
w lrybie graficznym (wydruk 2).
Caly problem polega na odpo-
wiednim podzieleniu ekranu na
poziome paski 0 gruboesci siedmiu
pikseli | sprawdzaniu stanu piksell
(sq czy ich nie ma) w odpowiedniej
kolejnosci — od dotu do gory. To,
co sie dzieje w linii 150, najlepig)
sobie rozpisac — jest tam przy-
gotowywany bajt, ktorego posz-
czegolne bity odpowiadaja stano-
wi odpowiednich punktow na
ekranie. Taki program wprawdzie
dziata bardzo skutecznie, ale ma
jedna wade. Jest przerazliwie wol-
ny. Skopiowanie ekranu trwa po-
nad 14 minut czyli wiecej niz
przygotowanie skomplikowanego
rysunku, © czym niedawno pisa-
tem. Nalezy go wigc przyspieszyc
czyli ,recznie” skompilowac.
Uzyskamy wtedy to samo, ale w
kodzie maszynowym (wydruk 3).
Teraz jest juz szybko — to nie
drukarka czeka na komputer ale
odwrotnie — komputer czeka, az
drukarka  skonczy poprzedni
wiersz, zeby je] przestac dalszy
ciag danych. (Program uruchamia
sig instrukcja PRINT+4; CHRs
USR adres, i nie radze mbtc tego
inaczej, bo nic sie nie skopiuje!).
Znajac uzytkownikow Spec-
trum wiem, ze niektorzy patrzg
podeirzliwie na program w asem-
blerze. Mam dla nich niespodzia-
nke — nie musicie z tego wydru-
ku kor:yw[n ¢! Popatrzcie na na-

slepny — jest o program faduja-
cy, napisany w Basicu i w dodatku
wersja, kiora on iaduje jest wygo-
dniejsza — bo relokowaina (wyd
ruk 4)!

Podejrzewam, ze narazitem sig
tym wszystikim. ktorzy majg inne
drukarki niz pozyczona przeze
mnie. Radze im dobrze przeanali
zowac wszystkie programy — i
sprobowac napisa¢c wtasne. Po-
wodzenia!

Marcin Borkowski

FOR 1-0 TO 21i:
FOR 1=0 TO 31:
LPRINT SCREENS$ (1, J);:
HEXT J
LPRINT:

50
REXT i

REM pegtla dla wierszy
REM petla dla Kolumn
REM j-ty znaK i-tego wlersza

REM przejscie do nastepnegoc wiersza

PROGRAM 2

TR T T —

| 100 FOR y=176 TO 7 STEP -T: REM glowica ma siedem igiel

| 110 PRINT 444;CER$ 87:
el

FOR %=0 TO 255 REM 0d lewej do praweyj
130" mm:%m ha’.w i8] hnienne.i stemjti'u?-n

'REE wywoianie trybu graﬂc*znesc ;

BT T T

1
| 140 FOR 1:6 TO. © sm ~1: REM od dolu do goéry
| 160 LET bE; FOINZ (X, ¥ 1) m najtemga to rhzgx
| 160 mEtP R EEC S gﬂ A
| 170 PRINT #iﬁ, ﬁlﬂt---.
| 180 IEXT X ot
i 190 FRINT M.GHRS 10. REH koniec tep w.tuz'na
200 HEXT ¥
210 PRINT #4:CHEK$ 8:: REH zostalo Je“oze EM mmuéu
| 20 FOR %=0"TO 2%5: REM o wspoéirzedne) y- : i
| 230 PRINT 44 CHRS tikti‘mlmu, OYVEE TR et e
240 NEXT x = :
250 PRINT #4:CHR$ 10
FROGRAM 3
10 ORG L0000 !
20 LD 1%, DANE !
30 LD (IX+0),25;, (IX+0) - Kuzyn zmienne]j ¥y |
40 LFP3 LD A, B i LP3 - petla dla ¥
50 RST $#i0 ; uaktywnia tryb graficzny
60 LD A, {IX+0)
T0 SLA A i wez (IX+0)
a0 SLA A , pomnéz przez 8
90 SLA A ; 1 odejmi] (IX+0Q)
100 SUB (IX+0)
110 INC A ; W oefeKcle A=Te (IX+0)+1
120 LD E, A 1 wE - ta sama wartosé co vy
130 LD (IX+1),0 ; {(IX+1) - t0o samo COo X
140 LP2 LD D, 1 iy D - 1o samo co Zmienna b
150 LD (IX+2),7 ; {IX+2) - to samo co {
160 LP1{ LD AE ; LP2,LP1 - petle dla x 1 4
170 SUB (I1X+2) i W efeKcie A-y-1
180 LD B, A i teraz z A do B
190 LD C, (IX+1) ; w € - wspélrzedna x
200 CALL PUNKT i W A bedzie O lub 1
210 ADD A, D
220 ADD A, D i W efeKcie A:-2xD+A
230 LD D, A y zZapamietaj w D
240 DEC (IX+2)
260 JR NZ, LP1 ; HNEXT 1
260 RST #10 7 wydruku)j odpowiednik b
270 INC (IX+1) : HEXT x,
280 JR NZ, LP2 ; Zero bedzie po 255
290 LD A, 10
300 RST #10 7 Koniec 1ini
310 DEC (IX+0)
320 JR NZ, LP3 + NEXT ¥y
330 LD A, 8
340 RST %10 ;. Znowu tryb graficzny
350 LD D, O ; w D - wspélrzedna X
360 LFP4 LD cC,D
370 LD B, 0 i w B - wspélrzedna ¥y
380 CALL PUNKT ; Sprawdzamy najnizszy rzad
390 ADD A, 128 i punktow
400 RST #10
410 INC D + NEXT x, zero bedzie po 255
420 JR NZ, LP4
430 LD A, 10
440 RST #10
450 LD BC, 15 i wWréd do normalnego tekstu
4EQ RET
470 PUNET CALL #22AA » ten podprogram wprowadzi do
480 LD B, A ; HL adres bajtu zZawlerajacego
490 INC B i punkt o wspélrzednych
500 LD A, [HL) o 2=C,.¥=-B
510 PKT RLCA
520 DJNZ PKT
530 AND 1 i teraz A=1 Jesli punkt ma
S50 RET : Kolor atramentu, O Jefl1l tla
550 DANE DEFB ¢, Q, O 7 miejsce na zmlenne x,Y, 1
PROGRAM 4
10 IHPUT "Poan aares Koduz ";r
20 FOR 1= TO r+i1Q STEP 10
30 LET =:0
40 FOR 3:=0 TO ©
50 READ a: POKE i+), a
60 LET s-s+a
70 NEXT 3
80 READ a: IF s<>a THEN PRINT "Blad w lini ";100+1-
90 NEXT 1
100 DATA 20%, 82, 0, 59, 59, 221, 25, 1,113, 0, 965
110 DATA 221,9,221,54,0,25,62,8, 215, 221, 1036
120 DATA 1£6, 0, 203, 3%, 203, 39, 03, 39,60, 221, 1133
130 DATA 150,0,9%5,221,54,1,0, 22,1, 221, T6%
140 DATA 54,2,7,123, 221, 150, 2, T1, 221, 78, 929
150 DATA 1,205,170, 34,741.4,126, 7,16, 253, 887
160 DATA 230,1,130, 130,87, 221,53,2, 32,229, 1115
170 DATA 215,221,52,1,32,217,62,10,215, 221, 12486
180 DATA 53,0, 32, 188,62, 8,215,22,0, T4, 654
190 DATA 6,0, 205, 170,34, 71,4, 126,7, 16, 639
200 DATA 253, 230,1, 196, 1268, 215, 20, 32, 236, 62. 1375
210 DATA 10,215,1,15,0,201,0,0, 0,0, 442
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DRUKARKI 9-IGLOWE

Typ Pr. dr. (norm./NLQ) DM
CI1-4000-10 400/87 zn/sek 4.430
C1-4000-20P 400/87 zn/sek 4.270
CI-4000-20S 400/87 zn/sek 4.270

W cene drukarki wliczony jest interfejs oraz
modut znakowy.

Kasety barwiace DM
Opakowanie 6 sztuk 80
Moduty znakowe DM
Model 10 518
Model 20P 448
Madel 20S 448

P, o

o - " =
SR INERE T

Instrukcje obstugi
W jez. angielskim
W jez. niem.

Drukarki 24-IGELOWE

Pr. dr. (norm./NLQ)
300/100 zn/sek

Typ
T161

Urzadzenia dodatkowe
Automatyczny podajnik kart:
pierwsza komora

druga komora

traktor

DM
140
40

DM
3.758

DM

581
385
371

Powyzsze modele drukuja na papierze o

szerokosci do 406 mm.

«o* ABC Data

Przedstawiamy Panstwu nowy produkt,
bestseller w zastosowaniach przemysto-
wych | wszedzie tam, gdzie liczy sie szyb-
kos¢, jakosc, wytrzymatosé. Dzieki za-
stosowanym rozwigzaniom (rézne ro-
dzaje druku i r6ézne emulacje zapisane
na wymiennych kartach) drukarki firmy
C.ITOH spetniaja wymagania wielu roz-
nych klientow.

Na uwage zastuguje bardzo wysoka pred-
kos€ (do 570 zn/sek. w modelu C 815).
Godna podkreslenia jest wysoka zywot-
nos¢ gtowicy (do 100 min znakéw w
C 715, 1 miliard znakéw w C-4000). Za-
stosowana konstrukcja prowadzenia pa-
pieru umozliwia takze drukowanie etykiet
samoprzylepnych.

Nowoscia na rynku drukarek jest 24-igto-
wa, bardzo szybka 7-kolorowa drukarka
z szerokim 15" watkiem C.ITOH 715 C.

Zainteresowanych innymi produktami prosimy o bezposredni kontakt
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" | polecenia wydajemy piszac krétkie zdania

. wyspie znajduje sie sporo réznorodnego

‘tualnego stanu, co powoduje, ze za kazdym, :
'l ,

"+ powiedni klawisz z shiftem — np. (L =

7 moﬁ trzeba zu2yé kilkanascie godzin,

: (inna sprawa, e sa gry z mapami znacznie

Oto prawdziwa polska adventure — ,Pu-
szka Pandory”. Dwa i p6t roku temu moina
ja bylo we wrzesniu kupi¢ na Bajtkowej giel-
dzie, w 1987 roku latem byla w Bajtku jej re-
klama, ale do tej pory niemal nikt nic o niej
nie wie, a to pierwsza tego typu gra u nas, w
dodatku napisana w asembierze (na Spec-
trum 48K). Napisat ja M. Borkowski — moze
to ta sama osoba ktora niedawno pisala o
tréjwymiarowych wykresach?

Nie jest to moze gra o jakiej marzy sie
przez cale zycie, ale na pewno nie jest gor-
sza od wielu sprowadzonych do nas gier
brytyjskich, a ma te niewatpliwg zalete, ze
nie wymaga znajomosci angielskiego.

Naszym zadaniem jest rozbrojenie syste-
mu rakietowego znajdujacego sie na nie-
wielkiej wyspie. Nie mamy zadnych dodat-
kowych informacji oprocz tego, ze rakieta
na pewno gdzies tu jest. W ostatniej chwili
przed lagdowaniem nasz Smiglowiec zostal
zestrzelony przez automatyczne dziatko zo-
stawione przez konstruktorow systemu, i
tylko dzigki skokowi na spadochronie udato
nam sig ocali¢ zycie. Uzywa¢c mozemy
wszystkiego, co uda sie znalez¢, a niej jest
to tak malo jak by sie mogto zdawa¢ — na

sprzetu, wyrzuconego przez nas ze smigio-
wca tuz przed skokiem.
Jak to zwykle w grach tekstowych bywa,

(np. ,WZIAC MLOTEK”) albo pojedyncze
stowa (np. ,,SKOCZYC”). Mozemy poruszac
si¢ w czterech kierunkach, ptywa¢ (w H,0),
czasami wspinac sie na drzewa, a takze uzy-
wac przedmiotow, rozrzuconych po calym
terenie wyspy, czesto w dos¢ nieoczekiwa-
nych miejscach. Program rozpoznaje okoto
dwudziestu stow, totez komunikowanie siq
z komputerem jest mozliwe w raczej ograni-
czonym zakresie, ale na og6t przebiega bez
zaklocen.

Scenariusz nie jest zbyt rozbudowany, i
wystepuja w nim niemal wytacznie elementy
potrzebne, nie ma dodatkowych watkow
rozpraszajacych uwage. Nie znaczy to wca-
le, ze gra jest nudna, i nie szykuje zadnych
niespodzianek. Podloze pod napigciem, ko-
mora gazowa przez ktora trzeba sie przedo-
sta€, zalany labirynt — to tylko niektore z
putapek. | ostatnia przeszkoda, trudna albo i
tatwa, zaleznie od gracza — koniecznosé
odgadnigcia hasla unieruchamiajacego caty
system. (Jezeli ktos sig zaciat wlasnie w tym
miejscu, niech poszuka natchnienia w waka-
cyjnych numerach Fantastyki z 1983 r.) '

Do wad gry przede wszystkim trzeba zali- -
czy¢ niemoznos¢ nagrania na kasete jej ak-

razem trzeba zaczyna¢ od poczatku. Na
szczescie wszystkie przedmioty zawsze leza :
w tych samych miejscach, totez nie ma pro- ’
blemu z ich ponownym skompletowaniem.
Druga sprawa to edytor — bardzo wygodny
{polskie litery otrzymuje sie naciskajac od-

shift + L) dopéki nie popeini sie bledu, bo
uzycie klawisza DELETE powoduje skaso-
wanie nie ostatniej litery, a catego wprowa—
dzonego tekstu. No i na koniec — mapa k

los. Obszar gry to kwadrat czterdziesci na
czterdziesci czyli tysigc szescset pozycji w
ktérych mozna sig znalez¢. Zeby narysowac

by¢ zabawne tylko dla kartografow
wiekszymi — np. ,Lords of Midnight”). Ta
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_ wersja mapy ktorg widzicie obok nie jest

e . iem kompletna — brak na niej kilku ele-
i mentéw, a przede wszystkim nie sg zazna-

czone te miejsca, w ktérych warunki tereno-
we nie pozwalaja przej$¢ na sgsiednie pole.

Dotyczy to zwlaszcza gor i skal.

Teraz kilka stéw na temat grafiki | dZwig-
ku, bo w kazdej powaznej recenzji zamiesz-

; cza sie tego typu informacje. W zasadzie ani

: jednego ani drugiego w ,Puszce Pandory”
nie ma, chociaz nie od razu sig to zauwaza.
Ekran jest tak zaprojektowany, Zze w jego
centralnej czesci przesuwa sig fragment
krajobrazu — lasu, wydm, gor itd. w zalez-
nosci od tego na jakim terenie aktualnie si¢
znajdujemy. Wszystkim naszym poczyna-
niom towarzysza krétkie pikniecia — gorzej

jest z muzyka, ktéra pojawia sie tylko w jed-

X j sytuacji — jako krotki marsz pogrzebo-

. »)nl . Troche mato, ale lepsze to od ciaglego,

e dajacego sie wylgczy¢ brzeczenia — a
takie gry tez isinieja.

Na koniec dla chetnych kilka wskazowek
utatwiajacych gre. Swoje dziatania na tere-
nie wyspy trzeba skoncentrowac na trzech
punktach — klapie w gorach, drzewie na pot-
nocnym brzegu jeziora i bunkrze na

~ ce na jeziorze. Wchodzenie gigboko w las
bez kompasu mija sig z celem, na szczgscie
kompas lezy na poinocny zach6d od miejs-
ca w ktorym zaczyna sig gre, i fatwo go od-
%3 nalezé. Z kompasem czy bez — wejscie w
h ! obszar anomalii magnetycznej konczy sie
o zabiadzeniem, ale zeby gre ukonczy¢ trzeba
Saly tam niestety zajrze¢. Warto rozejrzec sie po
mieliznach — mozna tam znalez¢ cos przy-
datnego.
Do bunkra w goérach najlepiej wejs¢ na sa-
mym poczatku gry, kiedy nie ma si¢ jeszcze
nic do stracenia. Proba pokonania zalanych
korytarzy bez akwalungu jest z gory skaza-
na na niepowodzenie. | ostatnia uwaga —
posiadanie sprze¢tu to jeszcze nie wszystko
— trzeba go uruchomi¢ lub umiejetnie uzy-
wac.

Ogolnie rzecz biorgc, gra jest catkiem
udana i potrafi wciagnac. Szkoda tylko Zze
jest tak malo rozpropagowana, od jej ukoricze-
nia mineto juz conajmniej dwa lata, i do dzis
znana jest najwyzej kilkudziesigciu, moze
kilkuset osobom, a na pewno zastuguje na
szersze rozpowszechnienie.

Karol B. Mirowski §
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Nadewca: Dorota Suchy z Gdanska

W tym miesiacu, podobnie jak w poprzednim,
Liste opanowaty gry wydane w 1988 roku. Mimo 1o,
obok nich trzymaja sie produkty zaliczane racze| do

.Staroci® w $Swiecie natogowych graczy. Ciagle
czekamy na gre ,Double Dragen”, kldra jeszcze
(a jest luty) nie dotarta do Polski. Czy jest 22 tak
swietna, jak o niej pisza — przekohamy sig wkrot
ce. Na kwietniowe notowania Listy nadeszio 1918
propozycji. Czytelnicy glosowali na 107 tytutow.

GRYZOR x| x|
MOUSE TRAP | x| x| >
PLATOON x| x| =[x

ARMY MOVES | el

UNIVERSALHERO 1 |||~

GREEN BERET Vo] x| x| =

X
X
X

STREET FIGHTER

VIRUS I x | < |

STRONGMAN | | |x|x/|~

SKATECRAZY | | |x||=

e o
5 4
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THE TRAIN

Gra ta przenosi nas w czasy kampanii hitle
rowskie] we Francji. Prawie caty kraj jest juz opano-
wany przez wojska niemieckie, tylko niektore mia-
sta sa jeszcze w rekach francuskich. Ty, wcielajac
sie w poslac jednego z cztonkow ruchu oporu,
uczestniczysz w akcyl porwania pociggu pancerne-
go.

Zaczynasz, atakujac stacje METZ. Twoj kolega
Pierre, musi przestawi¢ zwrotnice ustalajac tor (je-
den z trzech), ktorym bedziesz jechat. Twoje zada-
nie natomiast polega na ostanianiu Pierra przed og-
niem essesmandow, strzelajgcych z okien dworca.
Jestes uzbrojony w karabin maszynowy oraz w
granaty.

Gdy wybierzesz juz trase, ktéra bedziesz poda-
zat, zaczynaja sig ktopoty. Wchodzisz do parowozu
i widzisz mnostwo dzwigni, przetacznikow, liczni-
kow. Trudno domysli¢ sie, do czego stuzg, podaje
wiec ich umirg‘(_scowienie wraz z funkcja:

1 — THROTTLE (przepustnica) — znajduje sig w
lewym gérnym rogu, stuzy do regulowania pred-
kosci pociggu,

2— F RNECE DOOR (drzwi do pieca) — umie-
szczone pod przepustnicg, palisz w nich weglem,
zwiekszajac temperature w kotle,

3 — FORWARD REVERSE LEVER (skrzynia bie-
ng) — znajduje sig w prawym dolnym rogu, sa

wa biegi — do przodu i do tytu.

4 — STEAM BLOWOFF (zawor parowy) — lezy
tam, gdzie skrzynia biegow, stuzy do zmniejsza-
nia cisnienia pary,

5 — BRAKE (hamulec reczny) — umieszczony po
lewej stronie skrzyni biegow,

6 — WHISTLE (gwizdek) — znajduje sie w pra-
wym gornym rogu.

Obok gwizdka, mamy skalg informujacg nas o
ilosci wody i kierunku ustawienia zwrotnicy. Ponizej

S%Iiczniki: _

PSI — cisnienie pary

MPH —_ g)r_edlicoéc pociggu (w milach/go-
zing

TEMP — temperatura w kotle

Pamietaj o nastepujacych rzeczach:

— hamulec ma ograniczona wytrzymatoscé

— przetaczanie biegdw podczas 'az?:y IE)(J'u'\-rcmluje
zablokowanie skrzyni (GEAR S+Hl PED)

— zwrotnica (SWITCH) jest przestawiana po uzy-

ciu gwizdka (WHISTLE).
Gdy jedziesz dalej, na twojej drodze staje most.
Jest on zajety przez wojska wroga — chronia go
okrety niemieckie. Zniszczenie ich nie jest jednak
trudne (tong po pierwszym trafieniu), lecz twoj po-
ciag wybucha po kilku trafieniach przez statki.

tacje nie musza byc przez ciebie zajete. Uzu-
Pe&masz na nich zagas wody oraz wysylasz telegra-
iczny meldunek. Odpowiedz otrzymujesz prawie
natychmiast. Mozesz rozkazac, aby zbombardowa-
no nastegna stacje (TAKE STATION) lub most
(TAKE BRIDGE) — zajmiesz je wtedy bez walki.
Jezeli twoj pociag jest zniszczony, mozesz zazg-
dat naprawy. W kazdym z tych przypadkow centra-
la pddaje ci czas, w ktorym bedzie to wykonane.
Jesli nie masz nic do Erzekazania, nie wysylasz
wiadomosci (NO MESSAGE).

Podczas jazdy atakuja cie Messershmitty 109,
Erzelatujac nisko nad toba i ostrzeliwujac ze swoich

arabinow. Jestes oczywiscie uzbrojony w dziatka
przeciwlotnicze oraz w karabiny maszynowe, mimo
to zestrzelenie samolotu graniczy z cudem. _

Gra konczy sig, gdy uda ci sie dotrze¢ do stacji
RIVIERE. Przegrywasz w przypadku, gdy twdj po-
ciag zoslanie zniszczony lub stracisz jednego ze
swoich ludzi. Zbyt dtugi posto] na torach réwniez
konczy sie napisem , GAME OVER".

Pod ekranem graficznym komputer wyswietla
aktualny czas (nie biegnie on normalnie lecz jest
przyspieszony okoto 1 raZ%. Oprécz tego jeste$
informowany o ewentualnych zagrozeniach pocia-
gu. np: wrogie samoloty atakuja z przodu (ENEMY

IGHTERS ATACKING FRONJI’], wrogi most — le-
gle'b zatrzymac¢ sie (ENEMY BRIDGE, BETTER

TOP) i inne. Najlepsze wyniki sa nagrywane na
dysk, a jesli ktos przekroczy 2000, komputer pisze
bardzo przyjemna informacje.

Klawisze sterujgce:

1 — widok z przodu

2 — widok z tytu

3 — maszynownia

4 — mapa

Komputer: Commodore 64/128
Atari XL/XE

Luke

JAPONCZYCY | ANGLICY
KUPILI PRAWA DO TETRIS

TETRIS, znana w Polsce radziecka
gra komputerowa, zdobywa coraz
wieksze uznanie na catym swiecie.
Radzieckie Zjednoczenie Eksportowe
.Elektronorgtechnika” zawarlo w
koncu lutego br. kontrakt z japonska
firma , Bullet-prof-software” oraz an-

gielska , Andkomeda Software”, na
mocy ktérego uzyskaty one prawo do
wykorzystania TETRISU w automa-
tach z grami komputerowymi, zaba-
wkach elektronicznych i zegarkach.

Warto przypomnie¢, ze po raz
pierwszy ta efektowna gra rozwijaja-
ca wyobraznie przestrzenna i szyb-
koS¢ reakcji, sprzedana zostata za
granice w roku 1988. Autorem TE-
TRIS jest Andriej Pazitnow, specijali-
sta w Centrum Obliczeniowym Aka-
demii Nauk ZSRR. (ws)
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Ostatnio v srodkach masowego przekazu
coraz czgsciej mowi sie o tym, co dzieje sie na uli
cach wielu miast catego Swiata po zapadnieciu
zmroku. Dziennikarze zac Zynajg hic na alarm: to
juz nie pojedyncze incydenty ale prawdziwe, zol
ganizowane potyczki. O co chodzi? Ktos nie abez
nany z temalem zbagatelizowatby sprawe: kilku
chiopcow JH ktocito sie | pobito. Tak jednak nie jest
Bardzo czesto liczba walczacych jest duza a w uzy
ciu sa nie tylkf pigsci i nogi ale takze patki, tancu
chy i kastety. Prawie zawsze musi interweniowac
policja, a niektorzy uczestnicy tych bojek laduja w
szpitaiu. Na szczescie w naszym kraju takie wyda
rzenia majg miejsce stosunkowo rzadko. Dila
wszyslkich fakngcych emoc)i mam ziternatywe: gre
.Street Fighter". A wiec joystick zamiast patki, mo
nitor zamiast ulicy 1 mozna zaczgc¢ catkowicie bez
pieczna zabawe.

Gra skiada sie z pieciu oddzielnie dotadowywa-
nych czesci, z kiorych kazda dzieje si¢ w innym
kraju. Nasze zadanie jest proste nalezy pokonac
przeciwnika (nola bene wygladajgcego charaktery
styczrie dia kraju, w Ktorym toczy sie dana walka).
Dokonac tego mozemy po wygraniu irzech rund;
runde przegrywa ten, Klory straci cata energie lub,
w przypadku skonczenia sig czasu — ten, ktory ma
je] mnie|. Jako bron stuza nam (a takze przeciwni-
kowi) rece | nogi a ilosc technik, jakic mozemy wy
konac, jest zblizona do tych, jakie mamy w , The

Way of the Fxplr_}d ng Fist”. Szkoda jednak, ze nie
mamy do dyspozycj jakie|s innej broni, gdyz nie
watpliwie uatrakcyjnitoby o gre

Mateusz Kolasa, lat 12

chodz! do szkoty 130 w Warszawie
gry: Bruce Lee, Stripf Fire
hobby: rower, narly. jezyki obce

Gdy |1 Uz uporalismy sig ze swoim przec iwnikiem
(co nie jest trudne, szczegolnie dia tych, Ktorzy do
brze ma;; wspomniang , The Way of the Exploding
Fist"), czeka nas na danym etapie jeszcze jedna
pr Lbd Otoz nasz bohater pf‘ﬁnna sie przed s[ort'}
ceqgiet, ktore must rozbic. Nad jego gtowa znajduje
sig wskaznik energii w.at ajqe \,a sie szybko migdzy
pozycjami maximum i minimum. Wcisnigcie strzatu
blokuje wskaznik | mozna odczytac, ile cegiet je-
stesmy w stanie rozbi¢ jednym uderzeniem.

Jak juz wspomniano, gra nie nalezy do trudnych

mozna jg skonczyc juz po 2—3 gc:c!z:!‘:aclr zaba
wy. Jeslt tez bardzo podobna do innych gier karate;

taki sam zestaw ciosow, przeciwnik jJakby 1atwie|szy
do pokonania. Jest jednak cos$, co przemawia na
korzysc |, Street I"iqiutg.-r tym czyms jest grafika

I-c,L rki waiczacych sg duze ij:.och-:\dza nawet do
wysohkoscl 1/ ’i ekranu) i narysowane z duzg iloscia

szczegotow. To samo (. lex zy bC&‘ -9 ii, w Ktore| IU
CZy sI1g walka. Widac ¢ =T utore \' o doktad

odiworzenie rzeczywi sh SCl I\ ;,1 ty, | stotna weda
tej gry jest kiepska animacja oraz (gdy gramy z

komputerem) schen mty =ZNOSC a akow p- ZeCIwni-
ka. Ale 1 tak chyba lepsze 10 niz prawdziwa waika
na ulicy z realnym F_)l/l*{"\.x-.“.li'.'i?r".

Firma: U.S. Gold
Komputer: ZX Spectrum 48/+, Commodore 64/
128, Amstrad/Schneider, Amiga, Atari ST

(mz)

Kasia Wyporska, lat 1

hodzi do szkoty 3¢ s? \ rSZaw
lubione gry: Boulder |,.-=--.'r|_
Matterhorn Screamer
iobby: plastyka, ceramika
filmy z rozowa pai

ferg

tartowac w grze ACI
HO x| |2 y Za 7 X

Iria
Arkadiusz Stelwach, ul. Spoldzieicza 29 m 37

1&-000 -l'.DﬂlZd
Srukam dwoch klawiszy do magnetofonu '
1010 i opisu do UNIVERSAL HERQ. W zamian op
sy do in v

'B;;tds;érabski ul. Celulozowa 14 m 12,
?‘1—369 Szczecm tel. 239- ?QH

d diuzszego czasu pr j& rozgryzc nasiepu
w FREARY FACTORY .’-‘-I -MJLJN WAR C#
I‘IE N K FE(JIV."\N[“' R ‘_i"'1 STRI » BACK
dostac sie do skarbca w r._';:..r I
|-r-.:-,'- 0 pomoc. Man ;\!dl 800 XL:W ramian op

nnych ;rrmrdmow
Sebastian Szafran, ul. Nateczowska 9 m 3,
24-320 Pomatowa woj. lubeiskie
M im Spectr Szukam opisoéw do gier: SCEF
iE OI I’AG[J»’\D DEATH WISH 3. W zamian inns
1 ten Komputer.
Wojtek Kubisz, ul. Hawajska 17 m 62,
02-776 Warszawa, tel. 641-11-88
Uprzejmie prosze o dokiadny opis gry TRAFP
DOOR. W zamian inne opisy
Maciej Szewczyk, ul. Kopernika 9,
05-220 Zielonka k/W-wy
Loszuku;e opisow do gier: INFILTRATOR, UNI
ERSAL HERC | CORONIS RIFT na Atari 65 XE. W
zar‘r:; in inne
Janusz Wojtyna, ul. Oswiecimska 85 m 22,
41-707 Ruda Slgska 7
Jak uz;,;skac niesmiertelnosc w grze COBRA
GAME? Nie wiem, co zrobi¢ po zebraniu trzech
ztotych s rzaf w grze ROBIN OF WOQOD. Obie na
C-64
Wojciech Figurski, ul. Sucharskiego 21b m8,
81-157 Gdynia
Pilnie _szukam _gier: BARBARIAN, HARD BALL,
WINTER GAME% HOBBIT w wers) kasetowe] na
Atari 65 XE. W zamian oferuje okoto 100 gier1 15
programow uzytkowych.
Maciej Sobera, ul. Zygm. Starego 20,
26-900 Kozienice
WINTER GAMES | BARBARIAN na Atari 65 XE
szukam
Tomasz Mezydio, ul. Migaly 35 m 9,
81-355 Gdynia
O chodzi w grach QUARK IX i CAVERNS Of
:<HAFKA‘? F’otr7€=bu}e niesmiertelnosci do gier
BRIGLES 1, BOMB JACK, HUNCH BACK?
Bartlomiej Walczak, ul. Lesnej Pclanki 63/65 m 2,
03-142 Warszawa
)d kilku miesigoy bezskutecznie poszukuje instru
kqu L,LJ TURBO KOPIERA R and R Software ze
Szezecina. Komputer Atar 65 XE
Tomasz Kozubek, ul. Kusocinskiego 7 m 2,
48-303 Nysa
Bardzo prosze o doktadny opis do gry TARZAN.
Atan 65 XE
Arkadiusz Sliwa, ul. Zamiejska 9 m 18,
03-580 Warszawa
Mam Atari 130 XE 1 XC 12. Szukam gier: BOMB
JACK, MIKIE, WINTER GAMLS, MASTER KUNG
FU. W zamian 200 innych oraz wiele opisow.
Piotr Sewerynski, ul. Reja 2 a, 82-300 Elblag
Na czym poiega gra BOMB JACK na Commodore
1167
Przemystaw Karolczuk, Os. Sikorskiego 11e m 6,
44 244 Zory, woj kalowmkle
Nie moge zdobyé w mojej ot J. VINTER GA
MES. W zamian za nig oferuje wi nnych z nies
miernesinosciam
Tomasz Cata, ul. 22 Lipca 22 m 3,
67-100 Nowa Sdl
Szukam opisu do gry BARBARIAN na Atari 65 X
zamian opisy dc innych gier
Krzysztc:f Mazur, ul. Akacjowa 8 m 20,
40-102 Katowice, tel. 542 619
DOMIMANDO. COBRA, KUNG-FU, RAMBO
! szukam plandw | opisow
Pawet Dabski, ul. Kalinowa 12 m 73,
21-040 Swidnik, woj. lubelskie
Filne! Szukam dwaoch gier na Ala | XE: MONTEZ(
MA'S REVENGE | CHUCKIE EGG
Bartek Brzozowski, ul. Moczynskiego 3 m 11
87-100 Torun
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HONKURS TYLKO DLA GRAC

zanie,

bedzie w podobnej postaci.

Proponujemy Wam dzisiaj nietypowy konkurs. Do rozpozna-
nia jest 16 postaci wyjetych ,zywcem” ze znanych i popular-
nych gier komputerowych. Tytut gry nalezy wpisa¢ do diagramu,
a litery oznaczonych pol czytane z gory do dotu utworza rozwig-

Gdy tytut sklada sie z kilku stow,do krzyzéwki nalezy wpisac
je bez spacji, mys$inikow | podobnych separatoréw, rozwigzanie

Rozwigzania nadsylajcie na adres redakcji: ,Bajtek™, ul.
Wspdélna 61, 00-687 Warszawa, w terminie do 31 maja br.

Wsréd tych, ktorzy nadesla poprawne rozwigzanie, rozlosuje-
my joysticki i zestawy programow komputerowych.

Dzis wieksza porcja POKE-o6w, dla nie-
strudzonych i nienasyconych:
Basil — 41296,0: 41968,201
Batman — 36798,0

Batty — 47633,0

Bionic Commando — 34690,0
Booty — 58294.,0

Bounder — 36610,0

Bubbler — 57517.0

Bobby Bearing — 28094,36
Bubble Bobble — 43871,52
Bombjack Il — 25379,0

Barbarian (Palace) — 51005,255
Barbarian (Psygnosis) — 27680,0

Car Wars — 32337.0

Catch 23 — 46813,0: 61635,0
Cauldron — 40060,0
Cauldron Il — 52133,0

Chiller — 34025,0

ZNOW POKE-rzysta

Chuckie Egg — 42873.0
Chuckie Egg Il — 35453,0
Cobra — 36515,183
Critical Mass — 56879,0
Cybernoid — 24917,255
Cybernoid Il — 32202,0

Dan Dare — 23974,168

Dan Dare 2 — 23453,237: 23450,212

Death Wish 3 — 38678,183:
39353,183: 43301,183

Deflektor —  34473,8:
42707.201

Dizzy — 54216,0

Driller — 48246,0

Druid — 24890,201

Druid 2 — 30012,58

Dragon's Lair — 51867,0

41784,0:

Elite — 46848,201

Enduro Racer — 43542,0- 43643,0

Exolon — 38120,201:
35456,0: 42338,0: 36845,0: 38221,0

Eskimo Eddie — 24686,24: 24687,76

Fat Worm — 30624,201

Fire Lord — 34509,0

Freddy Hardest 1 — 64011,24

Freddy Hardest 2 — 61607,183

Futre Knight — 31683,0

Fawilight 2 —
31341.,0

Firefly — 44997 ,255

Flying Shark — 54462,201: 54379,3

Ghosts'’N  Goblins —
33433

Goonies — 33400,183

Greet Gurianos — 34962,0

Green Beret — 42076,0

Gryzor — 33015,255

Great Escape — 41953,183

Garfield — 33595,0

Gyroscope — 53887,201: 59149,0

Gothik — 43934.58: 42110,58

33352,201:

31646,0:

30429,0: 32027.24:

Head Over Heels

43132,0: 421950

35315,0
Hysteria — 44588,201
Heist 2012 — 36106,12: 36190,12

Indiana Jones — 33948,0
| Ball 2 — 43384,0: 49483.0
lkari Warriors — 40272.0

Impossaball — 41185,0: 37706,0:
375390
Into the Eagle's Nest — 36640,0:

36641,0: 40512,0: 40513,0

Jack the Nipper — 44278,58: 44285,58
Jack the Nipper 2 — 43251,0

Jail Break — 50651,0

Joe Blade — 65032,50: 65029,50
Judge Dredd — 24936,24

Karnov — 32972,0

Knightmare — 38686,16: 38693,16
Kokotoni Wilf — 42214,255
Krakout — 46565,0

Kai Temple — 47783,0: 47824,0
Killer Ring — 33636,0

Kosmic Kanga — 36212,0
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Znajomy widok: duza sala,
na kilkunastu stolikach kompu-
tery, ttum dzieci wpatrzonych w
kolorowe ekrany monitorow...
Moze tylko klawiatury wyglada-
ja nieco inaczej, niz te, do kto-
rych sie przyzwyczailismy. |
gwar dzieci, cho€ przeciez taki
sam jak wszedzie na swiecie, to
jednak troche inny... Nic zresz-
ta dziwnego — jestesmy w Mo-
skwie, przy ulicy Dmitrowskiej,
w klubie komputerowym
sAgat”.

Przedstawiciel ,Bajtka"”, korzystajac z praw gos
cia, wszedt do klubu bezptatnie, ale wszyscy inni
musza wykupic bilet, gdyz , Agat” dziata na zasa-
dzie odptatnosci. Za godzing przebywania w sali, w
ktérej znajduja sie najprostsze radzieckie kompute-
ry domowe o nazwie ,Mikrosza™ nalezy zaptacic
50 kopiejek. Za godzing w sali ,, Agatow”, czyli ra-
dzieckich komputerow osobistych z prawdziwego
zdarzenia, nalezy zaptacic 1 rubel 20 kopiejek.

Tyle wiasnie zaptacit Denis Tic , uczen V
klasy, ktory przyszedt tu po 4 lekcjach. Nie zaluje
tego wydatku, gdyz w zamian ma do dyspozycji
komputer, fachowego instruktora | dostep do
wszystkich programow, jakie znajduja sie w klubie.
Na razie Denis ,testuje” kolejne gry.

— Widocznie tak juz musi by¢ na catym Swiecie
— mowi oi:rowadzajacy mnie po klubie iej

4 — Ze nie da sie tego etapu przesko-
czyc!

iergiej Pawlowski, lat 22, pracuje jako technik
— programista w_Lianazowskich Zaktadach Elek-
trotechnicznych. Sa to te wiasnie zaktady, kiore
montuja .. Agaty” (3 tysigce szluk rocznie). S3 one
rowniez patronem, a wiasciwie wiascicielem klubu
LAgat”, gdyz miesci sie on w pomieszczeniach na-
lezacych do Zaktadow. Ich wiasnoscig sa kompute-
ry i1 caty sprzet klubu, a instruktorzy pobieraja pie-
nigdze z kasy Zakladow, co zreszta zaczyna juz
obecnie stawac sie bariera w rozwoju klubu, ale o
tym za chwilg.

Klub powstat w 1986 roku. Poczatkowo dyspo-
nowal dwoma salami komputerowymi i pracownia
technicznga. Obecnie istnieje rowniez w klubie silna
grupa programistow, wyodrebniona w oddzielng
E!racownie_ Niedawno uruchomiono tez pierwsza w

oskwie wypozyczalnie komputeréw. Co tydzien
— wyjasnia szefowa wypozyczalni, Marina Carko-
wa, lat 19 — przyjezdza do nas ktos z innej dzielni-
cy, a nawet z innej republiki, aby dowiedzie¢ sig na
jakich zasadach dziatamy i czy to sie optaci.

Optaci sig¢! Miesiecznie wypozyczalnia daje do
kasy klubu 6—7 tysiecy rubli, a w czasie wakacji
nawet 9—10 tysiecy. Stawki nie sa wysokie — tak
przynajmniej uwaza Marina. 80 kopiejek za dzien
wypozyczenia ,Mikroszy” | 6,5 rubla za dzien wy-
pozyczenia ,Agata”. Roznica w Stawkach jest
oczywista, bo przeciez ,Mikrosza® kosziuje w
sklepie (jesli juz tam trafi) okoto 500 rubli, nato-
miast , Agaty"” sprzedawano niedawno oficjalnie po
4900 rubli. Poza tym — Marina juz tego nie powie-
dziata, ale tak twierdza znajomi komputerowcy z
Moskwy — ,Agaty” czesciej sig psuja, co 0znacza,
ze wigce| kosztuje ich obsiuga.

Wypozyczalnia to jednak zaledwie , dziatalnosc
spoteczna” przy zyskach jakie daje klubowi grupa
programistow. W ubieig;rym roku klub zarobit dzieki
niej 160 tysigcy rubli. Program obstugi bazy danych
kosztuje na przyktad w ,Agacie” 2000 rubli. Ta
dzialalnosc softwarowa zaczyna sie zreszta stawac

przyczyna klopotow klubu z patronem. Opiekuncze
skrzydta Lianazowskich Zaktadow Elektrotechnicz-
nych sa niezastapione, bo fabryka daje serwis. Ale
jednoczesnie fabryka zaczyna stawiac przeszkody,
gdy tylko trzeba zatrudni¢ w klubie (i niezle zapta-
ci¢) specjaliste z zewnatrz. W Zwigzku Radzieckim
zachodzg jednak tak duze zmiany w systemie gos-
podarczym, ze Siergiej ma nadziejeg, 1z rowniez ten
probiem uda sig wkrdlce, ku zadowoleniu obu
stron, rozwigzac¢. Zwtaszcza, ze i fabryka zyskuje
sporo na stawie klubu. Bo przeciez dzigki temu, ze
+~Agat” byt jednym z pierwszych klubow kompute-
rowych w ZSRR, i to klubem preznie dziatajacym,
dobra prase ma rowniez patron. Dyrektor Liana-
zowskich Zaktadow Elektrotechnicznych sSwietnie
zdaje sobie z tego sprawe!

Rozmawiatem z wieloma bywalcami ,Agata” o
tym, co daje im klub, jak powinny dziata¢ takie pla-
cowki itp. Glowny sens takiego spedzania wolnego
czasu widza w podnoszeniu poziomu swe| wiedzy
informatycznej, w mozliwosci nawigzania kontak-
tow z podobnymi fanatykami komputerow, w wy-
mianie informacji na temat nowosci na tym rynku.
Odpowiedzi te pokrywaja sie z wynikami badan
socjologicznych na temat klubéw komputerowych,
przeprowadzonych niedawno w Zwiazku Radziec-
kim przez naukowcow z Wyzsze] Szkoty Komso-
molskigj.

Oto niektére rezultaty tych badan: przewazajgca
czesé (91,3 proc.) bywalcow radzieckich klubdéw
komputerowych to ludzie w wieku do 30 lat, przede
wszystkim uczniowie szkdl podstawowych (66,1
proc.), technikow (10,5 proc.) 1 studenci (6,8 proc.).

Wielkos¢ klubow: 36 proc. respondentow odpo-
wiedziato, ze ich klub liczy ponad 100 osob; 20
procent respondentow jest cztonkami klubow liczg-
cych 30 do 50 oséb. Matych kiubow, grupujacych
do 10 osodb, jest 24 procent.

Sa to w wiekszosci kluby bardzo miode. 2 lub 3-
letni staz ma zaledwie 20 proc. kiubdow. 40 procent
klubow powstato przed rokiem, a 36 procent — za-
ledwie kilka miesigcy temu.

Jesli chodzi o wyposazenie klubu, to zaden z an-
kietowanych nie stwierdzit, iz jego klub posiada wy
starczajgcy ilosc sprzetu.

Tylko 14,6 procent ankietowanych posiada kom-
putery w domu. Naiczeéme{)sa to radzieckie BK-
0010 i japonskie Yamahy. Dostep ankietowanych

do komputeréw wyglada wg wynikow badar naste-
pujaco:

Mam dostep w
pracy (proc. an-

Mam w domu
MNazwa komputera (procent ankieto-

wanych) kietowanych)
BK-0010 11,2 24,2
Yamaha 1.9 28,9
Mikrosza 1.2 1,6
IBM 0.6 53
DWK 0,3 23,3
Agat 0,3 10,6

llia Wotkow, lat 22, z ktorym przegadalismy 1.5
godziny w klubie o zaletach programowania w Pas-
calu, nie ma jeszcze w domu zadnego komputera.
Ale za to w pracy ma dostep do ,Agata” i to mu na
razie wystarcza. Jesli natomiast chodzi o oprogra-
mowanie, to zgadza sig, iz potrzeby sa w tym za-
kresie olbrzymie. Przeciez w radzieckich szkotach
zaczeto od 1985 roku wdrazac nowy przedmiot:
. Podstawy informatyki i techniki obliczeniowej”.
Brakuje jeszcze do niego zadowalajace) bazy pro-
gramow dydaktycznych. Réwniez coraz liczniejsza
obecnosc roznego typu komputerow osobistych w
radzieckich biurach, instytutach i w przemysle
stwarza lawinowy wzrost zapotrzebowania na do-
bry software.

Sekcja programowania w ,Agacie” nie musi sig
wiec przez najblizszych kilkadziesiat lat obawiac o
klientele. Czlonkowie sekcji coraz wiecej czasu za-
czynaja natomiast spedzac¢ w salach komputero-
wych klubu. Obserwuja przychodzgcych tu chiop-
cow (bo oni przewazaja wsrod gosci), rozmawiaja z
nimi, podsuwaja im ciekawe problemy do rozwiaza-
nia. Jednym stowem: ksztalca informatyczny nary-
bek. Zarowno z mysla o rozwoju swojej sekcji, jak i
Z szerszymi planami. Bo chociaz trocheg odstajemy
od Swiata w zakresie sprzetu — zapewnia Siergiej
— to przeciez nikt nie moze nam przeszkodzié byc
najlepszymi w programowaniu!

Siergiej zapewni tez, ze ,agatowcy” chetnie na-
wiaza kontakt z polskimi klubami komputerowymi.
Podaje wiec ich adres: Klub Komputerowy
-\ a:ts"' 127 411 MOSKWA, Dmitrowskoje Szos-
se .

Waldemar Sitwinski

KOMPUTERY

W SZKOLACH USA

W ubiegtym roku szkolnym
94,9 proc. amerykanskich szkot
w wiekszym lub mniejszym sto-
pniu korzystato z komputerow
W procesie nauczania.

Dia pordéwmania: siedem lat temu komputerami
dysponowato zaledwie 16,5 proc. tamtejszych
szkot. Obecnie w szkotach USA przypada srednio
jeden komputer na 32 uczniéw. Entuzjasci kompu
terowego nauczania oswiadczaja jednakze, iz jest
to za mato. Uwazajq, ze komputer powinien stac sig
centralnym elementem procesu nauczania

.Jestesmy obecnie zadowoleni, gdy w szkole
Znajduje sig jedna sala a w nie] 24 komputery
mowi John Martin, specjalista w dziedzinie tworze-
nia komputerowych programow edukacyjnych
Ale, tak naprawde, gdy mamy do czynienia tylko z
|jedng skomputeryzowang Klasga, to po staremu
znajdujemy sie na prymitywnym poziomie”

.Nowa technika powinna stac sie w szkotach ta-
kim samym zwykiym zjawiskiem, jak ofowek”™ —
stwierdzit w wywiadzie udzielonym gazecie ,USA
Today” Garri Peterson, kierownik wydziatu oswiaty

w okregu Baldridge, gdzie komputery stoja juz na
tawce kazdego ucznia.

Oczywiscie, niezaleznie od robigcych wrazenie
srednich cyfr, sytuacja nie jest wcale we wszyst-
kich szkotach jednakowa. Plaine szkoly prywaine,
przyktadowo, znacznie wyprzedzaja pod wzgledem
nasycenia komputerami zwykte placowki oswiato-
we. Wigkszosc¢ szkot, jak wynika z wnioskow rapor-
tu opublikowanego jesienia ub. roku przez Kongres
USA, odczuwa niedobor nowej techniki

«Eksplozja" komputeryzacji szkdot USA w tym
dziesigcioleciu stata sig mozliwa dzigk pojawieniu
s5ilg stosunkowo niedrogich modeli komputerow
osobistych, a takze opracowaniu specjalnych kom-
puterowych programow edukacyjnych dla szkot i
przedszkoli. Obecnie istnieje w USA 800 firm,
przewaznie matych, przygotowujgcych programy
edukacyjne. 800 z nich powstato w ciagu ostatnich
trzech lat (ws)
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Przedstawiony ponizej
program pozwala na
sformatowanie dyskietki na
210 KB. Ustawia takze
odpowiednie parametry
stacji dyskow, aby
komputer wiedziat, ze
pracuje z niestandardowa
dyskietka. Program ustawia
parametry dla aktualnie
obstugiwanej stacji, ale
formatuje tylko stacje A.
Program korzysta

bezposrednio z procedur
w jezyku maszynowym,
dlatego skutki
niepoprawnego
wprowadzenia programu
moga byc¢ nieobliczalne.
Aby uchroni¢ sie przed
nieopatrznie ,wstukanym’
btedem proponuje trocheg
poeksperymentowac na
czystej dyskietce, a przy
przepisywaniu szczegolna
uwage zwrocic na statg
alfaXDPB i zawartosc
instrukciji inline(...).
Podstawowym tekstem
jest zapetnienie catej
dyskietki danymi
tekstowymi, a nastepnie
odczytywanie i
sprawdzanie poprawnosci
poszczegolinych plikow np.
za pomocag programu
COMPARE.COM.
Marcin Skoéra

¢

short formater 1.1

SKOBOOT SOFTWARE 89

18.02.89

f)

prograa formater;

(RRURReRRRRsERsea ot iana R ea et ea s e i e aRnaRneneisienseannainsisnenating)
(% prograa pobiera opcjg z comsandline lub z klawiatury 1 w zalelnokci 1
(% od niej forsature dyskietkg lub ustawia parametry stacyi dyskbw 1
(RREBERRREaRRRRRRERaRRRRRsRRR s s R an i enassrstananorarasssensassunttssassessing

type buffer = array(.1..512.) of byte;
XDPBtype = array(.0..26.) of byte;

var error t byte;
ok : boolean;
buf : buffer;
header : arrayi.l..16,0..3.) of byte;
YOFB : ADFBtype;

procedure DD_Format (track,fillersbyte);

CORRRRRRBRaRRRERREara s eabasanb st turaseateaonbtasuasuueaasasissiasssientining)
(¥ procedura formatuje podang dcielkg wypetniajjc j3 zawartodciy zmiennej §)
(¢ filler korzysta przy tye z danych umieszczonych w zmiennych track 1 #)
(% header; po poay&lnym sformatowaniu &ciefki zmienna ok priybiera wartodt )
(¥ TRUE w przeciwnym razie ok=FALSE 3
(BREREBaR s a R OB b B a B R iR R as R R B e R R iRt RRRRsaRRssestestsisesiy)

begin

inline ($OE/$1F/$CD/$05/$00/$ES/SDD/SEL/$3A/track/
$57/%3A/41 ) ler/$5F /821 /header /$06/%01/
$OE/$00/$CD/$SA/SFC/SBF /800/$32/error/
$3E/500/932/ak/$30/905/$3E/$FF/832/ak) ;

end;

procedure betXDFE;
RN R R R R iR bR R R R R R R R R R R ARERRE R R AR

(3 procedura pobiera parasetry stacji dyskbw 1 umieszcza je w zaiennel §)
{¢ XDPFB L )}
(RRRRRRER RO R RN ER N R Rt R R R RN RN RO R RN R R RN R R R R R RRRRLEIINY)
begin

inline($0E/$1F/$CD/$05/$00/811/XDPB/$01/$1B/$00/$EL/SEO) ;

endj

procedure SetXDFE;

(RRURRBRBERRERRRR IR R AR OO RRRR RN RO R R RO RO RRIRRRRRRRaRbRsRIRRRRIRRIRRILY)
(% procedura ustawia paramsetry stacji dyskdw korzystajgc z danych w zmiennes &)
(% XDFB %)
(BB R b RIS R R RN R RSO R RN R e U R R s RNt aestEnteg)
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Trzycalowe dyskietki stosowane w Amstra-
dach serii CPC i oraz PCW poza wieloma zaleta-
mi posiadaja takze wady. Jedna z nich jest wy-
soka cena w stosunku do niezbyt duzej pojem-
nosci w standardowych formatach. Na cene nie
mamy niestety wplywu, co sie jednak tyczy
sformatowania dyskietki, okazuje sie, ze bez
wiekszych problemoéw mozemy ,,zarobi¢” dodat-
kowe 30 KB formatujac dyskietke na 210 KB (z
czego 2 KB zajmuje katalog). Ponizej przedsta-
wiamy dwa sposoby realizacji tego pomystu.

begin
inline($QE/$1F/$CD/$05/$00/854/45D/$21/XDFB/$01/$1B/$00/$ED/$BO) ;
end;

(ERBRRRRBRRIBRIR R R R R bR s R R RR R R R iR b anusRRas R bR RRoRRRRsRndsisrsarssintsiigy)
const copyright @ string(.32.)="Copyright by SKOGOOT SOFTWARE B89°;
type optiontyp 1..2)
const AlfaXDPB XDFBtype=(40, 0,3, 7, 0,209, 0,83, 0,1%2,
0,16,0, 0, 0, 2, 3, 0,42, 10,
16, 0,2,22,42, 96,235);

- n =

var option : byte;
cl_option_ok : boolean;
lastXDPB t XDFBtype;
ch : char;

function Key:char;

(ORRIRRERRR R RRR RN R IR RO R R RN RO RN BRI R B RN R RN R R RRRRR R IR RRRBERRRRIRRIbRLY)
{t funkcja podaje literp odpowiadajjca klawiszowi, ktdry :ecstal nacidnigty )
{t litera zostaje zamieniona na du?y jesl: byta sata L 3]
CRRRARRRR R R RN RN R R RN RN RN RN R RN RRELRR R IR RLE)
var ch:char;
begin

read {KED,ch);

Key:=upcase(ch);
end;

function BetCoalLine:optiontyp;
RN R R RN R R R R R R R SR RN R RN NN R R a Rt s Raasssaty
(¢ funkcja podajpca nuaer opcji (format lub ustaw) wprowadzonej po nazwie (4]
{4 programu ')
(OB RN R RN RN R RN R R RN RN DR RN R RN RN RRRRaRRIRIRINSY)
begin ¢ BetCoaline )
cl_option_ok:=TRUE;
1f paramstr(1)="FORMAT" then GetCoaLine:=1
else
1f paraestr(1)="USTAW' then GetComLine:=2
else begin

writeln(paraastr{l),’ nieznana opcja’,chri7});

cl_cption_ok:=FALSE;

end;
end; (¢ GetCoaline 1)

function GetKeyParam:optiantyp;

(RRRER RN R R R NI RN IR ENRERRERREIRENLINY)
{3 funkcla podajgca nuaer opcji wybrane) z klawiatury przez obstugujgcego 1)
R R R R R R R F e RN E R R R R R R R R R R R ER RN SR RRERRRREE
begin (¥ GetKeyFaraa 8)

writeln:

writeln{’! - foraatowanie™);

writeln{'Z - ustawianie’!;
writeln(*? - koniec pracy');
writeln;

case key of

"1 :betKeyFaran:=1;
'27ibatheyFaram:=2;
I":GetkeyParam:=3;
eize writelnichr(?),
end;
eng: (¥ GetKeyFaras &)

procedure Format;
(RRSRRRiRBiRRisa e b atas s it it dnaa i e ottt iR b Rt RbRsenageteteng)
(% procedura przygotowule forsatowanie dyskietkl a nastppnie formatuje )]
(¥ 41 Bcietek L )]
SRR R R AR A R R R R R iR R yaRiyR el eaiaasasingipl
var no_track:byte;
procedure FormatTrack(track:bytel;
E32 2 R PR R R R I R SRR R R RR PR aT AR AR RN RS R )
(¢ procedura przygotowujpca parasetry i formatujgca jedng &cielkg L}
CRESRR TR BB e RN R R RN AR RO TR IR RRRRRTRTRsREILY)

'Nie ga takiej opojr!'t’)y



var qu_sect,no_sect,no_f_sectibyte;

begin (4 forsat track #)

Get XDFE;

qu_sect:=XDPB(.1%.);

no_f_sect:=XDPB{.20.);

for no_sect:=1 to qu_sect do
begin
header {.no_sect,0.):=track;
header (.na_sect,1.1:=0;
header (.no_sect,2, }:=no_f_sect+no_sect-1;
header {.no_sect, 3.1 :=XDPB{.22.};
end;

0D_Foreat {track,229);

it ok then write(’ 0.K.')

else write(’ Bad: 7,error);
end; {3 format track )

begin (¢ format #)
BetXDPB;
lastXDPB:=XDFB;

(¥ zapamiptanie przez program )]
(¢ parametriwm stac)i dyskow 1)

repeat

writeln{’Frzygotuj dyskietkp do formatowania 1 wcidniy "F*');
writeln;

chi=key;

until ch="F’;

XDPB:=A1faXDPB;

SetXDPB;

for no_track:=0 to 41 do
begin
write(chr{13),no_trackl;
FormatTrack(no_trackl;

end;
writeln;
ADPE:=lastXDFB; {§ przywrbcenie parametrbw stac)i dyskbw 1)
SetXDPB; (v sprzed dziatania procedury formatujjcej #)

end; (¢ format t)

procedure Ustaw;

CERRRERR R R IR RN RN IR RN RN RO R RN RS IR R RRRLERIERIRIg)
(¢ procedura ustawia parametry stacji dyskbw na pracg w zwipkszonej pojean. §)
(RRRRERRE R RN R RN E R RN R RN RN RN R RN R RRRERERERRIRORORSERERIRNNY)
begin

ADPB:=R) §aXDPB; .

SetXDPB;

writeln{’Forsat ALFA ustawiony.’);
end; (% ustaw §)

begin (¥ formater 8)

writeln(’ 884 Formater v 1.1 %33 ')
writelnicopyright);
writeln;
if parascount)0 then begin
option:=GetCoaline; .
1f not cl_option_ok then option:=GetKeyFaraam;
end
else option:=GetKeyParaa;
reneat
case option of
1:Formaty
2:Ustaw;
J:begin writeln(’Dzigkujp’); halt; end;
end;

option:=betKeyParaa;
until FALSE

end.

Ponizszy pakiet programow
przeznaczony jest wylacznie dla
komputerow serii CPC. Ma jednak
te zaletg, ze umozliwia
wykorzystywanie dyskietek
sformatowanych na 208 KB takze
w systemie Amsdos. Juz na
pierwszy rzul oka mozna
zauwazyc, ze zdecydowano sie
w tym przypadku na catkowicie
inna filozofie rozwiazania
problemu. Zamiast jednego
programu wykonujacego
wszystkie funkcje zastosowano
dla kazdej funkcji osobny
niewielki program.

Do formatowania stuzy BASIC-
owy program KUNYFORM.BAS
(wydruk 1). Programy O.BAS
(wydruk 2) i O.PAS (wydruk 3)
wymuszaja wspolprace systemdow
AMSDOS | CP/M z tak
sformatowana dyskietka w stacji
A lub B, albo tez w obu stacjach
(opcja R).
Niestety przy uzyciu tego
formatu nie mozna korzystac z
narmalnych formatow Amstrada.
W celu powrotu do nich mozna
wykorzystaé programy RET.BAS
(w Amsdosie) | RET.PAS (w
CP/M).

Wszystkie programy z
rozszerzeniami "PAS" nalezy
oczywiscie skompilowac przy
pomocy kampilatora TURBO
PASCAL.

| )eszcze kilka uwag
praktycznych. Formatowanie
dyskietki programem
KUNYFORM. mozna przerwac
przy pomocy klawisza ESC, co
pozwala — w razie pomytki —
uratowac cho¢ czesc zapisanych
zbiorow.

Z pewnoscia staniecie przed
problemem kopiowania zbiorow z
dyskietki sformatowanej
standardowo na dyskietke w
nowym formacie. W tym celu
wykonajcie nastepujace
CZYNNoSci:

* Inicjujemy system CP/ M
(lcpm)

* Uruchamiamy program
0.COM i wybieramy opcje B

* Uruchamiamy program pip 2
dyskietki systemowe|

® piszemy A:=B:#» #(C)

* Wkiladamy dyskietke zrodiowa,
naciskamy ENTER 1 kopiujemy
kolejne zbiory

Jacek Kunowski

KUNYFORM.BAS —

CRIIARRLERRRTARRRALERRRRRLLIRLLLL

1
I'? 1
2’ % Progran formatujacy dysk &
4§ s
SR | Z0E KB 1
I | '
7't A%STRAD CPC ol2B !
B ¥ L]
R | actocr J. KUNDWSKI H
(U | |
R | warszawa 1989 i
12 L
TOCERERRpRRLRTRRRRRRLRRRRRERDRLNLY
14 7

100 MEMORY BBFFF:MIDE :
110 DATA 121,414,490, 4ed, bdd, kbe 422, ke

125 SATA §30,%7%,432, ¥20, 430, k1, 400, kb
140 DATH %50,432,%21,%90,%c8, ka0, ka5, Yal
150 DATA %aé,kaZ, ka7, kal,kab, kat, ka9, 428

160 DATA %00,%C3,%07,%00,d1,%00,43§, %00
170 DATA %c0,%00,%10,400, 00,400, %a0,0a

160 JATA &I0,%2e, ke, M02,%04, 501, M1, M ¢
185 PRINT "r3RMATOMANIE - 208 KE":PRINT

=

1
L}
ar
=4
e
o
=
-
[ ]
o

high=FEEK (KBE4L)

- I L ot f L [ S
."“,:i—:,.:'. aCpnv.)

220 4F a$="n" THEN ©
[+

I2G iF a%="%" TrAEN G

D50 WEKD

oo SRINT"IFormatowal (T/NIT0%;
T80 KKILZ KITiad="N" JF a$="7")
IT0 ab=INKZY8:a8=UFFIAslad)

386G IF a%="k" THEN END

350 IF a$="T" TAEN GOSUB 510
&35 WEND

410 PRINT:SRINTIEND

220 FOKE 39002, 0:PRINT A" : PRINT
420 FGR I=adpd 7O adphr24

440 FEAD zo:POKE 1,28

420

4ol

478 i
550

455

10 FRINT a$:FRINT
20 FOR :=81 7O O STEF -]

i mavr TH ESATALTS BPCL
I3 FOR ;%5030 7O ¥7030+3% 5TeF 4

BAJTEK 4/89



AN | SPRZEZENIE ZWROTNE

0.BAS

r

'System ANSDOS
*lamiana dpp - format Z0BKB

[

Ll Y

4  J
10 DATA 40,0,3,7,5,203,7,33
20 DATA %c0,%,15,0,0,0,%a0,10

30 DATA us,au.&E.,:,§,:.:.:f:
40 1ow=PEEK [RBERC)shigh=PEEK(
S0 adph=high¥23brlow+iC:M0DE
40 iow=FEEK(adph):h:gh=PEEV (acph+1)

76 adpb=highbZZe+ica

3¢ PRINT"Imiana forma*. Zyswki - 20BKB®
90 FRINT: Hi‘"“.FFIH""‘E:a' & [R/3/7
100 WHiLE h:T.ai— 0

YBESL)

0

110 as=INKE

120 IF a!"

120 IF a%="p"

140 IF a%{;"R" THEX 120

150 BOSUB Z00:RESTHRE; 30505 227
160 WENIZ:FRINT

170 FRINT "Farsar 205K

156 IF a$="R"0F a$="E"TH

199 FRINT:EKD
:‘.:'l’) Fﬂ."‘ .-—aa,..E T
210 READ zasPIKE :,:1e:kE

220G RETURN

230 FOR i=adpb+s% TC azzo-B2
240 READ za:FOKE i,za:nEXT
250 RETURN

O.PAS

progra® kufnyg

var

l,adr,z,s,zn : 1nteger;
stacja : cher;
mark,marxZ : boclean;

const

dpb : arrayi0..2e6n of integer =
{46,0,2,7,0,208,0.63,0,192,0,
1,0,0,0,2,7,0,42,10,%R0,0,
2.32,45,%60,253);

begin

clrscrigotoxy(l,1);

21=hdosi29);

writeini{’imiana formatu - 208KB");
writelnl’ ")

adr : =bdoshl (31} ;

write(’Stac,a (R/B7R)");

stacja:=" *;

write('Format Z0BKB - stac;a *)j
repeat

park2:=true}
readlnistac;al;

case stac;a of

*a®,"A" 1 adri=adr-Z78z;
’IJ i ‘B 1 adri=adr-278abs(z-1);
'R * begin

adr:=aor-274z2;
mar=:=true;
entd;
else markl:=false;
end;

until markZ;
repeat

marki=nctimaril:
b4 TERH

while zm27 do
hegin
REMIACr+ZENISOEDEIEAS
b R
end;

1f mare=false LNBn acri=acr+ih;

untii mari;

24 BAJTEK 4/89

writein:” 7!
writei'Forpay ZOBKE - etacia ')y
Cacse §taz,a of
2R o writeiniTRY
TR s oaratelni’BE
LR o owritelnith L B
BN
Writeln 3

m

1 "gragram aja i a0y #yEGF faradty
16 Low=PETN{RBEL0t i high=FEEN (RBE4AL)

ou aeph=high#238+icatll

30 low=FLEX {adph):high=FEEK (agph+i!]
50 adph=high%25&+1owiNODE 1

S0 FRINT"Iriana formatu ..,f,',..“;r"?{\"!'
&t A$="";FRINT"Stac;a (R/E/RITT

70 WHILE NOT1a$="A"CR a$= ‘“""‘. ag=""")
30 33=1KKEY$:2%=UPFERS (2§}

9¢ IF a#="A" THEN FOKE adpb+l4,0

100 IF a$="B" THEK POVE aawss,o
110 IF a${)"R" THEN 30

125 FOKE adpb*.f\l C:PCKE adpb+88,0
130 NEND:ERINT

149 SRINT*Cargat asrmalny - 3

156 IF =%="A"3F a$="E"7THEM
160 FRINTZEND

RET.PAS
program ret;

var
adr,2,5,28 @ integer;
stacya : char;
mark : boolean;

oegin

clrscrigotoxy(l,1);
writeln{’Imana formatu ');
writeln{” *);

2:=bdes{25);
adr:=booshlill};
writei{'Stacja (A/B/R)’):
stacja:=" *;

repeat

mark:=true;
readlnistacja );

case stac;a of

*a',"h" 1 begin
agr:=apr-278z;
semiadr+Zen:=0;
Benc;

&','E* : pegin

adr:=aar+.7#aksiz-1);
seniadr+2en:=0;
ent;
'r'.'R’ 1 begin
adr:=adr-279z;
memiadr+26h:=0;
sentadr+310; =(;
end;
else mark:=false;
end;
until ;ark;
writein{® 7};:
write('Normalny format - stac;a ");
case stac;a of
'a", "R’ @ writeini'hT);

BT,TE 5 wrateln (B
'r’,'R* 1 writelni’h 1 B');
end;
end.

Na listy czytelnikéw od-
powiada Dominik Falkows-
ki, student IV roku Politech-
niki Warszawskiej:

Mam 13 lat, od blisko roku posia-

dam mikrokomputer Timex 2048.

Przed mma dniami nabytem w
sc?’lce’gam zestaw programow firmy
ogladaniu przysz na-

ku ud ylo mnie dabd'eﬁshvo
h fdw The y of The Ex-

plodii ist”, ktora juz pnsfadai'em w
swoic zb.r‘orach i ,Droga Wybucho-
wej Piesci” nagranej na kasecie.

Mimo to jednak opis oraz hasfta typu:
wPamiegtaj!l! programy firmy Coda 53
najlepsza rozrywka” skusilty mnie.
Ponadto na kasecie byfo wyraZnie na-
pisane, Producent: Coda.

Po przyjsciu do domu okazalo sie,
Ze mialem racje. Gry okazaly sig blis-
kimi Wrsr&amr gier ,The Way...” oraz

~Fairlight” W grach wszystko zgodne
bylo z pierwowzorem, jedynie napfs
byly poiskie i widnial na nich na
i znak firmowy.

Obecnie rrakm}g dwie pierwsze gry,
jako ps!skie wersje mr juz posiada-
nych. Zaluje ko, zamiast tej ka-
sety moglemn kupic zestaw Polbritu —
8 uﬂer z oryginalnymi angieilskimi ty-
tudami.

i’e. 2e r';a;:taro% przf’sfrzec in-
n sia o kom ra
przedyc kj::opnem t{I‘: zestawow.
najpierw dokladnie sprawdzié, czy nﬁe
posiada sie juz tych gier w swojej ko-

lekcji.
Slawomir Mroz
Bydgoszcz
Jak jest Ci pewnie wiadomo, w na-
szym kraju wciaz nie ma przepisow re-
gulujacych handel programami. To, co
uskutecznia (t) Polbrit oraz wiele innych
firm (w szczegolnosci wzmiankowana
CODA), w innych krajach jest ciezkim
przestgpstwem. Dlatego zachowanie
pseudohandlarzy, np. gieldowych lub w
kramikach z programami ywazam za co
najmniej zenujace. Tworza oni cenniki,
bija sie 1| handlujg programami, ktore po
prostu ukradli (tak, gdyz nie napisali ich
sami, a zezwolenia od producenta nie
maja). Apeluje wiec o zbratanie sie kom-
puterowcow w celu wymiany programow,

odpfatne  ich

odstepowanie”
jest nonsensem. Jest bardzo wiele osob
dia ktorych jedynym zrodiem oprogra
mowania jest kupno — na gietdzie lub w
kramiku. Nie powinno sie ich oszukiwac

gdyz

Czy magnetofon MK 232P nadaj
sie wspofpracy z Commodore C16/
116.

Czy myszka i piorko swietine moga
byc przylaczone do tych kompute-
row.
nazwisko i adres

do wiadomosci redakcji
Tak jak wszystkie komputery firmy Com-
modora tak i C16/116 wymagaja do
wspotpracy specjalnych, firmowych ma
gnetofonow. Sa oczywiscie elektronicy,
ktorzy we wiasnym zakresie potrafig do
konac odpowiednich przercbek, nie jest
to najprostsza sprawa nawet dla specjali-
sty.
W systemie operacyjnym tych kompute-
row nie przewidziano mozliwosci obstugi
ani myszy ani piora sSwietinego czy tez
modemu. Nie ma wiec cdpowiednie| ob
stugi portow. Nie istnieje User port niez-
bedny np. do poditaczenia do niego mo-
demu. Istnieje wszakze na rynku pioro
Swietlne specjalnie przystosowane do
wspoOlpracy z C116.

Do napisania tego listu sklonify
mnie dwie sprawy: Po len-vsze
chcialbym sie dowiedzie¢ w am
nie sa ogloszenia w Indywidua n
Banku Danych oraz w rubryce S S

rugie chee napisac kilka sfow na
l'emat irmy Pana Andrzeja Zakutyns-
kiego ,Progres” dzialajacej w Kosza-
linie. Oto6Z po wczesniejszym listow-
nym umodwieniu sie z w, j wymie-
niona firma w dniu 9 stycznia 1989
roku wysflalem kasete razem z 12 pro-
gramami na wymiane. Gdy po uply-
wie 3 tygodni od wysilania, paczka nie
przychodzifa wysialem ekspresem
list z prosba o szybki zwrot kasety.
Odpowiedzi jednak na ten list nie
otrzymalem. Gd‘y pl‘ ten list jest
20 luty 1989 r., wiec minal juz dawno
miesigc, a fa wci m'e otrzymuje pa-
czki. katalogu gier firmy 6 punkt
brzmi nastepujgco: , Termin realizacji
zamowieri tylko 12 odzfn"'" Wydaje
mi sie, Zze w tym punkcne maocno prze-
sadzono. Niech list ten stanie sie
przestroga dla tych wszystkich, kto-
r?r zamterzaja skorzystac z usiug

'ro

gresu”.
Andrzej Jozewczuk
Lublirn
Ogloszenia zamieszczane we wspom-
nianych rubrykach s3 catkowicie bezpilat-
ne. 53 to miejsca w Bajtku przeznaczone
dla tych, ktorzy pomagajg nam redago-
wac pismo, a wigc dla Was wszystkich.
W drugiej sprawie osadzac nie bedzie-
my. Zamieszczamy ten list jako ostrze-
zenie Czytelnika dla Czytelnikow

Jaki telewizor moze wspdlpracowac z

komputerami Commodore C116 |
LUS/4, a tak?e z ATARI 65XE?

ﬁlﬂ' Jjoystick nale2y kupié do PLUS/

nazwisko | adres
do wiadomosci redakcji
Wszystkie komputery wyposaZzone w
modulator TV przystosowane sa do
wspotpracy z telewizorami posiadajacymi
wejscia antenowe 750. Nawet gdy war-
tos¢ ta jest inna (np. 2400 dla starych
niemieckich telewizorow) to potrzebny
jest jedynie odpowiedni symetryzator
dopasowujgcy impedancje falowa. Jest
to jednak przypadek niestychanie rzadki,
gdyz wiekszosc¢ telewizorow posiada juz
wspomniane wejscia 750
Od czasu do czasu mozna na roznego
rodzaju wyprzedazach nabyc specjalne
joysticki do PLUS/4. Najwygodniej jest
jednak kupi¢ dowolny joystick np. Quick-
shot z 9-bolcowym gniazdem i zastoso-
wac ziacza posredmie. Takie zlacza wy-
stgpowaty kiedy$ wraz z pakietem opro-
gramowania (3 kasety) przeznaczonego
dia C116

Slyszalem, 2e lstgl'gfe moZliwosé kup-

na dekodera, eki ktoremu na

PLUS/4 mogfbym sknrmsraé Zz pro-
gramow pisanych dla C

Hubert Lubecki

Olecko



Dekoder taki nie istnieje. Powodd jest na-
stepujacy. W komputerach C16/116 jak i
PLUS/4 funkcje kontrolera dzwieku i
obrazu speinia jeden jedyny ukiad, zna-
ny pod nazwa TED. W komputerze C-64
funkcje te sa jak wiadomo rozdzielone
pomiedzy dwa wysoko wyspecijalizowa-
ne uktady VIC (zajmujacy sie grafika) i
SID (zajmujgcy sie dzwigekiem). Ponadto
podczas pracy C+4 intensywnie bankuje
pamigt, podczas gdy w C-64 mecha-
nizm ten jest stosowany (przynajmniej)
teoretycznie

Chcialbym zasiegnad rady na temat

pamieci w komputerze
Atani 1 . Jaka t maksymaina
granica mi:;mnhigdﬂo

T e

Mozliwe jest rozszerzenie pamraca we
wszystkich modelach Atari XL/XE. Rdzny
jest tylko stopien skomplikowania takiej
operacji. W Atari 65XE i 130XE jest to
trudniejsze niz w 800XL z powodu zasto-
sowania ,ulepszonego” ukiadu zarzg-
dzama pamlecta Trudno jest méwic o
maksymalne] wielkosci takiego rozsze-
rzemia, poniewaz jest ona pltynna. Kiedys
sekcesem bylo uzyskanie 64 KB RAM, a
obecnie w Stanac dednoczonych wzv
konywane sa rozszerzenia do 1 _
Polsce rozszerzenia do 256 KB Iub 192
KB wykonuja liczne firmy reklamujgce
sie w , Bajtku™.

g

Zdecydowalem sig nap.fsaé do Was
poniewa? mam kiopot
komputera. Dotychczas m do-

ia naj z komputerami
Spectrum, wigc chcialbym pozo-
stac przy tym typie. Teraz ypoka—
sig na rynku polskim
128+2 i +3 mam zamiar wybméjcdan
?2‘1‘:”' Niestety oprocz ggaie majg
pamieci i stacj W, Z
magnetofon, nic o nich nie wiem. -
blikacji na temat tych komputerow
jest bardzo malo i dlatego chce sko-
rzystac z waszej pomocy.
1. Czy wymienione komputery sa
kampafyb.f.lne z wersja + i wczes-

szym ZX Spectrum
2 az t rozdzielczosc¢ grafiki i
faka nuja paleta barw?

3. Jakie sg roZnice migdzy Basic-iem
tych komputeréw a np. Spec-
trum+, w szczegolnosci chodzi mi
o instrukcje BEEP.

4. Czy nada jesr tylko jeden port ma-
nipulatora?

5. Jezeli nie sa kompatybilne z rodzi-
ng ZX to jak wyglada sprawa z

ﬁramowamem na te typy na

im rynku.
Krzysztof Nocun
Dabrowa Gdrnicza

O problemach zwiazanych z wyborem
komputera pisalismy juz w ,,Bajtku" nie-
jednokrotnie. Jezeli decydujesz sig na
zakup jednego z licznych ,Spectrum”,
musisz pamigtac, iz w jego przypadku
stosowanie stacji dyskow |est ekstrawa-
gancja. Spectrum nie ma bowiem Zadne-
go systemu operacyjnego, musi wigc zo-
stac on podigczony w postaci interface.
Takze struktura zapisu plikow na dyskiet-
ki oraz niewielka ich pojemnoscé sprawia-
ja, ze stacja do Spectrum jest raczej ko-
sztowna zabawka. Istnieja oczywiscie
przypadki, ze staje sie niemal niezbedna,
lecz to sporadycznie

Co do roznicy miedzy modelami Spec-
trum 128 a wczesniejszym Spectrum 48,
to jest ona niewielka. Wszystkie Spec-
trum 128 moga pracowac w trybie 48 i
dziataja wtedy wszystkie programy dla
48 Oprocz tego dostepny jest tzw. Basic
128, rozbudowany w stosunku do Basica
128 o dwie komendy i pracujgcy z cieka-
wym rozwigzaniem edytorem ekrano
wym. Rozdzielczos¢ pozostaje bez
zmian, zas generator piskow zosat zasta-
piony trzykanatowym generatorem po
rzadnego dzwieku. We wszystkie Spec-
trum 128 whudowano porty joystickow,
lecz uzywac mozZna jedynie |joystickow
SJS1 specjalnie produkowanych przez
firme Sinclair. W sumie, wydaje mi sig,
ze naprawde lepie|] jest kupic wystuzona
. Spectrumne” Plus i boryka¢ z magne-
tofonem. Jezel jednak potrzebny jest
krok dalej, prOpoﬂum Amstrada 6128 lub
nawet IBM

I ELEKTRONICZNE BIURO

Do widoku komputera stojacego w biu-
rze lub w domu przyzwyczailiSmy sie do
tego stopnia, ze traktujemy go podobnie

jak ka2

inny przedmiot codziennego

uzytku. Nie zajmuje on honorowego miej-
sca i nie jest otaczany szczegolna czcia.
Nikt tez nie zastanawia sie, jakie ogromne
zmiany zaszly w wielu instytucjach od
chwili pojawienia sie komputera.

EDYTOR ZAMIAST
MASZYNY DO PISANIA

Jeszcze niedawno wigkszosc doku-
mentdw powstajacych w urzedach byta
pisana na zwyktych maszynach do pisa-
nia. Ma to jeden istotny mankament. Wy-
kreslenie jakiego$ zdania lub poprawka
stylistyczna zmuszajg do przepisania ca-
tego tekstu. Wymyslono wigc program
tzw. edytor tekstu, ktory znakomicie
ulatwia piszacemu jego prace: tekst mo-
zna wielokrotnie poprawiac, kasowac |
przenosic jego fragmenty, zmieni¢ od-
step migdzy wierszami | szerokosc stro-
ny. Madry edytor potrafi nawet sam prze-
nosié wyrazy i poprawi¢ bledy ortografi-
czne. Wszystko to odbywa sie na ekranie
monitora, bez zmarnowania nawet jed
negqo arkusza papieru!

W niektorych biurach edytory tak bar-
dzo przypadty pracownikom do gustu, ze
poczciwg maszyne do pisania odlozono
do lamusa. Najpopularniejsze edylory,
ktore zawojowaly caly swiat, to Word-
Star, Tasword | ChWriter.

ELEKTRONICZNE
ARCHIWUM

Komputer wspiera cziowieka nie tylko
w pisaniu tekstow. Niegdys potki archi-
wow az uginaty sig od tysigcy zakurzo
nych skoroszytow. Odszukanie czego
kolwiek w takich stertach papieru bylo
niezwykle trudne. Dzis role archiwisty
przejat program zwany baza danych.
Odpowiednikiem teczki z aktami w takim
elektronicznym archiwum jest dyskietka.
Na dyskietce mozna zapisac dowolne in-
formacje, na przykiad imig, nazwisko,
adres, numer telefonu | kod pocztowy
znajomych. Taka porcja danych o jednej
oscbie tworzy rekord Kazda informacja
zajmuje zawsze okreslone mig|sce w re-
kordzie zwane polem. Kilkadziesiat re
kordow zawierajgcych dane o roznych
oscbach to plik. System zarzadzajgcy
baza danych moze blyskawicznie posor-
towac rekordy pliku wedlug zadanego
klucza, np. alfabetycznie, lub naty
chmiast wyszuka¢ wszystkie osoby za-
mieszkate w Warszawie

Oczywiscie, bazy danych wykorzystu-
je sig w praktyce do rozwiazywania o
wiele powazniejszych zagadnien. Przy
ich pomocy prowadzi sie ewidencje lud-
nosci. Katalogowanie zbiorow bibliotecz-
nych, ewidencje obrotow w przedsie
biorstwach, identyfikuje sie przestep-
cow. Oprocz sortowania 1| wyszukiwania

informacji, moga one przetwarzat¢ zma-
gazynowane informacje, wykonywac
obliczenia, prezentowac graficznie vzys

kane wyniki. Najbardzie] znanym progra
mem do tworzenia baz danych jest dBa

s5e

® KONIEC UDREKI
Z ZESTAWIENIAMI

Nie tylko koniecznosc wertowania sto
SOw skoroszytow w poszukiwaniu jakiejs
informacy spedza sen z oczu urzedni
kom. Rownie dokuczliwe jest sporzadza-
nie narozniejszych tabel | zestawien, w

ktorych trzeba sumowaé, przemnazac i
obliczac Srednie z setek liczb.

Programisci opracowali wigc program,
ktéry stuzy wytacznie do sporzadzania
obliczen tabelarycznych. Spreadsheet,
czyli arkusz kalkulacyjny do zludzenia
przypomina zwykle formularze stosowa-
ne w biurach do przygotowania najroz-
nigjszych zestawien. Ekran podzielony
jest na pola pogrupowane w ponumero-
wanych rzedach i kolumnach, tak jak w
zwykte] tabelce. Do kazdej z takich ko
morek mozna wpisac tekst, liczbe lub
formute matematyczng (np. sumowanie
wszystkich liczb w kolumnie). Po zmia-
nie liczby w dowolne] komorce naty
chmiast przeliczane sa wszystkie formu-
ty | zawsze mamy tabelg z aktualnymi
wynikami. Arkusz kalkulacyjny moze
przedstawic najistotniejsze dane z Kaz-
dej tabelki w postaci przejrzystych wy-
kresow lub diagramow

LEKTURA NA PARE
WIECZOROW

Tak wiec widzimy, ze informatyka
stworzyta znakomite narzedzia, pozwala
jace unowoczesnic nasz warszlat pracy
Nie jest to jednak takie proste. Decydu
jac sie na wprowadzenie elektroniki do
biura, stajemy przed niebagatelnym pro-
blemem. Musimy poznac¢c co najmniej
trzy programy: edytor tekstow, baze da
nych i arkusz kalkulacyjny (spreadsheet)
Nie jest to wcale tatwe . Instrukcja do kaz
dego 7z tych programow moze skfadac
sie nawet z kilkuset stron. Samo prze-
czytanie opisow jest lekturg na parg wie-
cZOorow

Niestety:to nie koniec trudnosci. Kaz-
dy z programow bedzie miat inny system
komunikacji z uzylkownikiem, inaczej
opracowane menu. Te same funkcje
beda realizowane poC nacisnigciu InNneg|
kombinacy klawiszy. W sumie nauczenie
sie sprawne| obslugi trzech programow
moze okazac sie rownie trudne, jak opa
nowanie podsiaw jezyka cbcego

Zatozmy, ze pokonalismy te wszysl-
kie przeszkody. Umiemy juz napisac pis-
mo przy pomocy edytora tekstu, baza
danych pomaga w prowadzeniu podre-
cznego banku danych, rachunki, dzigki
arkuszowi kalkulacyjnemu. nie sprawiaja
juz zadnych kiopotow Ktoregos dnia
okazato sie, ze musimy napisac 40 iden
tycznych listow | wystac je do 40 roznych
osob. Natychmiast wpadlismy na po
mysi, zeby wyku:zy'&sluc adresy zapisane
w bazie danych | umiescic je w tekscie
napisanym przy pomocy e Iyto a. Nasza
radosc byla, niestety, przedwcze
Okazalo sie, ze n asze programy pocho-
dza z roznych firm, kltore nie przewidzia-
by mozliwosci wymiany danych pomiedzy
nimi. Musimy wiec adresy 1 nazwiska do-
pisac recznie

® PAKIET ZINTEGRO-
WANY

Tworcy oprogramowania zdawali sobie
od dawna sprawe z ktopotow, jakie moze
przyspozyt uzytkownikom korzystanie z
oddzielnie racowanych programow
Brak mozliwosci przesyiania danych z je
dnego programu do drugiego, stosowa
nie roznych formatow zapisu na dys-

kach, mieznormalizowane systemy Kko-
mend skutecznie utrudniaja uzytkowni-
kom peine wykorzystanie zalet kompute-
ra. Istnieja oczywiscie programy narze-
dziowe, ktdre pozwalajg przenosic zbiory
np. z programu kalkulacyjnego do edyto-
ra tekstu lub dopasowuja format zapisu
Nie jest to jednak sposéb satysfakcjonu-
jacy przecigtnego uzytkownika.

Wyjscie z sytuacji okazato sie na
szczescie bardzo proste. Programisci po
prostu polgczyli baze danych, edytor tek-
stu i Spreadsgeet w jeden program. Tak
wiasnie powstat pakiet zintegrowan
Sktada sie on zwykte z t'ﬁch trzech p
stawowych blokow. Uzytkownik przyste-
pujacy do pracy z pakietemn zintegrowa-
nym sgka sig z jednoiitim systemem
komend. Podstawowe funkcje sg wspél-
ne dla wszystkich blokéw, dzigki czemu
uzytkownik bardzo tatwo uczy sig obsiu-
gi programu. Najwazniejszg zaletq pakie-
tu jest mozliwosé przestania danych po-
miedzy poszczegoinymi modutami. Moz-
na na przyktad bardzo szybko zaadreso-
waé korespondencje adresami z bazy
danych, tabelke opracowang w progra-
mie kalkulacyjnym dolaczyc do tekstu
napisanego w edytorze.

Wspotczesne pakiety zintegrowane
zawieraja rowniez inne bloki. Jednym z
nich jest tak zwana grafika ekonomiczna
(ang. business graphics, niem. Ge-
schaftsgrafik). Procedury graficzne umo-
Zliwiaja utworzenie wykresow prezentu-
jacych dane przetwarzane w programie
kalkulacyjnym lub bazie danych. Przej-
rzyste diagramy kotowe lub stupkowe
pomagajg szybko zorientowac sie w
ogolnej tendencji danego procesu lub
wychwycic proporcje pomiedzy kilkoma
parametrami. Kolejnym programem czZeg
sto umieszczanym w pakiecie zintegro-
wanym jest program komunikacyjny
Przydaje sie uzytkownikom komputerow
podtaczonych do sieci komputerowej
Odpowiednie procedury ustalajg wyma-
gane parametry transmisji danych, dbajg
0 uzyskanie polaczenia z odbiorcg. Ko-
rzystajac z modemu | wtasciwie dobrane-
go programu komunikacyjnego mozemy
wystac informacje poprzez linie teleko-
munikacyjne nawet na inny kontynent
Dzieki temu nasz komputer staje sie pra-
wdziwym oknem na swiat. Na naszym
biurku stoi urzadzenie, kitore zastepuje
teleks, umozliwia uzyskanie danych o
aktualnych notowaniach gietdowych, naj-
Nowszego Serwisu prasowego 1 progra-
mMow.

W pakiecie zintegrowanym umiesz-
czany jest czasem Time Manager. Jest
o0 po prostu elektroniczny kalendarz,
ktory utatwia wiasciwe gospodarowanie
czasem | pamieta o umowionych spotka-
niach. Profesjonalne pakiety zintegrowa-
ne zawierajg whasne jezyki programowa-
nia. Umozliwia to pisanie skomplikowa-
nych programow sortujacych, przeszu-
kujacych | dokonujacych ztozonych obli
czen matematycznych na podstawie
zgromadzonych danych

@ PAKIET TYLKO NA
IBM?

Nikogo nie powinno dziwic, Zze pro
gram dysponujgcy tak ogromnymi mozlh
wosciami zajmuje duzo miejsca | wyma
gn szybki iego komputera. Na;popmarm

re pakiety zintegrowane Lotus 1-2
Symphn"uy Framework cpracowano r.Ia
komputerow IBM. Mieszcza sig one na
kilku dyskietkach | wymagaja co najmniegj
kilkuset kilobajtow pamieci operacy|ne
Praca z nimi staje sig naprawde komfor
towa dopiero przy zastosowaniu twarde
go dysku. Nie znaczy to, ze catkowicie
zapoimniano o uZzytkownikach kompute-
row 8 bitowych. Na Atan XL/XE powstat
calkiem przyzwoity pakiet, ktory nosi na
zwe Mini Office Il. Zawiera on baze da-
nych, edytor tekslu, spreadsheet, blok
procedur grafiki ekenomiczne) | program
komunikacyjny do pracy w kilku popular
nych sieciach.

Janusz Jarmoch
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Frioarraam-

Adres: Przedsigbiorstwo "RRO-INFO " a5 SIREL 1 EPECTRON
ul. Sikorskiego 18/38 o PlsZz do: :
40-001 KATOWICE STUDIO AT HFREBIT

skt poczh. ¥
_ skryvtka pocztows 1347 47-==0 SOSHOWIEC 18
tel. 53-42-8B Co 18 proaram GRATIS

Za koperte + znaczek
obtrzymasz katalos.

- ' ] L/ ZAFPFEAZZAMY
dHWAGA L MICROMAN

- - = Programy na Atari XL/XE,
Oryginalna dokuwmentacja w Jezyku Spectrum 48 kB, Commo-
angicelskixea xa IBM PG XT/XT dore 16/116/+4 na miejs-

cu lub za zaliczeniem po-

Word Perfect 5.0: Quatro 1.0: Turbo Pascal 5.0 cxtowym.. Informacie za

” : zalaczeniem koperty i
Turbo C 2.0; Turbo Assembler 1.0; Turbo Debugger 1.0 AR pocztowego.

40-181 Katowice, ul. Osi-

XENIX - w Jjezyku polskixe kowa 66, tel. 58-51-06.
podrgcznik dla programistow i operatorow =
10 tomow, 700 stron. do ATARI i do SPECTRUM

drukarki, joysticki, do dowolnego mag-
netofonu rowniez — TURBO.

. 3 Sterowniki dzwonkow szkolnych, ma-

Wkrotce: - podstawowa dnkumentac‘]a d(:._ dBaE,B 1V kiet, reklam 1 inne. PAWTRONIK War-
+« podstawowa dokumentacja Clipper '88 szawa lel. 659-38-44

’ D-206

» zbiorcze opracowanie nt. baz danuch.

- Dyskietki firmowe PRECISION, BASF, 3M,
-y - MAXELL, BONUS, DYSAN, VERBATIM -

Oraz prograxmxy wzytkowse: Sefeciel oo dostieyz LB

Informacje, cenniki: |, Elektronika®, Krakdw

Proszowicka 9, tel. 34-19-10

- KATALOG kKartoteka silnikow elektrycznych D-207
- ZBYT kalkulacja.fakturowanie i rozlicznie z SP CT Unn
sprzedazy e X | E R
. " " " . . . apra klawiatur
- PROJEKT ewidencja tworcow i projektow Iml-%[t;;;yytw .
4 i . Kl PST 9600 2t
racjonalizatorskKich SINCLAIR a2 1(18%)0 2t
L p R R : i KE STO SING 16.000 zi
- ANALIZA analiza awaryjnosci i1 niezawodnosci S 7000 A
w‘[jf‘ﬁbﬂw wyjscie monitora doplata 5000 zt

se17| |ATARI

interfejs do kazdego magnetof. 12.000 zt

?{O(:?ﬁﬂ gwarancja
Wojewodzkie Przedsigbiorstwo 8 f ﬁ 'lG DSOEE i| blyskawiczna wysylka poczts
Handlu Wewnegtrznego L 03-982 WARSZAWA
. %43 Warszmwm ul. Gornodigske 9/11 tel 21-3608 tix B1-72-4% tel. 15-93-38 godz. 18—2C
Oddziat w Tychach — T
EOB Crosramyiiil [ZX SPECTRUM!
VIiD IT dukacyjne; E 3 .
43-100 Tychy AlLZMP 77 E ____Y__ cons —-—— = MNowe polskie programy do zaba-
tel. 276975 ) : ﬂ:f_.?ﬂ; A e wy, eksperymentow oraz cieka-
i e e — wych zastosowan:
poteca migdzy innymi O L S R T @ zestaw TOTO (DL, SL, Ex, ZS)
sprzgt komputerowy e m:’:;_ﬁ::_}"““m s ® LIGA POLSKA — dla kazdego
Atari @ Commodore @ Amstrad @ i",:,“.i'm'm.;':.""""““ duocn ctal kibica pitki noznej!
® IBM PC XT/AT/PS 2 e RERATYRA S 500 = : KAMIL — nowa gra tekstowa
— drukarki STAR, EPSON, AMSTRAD Pie s inne atrakcyjne programy
— Sprzet audiowizualn oS uKT ——m — e e Informacje kopertg zwrotnag.
p e - y Powslsvenls obradde roscrywistych | possdmych
— magnetowidy v socmaaca whigaiych | wypklych. MASTER BIT
— OTV PAL/SECAM © " Viamct e sk s o w5t S 61-660 Poznan 31 skr. p. 56
— Videoskopy e o e e SRR
F.  PREEHKHROJE 8. o0o > K
— kamery _ o illabrag ot lat gt el S Commodore +4, C16, C116
o anteny satelitarne e, STOLICE EUROPY TR - Programy, najwiekszy wybor
— aparature badawczo-naukowa e e Ry ASSTROCO
Udzielamy gwarancji, prowadzimy naprawy po- e s T TR TR '?O_GW!S*U”E 24/53 35-310 Rze
gwarancyjne. Zapewniamy o atrakcyjnych ce- _ roablery sen . e szZOW G-19
nach (SB 18} 1S, TRZVK ANGIELSKI a ooo % % -
. A ey e | wymOn & v oparciv
-] an LSrhuuniks (_
11 nP:.::n.:'murr POl SKI T A oo = JOYST[CK 1\
AWASOFT — Spectrum, Atari, Timex, IBM, Atari ST :r;::.:ﬁ",;',“mo“;ﬁ'ii:‘ﬁ.m’: B
Naprawy i wysytka programow, skr. poczt 124, SR TUrCMIE FRGRART T - lndpulbainis. e guibuiy Wo = aalicamise SERWCE
00-950 Warszawa. (SB 32) :;:;‘f;: oy e Bcaiy Do .l“i.::::‘;.,“:".’.:...":’..'::"..“.:w."“':'.r.’.'. Tofoasenic: Shutie Aemputrowe SEZAM
latalay »ad ¥ WL IS] Upleas! n-y..-l.-.-. ‘:-11.. — D.H. 'EZAI"I;L 1 bhel ".. - 19"
SDS ATARI, programy tanio, szybko. Opole, ul. Kraje- Korespondancja : JOYSTICK SERVICE
wskiego 19A/603 ) 02—-770 Warszowo 130 skr. pocrt. 102
(SB 31) L tel. grrecen. 41-22-22 D-241/
5819
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Impreza, na ktdrej winienes bué obecny

INFORMACJA 89

10 = 14 pazdziernik 89
Hala HWidowiskowo—Sportowa '"Spodek'-Katowice

— InformdtyKd w zdrzddzdaniv — INFO ‘89
— InformdtyKd w wmedycynie — INFOMED
— Miedzyndrodowe sesje z wudziaiem
Stondrzyszenid Dziennikdirzy NduKi
i Techniki
— Semindirid o temdtyce @ informatyKda
dudio—video

teleniz ja satelitai-na

g&A/EL MW Evg,c, G-Ere,C/nAd/ wytmig  pomihaan. P‘EA.LPMLf G LLHJ.»&.J?L/J:

INF 'EN
Jestem ZOINtereSOoOWAONVI..cocuon.s £toisko bpokazowe
.......... stoisko informacyjne
- B T - - R A e O S P LS S
Adresat:
D TN DA S BV 00 s 0 o O S
Janusz Goluch
B T T IE, i i o o o o 0 i, e 4 i "
PRO - INFO
Dziedzinga zZainterCeSOWON.icoercesrtinnsanans Dy e R A e . ——
40-001 Katowice 1 skr. poczt. 1347
B A e R iicvssssrnsryases an cassrrwaEE ssssrnmrEEE" sesmamn ‘ --------------------
......... U Lo B T =y Fd et SO WOER Y
tel, (822) Z3-42-5=2
EREEVT oo camnnmommmmnans s o s rny 1 E T R S O tix. 312401 nfo Pl
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&0 INFORMACJA 89

Let your firm not be dbsent dt

Show

10 — 14 october 1989
Hall "Spodek" , Katowice , Poland

All the firms elektronics or informatics and willing to promote and present
their products in Poland are welcome to participate in our Fair,

Cleary then , the Show Hall "Spodek" in October 89 is the place to be at if new
business is your goal . For further information please complete and return
the coupon or telephone (832) 5342-88 or telex 31244 info pl.

Nown we'd like to hedr from yowm.....

I am intrezsted in: ...... exhibition stand

o3 < R

c-e---anformation stond

BUusiness COtEQOPY . rueccrcccecmccccccaccccaccass

.............................................................

Telephone...... Tty A 3 ¥ R e A L e

BOME . ..cacncnscrcarcssssssssesssssonssssssassnnsesnnasnnsne
P 05 550 e eeeeeoeeeeeee e e e e to: Janusz Goluch
e "PRO-INFO" Co. Ltd.

40-001 Katowice 1 P.O.Box 1347
tel. (B32)S342-88 tlx. 312401 info pl.

SB 16
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NA DZIEN 91V 1989

| Gietda | Skiep [ Komis | Pewex | RFN | Wik. | CSH
| Bajtka | Bajtka | L e _|Brytania | iinne |
tys.zt | tys. 2l | tys.zl $ DM # tys. zt
- SINCLAIR
' Zx 81 [ 0 [ 80 | — | — e [ &=
ZX Specirum 48 330 | 280 | 350 | 115 | 80 0 | —
ZXSpectrum + | 360 | 350 | 400 _ N 90 55 | -
i Timex 2048 ‘ 320 Eﬂl_ ' 400 | 146 — | 240
ZX Spectrum 128+ 430 — I 86 | —
. ZX Spectrum 128+ 2 = — | = 140 100 | —
ZX Spectrum128+_3__ | = l — 1 e 280 | 150 — |
| Soikshe GP 50s - 220 | — | — | — - g
__I_n_i_grface Kempston | 15 | 10-15 l = ! _I- 10 9 93
COMMODORE |
Commodore 64 600 | 650 | 710 | 219 | 200 | 120 | — |
em  Tww |- || |
o SR W fn T ST OB F D
| C116 220 | 240 | — — | 70 | 40 =1
Shwi oo | | |~ e | ||
cis | 900 | 910 — | 299 | 399 | 170 | —
C128D 100 | — | — | — [ 80 | 250 | — |
 Amiga 500 | 2200 [ 2000 | — | — | e | 280 | — |
Magnetofon 1531 10 | 120 | 170 | 48 [ 30 | 4 | — |
Stacjadyskow 1541 | 530 | 680 | — | — 386 | — ry
SIacja__@_gémsﬁ' _ﬁz " 800 | - _jégg _'_460 :”1_50_'—_* 7
[ Dukaieaierool =1 oo eid | —al =0 T [ ed W= )
| 1
- ATARI |
| Atari 800 XL T [s00 Jam | — T — [ = | —
Mari5XE 40 | 510 | 520 | 114 | 100 | s | — |
Atari 130 XE 500 | 680 | — | 199 | 220 | 110 =
Atari 520 ST - 1'50'0' 1800 | = | — = ééﬁ_ ¥ i
| Atari 1040 ST T =1 = [ = | = 10| am | — |
"_rﬁgnetomn XC12 120 J 130 s 36 4_0t_512_ s
StacigE\,Ek_c'r\y__IO_S_ - 700 _ 700 ?_59 185 300 k____T_GO_ | i
Stacja dyskow 520 STM|  — 500 - — | = |12 | —
Ouanatom | a0 | e | — | — | — | — | — |
- AMSTRAD
I\-A-ms-tfad_aiﬁg mono. | 700 | 700 T - ‘ — [ 350 [ 150 [ —
| Amstrad664 mono. | — | 900 : - e e e
I Amstrad .6'1 28 m-ono. z _--1-10 | — : — | =] 670 _250 N ?_'
!I ik PQ‘.’T‘.’FEElEi__“J i - _‘i___- | - [ - 4'..360:_" — |
| Amstrad PCW 8512 = —_4 e 4 — — 30 | —
Amstrad PCW 9512 ____—___L__ i I O e — 1 450 i Rl
| Seciacyskondodss | — [ — | — | — [m0 | 100 | —
. |
SHARP
ShapMZ700 = = s e i
Sharp MZ 800 — | 0 | = - - - e |
Dyskietki 5.25 cala 2 | 225]| 3 1 07 | 05 | 4-9
Dyskietki 3 5 cala 75 | 759 | 79 | — 5 | 12 | s10
Dyskieti 3 cale T — | = | =1 s T2 0
Joystick 21 | 1626 | 20-30 | 5 ,‘_1.0_._.1__5—_{!1_'
Monitor Neptun | i 80 P ___—[. S liﬁ |
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Przemystaw Gwozdziowski |est posia
daczem ZX Spectrum+2. Prosi o kontakl
posiadaczy sprzetu z rodziny 128k Spec
trum. Froponuje wymiang oprogramowania,
opisow programow oraz doswiadczen. Za-
nleresowany jest gibwnie programami mu-
zycznymi. Oferuje opis przerobki joysticka
Quick Shot V do Sinclar Interface 2. Adres:
39-300 Mielec, ul. Warszawska 6/44
Radostaw Wotosz, uczer lal 16 Prosi po-
siadaczy mikrokomputera TANDY TRS-80
Color Computer 2 o pomoc w zdobyciu
oprogramowania. Mikrokomputer ten jest
kompatybilny z Texas instruments. Adres
23-210 Krasnik, ul. Makuszyniskiego 9.
Przemystaw Ortowski. lat 15 Jest posia
daczem Atarn 130 XE, stacpy LOW 2000 craz
magnelofonu XC 12. Oprogramowanie:
okoto 500 programow uzytkowych oraz
gier. Proponuje wymiane oprogramowania,
iteratury oraz opisow. Adres: 71-401
Szczecin, ul. Wyzwolenia 75a/41

Andrzej Hofman, komputer Atari 800 XL,
stacja dyskow 1050, magnetofon polski i in-
terfejs. Oprogramowanie. gry i programy
uzytkowe. Nawigze kontakt z posiadaczami
tego komputera. Adres: 43-300 Bielsko-
Biata, ul. | Armi Wojska Polskiego 4/41.
Zdenek Habla, posiada mikrokomputer
ZX-Spectrum +. Pragnie nawiaza¢ kores-
pondencjg z posiadaczami tego mikrokom-
putera w celu wymiany oprogramowania
oraz doswiadczen. Korespondencja w jezy-
ku angielskim. Adres: 627 00 Brno, Langro-
va 23, Czechostowacija

Arkadiusz Dawkrzyc prosi posiadaczy
komputera VIDEOPAC G 7000 firmy PHI-
LIPS o konlakt Adres: 66-460 Witnica, ul
Traugutta 2a/3, woj. Gorzéw Wikp

Mariusz Kowalik, uczen lat 14, Posiada Ti-
mex 2048 z magnetofonem MK 450. Opro

gramowanie. okolo 350 gier oraz programy
uzytkowe. Proponuie wymiane gier oraz li
teratury. Adres: 24-100 Putawy, ul. Stowac
kiego 24/26 m 8.

Robert Sard, lat 15. Posiada mikrokompu
ter Commodore C-128, kolorowy monitor
oraz slacje dyskow 1571 Oprogramowa-
me: gry i programy uzylkowe. Proponuje
wymiang gier i programow uzytkowych na
dyskietkach. Adres: 41-800 Zabrze, ul. Wa
rynskiego 2/9

Monika Dobosz lal 14, Posiada Atar 800
XL prosi o kontakt z uzytkownikami lego
mikrokomputera w celu wymiany progra
mow i gier. Adres: 95-100 Zgierz, ul. Witka
cego 19 m 15 bl 62.

Dominik Kowalczewski lat 17 Posiada
Amstrada PC 1512 SD. Chce nawiazac
kontakt z posiadaczami tego komputera lub
kompatybiinego. Zainteresowany jest glow-
nie grami oraz jezykami programowania
Adres: 28-200 Staszow, ul. Karasia 18/20,
woj. Tarnobrzeg.

Rafal Makowiecki prosi o pomoc w zdoby

ciu programow oraz literatury na komputer
SPECTRAVIDO SVI-738 MSX X'PRESS.
Adres: 65-091 Zielona Gora, ul. Lisia 39 m
43,

Jarostaw Pysz, lat 17. Posiada Atari 800
XL, stacje dyskow 1050, drukarke 1029
oraz monitor NEC. Programy: okoto 350
gier oraz programy uzytkowe. Nawigze ko-
respondencie w celu wymiany programow
oraz instrukc)i. Adres: 78-400 Szczecinek,
ul. 28 Lutego 10 B/S.

Tomasz Kucharczyk, lat 16. Posiada Ti

mex 2048, oraz okolo 400 programow (wie-
kszosc gry). Proponuje wymiang oprogra

mowama. Adres: 26-030 Suchedniow, ul
Bugaj 10 m 15

e e e e

W

NNV

0 ZtOTA DYSKIETKE
BAJTKA...

ublegac sig beda w tym roku naste-
pujace kluby komputerowe (dzisiaj
prezentujemy ich liste, a poczgwszy
od nastepnego numeru przedstawi-
my na naszych tamach same kluby):

~Amstrad-Schneider Club” przy
Zespole Szkot Gorniczo-Energety-
cznych, ul. Czaplinska 100, 97-400
Betchatow

»ATARI” przy Lesnictwie Wreczy-
ca, ul. Slaska 32, 42-130 Wreczyca
Wik,

+wATARI TEST” przy Wojewodz-
kim Domu Kultury w Piotrkowie Try-
bunalskim, Al. Bieruta 12, 97-300
Piotrkow Trybunalski.

+BOBAS-ATARI”, kiub nieformal-
ny, Gliwice.

»C. C. ATARI" przy Choszczens-
kim Domu Kultury, ul. Bohaterow
Warszawy 17, 73-200 Choszczno.

~CELBIT” przy Zakladach Papier-
niczych Kwidzyn, ul. Warszawska
18, 82-500 Kwidzyn.

_wFuture”, kiub nieformalny, Oles-
nica.

Harcerski Klub Komputerowy
»HarcBajt” przy Domu Harcerza, ul.
Za Murami 2—10, 80-823 Gdansk.

Harcerskie Centrum Kompute-
rowe przy Komenazie Chorgagwi
ZHP Lublin, POK ,Dom Chemika" w

Putawach | Wydziale Oswiaty | Wy-
chowania, ul. Wojska Polskiego 4,
24-100 Putawy.

Inspektorat Mikrokomputero
Komendy Choragwi ZHP, Klub Kom-
puterowy ,,WITEZ”, ul. Karczéwko-
wska 20, 25-731 Kielce.

Kilub Komputerowy przy Robot-
niczym Centrum Kultury WSK
LPZL-Mielec”, ul. 22 Lipca, 39-300
Mielec.

Klub Komputerowy DK ,Ma-
sters” przy Domu Kultury w Rawi-
czu, ul. Targowa 1, 63-900 Rawicz.

Klub Komputerowy MMT
~ALFA" przy Spotdzielni Mieszka-
niowe] w Stargardzie Szczecinskim,
ul. Wieniawskiego 32, 73-110 Star-
gard Szczecinski.

Klub Komputerowy MMT ,,BIN”
przy ZSMP Kopalni Wegla Brunatne-
go Adamow” w Turku, ul. Uniejow-
ska 9, 62-700 Turek.

Klub Mikrokomputerowy przy
Patacu Miodziezy w Szczecinie,
Al. Wojska Polskiego 80, 70-482
Szczecin.

+MAD BOYS ATARI”, kiub niefor-
malny, Zyrardow.

»~MNEMONIK" przy zaktadach Elek-
tronicznych ELWRO we Wroctawiu, ul.
Ostrowskiego 30, 53-238 Wroctaw.

Miodziezowy Klub Komputero-
wy ,,MIKROBAJT” przy Migedzyza-
ktadowym Klubie Pracownikéw Poli-
grafii ,Chochlik", ul. Rewoluciji 1905 r,
nr 10, todz.

~SPECTRUM” przy Zespole
Szkot Mechaniczno-Energ ztycz-
nych, ul. Malinowa 8, 20-143 Lublin.

»TIME-Studio” przy Zespole
Szkot Ogolnoksztatcacych w tecz-
nej, ul. Szkolna 3, 21-010 teczna.

~Zloty Amstrad” przy Zakladach
Tworzyw i Farb Ztoty Stok, ul. Rynek
1, 57-250 Zioty Stok. (b)
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SAM PROGRANMUJE SNSRI

PROGRAM

Przemek ma 13 lat, jego miod-
sza siostra Bianka ukonczyta 10 i
chodzi do czwartej klasy. Dla niej
wiasnie napisat Przemek na Am-
stradzie 464 program, ktory Wam
dzisiaj przedstawiam. Stuzy on do
¢wiczenia szybkiego obliczania w
pamieci wynikow czterech pod-
stawowych dziatan arytmetycz-
nych. Nie jest to jednak zwykly
test, jakich otrzymujemy dziesiatki,
ale prawdziwa gra komputerowa.

. Romek

WyobrazZcie sobie, ze nad naszym
miastem zawisto niebezpieczenstwo.
Przybysze z kosmosu postanowili je
zniszczyc zrzucajac burzace bomby.
Spadajaca bombe mozna rozbroic
wykonujac napisane na niej dziata-
nie. Jesli uczynimy to bezbtednie,
bomba zawisnie w powietrzu i be-
dziemy mogli ja zestrzelic. Jesl jed-
nak pomylimy sie lub nie starczy nam
czasu, bomba spadnie na miasto, a
kilka domow legnie w gruzach.

Grajacy ma mozliwosc¢ ustawiania
predkosci | wyboru dziatan arytmety-
cznych. Tak wiec w miare doskona-
lenia swoich mozliwosci, mozna po-
dnosic¢ poprzeczke.

autor programu:
Przemek Siwinski lat 13

1 SYMBOL AFTER 237:SYMBOL 237,0,0,159,1
96,126,63,15,4

2 SYNBOL 238,43,43,49,49,49,49, 43,43

3 SYMBOL 239,252,252, 140, 140, 140, 140, 252
, 252

4 ENV 1,5,-1,2

S MODE 11INK 0,08 INK 1,26:INK 2, 1&1INK 3
,10,24

30 BAJTEK 4/89

& GOSUB S54:B0SUB 64

7 MODE 1:PAPER 0:CLS

8 BORDER 18:PEN 1:LOCATE 1,22

9 q$=CHRS (222) +CHR$ (223) : e$=CHR$ (238) +CH

R$(239) :m¥=" "

10 LOCATE 1,20:PEN 1:PRINT w$3q$;n$;m$;q

CHEHEHEHEHE G H PP L HEH
LI

11 LOCATE 1,21:PEN 2:PRINT w$;e$;:FEN 1:

PRINT q%;w$;:PEN Z:PRINT eS;w9;e$;w$;es;

Wi wsses;nsses;ns s es;nizef;ns -

12 LOCATE 1,22:PEN 1:PRINT wh;e$;e$;ws$;e

L H L HEE N G L G -t HEL HG R H L
H-EH

13 LOCATE 1,23:PRINT w$;e$;e%;q%;e8;q%;¢e
$;0%;e8;q%;e8;e8;0%;e9;0%; 85850808

14 LOCATE 1,24:FEN 2:FRINT wé;e%;e$;esie
b;e$;es;es;ed;es;edjes;es;es el edjeszed

HLH

15 LOCATE 1,25:PEN 1:FRINT CHR$(214);5TR
ING$ (38, 143) :CHR$ (215);

16 y=INT(RND$28) +4:z=4:23=10:IF wo=1 THEN
10=INT(RND34) +1

17 ON 1o GOSUB 19,20,21,22

18 BOTO 23

19 zn$="+":c=INT{RND$40)+10:d=INT (RND$&0
)+10:wy=c+d:RETURN

20 zn$="-":c=INT(RND$90) +10:d=INT (RND$50
)+10:IF e<d THEN 20 ELSE wy=c-d:RETURN

21 zn$="%":c=INT(RND%7) +4:d=INT (RNDX7)+4
swy=c3d:RETURN

22 zn$=":":c=INT(RND$70) +20:d=INT (RND%10
)45:1F c/d=c\d THEN wy=c/d:RETURN ELSE 2

‘.

23 FEN 1:LOCATE 1,a:PRINT CHR$(237)

24 h=h+1:IF kod=0 AND h/s=h\s THEN 60SUB
30

25 k$=INKEYS

26 IF VAL(k$)<>0 DR k$="0" THEN GOSUB 34

27 1F k$=CHR$(13) THEN EOTO 79

2B PEN 3:LOCATE 2,1:PRINT a%$:PEN |

29 6070 24

30 IF z=21 THEN GOTD 35

31 PEN 2:LOCATE y,z:PRINT CHR$(24);c;zn$

;d; CHR$ (24)

32 LOCATE y,z-1:PRINT* "

33 2=2+1:S0UND L, INT (RND3400)+100,2, 15,1
,1,0:RETURN

34 a%=a$+k$:RETURN
35 SOUND 1,1000,50,15,,,30

36 LOCATE y-1,20:PRINT" .
37 LOCATE y-1,21:PRINT"

38 LOCATE y-1,22:PRINT" :
39 LOCATE y,23:PRINT® .

40 LOCATE y+1,24:PRINT" "

41 u=u+1:LOCATE 1,a:PRINT" ":60T0 Bt

42 DATA 142,30,142,15,142,15,142,30,142,
15,142,15,142,30,213,30,179, 30, 142

43 DATA 30,159,30,159,15,159,15,159,30,1
a9, 15,159, 15, 159, 30, 239, 30, 190, 30

44 DATA 159,30,142,30,142,15,142,15,142,
30,142,15, 142,15, 142,30, 127,30, 119

45 DATA 30,106,30,119,30,142,30,159,30,1
90,30,213,60,213, 560

46 FOR x=1 TO 1000:NEXT

47 RESTORE 42:FOR a=1 TD 34:READ x,y

48 SOUND 1,x,y,!15:50UND 2,x/1.9,y,15

49 SOUND i,0,1:SOUND 2,1,1

50 NEXT a

51 PEN J3:IF u=0 THEN LOCATE 1,!:PRINT"
{Brawn' Uratowalles Miasteczko '!!'0":
B0TC 53

52 LOCATE 1,1:PRINT"
adl#p0";u;"bomb !"
53 WHILE INKEY${>"":;WEND:WHILE INKEY$="
:WEND: RUN

54 MODE 1:PEN 1:CLS

55 FRINT:PRINT:PRINT:FRINT" Klawisze ste
rujace :"

56 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT" ENTER
--> zatwierdzenie lub skasowanie”

57 PRINT:PRINT" wyniku®:PRINT:
PRINT

58 PRINT"1 SPACE --) strzat do bombyQ"
59 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PEN 2

40 PRINT®0 Szybkosc spadania bosby 7":PR
INT

61 INPUT" 1-szybko  30-wolno
62 IF s{1 DR s>30 THEN 59

63 RETURN

64 PEN 1:MODE 1

65 LOCATE 5,6:FPRINT"Dodawanie®
66 LOCATE 5,8:PRINT"Ode jmowanie”

67 LOCATE 5, 10:PRINT"Mnozenie®

68 LOCATE S,12:PRINT"Dzielenie"”

69 LOCATE 5, 14:PRINT"Wszystko naraz"

70 PEN 2:LOCATE 5,20:PRINT "a - ";CHR$(2
40);" ";"z - ";CHR$(241)

71 PEN 2:LOCATE 5,22:PRINT"SPACE - zatwi
erdzenie"

72 x=]1PEN J:WHILE INKEY#<C)"":NEND

73 LOCATE 3,x82+4:PRINT CHR$(243)

74 k$=INKEYS

75 IF UPPERS(k$)="1" AND x<3 THEN LOCATE
3, x82+4;PRINT" ":x=x+1:607T0 73

76 1F UPPER$(k$)="A" AND x>! THEN LOCATE
3,x32+4:PRINT" =:x=x-1:60T0 73

77 IF k$=" ™ THEN IF x{5 THEN lo=x:RETUR

N ELSE wo=1:RETURN

78 6070 74 _

79 IF VAL(a$){>wy THEN LOCATE 1,1:FOR x=
1 TO LEN(a$)+1:PRINT" ";sNEXT:as="":60T0
24

B0 g=-1:FOR p=1 TO 130

Bl a=atg

B2 PEN 1:LOCATE 1,a:PRINT CHR$(237)

B3 LOCATE 1,a-g:PRINT * "

B4 IF a=2 OR a=20 THEN g=g#-1

B5 FOR x=1 TO 10:IF INKEY$=" " THEN &OTO
91 ELSE NEXT

B& NEXT p

B7 LOCATE y,z-1:PRINT"
1,a:PRINT® *

B8 SOUND 1,2000,50,15,,,30:SPEED INK 1,1
:BORDER 0,26

89 FOR t=! TO 300:NEXT:BORDER 1B:SPEED I
NK 12,12 ;
90 WHILE TNKEY$<>"":WEND:WHILE INKEY$=""
:WEND:6OSUB 98:60T0 16 .

91 FOR x=2 70 y+10

92 PEN 1:LOCATE x,a:PRINT CHR$(237):LOCA
TE x-1,a:PRINT"

93 NEXT

94 IF a{>z-1 THEN LOCATE y+10,a:PRINT" *
:60T0 87

95 SOUND 1,239,5,15:SOUND 1,311,5,15:50U
ND 1,371,5,15:50UND 1,311,5,15:50UND 1,3
71,5, 15:SO0UND 1,239,10,15

76 do=do+1:IF do=13 THEN GOTO 46

97 LOCATE y+10,a:PRINT" ":GOSUB 9B:60T0
16

98 LOCATE 2,1:FOR x=1 TO LEN(a%):FRINT"
"+:NEXT:a%$="":RETURN

Na Miasteczko sp

n
15

":LOCATE
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Czes$é Maluchy!

Bywa czasem, zZe nawet naj-
wieksi ludzie, najtezsze umysty
zmuszent sq@ posSwieci¢ nieco
czasu rzeczom zwyktym i co-
dziennym. Zdarza si¢ wowczas,
Ze proste, nieciekawe czynnosci
stajq sie pretekstem do niezwy-
kle interesujqcych rozwazan.
Anegdota z zZycia Simeona De-
nisa  Poisson (1781—1840),
francuskiego matematyka i fi-
zyka, profesora Sorbony stano-
wi doskonaty przyktad takiego
zdarzenia.

Pewnego razu Poisson wybrat sie wraz ze swym
przyjacielem, rowniez matematykiem, na diuga,
piesza wycieczke. Pézinym wieczorem zdrozeni
wedrowcy dotarli do samotne] karczmy. Obydwaj
przyjaciele byli juz solidnie glodni i spragnieni. Za-
mowili wigc dzban wina w zamiarze osuszenia go
nim karczmarz przygotuje positek. Matematycy po-
stanowili podzielic sig winem po potowie, tu jednak
pojawita sie pewna trudnosc. Gospodarz przyniosl
wino w jednym, petnym naczyniu osmiolitrowym.
MNa prosbe gosci uzyczyt im jeszcze dwoch naczyn,
o pojemnosci 51 3 litrow, dodajac, ze w karczmie
nie ma juz innych naczyn.

Po kilku probach przelewania wina z jednego
dzbana do drugiego, profesorowie mieli ochote
zrezygnowac ze sprawiedliwego podziatu na rzecz
bezzwtocznego zwilzenia wyschnietych gardet,
lecz przekora | upor wlasciwe wszystkim wielkim
naukowcom wzigly goreg. .

Anegdota mie mowi jak diugo przyjaciele trudzili
sig tym problemem, nie wspomina tez o tym, co
myslat sobie karczmarz widzac co ci dwaj spragnie-
ni podrozni wyprawiaja z jego winem. Jako fakt po-
daje jednak, ze w koncu kazdy z nich wypit swoje 4
litry wina (dla wyjasnienia dodam, ze bylo to bardzo
stabe wino, rozcienczane woda).

Wynika stad, ze istnieje rozwiazanie tego proble-
mu. Nie jest ono jednak proste, o czym mozesz sie
sam przekonacé. Nie biegnij jednak od razu do ku-
chni | nie wycigga] mamie garnkow z szafki. O ile
pamigtam, mamy zwykle nie przepadaja za robie-
niem z kuchni basenu kapielowego. Znacznie bez-
piecznie] bedzie jesli usigdziesz przed kompute-
rem i wpiszesz ten program.

Role naczyn spetniaja w naszym programie tabli-
ce pojemnosc(3) i zawartosc(3). Juz same nazwy

tablic okreslajg jakie wartosci beda w nich przecho-
wywane. | tak na przyktad pojemnosc(2)=5 ozna-
cza, ze pojemnosc naczyma drugiego wynosi 5 li-
trow, a zawartosc(2)=23 oznacza, ze w tym naczy-
niu znajduja sie 3 litry wina.

W liniach 30—50 nastepuje wczytanie poczatko-
wych wartosci tablic. W trakcie gry zmianie ulegac
beda jedynie warlosci umieszczone w lablicy za-
wartosc(3), natomiast tablica pojemnosc(3) za-
chowa wartosci poczatkowe

Zasadnicza petla programu miesci sie w liniach
100—340. Na poczatek drukowana jest na ekranie
informacja o napetnieniu kolejnych butelek (linie
120—150). Przy okazji sprawdzane jest, czy w kto-
ryms z naczyn nie pozostaly przypadkiem doktad-
nie 4 litry wina, co oznaczatoby spetnienie warun-
kow %rK (linia 140). Petla wyposazona jest takze w
liczruk kolejnych sytuacji (linie 70, 1001 330), Ktory
pozwala okreslic po ilu przelewaniach uda nam sie
osiggnac sukces.

W nastepnej kolejnosci komputer pyta grajacego
kolejno o to, z kiorej butelki | do kiorej chce on
przelaé wino (linie 200—260). Numery butelek za-
pamietuje odpowiednio jako zmienne z i d. Przy
okaz| sprawdza, czy wprowadzone liczby moga
by¢ numerami butelek (linie 220 i 250), oraz czy
grajacy nie chce przelac wina do butelki, z ktorej
witasnie wylewa (linia 260). W kazdym z tych przy-
padkow komputer rozpoczyna pylanie od nowa

Dysponujac wszystkimi danymi komputer moze
przystapic do ,przelewania” (linie 300—320 i
1000—1020). Zawartosc butelki d — zawartosc(z)
Zwigkszana jest o zawartos¢ butelki z — zawar-
tosc(z) (linia 300). Zawartosc butelki z — zawar-
tose(z) przyjmuje wartosc 0 (hma 310). Moze sie
jednak zdarzyc, ze zawarlosc butelki d — zawar-
tosc(d) jest wieksza niz pojemnosc lejze butelki —
pojemnosc(d) (linia 320). Komputer wykonuje wo
wczas dodatkowe operacje (podprogram w liniach
1000—1020). Zawartosc¢ butelki z — zawartosc(z)
przyjmuje wartosc rowng roznicy zawartosci butelki
d — zawartosc(d) | |e| pojemnosci — pojem-
nosc(d) (lima 1000). Zawartosc butelki z — zawar-
tosc(z) przyjmuje wartosc jej pojemnosci — poje-
mnosc(z).

Teraz pozostato jedynie zwiekszenie warlosci li-
cznika s o 1 1 petla rozpoczyna sie od nowa. Pro-
gram trwa az do momentu, gdy zadanie nie zosta
nie wypetnione lub... az nie zostanie on przerwany

*  x K

Proponuje aby$ do rozwigzania lego zadania
przygotowat sig w szczegolny sposob. Przez caty
dzien nie bierz do ust ani kropli wody. Wieczorem
przygotuj sobie dzbanek pysznego, zimnego soku
pomaranczowego. Postaw go obok komputera i...
uruchom ten program. Przekonasz sig wowczas,
czy nadajesz sie — jak protesor Poisson — na
wielkiego naukowca

Czego zyczy ci z calego serca

Romek

= TYLKO DLA PRZEDSZKOLAKOW

9 REM X¥Ex¥bii dane poczatioas ¥ERERNNR
10 DIM pojemnoscid)

20 DINM zawartosc(li

30 FOR i=1 70 3

40  READ pojemnoscii’.zzwartosc i

30 NEXT i

&0 DATA B,8,5,0,2.0

70 LET s=0

99 REM ¥ wydruk informac;i o butelirzach %
100 FRINT "sytuac;a“is

110 PRINT

1Z0 FOR i=1 7O 3

130  FRINT i;"butelka™jgojemnosciii;”-]
itrowa zawiera":zawartpsciiiz"ii
130  IF zawartosc(i)=4 THEN 5CTO Z000
120 MNEXT 1

160 FRINT

159 REM ¥3%% komunikcja 2 grazacyn 45if
200 PRINT "I ktére; butelki chcesz przel
ac?"

210 INPUT 2z

220 IF z<>1 AND z<{>2 AND z<>3 THEN GOTO
200

230 FRINT *Do ktérej butelki cheesz prze
lag?"

280 INFUT d

250 IF d(>1 AND d<{>2 AND d{>I THEN GOTD
200

260 IF z=d THEN GOTO Z00

299 REM SRRRI8REY przelewante BERRRETIR
300 LET zawartoscid)=zawartoscid)+zawart
osc(z)

310 LET zawartosciz}={

320 IF zawartosc(d) >pcjemncscid! THEN 6
OSUE 1000

330 LET s=s5+1

340 BOTD 100

999 REM #%8% brak miejsca w butelce ¥38X
1000 LET zawartosciz)=zawartoscid)-poiea
nosc (d)

1010 LET zawartoscid)=pojemnoscidg!

1020 RETURN

1999 REM $3388%% koniec programu #ERRTKE
2000 PRINT "Brawo'"

"
1Lirom.

SERWIS KOMPUTEROW

NA

poleca naprawy:

ESSIT |-

40-164 Katowice ul. Modrzewiowa 24/33

® ATARI 600, 800, 65, 130 XL,XE
COMMODORE 16, 116, +4, 64, 128

ture dla

-BETA B
AGENCJA INFORMATYCZ-

41-200 Sosnowiec, skrytka

Telef. 632-935 690-385
oferuje rowniez wysytkowo:
Programy, Instrukcje, Litera-
komputerow
ACORN AMSTRAD ATARI
COMMODORE SHARP IBM

JAK REKLAMOWAC
SIE W BAJTKU?

Reklamy przyjmuje Biuro Reklamy
JSztandaru Miodych”, Warszawa 1,
skr. pocztowa 363, ul. Wspolna 61,
tel. 28-02-56.

Cena reklan;!y' czarno-biate] wynosi
750 zt za cm®. Do ceny podstawowe|
doliczane jest 30% za dodatkowy ko-
lor i 100% w przypadku reklamy wie-
lobarwnej. Ogloszenie drobne kosz-
tuje 450 zt za 1 stowo.

K-19 Wyze] wymienione kwoty mozna ro-

wniez wptaca¢ bezposrednio na kon-
to MAW: Parnstwowy Bank Kredyto-

Programy na Cornmodore

wy w Warszawie, lll Oddziat Warsza-

16. 116, WA nr370015-5757.

DISC DRIVE 1541, 1570, 1571. 1050

MAGNETOFONY COMMODORE
DRUKARKI

godz. 9-11, 16-18

(SB 30)

+4 wysytamy poczta. Koperta zwrot-
na | znaczek otrzymasz katalog.
Magrywanie programow komputero-
wych Tadeusz Mieczkowski ul. Lenina
104/3, 58-304 Watbrzych

(SB 28)

W miejscu na korespondencjg prosi-
my =zaznaczyc, ze wplata dotyczy
ogloszenia w Bajtku. Ogtoszenia dro-
bne oddawane sa do druku po otrzy-
maniu dowodu wplaty z NBP.

Ceny te obowiazuja od stycznia
1989 roku. %
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28UDOWAL
PIERWSZY
KOMPUTER

W roku 1967 przed sadem
okregowym w Minneapolis
rozpoczal sie proces o na-
ruszenie praw autorskich
przez koncern Honeywell
Iinc. Sprawe wniosla korpo-
racja Sperry Rand bedaca
w posiadaniu patentu na
komputer ,,ENIAC” i czer-
piaca z tego tytulu zyski.

Honeywell Inc. nie cheiatl ptacié. Preed trybunatém zarzu-
cit przeciwnikom naruszenie ustaw antytrustowych i...
poslugiwanie sig niewaznym patentem.

Sprawa zapowiadala sie sensacyjnie nie tylko z tego po-
wodu, e w gre wchodzitly ogromne pienigdze, ale tez
diatego, e sad mial rozstrzygnac kwestig, kto zbudowal
pierwszy komputer. W tamtych latach powszechnie
przyjmowano, Ze pierwszg maszyna liczaca zbudowana
w oparciu o lampy elektronowe byt .ENIAC”, skonstruo-
wany w roku 1946 przez zespot naukowcow z Moore
School of Engineering w University of Pensylwania kie-
rowany przez J.P. Eckerta i LW. Mauchly’'ego. To oni wia-
snie w roku 1950 stali sig wlascicielami patentu na kon-
cepcje komputera.

wan do procesu natrafili na wzmianke o pracach, pro-
wadzonych na przetomie lat trzydziestych i czierdzies-
tych w Uniwersytecie Stanu lowa przez doktora Johna V.
Atanasoffa. Po rozmowie z nim okazato sig, e juz w roku
1939 zbudowat on komputer przeznaczony do rozwigzy-

nie jak wspéiczesne komputery, w systemie dwojko-
wym: jedynka i zero byly reprezentowane przez odpo-
wiednia polaryzacje kondensatorow. W roku 1942 spraw-

udoskonaleniem czytnika kart. Wezwany w charakterze

grudniu 1940 roku przedstawit J. Mauchl'emu wyniki
swych badan. Inni Swiadkowie potwierdzili to.

19 paZdziernika 1973 roku sedzia E.A. Larsen wydal
wyrok. Uznat, 2e — ,,Mauchly i Eckert nie byli pierwszymi
odkrywcami automatycznego, opartego o ukiady eletro-
niczne komputera, a jedynie postuiyli sig pomystami Jo-
hna V. Atanasoffa”™ — w zwiazku z tym ich patent traci
swg wainosc. Sperry Rand przyjeta werdykt do wiado-
mosci | wbrew zwyczajom panujagcym w Stanach Zjedno-
czonych nie wniasla apelacji do sadu wyiszej instancji.

Historig te opisal w jednym z ubl acznych nume-
row ,Scientific American™ Allan R. cKintosch, profe-
sor fizyki eksperymentaine] ciata statego, dyrektor Skan-~
dynawskiego instytutu Fizyki Teoretyczne] NORDITA,
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Prawnicy Honeywell oswiadczyli, 2e w trakcie przygolo-

wania 30 rownan z 30 niewiadomymi. Pracowal, podob-

nie dzialala czesc elektroniczna, trwaly tet prace nad

swiadka John V. Atanasoff zeznal przed sadem, Ze w
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| W 1942 roku
prace
nad kom-
puterem
,ABC”
zostaty
asoft
przerwane...

e

ktdry w roku 1983 w czasie wizyty W Uniwersytecie lowa
zapoznal sig z odkryciami Atanasoffa.

W koricu lat dwudziestych, piézac prace doktorskg po-
$wiecong strukturze atoméw helu, Atanasoff zmuszony
byt do wykonania ogromnej ilosci obliczer matematycz-
nych. Jak wspomina dzi§ — marzyt o wysliminowaniu tej
megczgcej pracy przez automatyczne maszyny liczace.
Wr 1930 swiezo upieczony doktor Atanasotf podej-
muje prace w Uniwersytecie Stanu lowa. W siedem lat

niej dokonuje pierwszych odkryé feoretycznych w
dziedzinie maszyn cnrcmych. Jego zdaniem proces za-
pamietywania danych w maszynie powinien by¢ oddzie-
loany od procesu obliczeniowego, zas metoda obliczania
powinna byé cyfrowa, a nie analogowa. Najwigkszym
problemem byt system dziesietny, w ktérym zapisywano
liczby. Motliwos¢ zastosowania go w urzadzeniu, nad
ktérym pracowal Atanasoff, byla praktycznie 2adna. Wie-
dzial o tym, jednak, jak sam przyznai, 2aden pomys! nie
rzychodzii mu do glowy.

-..Pewnego wjeczoruy — wspo

nowitem odpocfat od pracy | wybralem sie samocho-
dem na przejatdike. Po kilku godzinach znalaziem sie w
sgsiednim stanie lllinois — ponad dwiescie mil od domu.
Postanowitem sie upi¢ w przydroinym barze. W tym
dniu bylo szcZegolnie chiodno, mialem na sobie ciezki
zimowy plaszcz. Zdjalem go, powiesitem i zaméwitem u
barmana podwdjna whisky. Kiedy podal trunek, ozywi-
tem sige. Myslaml wrocilem do maszyn obliczeniowych.
Nie wiem dlaczego wtedy moj umysl zaczat praco-
wac. Wszystko stalo sie jasne, myslalem precyzyjnie |
spokojnie... Zapewne wypitem ze dwie kolejki zanim zro-
zumiatem, 2e przychodza mi do glowy bardzo ciekawe.
mysli. W istocie pomysly zrodzone pod wplywem alko-
holu okazaly sie znakomite.

Atanasoff doszedt do wniosku, 2e jego maszyna po-
winna pracowac¢ w systemie dwojkowym, zas operacije li-
czbowe puwinn{ odbywac sig zgodnie z zasadami logiki,
a nie na zasadzle prostych podliczen. Zamiast mechani-
cznych elementow trzeba zastosowac przelgczniki elek-
troniczne, z pomoca ktorych winny by¢ realizowane aryt-
metyczne operacje komputera. By¢ moZe najciekawszym
pomystem tamtego dnia byta idea zastosowania konden-
satorow jako pamieci. Otwierato to mo2liwosc skorzysta-
nia z systemu dwdjkowego w pracy maszyny.

o

mina Atanasoff — posta-

2 Beben ,Klawiatury”
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Znaczenie rozwigzanh zaproponowanych przez Atana-
soffa najtatwiej ocenié¢ poréwnujac jego komputer, kto-
ry otrzymat nazwe ,ABC", ze stosowanyml wtedy me-
chanicznymi urzadzeniami obliczeniowymi. Byt on 1000
r szybszy.

roku 1942 przerwane zostaly prace nad komputerem
ABC. Jedna z przyczyn byt brak funduszy. Nie byto tei
specjalnego zainteresowania ze strony wiadz uczelni, na
ktore] pracowat Atanasoff. On sam stracit checi do dal-
szej pracy. ,

Gdyby jednak kontynuowano wysitki — pisze Allan R.
Mackintosch — z cata pewnoscia w roku 1943 urzgdzenie
byloby gotowe i w peini sprawne. Tak si¢ nie stato, a to
co pozostato z komputera ,,ABC” zostalo rozmontowane
na czesci. ldee Atanasoffa zostaly przejete przez Mau-
chiy'ego i zastosowane przy budowie ,ENIAC™, ktory byt
juz maszyna znacznie wigkszg. Nastepnym krokiem byl
+EDVAC" — jeszcze doskonalsze urzgdzenie obliczenio-
we, ktérego tworca byt John von Neumann, uwazamy za
jednego z ,,0jcow™ informatyki. :

Atanasoff nie uzyskal patentu na Ir.omﬁputer. Czy jed-
nak sedzla Larsen miat racje wydajac swoj werdykt?
Jesieniag 1975 roku, po z gorg frzydziestu latach milcze-
nia, rzad brytyjski zezwolil archiwom panstwowym na
udostgpnienie zdjeé¢ plerwszego w swiecie komputera
noszacego nazwe ,COLOSSUS”, Okazalo sie, ke pod-
czas |l wojny swiatowe]j zbudowano w Anglil serie pro- §& &
gramowanych elektronicznych maszyn cyifrowych, z kto- Ty ot
rych pierwsza powstata w grudniu- 1943 roku. Zespotem ;
specjalistéw’ kierowali Max H. Newman i T.H. Flowers. A
Budowe oparto na teoretycznych pracach Alana M. Tu- §
ringa, kiory juz paré lat wezesnie] udowodnit, ze mozliwy :
h? uniwersalny automat, zdolny do wykonywania
wszelkich obliczen.

+Colossus” zostal zbudowany dia potrzeb Intélligence
Service, a konkretnie centrali dekryptazu Mmieszczacej
sle w Bletchley, gdzie shuiyt tamaniu szyfru ,Enigmy”.
Warto przypomniec, 2e od roKu 1943 Bi cy przy
odczytywaniu depesz niemileckich posiugiwali sie¢ meto-
dami opracowanymi przez Polakow jeszcze przed wojna,
Tajemnica ,.Enigmy" byla jedng z najscislej strzezonych
przez Niemcow. Polskim kryptologom jeszcze przed wy-
buchem wojny udalo sie zlamaé mechaniczny szyfr
-Enigmy”. Po kigsce énlowej pracodawcy Blura gl
Szyfrow Oddziatu Il Sztabu Gléwnego przekazali zachod- §
nim aliantom wyniki swych prac. Dzieki temu mo2liwy §
stat sie dokladny wglad w sekrety Ill Rzeszy. Polscy ma-
tematycy Marian Rejewski, Jerzy Rozycki i Henryk Zygal-
ski byli tymi, kt6rzy na diugo przed wrzesniem prowadzi-
1i wojne z Niemcami, dodajmy, 2e byli w tej wojnie zwy-
cigzcami. ;

Elsktroniczne maszyny cyfrowe opracowane dlaceléw §
dekryptazu otoczone zostaly tajemnica. Do dzis nie wie- § &
my ile ich zbudowano, nie wiadomo tez, co sig 2 nimi sta-
fo po zakonczeniu wojny. Wiadomo tylko, ze ,Colossus”
zostal zbudowany z 1500 lamp zastepujacych przekaZni-
ki elektromagnetyczne. Ulepszony .Colossus™ (,Mark
2") zawieral 2400 lamp | dziatat z predkoscia 5000
impulséw na sekundg.

Brytyjski historyk techniki komputerowej prof. B. Ran-
dall napisal w artykule ,The Colossi™ — Britain's Warti-
me Secret Computers”, te urzadzenia z serii ,,Colossus”

“okazaly sie niezawodne i stuzyly dobrze swym uZytkow-

nikom.

A co stato sie z Atanasoffem? Nic szczegéinego. Do
emerytury pracowal jako wykladowca fizyki na Uniwer-
sytecie lowa. Ma obecnie 86 lat | cieszy sie dobrym zdro-
wiem. Historia jego odkryé moze byc przykladem tego
jak waZng rzecza, nie tylko w nauce, jest przypadek. KtoZ
maégtby przypuszczaé czym zakonczy sie dwustumilowy
rajd do lilionois! Intuicja? Olénienie? Nikt nie wie, w jaki
sposob genialne rozwigzania pojawiaja sig w umystach
uczonych. Przypadek Atanasoffa jest jednym z najbar-
dziej niezwykilych. | nle ma znaczenia fakt, e tak NA-
PRAWDE to pierwsi byli Brytyjczycy. Sedzia sadu okrg-
go o w Minneapolis E.A. Larsen tez zresztg o tym nie

wiedziat
Marek Czarkowski
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