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TEMAT MIESIACA

Tematem miesigea, a psze te sta-
wa w pazdzierniku, jest iwwirus
komputerowy niewidoczny -a-
bojca atakwjgcy t niszczacy szarve
komorki mozgow elektronicznych
Poswigcamy temu tematowi glow
ng pozycje w numerze, ale 5q-
dzqc po kolejnych doniesieniach o
rozprzestrzenianiu si¢ epidemil
na tym tematu = pewnosciqg nie wy
crerpiremy Wszystho wskazuge
wiee na to, Ze problematyla wiru-
sow komputerowych -agosct u nas
na state

Kolejnym komputerowym tema
tem muesieca jest frtasko misje |, Fo-
bosa 17. Napisalem ze jest to temat
komputerowy, a nie kosmiczny,
gdyi to wilasnie niewwwcaga progra
misty zadecydowala o utracie lgez
nosci z unikalnym statkiem kosmi-
cznym. O misji Fobos” pisalismy
juz na tamach . Bajtka” dwukrot-
e 1 to prorem najlepszym z mozi
wych, bo Jurtja Zajcewa = Instytu-
tu Badan Kosmicznych @ Mosk-
wie. ! dla nas, i zapewne dla Jurija,
utrata tgeznosct =z Fobosem 17 jest
wielkg strate. Pouczajgee jost wy-
jasniente, jak do tego doszlo

Otoz, jak wyjasnit akademilc Ro
ald Sagdiejew. dyrektor Instytutu
Badan Kosmicznych w Moskwe,
podcezas kaZdego seansu lgeznoser,

osrodka kicrowania lotem wysy-
tano do ,Fobosu 17 zestaw ko
mend, odpowiedajgey weelu stront-
com tel:stu. Komendy te byty przyj-
mowane prze: pokladowy kKompu
ter, sterujacy wszystkimi urzadze-
niami statku

I wrzesnia br. Fobos 17 nie od-
powitedzial na weswaiie Ziemi
Nie udato sie te? uzyskaé taeznosci
podcezas wielokrotrhie ponawianych
prob. Przeanalizowano wigce dokla-
dnie trese oraz kolenosic komend 1
instrukceji wysylanych do | Fobosa
17 przed 1 werzesnia. Okazalo si¢ ze
w jednej = instrukceji ,zgubiono” je-
dna litere, w rezultacte czego kom-
puter sformulowal bledng komendyg
wytgezenia systemu zapewniajece
qo ortentacje przestrzenng stac)i. O
dulszym przebiegu wydarzen mo:z-
na sadzi¢é na podstawie badan sy
m.'::’-;(-3,'}.-:”-.'.'a Fobos 1° p-;.-:"r:fr

niental swe poloZenie, us w pew
nym momencie jego baterie stone-
czne odwrocily sitg catkowicie od
Sloneca 1 pozbawiona energi
elektrycznej — stacja zamarta

Przekonwjemy stule na tamach
Bajtka” miodych adeptow infor
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matykt o koniecznosct przestrzega
nia podstawowych rygorow przy
pisaniu programow. Oto macie je
szcze jeden przekonujgey dowod
do czego moze doprowad:zic ni

chlujstwo @ brak wwagt programi-
sty! Cate szczescie, ze radzieccy ba
dacze kosmosu majq zwyczaj wysy
tac w kuzdg misje dwa bliZniacze
statki. ,,Fobos 2" czuje sie bowiem
dobrze, utrzymuje statq tgeznosc

Ziemuq 1 jesl: nie zajda nieprze-
widziane okolicznosct w polowie
19849 roku rozpocznie wykonywa

nie finalmee) czeser swej unikalne)
misje!

Natomiast w sterpnin 1990 rofu

to iz wwadomaose =z inne) becezki

rozpoczni st Londym
prerwsza OQlimpiada Gier Kompu-
terowych. Olimpiada rozgrywana
bedzic w 20 konkurencjach, przy
czym glowna nich bedg szachy
Nie rozstrzygnieto jeszcze na ¢y
ich s-yach zawisng zfote medale
wycigzeow, gdyz w olinpijskie
szrankt stang nunithomputery. Lu
dzie bedg tylko przeswicad pionki
sctsle wedlug wskazan komput
rou na planszach dia publiczne
sci. Najlepst spece juz przystapilt
do pisama olimpyskich  progra-
moic. . Coy) softicare okaze si¢ naj
lepszy? Kto wygra? To dopiero
fJ.'I’(.‘In'.[ J'EP,'.':('J.."'

Emocje towarzyszyc beda rorwe-
nie= uczestnikom pierwsze) Qgol
nopolskiey Olimpiady Komputero
Loej, Ktorg or

gantzwye . Teleeks

pres” ora:z  redakcja .Bujtika”
Mogg miec swojg olimpiade poloni-
sci, chemicy czy matematyey to
dlaczego maieliby jej nie miec kon

prterowey? Pontewa? wydawanie
. Bajtka” trwa stosunkowo diugo
wiee bl ych informacyt 0 naszej
olimptadzie scukajcie w . S:ztanda

rze .i]‘!’li{‘?_!;'\'jll-l Wigc:zajcie tez tele
wizor o 17.15 I s g,.'." ujcie SWoje
szare komorki!

A co mayg robic Cr, ktorzy sa je
szcze za stabi do olimpyskich poje
dynkow? Prosze bardzo, dle nich
tez mamy propozycje nie do odrzu-
cenia’ juz whkrotce ukaze sig w
skach ,Ruchu” specjalne 1
.Hﬂ-'f' a’ P eZNICTON tiji o r.'.z'u
poc:atkujgeych Zachecamy do
lektury nawet tych, ltorzy jeszc
Lo} Jl:l'J-‘:J)i.{fi‘?'t.‘('nl.' ! informatyce nie
maiq ctelonego pojecia. Kazdy mu-
sial przecie? kiedys zaczqé!

Waldemar Stwinski
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ZA MIESIAC:

W grudniowym ,,Bajtku”
znajdziecie:

® Wielki Swiateczny , Konkurs z
Ciuchcia” — do wygrania atrakcyj-
ne nagrody

® ,Bity z Lodowki” czyli o szan-
sach jakie stwarza nadprzewodnic-
two dla informatyki
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® Przekonamy Was, ze kalkulator

to tez komputer

® Zdradzimy ostatecznie tajemni-
ce pakietu graficznego na Amstra-

da

® Przedstawimy liste rozkazow

mikroprocesora Z80

® Zapraszamy do gry ,HACKER"!
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UWAGA™

Jeszcze do niedawna pojecie ,,wirus” kojarzy-
lo sie¢ nam giownie z epidemia grypy, ktéra pra-
wie kazdej zimy daje sie we znaki setkom tysie-
cy ludzi. Niestety, stowo to weszio réwniez do
jezyka komputerowego. Okresla sie nim grozna
plage, ktora — szybko sie rozprzestrzenia i bar-
dzo dokucza uzytkownikom komputeréw.

Czym jest wirus komputerowy? Nie
jest to nowy typ mikroba, ktory z nie-
wiadomych powodow zasmakowatby
nagle w tworzywach sztucznych. Tak
daleko bioinzynieria sie jeszcze nie
posungta... Poki co, mozemy wiec
spac spokojnie, nie obawiajac sie, ze
w tym czasie jakies tajemnicze zyjatko
pozera klawiaturg naszego kompute
ra! Czyha za to na nas, a wiasciwie na
nasze dyskietki, niebezpieczenstwo o
wiele powazniejsze. Nie wierzycie?
Mo to postuchajcie co przytrafito sie w
pewnej redakcii.

Forma Joselow, dziennikarz z , Jo-
urnal-Bulletin®, zamierzat wlasnie
wydrukowac kolejny artykul. Z nieu
krywanym zadowoleniem siegnat po
dyskietke zawierajaca gromadzone od
szesciu miesigcy notatki | wywiady

Machinalnie wsunat ja do stacji dys
kow. Jakze wielkie byto jednak jego
zdziwienie, gdy ustyszat przenikliwy
ostrzegawczy ton, a na ekranie za-
miast lekstu pojawil sie komunikat
btedu. Po kilku daremnych prébach
odczytania zapiskow zrozpaczony au
tor udat sie do specjalisty z redakcyj-
nego osrodka komputerowego. Tam
wzigto pod lupe dziwnie zachowujaca
sig dyskietke | postugujac sie specjal-
nym pragramem przeanalizowano bajt
po bajcie calg jej zawartosé. Cigg uto-
zonych bezsensownie znakow w ni-
czym nie przypominat zdan napisa-
nych przez reportera. Dopiero w po-
blizu sektora ,,0” udato sie wykryé
trop prowadzacy do sprawcow
tego niespotykanego dotychczas
aktu sabotazu. Byt to numer telefonu

oraz, komunikat zaczynajacy sig od
stow WELCOME TO THE DUNGEON

ZEMSTA BRACI ALVI

W jaki wiec sposob dyskietka za-
wierajgca lak groznego, niewidoczne
go intruza dotaria do redakcji Journal
Bulletin? Slad prowadzit do historycz-
nego, pakistanskiego miasta Laho-
re. Pod podanym numerem telefonu
odnaleziono niewielki wytapetowa-
ny dywanami sklep komputerowy
Dzwieczna nazwa ,Brain Computer
Services” | wyjatkowo niskie ceny
przyciagaty ttumy klientow. Juz za
1,50 $§ mozna byto tam nabyé¢ pro-
gramy kosztujace wowczas w USA
setki dolarow. Nic dziwnego, Zze od
1986 do 1987 roku tysiagce miodych
Amerykanow zaopatrzylo sie tu w sta-
wny pakiet ,Lotus 1-2-3" czy ,Word-
Star”. Oprocz kupionego niezwykle
tanio oprogramowania wywozili oni do
ojczystego kraju ukryly na prawie kaz-
dej dyskietce dodatkowy blok kodu
maszynowego, ktorego dostarczania
nie przewidywal zaden z producen-
tow. Byl to jeden z najbardziej wyrafi-
nowanych wiruséw komputerowych.
Niczego nie spodziewajacy sie uzyt-

IO TYM SIE_MOWI

kownicy, ktorzy chetnie pozyczali s0-
bie nawzajem programy, przyczynili
sie do rozprzestrzenienia epidemii na
ponad 100.000 dyskietek */.

Tworcami wirusa okazali sie dwaj
bracia: 26 letni Amjad Faroog Alvii 19
letri Basit Farcoq Alvi. Wiascicielem
sklepu byt starszy z nich. On to wias
nie po ukonczeniu fizyki na uniwersy-
tecie w Pendzabie zainteresowat sie
programowaniem i naprawami kompu-
terow. Przez kilka lat zarabial na zycie
skiadajgc komputery osobiste. W
1985 r. przerzucit sie wylacznie na
software | wydawat programy, ktore ku
wielkiemu zaskoczeniu zostaty naty-
chmiast bez zezwolenia piracko sko-
piowane i rozprowadzone w okolicach
Lahore. Rozgoryczony Amjad wpadt
na pomyst ukarania nieuczciwych
uzytkownikow i napisania programu,
ktory rozprzestrzeniatby sie podczas
sporzadzania kopii, a nastgpnie zakto-
cat prace komputera.

Whkrotce bracia zaczeli sami powie-
lac amerykanskie programy i sprzeda
wac je po wyjatkowo niskie] cenie
Niekicre kopie zarazali wirusem. Zain-
fekowane dyskietki przeznaczone
byly tylko dla cudzoziemcéw, ktorych
obaj uznali za gtownych winowajcow
powstamia zjawiska kradziezy opro
gramowania. W 1987 roku bracia Alvi
doszli do wniosku, e dali juz wszyst-
kim piratom wyslarczajaca nauczke |
zaprzestal dziatalnosci

1 WIECZDREM W PEWNYV] BIVRZE .. |
JAL wm%r&emv Z VEUCHOMIOVYM
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WIRUS POD LUPA

Przyjrzyjmy sie blize] naturze tego
unikalnego wirusa. Atakuje on prze-
de wszystkim komputery osobiste
kiasy IBM PC/XT, Atari ST, Apple
Macintosh. Okazuje sig, Zze przyjeto
w nich takie rozwigzania  syste-
mow operacyjnych, ktdre nie zape-
wniaja wystarczajacej ochrony pa-
mieci i zbiorow.

Wirus moze byC przenoszony
wszedzie tam, gdzie nastgpuje prze
ptyw informacji. Znalezienie nowej
ofiary nie jest dla niego trudne. Szcze-
goinie narazone na zarazenie sa dys
kietki nie zabezpieczone przed zapi-
sem. Sa to na ogot te, na ktorych
umieszczono programy wymagajace
statej aktualizacji znajdujacych sig na
nich danych. Przyktadem sg wspom-
niane wczesniej .Lotus 1-2-3" lub
+Wordstar", bazy danych, programy
kalkulacyjne i graficzne. Dopisanie
czegokolwiek na takiej dyskietce
moze przez dlugi czas pozostac nie

zauwazone. Czas ten wirus wykorzy-
stuje po to by sie dobrze zadomowic
dokonac¢ spustoszen | wypalrzyc ko
lejne otiary.

Nosicielem choroby moze okazac
sie nawet niewinnie wygladajgca gra
ktora skopiowalismy od kolegi. Intruz
moZze wtargnac juz przy pierwszym
uruchomieniu zarazonych progra-
mow, a nawet jeszcze wczesnie|
Wiozenie dyskietki do stacji dyskow
jest momentem najbardziej newralg
cznym, gdyz wtedy nastepuje tak
zwany , booting”. Wyjasnimy ten ter-
min na przyktadzie komputera Atari
520 ST. Ot6z kazda dyskietka ma
okreslona strukture, ktéra umozliwia
bezbtedne odnalezieme zapisywa-
nych na niej informacji. Podzielona
jest ona na koncentryczne sciezki, a
te z kolei na sektory. 3,5-calowa dys-
kietka do Atari 5205T miesci z jedne|
strony az 80 Sciezek zawierajgcych po
dziewiet 512-bajtowych sektorow.

Odszukanie czegokolwiek wsrod

tak wielu bajtow | seklorow bytoby nie-
mozliwe, gdyby nie wydzielono miejs-
ca na pewne dodatkowe informacje

il ™

mzoq (NNVQ DYSKIETES ,
hWtozonA Do STHCI Py —
stkou, z2ae421 sIET

WYCLRDY JRL ZwvELY
PROGEAH , PLE JEST y
ZOINFEKOWANY .

WIRUS JEST ZoyktE SPRIE-
-- 20NY 2 WELONETRZMVYH ZE-

NIE TELEFOWICCNE DO STEU CZAIONY , C2ZEEA VR WEASU-
KOMPUTELOWET. wy MOMENT, BY VDERZYC

--- PODOBNIE PBMIEC ¥OM-
PUTERR. NARSTEPNIE WIRULS
MO2E PRZEDOSTAC SIE--.
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pozwalajgce zaadresowac kazdy zapi-
sywany zbisr. Zaformatowana, czyli
przygotowan.  do zapisu dyskietka, ma
ZAWSZe Zare. rwowane na pierwsze|
sciezce 7 sektorow na katalog (direc-
tory) nazw zbiordw. Rozmieszczenie
poszczegolnych sektorow przypisa-
nych danemu zbiorowi jest zakodowa-
ne w tablicy alokac) czyli ksiazce ad-
resowej zbiorow, ktora znajduje sie
zwykle pomiedzy 2 a 6 sektorem Scie-
zki 0. Najwazniejsze dane 0 dyskiet-
ce, mozna odczytac z plerwszego
sektora sciezki ,0" na stronie ,0'
Nadano mu nazwe . boot sector’
sektor automatycznego startu. Zapisa-
ne sg w nim parametry systemu oraz
pewien krociutki program. Zawartosc
tego sektora odczytywana jest zaraz
po wlozeniu dyskietki do stacjp dys-
kow (o czym nietrudno sie przekonac
slyszgc ciche buczenie napedu). Pro
ces ten to wiasnie .booting”. Po zata-
dowaniu ,boot sektora” moze zostac
wykonywany znajdujacy sie w nim
program. To wlasnie stwarza niepow-
tarzalna mozliwos¢ wezytania i dokle-
jenia do innego zbioru kilkudziesiecio
bajtowe| procedury powodujacej za-
ktocenia albo nawet zniszczenie za
wartosci cate| dyskietki.

WODA W TWARDYM DYSKU?

Po raz pierwszy infarmacja o wiru-
sach porazajgcych Atari ST opubliko-
wana zostata przez czasopismo ¢ na-
zwie ,CT". W jednym z jego nume-
row wydrukowano listing napisanego
w assemblerze proslego wirusa na
Atari ST **'. Wirus ten zagniezdzat sie
wlasnie w _boot sektorze" podczas
wymiany dyskietek nie chromonych
przed zapisem. Zaklocat on naturalny
podziat pamieci w dyskielce, co po-
wodowalo nieoczekiwane efeklty w
niektorych programach. W wyniku wy-
miany programow pomiedzy uzytkow-
nikami wirus wkrotce znacznie sie
rozprzestrzenit — znalazt sig nawet na
dyskietkach sprzedawanych przez
oficjalne wydawnictwa

Z biegiem czasu programisci pracu-
Jacy w asemblerze modyfikowali mo-
zliwosci zaktocania pracy komputera
przez ten wirus. Gwarancje uchronie-
nia calego zbioru programow przed

zarazeniem dawalo tylko wczesne
rozpoznanie zainfekowanej dyskietki i
odizolowanie jej od innych

Sytuacja pogorszyla sie znacz-
nie, gdy na targach CeBIT w Hano-
werze w 1986 roku jedna z firm za-
prezentowala program ,,Virus Con-
struction Set” dla Atari ST. Kilka-
nascie kopii dostarczono wczes-
niej dziennikarzom i redakcjom
czasopism zaznaczajac przy tym
stanowczo, Ze nie nalety ich dalej
rozpowszechniaé Pojawienie sie
tego programu wywolato sensacje, a
rownoczesnie gwattowne oburzenie
uzytkownikow | programistow. Firme
Juz wkrotce zmuszono do zaprzesta-
nia prezentac) wzbudzajacego kon-
trowersje wyrobu i zdjecia go ze stois-
ka. Nie udalo sie jednakze zapobiec
przedostaniu sie kilkunastu pirackich
kopii do grona niezbyt uczciwych uzy-
tkownikow. Juz wkrotce VCS wyko-
rzystano do wygenerowania nowych,
groznych szczepow wirusa.

.Virus Construction Set” zniost na-
turalng bariere, ktéra uprzednio skute-
czZnie odstraszata wigksze grono hac-
kerow od robienia niemitych psiku-
sow. Byta nig koniecznosé¢ doskonale-
go poznama dyskowego systemu
operacyjnego | nabycia umiejetnosci
postugiwania sie asemblerem. VCS
|lest narzedziem pozwalajacym kon-
struowac nowe wirusy w podobny
sposob jak pracuje sie z edytorem
tekstow czy baza danych. Wystarczy
wybierac tylko odpowiednie opcje
menu ozZnaczajgce przerozne efekty

Wsrod | niespodzianek”™, kiore mo-
Zzna w ten sposob spreparowac znaj-
duje sig zaformatowanie twardego dy-
sku, skasowanie kilkunastu sektorow
dyskietki czy nieoczekiwane zapyta-
nie uzytkownika o hasto (w tej sytuacji
nie pozostaje nic innego, jak wylaczyc
zasilanie komputera). W pewnych
przypadkach wirus powoduje niekon-
trolowane rozrastanie sie niektorych
typow zbiorow 1 szybkie zasmiecenie
catego dysku. Jesli zakres propono-
wanych przez VCS , dowcipow"” wy
daje sie komus niewystarczajacy, to
moze on dotgczyé wlasnag procedure
w jezyku maszynowym. Oczywiscie,
nie wszyscy maja tak wisielcze poczu-
cie humoru, by siegac wylacznie po
formatowanie dyskietek Pewien zar
townis wymyslit taki oto program na

IBM: na ekranie pojawia sig komunikat
W napedzie C wykryto wode”, po
czym przy dzwiekach nasladujacych
bulgotanie wody nastepuje ,odwiro
wanie” dysku i sytuacja powraca do
normy

Wirusy zwykle doklejaja sie do in-
nego programu i1 moga atakowac naty-
chmiast lub z opdznieniem. Taka wia-
snie ,bomba zegarowa" miata znisz-
czyc informacje zapisane na wielu dy-
skach w |zraelu. Wirus sprzezony z
Zegarem czasu rzeczywistego czekat
na drugi piatek w maju 1988 roku.
Gdyby nie szczesliwy zbieg okolicz-
nosci, to obchody 40 rocznicy lzraela
przypadajace) na 13.05.1988 (bo taka
datg wybral sobie dowcipni$) zakon
czylyby sie dramalycznie dla wielu po
siadaczy elektronicznych mozgéw. Na
szczescie wskutek znacznego spo-
wolnienia pracy komputera udalo sie
wczesnie] zauwazyC wirusa | uniesz-
kodliwic go

SZANSA DLA TERRORYSTY

Specjalisci obawiaja sie powaznych
nastgpstw jakie moga wywolac wirusy
zaszczepione komputerom w kluczo-
wych instytucjach kierujacych zyciem
panstwa. Nie trzeba wielkiej wyobraz-
ni, by uzmystowié sobie konsekwenc
je ich wtargnigcia do osrodkow obli
czeniowych towarzystw ubezpiecze-
niowych, bankow, systemow militar
nych lub osrodkéw kontroli ruchu lot-
niczego. Nie wykryto jeszcze takich
przypadkow, ale grozba jest calkiem
realna

Na razie wirusy nekaja gidwnie uzy-
tkownikow komputerow osobistych.
Rozprzestrzenianiu sig wirusa sprzyja
upowszechnienie sieci. Tysigce uzyt-
kownikow korzystajg z szybkich pota
czen telefonicznych i bankow infor-
macji. Daje to powazne korzysci, ale
0znacza rowniez, 7Ze wirus wprowa-
dzony do jednego komputera moze
sie blyskawicznie przeniesé nawet w
bardzo odiegte miejsce

W grudniu 1987 roku zaczely, na
przyklad, dzia¢ sie dziwne rzeczy z
terminalami dotaczonymi do jednej z
sieci amerykanskich. Na ekranach
monitorow pojawialy sie Zyczenia

swigteczne. Uzytkownicy, ktérzy po-
stgpujgc zgodnie z pojawiajacymi sie
instrukcjami napisali stowo Chrnistmas,
uwalniali  mechanizm  powodujacy
przestanie kopi programu do wszyst-
kich odbiorcow figurujacych w elek-
tronicznej ksigzce adresowej

ZLOTY INTERES

Docierajgce zewszad sygnaly o ist-
niejgcym realnie niebezpieczenstwie
sg skrzetnie rejestrowane przez ludzi,
ktorzy zwietrzyli znakomity interes w
podsycaniu psychozy wirusa. Nalezg
do nich przede wszystkim specjalisci 1
konsultanci zajmujgcy sie ochrong
uzytkownikow przed katastrofalnym
skutkami infekc)i. Niezle zarobity row
niez firmy sotwarowe, ktore zdazyty
juz wydac liczne programy — mnigj
lub bardzie} skutecznie zabezpiecza
jgce przed wlargnigciem wirusa: Flu
Shot+, Vaccinate, Dala Phisician,
Disk Defender, Antidote, Vires BX, Vi-
ralarm.

Walka z wirusami, ktorym juz udato
si¢ zapanowacC nad naszymi progra-
mami jest niezwykle trudna. Wymaga
ona zmudnego zbadania kazde] dys-
kietki. W szczegolnie ciezkich przy-
padkach nie mozemy wilasciwie nic
zrobic. Nalezy wtedy skasowac zain
fektowane dyskietki i ponownie od-
tworzyc zbiory postugujgc sie tylko
oryginalnymi prograrnami z gwarancja
producenta. A najprostszym sposo-
bem ochrony przed wirusem jest po
prostu nie uzywanie dysketek pocho
dzacych z niepewnych zrodet!

Janusz Jarmoch

«1 TIME 26.09 88
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KLAN ATARI

CENTRONICS

Jak wiadomo posiadacze
komputerow Atari XL/XE s3
skazani na fabryczng drukarke
1029.

Powodem jest niestandardowe wy|scie szerego-
we. Bedace w sprzedazy interfejsy, umozliwiajace
wspotprace tego komputera z innymi drukarkami
(Star, Citizen, Epsan itp.) sa dosc drogie (w przeli-
czeniu na zlotowki)

Wiekszoscl uzytkownikow Atari me stac po pro-
stu na zakup drukarki. Gdy nadarza sig okazja sko-
rzystania z dt‘)bl‘e} drukarki, na przeszkodzie sto
owo fatalne wyjscie szeregowe. Wszystkie drukarki
przystosowane do wspotpracy z komputeram: klasy
PC sa wyposazone w wejscie rownolegte standar-
du Centronics

Przedstawiony obok prosty ukltad wraz z progra-
mikiem zmienia wejscia joystickow w wy|scie zgod-
ne ze standardem Centronics na poziomie podsta-
wowe] komunikacji komputer-drukarka

Ze wzgledu na dostepnost wlyczek najtatwie)
wykonac¢ interfejs do drukarki wyposazonej w kabel
zakonczony 25-kolkowa wtyczka (np. wspotpracu-
jacej z IBM PC). Do piytki obwodu drukowanego
nalezy wiec przylutowac 25-stykowe gniazdo pro-
dukowane przez zaklady ELTRA oraz dwa 9-styko-
we do joystickow.

D
PAN
T
A
R
:
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b

Przed wlutowanem elementow na plytke trzeba
w punktach A. B, C, D i E obustronnie wlutowac ka-
watki drutu miedzianego lub np. obcigte wyprowa
dzenia rezystorow, aby uzyskac polaczenia sciezek
po przeciwnych stronach ptytki. W nastepne| kole
nosci nalezy wiutowac ukfad scalony, rezystory
diody, tranzystor i na koncu wtyczki

Ukiad nie wymaga zadnych regulac)i ani selekgj
elementow. Ze wzgledu na wyrmiary plytki rezysto-
ry powinny mie¢ obcigzalnos¢ 0,25 lub 0,125 W.

Tuta] drobna uwaga: od strony elekiryczne,
montazow] ukiad jest bardzo prosty | zaawanso-
wanemu hobbyscie nie powinien sprawic zadnych
ktopotéw. Pamieta) jednak, ze kazdy biad moze Cig
drogo kosztowac ngerujesz przeciez we wne
trze komputera. Rowniez bardzo zqubne sa wsze-
dobylskie ladunki elektrostatyczne

Zamieszczony program nalezy przepisac | uru
chomic (RUN). Podwojny sygnat powiadamia o ko
niecznoscl nagrania na tasme wersji boo! progra-
mu. Odtad program nalezy wczylywac jak inne w
kodzie maszynowym: wcisnigty klawisz START
przy wigczaniu komputera

Ahy pozostawi¢ wolng, czgsto wykorzystywang
do wtasnych celow, szosta strone pamigci, pro-
gram umieszczony jest od adresu 1792 do 2000
Zamieszczona obok wersja Zrodtowa utatwi zmianv
i pozwoll na wykonanie wiasne| wersjl uzytkowr
kom stac) dyskow wersja kasetowa zajmuj
wiem mejsce przeznaczone dla DOS-u

K vATTE 11/00

Rys. 1. Schemat idcowy

VN

Rys. 2. Widok plytk: od
strony druku

Rys. 3. Widok plytki od

'T'(J?iy elementow

Transmisja danych prze
egte przebiega z duza predkosc
bloku 85 KB trwa zaedwie 2.5 s
mozna wykorzyslywac praktycznie tylko z poziomu
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FEM 355 3 4 3 5 5 35 5 30 33 33 03 3 #3653

REM + OBSLUGA WYJSCIA CENTRONICS =
FEM 3 33 56 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 394 3 3 99 3 9633 5

CLR: DIM A%$(6): RESTORE 160

FOR I=S000 TO S112

READ K

FOFE I,K

NEXT I: READ K

IF K<>—10 THEN 2 “BLAD W DATA": END

AS="hxxLVx": A$(2,2)=CHR$(162)
AB (3, 3)=CHR$ (146) : A% (&, &) =CHRS® (228)
OFEN#1,8,128,"C:": FOKE 850,11
FOKE 856,113: FOKE 857,0

FOKE 853,19: FPOKE 852,136

I=USKR (ADR(A%) )z CLOSE#1

DATA 0,1,250,6,6,7,169,60,141,2
DATA 211,96,169,0,133,14,141,231
DATA 2,169,8,133,15,141,232,2,173
DATA 105,7,141,27,3,173,106,7,141
pDATA 28,3,96, 160,255,208,2,160,0
DATA 173,2,211,170,41,251,141,2
DATA 211,140,0,211,142,2,211,1460
DATA 1,96,160,131,%6,201, 155,208
DATA 2,169,10,1646,20,202,172,16
DATA 208,208,16,160,0,140,0,211
DATA 162,10,202,16,253,141,0,211
DATA 1&0,1,%6,228,20,208,231,1460
DATA 138,96,32,7,346,7,56,7,59,7
DATA 97,7,—10

FOR I=S5000 TO Si12:
NEXT [z NEW

FOKE I,0

<

opisa

e wyjs

n

ekundy

€ rowno
przesta
Interfe|s

UWAGA!! WYKONYWANIE KOPI
OPISANEGO UKLADU W CELACH
WYCH JEST ZABRONIONE!!!

Basica dlalego, ze uruchamiajacy sie program w

I\oizne z‘.‘aszy||.:::j1y= ustawia swoje wskazniki, czy- Marek Renner
asuje nasz. Mozna tez obstuge zlacza dopisac & :

do interesujacego nas programu. Po takim zabiegu 40 532 K_atqwace

edytor tekstu SpeedScript 3.0 umozliwia np. uzys ul. DZI(E‘(TZﬂt}UIU 26

kanie polskich liter na drukarce Centronics GLFP I

PROGRAMU |
HANDLO



————— _[STING 2

1000 = $0&6FA
1019 ET -BYTE $00, %01
1020 -WORD ET
1030 -WORD ET1
1040 LDA #%$3C
1050 STA $D302
1060 RTS

1070 ET1 LDA #$00
1080 STA $O000E
1090 S5TA S$GZE7
1100 LDA #3008
1110 STA $0F
1120 STA $0Z2EB
1130 LDA ETI1Z2
1140 STA $031B
11350 LDA ET12+1
11460 STaA +031C
1170 RTS

1180 ETZ LDY #$FF
1120 ENE ET4
1200 ET3 LDY #$00
1210 ET4 LDA $D302
=22 TAX

1230 AND #%FB
1240 STA $D3I02
1250 STY $D300
1260 STX $D302
1270 LDY #%01
1280 RTS

1290 ET3 LDY #%8B3
1300 RTS

1310 ET& CHMP  #$9R
1320 BNE ET7
1230 LDA #3%0A
1340 ET7 LDX #0014
1350 DEX

153640 ET8 LDY %$DO10O
1370 ENE ET10
1380 LDY  #%00
1320 STY %$D3I00
1400 LDX #30A
1410 ET9? DEX

1420 BFL ET92
1430 S5TA $D300
1430 LDY #$01
1450 RTS

1460 ET10O CPX $0014
1470 BNE ETB
1480 LDY #$8A
1490 RTS

1500 ET11 .WORD ETZ2-1,ET3-1,
1510 -WORD ETS-1,ET&—1
1520 ET12 .WORD ET11

Ze wzgledu na koszty duza
czes¢ posiadaczy komputerow
Atari korzysta z interfejséw do
zwyktych magnetofonow za-
miast z firmowych pamieci ka-
setowych.

Jednym z najpopularniejszych magnetofonow
uzywanych do tege celu jest MK 232 i jego po-
krewne wersje. Firmowy magnetofon Atari po-
siada jednak pewng przewage — jego praca jest
sterowana przez komputer. Takie] mozliwosci
nie daje interfejs. Aby ja uzyskac nalezy wyko-
nac kilka drobnych przerébek w fabrycznym MK
232, ktore zdota z pewnoscia zrobi¢ kazdy, kto
umie postugiwac sie lutownica:

1) Wykonac ptytke drukowana wg rysunku i
wmontowaé w nia elementy wyszczegolnione
na schemacie.

2) Na ptycie czolowe] magnetofonu, z lewej
strony, w miejscu przeznaczonym na wskaznik
zuzycia baterii w MK 235 wykonad odpowiedni
otwdr | wmontowa¢ maly przelacznik staty
(mogg by¢ pewne kiopoty ze zdobyciem odpo-
wiednio matego. ja uzytem przetacznika z japo-
fskiego mikrofonu).

3) Zamontowac plytxe drukowana w magne-
tofonie (najlepiej obok griazda wejscia — wyjs-
cia).

4) Wiutowac przewod w otwor oznaczony li-
tera ,H" i potaczyc poprzez wylacznik ze srod-
kowym stykiem znajcujacym sie tuz przy silniku
(sa tam 3 styki)

6} Do otworu ,L" wlutowac przewdd i podia-
czy¢ go tymczasowo do dodatniego bieguna
ptaskiej baterii (4.5V), biegun ujemny dotaczy¢
do masy magnetofonu poprzez mikroampero-

mierz. W czasie, gdy wlacznik jest rozwarty iub
gdy jest zwarly | podiaczona jest bateria, mag-
netofon powinien pracowaé¢ normalnie. Nato-
miast, gdy wiacznik jest zwarty i bateria odtg-

czona, magnetofon nie powinien pracowac.
Fodczas, gdy dolaczona jest bateria, nalezy od-
czytac wskazanie mikroamperomierza, ktore nie
moze przekroczyc¢ 0,005 A.

7) Znalez¢ na ptytce drukowanej magnetofo-
nu styk potaczony z piatym kontaktem w gniez-
dzie wejscia — wyjscia, przylutowaé¢ do niego
przewod polaczony uprzednio z dodatnim bie-
gunem baterii i odcig¢ jego potaczenie na piytce
z kontaktem trzecim.

8) Do tréjzytowego ekranowanego kabla na-
lezy przylutowaé dwie wtyczki stereofoniczne,
przy czym ekran potaczy¢ z druga igla, a czwar-
ta igte pozostawic wolna.

9) Pigty kontakt gniazda stereofonicznego w
interfejsie polaczyc ze Sciezka na ptytce druko-
wanej interfejsu zasilajacego uktad napigciem
5v.

| na koniec jeszcze kilka uwag. Jezeli przero-
biony magnetofon bedzie wspotpracowat z inny-
mi urzgdzeniami, to nalezy go lgczy¢ tylko wiy-
kiem monofonicznym. Po odigczeniu napiecia
przez komputer silnika zatrzymuje sie po okoto
2 s. Jest to efekt, ktérego nie udato mi sie wyeli-
minowac. Przedstawione uiepszenie zwieksza
poprawnosé wezytywania programow z dlugimi
przerwami (szczegolnie gdy sa one dofaczane
do dlugich programow). Dzieje sie tak, ponie-
waz komputer zatrzymuje magnetofon pomie-
dzy rekordami. Inng zalelg jest wytgczanie mag-
netofonu po zakonczeniu wczytywania lub na-
grywania programu oraz w przypadku btedu
wczytywania.

Dariusz Tabaczynski

Chetnie pomoge majgcym kiopoty z wykonaniem
interfejsu. Po podaniu, jaki wiyk (po stronie kompu-
tera) ma kabel drukarki, do ktorej masz dostep wy-
sle gotowa plytke albo (po dostarczeniu wtyczek)
kompletny uktad interfejsu.

Pomoge réwniez w rozszerzeniu programow o
program obstugi drukarki.

Zestawienie czesci:

D1-D8 diody BAVP 20

T tranzystor BC 107

R1 rezystor 5,1 ki)

R2 rezystor 1,0 k{}

R3 rezystor 3,0 kf}

us uktad scalony UCY 7404
C kondensator 3,3 nF

OD REDAKCJI: PowyzZszy ukilad zo-
stat przetestowany w redakcji. Wykazu-
je on dwie wady, o ktérych autor nie
wspomina w opisie. Interfejs nie prze-
nosi kodu 0 czyli CHR$ (0). Ponadto
program obslugujacy zawsze zamienia
kod RETURN (155) na kod CR (13). Po-

woduje to oczywiscie biedy podczas
wydruku grafiki.

BCI1X
+5V R1 SK
G onaesss WG . |
RZ
16K
e
O e e
L R1
€ e
RZ2
e
O
F

BAJTEK 11/88



DD

najmfodsze
dziecko |
Atari §

Na miedzynarodowych tar-
gach komputerowych
CeBTT’88 w Hanowerze fir-
ma Atari Corp. pokazaila
swoj najnowszy produkt
zbudowany w oparciu o naj-
nowoczesniejsza technolo-
'giq wykorzystujaca ukiady
zwane transputerami.

Urzadzenie tego typu. ktore mozna
traktowac jako tzw. stanowisko robo-
cze musi miec niezwykie mozliwosci,
a mianowicie:

— wykonywac przynajmnie|
operacji w ciggu jedne| sekundy
— mie¢ co ngamnie; 1 MB pamigci
podstawowe]
— uzyskiwac grafike o rozdzielczosci
powyzej jednego miliona punktow
posiadac kanat do szybkiej lran-
smisji danych (powyze; 1 MB na se-
kunde)
— pracowac pod welozadaniowym
systemem operacyjnym opartym na
technice okien

Typowa stacja pracy (workstation),
na przyklad Apolio Domain DN 4000
oparta jest na procesorze 68020 z ty-
powymn koprocesorem arytmetycznym
(16—25 MHz). Urzadzenie pracuje
pod systemem operacyjnym UNIX lub
podobnym | moze przesytac przez
sie¢ Ethernet do 1,5 MB na sekunde.
Cena, produkowanych do tej pory
tego lypu maszyn, speinizjacych po-

mihon
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dane warunki, dochodzita do 40000
DM

Trafiamy w tym miejscu do sedna
sprawy. Otc ponownie okazato sie, ze
slogan reklamowy tirmy Atari . Power
without the pnce ™ znajduje swoje uza-
sadnienie w praktyce. System tran-
sputerowy Atari spetnia wszystkic wy
magane warunki stawiane profesjonal-
nym stanowiskom roboczym, a jego
cena waha sie w granicach 10000 DM
Dzieje sie tak dzigki zastosowaniu w
tym rozwigzaniu specjalnego uktadu
scalonego firmy INMOS o nazwe
T800-Transputer. Jest to szczegolne
szybki, 32-bitowy procesor 0 niezwy-
kitych zaletach

Transputery sa oparte 0 procesory
typu RISC. Skrot ten pochodzi od an-
gielskiej nazwy Reduced Instruction
Set Compuler, co oznacza komputer
o ograniczonej liczbie rozkazow. Sto-
sowanie lakie wiasnie techniki zyskato
na znaczeniu od momentu, Kiedy oka
zato sie, ze maszyny Z lakim kodem
buduje sie szybcie]. Wynika to z fakiu
ze ograniczong liczbe rozkazow w
procesorach typu RISC mozna zaim-
plementowac w sprzecie (hardware).
Natomiast rozkazy w konwencjonal-
nych mikroporcesorach realizowane
sg przeZ mikroprogram

Sumujac. czesto moze lak byc. ze
procesor jest szybszy wledy, kiedy
potrzebuje dla wykonania okreslone-
go zadania kilka bardzo szybkich roz-
kazow, niz jezelh musi wykonac jeden
wolny. Drugim zastosowanym wybie-
giem jest dotagczene dodatkowe) pa-
mieci notatnikowej. Procesor traci bar-

dzo wiele cennego czasu, kiedy musi
sciagac informacie i rozkazy z duze).
lecz relatywnie wolne) pamigci pod-
stawowe). Z tego powodu uzupetnia
S1@ NOWOCZEesne procesory o 1Zw. pa-
migc notatnikowg, ktora jest szybsza

od pamigci gtowne]. W przypadku
omawianego systermu transputerowe-
go pojemnosc lakie| stac) pamieci wy-
nosi 4 KB dia kazdego uktadu TBOO
Dzigki lemu rozwigzaniu mozna reali-
zowac duze petle programu bez inge-
rencjt w pamiec podstawowa. Tran-
sputer TB00 ma takze uktad spetria)a-
cy role arytmometru oraz jest zinle-
growany 2z koprocesorem numerycz-
nym. Arytmometr T800 jest wyjatkowo
szybki. Moze sterowac 1 wykonywac
1.5 miliona operacy zmiennoprzecin-
kowwych na sekunde przy 20 MHz.
Wersja 30 MHz jest w pzygotowaniu,
T800 jest szybszy o kombinacji ukfa-
dow 68030/68882

Szczegolna cecha transputerow sg
cztery wejscia szeregowe, klore moga
wysylac | przyjmowac do 20 megabo-
dow. Porty te umozliwiaig taczenie
wielu transpulerow w siec. co z kolei
zwieksza mozhwosci procesora wlas-
ciwego | pozwala na liczenie rownole-
gte. Mimo osigganego postepu w te)
dziedzinie, ludzie zajmujacy sie tymi
sprawami sa dopiero na poczatku dro-
gi. Przyczynkiem do rozwoju stata sig
w tym wypadku koncepcja potaczenia
urzadzenia z odpowiednim oprogra-
mowaniem. Firma INMOS, ktora pro-
wadzi prace nad transputerami, rozwi-
neta takze specjalny wspothiezny |e-
zyk programowania. Nosi on nazweg

)

OCCAM, czesto tez mowi sie 0 nim
.wspothiezne C". OCCAM pozwala
na programowanie procesow szere-
gowych | rownolegitych, klore moga
ke munikowac sie ze soba poprzez ka-
naty informac)i

ABAQ system transputerowy Alan
zbudowany jest w oparciu 0 cztery
procesory typu RISC — T800, a jego
phyta glowna ma pojemnosc 4 MB pa-
migci RAM. System powinien zawie-
rac dysk twardy (przynajmniej 4 MB)
Jeden z czelrech transputerow pola-
czony jest interfacem z Mega ST, kto-
ra obsluguje klawiaturg, mysz 1 komu-
nikacje ze stacjami dyskow elastycz-
nych Dzieki Mega ST moga byc dota-
czone do ABAQ wszystkie urzadzenia
peryferyjne do ST. Transputer przej-
muje przeplyw obrazu na ptycie glow-
nej. W tym celu ma do dyspozycji 1
MEB pamieci obrazu sktadajgcego sie z
tzw. Dual-Porl-Ram, co oznacza pa-
miec, 2 kiore) korzyslajg rownoczes-
nie dwa urzadzenia. Sa to procesor
obrazu | blitter, ktory pomaga sysle-
mowi wrocic do normalne) dwuwymia
rowe] grafiki. Blitter przenosi 128 mi-
lionow pikseli na sekundg, a w przy-
padku pisma moze przedstawic do 64
milionow piksel/sek.

System ABAQ ma cztery tryby gra-
ticzne. W nawyzszym uzylkownik dy-
sponuje rozdzielczoscia 1280960
punktow z 16 kolorami lub odcieniami
jednego koloru. Drugi ma rozdzielc-
zost 1024 768 punklow przy 256 ko-
lorach wyprowadzonych jednoczesnie
na ekran z palety 16,7 milionow kolo-
row. W trzecim lrybie s3 dwa obrazy
po 640480 punkty kazdy | 256 kolo-
row z palely 16,7 milionow. Ostatni lo
mata rozdzielczosc grafiki 512480
punktow, klora umaozliwia rownoczes-
ne przedstawienie cale} palety 167
milionow kolorow na ekranie monito-
ra

Na ptycie glowne| zhajduja sig lrzy
wejscia, przez ktore mozna dotaczyc
dodatkowe transpulery, karty rozsze
rzenia lub pamieci. Do jednej karty
rozszerzenia mozna wykorzystac
maksymainie 4 transputery Aktualna
konstrukcja systemu ogranicza ilosc
uzytych transputerow do 13, klore
osiggajg przepustowosé 20 megaflo
pow. Istrieje rowniez mozhwosc dota-
czenia dodatkowych ukiadéw T800
poprzez siec zewnetrzng W te) chwil
jednak standard takie] sieci nie jest
zdefimowany

Sam idea ABAQ (sprzet 1 oprogra-
mowanie) zostata rozwinieta przez fir-
me PeriHelion, kiora wypracowata ten
model wspolnie z jednym z angels-
kich uniwersytetow. Marzeniem twor-
cow bylo stworzenie odpowiedmego
oprogramowania zamm produkt traf
na rynek. Doprowadzio to do opraco-
wania systemu operacyjnego Helios.
Ma on szanse stac sie standardem na
transputerowym rynku. Helios jest sy
stemem operacyjnym typu Multitas-
king kompatybilnym z UNIX-em. Jest
to system napisany specjalnie dla
transputerow. Obecnie trwa inlensyw-
na praca nad mozliwoscia realizacj
obliczen wspothieznych bez uzywania
specjalnego jezyka typu OQCCAM. Za-
miast dotychczasowych procedur na-
lezy znalezc takie, kiore spowodujq,
ze rownolegle wykonywane czgsci
programu beda od siebie niezalezne
Helios jest na dobrej drodze do osiag-
nigcia sukcesu. Oprogramowniem sy-
stemowym majg by¢ najpierw C i For-
tran, potem OCCAM, a w koncu Pas-
cal 1 Moduia Il

Jedno jest pewne, ze razem z roz-
wojem systemu transputerowego Ata-
ri nadejda czasy, w ktorych cena wy-
boru zastosowania bedzie zalezna w
duzym stopniu od uzytego sprzetu.

Na podstawie ,,ST Computer”
Sergiusz Piotrowski



ZAMIANA
NAPISOW
RAZ
JESZCZE

Posiadam Atari BOOXL z magnetoionem. Kompu-
tera uzywam gtownie piszac wiasne programy
Poniewaz lubie jednak czasem pograc, postanowi
tem utatwi¢ sobie zycie w grach Drop Zone i
Starquake. Korzystajac z wiadomosci Zzamieszczo-
ych w ,Bajtku” nr 5/88 (art. ,Zostan niesmiertel-
nym”) uzytem program ,Zamiana napisow"
opublikowany w , Bajtku” nr 7/87
Jednakze, tak jak przypuszczatem, zabrakio
pamieci, aby wczytac gre. Poniewaz nie dyspono-
watem innym prcgramem o podobnych mozliwos-
ciach, postanowitem napisac swojg wersje. Mimo,
z uzylerm do tego celu Basica, program dysponuje
przeszto dziesiecioma kilobajtami pamieci wiecej
od programow ,Zmiana napisow” 1 , Nie tylko dla
graczy” (, Bajtek” nr 3/88). Uzyskatem to przez
przesuniecie programu ANTIC-a | pamigci ekranu
w obszar tuz nad gtownym programem. Dodatkowo
poczas operacj czytania i zapisu odigczany |est
ROM Basica, co pozwolito zaoszczedzic osiem
obajtow pamigci. Ze wzgledu na zastosowanie
tego triku, procedura wyszukujgca | wymieniajaca
dostarczony ciag bajtow musiata zostac napisana
w jezyku wewnetrznym. Jedna z zalet tego rozwia-
zania jest niewspotmierne skrocenie czasu prze
szukiwania pamieci. Przeszukanie czterdziestu
kilobajtow w celu odnalezienia okreslonego ciagu
pieciu bajtow trwa okoto jednej sekundy. W Basicu
trwatoby to przez 7 minut..
Program sklada si¢ z dwoch czesci. Czesc pierw-
sza umieszcza potrzebne procedury na szoste|
tronie | wczytuje czesc druga, ktora jest gtownym
programem. Rozwigzatem to w ten sposob, gdyz
zalezato mi jak na najwigkszym obszarze wolnej
pamigci RAM. Pierwsza czesc¢ jest zapisana przez
SAVE"C", czesc druga bezposrednio po pierwszej
przez CSAVE. Catosé nalezy wczytywac poprzez
RUN"C". Po wczytaniu catosci program nalezy
uruchomi¢ instrukcjg RUN
Po ustyszeniu pojedyrniczego sygnatu nalezy
wczytac program, w ktérym checemy wprowadzic
Zmiany. Po wczytaniu wyswietlana jest ilosc bajtow
zajmowanych przez wczytany blok. Nastepnie
program pyta sie czy pokazac¢ wczytany zbior w
kodach ATASCII. Potem program oczekuje wpro-
wadzenia kodow ATASCII, ktére chcemy zmienic
Nacisnigcie RETURN nagrywa zmieniony program.
Po znalezieniu dostarczonego ciggu znakow
program wyswietla adresy, ich zawartosc | odpo-
wiadajace im kody, a nastepnie oczekuje wprowa-
dzenia ciggu kodow do zmiany (tej same) diugosc
co odnaleziony cigg). Zmiana sygnalizowana jest
ponownym wyswietleniem adresow

UWAGA:

Wyswietlanie wczytanego zbioru w kodach ATAS
Cll mozemy przerwac klawiszem BREAK. Podczas
wyswietlania klawisz BREAK zatrzymuje tylko
listowanie zbioru, nie zatrzymuje gtéwnego progra-
mu. Ze wzgledu na przefgczanie bankow pamigci
procedura wyswietlajgca — zbior jest napisana w
ezyku wewnetrznym, wykorzystuje ona procedurg
obstugi urzgdzen IO CIOMAIN

Mirostaw Honkowicz
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REM ZAMIANA NAPISOW - ec=z.

REM Miroslaw Honkowicz

REM Copyright 1988 Bajtek

GRAPHICS O:POSITION 11,10:7 "ZACZEKA
CHWILE...":POSITION 7,8:7 "NIE WYLAC
ZAJ MAGNETOFONU. ™

10 FOR X=1536 TO 1734:READ A:POKE X, A:
S=S+A:NEXT X

20 IF 5<>22509 THEN ? "BLAD"

30 POKE 764,12:CLOAD

100 DATA 104,104,104,170,104,104,157,6
6,3,104

110 DATA 157,69,3,104,157,68,3, 104,157
» 73

120 DATA 3,104,157,72,3,169,131,141,1,
211

130 DATA 32,86,228,169,253,141,1,211,9
6, 234

140 DATA 104,104,104,133,22,104,133,25
, 104,133

150 DATA 24,104,133,27,104,133, 26, 169,
131,141

160 DATA 1,211,160,0,1685,25,197,27,240
y 22

170 DATA 177,24,205,128,5,240,33,165,2
5. 19?

180 DATA 27,240,9,230,24,208,233,230,2
5,76

190 DATA 70,6, 165,24,197,26,240,5, 230,
24

200 DATA 76,70,6,169,253,141,1,211, 86,
234

210 DATA 160,0,177,24,217,128,5,208,6,
200

220 DATA 196,22,208,244,169,253,141,1,
211,96

230 DATA 160,0,76,77,6,234,104,169,131
s 141

240 DATA 1,211,160,0,185,128,5, 145,24,
200

250 DATA 196, 22,208, 246,169,253,141,1
211,96

260 DATA 234,104,169,131,141,
» 141,69

270 DATA 3,104,141,68,3,104,141,73,3,1
04

280 DATA 141,72,3,169,11,141 ,66,3, 162,
o]

290 DATA 32,86,228,169,253,141,1,211,9
6

O REM ZAMIANA NAFPISOW - cz. 11

1 REM Miroslaw Honkowicz

2 REM Copyright 1988 Beajtek

10 DIM A$(40)

20 RAM=PEEK(14)+256%PEEK(15)+992+864
30 RAM=INT(RAM/256)+1

40 POKE 106,RAM:GRAPHICS O:RAMP=RAMx25
6:BYTE=49152-RAMP

S50 ? CHR#(125):POKE 710,0:CLOSE #1:0PE
N #1,4,128,"C:":? "CZYTAM C:"

60 1=USR(1536,16,7,RAMP,BYTE) :B=PEEK (8
S56)+256*PEEK(B57)

70 ST=PEEK(851):1F ST=1 OR ST=136 THEN
a0

80 ? CHR$(253);"BLAD ";ST:GOSUB 270:RU
N

90 7 "ZBIOR ZALADOWANY W CALOSCI ";B;"
BAJTOMW. "

100 7 "CHCESZ Z0OBACZYC ZBIOR "; : INPUT

A$:1F A$<>"T"™ THEN 140

110 POKE 766, 255

120 I=USR(1696, RAMP, B)

130 POKE 766,0:PO0KE 764,255:G0SUB 270
140 ? CHR$(125):7 "PODAJ KODY ATASCII
P::INPUT A$:X=LEN(AS$):IF A$="" THEN 22

0

150 I1=USR(1576, X, RAMP, RAMP+B)}

160 AD=PEEK(24)+256%PEEK(25):1F AD=RAM

P+B THEN ? "NIE MA TAKICH KODOW !'":G0S

UB 270:GO0TO 140

170 GOSUB 280

180 7 "PODAJ NOWE KODY TEJ SAMEJ DLUGO
SCI ";:INPUT As$:IF X<>LEN(AS$) THEN 180
190 I=USR(1672)

200 GOSUB 280

210 GOSUB 270:GO0TO 100

220 CLOSE #1:0PEN #1,8,128,"C:"

230 ? "ZAPISUJE Ci™

240 U=USR(1536, 16,11, RAMF,B)

250 IF PEEK{(B851)<>1 THEN 80

260 END

270 FOR OP=1 TO S500:NEXT OP:RETURN

280 ? CHR$(125):POKE 766,2:FOR L=0 TO
X-1:7 AD+L,PEEK(AD+L),CHR$(PEEK(AD+L))
:tNEXT L:POKE 766,0:RETURN

SN D
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Atari 5205T od dawna nie jest juz
najnowszym szlagierem techniki
mikrokomputerowej. Na rynkach
krajow Europy Zachodniej ma sig
wkrotce pojawic komputer Atari
nowej generacji, ktory na razie naz-
wano roboczo ,Abaq”. Dla nas jed-
nak zwykta 520 ciagle jest nowos-
cia, o ktorej tak naprawde niewiele
mozna sig dowiedziec.

Nielicznych jeszcze uzytkowni-
kow tego komputera bardzo ucie-
szy fakt w h;danla ksia2ki, ktéra byé
moze okaZe sig pierwszg jaskolka
zapowiadajgcg ukazanie sig calej
serii poswieconej ST. Ksiazka Sto-
tecznego Osrodka Techniki Obli-
czeniowej pod tytulem ,GFA BA-
SIC” jest pewnego rodzaju vade-
mecum programowania w BASIC-u
na Atari 520ST. Zawiera ona zwig-
zly opis funkcji i komend GFA BA-
SIC-u, ktory jest na]pcgulam]siszq
wuts]a tego jezyka dla ST. RoZkazy
omdwione sa wedlug z gory okre-
slonego schematu: opis instrukciji,
skladnia, opis parametrow 2 krot-
kim objadnieniem i przyktad. Wszy-
stkie hasta umieszczone sa W po-
rzadku alfabetycznym, co ma bar-
dzo duie znaczenie przy systema-
tycznym korzystaniu z ksiazki pod-
czas Samodzielnego programowa-
nia. Dodatkowym udogodnieniem
jest wykaz bledow wystepuiﬁcych
na roznych etapach pracy nad pro-
gramem (podczas edyc|i, wykona-
nia, kompilacji oraz bledy sygnali-
zowane przez interpreter. Skroto-
wo opisano takze kompilator GFA
BASIC-a oraz najwazniejsze termi-
ny obcojezyczne wystepujace w
ksigice. Dla zilustrowania mozli-

wosci jezyka autor podat kilka

przykitadowych progedur, ktore
mozna wykorzystac we wtasnych
prclgramal:h.

~GFA BASIC" nie jest podreczni-
kiem uczacym programowac w BA-
SIC-u. Jego czytelnik powinien
zna¢ przynajmniej podstawy 'le?
jezyka. Przyda sie on najbardziej
tym, ktorzy zdobyli juz pewne do-
swiadczenia w pisaniu programow
potrzebujg poradnika pozwalajace-
go szybko rozstrzygngc réine nie-
jasnosci.

SOETO decydujac sie na wyda-
nie skryptu ,,GFA BASIC"” zdecydo-
wanie wyprzedzit inne wydawni-
ctwa, ktdre jeszcze nie dostrzegly
zachodzacych w coraz wigkszym
tempie zmian w dziedzinie sprzetu i
oprogramowania. O ile ksiaiki o
komputerach 8 bitowych moZna
dosta¢ prawie w kazdej ksiegarni,
to w poszukiwaniu literatury ¢ 16
bitowych moglibysmy bezskutecz-
nie wedrowac¢ nawet kilka dni. g
tuacja ta musi sie zmienic, jesli
chcemy spokojnie myslec o przy-
szlosci nasze] informatyki. Atari
520ST jest bardzo atrakcyjnym
komputerem i niewielkie na razie
grono jego uiytkownikow bedzie
sig systematycznie powigkszac.
Oprogramowanie | sam sprzet
wchodzacy w skiad rodziny ST jest
ciekawym tematem, ktory warto bli-
2ej przedstawié¢ czytelnikom.

Stefan Nawrocki, .,G!i.ﬂn

SIC”, Stoleczny OsSrodek Te-
chniki Obliczeniowej, Warsza-
wa 1988, Wydanie |, Nakiad
5000 egz., Cena 900 zi.

RATTRI 11/¢2 O
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ICZBY

RZECZYWISTE W

Podobno jedna z wad jezyka
Action! jest brak mozliwosci
wykonywania obliczen na licz-
bach rzeczywistych. Jest to
wada pozorna, gdyz wiekszosc¢
probleméw mozna rozwiagzac
korzystajac wytacznie z liczb
catkowitych. Najlepszym przy-
kiadem jest tu jezyk wewnetrz-
ny komputera, ktéry operuje
tylko na liczbach cakowitych.

Jezeli jednak liczby rzeczywiste sg niezbedne, to
takze nie stanowi to zadnego problemu. Przeciez
procedury do obliczen na liczbach rzeczywistych
(zwanych w informatyce zmiennoprzecinkowymi)
53 zawarte w pamigci ROM komputera w tzw. pa-
kiecie matematycznym. Wystarczy wiec tylko z nich
skorzystac. Trzeba wszakze od razu powiedziec,
ze zmniejszy to znacznie szybkosc dzialania pro-
gramu, gdyz procedury zmiennoprzecinkowe sa
stosunkowo powolne (jest to glowna przyczyna
niewielkie] szybkosci Atari Basic). Zainteresowa-
nych odsytam do ksigzki ,Mapa pamieci Atari XL/
XE. Podstawowe procedury systemu operacyjne-
go”, w ktorej znajduje si¢ szczegotowy opis proce-
dur zmiennoprzecinkowych.

Po tym wstepie czas na wlasciwe procedury
Przed obliczeniami zmiennoprzecinkowymi trzeba
najpierw zadeklarowac odpowiednie zmienne. Po-
niewaz w Atari kazda liczba rzeczywista zajmuje
szesc bajtow, to typ REAL zadeklarujemy jako tabli-
ce zlozona w trzech liczb typu CARD. Koniecznosc
zadeklarowania pozostatych zmiennych wynika z
wymagan pakietu zmiennoprzecinkowego. Liczby
rzeczywiste, na ktorych wykonywane s3 operacje,
przechowuje sie w rejestrach FRO | FR1. W pierw-
szym z nich przechowywane s3 takze liczby catko
wite uzyskane z przeksztalcenia liczb rzeczywis-
tych. Bufor wejsciowy pakietu jest wskazywany

s:Liczby rzeczywiste w Action?!
sWojciech Zientara
;Copyright (¢) 1988 Bajtek

MODULE

TYPE REAL=[{CARD ri,r2,r3]
REAL frO=$D4, fri=$EO

INT frOint=$D4

CARD inbuff=$F3

BYTE ARRAY lbuff=$580

PROC
PROC
PROC
PROC
PROC
PROC
PROC
PROC
PROC
PROC
PROC
PROC

10

AFP=$D800 ()
FASC=$DBEG ()
IFP=$DSAA ()
FPI=#DSD2 ()
FSUB=$DAGO ()
FADD=$DAG66 ()
FMULT=$DADB ()
FDIV=$DB28()
FEXP=$DDCO()
FEXP10=3$DDCC ()
FLOG=$DECD()
FLOG10=%DED1 ()

BAJTEK 11/88

Action?!

przez zawartosc rejestru INBUFF, zas bufor wyjs-
ciowy znajduje sie w rejestrze LBUFF o dlugosci
255 bajtow. Po dodaniu adresow procedur otrzy-
mujemy pierwszy fragment programu:

Aby umozliwic wprowadzanie | wyprowadzanie
liczb rzeczywistych oraz wykonywanie na nich abli-
czen, trzeba przede wszystkim napisac procedury
przypisania wartosci oraz przeksztalceniaich doi z
postaci zrozumiate] dia kompilatora. Poniewaz licz
by rzeczywiste normalnie nie sg uzywane w Ac-
tion!, to dostep do nich uzyskamy posrednio przez
zastosowanie wskaznika. Wskaznik jest to zmienna
typu CARD, ktora zawiera adres interesujacej nas
zmiennej dowolnego typu. Zamiang liczby rzeczy-
wiste] na catkowita mozna wykonac jako funkcje,
gdyz zwracana przez nia wartos¢ ma typ normalnie

s procedura przypisania: LET a=b

PROC RAssign(REAL FOINTER a,b)

b.ri=a.rt

b.r2=a.r2

b.r3=a.r3
RETURN

;jzamlana REAL na INT
INT FUNC Rtl1(REAL POINTER r)

RAssigni(r, fr0)
FPI1()
RETURN(frOint)

iprocedura pusta

PROC Dummy ()
RETURN

izamiana INT na REAL

PROC ItR(INT 1 REAL POINTER r)
frOoint=1
Dummy=1FP
Dummy ( )
RAssign(frO,r)
RETURN

;zamiana REAL na tekst ASCII

PROC StrR(REAL POINTER r BYTE ARRAY s)
BYTE i,c
BYTE POINTER pnt

RAssign(r,fr0)
FASC()
pnt=inbuff
WHILE pnt~='0
DO
pnt==+1
oD
i=0
oo
c=pnti(i)
1==+1
s(i)=cLs7F
UNTIL c&$80
oD
s(0r=1
RETURN

jzamiana tekstu na REAL

PROC ValR(BYTE ARRAY s REAL POINTER r)
BYTE 1,cix=%F2

FOR L1=1 TO s{(0)
DO
Ilbuffti(i-1>=si(i)
oD

Ibuffci-1>»=0

inbuff=lbuff

cix=0

AFF ()

RAssign(frO, )
RETURN

stosowany w Actionl. Pozostale zamiany musza
byc¢ zapisane jako procedury. Zawarta w ROM pro-
cedura zamiany liczby catkowitej na rzeczywista
dziala jako funkcja i dla zapewnienia poprawnego
jej dziatania konieczne jest zastosowanie procedu-
ry pustej. Warto takze zwrocic uwage na sposob

;dodawanie: c=a+b

PROC RAdd(REAL POINTER a,b,c)

RAssign(a, fr0)

RAssign(b, fri)

FADD ()

RAssign(fr0,c)
RETURN

;jode jmowanie: c=a-b

PROC RSub(REAL POINTER a,b,c)

RAssign(a, fr0)

RAssign(b, fr1)

FSUB()

RAssign(fr0,c)
RETURN

;jmnozenie: c=a*b

PROC RMul (REAL POINTER a,b,c)

RAssign(a, fr0)

RAssign(b, fri)

FMULT ()

RAssign(fr0O,c)
RETURN

;dzielenie: c=a/b

PROC RDiv(REAL POINTER a,b,c)

RAssign(a, fro0)

RAssign(b,fr1)

FDIV()

RAsgign(fr0,c)
RETURN

przekazywania wartosci zmiennych zadeklarowa-
nych jako typ REAL dotyczy to rowniez innych
typo zmiennych deklarowanych przez programiste.

Teraz latwo juz napisac¢ procedury wykonujace

ipodnoszenie e do potegi: b=e"a

PROC Exp(REAL POINTER a,b)

RAsslgn(a,fr0)

FEXP ()

RAssign(frO,b)
RETURN

;Podnoszenie 10 do potegi: b=10"a
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PROC ExplO(REAL POINTER a,b)

RAssign(a, fr0)

FEXP10()

RAssign(frO,b)
RETURN

;logarytm naturalny: b=Iln a

PROC Log(REAL POINTER a,b)

RAssign(a, frO)

FLOG(()

RAssign(frO,b)
RETURN

;logarytm dziesietny: b=log a

PROC CLog(REAL POINTER a,b)

RAssign(a, fr0)

FLOG10()

RAssign(frO,b)
RETURN

jpotegowanie: c=a”b

PROC Power (REAL POINTER a,b,c)

Log(a,c)

RMul (b, c,c)

Expl(c, c)
RETURN

ztery podstawowe dziatania: dodawanie, odejmo-
wanie, mnozenie i dzielenie, Liczby, na kiorych wy-
ronywane jeslt dzialanie. umieszczamy w reje-
strach FRO i FR1, wywotujermny odpowiednia funkcje
akietu ROM i odczylujemy wynik z rejestru FRO
Podobnie zapisujemy funkcje wyktadnicze | loga-
rytmiczne. Nastepnie korzystajac ze znanej zalez
nosci matematycznej (mnozenie liczb jest rowno-
wazne dodawaniu ich logarytmow) tworzymy pro-
cedure potegowania
Pozostalo jeszcze wprowadzanie | wyprowadza-
nie liczb rzeczywistych. Trzeba w tym celu utozyé
arocedury odpowiadajace blibliotecznym procedu-
rom Print (Print, PnntD, PrintE 1 PrintDE) oraz funk-
jom Input (Input i InputD). Dia zachowania jednoli-
losci nadamy im nazwy zblizone do stosowanych w

;izapis REAL na urzadzenie

PROC PrintRD(BYTE d REAL POINTER a)
BYTE ARRAY aux(20)

StrR(a,aux)
FrintD(d,aux)
RETURN
;jzapis REAL na urzadzenie standardowe

PROC PrintR(REAL POINTER a)

PrintRD(device,a)
RETURN

;zapis REAL na urzadzenie
;:ze znaklem konca wiersza (RETURN)

PROC PrintRDE(BYTE d4 REAL POINTER a)

FrintRD(d,a)
FutDE(d)
RETURN

;zapis REAL na urzadzenie standardowe
;ze znakiem konca wiersza (RETURN)

FROC PrintRE(REAL POINTER a}

FrintRDE(device,a)
RETURN

;odezyt REAL z urzadzenia

FROC InputRD{(BYTE d REAL POINTER a)
BYTE ARRAY aux(128)

InputMD(d, aux, 126)
ValR(aux,a)
RETURN

iodeczyt REAL z urzadzenia
standardowego

PROC InputR(REAL POINTER a)
InputRD(device,a)
RETURN

bibliotece Action! (takie uporzadkowanie znacznie
utalwia zapamietanie nazw i pisanie programow)
Do tych operac)i nalezy zadeklarowac pomocnicza
tablice, w ktorej beda przechowywane liczby rze-
czywiste w postaci ciagu znakow ASCIl. Znacznie

sprzyklad - kalkulator

MODULE
REAL POINTER k,1,m
PROC Setup()

Graphics(0)
PrintE("™ REAL Calculator")
PutE() PutE() PutE()
PrintE(™ + dodawanie™)
PrintE(™ - ode jmowanie™)
FPrintE(™ »* mnozenie™)
PrintE("™ / dzielenie™)
PrintE("HELP koniec™)
PutE() PutE()
PrintE("Wyblerz dzialanie™)
RETURN

nmn o NN

PutE()

FROC Operate(BYTE o)
BYTE n, key=%2FC

key=%FF
FOR n=1 TO 6
DO Put(s$SC) 0D
PrintE("pierwsza
InputR(k?}
PrintE(" druga
InputR({1) PutE()
IF o=6 THEN
RAdd(k, 1, m)
ELSEIF o=14 THEN
RSub(k, 1, m?}
ELSEIF o=7 THEN
RMul(k, 1,m)
ELSE
RDivi(k, 1,m)

liczba ")

liczba ")

Fli
Print("wynik = ")
PrintRE(m)
FOR n=1 TO 6
DO Put($1C) 0D
RETURMN

PROC Worki()
BYTE key=$2FC, help=$2DC

help=0 key=$FF

DO
IF help=%11 THEN EXIT FI
IF key=6 OR key=7 OR

key=14 OR key=38 THEN
Operate(key)
Fl
oD
RETURN

FROC Main()

Setup()

Work()

Graphics(0)
RETURN

wiekszy rozmiar tablicy w procedurze Input wynika
z dlugosci bufora wejsSciowego uzywanego przez
system operacyjny komputera. Ostatnia uwaga do-
tyczy zmiennegj ,device”. Pominiecie jej deklaracj
nie jest pomytka. Jest to bowiem zmienna bibliote-
czna, kiora okresla numer ustalonego akiualnie
urzadzema wejscia/wy|scia. Normalnie urzadze-
niem tym jest edytor (klawiatura + ekran).

Na zakonczenie przyktad praklycznego zastoso-
wania liczb rzeczywistych. Jest to prosty kalkulator
czlerodziataniowy. Przykiad ten nie wykorzystuje
wszystkich wczesniej opisanych procedur, lecz
stuzy jedynie do pokazania, w jaki sposdb mozna je
spozytkowac.

Wojciech Zientara

ZOSTAN NIESMIERTELNYM

Kolejna porcije poprawek
zawdzigczamy w calosc naszym
czylelnikom. Jako pierwszy w sprawie
POKE'6w napisat do nas 16-letni
Radostaw Szybinski z Babimostu
Proponuje on poprawienie
nastepujacych gier:

SYNTRON
ROZKAZ: DEC 89D (8C6, 89D
.F” w negatywie, .ESC-CTRL-=" w

negatywie), nalezy zamieni¢ na: LDA
£9D ($AD, $9D — ,% " w negatywie

ESC-CTRL-=" w neg.) i mamy
meskonczona liczbe ,2yE".
ATTACK OF THE MUTANT
CAMEL

DEC $13BE ($CE.$BE, $13 — ,N"
wneg.. .." wneg., .CTRL-S")
zmnigjszanie licznika bteddw. Aby
maoc popetnic dowolng ich ilosc nalezy
zmienit te instrukcje na: LDA $13BE
(SAD.$BE $13 — ,-" wneg., .»" w
neg., .,CTRL-8").

CAVERNS OF MARS

DEC $1AAC (B3CE SAC,81A — N”
w neg., ,,” wneg., ,CTRL-Z")
zamieniamy na: LDA $1AAC
($AD.SAC.B1A - -"wneg., ,..,” W
neg., .CTRL-Z")

Piotr Rudnow (16 lat) z Chorzowa
przystal nam nastepujace poprawki

JUMP

DEC $801F (§CE $1F 8§80 — N"
w neg., .ESC-STRL-*", ,CTRL-," w
neg.) zastepujemy trzema rozkazami
NOP ($EA - .|" w neg.)

Postepujemy analogicznie w trzech
kolejnych grach:

ARKANOID

DEC $31F4 ($CE,$F4,331 — N"
w neg., .t" wneg., ,1")

JET SET WILLY

DEC $46F3 (3CE,$F3,846 — N”
w neg., .s" wneg., ,F").

URIDIUM

Zycia: DEC $9E7F ($CE.$7F . $9E
— .N”" wneg., ,,ESC-TAB", .ESC-
-CTRL-+" w neg.)

Bomby: DEC $9E93 ($CE, §93,$9E
-— N wneg., ,.CTRL-P" w neq.,
~ESC-CTRL-+" w neg.)

Spora porcie POKE'ow dostalismy
od 14-letniego Jarostawa Chigda z
Kiobucka. Oto niektore z nich:

FIRE CHIEF
1. Liczba samochodéw: DEC $2F80
(SCE $80,82F — N" w neg.,
.CTRL-." wneg., /"

2. Kombinezony: DEC $5047

(§CE.$47, 850 — .N" w neg.,
AP
3. Paliwo: ciag rozkazow
JMP 8304A
DEC $2F81

($4C $4A,$30,8CE 381 82F — ,L",
A0 ,0", N" wneg., .CTRL-A" w
neg., ./")
4. Woda: ciag rozkazow:

STA B5F3F

DEC $5DB9
($8D,$3F,$5F $CE,8B9,$5D —
~CTRL-M" w neg., ,?", .SHIFT--",
.N" wneg., ,9" wneg., .SHIFT-.")

Wszystkie rozkazy DEC ($CE- ,N"
w neg.) zamieniamy na LDA ($AD-
.= W neg.) i mamy nieskonczona
liczbe danych atrybutow.

DIAMONDS

DEC $0605 (8CE,$05,806 — N”
w neg., ,CTRL-E", ,CTRL-F")
wystepuje w programie dwa razy. W
obu przypackach zamieniamy DEC
($CE — ,N" w neg.) na LDA
(BAD - .-" w neg.)

AIR STRIKE Il
1. DEC 80665 (8CE,$65.506 — ,N"
w neg., ,e”, ,CTRL-F")
2. DEC 30664 ($CE $64,306 — | N”
wneg., ,d”, ,CTRL-F")
3. DEC %0666 ($CE,$66,306 — | N”
w neg., .f", .CTRL-F")
Zamieniamy wszyslkie rozkazy: DEC
($CE — .N" w neg.) na LDA
($AD - ,-" w neg.)

SUPER PAC-MAN

DEC $05F6 (§CE 8F6,805 — N”
w neg., .v' wneg., ,CTRL-E") —
zmniejszanie limitu , zyc".
Zamieniamy DEC ($CE — N" w
neg.) na LDA (8AD — .- w neg.)

Tomasz*Wisniewski

San
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MATEMATYCZNE PODSTAWY
SPOSOBU ZAPISU LICZB
W POSTACH
ZMIENNOPRZECINKOWEJ (CZ. 2)

Powr6éémy obecnie do roz-
poczetych przed miesiacem
rozwazan, wyjasniajac, jak
zapisane sa liczby w pamie-
ci Spectrum.

Jezeli w praktyce ilos¢ wyrazow rownania (2) jest
skonczona, to ile tych wyrazow nalezy uwzglednic
aby dana liczba zapisana zostata z okreslona dokta-
dnoscig? W komputerze ZX Spectrum kazda liczba
moze byc podawana z doktadnoscig osmiu liczb po
przecinku. lle wigc cyfr po przecinku nalezy uwz-
glednic w zapisie binarnym, aby te doktadnosc za-
chowac?

Jak wykazano w (1), doktadnosc liczby dziesiel
ne| zapisane| binarnie obliczone| przy pomocy row-
nania (5) okreslona jest wyrazeniem

l".; 2.'-I

(10)
czyl, aby otrzymac liczbe z doktadnoscia 9-ciu cyfr
po przecinku, nalezy uwzglednic 32 znaki liczby bi
narnej. gdyz:

1

& - =1.16415-10 “=10
o

Wynik ten gwarantuje, ze wtasnie cyfra 9-ta po
przecinku jest jeszcze liczba pewna. Dliatego wias-
nie w komputerze ZX Spectrum mantysa .m" jako
iiczba utamkowa ustalana jest w oparciu 0 32 bity,
aby, migdzy innymi, zaokraglanie cyfr bazowalo
takze na cyfrach pewnych. Konsekwencja tego nie-
jako jest to, ze aby te 32 bity zapisac w komorkach
8-mio bitowych pamigci, nalezy uzyc az 4 komaorki
(po 8 bitow w kazdej). Ale to nie wszystko. Z row-
nania (5) wiemy, ze aby liczba .a" byia jednozna-
cznie okreslona, poza mantysa . m’~ trzeba |jeszcze
podac — a wiec Zapisac w pamieci — wykiadnik
potegowy .n". W tym wiasnie celu, uzyta jet 5-ta
komorka pamigci, w ktore] wpisywana jest cyfra

p" wg rownania”
128 +n
P (10")

12 BAJTEK 11/88

Tak wiec dla .p" przyimujgcego wartosci liczb
catkowitych z przedziatu (0 + 255) .n" przyjmuje
odpowiednio wartosci (—128 - +127)

Tym sposobem uzasadnilismy, dlaczego do za
pisu dowolnych liczb w postaci zmiennoprzecinko-
we] wystarczy uzyc tylko piec komorek pamigci. W
taki sposcb zapisywane s3 wszystkie liczby, na
ktorych system komputera ZX Spectrum moze wy
konywac obpliczenia, a wiec liczby catkowite | utam
kowe, dodatrmie | ujemne nalezace do przedziatu
<—-170141183469 (9)E+38 1.70141183469
9)E+38> z wytaczeniem liczb catkowitych dodat
nich i ujemnych z przedziatu << — 65535, +65535
klore zapisywane sg inaczej oraz liczb mniejszych
od 2938735877 E-39 lecz wpekszych od

2.938735877 E-39, kiore rozumiane s3a przez
system komputera jako hczby o warlosci zero

Wyjasnilismy zarowno matematyczne podstawy
zapisu liczb w postaci zmiennoprzecinkowe| ze
szczegolnym  uwzglednieniem komputera  ZX
Spectrum, jak tez potrzebe uzycia 5-ciu bajtow pa-
mieci, aby dana liczbe zapisac z okreslong dokfad
noscia

Dla wyczerpania lematu pozostat jeszcze do
omowienia problem obliczama liczby w oparciu ©
dane zapisane w omawianych 5-ciu bajtach. W tym
celu powrocmy do rownania 5, na bazie ktorego
obliczana jest mantysa ,.m", zapisana w czterech
komorkach pamieci. Wiemy, Zze mantysa .m” jako
liczba utamkowa w ogolnym przypadku przedsta-
wiona jest jako cigg nieskonczony. W naszym przy
padku uwzgledniane sa tylko 32 bity, ktore zostajg
podzielone na 4 rowne czesci | zapisane w kolej-
nych czterech komorkach pamieci (w 5-cio bajto
wym formacie sa to 2-g, 3-cia, 4-ta | 5-1a kemorka)
przy czym osmy bit drugiej komorki jest zwolniony
dia zapisu bitu znaku. Odczytujac kazda z tych
czterech komorek otrzymamy 4-ry oderwane | nie
zalezne liczby catkowite bedace niejako , kodam
poszczegolnych utamkowych czegsci, utamkowe|
mantysy , m

Aby ustalic rzeczywistg wartoS¢ mantysy, musi
my tym liczbom przyporzadkowac zarowno pozyc|g
w szeregu nieskonczonym, jak tez i ich wartosc
Pozycja liczby w szeregu okreslona jest pozycja

komorki w 5-cio bajtowym formacie pamieci, w kto
rej dana liczba jest zapisana, wartos¢ natomiast na
lezy ustalic na podstawie rownania 3 wyrazonego
dla odrozrienia przy pomocy innych symboli, a
mianowicie

b =
iy (11)
gdzie
b — wartosc danej czesci mantysy ,m”
k — liczba zapisana na dane| pozycji
r-— waga najwyzszego bitu danej pozycji (dla |
czby zapisanej w komorce 2-giej 5-cio baj
towego formatu r = 8, w 3-ciej r = 16, w 4-
tejr=24 iw5-tejr=232
Jezel kolejne liczby zapisane w czterech komor
kach pamigci oznaczymy przez: b2, b3, b4, b5

wowczas rownanie (3) mozna wyrazic w postaci

—— odpowiada b2 + b3 + b4 + b5
2 (12)
Uwzgledniajac (11) wyrazenie (12), mozemy za
pisac
a b2 b3 . b4 bb -
p , = =T
20 ¢ 2% 2% 2 (13)
Gdybysmy tg sama mantysg , m" chcieli wyrazic
tylko jedng liczba dziesietna, odpowiadajaca 32-u
bitowej liczbie binarnej, wowczas oznaczajac te I
czbg przez B", rownanie (13) bedzie
a B
2 2 (14)
przy czym ,B" nie jest rowne ,a”, a .n" spetnia
warunek (9)
I to wlasciwie wszystko, jezeli chodzi o ustalenie
LZrodtowe)” wartosc mantysy ,.m” zapisane) licz-
Aby jednak ustalic , zrodlowa" wartosc liczby
rzeba |eszcze obliczyc wykladnik potegowy .n
W tym celu wystarczy odczytac liczbe .ni

plerwsze] komorkl pamiect | na podsiawie znanego
rownania
r 128 + n
bliczy¢ wykladnik wyrazony rownanierr
nl - 128
Majac . m n" zrownama (5), w prosty sposob
bliczymy juz liczbe pierwotna , a
Przykiad:

Niech zapis w 5-ciu komorkach pam:ec bedzie

komorka 1-132 liczba informujaca o wykiadniku . n
kKomorka 2-24

komaorka 3-219
komorka 4 244
komorka 5-136
Jaka to liczba?
1. Obliczamy wykiadnik .n" z rownania

132=128+n
stad n=4

2. Obliczamy wartosci ulamkowe poszczegolnych
pozyc|i mantysy ,.m

liczby reprezentujace mantyse ,,m

b2 §4 128 _ 0.50375
b3 ; i, 0.00334167
44
b4 ; 0.0000145435
136 i
bS = = = 0.0000000316648

3. Ustalamy wartosc mantysy .m”
m=b2 + b3 + b4 + b5 = 05971062

4. Na podstawie rownania (5) obliczamy liczbe ,.a
a=m-"2"=0.5971062 2' = 9.5537

Uwaga!

Dodatnie cyfry 128 w liczniku wyrazenia b2 wyni-
ka ze sposobu zapisu przez system komputera
pierwszego z czierech bajtow utamkowej mantysy

m", polegajacego na tym, ze z bajtu tego zostaje
~odrzucony” skladnik 0.1 binarnie, tzn. 0.5 dziesiet-
nie, celem ,zarezerwowania” osmego bitu tego baj-
tu na informacji o znaku liczby. Nieuwzglednienie
tego bitu jest rownoznaczne z nieuwzglednieniem
skiadnika 2’ = 128. Zagadnienie to zostanie omo-
wione szerzej w jednym z nastepnych numerdw

Poznalismy matematyczne podstawy zapisu liczb
w postaci zmiennoprzecinkowe] oraz omowilismy
ogolnie sposob zapisy tych liczb w 5-cio bajtowym
formacie pamieci. Wydaje sie jednak, ze problemem
nie mnie] interesujacym |est zagadnmenie techniki
obliczania przez system komputera poszczegolnych
bajtow jako danych do zapisu liczby a pamieci

Jest to jednak obszerne zagadnienie i dlatego zo-
stanie omowione osobno.

Piotr Sumara
LITERATURA:

1. A.W. Mostowski — Algebry Boole'a i ich zastosowanie

2. SINCLAIR ZX Spectrum User Guide — instrukcja obstugi

3. K. Kurylowicz, D. Madej, K. Marasek — Przewodnik po ZX
Spectrum
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- SCROLL
GORE

Prezentowany pro-
gram umozliwia ptynne
(a nie skokowe jak w
przypadku »Scroll”)
przesuwanie zawartos-
ci ekranu do gory.

Wykorzystana zostata przy tym pro-
cedura z ROM-u zawarta pod adre-
sem 8874 (#22AA), przeliczajaca
wspolrzedne punktu na jego adres w
pamieci ekranu. Program zamienia

wspotrzgdne poczatku dang) nii
(przechowywane w rejestrze ECJ oraz
linii 0 jedna pozycje wyZe| na adresy
(umieszczane w rejestrze HL) | prze-
suwa cata linie (32 bajty) pod nowy
adres. Te procedure uruchamia RAN-
DOMIZE USR 32000. Procedura, za-
czynajgca sie od adresu 32040, prze-
rzuca zawartost pamieci ekranu wraz
z atrybutami pod adres 36384, skad
mozna ja Z powrotem , wsunac” plyn-
nie na ekran przez RANDOMIZE USR
32052, a nastepnie pokolorowac
przez RANDOMIZE USR 32080
Dziatanie podprogramu, rozpoczyna
jacego sig od adresu 32052, oparte
jest na podobne) zasadzie z lym, ze
~nowa” linig stanowi zawsze najniz-
sza linia ekranu. Kolorowanie obrazu
(RANDOMIZE USR 32040) polega na
przemieszczeniu zawartosclr pamigci
ekranu rozkazem Idir. O ile pierwsza
z procedur moze pracowac samodzie-
Inie, to pozostate wymagaja obecnos-
ci pierwsze|. Program moze obstugi-
wac obrazy o c‘lugoacr do 22 wierszy.
Wszystkie prodecury napisane zostaty
w kodzie maszyn owym. lecz mozna je
wczylac z poziomu BASIC-a korzy-
stajgc z ponizszego programu tadujg
cego, ktory zawiera rowniez przyktad
praklycznego =zastosowania progra-
mu.

Grzegorz Krupa
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SORTOWANIE PO POLSKU

Kazdy uzytkownik Spec-
trum, ktory chciat zrobic¢
chociazby komputerowy
spis telefonow znajomych i
mozolnie wprowadzit zapro-
jektowane przez siebie pol-
skie litery natyka sie na pro-
blem: jak zmusi¢ komputer
aby ukiadat wyrazy wedtug
polskiego alfabetu?

Klopot jest spowodowany tym, ze
Spectrum (a takze inne komputery)
SORTUJE WYRAZY WEDLUG kodow
ASCIl POSZCZEGOLNYCH liter, a
polskie znaki nie sa w nim umiesz-
czone. MNajprostszym rozwiazaniem
mogloby sie wydawaé przerobienie
generatora znakow przez umieszcze-
nie w mm kolejno liter polskiego alfa-
betu, jednak to utrudnitoby korzysta-
nie z klawiatury. W takim przypadku
jednym z lepszych rozwigzan jest do-
taczenie do programu dwoch poniz
szych procedur. Maja one tez dodat-
kowa zaletg, ze mozna z ich pomoca
sortowac wyrazy np. po niemiecku
czy rosyjsku (po niewielkich przerdb-

kach dadzg sie tez przystosowac do
innych komputerow). Oto one:

Teraz o praktycznym wykorzystaniu
procedur
Przed programem gtéwnym nalezy
umiescic w tablicy alfabet, wg ktorego
wyrazy beda sortowane (ze spacja na
poczatku!) a nastepnie przekodowac
wyrazy (najlepiej zrobi¢ to zaraz po
wezytaniu wyrazu, gdyz program ten
dziata dosy¢ wolno, a na tasmie prze-
chowywac wyrazy zakodowane), np.:

LET zé¢=ad(x) : GOSUB 9990 : LET
ad(x)=z¢
gdzie tablica ag¢ zawiera wyrazy, a x to
zmienna sterujaca petli. Teraz naste-
puje sortowanie (aby je przyspieszyc,
pozZzadane |est uzycie programu ma-
szynowego — takiego jak np. z nr 5/
87 .Komputera”) | wysytanie danych
na ekran, np.

LET zé=ad(x):GOSUB 9995:PRINT
z8

Mysle, ze teraz nasza ,ksigzka te
lefoniczna”™ bedzie lepie] spetniala
swoje zadanie, wykazujac przy okazji
iz Polacy nie gesi

Andrzej Wawrzynczyk

9990 FOR i=al TO LEN I FDR j=]
E$ %EN w‘“Héz 1 éi]:w:[é N L
= +4): *T

L2 °CHES 383+ e
99?1 NEXT j: REM 92
9992 NEXT 1: RETURN : REM CC
9995 _FOR i=1 TO _LEN é?: LET Zmie
NNasCoOPE z4(i)-63: L Z5 (1) aws
Zmienna): REM 3F
9998 NEXT i: RETURN : REM D@
9999 REM nazwy zZmiennych mozna 2z
mienaic Na inn&, aby pPrZystosowac

J& dO programu gLOWNEgO

DRUKOWANIE CAJLEGO EKRANU.

- 1634wk 10 4y et

Czesto widziatles na pewno
gry lub inne programy, w kto-
rych podczas tadowania mozna
podziwia¢ obrazek znajdujacy
sie na ekranie.

Probowailes moze takze skopiowac ien obrazek
na drukarce, lecz pewnie nie udato ci sie to w cato-
sci — instrukcja COPY ,obcina” dwa doine wier-
sze. Jesl zamiast , COPY" uzyjesz przedstawione
go ponize} programu, uzyskasz wydruk catego
ekranu — razem z zawartoscia tych dwoch wier-
szy. Pamietaj tylko, zeby nie zatrzymywac progra
mu, gdy na ekranie znajduje sie cobrazek, k Lry
chcesz uwiecznic, gdyz komunikat 0 zatrzymaniu
programu skasuje zawartosc tych linii | bedziesz
musiat jeszcze raz wezytywac obrazek z magneto-
fonu. Ten sam obrazek mozesz kopiowac wielokro
tnie naciskajac dowolny klawisz, za wyjatkiem .n"
kiore spowoduje zatadowanie nastepnego obrazka

(ts)

1@ FOR n=USR "a" TO USR "a"+5:

REM |

58 EBap a: poke n,a: NEXT n: R
Ef"l .E‘B
REM B&HTH 6,192,243, 195,175, 14

4@ L?F‘lD‘ "USCREEMNS REM QE
ESB RHNDGHIZE USSR USR "a": REHM

lge PAUSE ©: LET as=INKEY$: REM
70 IF

.

ag="n" OR as= T GO
TG _4@_ REM 3B ’ HEN 89
6@ GI TO S@: REM EF
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SPRITE’Y, BAMKA | BASIC

Ciekawe efekty graficzne,
jakie pozwala nam uzyskac
ukiad kontrolera wizji C-64,
staty sie ostatnio domena
grup miodych ludzi zajmuja-
cych sie tworzeniem tzw.
sdemosow”, rozpowszech-
nianych poprzez duze sieci
komputerowe.

o ciekaw : efekty wizualne u.. :..Clﬂ. e
t;.nh ,ri E "r'mrr* bijg niejean olnie
na glowe duze i rozbudowane p! ) \
'.‘.'\,I'-..-"-r|'|-|E'kinm.r lakich iak Electronic ;-..»,r-_
czy Access. Zobaczymy wigc jak wyglada
take program od kuchr

Sorite'y wyswietlane na ramce s3 jednym
= przyktadow wykorzystania przerwan grafi-
cznych. W normalnych warunkach pozycje
sprite’a mozemy oxreslic dowolnie, jednak-
ze, jesh znajdzie sie on na ramce, nie be
dzie on na ekranie widoczny. Dzigki przer
waniom graficznym ekran mozna rozsze-
rzyc, co ilustruje program 1. W procedurze
RASTZ2 ekran jesl rozszerzany do 25 wier-
szy. W momencie wyswietlania 25 wier-
sza generowane jesl przerwanie graficzne |
wykonywana jest procedura RAST1 zweza-
jaca ekran do 24 wierszy. W ten sposob
uktad graficzny rlie jest w stanie odnalezc
korfica ekranu (klorym jest normalnie wias-
nie 25 wiersz, |esh tylko kolory same) ramki
i la nie 53 jednakowe, to z pewnoscig zau-
WazZyszZ wyrazne rozszerzenie sig¢ ekranu)

Duzo trudniejsza, ale nie memozliwag
sprawg |esl rozszerzenie poziome ekranu.
Wymaga to zmiany liczby kolumn z 40 na
39 w kazdej linii, ktéra chcemy mieé roz-
szerzong. W lak rozszerzonym obszarze
mogg znajdowac sie jedynie sprite'y. Ekran
mozemy teraz wykorzystat w dowolny spo-
s0b — wysSwietlajac dowolny tekst czy np
czas.

W programie 2 chciatbym zaprezeﬂtowat:
Czytelnikom nieco inny sposob wykorzy-
slania sprite’ow na ramce — wyswietla on
zamiast tekstu numer aktuainie wykonywa-
nej linii Basic. Pomimo korzystania ze spri-
te'Ow program przez caly czas .pamigta”
ich wilasciwe pozycje, w naszym programie
w BASIC mozemy wiec korzystac ze spri-
le'ow, zmieniac tryby graficzne, kolory, itp.,
i me bedzie to przeszkadzato gtownej funk-
cji wyswietlania numeru linii na ramce. Nu-
mer aktualme wykonywane] linn prgramu
znaiduje sig w weklorze $39/S3A. Ponie-
waz BASIC jest na tyle szybki, ze czasem
numer linii j@st nie do odczytania, rozsze
rzytem w swoim programie dziatanie klawi
sza CTRL — jego woisniecie powoduje za-
trzymanic wykonywania programu (napisa-
nego w BASIC). Program 2 wykorzysluje
pamiec¢ od adresu SCO00 do $CEFF oraz
komaorki SFD, SFF 1 SFF

Jacek Czok

Od redakcji: Fowyzszy program (nr 2) sta
nowi najlepszy przykiad, ze mozna pola-
czyc przyjemne z pozytecznym program
ten o po prosiu dodatkowe | efektown
wykonane nolecenie TRACE

Przy okazy chcielibysmy sprostowac btad

whkradt sie z nasze] winy do artykulu
f2go samego autora w numerze specjalnyn
BAJTKA TYLKC COMMODORE
orzerwama graficzne mozna zablokowa
poprzez polecenie LDA #%FF, a nie jak po-

daismy przez LDA S7F (artykut  Przerwa
a graficzne Ir. 13)

Serdecznie przeprasZamy

Wydruk wersji maszynowe) programu 1 zo
tat sporzadzony za pomoca programu

Commodore Macroassembler Develop

meni System
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i \J,P'
“-F-f;#':'-' e T by

00001
00002
00003
00004
00003
00006
00007
00008
00009
00010
00011
00012
00013
00014
00015
00016
00017
00018
00019
00020
00021
00022
00023
00024
00025
00026
00027
00028
00029
00030
00031
00032
00033
00034
00035
00034
00037

2t
38
07
F8
78
DF
BF
2A
69

.13
BA
Cé
70
BF
SE

10

0000 « PROGRAM NR 1
0000 :

0000 $=$C000

000 78 SE1

CO01 A% 01 LDA #$01

£003 8D 1A DO STA $DO1A

CO06 A9 17 LDA #<RAST1

C008 8D 14 03 5TA $0314

COOB A9 CO LDA #>RASTI

COOD 8D 15 03 STA $0315

COL0 A9 7F LDA #$7F

€012 8D 0D DC STA $DCOD;BLOKADA IR®
Co15 58 CLI

CO16 60 RTS

CO17 AD 19 DO RASTI LDA $D019:0DEBRANIE
Co1A 8D 19 DO S5TA $D019; PRIERWANIA
COID A9 13 - LDA #$13

COIF 8D 11 DO STA $DO11324 LINIE
C022 A9 20 LDA #$20

Co24 8D 12 DO STA $D012

C027 A9 34 LDA #CRAST2

£029 8D 14 03 STA $0314

CO2C A9 CO LDA #)RAST2

CO2E 8D 15 03 5TA $0315

CO31 4C Bl EA INP $EABI

CO34 AD 19 D0  RAST2 LDA $DO19;0DEBRANIE
CO37 8D 19 DO STA $D019; PRIERWANIA
CO3A A9 1B . LDA #$1B

€03C 8D 11 DO STA $D011325 LINII
COIF A9 F9 LDA #$F9

CO41 80 12 DO STA $D012

COM A9 17 LDA #{RAST!
Cod6 8D 14 03 STA $0314 ;
CO49 &9 €O LDA #)RASTL - 2
COAB 8D 15 03 STA $0315

COAE  4C 31 EA INP SEA3L;KEYBOARD
£051 .END
100 REM $%% FROGRAM NR 1 $1%

109 :

110 REM 83 JACEK CI0K %3

115 :

120

125 FOR I=49152 TO 49232

130 READ A:CK=CK+A:POKE [,A

135 NEXT

140 IF CK(>9021 THEN PRINT "ILE DANE '":
STOP

145 5YS 49152

150 ¢

155 DATA 120,169,001,141,026, 208,149,023
,141,020,003,169,192, 141,021,003

160 DATA 169,127,141,013,220,088,096,173
,025,208, 141,025,208, 169,019, 14!

165 DATA 017,208, 169,032,141,018,208, 169
,052, 141,020,003, 169,192, 141,021

170 DATA 003,076,129,234,173,025,208, 141
,025,208,169,027,141,017,208, 149

175 DATA 249,141,018,208, 169,023, 141,020
, 003,149,192, 141,021,003, 076,049,234

1%
58
07
F8
78
13
6B

TA
Cc4

14
EB
96
Bl
&C
F3
25

FC
01

ED

%0

07

D4
E4
ED
57

24

A
co
EB
94
EB

05

100 REM 3% PROERAN 2 t13

105 3

110 REN 848 JACEK CZ0K #41

115 2

120

125 FOR X=49152 TQ 49551:READ A:CK=CK+R:P
DKE X, A:NEXT

130 IF CK<>44913 THEN PRINT "ILE DANE !“:
sT0P

135 :

140 PRINTCHRS (147) :PRINT:PRINT* ZAPIS PRO
GRAMU: “:PRINT

145 PRINT*POKE 43,0:POKE 44,192:POKE 45,1
44:POKE 46,193":PRINT

150 PRINT"SAVE"+CHRS (T4)+"NAZWA"+CHR$ (34)
+* B, 1:REM DYSKIETKA":PRINT

155 PRINT"SAVE"+CHR§ (34) +"NAIWA"+CHRS (34)
+", 1, 1:REM KASETA":PRINT:PRINT

160 PRINT:PRINT* WCIYTYWANIE PROGRAHL: "
PRINT

165 PRINT®LOAD"+CHRS (34) +"NAIWA"+CHRS (34)
+*,8, 1:REN DYSKIETKA®:PRINT

170 PRINT*LOAD" 4CHRS (34) +NAZNA® +CHRS (34)
+*,1, 1:REM KASETA" :PRINT:PRINT

175 PRINT® URUCHANIANIE PROGRAMU: SYS 491
52°:NEN .

180 :

185 DATA 120,169,001,141,026, 203 169,019,
141,020,003, 16?_193 141,021,003

190 DATA 169,127, 181,013,220, 169, 051, 133,
001, 162,000, 138, 157,000, 19, 157

195 DATA 000,197, 157,000, 198,232,208, 244,
160, 128, 169,209, 132, 254, 133, 255,

200 DATA 160,196, 134,252, 132,253, 169, 010,
141,080,193, 160,000, 177,254,129

205 DATA 252,200,230, 252, 230, 252,230,252,
152,041,007, 208,240, 024, 165, 252

210 DATA 105,040, 133,252, 165,253, 105, 000,
133,253,206, 080, 193, 208, 222, 174

215 DATA 010,003, 172,011,003, 142, 091,193,
140,092, 193, 162,123, 160, 192, 142

220 DATA 010,003, 140,011,003, 168, 055,133, |

001,088,096, 072,173, 141,002,041 |

225 DATA em.m,zmlmmrm.

025,208, 141,025,208, % 046, 185 *‘g,ﬂ_

230 140, 193, 153,000,208, 135,
mmmmmmmmwﬂ

235 DATA 240,250,208, 235, 173, 157, 193, 041,
119,009,008, 141,017,208,173,079

240 DATA 193, 141,000,221, 169, 249; 141,018,
208, 169,01, 141,020, 003, 18, 193

245 DATA 141,021,003, 166,057, 184, 058, 134,
254, 132,255, 169, 001,133,253, 160

250 DATA 008, 162,015,056, 165, 254, 249, 081,
193, 133, 254, 165, 255, 249, 082, 193

255 DATA 133,255,232, 176, 238, 165, 254,121,
081, 193,133, 254, 165, 253, 121,082

260 DATA 193,133, 255,224,016, 208, 008, 165,
253,240, 004, 162, 026,208, 004, 169

265 DATA 000,133,253, 138,072, 152,074,170,
104,157, 248, 195, 136, 136, 015, 193

270 DATA 076,049,234, 173, 025, 208, 141,025,
208, 169,019, 141,017, 208, 160, 046

275 DATA 185,000,208, 153, 140, 193, 185, 093,
193,153,000, 208, 136, 048, 008, 192

280 DATA 026,208,237, 136, 136, 208, 233, 173,
000,221, 141,079, 193, 169, 148, 141

285 DATA 000,221, 169, 135, 141, 020, 003, 169,
192, 141,021,003, 076, 129, 234, 151

250 DATA 000,001,000, 010,000, 100,000, 232,
003,016, 039,000, 000, 176, 016, 160

295 DATA 016, 144,016,128, 016, 112, 016, 000,
000,000, 000, 000, 000, 000, 147, 048

300 DATA 000,000,031,004, 031,000,000, 000,
000,000, 031, 000, 000, 003, 000, 000

305 DATA 000,000,000, 000,006, 006,006, 006,
006, 008, 008, 008, 000, 000, 000,000




I

Od pana Stawomira Sobanca z t.odzi otrzyma-
lismy do testowania program o nazwie PRIN-
TFOX PL — spolszczona wersje programu PRIN-
TFOX, dla Commodore 64.

PRINTFOX PL jest podobnie [ak
jego pierwowzor graficznym edytorent
tekstu pozwalajgcym na dowolne w
zasadzie formatowanie tekstu i |ggo
faczenie z grafikg. Dzigki temu uzytko-
wnik moze tworzy¢ dokumenty o do-
wolnym wystroju graficznym i przez-
naczone na dowolne okazje — od pry-
watnych listow czy reklamowek do dyp-
lomow wiadznie.

Podstawowa cecha odrozniafacs
ten edytor od oryginatu jest konwersja
rysunkow wykonanych za pomoca in-
nych programow: PRINTSHOP, NE-
WSROOM, PRINTSHOP GRAPHIC
LIBRARY, RAINBOW PAINTER, BLA-
ZING PADDLE, DOODLE itp. Qprocz
tego autor opracowal specjalny edytor
do czcionek dostosowujac go do po-
trzeb polskiego uzytkownika.

Sterowanie programem nie rozni
sig w zasadzie od oryginatu. Zamiast
niemieckich napiséw na ekranie uka-
zujg sie komunikaty w jezyku palskim.
Podczas testu natknalem sie jednak
na jeden komunikat niemiecki; byt on
prawdopodobnie spawodowany fak-
tem, iZ program zaktada stosowanie
drukarki MPS-803 przez uzytkownika

podczas gdy w omawianym przypad-
ku stosowalem drukarke NL-10.

Wraz z 5 dyskietkami na ktérych za
pisany jest program gtowny (1 strona
dyskietki) oraz czcionki | rysunki
otrzymalismy fakze odbitke kserogra-
ficzng instrukcji obstugi sprzedawane|
wraz z programem. Liczy sobie ona
91 stron i lwia je] czes¢ obejmuje
wydruki wszystkich rysunkdw | czcio-
nek. W chwili obecnej uzytkownik
moze korzysta¢ z 34 dostepnych w
postaci zbioréw na dyskietce krojow
pisma. Wszystkie opisywane czcionki
oraz prezentowane rysunki sg staran-
nie opisane; instrukcja obsfugi jest
podzielona na rozdziaty ktorych nu-
meracja odnosi sie do konkretnej stro-
ny dyskietki. Dzieki temu odnalezienie
5amego rysunku czy czcionki jest sto-
sunkowo proste i szybkie. Wszystkie
prezentowane czcionki obejmuja zna-
ki polskie. Zgodnie z oswiadczeniem
autora trwaja prace nad 20 nowymi
kraojami pisma

Tajniki korzystania z programu sa
podzielone na trzy etapy: EDYTOR
TEKSTU, EDYTOR GRAFICZNY |
EDYTOR SPRITE'OW. Proste i jasne

opisy pozwv la na szybkie ur

mienie programu | korzystanie z ,eg_]u
moZliwoscl. Nieco stabiej przedsta-
wiono informacje odnoszgce sie do

drukowania (pot strony), co moze na-
strgczye pewnych trudnosc podczas
pracy. Program wspolpracuje z dru-
karkami Commodore VIC 1525, MPS-
-801 i MPS-803, urzadzeniami firmy
STAR | EPSON oraz niektorymi rza-
dziej spotykanymi modelami (np. SHI-
NWA).

Zasada pracy tego edylora (iak jak |
oryginatu) jest nieco odmienna niz w
normalnych programach tego typu. Po
pierwsze uzytkownik pracuje na kilku
ekranach graficznych, po drugie wyd-
ruk jest podzielony na dwie fazy. W
kazdej fazie drukowana jest potowa
strony. Dostepne sa w zasadzie wszy-
stkie niezbedne polecenia od usta-
wienia tabulatorow i zapisywania wias-
nych formatow po wyszukiwanie fraz
tekstu czy pojedynczych stow, zna-
kow itp. Uzytkownik moze adjustowac
tekst, operowac blokami, definiowac
wiele czcionek i rozne parametry (np
odstep miedzywierszowy) na jednej
stronie, posrodkowac tekst itp. Mozli-
we jest takZze wydawanie polecen od-
noszacych sie stacji dyskow. Wydruk
tekstu i rysunkow zalezy w duzej mie-
rze od stosowane| drukarki; dyskietka
systemowa zawiera programy steruja-
ce dla drukarek EPSON, STAR oraz
rodziny MPS. Mozliwe jest takze do-
pasowanie innej drukarki dzigk pro-
gramowi SETUP-PL.

Podczas testowania programu na-
tknatem sie jednak na dosc istotny i
niewygodny moim zdaniem brak,
zwiaszcza dla uzytkownikow, kiorzy
chcieliby przeniesc swoje wiasne,
wczesnie] wykonane rysunki  do
PRINTFOX PL. Na dyskietkach nie ma
zapisanych wszystkich traslatorow
umozliwiajacych zmiane grafiki wy-
konanej np. za pomoca programu
NEWS ROOM na rysunek czytelny
przez omawiany program. Nie wspo-
mina takze nic o tym instrukcja obstugi
z wyjatkiem akapitu modwiacego, Ze
PRINTFOX PL akceptuje kilka po-
wszechnie znanych formatow m.in. HI
EDODI i ART STUDIO. Znalazlem co
prawda traslatory PRINT SHOP —
PRINTFOX oraz PRINT MASTER-

KLAN COMMODORE

INTF ecz wydaje mi sig, Ze do
kladna ir I.,n nacja (chocby w instrukcy
obstugi} na ten temat oraz uzupetnie
nie programow brakujacych jest niez-
bedne. W przeciwnym wypadku

musimy ograniczyc sie do grafiki zapi-
sane| na dyskietkach dodatkowych

Druga uwaga jaka miatbym do te-
stowanego programu jest brak omo-
wienia mektorych programéw o dosc
niejasnym przeznaczeniu i tytule. Dla
przykiadu nazwa RAINBOW PAINTER
moze sugerowac uzytkownikowi, ze
jest to translator tymczasem jest to
zgota ‘zupelnie co innego. Fonadto
dwa wspomniane wyze| translatary
wyswietlajg napisy w jezyku angiels-
kim co niekoniecznie musi byc rozu-
miane przez polskiego uzylkownika
spodziewajacego sig po koncowce PL
catkowicie spolszczone] wers|i pro-
gramu

Sumujac PRINTFOX PL wydaje sie
by¢ narzedziem dosc uniwersalnym |
pozytecznym aczkolwiek ma on jesz:
cze pewne niedociggniecia. Duza
ilose rysunkow 1 dostepnych czcio-
nek, polskie opisy wraz z instrukcja
(wymagajacg moze rozszerzenia niek-
térych czesci) moga stanowic dla na-
bywcy pewien magnes, zwlaszcza dla
zainteresowanych grafika 1 je] lacze-
niem z tekstem. Koncepcje przetwo-
rzenia rysunkow z innych programow
tak samo jak opracowanie generatora
czcionki polskiej nalezy uznac za cie-
kawa | udang, dolaczenie do progra-
mu peinego zestawu translatorow, a
do instrukcji podrozdziatu o ich obstu-
dze uczyni ten program na pewno ba-
rdziej uniwersalnym.

Klaudiusz Dybowski

WIESC| @ WIESC! @ WIESC! @ WIESC| @ WIESC! @ WIESCI

AIRBORNE RANGER to gra, klara ukazata sie nie-
dawno na rynkach zachodnich. Sam temat jest juz
dziatalnosé dywersyjna na tytach
ze autorem Z

dos¢ ograny —
nieprzyjaciela. Pikanterii dodaje tu fakt

rzystywane zarov

samym GEOS'em

do programu GEOS. Obrazki te
vno z wersjg GEOS dla C-64 jak 1
programem GEOS 128. Format zapisu jest zgodny
dzieki

moga by wyko

czemu uzytkownik

lezy odnalez¢ fragmenty kodu znajdujgce
wielu niedostepnych (z

SIg W
pozoru) miejscach.

jest znana szeroko z wielu doskonatych programow
symulacyjnych amerykanska firma MICPROPRO-
SE. /\IRBUF‘NE F‘ANGEH daje do wyboru 12 misji i
jest typowa grg zrecznosciowa. Sadzac z reklamo

wek grafika jest jedna z mocniejszych stron tej gry

CHUCK YEAGER'S ADVANCED FLIGHT SIMU-
LATOR, to nastepny symulator lotu dla Commodo
e 64. Na uwage zastuguje tu fakt, ze jes-t to jeden z
nielicznych programow gdzie wigcej nacisku polo-
zono na parametry lotu (uzytkownik moze wybrac
sobie jeden z 15 samolotow od PIPER {'_,I Lf (_;
KEE ARCHER przez SPITFIRE | MUSTANG do v
wiadowczego SR-71 i kilku samolotow rius'.wn-lli-
czalnych) niz na strzelanie. Program ten pojawi sig
ostatnio w kraju i gwarantuje niezlg zabawg amato
rom i fanom lotnictwa.

Firma THOSE DESIGNERS opracowata kilka n
wych dyskietek zawierajacych ilustracie | obrazki

moze wczytad potrzebny mu obrazek bezposred-
nio z programow GEOPAINT czy GEOWRITE. Pro
dukt zostat opatrzony nazwa DISKART 7 oraz
MUSI-KIT

64-TRAN bedzie takomym kaskiem dia wszystkich
prog;lHrrmiat’:w;h w jezyku FORTRAN. Program ten
umozliwia generowanie kodu zrodiowego za po

mocag dow c_Ir" go edytora tekstu zapisujgcego dane
w zbiorach sekwencyjnych, oraz postuguje sig

sta rc‘aldov /ymi poleceniami | dyrektywam stoso
wa iwF r'1|'J"|'Ha NIE ;.{ rozszerzeniami). Aulo
re pracowania jest firma TRIDENT SOFTWARL
®

W chwili gdy numer ten dotrze do rgk Czytelnikow
na rynku amerykanskim 2 dzie sie zapewne cigg
dalszy bardzo popularne czasu gry I
POSSIBLE MISSION SSIBLE MISSION I
gwarantuje znacznie lepsza grafike, a sam temat

o podobny do ¢ :'.,-';_,,'||"[1IU — ym razem na

jest bardz

Po raz pierwszy od wielu lat na tegorocznych Tar-
gach CES odbywajacych sie co pdt roku w USA
Commodore 64 cieszy! sie znacznie mniejszym za

interesowaniem niz dotychczas. Najwiece] uwagl
poswiecono tym razem Amidze, ktora wedtug opini
ekspertow ma duze szanse na powtorzenie sukce

su rynkowego , staruszka" C-64. Pomimo tego na
tych samych targach wiele firm przedstawito sporo
nowego oprogramowania dla niekorowanego kréla
komputerow 8-bitowych. W wiekszosci wypadkow
s3 to gry, choc nie brakuje takze progamow uzytko

wych zarowno dla C-64 jak1 C-128.

Lista {!{]Sf.‘;[JI’iE?gLZ— oprogramowania do Al"l{c; naa-d

rosnie | poszerza sie 0 coraz to nowe programy
Ostatnic Toronto zademonstrowano programy
Perfect Page (program typu Deskop Publishing)

oraz AIRWARE — program przeznaczony dla linii
lotniczych

Klaudiusz Dybowsk:i
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Symulacyjna strzelanina SKYFOX podoba sig najba
rdziej. Zaraz po niej gra, ktora wymaga myslenia i sko-
jarzen — DETECTIVE. EXPLODING FIST Il powoli
spada, lecz wszystko wskazuje na to, ze utrzyma sig
jeszcze dlugo. Z nowosci zauwazyt mozna arcytrudny
CHIPWAR, ktorego mape zamiescimy juz wkrotce. Na
listopadowe notowanie otrzymalismy 2451 propozycj

na 157 tytutow gier,
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X
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" REBEL STAR-

“SCONBAT
DROID
TRORALE >

REBEL STAR jest jedna z niewielu gier,
ktore nie posiadaja scenariusza ani legendy.
Zatozenie gry bardzo proste, ale | wydane w
ciekawej formie.

Akcja rozgrywa sie na Ksigzycu, w kosmicz-
nej bazie MOONBASE DELTA. Stacjonuje w
niej grupa robotéw i cyborgéw réznego typu,
dowodzonych przez centrainy komputer bazy
— ISAAC COMPUTER. Wgkot bazy zgroma-
dzeni sa rebelianci (w wiekszosci ludzie), ktd-
rych zadaniem jest wdarcie sie do bazy i zni-
szczenie ISAAC a.

Na oryginalnej kasecie, gra REBEL STAR
nagrana jest w dwoch wersjach — jednooso-
bowej, gdzie przeciwnikiem jest komputer |
dwuosobowej, gdzie gracze graja przeciwko
sobie.

Kazda z walczacych stron ma na poczatku
taka sama ilos¢ postaci. Wszystkie one maja
swoja indywidualna charakterystyke — skiada-
ia sie na nig punkty akcyjne, odpornosc, mora
le itp. Postaciami sterujemy z klawiatury do
wyboru sa trzy opcie

CURSCR MODLE

~ informacia o postac
koniec tury
selekcja postac
N rodkowanie ekranu

SELECT

> ,:. [..':jr?'“'l"r’ d{:

wykorzystania sg dwa rodzaje strzatu: AIMED
SHOT | SNAP SHOT. Roéznia sie one iloscia
potrzebnych punktéw akcyjnych i skutecznos-
cia. W grze jest wiele rodzajow broni, kazda z
nich ma okreslona ilo$¢ amunicji, ktéra uzupet-
ni¢ mozna przy pomocy odpowiedniego ma-
gazynka:

LASER GUN potrzebuje LASER PACK 1

LASER PISTOL potrzebuje LASER PACK 2

PHOTON potrzebuje LASER PACK 3
PISTOL potrzebuje PISTOL CLIP
AUTO RIFLE potrzebuje RIFLE CLIP.

Kazdy trafny strzat powoduje obnizenie po-
ziomu odpornosci trafionej postaci. Jezeli po-
ziom ten spadnie do zera, posta¢ nie bedzie
zdolna do walki | zginie. W dalszej grze wido-
czna bedzie jako szczatki lub ciato, oznaczone
kolorem biatym

Duze znaczenie ma uzywanie odpowiednich

rzedmiotow, co jest jednoczesnie bardzo
proste. Wystarczy stanac na wybranym przed-

miocie, nacisna¢ klawisz podnoszenia | juz
mozna go uzywac
Oprocz  karabinow, pistoletow, mieczy

swietinych wystepuja przedmioty
MEDI PROBE — uzywany do leczenia ludzi,
DRIOCD PROBE do reperacji robotdw,
DRIOD KEY do uruchamiania i wytaczania
roDoiow
KEY otwiera zamkniete drzwi
Na terenie bazy znajduje sie ogrédek, skad
mozna zabrac kosiarke do trawy | odpowiednio
potraktowac¢ nia przeciwnika. W grze jedno
osobowej do wyboru jest stopien inteligenc
komputera od 1 do 8. Kazda posta¢ mcze jed-
noczesnie trzymac 4 przedmioty. Mozliwe jest
ustawienie automatycznego strzatu klawisz
Giowne wejscia do bazy moga byc znisz
zone |edynie przez roboty rebeliantow. Na
zakonczenie dodam, ze przecietna rozgrywka
trwa 3—4 godziny

Firma: Firebird
Komputer: ZX Spectrum 48/
(1k)



THE WAY OF THE EXPLODING FIST Il

Nie tak dawno fascynowalismy sie
wspaniata gra firmy Melbourne Housa, zatytu-
towana . The Way of the Exploding Fist" —
Droga Eksplodujacej Piesci. Po roku pojawita
sie jej druga czesé. Roznica polegata w istocie
na scenerii, w ktorej odbywaty sie pojedynki.

Byto jednak wprowadzone niewielkie uspra-
wnienie — komputer ,uczyt” sie walczy¢ od
gracza, swego przeciwnika. Na poczatku bo-
wiem umiat wykonywac jedynie podstawowe
ruchy, lecz w miare gry nabierat wprawy i sta-
rat sie pokona¢ przeciwnika, analizujgc jego
taktyke.

Minat rok juz mamy czes¢ trzecia, duzo bar-
dziej rozbudowang. Przede wszystkim tytuto-
wy karateka znajduje sie w labiryncie! Jego za-
daniem jest skompletowanie o$miu czesci
$wietego papirusu mnichdéw Shao-Lin. W labi-
ryncie znajduja sie tez agresywni osobnicy,
ktorzy sami zaczynaja ze spokonym karateka.
Trzeba im wiec wyttumaczy¢, ze nie przystoi
przeszkadza¢c w tak waznej i trudnej misji.
Podstawowym argumentem bedzie oczywis-
cie piesc, od ktorej wiele w tej grze zalezy.

Labirynt po ktoérym porusza sie bohater jest

wielopietrowa platanina japonskich domow,
ogroddow, drog, jaskin i wodospadow. Znajduje
sie tam takze osiem Swigtyn, w kitorych nalezy
odczyta¢ modlitwy ze znalezionych kawatkow
papirusu. | tu pewna przeszkoda.

Kazda czesc jest inna i trzeba uwazac, by czy-
tac odpowiednia modlitwe w odpowiednigj
Swiatyni. Pomytka oznacza strate wszelkich
szans na powodzenie i koniecznosc¢ rozpo-
czecia gry od poczatku.

Sita zyciowa, czy tez energia karateki poka-
zana jest w lewym dolnym rogu ekranu w po-
staci .czgsciowo rozwinietego zwoju. Po spot-
kaniu ze straznikiem, w prawym dolnym rogu
ekranu pojawia sie zwoj symbolizujacy jego
energie. | teraz — kto pierwszy! Walka toczy
sig do momentu, gdy zwdj jednego z walczg-
cych zwinie sie do konca...

Straconag energie uzupeinic mozna, odwie-
dzajac swiatynie. Jednak w kazdej z nich jest
to mozliwe tylko raz. Karatece wypada zyczy¢
szczescia, a my... czekamy na czwarta czescé!

Komputer: Commodore 64/128
(mp)

~ KROL | KROLOWA GIER

Carmen Tarcha

klasa 7b, Szkola Podstawowa nr 2 w Gdyni
Posiadany mikrokomputer: Commodore 64
Ulubiona gra: Hyper Sport

Hobby: sport, w szczegolnosc tenis, jezyk angielsk

Karol Szymanowski >

klasa 5, Szkota Podstawowa nr 272 w Warszawie
Posiadany mikrokomputer: ZX Spectrum
Ulubiona gra: Renegate

Hobby: ping-pong i jezvk angielsk

Florian Brudny
ui. Tuwima 3, 43-252 Golasowice
gdyz nie znam kodu uruchamiajg

Jesle w

y grv . RAMBO ™ w wersji na ATARI XL. Przep

satem Uz prawie potow

fopocie

stowniczka angelsko-pois-
kiego, bez rezultatu, Zrewanzujge sie opisami gier Ar
chon. Ninja, Zorro, Ghostbusters | Drop Zone

Marcin Stowiak
ul. Sportowa 6, 34-220 Makow Podh.
Bardzo prosze o pomoc w grach Alchemist | The Goo-
es na /X Spectrum
Andrzej Tarski
ul. Modzelewskiego 46/50 m 606, Warszawa
Mam ATARI! 800 XL 1 nie wiemn, co robic po zebraniu
wszystkich przedmiotoéw w grze Pharachs Curse oraz
jak ukonczyc Ninja Master. Prosze ¢ pomoc
Jakub Beczek
ul. 150-lecia 49 m 21, 96-300 Zyrardow
Juz od wielu miesiecy poszukuje gry Barbarian na
ATARI 800 XL Moze ktos z Czytelnikdow moze mi po-
moc
Marek Stabyn
ul. Pstrowskiego 18/18, 37-700 Przemysl
Poszukuje opisow do nastepujgcych gier na ZX Spec
trum: Duet, Flight Simulation, Hunter Killer, Space Har
rier, F-15 Strike Eagle, Miami Vice, Top Gun. W zamian
oferuje m.in. opis do Silent Service.
Roman Tworek

ul. Koscielna 31/2, 47-220 Kedzierzyn

Poszukuje kodu do gry Kennedy Approach oraz spo-
sobu rozpoczecia gry Mouse Trap. Mam Atari 800 XL.

Mariusz Krzysztofik

os. Plastow 38/7, 31-624 Krakow-N.Huta -

Mam komputer ZX Spectrum+. Bardzo prosze o opisy

do gier Lunar Jetman, Booty i Tempest. Poszukuje tez

gier Yabba Babba Dooo, Trap Door, Pyjamarama 1 Jak

the Nipper.
Tomasz Nitkdewicz
ul. Okéina 111 m 23, 42-200 Czestochowa
Mam pewien problem, gdyz od prawie roku probuje
sprzedac oryginalne kasety z programami Willow Pat-
tern i Chimera na Amstrada oray One on One na Com-
modore. Moze ktos z Was jest nimi zainteresowany?
Marcin Tanczak
ul. Kanatowa 15/17, 60-710 Poznan
Jestesmy mitosnikami gier tekstowych. Proponujemy
wymiane doswiadczen o grach Silent Service, Seven
Cities of Gold, Hacker | Ghostbusters na ZX Spectrum
i C-64. Prosimy tez o pomoc w grach Hobbit i Lord of
the Rings.
. Przemysitaw i Barttomiej Bukowscy
ul. 1 Maja 11, 83-110 Tczew
Pilnie szukam gier Saboteur, Turbo Esprit, Ace, Star-
quake, Chimera wraz z opisami. W zamian oferuje Exo
lon, Spirits, Zynaps, Army Moves, Scooby Doo | Bas-
ket Master. Mam komputer Spectrum 48.
Mariusz Czykier
ul. Kopernika 43, 34-330 Zywiec
Pomocy! Mam opis do gry Ghostbusters w wersji na
ATARI. Czytatern, ze mozna powiekszyé kwote do
40000 dolarow, ale ja zawsze dostaje 10000 i chciat-
bym chociaz 20000 dolarow. Nie wiem tez, jak wziad
klucz do swiatyni. Bebe bardzo wdzieczny za pomoc.
Michat Kowalik
os. XX-lecia PRL 4 m 63, 27-100 Hza
Potrzebuje pomocy w arach Theatre Europe (kod do
uzycia bomby atomowej), Super Huey 1 Hobbit na
ATARI
Krzysztof Biernat
ul. Wiejska 3, 58-230 Niemcza
Mam wielkie ktopoty z kierowaniem.samochodem w
grze Pole Position. Moze kios jest w stanie mi pomoc
Bartek Danek
al. 1000-lecia 47/113, 33-380 Krynica
Licze na pomoc w rozszyfrowaniu gier Mosferatu, Ras-
putin, Flash Gordon i Enigma Force na Commodore
64. W zamian stuze opisami m.in. Colossus Chess
Marek Wojakowski
ul. 1 Maja 52/79, 41-300 Dabrowa Gornicza
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© Przedstawiony przez nas dotychczas
2 . program rozbudowy interpretera pozwa-
la uzywac procedur bez parametrow.

1

PRZEKAZYWANIE PARAMETROW

¢ Wywolanie procedury bez parametrow
-— polega na zatadowaniu jej i wykonaniu
/) instrukcji zawartych w tresci tej proce-
< dury. Jesli programowany przez nas al-
o gorytm wymaga wielokrotnego powta-
rzania pewnych Operac'}l w roznych mlej-
scach programu, to ich kaZzdorazowe
‘13 mzﬂsngic?UTyOZemy zastgpic wywola- Program 1  cBzc 90 01 EI’ETE SCB2F
’ : ~7pg .. CBZE CB
2. 1 E7CF 46 17 C8 IMP scely . CBZF 85 35 STA $35
m Mz dad aiaon rmiary kedaens rambki na riobieckd moke EREL | o = - p 5B .. CB31 B4 36 STY 3$36
\”mnlflr;-rll-d..- Jl il:.l .,l;l;{?‘r;l;ﬁl\l I.I: ;F _lr,_-ll1.llr-l-:‘-|“.-»|k:-,: rnielesk mg . & L?DZ 4'\., .Bb L5 JM $L-5 m 6 Ca:ja -1 B CLC
o 7 200ie 2a pomoc nasd fpupecych ina .. C€7D5 4C 55 C8 JMP $C85 + &833 18 os A0C #$05
20 poke 1374096+2°16+1.6 18 - C836 90 01 BCC $C839
= %0 22 .. C7D8 A0 00 LDY #$00 G836 20 s
fmoningsriy, 26 presd wylonanics) ke oy, e e . C7DA Bl 31 EDA (e v - S22 £8 Y soF
{fé"cérafﬁrfﬁégﬂep‘w&oiac prqﬁc‘éd!re “ramkal” z ::!;fsk'eﬂ-u . C.?DC DO 33 BNE $CB11 B CB_‘jB B4 30 ] STY $30
> C7DE A0 02 LDY #$02 - 1
mozna za poD(.La. !ﬂr!‘;r.lk'C]' fc " = s Y . C8 3D 2 l:_] Af‘ (_ 6 J E}R SCSAS
Procedury bez rn melréw moga _qu jedynie do :vhyk_:r-.: , C7EZ2 FO 2F BEQ SCE;]__ 3 ’ CB42 M4 36 LDY $26
d \l.ﬂ.l-an'a 5:1;1IL:-I|3:r;Etl~ SAMY Lr operac) MNa f ?,k ..- _,!-a_.;::._‘:_f_';t"f 3 C?E4 hg 05 L[}Y #$Ub » 2 : = BD?
memmn  Algorylm zrmiany k("cr ramki na czerwony musielbysmy nap P i 44 20 D7 BB JSR %B
sat nowa procedure “ramka2” - .. C/E6 Bl 3]_. LDA {$31-‘:' I ¢ - CB47 20 C2 C5 JSR $C5C2
= Y0t ramkas” _ 5 G7EE €5 BC CMP #$50 .. €847 20 (2 e
e 20 fove 19 d0sorTibn L2 fee Eand B 2o TR eoil ., C84C AO 00 LDY #$00
I Aby tatrzy:‘ﬂaar. ;ﬂrril.r.e_ri;.ée E ar?da::e; r,[ﬂ:;.iana ']a-r-:s-'_ ?ve I:_rr_f;rc:ecg.'-x - » E;EB E!f 31 LDA ($31).Y : CB4F B1 7A Lﬁ% 4&:%3%} =y
z paramelram apiszemy zatem ta versie proced ram - L), s =~ —
€F) ia". aby kolor ramh byl je) parametrem ' C7EF C9 48 CMP #$48 - €822 Fo co EEQ SCBIC
Q 10 £fh ramka”, kolor ] R C'?]:‘l DO IE BNE $C81 1 » 3 - RTS - -
20 poke 1374096+ 2716+ 1 kolor <SP LDX #$00 c854 60
30 fe . E7E3 AZ 00 e e : .
I'u Nazwa (zmienna) kolor stuzy Witar do zapisama ogolne) postac » C?Fﬁ CB INY . (_-85:’ I\.-J 9j LDA $9 j‘
N algorylmu. Jesl to 1zw. parametr formalny. Mowigc intuicyjnie I CT7ES C8 INY . C857 FD él BEO $CB9A
wykonanie procedur’y Z p;ir;:m‘r:lral.'n' Ut\f?.ga na wv_._rif.oﬂar'nu 1fes='\ , C'?F"} 98 TYE ) CB5 Q ArJ 2D LDA $ ZD
m te) procedury, w klorej pararr !.'.’t_"y.h'.'l'l.hdi'll: 2051lah; z.Ells.ta;:;-_or'!l.\ i C7F8 48 PHA b C85B A4 2E LDY $2E
B e ke w pomar - Min praen. vywore [ O N e LDA ($31).Y .. C85D 85 35 STA $35
Lc"ramka” B.x (z dyskietki) .., C7FB 48 FHA N Caﬁf‘ 84 36 , STY $36p
oduje zrfdéiilkll:}u.l l';r:rl;i:i“:rt:yk]a'-Ul okresiony warntoscia o C7FC B‘B‘ TXA ’ C‘Bbl 2[-] FD AF‘ JSR $3-\E; D
ihTadenia X Wyraienis ¥ jeol o tzw. pacametr akiainy | joge  |u e SAEDLRE TAY . €864 A0 00 LDY #$00
warlosé podslawiana jest w procedurze zamiasl parametru ko .. C7FE 68 PLA : 7 CBbb Aé{ no LDX #$00
lor .. C/FF D1 BB CMP ($BB).Y ., C868 20 79 00 J'SR $0079
W Warsaw BASIC'u wyrézria sig nastgpujgce sposoby prze- .. (801 DO OF BENE $C812 ., £B6B 91 35 SlA [F35) .Y
s Al ik : , CB0O3 68 PLA . C86D C8 INY 1
) ecnoat cepwidiegs vameins Eomuoesovaes. |-, €804 A8 TAY . CBGE 20 79 00 JSR $0079
wanego jako zmienna lokalna procedury. Jesl o przekazy- " CBD5 EB iNX " CB?l 20 1 d l JS}_( $B1 1 3
wanie przez warlosc | wyslepuje najczesciej ) , CBO6 E4 B7 CPX 3]3'? g , CB874 20 73 0 JSR 0073
(2) Parametr formalny jest zmienng prosty, nazwg tablicy lub c808 DD EC BNE $C?Fb C877 90 05 BCC $CB7E
nazwg funkcii. Tym razem w czasie wykonywania procedury = S80A C8 INY - €879 20 13 Bl JSR $B113
nazwa parametru jest podstawiana zamiast odpowiedmniego s - l-: ’ » 4 BE Lh CBB%
parametru formainego Jesl to przesytanie przez nazwe ., CBOB Bl 31 LDA ($31).Y , ©87C 90 07 -
bywd stosowene: wisdy, gy dany paramalr seprezerivie:  [ESE BUEIE R0 L DS CMP #$22 , CB7E AA TAX
seyr: izkabris peccaoiyy. Zimiaiss waeiof inkiogo pi eme: ., CBOF FO 00  BEQ $C8I1 . C87F 20 73 00 JSR $0073
il byl o i i o ool . C811 60 RTS . C882 20 13 Bl JSR $B113
;-v.ad_aﬂcego mu parametru aklualineg prog Vi CB]. 5 &8 PLA CBBS 82 TXA
Preckazywanie przez nazwe w przyoadku i est ey |72 G815 A9 01 LDA #3501 , CBB6 91 35 STA ($35) .Y
mozi m osobem 1 oZnacza du C. MOSC i I, D =1 -
wmfnv:;nesfawarltgwfblg:y ne sg gr?gpltsy?nrgne wgo!uzr;me; . - Cc815 DD FA BNE $L8] i! . Eggg gg g% EEC %CBQQ
nyc ro ury, . J W, r 'd Si Q nIch o "
wyni:t:pnaglzéjpurﬁ lfrllfo :;”I(:Ezaone??ugy&;rjarza?n:trueformalncgn- - CBl? Ag UO LD!A #$00 » CBBC AS 3.."-_) L.D $35_
akiuainego o . ., CB19 85 93 STA $93 , CBBE A4 36 LDY $36
Przel-cary;var e fulnkq: |.mozll|1w|a plrcgekéct;wa;ue Ek?argéij_é%%- C81B AB TAY 890 18 CLC
nych procedur przetwarzajacych warntosci obliczone wediu » i f . o < i
w\:f;l.'-:egc- ??Z:TIL-UZ:!EEF?EQEGI%l’gCEdUrZ’E poprzez funkeje, bedaca , €B1C 20 FD AE JSRE S$AEFD ., C891 69 8]0‘-' %g% :gggs
paramelrem akiualnym. Na pr7:.rxls{d.. majgc e mu?li'-'-'i__'ﬂcl :“92{ e CB].F 20 81‘?; .'F\'D JS‘R $EDBA 2 893 Q_‘Q
my slworzyC procedurg, klora posc rlg|e dwukolumnowsg tabhce . C822 20 8(.' (;5 JbR $L580 oy C895 L-t‘ INY
nie t‘fl'lécln wcdlu;g warlosci Ir-;len'}e:_-m: W <izcle| z klo-L.mn : alellnénh ) Cc825 A5 2F LDA $2F CB96 18 CLC 85D
2e wedlug warlosci dowolne) funkcy okreslone) na elementach . o bt e — . » = =i o
iers Sh o odpowiedn wzar zdefimujemy w programie , CB27 A4 30 LDY $30 ., C897 90 Cc4 BCC $C
xﬁfﬁﬁiaﬁm :";rzeslc?ﬁy d?:- p:ocir:ur{,rd::zezlre"azrue .Jes?fur.k ., CB29 18 * CLC. ., CB99 60, RTS
cia jest parametrem aktualnym wywulama, procedury. 1o ak - C82ZA 69 (02 ADC #3022 3 C89A 4C 08 AF JMP $AF[]8
wartosci zmiennych, ktore nie 3 argumentami formalnymi funk 2
cji, a wystepujg we wzorze te] funkcji, przy obliczaniu je| wa_rlos:
S\;:JT-':np;ocrﬁ?:j‘:'zfrepmwhme sig wartosci z programu, w kiorym
'..":l' Wa?sé\;: éASIC'u przez wartos¢ mozna przesylac dane |
meryczne i lekstowe. Parametrami przekazywanymi przez naz
we moga byc zmienne proste typu rzeczywistego. calkowitego Pngl"am 2
brze: DEF PN W prozemiawanyCh pook programach 1 f 2 agfo- . 3
Eczﬁn-wy sie do przekazywania przez warlosc danych numeryc ;88 PR% TTq-t(:]zeﬁEng Cc=0
l v;- iadlo program 1 z: wiera uzuur-l-ﬂ enie algorytmu wywola 704 FOR 1=0 : TO N: RFADA PEJ[\,E){+{ A C=C+A: “NLXT
nia 0 sprawdzene lego. czy procedura jest iz wpamect kor- | 206 IF €< >24098 THEN PRINT"Blad w cze&ci 7'": END
putera, przed Zdh.(_,?\-‘u: 1em |r'||nz d}kklﬂ Itrl-llb!\:tlvd} PES:';\-:V 708 PRINT .{-.z 3(.!: ..-? i)K W
wolywang procedre 2esiapiia w pamicci mna lub jess obetosc | 710 DATA 76 $216.199,76,23.200,76,182,197,76,85, 200
poziomu” wywolujgcego zmieni sig od_ostalnio wykonanego 712 DATA 160,0,177.49.208.51.160.2.177.49, 240,47
T W PrArrls. e A WSk e 714 DATA 160.5,177.49,201.92,208,37,200.177.49,201
nastgpuje na skutek zmian WD'.’l'_:]lalrEl‘lde.!tr ewywofua - e i . 7 . 5750 » U Ly ?Z l?/ 49 7?2
R S L mamnren o e 718 DATA 136168 204 300.187.508.15-104.166.3235. 328,183
 Parametrem akwainym w pierprclerze rozbudowarym o3 | 250 DATA 208236200, 177.49 . 201 . 34, 240, 0,96 104 169
Czylelnikow Bajtka moze byt dowolne wyrazenie arylmetyczne 722 DATA 1.208.250 160 .0 -133.147, 1668 32 953 174 37
MNalezy tylko pamietac. aby przez uzyciem jakiejs zmienne w J e N, i d = S e o= L . 8. 24 LO'% 2
tym wyrazeniu zadeklarowac ja przed wywolaniem procedury. Z 7249 DRTA 1385 173.32,128.197.165.47,164,48, . LUD,
ym wy _ =y £
braku migjsca opusciliémy tu odpowiednia procedurg wykrywa- 726 DATA 144,1-2U0.153:53.1;’2.54.1.44.ll.]ﬁ._5_,lq'4,.]:
[aca ten blgd w Warsaw BASIC u. Parametrem lormainym w in: SIS IERAND Dl Sl RS A7 1 SESal 02 S 88 - 108 166 .55 164
e Frots B o istage T FaleR. .S 730 DATA 32,215.187.32.194,197.230.,1147,160.0,177.122
?rgq.{a u:F:]ze"ue:uEdc Drzgkazwdr ia przez wartosc sprawia, ze 732 DATA 201.44.:240,200.96.165.147.240,65,165,45,., 164
komunikacja 7 procedura jest mozliwa tylko w jedng stone W | 234 DATA 46.133,53.132.54,32.253.174,160.0,162,0
Warsaw BASIC'u wyniki dziatania procedury moZna przesylac 236 DATA 32 121.0. 145,63 200 .32 121 .32 i9. 17 7
do programu wywolujacego korzyslaige z przekazywania przez E . " . " . 5 "'32 L l.:'?? 144 .7 170 32
nazwe. Jak sobie z tym poradzic inacze| opowiemy w naslgp 738 DATA 32115 .0 144 -, . !.‘9 . LS - ';I . -
nym odcinku FRQ=DAPR- 115 032,39 177/ 330,445 53 198 ..147 ..240Q .13
o 742 DATA 165.53.164.54.24.105.7.144.1,200.24,144
Krzysztof Gajewski | 744 DATA 196.96.76.6, L75
Bogustaw Radziszewskt

9" DA TTITI'L "L 11 /00
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——CZYTANIE DYSKIETEK——

L PCW NA CPC

codRRiERRI R bRt R S R e A e
Nazwa grograxy: OFfPLL

; Cei; odtworzecie tablicy parametrdu
. dyskowych stacii B: komgytera (PC €123,
» (Likwicdarja stuthdy pr %racu OnPC¥),
‘ !rff:frfxﬁtxxrr::=¥*¥iii.X:tttft:t:tt?!t!i:tt:
bdos  equ 9005
€seg
2304 wybdr stacii A:
ld 08K
e 2,0
call bdos
M £ 14331 Ina)ds adres OPB
1d  ¢,iFk
tali bdos
o O3EERLY hl = adres 0FB stacy: A
¢  bc,53
a2d hl be
ld (hl),@
) wlaczenie autodatexc;i formatu
: dla stacj1 §:
d «¢,9
ld  de,msg
call hdo
381 ; wypisz tekst na ekranie
re
nsg: db ‘Program czylajacy dyski PCW '
: ﬂbd 'usugiety zypam?ezz'?IS,IBr‘!‘
en

CP/M Plus jest systemem
operacyjnvm wspolnym diz
wsZystkich B-bitowych komputerow
firmy Amstrad. Niestety format
dyskietek zastosowany w sern PCW
e daje sie odczytac na starszych
modelach seri CPC. Wygodnym
ozwigzaniem tego problemu jest
przedstawiony n.zej, krotki program
w assemblerze
W normalnej konfiguracyi, Amstrad
CPC 6128 wyposazony jest w jeder
naped 3-calowych dyskow
W systemie operacy|nym widziany
jest on jako logiczna stacja A lub B
Kazda z tych slacji ma wtasna tablice
parametrow dyskowych. Po
zatadowaniu systemu operacyjnego
CP/M Plus obie tablice sa te same.
Jesh zmiernimy opis stacji B:
wstawiajgc parameltry dysku z
komputera PCW 8256, to bedziemy
moglh czytac te dyski na
Amstradzie CPC
Ma rys. 1 znajduje sie wydruk zbioru
ONPCW .MAC. Wykonanie operacji:
A=>mB0 =ONPCW <CR> (assemblacpa)
A=link ONPCW <=CR= (konsolidacja)
pozwala otrzymac
program ONPCW.COM, ktory
modyfikuje w opisany poprzednio
sposob wirtualny naped B:
Rys. 2 przedstawia zbior
OFFPCW.MAC pozwalajacy na
uzyskanie, po assemblacji
I konsolidacji, programu
likwidujacego skutk:
programu ONPCW.
Jesli chcemy korzystac z dyskietek
z PCW w napedzie B:, to piszemy:
A=>0ONPCW<=CR>=,
a po zakonczeniu pracy z dysketkam
z PCW
A=0FFPCW<CR=>
i obie stacje majg znow
ten sam format
Nie bez znaczenia jest fakt, ze
podobng metodg zmiany tablicy
parametrow dyskowych mozemy
zastosowac do podigczenia
dwustronnego napedu 5%a 360 KB
Dotyczy to zarowno PCW jak i CPC.

Jonasz Mayer
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, Nazwa programu:

. Cel:
; umozliwierie odczytu i
ze stacyi pojedyncze)

OnPCW

zapisu dyskdw
gestosci komputera PCW

; B256/E8512 na kemputerze CPC 6128,
AP tEiRelsiipeasteiiitiiestinarirtiisasisesiist

, 289
bdos equ P9es
£5eg
CORERRRY wybfr stacyi A
id ¢ OEH
ld e,®
| bdos
3503 znajdf adres OFB
ld ¢ IFH
tall bdos
3584 hl = adres DPE stac)i A:
ld b, 27
add Kl bc
R 543 hl = adres OPB stac;i B;
Id de, ndpb
ld  be,2?
ex de,hl
ldir
MREESE) nowe OPB dla stac;: B;
: wpisane v miejsce starego
id ¢,9
id  de, msg
tall bdes
; derriy : wypisz teksi ra ebranie
re
PR R X R A O P R O R O LR R vk e b T s b e
SR e TAELICA PAPAMETROW DYSKOWYCH ZLA PCU £25¢ fratitt

TEEERREORREARL AR I TS
dpb: b gs,e :

Hmmam

b | :
@ :
do 1760
d 634 '
b 19t e
do 16,4 :
g 1,0 ,
do 2 :
d 3 :
d 8 :
dy 4 ,
d 3 ,
& é 2 :
db 42 :
db g2 :
do &g

endoh: db 285

e A TTEI RS s AR IRATA T

853 do 'Progran cz
db ‘zainstalow
end

; 16 bitowy wektor sumy koriro
o1 &ciezka zarezerwowana na sr?ten (Reserved Tragh!

FrRdii b e e e e R R R
36 rekordow na Gciezke (Records per frach)

3 (ang, Block Shift)

T (anE. Block Mask)

@ maska rozszerzenia (Ex'erd Mask)

175 blokdw danych (Data Blocks)

: &4 riejsca w katalogu (Directary Entries)
; 2 bloky na katalag ? Y

Dnectcr\f Blocks)
ney (Crecisum Vectaor!

2 (ang, Physical Sector Shif

: 3 (ang, Physicai Sector Mask)

jednestronny zapis (Single Siged)

+ 49 &ciezev na strane (Tracks ger sjas!
: 9 sektoréw na fciezke (Sectors per track!)

I numer plervszego sektora (First sscior nuvder)

. 512 bajtdu na sektor (Bytes par sector)
i clugost przerdy (czyl/zapis) (Gap length - rfw)
; diugodt prrerw

(format,
rodza) rapisu MFM

w;t cz autodetel rje foreatu (auto-sele:t forzat)
TRERRDERR PR e b it e e b b e v nd
rta:zcv dysky PCU '

any dla s[ac;: B',13,10,'%'

(Gap length - forpat)

T
T

SYMBOL
RSX
DLA

CPC 6128

W numerze 5/88
przedstawiono komende
SYMBOL dostepna w
Turbo-Pascalu na komputerze
Amstrad PCW 8256
Przedstawicny ponize] wydruk
zbioru CSYMBOL.MAC
pozwala na uzyskanie
wvfasnych znakow rowmez na

starszym modelu Amslrada
CPC B128 W przvpadku tego
kompulera nalezy zastapic
opisywany wczesnie| zbior
SYMBOL.MAC zbiorem
CSYMBOL.MAC. Recepta
postepowania jest taka sama
jak dla PCW

Jonasz Mayer

i
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PROGRAMOWAC MOZE KAZDY UMM

KALKULATOR TO TEZ
KOMPUTER

Juz wkrotce Boze Narodzenie wraz
z choinka, a pod nia... moze nareszcie
ten wymarzony komputer. Niektorzy z
Was pewnie juz dokfadnie przemysle-
li, do czego beda go uzywac. Marzg
sie Wam oprogramowania, biblioteki
procedur matematycznych czy np. in-
zynierskich dotaczanych na zawota-
nie do kazdego pisanego akurat pro-
gramu.

Ale rreczywislosc nmie wyglada jednak tak rozowo. Po
pierwsze duzg cz¢Sc oprogramowania lrzeba stlworzZyc same-
mu, a takie programy nie sa czesto napisane optymainie i uni
wersalnie, dzialaja dlugo | 53 nieraz nieznosnie niedokiadne
Po drugie dolaczanie programow wymieniajgcych migdzy
soba paramelry nie jest takie proste, a czesto okazuje sig cal
kiem niemozliwe, © czym autor przekonat sig juz na wiasne|
skorze. Ponadto czasami okazuje sig, ze dokladnosc wiasna
komputera (rzedu 10°®) nie jest wystarczajgca. Wiedy nacho
dza czlowieka refleksje, ze moze jednak komputer pozosta
wic zarzadzaniu bazami danych, wykorzystac go jako edytor
tekstu, arkusz kalkulacyjny. a do obhczen uzyc poczciwy kal
kulator z wbudowanym oprogramowaniem, programowalny

szybki 1 doktadny

Wiasnie na Gwiazdke chcialem przedstawic jako alternaty-
we dla komputera najnowoczesnie|szy obecnie kalkulalor
HP-28S firmy Hewlett Packard. Nazwa firmy mowi juz sama
za siebie. Wyroby ze znaczkiem HP ciesz3 sig takim samym
uznaniem wsrdd uzytkownikow sprzetu elektronicznego |a
kim cieszy si¢ Rolls-Royce wsrod znawcow motoryzacy. O
uznaniu dia firmy decyduje doskonata jakosc produklow (na
niektore wyroby firma daje nawet 25 lat gwarancy), fantasty-
czne wrecz mozliwosci obliczeniowe, szybkosc | duza dokla
dnosé prowadzonych obliczen. Zdamem wielu uzytkownikow
kalkulatory tej firmy przewyzsza@ swoim walorami technicz
no-eksploatacyjnymi kalkulatory SHARP, Casio czy Texas Ir
struments, choé sa jednoczesnie od nich znacznie drozsze
Kalkulatory serii HP-28 pojawily sig w 1986 roku. Najpierw byl
to HP-28C z 2 kilobajtami pamieci RAM. Po jego udoskonale
niu, dodaniu nowych funkcy, rozszerzeniu pamigci do 32 KB
na rynku pojawit sie model HP-285. Jest on sprzedawany od
jesieni zesztego roku za umiarkowana ceng w USA (170 de
larow) | za zawrotna sume na rynku europejskim (np. w Fin
landii 380 dolaréw ze zmizka studencks, czy 315 dolarow w
Austri), Za g cene otrzymujemy kalkulator wraz z cokumen
tacja. kidra stanowig 2 ksiazk po okoto 350 stron kazda

Pomowmy jednak teraz o mozliwosciach tego kalkulatora
Po raz plerwszy wsrod kalkulatorow zyskujemy m ozhwost
prowadzenia nie tylko obliczen numerycznych, ale | symbol
cznych. Takie mozliwosci byly do tej pory z trudem osiggane
nawel na profesjonalnych komputerach (przykladem jest pr
gram MUMATH na IBM). Na czym polegaja obliczenia sym
boliczne? W skrocie chodzi o to, ze ocdpowiedzig na dane za
gadnienie nie |est liczba wzor ogolny. | tak HP-28S5 moze

ymboliczZme rozwigzyw rownania, znajdowac piernwiastk
moze przeksztalcat wzory (skracanie | rozszerzanme wyrazen
np. podajgc (x+y)° olrzymamy po rozsZerzeniu Znany wzo
x“+2xy+y | odwrotnie. Oprocz tego z danej postac rowna
nia z kilkoma zmiennym kalkulator potrafi znalez¢ interesua
ca nas zmienng 1 przedstawic | jako funkcg pozostahych
Wsrad jeszceze wielu mozliwoscl pozoslaje punkl najwaznie
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szy 1 chyba najciekawszy Rachunek rozmczkowy | catkowy
Kalkulator potrali wyciggnac pochodna z kazdego poprawne-
go pod wzglegdem matematycznym wyrazema. Odwrotnie
noze lez policzyé catke nieoznaczong z danej funkcp np
[(x"+0.5x)dx da w wyniku 1/3x"+ 25x° z dokiadnoscig co dc
Hej. Jez okaze sie 3 kalkulalor me g
obliczyc, to dang tunkc DZWija W SZere(
ra, a nastepnie catkuje Iz ny wielomian z n
bledem wynikajacym z zamiany funkcji na aproksymujacy |3
wiglomian
A teraz UWAGA nauczyciele 1 uczniowie. Oprocz podama
prawidtowe] odpowiedzi w bltyskawicznym tempie, kalkulator
moze pokazac, w jaki sposob, krok po kroku, doszedt do
trzymanego wyniku, tzn . ze gdy uczen olrzyma na klasow
ce pylanie: . Prosze policzyc pochodng funkcp arctan (In/x

', to wystarczy przepisac odpowiedzi podawane przez ka
kulator w ko p.nyt:I'. krokach ena bardzo dobra jest muro-
wana. Te wspaniate wlasnosci mozna z powodzeniern W\,-'k'
rzystac r -wwq’\,ch uczelni: geyz 1 lu mozliwoscr kalkulz
tora sie jes me koncza r a \‘HI |- dnak jestem od zniech U
cania do nauki matematyki. Ucz S |8 Z pewnoscia warto,
chocby dlatego, zeby sig me :-I-f.a alo, gdy jak wylacza prad
z& nie potrafimy niczego policzyc na kartce papieru

Powroémy jednak na ziemie, do obliczen numerycznych
Tu tez czekaja na nas nowosci | rewelacje Obliczenia prowa
dzone s z dokiadnoscia do 12 cyfr. Miektore funkcje wyma
gajace podwyzszonej dokladnosci prowadza obliczemia z do
kladnoscig oo 16 cyfr. Dla iczb catkowitych mamy do dyspo-
zycji 19 cyfr. Zakres numeryczny kalkulatora (dla fanatykow
wielkich liczb | wyktadmkow) to +(—1 00000000000E-499 do
¢ (9. 99999999999E499 Numeryczrie rozwigzywat mozna
dy rownan liniowych, prowadzic dziatania na lic zbach ze
onych, na wektorach | macierzach. Mozna prowadzic
obliczenia z zakresu rachunku prawdopodoblenstwa | slaly
slyki matematyczne|, obliczenia w systemach: binarnym ose-
mkowym, dziesietnym 1 szesnastkowym (operowanie na sho-
wach maksymalnie 64-bitowych oraz zamiana liczb migdzy
tymi systemami) Kalkulator ma wl‘:t:dcwan:; mozhwosc ryso
wania wykrestw funkcji. Do tego celu stuzy ekran, ktory w
trybie alfanumerycznym daje 4 linie po 32 znaki w linil, a przy
grafice ma rozdzielczose 32x 137 pixell (prawie HIRES) co
okazuje sie byc catkowicie wystarczajgce szczegolnie. ze wy
brany fragment wykresu mozemy powigkszac dowolnie. Mo
zliwe jest » graficzne przedstawrenie danych statystycz-
nych. W sumie HP-285 ma wbudowanych ponad 1500 roz-
nych funkgji i rozkazow wnie jeden lysigc chr:.-f.lj HP EPBS
ma wbudowanych rowniez 120 jednostek fizycznych. astro-
nomicznych itp. Umozliwia on zamiane dowolnych jednostek
np stopri Fahrenheita na Celsiusza czy stop na cale

Cechg uzytkowa nerozlacznie zwigzang z kalkulatoram
Hewletl-Packard jest lzw oowrotna nolacja polska (RPN) da
[aca wyniki przy mniejszej hiczbie woisnigc klawiszy a przez to
I szybciej. Cecha charakterystyczng RPN jest to, ze operator
~wprowadzany jest doplerc po wprowadzeniu na stos argu
mentow. | tak dia obliczeria (154 23) sin 45 nalezy wcisr rjf

sino 15 ENTER 23 + 45 sin®. Dia osob. ktorym ten sposo

.l:e lia nie pr zypad lie do guslu np. z pow il preyZwyic Z'-"E'I

wyni h z innych kalkulatord
prowa i' obliczen w tryb raicznym, czyl tak jak na
kartce papieru przy wykorzys wiasow i priorytetu dzia

. W trybie algebraiczny zenie powyzszego przykla
wygladato slepujaco (15+23)xsin(43)=. Juz na ty
prostym przyk widac. ze faklyc RPN wymaga mnie
ze| liczby wcis klawiszy (tu 10 a dla syslemu algebraicz

nego 14). Do te pn y kalkulatory Hewlett Packard wyposazo
ne byty w czlero-poziomowy stos W HP-28C i HP-2B8S sto
jest zmienny | rosnie dynamicznie w miare potrzeby co zna-
komicie utatwia prowadzeme obhczen

10ZIWOSC

Kalkulator, tak jak wszystkie inne wyroby HP, jest bard
wygodny w uzycu W stanie ziozonym stanowl on ksigzeczke
o wymiarach 158x94x18 mm Po roziozeniu okladek na
pierwszy rzut oka nmie widad wszystkich wbudowanych funkg
Przewaznie kazoemu klawiszowi przyporzadkowane sg tylko
dwie funkcije. Wszystko to dzieki temu, ze okienka nlenu Ira
fity juz dt I-c ikulatorow. Chege obliczye logarytm musimy w

nac cz ny klawisz SHIFT a nastepnie klawmsz '-z“z:cn.alr',
OGS N"l ekranie pojawi sie 6 okienek z funkcjami LOG,
ALC (_ LN, EXP, LNF1, EXPM. Kazdg z funkcji otrzymujemy
Skaja dpowiedni iaty klawisz pod okenkiem menu ¥
rdnak nie ws2ystko, Weisniecie klawisza NEXT udoslepnia

n kolejnych & okienek z nastepnymi funkcjami itd. W ten

poscb. dzigk wielopoziomowemu menu mamy dostgp wias

e do tych wczesniej wspomnianych 1500 funkcji i roz
ZOW
Kalkulator pozwala na definiowanie wiasnych funkcji, ktore
nastepnie pojawiaa sie w menu uzytkownika lub moga byc
polaczone w menu wraz z funkcjami standardowo wbudowa

ymi. Dzieki ciggle] pamieci po wylaczeniu kalkulatora raz
wprowadzone informac|e pozostana w nim niezmienione
pomnialem juz, ze kalkulator jest szybki 1 doktadny. Oto
wid prowadzilem na nim test, publikowany migdzy in
ni w Komputerze 7/87, polegajacy na obliczeniu 1000 razy
funkcyi SIN, COS, TAN, SQRT, LN i odwrotnych do n
ASIN, ACOS, ATAN. SQ. EXP dia zmieniajacych si¢ argu
mentow P-2BS zakonczyl test w 4 minuty z dokladnoscig
wlasna 1.13E Dla porownania C-64 (komputer) wwwd
test w 8 minut 20 sekund z doxtadnoscig 6E-B, a kalku I
Texas Instruments TIS9 uporat sie z problemem w 59 m:nut z
doktaonoscia B 57E-11. Wyniki mowig same za siebie. R62m

w szybkosc widoczna |est rowniez p fm;- zy HP-28C
HP-28S np. obliczen:e catki z wyrazenia EXP () + 2x"-x+4) w
przedziale (0.1) z dokladnoscig 0.000001 zajelo pierwszemu
20 sekund, a drugiemu tylko 9 sekund Jako wyn kk]lklﬁ
p catkg | blad z jakim calka zostata policzona. HP E
rowniez wartosci liczbowe mboliczne wyrazen
wprowadzonych jako wzory Zadany wzor zoslaje zapamiet
ny a obliczeme jego warlc roznych paramelrow nie na
strgcza zadnych trudnosci
Ponadto kalkulator jest w petni programowalny 1 to wytgcznie
-_alrn,nl-:tur.;qlnr gdyz me istnieje instrukcja GOTO. Posiada na
tomeast instruxcle uwtatwiajgce strukturalne programowanie

OR... NEXT. START. . STEP, WHILE.. REPEAT, DO ... UN

3

=)

TIL Mozliwe jest defimowanie zmiennych lokalnycn ktore ist
neja wylaczme podczas dziatania programu w obrebie proce
dury czy podprogramu

Cate) pr kalkulatora lowarzysza komunikaty o ewentual

nych bledach. Komunikaty te to nic nie mowigce SYNIT *’«X
ERHL l?. tylko ERROR, ale podaja doktadnie rodzaj b 1

1ejs ego wfaaplc a Por adlo. gdy w&.ll-ﬁ(n.-mk zapomi
--!-q-: g mentow nalezato uzyc do jakie)s funkeji, 1o zawsze

moze :.kur.-'y' ta¢ z wbudowanego katalogu komend, klory w
sposob jasny | zwiezty wyjasnia sposob uzycia instrukc) 1 wy
maganych argumentow. Kalkulator posiada mozhwosc spraw
drenia poprawnosci dziatania klawiatury oraz wszystkich we
W fjt znych struktur- SELF-TEST. Prawidlowe funkcjonowa
» objawia sig komunikatem QK-285. Mozliwy |est tez SY
S F_M HALT przerywajacy zawieszone programy i RESET
kalkulatora powodu) Cy przywrocer -epe woltne| konfigurac)
Do kalkulatora mozna zakupic termiczng drukarke mozaikowa
{PB2240A. Sprzezenie 2 nig jest bezprzewodowe. Kalkulator
emituje promieniowanie podczerwone. klore odbierane jest
przez czujnik drukarki. Drukarka posiada 2 szybkosci pracy
wolne przy uzyciu bateni | szybkie przy uzyciu konwerlora
siecioweagqo
Pomewaz kalkulatorow mie kupuje sie wylgczme na dais,
ale i z mysia o jutrze nie nalezy sie wigc przerazac olbrzymirm
mozliwosciami HP-28S. Z czasem dojdzie sie do ich petnego
wykorzystania, a jezell nawel bedziemy wykorzyslywac tylko
kilka opcj np. grafika | statystyka lo przyjemnoscia beds
szybkie | dokladne wyniki. Tak wigc przed zbhzajaca sig
Gwiazdka zastanowmy sig czy naprawde potrzebujemy s
perkomputer bez specjalistycznego oprogramowania, czy lez
kalkulator z dobrym | petnym oprogramowaniem oraz z litera
turg, zawierajaca listingi programow, nie bedzie wyslarczajaca
alternatywa

falcon
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Zegnaj monitorze!?

PRZENOSNY

TLUMACZ

Wyobraz sobie, ze jeste$ obywatelem niemiec-
kim, ktory idac pewnego dnia ulica spotyka dziw-
nie usmiechnietego obcokrajowca. Ten bierze
do reki mate, elektroniczne urzadzenie, przybliza
je do ust i powoli don przemawia: ,,Con you tell
me where | can buy some sauerkraut?” (Czy
mogtby mi pan powiedzieé¢, gdzie kupic¢ kiszona

kapuste?).

Co powinienes zrobic?

a) Uciekac

b) Wezwac policje

c) Stuchac uwaznie, co mowi to
urzadzenie po niemiecku: ,Kon-
nen Sie mir bitte sagen, wo ich
Sauerkraut kaufen kann?"
Najrozsadniejsza jest trzecia od-
powiedz. Ten cztowiek przed toba
to turysta, ktory probuje poradzi¢
sobie za pomoca techniki.

Wspomniane urzadzenie |est
plerwszym w Swiecie przenos-
nym tlumaczem — mieszczacym
sie w reku komputerem ttumaczg-
cym jeden mowiony [ezyk na
inne. Ten zasilany bateriami, wa-
Zzacy niespetna 2 kilogramy pro-
dukt nazywa sie ,Voice" (Gtos) i
jest wytworem amerykanskiej fir-
my Advanced Products and Tech-
nologies, specjalizujace] sie w do-
datkach dla podréznych.

Kiedy Voice ukazat sie w USA
pod koniec kwietnia tego roku —
cena 1500 § — byt w stanie tiu-
maczyCc mowiony angielski na
wioski, niemiecki, francuski i hisz-
panski. Sa dostepne osobne mo-
duty pamieci (cartridges) dla kaz-
dego z tych jezykow, ktore mozna
wymieniac w zaleznosci od panst-
wa, w ktorym znajduje sie uzytko-
wnik.

Voice miat by¢ wprowadzony
na rynek europejski wkrotce po
swym amerykanskim debiucie,
wyposazony w moduty ,konwer-
tujace” wioski, niemiecki, francu-
ski i hiszpanski na angielski.

Urzadzenie to pracuje w opar-
Clu O prawnie zastrzezony proce-
sor | sztuczng inteligencje. , Ozy-
wia” si¢ na dzwiek stownego po-
lecenia | produkuje glos przez
wbudowany glosniczek. Na wy
powiedziane przez wiasciciela
zdanie odpowiada tym samym
zdaniem w innym jezyku. ,To cie
stucha, a potem mowi" powie-
dziat Steve Rondel, prezes Ad-

vanced Products. Twierdzi on, ze
cho¢ Voice postuguje sie ,nieco
chrypliwym dialektem komputero-
wym, to jednak osoba mowiaca
danym jezykiem zrozumie go bez
problemu™.

Ten produkt posiadajac blisko
0.75 MB pamieci, jest w stanie
rozpoznac i odpowiedzie¢ na po-
nad 2000 fraz — przede wszyst-
kim prostych zdan, zwykle zawar-
tych w tradycyjnych rozmowkach
obcojgzycznych. Voice posiada
rowniez 16 liniowy ekran, na kto-
rym wyswietla przeliczenia walu-
towe i inne informacje — oczywi-
scie po podaniu stownego pole-
cenia.

Jego najbardziej dostrzegal-
nym ograniczeniem jest jedno-
stronna translacja: po przetozeniu
pytania angielskiego na niemiec-
kie nie moze przettumaczy¢ nie-
mieckie] odpowiedzi na angielska.
Stad, jesli nawet ,tubylec” zrozu
mie komputer, to jego uzytkownik
moze nie zrozumie¢ odpowiedzi.
Steve Rondel twierdzi jednak, iz
wigkszos¢ podstawowych kon-
taktow turystycznych polega na
podawaniu Kierunku, a tu wystar-
czy pokazywanie palcem, znaczg-
ca mina i prosty stownik — uzyt-
kownik z pewnoscia da sobie
rade. Na pytanie kiedy beda osia-
galne dwukierunkowe translatory,
Steve odpowiedziat, ze maja juz
gotowe technologie, ale te wyma
gaja bardzo szybkich procesorow,
ktore sa zbyt duze | kosztowne by
je  montowac w urzadzeniach
przenosnych. W kazdym razie
jest przekonany, iz obcokrajowcy
bgedg mogh swobodnie porozu-
miewac sige ze soba za pomoca
.czarnych pudetek” juz catkiem
niedtugo.

Na podstawie tygodnika
»Neugioeek”
opracowdal (wist)

U nas na razie bez niego
nikt nie wyobraza sobie
sprawnie dziatajagcego ze-
stawu komputerowego.
Szklany ekran, diuga rura
kineskopu i obowiazkowa
obudowa. A wszystko to
wazy i, nawet zmniejszo-
ne, zajmuje sporo miejs-
ca. Monitor, czy tez przy-
taczony do komputera te-
lewizor, jest nadal kula u
nogi prawdziwie przenos-
nego elektronicznego ze-
stawu osobistego.

Ten standard sie zmienia. Juz do obo
wigzkowego wyposazenia podrozujace-
go po swiecie zachodniego reportera na-
lezy komputerowa maszyna do pisania
wielkosci arkusza papieru formatu A4
Ziozona nie jest grubsza od typowej
ksigzki. Tekst pojawia sie na ekranie za-
montowanym w wieczku urzgdzenia. Se-
<retem miniaturyzacy jest zastosowanie
ptynnego kwarcu. Litery wyczarowywane
sg wigc na podobienstwo cyfr ukazujg-
cych sie na naszych podrecznych zegar-
kach elekironicznych Latem ubiegltego
roku japonska firma Sharp wypuscila po-
budzajgcy marzenia posiadaczy kompu-
terow lekki, superptaski ekran przezna-
czony do wspolpracy z profesjonatnymi i
domowymi zestawami elektronicznymi
Ale wyzwanie rzucone telewizyjnej tra
ayc)i byto jeszcze zbyl stabe. Wybredm
stwierdzali wszak, zgodnie z prawda, ze
Z tej proby sit z kwarcowa plyta wytwa-
rzajaca dzigki plynnym krysztatom tylko
czarno-biale obrazy, kolorowy kineskop
wyszedt jeszcze obronng reka. Nikly cig
Zar urzadzenia nie mogl by¢ jeszcze atu-
tem w rozgrywce o przyszly ksziaft sys
termu obrazowania

Dopiero we wrzesniu amerykanski
magazyn ,Newsweek" donigsi, iz Sharp
nie zrezygnowal z walki. W laboratoriach
koncernu w Osace zaprezentowano bo-
wiem c0s, co Z pewnoscia juz w najbliz
szym czasie zrewolucjonizuje kompute-
rowg wizualizacje i technike telewizyjna.
Tym czyms jest kolorowa wersja urza-
dzenia sprzed roku czyh, Color Liguid
Crystal Display Screen w skrocie LCD.
Zdaniem rzecznika prasowego japons-
kiego potentata (Sharpa uwaza sie w
obecnej chwili za wiodacego wytworce
elektronicznych cudow) ekran wyswiet
lajgcy kolorowe obrazy przy pomocy
plynnych krysztlatow kwarcu juz teraz do-
rownuje jakoscia wizualizacji najlepszym
monitorom kineskopowym. Badania i do-
skonalenie systemu beda trwaty, zanos
sie wigc na ogromny przewro!, Klorego
zasieg trudno w te] chwil sobie wyobra
ZiC

Ekran Sharpa moze wylworzyc az 512
kolorow | w pierwsze] kolejnosci kusic
bedzie miliony zasobnych w gotowke
posiadaczy komputerow. Z calg pewnos-
cig nastepnym krokiem bedzie wbudo-
wanie japonskie] nowosci do elektromicz-
nego uktadu wspdlczesnego telewizora
W efekcie powstanie odbiornik, ktory be-
dzie sobie mozna powiesic na scianie ni
czym obraz. Cata ich gama od malenkich
po ogromne przeznaczone do duzych
pomieszczen, ma zostac zaprezentowa
na juz w roku 1989

Na razie Sharp oferuje dwa modele
swoich kwarcowych ekranow, Oba maja
przekging 14 cali (355,6 mm). Pierwszy
przeznaczony jest do odbioru cyfrowych
mpulsow telewizyjnych i moze byc sto
sowany na przyklad jako wizualizator
obrazow ruchomych z cylrowych mag-
netowidow. Drugi zas skonstruowany
zostal do wspolpracy z klawiaturami
komputerowymi. Na razie cena nowosci
jest dosé wysoka. W Stanach Zjedno-
czonych kwarcowe ekrany 14-calowe
powinny byC juz sprzedawane wiosng
1989 roku za 1500 dolarow

Sami Amerykanie jednak tez nie zasy
puja gruszek w popieie i1 za 18 miesiecy
jak donosi  Newsweek"” rowniez wlacza
sie do rynkowej rywalizacji z Japonczy-
kami. lch dzialama zmierzaja rownez w
kierunku uniwersalizacji komputerow, w
strong uczynienia z nich podrgcznych

przyrzadow kazdego szanujgcego sSig
cziowieka interesu, naukowca czy
dziennikarza Do problemu eliminacj

ucigZhiwych monitorow telewizynych po-
deszli oni jednak zupeinie inacze| niz Ja-
ponczycy. Spotka Reflection Technology
w Cambridge w stanie Massachusetts
spojrzaia na zagadnieme bardzie] kon-
wencjonalnie, po prostu maksymalnie
miniaturyzujgc znany wszystkim ekran

Urzadzenie ochrzczone mianem han-
dlowym Private Eye (Prywatne Oko), kto-
rego protolyp przedstawiono wilasnie
dziennikarzom za Atlantykiem, ma mase
okotu 2 uncji — 62,2 g, moze wigc byc
smiato noszone, jak reklamuje firma, w
kazde] kieszeni, niczym podreczny kal
kulator. Z przedmiotu o wymiarach 1 na
1.2 na 3,2 cala (25,4 mm na 30,48 mm
na 81,28 mm) wylania sie ckienko mikro-
ekranu. Przy pomocy kabla przytaczone-
go do jakiegokolwiek komputerowego
banku danych, klawatury, czy innego
sprzetu elektromnicznego, w szklanym
okienku Prywatnego Oka zjawiaja sie
wedle woli kolumny cyfry wykresy, rysu-
rki czy tekst. Private Eye jest wiec super
zminiaturyzowanym monitorem  wytwa-
rzajgcym obrazy o wysokim standardzie,
takie jak le, Ktore otrzymujemy na ekra-
nie standardowego odbiornika o przekat-
nej 12 cali (304,8 mm). Pod warunkiem
oczywiscie, iz do Prywatnego Oka zbli-
Zymy maksymalnie nasze witasne. W su-
mie na ekranie miesci sie 25 wierszy tek
stu (w kazdym wierszu po 80 znakow)

Za rok z oktadem Reflection Technolo-
gy wprowadza wiec do akcji cos, co roz-
wigzac ma po czesci problem postugiwa
nia sig komputerami w kazdej sytuacji. W
przysziosci cienki przewod zastapiony
powinien byc, jak zapewnia szef firmy,
tagcznoscig radiowa. czy podczerwienia
Wyobrazmy sobie zatem podrozujacego
samolotem handlowca, ktoremu nagle
potrzebne beda dane z centralnego
komputera jego przedsigbiorstwa. W ta-
kim wypadku wystarczy polaczyc sie te
lefonicznie z poktadu maszyny z odpo-
wiednim numerem na ziemi (tego rodza-
Ju ustugi zapewnia Juz kilka powetrznych
przewoZnikow) wyjac z kieszeni Prywat-
ne Oko 1 za pomocg serii sygnatow
dzwigkowych rzucic na miniekran po-
trzebne informacje

Jest to jedno z wielu tysigcy mozli
wych zastosowan Private Eye. Reflection
Technology spodziewa sie zamowien
przede wszystkim z kregow ludzi intere-
su. Ich praca wymaga ciggtego przemie-
szczania, a oni nie s3 w stanie z oczy-
wistych powodow wozi¢ ze soba catego
kompulerowego oprzyrzadowania tacz
nie z petnoskalowymi monitorami. Klien-
tami firmy kierowanej przez Allena Bec-
kera powinni byc rowniez dziennikarze
ktorym Oko zapewni w kazdej chwili po-
gz_cbrm dane z komputerowych zaso-

ow

Cena wahac sie ma od 50 do 2000 do-
larow w zaleznosct od wyposazenia do
datkowego, takiego jak na przyktad sy-
stem ntegrac)i z telefonem. Takze od
wielkosci zamowien. Przedsiebiorstwa
sklonne przejs¢ na system Private Eye w
catosci, majg ponoc Zagwarantowane po-
wazne chnizki

Czy to wszystko oznacza catkowite i
definitywne pozegnanie z klasycznym
monitorem telewizyjnym dolgczonym do
komputerowe) klawiatury? Na razie nikt
tego sobie nie moze wyocbrazi¢. Z duza
doza prawdopodobienstwa mozna |e
dnak przewidziec ich cowolny zmjerzch w
najblizszych latach szczegolnie w Swie-
cie profesjonalnej informatyki. Nam
amatorom stuzyc wszakze bedzie jesz-
cze dlugo. Kineskopowa lampa ma w
kazdym razie w naszej czesci Europy za-
pewniong przysztosc

Wojciech Luczak
)
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Druk kolorowy: LC-10 colour drukuje w 7 kolorach!
Po zalozeniu kasety z czarna tasma, drukuje rowniez

na czarno.
Najwyzszy poziom technologii japonskiej: funkcja ,Paper Park™: mozliwosC stoso- R
wania pojedynczych stron oraz papieru z ’e :;m,ﬁ"
perforacja. N

Szeroki wybor zestawow znakow: 8 roznych krojow wbudowanych w drukar-
ke i znaki ASCII/IBM; wersja Commodore
C-64/128; znaki dowolnie programowane.
tatwos¢ uzytkowania: Kilkanascie funkcji wybieranych za pomocg przycis-
kéw na obudowie.
Szybkos¢ druku: 120 lub 144 zn/sek w trybie standart; 30 lub 36 zn/sek
w trybie korespondencyjnym.
Peina oferta: Oprocz LC-10 colour oferujemy Panstwu rowniez
wszystkie pozostate modele drukarki STAR.

5 LC-10 — najpopularniejsza drukarka swiata! DM 450

Mpotm- LC 24-10 — NOWOSC! dostepna dla kazdego 24-igiowa! DM 770

W g!é-w —— sprawdzona, Nr 1 w Polslgg.' | DM 700

-15 — tasma na szpulkach, 16 pamigci! DM 700

EW;J—F’M"/‘H NR-15 — profesjonalna, 240 zn/sek! DM 1200

wyracz™ = - NB 24-15 — szybka 24-iglowa, 216 zn/sek! DM 1350

= : '{0 LS-03 — laserowa, 8 stron/min, 1 MB pamigci! DM 4500
’;B( Svstems Koszty przesytki: DM 40; kabel: DM 20

i ' a\sacomp _— 9

pere" SICONF Twgadrukarka

ABC Data Im- und Export GmbH Al Moab 80 o Ditmar. Koel Str. 13
AugustastraBe 40. 5300 Bonn 2, RFN o e A0 Ay T

tel. 0228/35.44.80.-90. telex 88.55.66 Telex 181.365 Telex 21.66.002
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LUDZKIE,
NIE JEST MU OBCE;
BAJTKU DOPOMOZ,

JESTESMY W KROPCE!

Rozmowa z Krzysztofem
rezyserem,
autorem filméw o przygo-
dach profesora Ambrozego
Kieksa — ,,Akademia pana
Kleksa” i ,Podréze pana
znane sa chyba
wszystkim dzieciom. Juz za
kilka dni na ekrany kin wej-
dzie ,,Pan Kleks w kosmo-

Gradowskim,

Kleksa”

sie”.

— Dlaczego profesor Ambroty
Kleks, majac do wyboru tak wiele piek-
nych basniowych krain, wybral sie w
kosmos, w swial komputerow, elek-
troniki I... przedziwnych stworow ,nie
z tej Ziemi”?

— Ten kierunek podrozy pana Kleksa
wymysity dzieci. Po fime ,Podréoze
pana Kleksa® zamierzatem rozstac sig 2
ta filmowa przygoda. Ze wzgledu na sto
pien komplikacji technicznych nie wyo-
brazatem sobie ekramzacji ,Triumfu
pana Kleksa", trzecie] czesci trylogi na-
pisane] przez Jana Brzechwe

| wtedy, nastapito cos, co bylo dla
mnie zupelnie nowa przygoda w kontak-
cie z widzami. Zostalem zasypany wielka
liczba listow. Przyszio ich kilkadziesiat
tysiecy. Sam troche przyczynitem sie do
wywolania te] burzy, bo w programie —
ulotce do filmu ,Podroze pana Kleksa™
zwrociHemn sie do widzdw z pytaniem, czy
ta opowiesc powinna by¢ kontynuowana
Mystatern wowczas o seri telewizyjnych
spotkan z Kleksem, w formie promocji
dla dwoéch poprzednich filmow. Tymcza-
sem z listow wynikalo, ze dzieci chcg,
aby pan Kleks poleciat w kosmos. | wow-
czas Zespot Filmowy ,ZODIAK" zamo-
wit u mnie taki scenariusz.

— Skoro przyjgi Pan to zamdwie-
nie, to przypuszczam, e uznat Pan za
stuszny ten wiasnie kierunek wojazy
pana Kleksa. Jako artysta ma Pan
przeciez prawo wyboru.

— Ja pojmuje swoja funkcje jako ro
dzaj dziatalnosci ustugowej. Jestem od
dany do dyspozyc)i widza. Kino sztuka
bywa bardzo rzadko. Zdarzajg sie oczy-
wiscle arcydzieta, ale pojawiaja sie raz na
pare lat.

Jezel natomiast chodzi o méj poglad
na to, czy kosmos jako kierunek podrozy
Kleksa byl nawlasciwszy, to musze
przyznat, ze specjalnie sie nad tym nie
zastanawiatem. Mnie kosmos fascynuje
tak, jak moja corke | miliony innych dzie
cl. W ogole swiat wspaoiczesne| technik
elektroniki jest dla mnie nowym rodza-
jem magii. Nie jestem elektronikiem ani
matematykiem, nie potrafie spojrzec na
ten Swiat jak inZynier, a wiec widze w

Fot. Roman Sumik

(LN
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WSZYSTKO DLA WSZYSTKICHUMMTHHMHmiiiim i

nim dziatalnosc r ojetych sH, km [
winny byc pndrhm ocenom hum a‘.',
cznym.

Wydaje mi sie, ze dziec wlasme w ter
spnosoh pojmuja k;-'“--“. 5. Dia nich jest to
nowy rodzaj basr I”Ioh wy takie jak taje
maicze zamki, wr smoki, zostaty w
pewnym Sensie ~\\,er<5p|o wrane ¢

pojaviaja sie echem na pr: ='u i pau.

gramach gier komputerowy M :'lI\l
rme zrobn dzis wrazenia tajemnica zamki

ach. Teraz w Karp .:L'HLL"t‘\'J-,
sig z wycieczks Orbisu. Kosmos nate

miasl. w wyobrazm dziecka jest mie|s
cem, w Ktorym bohaterow jego opow:es
ci spotkac mogy nieprawdopodobne
przygody

— Czy uwaza Pan, 2e wejscie naj-
nowoczesniejszej techniki do literatu-
ry dziecigcej jest czyms zupelnie no-
wym, czy jedynie kontynuacja daw-
nych form i tresci?

— Mysle, ze mitologia kosmosu stwa
rza nowy sposcb spojrzenia na sprawy
ludzkie. Jezeli méwimy o Ziemi w kate
gori planety i widzimy, ze jest ona umie
szczona w jakims ogolnym systemie, 1o
troszeczke inacze] traktuje sig pojece

wspolnoty miedzyiudzkie]. Nagle do-
strzegamy — | sgdze dziecko odczuwa
podobnie -— ze nasz swiat, to jeden

wspoéiny organizm. Ze nie jest to szereq
zupeinie odrebnych panstw, ktore moga
toczyé ze sobg wojny. Wobec niewiado-
mej, jaka czeka nas we wszechswiecie,
ludzie powinny sie zjednoczyc. | to prze-
stanie wydaje mi si¢ bardzo wartoscio-
Wwe.

— To Pariska wizja. Czesciej jed-
nak mamy do czynienia z mne
przeciwna filozofia mowa 05~
mosu. W Gm:adny‘::?rquuc jest
on jedna wfefka areng walki.

— Mozna dyskutowac, czy tresci za-
warte w filmach Lucasa i Spielberga s3
wiasciwe. Czy lransponowanie pewnych,
dosyc juz wytartych fabut | schematow
fabularnych na opowiesci o kKosmosie
jest celowe. Mnie fascynuje w tych fil-
mach technika | sposob organizowania
widowiska dla publicznosci

W _ Kleksie w kosmosie” widz nie zo-
baczy wojujgcych spoteczenstw. Jest to
fiilm o odpowiedziainosci za drugiego
cziowieka. Zostaje uprowadzona dziew-
czynka, i cata klasa probuje jg uratowac.
Pan Kleks jest traktowany nieco instru-
mentalnie. To po prostu dobry przyjaciel
ktory pomaga dzieciom

Bardzo wazne jest powiedzenie mio
dym ludziom — wiasnie teraz 0 CZymSs
takim, jak partnerstwo medzyludzkie
Nastapita ogromna dezintegracja. Ludzie
s3 rozproszenl, skioceni, patrza na sie-
bie wilkiem. Juz w naymiodszych klasach
zaczyna-® si€ rywaiizacja. inspirowana
oczywiscie przez rodzicow. Dzieci 53 ze
sobg W pewne] wewngtrzne] niezgodzie
Kleks robi krok w kierunku wzajemnego
zrozumienia, odpowiedzialnosci za par
tnera

— Pan wykorzystuje najnowoczes-
nre;sap technike do propagowania

idei gfeboko humanistycznych. Czy

Fot. Krzysztof Gradowski
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»Bajtek”, mosiern mig-
dzy’ miodym cztguﬁfem a I?é?:‘l':ru—
ka jest w stanie — Pans.hm zdaniem
— podolac przesfaniu tej idei?

Bajtek” zachwycit mnie sposc
bem podania tego bylo dla mn
abrakadabra”. Mozna wyocbrazi¢ sobis
ze pismo o0 komputerach to brulion, w
ktorym znajdujg sie wytacznie schematy
programy. W przypadku ,Bajtka” jest
przeciwnie. Waszg oferte mysiowa i pl
:4:\(:7'1:1 SPOSCD rozmowy r czytelnikiem
vazam za niestychar SE '-+'.': £3ny
F‘r)eUE wWs7 \~'hr «Ba es erw
sZym pisimem przevnacrony m cla mio-
dego odbiorcy, ktdre traktuje ge po part-
nersku. Nie jest tc . Plomyk klory
.no to mate dzeci, teraz siadajcie
opowiemy jak 1o powinno
wszystko wygladac”. Lansujecie mio-
dych ludzi, ktorzy checa rozmawiad 2 je-
szcze miodszymi, takze na zasadzie pe

wne| wspolnoty.

Poprzez ,Bajtka" zrozumiatem
czym poiega zabawa z komputerem. Ze
komputer 10 po prostu maszyna, taka jak
wiele innych, ktora ma stuzyc cztowieko-
wi. | ze spotkanie z nim to wspaniata
przygoda, ale jedynie przygoda, jak wiele
nnych przygod w zvciu cztowieka

W wyniku konkursu na pomyst robota
wystepujacego w filmie, niespodziewa-
nie okarato sie, ze wiekszost dziec
cheiata, aby nost on imie ,Bajtek". Pod
jalem te propozycje bo wydaje mi sig, ze
.Bajtek"” znalazi dobry sposob kontakto
wania sie ze swoim czytelnikiem, a moim
zadaniem jako tworcy filmowego, jest
znalezienie pomostu taczacego ekran z
widownia

— Czy mozZemy liczyc na nastgpne
spotkanie z panem Kieksem?

— Uwazam, ze lepie; rozstawac sie 2
widzem z pewnym uczuciem niedosytu,
niz przeciwnie, Jan Brzechwa jest dla
mnie nie tylko autorem, ale takze inspira-
torem pewnego stosunku do dziecka,
patrzenia na swat. On — jako jegen z
niewielu w polskie] tworczosci literackig]
dla dzieci — podjal trud edukacj poprzez
zabawe. Nie transmisji tresci pedagogi-
cznych na site, nie ksztaltowania modelu
wychowawczego na zasadzie oleju wie-
wanego do glowy. Przy okazji zabawy
stowne|, sytuacji fabularnej oferuje dzie
ciom pewien system wartosci.

Trzecia czesc przygod pana Kleksa
jest przygoda nie opisang przez Jana
Brzechwg. Wynika jednak z jego prze
stania. Wydawato mi sie, ze pewne filmo-
we watki zostaly zawieszone w prozn
Trzecia czest splata je | pozwala trakto
wac te trzy filmy jako pewng zamkniela
catosc. Mysle, ze naruszenie te| catosc
bytoby eksploatacia ponad wytrzymalosc
materiatu

MOw!;
a my, stars

Rozmawiat
Roman Poznanski

To Melo Smiacz

z ciemnego boru,
to Melo Smiacz
pefen humoru.
Wrog ponurakow,
przyjaciel ptakow,
postrach wampirow

i nocnych mar!

ATAR|I @ SPECTRUM
® SHARP

NOWOSCI programowe

instalowanie TURBC w ATARI —
bezplatnie!

horosko ‘% indywidualne
1

PROGRAMOWE i SPRZETOWE

NOWO
wysyla poczta oraz oferuje na DLA WSZYSTKICH
mie scy T ATARI

STRO-KOMPUTER STUDIO
*515 WROCLAW, GDACJU-

SZA 39 (a-bus 139)
G-133

ORAZ KOMPUTEROW PRACUJACYCH

\ ':FYSQI'EE!EH MS D@S

WYSYLA POCZTA

I-(u:"?pznfcpéima " m ﬂ . m w

41-200 Sosnowiec P-157

— ATARI

Szeroki wyboér oprogramo-
wanri‘a na kasetach i dyskiet-
kac

@® co piaty program bezpia-
tny
@® gwarancja jakosci
@® rachunki
@ katalogi gratis
ART-SOFTWARE
66-542 Zwierzyn, P-1
D-158

ATARI
ZX SPECTRUM
TIMEX

programy, instrukcje, nowosci,
oferuje:

SPEKTRA

21-422 Stanin
Informacje koperta zwrotna
D-100

ATASERW

39-460 Nowa Deba, skr. poczt.
Tel. Tarnobrzeg 46-22-58

oferuje Swietne rozwigzania
sprzgtowe

do ATARI XL/XE:

1. Ataserw DOS-pierwszy DOS na
kartidzu

»Atares” o
Chorzow Ba-
ry Jesionowa 3, tel. 417-573 oleruje:
oprogramowanie ,Atari”,  ,Commodo-
re”,  Spectrum”, 5ystern ..Blizzard Tur-
bo”, magnetofon  Atari” po przerobce
czyta 10 razy szybcie | pewniej, rocz-
na gwarancja, cena 33.200 z}. system
.Crystal Sound" do digitalizacji dzwig-
ku ,Atan”, cena 15.500,- komis, skup,
sprzedaz komputerdw, RTV, vidt?g.z
217

. TOP Drive 1050 — wersja 3.0

. Pioro swietlne — wersja 4.0
Basic XE-kartidZ oraz kartidze
z dowolnym programem
Rozszerzenia pamigci do 128 i
256 kB

. Programator pamieci EPROM

. Interfejs Atari — Centronics
Oprogramowanie uzytkowe
Informacle po olrzyrnaniu koperty
zwrotnej, dla instytucji rachunki.
K-212

ONO® 0 BWN

ATARI
COMMODORE C16 C64 C+4

@ Najwigkszy wybor programow
@® Ekspresowa obstuga
@ Ceny — prawie za darmo
@ Literalura
® Katalogi gratis
KOMBIT
ZWYCIESTWA 143/6
75-950 KOSZALIN
G-124

ul: 22 Lipea ATAREX

-300 URZESHIH

UZYTKDWNICY ATARI XL./XE

ATAIRIEX ¢

no dasmach ych 0raz dysketv ol
SICI!' EGLAL f?" rmman £0 FRGCIBMU ZRoC2r0 LO2en:

TAanNC
ot ".»s-bﬁr P"O:,‘CTGH
Foripurercw RATRAS!

ofenyE

W20 Patdzieraike 42,17
63-000 SROCA WLKP.

K-102

+BETA B

AGENCJA
INFORMATYCZNA

Tel.

632-935

690-385

41-200 Sosnowiec, Skrytka 254
oferuje rowniez wysyitkowo:
Programy, Instrukcje,

Literature dia komputerow

ACORN AMSTRAD
ATARI COMMODORE
SHARP IBM

K-106

SPECTRUM e ATARI
AMSTRAD

— literatura w jezyku polskim

—_— QW i gramy uzytkowe
pol programy edukacyjne
wsviﬂ na caly kraj

MEGABAJT

ul. Paryska 17/29
03-945 WARSZAWA
tel. 17-76-16
D-181
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Nawet Zamozni
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UNklszAxg nferui{t_ar .przyi
43-100 Tychy, oleja ZMP 77 stawke do pectrum (Timex

tel. 27-69-75 za:m;?ﬁfq? dyskow 5,25"

p . @ sterownik drukarki
Poleca dia J-9.u.: @ sterownik joysticka

INSTRUKCJE — minikomputery  8-bito- @ sterownik monitora
we {A.tan, Commodaore, ® zestaw do cwiczen labora-
OP'SY Schneider-Amstrad) toryjnych
— minikomputery 16-bito- System umozliwia przenosze-
LITERATURA pe kompatybiine z 1BM | | 0 ivorzonie  sieck do 10
— drukarki 10" i 15" fim | | komesteraw 2X Specirum bes
. . STAR, EPSON, AM- nych dodatkowych urzadzen.
Szkoty i Kiuby — Znizka L - Okmaa ™
= uszczykowo/k.Pozna-
K t ’ i G t — kamery video nia i
a aoQ' - raus - anteny satelitarne ul. Kopernika 3, tel. 133 444;
— aparature badawczo-na- 40701

Co pigty program — Gratis ukowa D-172

Zapewniamy o0 atrakcyjnych

wysylka na Caiy krai cenach. Kl':;tf;{i?‘.‘btﬁ'!w’(_'\ KA OD PODSTAW DLA
Blyskawcome  tar ewslacyjng metoas

. - - X od prawa Ohma do poznama MOZiwosSo 1
ez Y 1 o 5
Wypozyczalnia programow SESGan2 wieazy ooz Phoh do SEmARe:

go montazu mikrokomputera CABO Leeran

n LMV U oWe. ROWANEgD Na Sterowama Secroegolowa wie
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perta zwiotna ze zraczkiem.  MIK”™ Stansiaw
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! G-110
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Studio komputerowe

ATARI-BAJT

ATARI @ AMSTRAD
COMMODORE @ SPECTRUM

oferuje najnowsze programy

COMPUTER

edukacyjne, uzrytkowe, gry, opisy
@ interfejsy do wpisywania
10Qre w dego me ofonu |
IBM®PC-XT/AT, _ | 50 " Frasace mT e 1"
KOMPATYBILNE X o ARROGRANY 2 1.3 3 | | el 26.-80-34 Warszawa
: HALEPS2%H O - do zamowienia katalog — gratis.
ZX-S pectrum % - IPREZENTEN & AR D-151
D BEE S ETUDIO KOHPD &
Amstrad  TIMEX] oo o — ATARI —
Schneider Sharp R T G-129 ZX SPECTRUM
@ Reg Trade Marks of IBM Corporatian g pro ramy u_i:.;tkowe i gry
PMS ELEKTRONIK | | NTERFACE DO SPECTRUM | | ~ o ~¥
-76- nej na adres:
e L2 A AW svsiem Kempston 9304Q0,- zi 5-220 ZIL. Otuca
ul. LEGIONOWA 23,7101-343 system Sinelair (dla dwoch joystickow) . . 9800.- zt BRGNS D-149

JOYSTICK N
prawy Komputerow
"AKCES-SYSTEM" (réwniez do Atari 65 XE i 130 XE . . . . . . 6700,- zt e

Gwarancija: interface 12-mcy joystick 6 m-cy KEMPSTON 40

Wysylka natychmiastowa za zaliczeniem pocztowym ,_‘m:frgz lr:WN . EH
Dla instytucji rachunki ptatne przelewem + SINCLAIR 12 8OO
ul. K.Marksa 169 géeﬁgruogmghanika. ul. Cegielniania 17, BESET dc Dr.;.lfARI . 700
- oDCZyCe
80-416 Gdansk-Wrzeszcz ¥ G-123 ierie)s ;'. a kazdego Ao
W magnetofonu -
tel.411-901 Ceny roku 1988

Natychmiastowa wysytka po-
‘ta za pobraniem WINUE ul

po;aca ! ! ! 1 ssnera 14 m 1
sprzet i oprogramowanie S KONKURS ,,Mam Plan” o b O
_________ R AW S N R e e e . D-137
: Rozpoczecie konkursu 1988-10-16
Atari XL/XE/ST Rt paQZdziernika program STUNG KIOMWARKA.
Commodore 64/16/116/+4 ~Mam plan” mozesz kupi¢ osobiscie COMMODORE 64128
IBM PC XT/AT/PS 2 w sklepach RSW i CSH lub droga pocztowa gy oyl g ol St bl
u producenta: raz wysylka poczlg. Informacye za zatgoze
rozszerzenia sprzetowe M.C.L BOLSOET Il 147
R e g i, Y o -~ 00-495 Wars‘za;h;a. Al. Jerozolimskie 2
Atari XL/XE/ST tel. 27-87-73 w. 7 l Eﬁ%%;ﬁ’;ﬁﬁfé?&"“‘
1] cie
Floppy 5 1/4" do ST R cena 2000 zi. k.23 76-222 Poblocie
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[ GIELDA | PEWEX | RPN
| .BAJTKA™ | BALTONA |
{tys.zh

SINCLAIR

ZX-Spectrum 48 k

| (red)
USD) | (oM

ZX-Spectrum plus 160 — 99
ZX-Spectrum + 2 250 | — | 180
ZX-Spectrum + 3 35 | — | 280
' TIMEX 2048 165 | 146 | —
COMMODORE
C-84C 300 | 219 | 275
C-128 400 | 299 | 399
C-128D [ o | — | 'mi
| Magnetofon 1530, 1531 | 70 | 48 40
Stacja dysk. 1541 310 315
Stacja dysk. 1570 345 . 369
Stacja dysk. 1571 360 | 299 | 495
Drukarka MPS 801 210 —
Drukarka MPS 803 270
AMIGA 500 14 s 888
 C-16 120 - 90 |
ATARI E
L N 3 N
130%E | 200 | 199 | 199 |
Scdysk 1050 | 20 | 185 | 299 |
| LOW2000Super . | .3?2.;..‘ i T
' KG—12 4 1-8 _.lm 48 |
AMSTRAD |
Mm%?&‘mﬁm?“ T e S ]
| 464 kolor monit ""'““' 725 | — ;_"_'450
|Glzfmonamons | %5 | - ) @ |
6128 kol monit { 10 — 777
owaw. 18 o e
| Dysceti3” —If 5 |~ | &9 ]
Dysket35° L2e ] = e
| Dyskielki 525" '40.9-1.5 S ST
ol -+ ew | &9 ] o5
" Skiep BAJTKA w Bytomiu
| ul. Koniewa 6 tel. 81-57-01
ZX-Spectrum 48 K 130.000
ZX-Spectrum plus 175.000
ZX-Spectrum +2 280.000
SEIKOSHA GP-50S 120.000
Commodore 64 240-270.000
Commodore 128 380.000
Commodore 128 D —_
AMIGA 500 —
Commodore 16 120.000
Commodore 116 100.000
Commodore +4 165.000
Magnetofon 1530 50-60.000
Stacja dyskow 1541 270.000
ATARI 65 XE 190.000
ATARI 130 XE 260-290.000
XC-12 60-65.000
Stacja dyskow 1050 240-270.000
LDW 2000 Super 270.000
464 mono 340.000
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Radostaw Dubelia, lat 15 Posiaga mikrokomputer
C-64, magnetofon, dwa joysticki, okolo 1500 pro-
gramow i gier. Proponuje wymiang doswiadczen
oraz gier. Adres: 75-347 Koszalin, ul. Witadystawa
IV 58a/37

Marcin Pospiech, uczen lat 11. Posiada ZX Spec
trum 48 KB oraz magnelofon Panasonic. Zaintere-
sowania: informatyka, sport i plastyka. Oprogramo-
wanie: gry i programy uzytkowe. Nawiaze kontakt
w sprawie wymiany informacy o grach, proponuje
wymianeg gier. Adres: 53-404 Wroctaw, ul. Stalowo
wolska 4/7

Krzysztof Pawilowski, uczen lal 15. Posiada Atan
800 XL oraz okoto 200 programéw. Proponuje wy
miang doswiadczen | programow. Adres: 98-300
Wielur, ul Kopernmika 13

Wieslaw Albrant, pragnie nawiazac kontakt listow
ny z posiadaczam Atan 800 XL lub 65 XE w celu
wymiany programéw a glownie doswiadczen w
dziedzinie zastosowania matych mikrokomputerow
do polprotesjonalnych zadan w projektowaniu, obli-

zaniu konstrukeji. Adres: 01-926 Warszawa, ul
Kwitngca 8 m 13

Justyna taszewska, lat 10 Uczennica Szkoly
Muzycznej |-go stopnia Posiada Commodore +4,
joystick, magnetofon 1531 i telewizor. Proponuje

wymiane gier | programow uZytkowych. Adres: 81-
-704 Sopot, ul. Kosciuszki 9 m 2

Jarostaw Zarczyniski, uczen lat 17. Posiada Com-
modore VC-20, magnetofon 1531, telewizor w sy-
stemie Pal-Secam. Programy: uzytkowe — mate-
matyka, fizyka, gramatyka, oraz gry. Adres: 11-200
Bartoszyce, ul. Nad tyna 9/16

Krzysztof Kraska, lat 14 Komputer. Commodore
C-128, programy muzyczne, uzytkowe oraz sporo
gier. Zainteresowania informatyka i elektronika.
Proponuje wymiane programow literatury oraz do-
swiadczen (szczegolnie programy graficzne na
drukarke). Adres: 66-400 Gorzow Wikp., ul. Wal
czaka 153/

Irena Kiedron, studentka lat 20. Posiada Atari 800
XL, magnetofon XC 12. Nawigze korespondencje w
celu wyrmiany literatury, doswiadczen | oprogramo-
wanma. Korespondencja w jezyku polskim. Adres
735-64 Hawvirov-Sucha, CSSR, ul. Srazarmovska
13.

Tomasz Karaskiewicz, uczen LO, 17 lat. Posiada
komputer Amstrad-Schneider 464. Oprogramowa-
nie: programy uzytkowe, edukacyjne oraz gry. Pro-
ponuje wymiane programow oraz doswiadczen
Adres: 99-300 Kulno, ul. Zamoyskiego 9/64

Ziemowit Ogrodowski, uczen 14 lat Posiada mi
krokomputer C 16 + 64 kb, magnetofon 1531
Oprogramowanie: okoto 100 programoéw. Proponu-
je wymiane programow z uzytkownikami C-16 z
powigkszong pamiecia do 64 kb. Adres: 63-500
Ostrzeszow, ul. Bolestawa Smiatego 5

Marek Adamus, inzynier mechanik. Posiada mi-
krokomputer Atari 800 XL, magnetofon XC 12. Za
interesowania: radioelektronika. Oprogramowanie
okoto 100 gier oraz programéw uzytkowych. Pro-
ponuje wymiane oprogramowania, literatury i do-
swiadczen. Adres: 41-908 Bytom, ul. Nowa 19a/6.
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Jednostki pamieci na dysku elastycznym
130 mm (5 1/4”) typu SLIM-LINE o poje-
mnosciach:

360 KByte w cenie od 139.000,-

720 KByte w cenie od 167.000,-

1.2 KByte w cenie od 183.000,-
Termin dostawy dla wszystkich typow w
ilosciach 1.000 szt. i wigcej w ciggu 30
dni. Zapewniamy serwis gwarancyjny i

pogwarancyjny oraz udzielamy
miesigecznej gwaranciji.

Krakowska Fabryka Aparatow Pomiarowych

.MERA-KFAP"

Krakow ul. G. Zapolskiej 38
Telefon do Dzialu Handlowego 37-87-20

do 125.000,-
do 150.000,-
do 165.000,-

12-to

(SB-7)
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Jestem posiadaczem mikrokom-
putera Timex 2048 i chcialbym go
wykorzystac do wspolpracy z dru-
karja D-100. Problem tkwi w tym jak
to wczynic? Prosilbymm o porade
praktyczna, o rodzaj interfejsu, kto-
ry mozna bytoby wykorzystac do
wspolpracy oraz sposobu jego pod-
taczenia. Czy mozna do tej wspol-
pracy wykorzystac wyjscie mani-
pulatora?

(nazwisko i adres
do wiadomosci redakcji)

Drukarka D-100 powinna byc ob-
stugiwana przez protokot transmisji
standardu Centronics i tego typu in-
terface jest potrzebny. Na rynku zna-
lez¢ mozna przynajmniej kilka typow
takich interface’'ow. Wszystkie one sa
podtgczane do szyny krawedziowe)
komputera podiaczenie przez
gniazdo joysticka nie jest mozliwe
chociazby z tego wzgledu, ze w przy-
padku tacza Centronics zachodzi tran-
smisja rownolegta

Kiopotem w przypadku drukarki D-

100 jest ., problem kabelka”. Zarow-
no drukarka, jak i kabel od niej posia-
daja nietypowe gniazda i wityki. Dodat
kowym problemem jest oprogramo-
wanie transmisp danych do drukarki,
zwlaszcza w trybie gralicznym. Nalezy
je wykonac samemu. Jako ciekawost-
ke moge dodac, ze rownez autorzy
oprogramowama Elwro 800 Junior me
uporal sig¢ z tym problemem (D-100
przyjelo jako standardowa drukarke
dia tego komputera); w komputerze
tym drukarka dziata noprawmie tylko z
poziomu jezyka BASIC

Po niedawnej zmianie komputera
na . klon” PC staralem sie odnalezc
oprogramowanie pozwalajace mi
na kontynuacje pracy rozpoczetej
na Atari B00XL. Zaopatrzylem sie w
Primt Shop, Lattice C, Turbo Pas-
cal — pierwszy z tych programow
to praktycznie to samo, pozostale
dwa kompilatory roZnia sie co pra-
wda znacznie w obsfudze od ich
odpowiednikow na Atari — ale tez,
jak sie zdolalem zorientowac, mo-
Zliwosci programisty sa tez duzo
wigeksze. Dobre gry dla PC jest zna-
cznie trudniej znalezc niz to jest w
przypadku Atari. Ale moje pytanie
dotyczy jeszcze jednego jezyka
programowania. Probowalem swo-
ich sit w Polskim Logo na Atari.
Obecnie znajomy udostepnit mi Dr
Logo dia IBM PC. Mam opis tego
jezyka zamieszczony w ,,Bajtku” (3/
/88). Opis ten zawiera jednak tylko
roznice pomiedzy Dr Logo i Logo
dla Amstrada. Jak si¢ przedstawia-
Jja roznice Dr Logo i Logo dla Atari
800XL? Czy dostepna jest poiska
wersja Dr Logo?

Michat Rachon
(adres do wiadomosci redakciji)

Trudnos¢ w zdobyciu dobrych gier
dla komputerow PC wynika z profes-
jonalnego charakteru samego kompu-
tera, w zwigzku z czym gry rozpo-
wszechniajg sie znacznie wolniej od
programow uzylkowych 1 narzedzio-
wych. Obecnie syluacja ta ulega zmia
nie w zwigzku ze znacznym wzrostem
zakupow PC przez indywidualnych
nabywcow.

Jak dotgd nic me stychatc o
spolszczone] wersji Dr Logo dla IBM
PC, jakkolwiek przerobki te] dokonano
w przypadku Dr Logo dla komputerow
Amstrad

Dr Logo jest w ogdlnosci jezykiem
znaczme bardziej rozbudowanym od
Atari Logo. Lista procedur zamiesz
czonych w artykule ,Doklodnareszcie
z dyplomem?” pozostaje w zasadzie
takze listg rozszerzen Dr Logo w sto-
sunku do Logo na Atari. Peina liste
procedur Dr Logo wraz z objasnienia
mi mozna uzyskac wpisujac HELP
jako pierwsza komende po urucho-
mieniu interpretera.

.Przesiadka™ na Dr Logo nie wiaze
sig jednak z samymi korzysciami. Dr
Logo dysponuje tylko jednym zot
wiem, nie mozna definiowac jego
ksztlaliu ani nadawaé mu stalej pred-
kosci. Powoduje to, ze programowa-
nie animacy jest w Dr Logo znacznie
bardziej utrudnione.

Czy system operacyjny GEOS
moze byc uruchomiony rowniez na
starej wersji C-647 Jakie programy
uZytkowe oprocz edytora grafiki i
graficznego edytora tekstow dzia-
faja w tym systemie?

Krzysztof Kobzdej
Sopot

GEOS dzata bez zastrzezen dla
wszystkich wersp C-64. Biblioteka
programow uzytkowych dla tego sy-
slemu stale wzrasta co |est uspra
wiedliwione jego wartoscia dia uzytkow-
nika. M.n. opracowano GEOPUBLISH

program z sern DTP, oczywiscie
Znaczme uproszczony w stosunku do
standardu Ventura Publisher, niemnie|
dosc bogaty jak na mozliwosci C64;
GEOCALC arkusz kalkulacyjny;
GEQFILLE program obsiugi bazy
danych. Szerszy opis 1| dluzszg listg
programow znalezc mozna w nume
rze specjalnym Bajtek” — tylko o
Commodore”. Zachgcam do lektury

Posiadam mikrokomputer Atari
130XE. Przegladajac ,Bajtka™ i
~Komputer” nie znalaziem odpo-
wiedzi na nastepujace pytania:

1. Kfory z translatorow: C, Pas-
cal, Action! jest najszybszy (domy-
slam sie, ze Action!, ale chodzi mi
glownie o dwa pierwsze);

2. Czy po skompilowaniu szyb-
kosc wykonywania programu napi-
sanego w tych jezykach jest taka
sama (jezeli nie, to w ktorym naj-
szybciej sie odbywa)?

3. Ktory z tych jezykow jest naj-
bardziej przydatny w pisaniu gier?

4. Czy jezyki te dostepne s3 na
cartridge’'u?

Marcin Wojtasik
os. Sikorskiego 3/18
28-100 Busko Zdroj

Nie ma wiekszego sensu porowny-
wanie predkosci generowania Kodu
wynikowego w przypadku wymienio-
nych kompilatorow dla Alari. Nie ma
ona bowiem wiekszego wplywu na
tempo pracy z tymi programami, skoro
np. Kyan Pascal wymaga przy kompi-
lacp zamiany dyskietki, zas Action! na
cartridge’u — oczywiscie me. Action!
jest jedynym z tych kompilatoréw wy-
danym na carindge'u, 1 w le] wersji
praca z nim jest mewalpliwie najefek-
tywniejsza.

Do pomiaru szybkosci realizacji
programow wynikowych opracowano
szereqg standardowych testow tzw.
Benchmarks, pozwalajacych na orien-
tacyjne porownanie predkosci realiza-
cji wybranych instrukcji. Wigkszos¢
tych tekstow dotyczy jednak progra-
mow nie wykonujacych operacji grafi
cznych, kltore zajmuja lwia czesc cza-
su w programach gier. Proponuje
przeprowadziC proste tesly we wias
nym zakresie, uwzgledniajace kluczo-
we obliczenia | operacje graficzne pla-
nowane] gry. Osobiscie stawiam na
Action!, ktory pod wzgledem szybko-
sci sprawia korzystne wrazenie, a
poza tym zostat zaprojektowany spec-
jalnie dia Atari 1 zapewnia dobry do-
stgp do aparatu grafiki tego kompute-
ra.

Przy swiadomym | rozwaznym wy
korzystaniu C daje rowniez mozliwosc
tworzenia szybkich programow, zwia
szcza w porownaniu z Pascal-em Od-
bywa sie to jednak moim zdaniem ze
szkoda dla czylelnosci programow i
dlatego nie polecam C, o ile nie jest
Pan doswiadczonym programistg

Uwazam sig za programiste , lep-
szego z tych przecietnych” — z re-
guly jestem w stanie samodzielnie
rozwigzac wszystkie swoje potrze-
by w dziedzinie oprogramowania
~na miare”. W codziennej praktyce
(komputer klasy XT r dyskiem
twardym 20MB i karta Hercules)

uzywam Turbo Pascal-a 3.0. Wpraw-
dzie ostatnio pojawilo sie kilka po-
dobno lepszych jezykow progra-
mowania, w tym nowy Turbo Pas-
cal, ja jednak jestern urodzonym
konserwatysta i nie chcialbym
Zmieniac jezyka programownia, je-
Zeli nie bede do tego zmuszony.
Jako argument sluzy mi fakt istnie-
nia, bogatych bibliotek podprogra-
mow dla wymienionego Pascala,
glownie chodzi mi o Turbo Graphix
Toolbox, ktore dobrze znam i z
przyjemnoscia uZywam. A’propos
— czy nie warto by pakietow z serii
Toolbox rozpropagowac na lamach
~Bajtka”? Byloby to sensowna
kontynuacja artykuiow poswigco-
nych Turbo-Pascalowi.

Mam jeszcze pytanie istolniejsze
dla mnie od ciekawosci o plany wy-
dawrnicze redakcji. Dotyczy ono
wlasnie Turbo Graphix Toolbox.
Pakiet ten umoZiiwia mianowicie
tworzenie grafiki zarowno przy
uzZyciu karty Hercules, jak i CGA.
Zmiana typu grafiki odbywa sig¢ jed-
nak na poziomie programu zrodfo-
wego — poprzez wymiang czesci
programu zawartej na pliku GRAP-
HIX.SYS. Uniemozliwia to stworze-
nie programu, ktory sam rozpozna-
walby rodzaj karty graficznej i do
niej sig¢ dostosowywal. Czy redak-
cji znana jest jakas metoda zlikwi-
dowania tej niedogodnosci? Prze-
szkadza ona w wykonaniu oprogra-
mowania dzialajace na roZnych eg-
zemplarzach . klonow”.

(nazwisko i adres
do wiadomosci redakciji)

Rozwigzanie jest mozliwe nawet z
poziomu jgzyka zrodiowego, wymaga
jednak dokonamia duzych zmian w pa
kiecie Turbo Graphix Toolbox. Najle
pie] wiec zrobic jeqgo robocza kopie, a
nastepnie na rie] dokonac niezbed
nych zmian.

Jesl oczywiste, ze do programu na-
lezy wigczyc abie wersje pliku GRAP-
HIS.SYS, tzn. GRAPHIX.IBM | GRAP-
HIX HGO. W tym celu nalezy jednak
nadac procedurom zawartym w tych
plikach rozne nazwy — chocby przez
dodanie do nich przedrostkow lbm i
Hgc. Teraz jednak zdezaktualizaowaty
sig wszystkie pozniejsze odwolania
do tych procedur. Kazde z pozniej wy-
slepujgcych wywolan zastepujemy
wiec wywolaniem warunkowym, uza
leznionym od wartosci zmienne| logi-
czne) Typ Karty. Zmienna ta zadekla-
rujemy w pliku TYPEDEF.SYS

Pozostaje jeszcze problem rozpoz-
nania, z jakg karta mamy do czyniena
1 nadanie wartosci zmienne] TypKarty
Czynimy to przez modyhkacje proce
dury ImtGraphic. Nowe funkcje boolo-
wskie IbmHardwarePresent i HgcHard-
warePresent pozwalaja na jednozna-
czne okreslenie, z kiorg kartg mamy
do czynienia.

Jest rowniez znacznie prostsze roz-
wigzanie problemu, kitore jednak po-
cigga za soba stratz przewagi karty
Hercules nad CGA, jaka jest rozdziel
czosc. Nalezy mianowscie przed uru-
chomieniem programu przelaczyc
karte Hercules w tryb emulacji CGA.
Mozna tego dokonac poprzez utwo
rzenie phku. BAT 1 uzycie w mm pro-
gramu COLOR

Innym wyjsciem Z syluacy jest uzZy-
cie jgzyka Turbo Pascal 4.0, kitory
standardowo pozwala na uzycie grafiki
z rozroznieniem karly graficzne). Fir-
ma Borland zapowiedziata wydanie
pakietu Turbo Graphix Toolbox row-
niez w wersji dla Turbo 4.0 (w zwykle)
postaci nie daje sie on zastosowac w
tym jezyku).

Planujemy zamieszczenie matena-
téw poswigeconych Turbo Graphix
Too,box juz w niedalekiej przysztosci.

Marcin Waligorski
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COMMODORE
The essentil elerence
forall 1571 users

Redzakcja BAJTKA otrzymata do recenzji od firmy
DATA BECKER dwie Kksiazki, kiore zainteresujg zapewnc
wlascicieli stacyi dyskow 15411 1571, Sato 1571 INTE
ANALS" oraz . ANATOMY OF THE 1541 DISK DRIYE"
(wersjz poprawiona i uzZupeiniona). Obydwie publkacje
sg adresowane zarowno do poczatkujgcych jak tez za-
awansowanych uzylkownikow tych staci

L1571 INTERNALS" tak samo zreszlg jak i druga ksia
zka to liczaca prawie 500 stron mapa pamigci | kempen
dium wiedzy o slosunkowo nowym-jeszcze produkcie
Commodore stacji 1571. Autor, Rainer Elinger, za-
czyna swe omowienie od kompletnych podstaw — wy-
gladu urzgdzenia przeznaczenia poszczegolnych
gniazd, przefacznikow, struktury dyskietki, definicji kana-
tu transmisyjnego itp. Po , gatkologit” nastepuje wprowa-
dzenie do BASIC | polecen odnoszacych sig do sterowa
nia praca stacji dyskow — wymienione 3 lu wszystkie
odnosne instrukcje wraz ze skladnia i przykladami. Duza
pomoca jest tu formuta przyjgla przez autora iz wszystkie
polecenia sa omawiane w odniesicniu do wersji BASIC
3,0 {a wiec C-64, VIC-20) oraz BASIC 3,0 (rodzina C-16/

C-116 | PLUS/4, C-128/128D). Duza iios¢ przykladow
fatwia zanoznanie sie Z poszezegolnym: polecen

Dwie odrebne czescl rozazialu | poSwWIgCo a two-
rzeniu zbiorow sekwencyinych 1 zbiorow o bezposred
nim doste (typu REL) i zawierajg omowienie podsta
wowych korzystama z tych plikow danych. Row
niez tu znajduja sie przyklady. co prawda nieco bardzie|
skape anizeli w czesci poswiecone] BASIC. Z nastep
nych rozdziatow dowiadujemy sig o rozkazach bezposre
dnich {np. BLOCK-READ czy BUFFER-POINTER)
strukiurze Sciezk syslemowe, ofganizacjl ZDiorow,
wszystho to jest opisane jgzykiem przyslgpnym, dosc fal
wym do przyswojena

Od rozdzialu 3 zaczynaja sig wiadomosci dia zaa
spwanych wezytywanie | wykonywanie progr
pamiec: RAM stacji. tworzenie programow samourucha
miajacych sig (zawierajgcych znak & " wnazwie zbioru),
systemu CP/M. BIDS. o formacie MFM | GCR i wiele in-
nych. Dooalkowo autor wspomina wielokroinie o stac
1570 tak wiec 1 dla wiasciciell tego modelu ksiazka ta bg-
dzie pozyteczna

Trzystustronicowy zalacznik A zawiera doktadny wyd-
ruk ROM stacp 1571 wraz z komentarzami. Aby |edna<
uzytkownik mogt sam zbadac ewentualne roznice w no
wszych wersjach podano odpowiedni program pozwala

jgcy na przepisanie ROM slacji do RAM komputera (C-
-128). Dodatkowo w ksiazce tej znalazly sie takze inne,
prawdziwe perefki: lista btedow w DOS, roznice w ROM |
DOS pomiedzy stacjami 1570 1 1571, omowienie organi-
Zac) strony zerowej

Osobiscie uwarzam ta ksiazke za bardzo przydaing i
bardzo pozyleczng, zwilaszcza wiedy gdy uZytkownik
choiatby wykorzystaé wszysikie walory lej s co nie
zawsze jest mozliwe w BASIC (np. tryb prz burst”™)
Jest 1o moim zdaniem przewodnik o rzeczywiScie duzej
klasie

W bardzo podobny sposéb jest zredagowana druga
ksiazka — ANATOMY OF 1541 DISK DRIVE, ktore;] aul
rami sg Lothar Englisch oraz Morbert Szcze
Dla poczalsugcych przeznaczors 51
YEMT OmMOowion .0 gle [ E_‘."r'.'”'-'_-\'.'u".ll e
BASIC o worzer W rozdziz

nktu widzenia elektron

Orow

znego
uktadow itp. Lwig czgs
ks < jak | w poprzedme) wyd-
I farZam

einikdw polecatbym rozdzial

v wskazdowek dotycza

] zapisem, zmiana identyt
a roomonilor stac)h dyskow i gla’
wiono lu takze dokladnie wszystkie programy Znajdujgce
sie na dyskietce demonstracyjnej
Obydwie ksiazki tacza sie ze soba w pewien sposob -

sg one zredagowane z myslg o przekazaniu jak najwigk-

logci pozyteczne] | cennej inform I. Inftormac)a 1a
1 jest wieloma przyktadami co ulatwia przyswoje
nie spore] dawki wiedzy zawarle] w lych pubhkaciach
Doktadnie i solidnie przedstawiony maleriat o duzej uzy
tecznosci | ilycznej oraz dobre ujgcie tematu sprawia
ja, ze ksiazk te beda cenng lektura podczas sesji progra-
mowana

L)

Klaudiusz Dybowskt

1571 INTERNALS

wydana w 1985 r.

przez DATA BECKER GmbH
Merowingerstr. 30

4000 Dusseldorf, WEST GERMANY
jezyk niemiecki lub angielski
stron. ok. 500.

THE ANATOMY OF 1541 DISK DRIYE
wydana w 1985 r.

przez DATA BECKER GmbH

adres jak wyzej i jezyki

stron 500.

M

ul.Obroficéw 23,
03-933 Warszawa
tel. 17 84 10

tlx 813948 kren pl

SB—14

Przedsigbiorstwo Zagraniczne KAREN

Szanowny Panie Dyrektorze,

Dzigkujemy za zainteresowanie naszg firmg.
Z przyjemnoscig informujemy, ze mozemy zaspokoic¢ wszystkie potrzeby
Pana Przedsiebiorstwa okreslone w skierowanym do nas zapytaniu.
1. Oferujemy niezawodne i jednolite systemy komputerowe typu PC/XT/AT/386.

2. Instalujemy adaptery i oprogramowanie sieciowe ETHERNET.

3. Do Zaktadu Poligrafii polecamy zestaw ATARI ST DESKTOP PUBLISHING
bogato oprogramowany i oczywiscie z polskimi literami.

4. Do Klubu i Szkoly proponujemy osmiobitowe ATARI XE.

Prosze nie niepokoic sie o "wsad dewizowy” - to wszystko jest za zlotowki.

Sprzet objety jest roczng gwarancjq a przy odbiorze bedzie mogt Pan uzupetnic

swoje zbiory oprogramowania i literatury. -

Z powazZaniem,

DZIAL HANDLOWY
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RN TYLKO DLA PRZEDSZKOLAKOW

ZEGAR

czyli zotw na karuzeli

Czes¢ Maluchy!

Nie ma chyba nic bardziej
nudnego, niz ciqgle zajmowa-
nie sie rzeczmi madrymi i uzy-
tecznymi. Dlatego czasem, po
prostu musze zrobi¢ cos najzu-
pelniej niepotrzebnego.

Od razu wiec zaslrzegam y

3, czy komuko : do czegokolwiek
prz f* ac Zegar napedzany przez via LOGO. Pewne
2 przygladajac sie temu sympatycznemu gadowi
ie to gady, pamigtam ze szkoly) stwierdzilem, ze
) kbzlal-'. podobny do grota strzaty lub wskazow |.q|
zowka skojarzyta mi sie z zegarem i... tak powstat

tani

Hozpoczatem od irysowamia tarcry, kiora ma
kszi: 1‘! C kIQ\. u ._jc k rysu Ja sieg w LOGO ckrag, wiedza
i cy. Po prostu rysuje sie wielobok o tak
/. 2& na ekranie wyglada on zupet-
3 ZWrocic uwage na zaleznosc po
atem ki za kazdym razem
: czas rysowania dowolnego wielo-
*Oolw \,.ykx nuje w sumie pelen obrot, czyli 360
slopni. Na jeden bok przypada wiec 360/n L:.,,.p:-
gdzie n jest liczba bokow waz zalozylem. ze moj
wielobok ma miec 1& ) wynika sta kat
YNosi 46[ 180 =2 stopnie
) g3, z punkiu widzenia zolwia wszystkie
lzenia o sumie bokow wielokala wydaja sie oczy

rotu zotwia w

twie

wisle

Ry ."1||i'_‘.( okrgg za pomoca cyrkla ba
resz ustalic polozenie ,- 3
H':, SUac

izo fatwo mo
jo Srodka i dlugosé promienia.
mocy zGtwia LOGO nie znasz
musisz je obliczyc. Znasz przy
SCi okregu — jest o suma chugo-

UW}]P’ po

1 bwod kola
chodzi) mozna obliczyc ze wzori
0=2%T
gdzie: o -
I

0 na jedno wy

obwod kota, dlugosé okregu

;':-if)r:|‘ i -

7 — liczba pi, rowna w pl?’yhh?t‘.!:--;, 3,14
okrag o promien

1 wyniesie

u 100

Jesii wiec chcemy nan
zolwich krokow
23 14%100=62
1 bok wiel

1| przypacne

/180=3, "18|
awiecwp /‘,'!, izeniu 3.5
Dzigk
moZer
bedzic

lemu, ze znamy :Z'i"l'.':'

oZeme

1 naszego ckregu,
Najwygod

cie e

Cisa

WIgC 'IE"W‘-/% a
Znajauje E.F‘ W POZYC) Siarld

to tarcza
pu
+d 100
pd
rt 90
repeat 180
Ppu
home
end

Irt 2 $d 3.51

inosi pIGro (pu) « posuwa sig¢ o diugosc pro
krokow) do przodu (fd 100) Na lep

(pc), obraca sig 0 kat prosiy w

OpuszZcza Por wo

) | zaczyna rysowac okrag o parametrach, k.a:'&-
; vlismy wczesniej. Po zakonczeniu okre pono
wnie podnosi piorg 1 wraca do punktu startowego

(home)

MNa tarczy powinny by¢ zaznaczone cylry, albo przy
najmniej kreski na ich miejscach. Poprosmy zolwia aby
e wykonat

to cyfry

repeat 12 [pu d 85 pd fd 10
pu bk 25 rt 301

end

Zotw powltarza 12 razy (ty e wl; E-'- e ="~-c!./.|!' znajduje
sig na tarczy Zegara) ie same podniesicnie
piora (pu), marsz 85 krokiw ¢ zodu ({a 85) opus:
CcZeni a (pd) i 10 krokow przodl w ten sp
sob powstaje kreska. Nastepnie zohw znowu podnosi
pioro i cota sie o 95 krokow (bk 95). Teraz tylko obrot o
30 stopni (rt 30) 1 10 Samo 03 Nnowa

Wskazowki narysowac bardzo {atw Kiopot w tym
Zeby jeszcze wskazywaly wiasciwvg gogzing | min Je;
2imy sobie dwie zmienne dla okreslenia
minuta 1 godzina. Nadajimy im jakies

Duza wskazowka w CigQu szescdziesigciu minul
braca sie o 360 stopni. 2 wiec na | r-‘-'g; ninute przy
pada 360/60=6 stopni. Mala wskazowka w ciagu go
d zmy '-.:,k nuje obrot o kat 30 stopni, a w ciggu minu I,e
) 30/60 opnia. Znajac te warl mozemy
HQU{Zh_/DWV1FYS wania wskazowek

to wskazdwki

home

rt :minuta ¥ &

fd 80

home

rt :godzina ¥ 30 +
30 / 60

fd &0

tminuta X

home
end
Zotw tartowej | cbraca 0 kat
WY nej przez -f:. Nastepnie
je /sujac duzg wskazowke
Faca wej I-*.J'r--t‘it.'lsc;-t‘.‘.-\-:--
e Na liczby godzin pomnozone)

! hczby minut
oczonej o 1/2 stopn M '., WSKaz
¢ sie 60 krokow do
WY|SCiowe)
Kol
skl

jodzin
rnysuje

przodu 1 wrac |("Jplyu-

ene zadanie
nanik

to nauczyc zotwia jak ma udawar

to sekundnik

pu

home

ht

repeat 59 [fd BO st repeat
200 []1 ht bk 80 rt &1

rt &6
end

S ON PIOro, ustawia sie jak zwykle w
pozycji startowej | znika z ekranu (ht), 59 razy powtarza
nastgpujace L.zw nosci: maszeruje 80 krokow do przo-
du 1 pojawia sie (st), teraz nastepuje petla opozniajaca
repeat 200 i‘i. znikniecie zo6twia, cofnigcie sie o 80
krokow | obrot 0 6 stopni w prawo. Liczba petii optz
nigjgcych musi byc tak dobrana, aby jeden przeskok
sekundnika trwat rzeczywiscie sekunde. Na moim
komputerze (Amstrad 6128) najdokladnieszy zegar
trzymatem przy 203 obiegach petli

Zdziwito Was zapewne, ze sekundnik odmierza 59 o
nie 60 sekund. Otoz ta jedna sekunda zuzyta zostanie

MNajpierw podni

na rysowarie co | nowych pozyc)i wskazowel
godzinowe] | mir

Chodzacy zegar

Wy :i-|{J.J.'J wiec tak

to taiktak

pd

wskaz dwkl

sekundnik

pe

wshkazdwk:

make "minuta :minuta + 1

if zminuta = &0 [make "minuta
0 make "godzina =zgodzina + 11
if :godzina = 12 [make
"godzina 03]

tiktak

end

2o L rowhi i jako sekun-

rik od ! FImenta plorg na
qumike e) | za |ej ',' HMocg pmf Wnie

My SLije ) efekcie czego zn |I-qaa ong z
ekranu. leraz moze juz zwiekszyc o 11 C Zmien
nej minuia Jesl zmienna ta osiggnie war IL 0, wi
CZas fyimie na powrot wartosc zerc a zmienna g--
dzina zostame zwiekszona o 1. Jezeli ta ostatnia 0slag-
nie wartosc 12, tez powrccei do 0

Qs

aimm rozkazem te| procedury jest wywaolanie je
same). Oznacza to, 2e trzeba rozpoczad ] ) wykonywa
nme od nowa. Takg konstrukcje na 1y rekurencia
Polega ona na wykorzystywaniu w tresci definicji defi
niowanego pojecia )

Teraz wystarczy poskladac wszystkie klocki w jedna
catosc | nasz zegar jest golowy

to zegar
cs
tarcza
cvfry
pr [godzina?l
make "godzina rq
pr [minuta?l
make "minuta rq
pd
tiktak
end

e, nalezy nadaé poczat

Aby ustawic wlasciwa g
lzina i1 minuta. Robimy 10

kowe wartoscr zmiennym
przy pomocy instrukcji:
make "godzina rg
make "minula rq
dzialaja one dokladnie tak jak BASIC-owe INPUT. Cze-
kajg na wprowadzenie wartosci 1 polwierdzenie klawi
szem RETURN/ENTER

- L -

Zegar chodzi, zotw uwija sig |[ak w ukropie a wy spro
bujcie, moze znajdziecie jakies rozsadne zastosowa-
nie takiego czasomierza. Jesh Wam sie to uda, najbar-
dzie] zdziwiona osoba bedzie z pewnoscia... Wasz

Romek
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Kurczaki — tak nazywano te gre w czasach
mojego dziecinstwa: dwoch kierowcow prowa-
dzito swoje samochody pedzace naprzeciwko
siebie. Pierwszy, ktory zrejterowat skrecajac w
bok przegrywat; jesli skrecili obaj, stawka prze-
chodzita na nastepna pare ryzykantow.

Dzislaj gra jest inna. 12 tysiecy stop
nad kasynami gry w Atlantic City le-
cielismy naprzeciwko siebie dwoma
samolotami: odrzutowym Boenin-
glem 727 i turbosmigiowym Convai-
rem 580, testujac TCAS — elektroni-
czny system-ostrzegajacy przed koli-
zja. Maksymalna predkosc ustalono
na 650 km/h. Siedzialem w kokpicie
Boeinga w fotelu odrzutowym przy-
gotowany na najgorsze, tj: katapulte,
gdyby gra przestala byc zabawng.
Obie lezace naprzeciwko siebie zatogi
zdaly sie bowiern w te] grze na decyz-
je komputera — ostatniego ogniwa w
testowanym systemie unikania Koliz-
ji.

— Canvair powlinien by¢ akurat
przed nanft — stwierdzit John Ryan,
pierwszy pilot Boeinga, po rozmowie
radiowej z wiezg. Spiety obserwowa-
tem uwaZnie zachmurzone niébo, nie
dostrzegajac jednak niczego. Kiedy
wyrazilem swoje uwagi o ewentual-
nym bledzie, pilot odwrocil sie do
mnie mowiac z usmiechem:

— Bez obawy, nawet gdyby ktos-
tam btednie odczytal wskazania wy-
sokosciomierza, przeleca 100-200
metréw nad nami.

Znow zaczalem uwainie przeszuki-
waé pusty horyzont rzucajac okiem
ha pusty jeszcze ekran monitora,
umieszczony centralnie przed pllo-
tem.

Za chwile pojawil sie na nim maty,
biaty ramb (patrz rys. 1)

— To wiasnie jest Convair — poin-
formowali mnie piloci. Z pofozenia
rombu — w gornej czesci ekranu (rys.
1) wynikalo, 2e sobcy” samolot znaj-
duje sie w odleglosci 5 mil ad Boein-

ga.

A wiec zaczelo sie — miafem na-
dzieje, system w pierwszej probie
nie zawliedzie.

— . TRAFFIC. TRAFFIC. TRAF-
FIC. — (Ttok!) nagle odezwal sie z
glosnika nad konsolg z monitorem
matowy, syntetyzowany glos kompu-
tera.

Nadal nic nie widzialem na bezpie-
cznym, zdawalo sig. niebie. | wtedy
Ryan, odwracajac sie, rzucit przez ra-
mie w moim kierunku:

— Spéjrz, symbol ,intruza” zmienit
sie na ekranie w zbtta kulke!

Znaczylo to, ze radarowy sygnal z
Convaira otworzyl nasza .koperte
bezpieczenstwa” i TCAS uruchomil
komputerowy system analizujgcy sy-
tuacje pod katem wyboru najlepszego
wariantu unikniecia kolizji.

Mijaty powoli sekundy; w koncu in-
2ynier pokiadowy Lou De-Stefano
spostrzegi na horyzoncie mala czarng
plamke, ktéra zblizajac sig, poczatko-
wo wolno, z kaida chwilg rosla w
oczach. Minelo jeszcze kilka sekund i
zofta plamka na ekranie monitora za-
mianifa sie w pulsujacy Ttzerwony
prostokat. W tym samym czasie czar-
ny punkt, lezac na kursie ,, 727", zbli-
2ai sie juz jak pocisk do celu.

Nagle gtosnik wyfzucHt ostrym to-
nem mechanicznie ostrzezenie:

— CLIMB. CLIMB. CLIMB, (W
gore!)

Ryan lekko przesungt draiek do
sieble i olbrzymi nos Boeinga pod-
niosi sie w gore. W trakcie mahewru
dotychczasowa plamka na kursie
przeszla w ryczacy silnikami Convair,
ktory przeleciat pod nami w niewiel-
kiej, ale juz bezpiecznej odleglosci.

— Advisory clear — cieptym, przy-
najmniej tak mi sig wydawalo, glosem
zaanonsowatl w chwile péZniej kom-
puter.

Poddawany obecnie testom TCAS.

(elektroniczny system antykolizyjny)
przeszedt juz diuga koncepcyjng i
konstrukcyjng droge w kierunku eli-
minacji niebezpieczenstwa kolizji sta-
tkéw powietrznych.

Jego powstanie i skonstruowanie
nie bylo pomyslem nowym; prace
nad konstrukcja sprawnego systemu
zapobiegajgcego coraz czestszym
przypadkom prawie-kolizji w powie-
trzu zaczetly sie juz ponad 30 lat temu.
Z roku na rok problem ten nabierat je-
dnak znaczenia, zmuszajac, zwiasz-
cza w ostatnich latach, do zwielokrot-
nienia wysitkow. ktatwo zrozumiec
dlaczego, jesli tylko w ubiegtym roku
piloci amerykanscy rapeortowali o
1056 prawdopodobnych kolizjach w
przestrzeni powietrznej USA. W kaz-
dej z nich braly udzial przynajmniej
dwa samoloty; a o ilu nie wspomnia-
no w raportach? Mowi sie o przynaj-
mniej raz tylu przypadkagh.

To jesli chddzi o liczby i

P

— ktore tatwo przeliczyt na kywa go-
téwke, miliony dolarow nie tylko bez-
posredniej straty w przypadku kata-
strofy, ale daleko wieksze konsekwe-
ncje w postaci zmniejszenia zaufania
do samalotu, linii czy danego towa-
rzystwa lotniczego. Stad naciski i
zwigkszone fundusze na baddnia i te-
sty, do ktérych wigczone zostaty row-
nie? programy rzadowe.

TCAS pojawi sie na rynku w trzech
konfiguracjach. Wydaje sie, ze najw-
czesniej zakonczone zostana prace
nad wersja TCAS |}, ktorej model la-
boratoryjny przeszed! jui testy prak-
tyczne (m.in. w opisywanym locie);
prbdukcja seryjna rozpocznie sig za
kilka miesiecy, System TCAS I
ostrzega pilotow rhasZyn znajduja-
cych sig na kursie kolizyjnym dyktu-
jac im manewr ugieczki: w gore lub w
dél (jednemu z nich) lub ostrzega
orzed pojsciem w gore lub w dot (dru-
giego). Ulepszona wersja tego sysie-
mu — TCAS il — powinna znalezc sig
na pokladach samolotow w kilka lat
pozniej. Z prob w laboratorium wyni-
ka, ze najistotniejsze wzbogacenie
tego systemu polegac bedzie na
zwigkszenlu ,koncepcyjnych” moili-
wosci komputera. ktory w razie praw-
dopodobienstwa kolizjl dyktowat be-
dzie pilotom procz zmiany kursu — w

PLAMKA

NA KURSIE
PRZESZLA
W RYCZACY
SILNIKAMI
CONVAIR

:_... ¥ ;. " ¥ * .. ..__- e

¥ B

gore lub w dot — jeszcze skret w pra-
wo lub w lewo.

TCAS | zas jest (bedzie) najprostszym
(1 najtariszym) urzadzeniem tej rodzi-

ny systemow antykolizyjnych, ktore-

=
r
5
:
.

g

go zadanie polega tylko na ostrzeze- .,":'
nlu pilota w przypadku niebezplecz-§

na‘%b Htloku” w powietrzu.

miare zaawansowania prac nad
systemami TCAS ich autorzy musieli
odpowiadaé na pytania, ktére tylko w
c¥esdci dotyczyly technicznej strony

przedsigwziecia. Zadano od nich na '

przyktad okreslenia niezawodnej pra-
cy systemu, pytano czy jest ona wy-
starczajgca do powszechnego insta-
lowania jej w kokpitach. Kiedy? Za
jaka cene? Czy wszystkie statki po-
wietrzne powinno obowiazywac jego
zainstalowanie? etc.

Nie na wszystkie z tych pytan zna-

leziono juz odpowiedz. Niektorzy zj§

ekspertow sa sceptyczni co do mozli-
woscl rozladowania przez TCAS Il tlo-
ku nad lotniskami np. w Los Angeles,
gdzie zdarza sie, ze 25 samolotow
czeka na ladowanie w kregu o 5-milo-
wym promieniu. Dlatego tez niektére
zarzady towarzystw lotniczych wat-
pig, czy decyzja wladz w kwestii in-
stalowania systemu we wszystkich
typach samolotéw bedzie tak jednoz-
naczna, jak tego chca autorzy rozwia-
zania.

Mimo dyskusji jednak i watpliwosct
pewnym jest fakt, e zastosowanie
TCAS dodatkowo ubezpieczy podro-
#e samolotami; moZe takZe zmniej-
szy¢ opoznijenia samolotdw, ktdrym
kontrolerzy lotniczy pozwola zmniej-
szyc bezpieczna odlegtosc. Jednym
slowem, systern ten przyspieszy lot-
nicza karuzele, biorac odpowiedzial-
nosc za jej bezpieczenstwo. Jedynym
ogniwem, ktore w tym systemie moie
zawiesc¢ jest czlowiek — pilot wyko-
nujacy polecenie komputera.
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