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KOMPUTER PRZY TABLICY

Hasto ,Informatyka w szkole”
niezmiennie wzbudza w naszym kra
ju emocje. Zle bytoby, gfh{b{; si¢ te
cmocje nie pojawiaty. O ile bowiem
dosyc oczywiste sq juz technologicz-
ne, cywilizacyjne i spoteczne uwarun-
kowania rozwoju samej imformatyki,
to problem wprowadzaniu jej do
szkoty w dalszym ciggu nie jest jed-
noznacznie rozstrzygnigty i to nie
tylko u nas, ale rowniez w kilkw kra-
jach nieco bardziej, mowige ogled-
nie, rozwinietych.

Wszyscy na S$wiecie zgadzajg sie,
Ze program wprowadzenia injorma-
tyki do szkol musi byé powigzany 1
wewnetrznie spojny z szerokim pro-
gramem komputeryzacji zycia spole-
czno-gospodarczego, must przygoto-
waé miodego czlowieka do zycia i
pracy w spoleczenstwie informacyj-
nym.

Jest rowniez zgoda co do tego, Ze
Jnwazja” komputeréow to juz nie
sprawa jutra, tylko jak najbardziej
realny dzien dzisiejszy. Jednakze je-
sli z punktu widzenia technologii
wszystko jest juz mniej lub bardziej
jasne i oczywiste widocznie sg
wyrazne ge-rspekrr,:wy zwielokrot-
nienia szybkosci dziatania, zmniej-
szenia rozmiarow  komputerow,
spadku ich ceny i zwiekszenia poje-
mnoéci pamieci — to w zakresie sku-
tkéw pedagogicznych, ﬁsychoﬂo icz-
nych, metodologicznych 1 socjologi-
cznych pojawita si¢ ogromna liczba
pytant i problemow, dotyczqcych w
prerwszym rzedzie tego, w jaki spo-
sob wplynie komputeryzacja na zy-
cie, psychike, zachowanie i normy
moralne dorastajgcego pokolenia.

W szczegolnosci pojawiajq sig¢ py-
tania: Na jakich podstawowych za-
tozeniach oprzeé wprowadzanie in-
formatyki do szkol jake mnowego

rzedmiotu? Czy aby na pewno do-

rze wiemy, co wolno w tym zakresie
robié aby nie zdeformowaé psychiki
ucznia?

Czy w ogéle nauczyciele cheq
wprowadzaé do swoich przedmio-

tow informacyjne technologie nau-
czania? Przeciez wiekszo$é szanow-
nych pedagogéw szkol podstawo-
wiych 1 §rednich rozpoczynata swg
zawodowaq kariere w okresie, gdy
nawet proste elektroniczne kalkula-
tory byly nowosciq! Jakie dzialania
nalezy w zwigzku z tym podejmo-
waé, aby ozytywniej usposobic
nauczycieli do informatyki?

Jaka jest opinia rodzicow w spra-
wie wpirowadzania komputerow do
szko6t? Skoro dopominamy sie w Kot-
ko wiekszego zaangazowania rodzi-
ny w procesy edukacji szkolnej to

natezy rowniez pozyskad jg dla wy-
sithu zwigzanego unowoczesnie-
niem procesu dydaktycznego, zwla-
szeza, Ze wymagac to bedzie przeciez
wiekszego wysithu wszystkich
stromn...

Co myslg o informatryce sami ucz-
niowie? Nie tylko ci najlepsi, ktorzy
z latwodcig opanowujg komputer,
jak niegdys pitke, ale wszyscy, tqcz-
nie z tymi: najmniej zdolnymi.

Na jak: w ogole model wyksztalce-
nia nalezy si¢ orientowac — przyro-
dnicze, humanistyczne czy mieszane,
a jesli to ostainie, to w jakich propor-
cjach? Jaka powinna byé w zwigzku
z tym rola komputeréw? Na ile nale-
2y je stosowac w tukich na przyktad
dziedzinach jak muzyka, czy plasty-
ka?

Jak nalezy ksztaltowaé stosunki w
trojkgeie uczen nauczyciel —
komputer?

Te i inne problemy sq obecnie go-
rgco dyskutowane przez uczonych
roznych krajow. Swiadectwem tych
dyskusji jest chociazby ksigzka Ro-
gera Wiliamsa i Colin Macleana
.Computing in schols”. Niedawno
jej przekiad, w nakladzie 50 tys. eg-
zemplarzy, wydali Rosjanie, ktorzy
do wprowadzenia informatyki do
szkot przystgpili wprawdzie ze spo-
rym opéinieniem, ale za to z olbrzy-
mig determinacjg. My jreszcze na
takq determinacje zdobyc sie nie po-
trafimy.

biektywnag przeszkodg we wpro-
wadzamiu nformatyki do procesu
dydaktycznego jest sama naturd
szkoty. Jak bowiem wiadomo, szkola
to przede wszystkim okreslony sy-
stem: organizacyjny, dydaktyczny,
system metod i wartodci wreszcie
Systematyzowaé mozna jednak tyl-
ko to, co juz obiektywnie istnieje
Stqd Ubiegryu'ne trudnosci wiladz
oSwiatowych we wprowadzaniu do
szkol informatyki — czyli tego, co sie
dopiero rodzi, przynajmnie] na po-
wszechny uzytek oSwiatowy.

Ale ze sie wreszeie narodzi¢ musi

nie ma wagtpliwosci! Dlatego po
fwiecamy ten numer ,Bajtka” r6z-
norodnym aspektom wdrazania in-
formatyki: do procesu dydaktyczne-
go. Nie jestesmy oczywiscie w stanie
zajqc sig catosciqg problemu. Ale stoi-
my na stanowisku, zZe 1 drobne krok:
sq w tym zakresie wazne. Przybliza-
jq one nas do urzeczywistnienta wiz-
J1 spoleczenstwa informacyjnego, od
ktorego nie ma przeciez w historycz-
nej perspektywie odwrotu

Waldemar Sitwinski
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Jeszcze 32 strony a na nich:

@® mikromagazyn, czyli co nowe-
go w kraju i na swiecie

® blaski i cienie Kyan Pascala

@® dobrze i Zle o stacji Commodo-

re 1571

D RBATTFK /882

@ jak czytac dyskietki z PCW na

CPC

® spotkanie z wampirem, czyli

Nosferatu

@® ponadto staniemy razem w ko-
lejce do elektronicznej kasy i po-
znamy sympatyczna osmiornice.
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DYSKUSJA REDAKCYJNA

Czym jest, a czym powinien byé komputer dla

polskiej szkoty?

Do dyskusji na tak sformutowany temat ,,Bajtek”
zaprosit dzis: Andrzeja Srzednickiego, prezesa

zarzadu Ogolnopolskiego Fundacji

Edukaciji

Komputerowej, Grzegorza Turniaka, wicepreze-
sa zarzadu firmy ,Intersoff” oraz Wojciecha Gu-
zowskiego i Ewe Jaszunska, nauczycieli pracu-
jacych dzis w fundacji Pomoc Dzieciom. Redak-
cje reprezentowat Grzegorz Onichimowski.

Ewa Jaszunska — ... Komputer zmienia zupet-
nie charakter stosunkow nauczyciel — uczen.
Wielu czytelnikéw ,,Bajtka” z pewnosciq wie le-
piej niz ich wychowawcy, jak postugiwaé sie tq
nowaq technikq.

Red. Prosze Pansiwa, zanim
spojrzymy przed siebie, sprobujmy
dokonaé jakby krotkiego podsu-
mowania stanu posiadania naszej
szkoty. Czym dysponujemy?

Andrzej Srzednicki — Informatyka
w szkolach stol jakby na trzech no
gach. Sa to: sprzet, oprogramowanie i
kadra nauczycielska. MNajlatwie] poli-
zZyc dzis komputery. Mamy ich w
zkotach ok. 11 tysiecy. Najwiecej jest
starych Spectrum, Timex-ow i Unipol
britow. Sa takze Atan 1 Commodore. |
wreszcie sa Elwro 800 Junior. Do nie
dawna uwazano, Ze wkrotce bgdzie 1o
jedyny komputer szkolny, kiory z bie
giem czasu wyprze wszystkie inne
konstrukcje.

Red. Dlatego, Ze jest najdosko-
nalszy?

Andrzej Srzednicki: Nie. Nikt
nigdy nie powiedziat, ze ,Junior”, to
cudo. Uwazany byt jednak za optymal-
ny w naszych warunkach ze wzgledu
choéby na tatwy dostep do softwaru
mozliwosci graficzne. MNatomiast ja
kosc wykonania Juniorow, to sprawa

zupetnie inna. Trudno sie jednak dz

wic tym niedordébkom. Wynikaja one
Zze stanu naszego przemysiu, a nawet
szerzej, ze stanu kultury techniczne)
spoteczenstwa

Wojciech Guzowski: Dzis jed

nak nikt nie zaktada juz, ze w szkotach
bedg same ,Juniory”. Najprawdopo-
dobnie] utrzyma sie rdznorodnosc
sprzetowa. Poza tym wraz z ogolnym
postepem, oddawaniem na swiecie do
uzytku coraz 1o nowoczesnie|szego
sprzegtu, inacze| juz wyglada odpo

wiedz na pytanie: jaki komputer bytby
najlepszy dla polskie] szkoty? Progra-
mowa zgodnosc ,Juniora” ze ., Spec-

trum tak interesujaca przed Kkilku
aty, jest dzis wrecz szkodliwa
Andrzej Srzednicki: Zastoso-

wanie ,Juniora” w szkotach wiazato
sig takze z kwestig nieco ogolniejsza,
pewna polityka, ktora zaktadata, ze
dziecke powinno spotkac sie w szkole
Z polskim komputerem, by nie ksztat
towato sig w nim poczucie swaoiste|
nizszosci. To zalozenie, jak mi sie wy-
daje, samo z siebie nie jesl bynajmnie;
naganne

Ewa Jaszunska: — Dodac chyba
trzeba, ze zostalo ono sformutowane
pO raz pIerwszy w programie powsze-
chnej edukacj informatyczne| zatwier-
dzonym w 1986 roku. Tam tez okre
slone zostaly sposoby wdrazana infor-
matykt do szkét Przyjeto m.n., ze
nauka informatyki podjeta bedzie tylko
w tych szkotach, gdzie jest i sprzet, |
odpowiednio przygotowana kadra
Stad wlasnie elementy informatyki nie
sg, jak dotad, przedmiotem obowigz-
kowym. Aby mim sie staty, potrzeba
nie tylko komputerow, ale przede
wszystkim kadry
Instytuty ksztalcenia nauczyciel i wie
le uczelni wyzszych podjelo sie jgj
przygotowamia.

Grzegorz Turniak: — W ten spo-
st*b mozna jednak tylko nauczyc po-
stugiwania sig komputerami tych, kio-
rzy juz pracuja w szkole. Czy jednak
nie lepiej byloby, gdyby zajecia z mto
dzieza szkolna prowadzi#ta naprawde
fachowa kadra? W technikum w Otwo
cku, do klorego uczeszczatem, przy-
jezdzah na wyktady fachowcy z Insty-
tutu Badan Jadrowych w Swierku
to byty lekcje, ktore pamietam do dzis.

Red. A zatem nauczania informa-
tyki w szkole lepiej nie pozosta-
wiac w rekach nauczycieli?

Ewa Jaszunska: — Co to, to nie
Umiejetnosci pedagogiczne sg nie
mniej wazne, |ak przygotowanie za
wodowe

Andrzej Srzednicki: — a poza
tym gdzie szukac chetnych do prowa-
dzenia takich zajec? Na ludzi swobod
nie postugujacych sie mikrokompute
rami czekajg setk: ofert znacznie bar-
dzie) interesujgcych, chociazby pod

wzgledem finansowym:.
Wojciech Guzowski: — Dla mnie

NIE LICZMY
NA ENTUZJASTOW

tez jest oczywiste, Ze nie ma alterna-
tywy dla ksztalcenia samych nauczy
cieli. Problem jednak polega na tym
czy wiemy jak ich ksztatcic? Dzisiaj
czesto swo|g przygode z komputerem
rozpoczynaja oni od nauki jezykow
programowania, a to przeciez nie ma
zadnego sensu. Znajomosc Pascala,
czy BASIC jest wazna dla kogos, kto
chce sam pisac programy. Nauczyciel
fizyki czy historii, ktory chce wykorzy
stac na lekcji mikrokomputer musi
umiec sie nim wylacznie poslugiwac,
korzystaé 2z oprogramowania juz
wcCzesnie] napisanego.

Red. | tak od tego, co jest, prze-
szlismy do tego, co byc powinno.
Do czego, zdaniem Paristwa, moZe
sluzy¢ w szkole komputer? Jak
jego obecnosc w klasie moze wply-
nac na caftoksztalt nauczania?

Andrzej Srzednicki: — Mowi sie
dosé czesto, ze wprowadzenie mikro
komputerow spowodowac moze prze
wrot cywilizacyjny na miare¢ lego, ktory
zapoczatkowal Gutenberg poprzez
wynalezienie druku. W odniesieniu do
edukacji teza ta jest prawdopodabna
Tyle tylko, ze taki przewrot nie doko
nuje sie nigdy z dnia na dzien. Pierw
sze samochody, na przykiad, byly po-
dobne do bryczek | miaty analogiczne
zastosowania. Podobnie dzieje sig 1 z
komputerami. Na razie sa one czyms
w rodzaju kwiatka przy kozuchu. Na
swiecie opracowano juz setki koncep-
cp uzytkowania mikrokomputerow w
szkotach. Wdraza sie jednak tylko nie-
liczne. Gdy bowiem powaznie po
dejs¢ do tego problemu okazuje sig
ze to nie komputery trzeba dopaso
wac do szkoty, tylko szkote do no
wych technik nauczania opartych
m.in. na systemach informatycznych

Andrzej Srzednicki — ... wprowadzenie mikro-
komputerow spowodowaé moze przewrot cywi-
lizacyjny na miare tego, ktory zapoczatkowat
Gutenberg (...) Tyle tylko, Ze taki przewrét nie
dokonuje sie nigdy z dnia na dzien.
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Grzegorz Turniak — Do mojej firmy przycho-
dzq rodzice i pytajq: co pan ma edukacyjnego na
Atari? I biorg wszystko. Nie zdajgc sobie sprawy
z tego, Ze program sam nie nauczy.

Ewa Jaszunska: — Poprzez wpro-
wadzenie komputerow mozemy nieja-
ko rozsadzic system szkolny od wew-
natrz. Jak to zrobi¢ praktycznie? Ano
trzeba, chociazby poprzez oprogra-
mowanie przeznaczone na uzytek
szkolny, uczy¢ miodziez rozwiazywa-
nia praktycznych problemow. Program
edukacyjny nie moze zatem stanowic
np. powielenia atlasu, tyle ze na ekra-
nie monitora. Uczniowi moze nato-
miast dobrze stuzy¢ np. baza danych
pozwalajaca na rezygnacje z ,wkuwa-
nia" dat na rzecz nauczycielskiego
wyktadu analizujgcego podane przez
program fakty i daty.

Andrzej Srzednicki: — Wiasnie.
Np. bitwa pod Grunwaldem kojarzy
sie z data i ewentualnie opisem same-
go starcia podanym przez Diugosza.
Tymczasem byto to przeciez takze
olbrzymie, jak na owe czasy, przed-
siewziecie logistyczne. Jego symulac-
ja w programie komputerowym wigce|
powie o tamtych czasach i dniu dzi-
siejszym niz zbior dat.

Grzegorz Turniak: — To rzeczywi-
scie wazny problem. W naszym spo
teczenstwie nie ma kultury i etyki ku-
pieckiej. Komputery, byé moze, po-
moga ja stworzyt. Uczniowie za ich
pomoca mogliby rozwigzywac konkre-
tne problemy ekonomiczno-mene-
dzerskie.

Na ostatnie] wystawie Home Office
PC British Council prezentowat m.in.
programy takie, jakich nam trzeba —
uczace zarzadzania, gospodarowania.

Wojciech Guzowski: — Czynnik
ekonomiczny nie grat u nas przez wie-
le lat niemal zadnej roli, takze w pro-
gramach szkolnych.

Andrzej Srzednicki: — Ja bym
kompleksowosci w odniesieniu do
nauczania z wykorzystaniem kompu-
terow nie ograniczal tylko do spraw
ekonomii. Byta tu mowa o British Co-
uncil. Widziatem prezentowany przez
nich program edukacyjny poswiecony
ekologii. Ma on charakter gry symula-
cyjne]. Projektuje sie w nie] zbiornik
wodny, zarybia go, sadzi rosliny. | na
gle przychodzi katastrofa ekologiczna.
Z pomoca komputera trzeba zatem
~Zbudowac"” jakis system ochronny.
Mie tylko trzeba policzyc jego koszty,
porownac je z przewidywanymi rezul-
tatami ich zamontowania, trzeba takze

4 PATTIMREK Q/a0

w trakcie budowy tego systemu wyka-
zac sie znajomoscig kilku dyscyplin —
fizyki, chemii, biologii itd

Ewa Jaszunska: — Najogolniej za-

tem mowiac komputer w szkole ma -

sens wowczas, gdy chcemy napraw-
de uczy¢ twdrczo, zastepowac zapa-
mietywanie wiadomosci zdobywaniem
umiejetnosci, synteza posiadane| wie-
dzy.

Red. Czy jednak nauczycielom
taka rewolucja te? bedzie sie podo-
bac?

Ewa Jaszunska: — Z pewnoscig
nie wszystkim. Takie podejscie do
komputera jest racze] rzadkoscia. Zre-
szta programy szkole w ogole nie pa-
suja do takiej koncepcji wykorzystania
komputerow. Na razie zresztag nau-
czyciele nie bardzo chca zaakcepto-
wac komputer w szkole takze z inne
go waznego powodu. Otéz komputer
zmienia zupetnie charakter stosunkow
nauczyciel — uczen. Wielu czytelni-
kow ,Bajtka” z pewnoscia wie lepie|
niz ich wychowawcy, jak postugiwac
sie ta nowa technika.

Andrzej Srzednicki: — To prawda.
Tutaj bardzo czgsto jajo madrzejsze
jest od kury. Czesc nauczycieli akcep-
tuje taki partnerski uktad, czesc nie
moze sie do niego przystosowac. Za-
tamuje sie przeciez w ten sposob feu-
dalizm szkolny.

Wojciech Guzowski: — Szkola
daziata odtwdrczo, komputer ma zdol-
nosc tworzenia grup tworczych. Tyle
ze takie ksztatcenie nie jest wcale dla
nauczyciela tatwiejsze od tradycyjne-
go.
Ewa Jaszunska: — A tymczasem
wielu nauczycieli myslato, ze kompu-
tery pomoga im w pracy, Wyrecza ich
np. w sprawdzaniu wiadomosci.

Wojciech Guzowski: — Skad jed-
nak nauczyciele mieli uzyskac wiado-
mosci o spotecznych skutkach kom-
puteryzacji? Polski nauczyciel pozba-
wiony jest cale] otoczki towarzyszacej
wprowadzaniu komputerow do szkot
Czy widzi je np. na poczcie, na dwor-
cu PKP, w sklepie?

Ewa Jaszunska: — Po raz pierw-
sZy w naszym kraju oswiata probuje
dziata¢ z wyprzedzeniem. Z tego na-
lezy sig chyba tylko cieszyc

Red. Powroémy na chwile do
dwoch pozostalych, innych niz

Wojciech Guzowski — Polski nauczyciel poz-
bawiony jest catej otoczki towarzyszgcej wpro-
wadzaniu komputeréow do szkétl. Czy widzi je na
przyktad na poczcie, na dworcu PKP, w sklepie?

kadra elementow szkolnej kompu-
teryzacji — sprzetu i programow.
Co, zdaniem Panstwa, naleZaloby
zmieni¢ w systemie tworzenia i dy-
strubucji programow edukacyj-
nych?

Grzegorz Turniak: — Przy prébie
odpowiedzi na takie pytanie zaktada
sie, ze taki system istnieje. Tymcza-
sem w praktyce go nie ma. Jest wpra-
wdzie np. katalog oprogramowania
dydaktycznego, w ktorym programom
uznanym za w peini odpowiadajace
nazwie edukacyjnych postawiono wy-
soka poprzeczke Coz jednak z tego,
skoro praktycznie nie ma rynku takie-
go oprogramowania. Szkoty nie majg
po prostu srodkéw na jego zakup po
cenach, ktére zapewniatyby produ-
centom chociazby zwrot kosztow.

Wojciech Guzowski: — Wciaz po-
kutuje u nas praktyka tozenia wylacz-
nie na sprzet. A oprogramowanie? To
sobie zorganizujecie — brzmi najczg
sciej odpowiedz. | nauczyciele organi-
zuja, czyli kopiuja bez zgody autorow
programu. A taka praktyka jest nie tyl-
ko moralnie naganna, powoduje, ze
wychowankowie w szkole ucza sig
nieuczciwosci. Dzieki nie] takze brak
w naszym kraju powaznych firm soft-
warowych specjalizujacych sie w tego
typu masowym, tanim |ednostkowo
oprogramowaniu

Grzegorz Turniak: — A jednocze-
énie brak nam bardzo takiego softwa-
ru. Do mojej firmy przychodza rodzice
i pytaja: co pan ma edukacyjnego na
Atari? | biorg wszystko. Nie zdaja so-
bie sprawy z tego, ze program sam
nie nauczy. Najwazniejsza jest moty-
wacja samego ucznia

Ewa Jaszunska: — Wracamy do
tego samego — braku $wiadomosci
spotecznej. Tego nikt i nic nie zastgpi.
Musimy ja zatem ksztattowac. Dobrze,
ze , Bajtek” podjat temat edukacji. Ale
. Bajtka" kupuja gtownie uczniowie. A
my musimy trafi¢ do nauczycieli i ro-
dzicow

Red. Powrdémy na koniec do
tego, od czego zaczelismy, do
komputerow. Jakie powinny by¢

polskie komputery edukacyjne
przysziosci?
Wojciech Guzowski: — Mowitem

juz o tym, ze ,Junior” bytby dobry na
dzis | najblizsza przysztosc, gdyby...
nie byt kompatybilny ze Spectrum. To
by zmusito nas wszystkich do siegnie-
cia przy jego uzytkowaniu po system
CP/M i jego biblioteke programaéw, do
siegnigcia po siec.

Grzegorz Tuniak: — Duzo bardziej
od ,Juniora” przemawia do mnie kon-
cepcja Acorna BBC, komputera o
otwartej architekturze.

Ewa Jaszunska: — To jest rzeczy-
wiscie lepsza koncepcja. | sa juz pols-
kie plany budowy podobnego kompu-
tera, ktory zmieniatby swoja budowe i
mozliwosci z uptywem czasu, kiory
mozna by byto rozbudowywac.

Andrzej Srzednicki: — Jaki nie
miatby by¢ nastepca ,Juniora”, juz
dzi§ myslec. irzeba o podjeciu prac
nad nim. Tymczasem oficjalnie takich
prac nie podjeto. Teoria poscigu mowi
0 koniecznosci poruszania sie po cie-
ciwie tuku, jaki zawsze zatacza tor sci-
ganego. Tak powinnismy dziatac. Juz
dzis duze srodki powinny byt skiero-
wane do firm, niekoniecznie panstwo-
wych, ktore podejma sie prac nad no-
wym komputerem edukacyjnym o bu-
dowie modutowej 1 mozliwosciach po-
rownywalnych z najnowoczesnie|szy-
mi dzi$ konstrukcjami.

Z komputerem edukacyjnym przy-
sziosci jest troche tak jak z calg szkol-
na komputeryzacjg. Jest teoretycznie
program, s3 srodki. Srodki te jednak
sg czesto tylko na papierze, a program
nie bardzo jest komu realizowac. MNikt
nie moze zaprzeczyc, ze udato sie do
tad naprawde sporo zrobic, ze kom-
putery trafity do naszych szkoi. Tyle
ze dokonali tego entuzjasci. Dzis wie-
cej jJuz na entuzjazmie opierac sie nie
sposob



Firma Atari
na rynek nowy model MEGA
ST zamierzata nie tylko
urozmaici¢ oferte. Kolejne
dziecko rodziny ST s$miato

wypuszczajac

moze konkurowaé¢ z IBM
PC/XT. Dwa megabaijty
RAM, czyli czterokrotnie
wiecej niz Atari 520 ST,

umieszczaja MEGA ST na
dobrej pozycji wsrod kom-
puterow osobistych. Kazdy
uzytkownik z tatwoscia do-
strzeze zalety tak znaczne-
go powiekszenia pamigci
operacyjne;j.

Rowniez ewolucja rozwigzan konstruk-
cyjnych wyraznie zbliza MEGA ST do PC.
Wydzielono jednostke centralna i stacje dy
skow elastycznych wraz z zasilaczem |
umieszczono w oddzielne] obudowie. Dys
kietki majg naturainie ten sam format ktory
zastosowano w 520 ST i 1040 ST. Pozwala
to bez ograniczen korzystat z dotychczas
opracowanego oprogramowania przy jed-
noczesnej poprawie komfortu pracy dzigki
2 MB pamieci. Pomyslano o wygodzie ob-

fugi stacji dyskow. Dyskietki wsuwane sa
o szczeliny wykonanej w przedniej scianie
obudowy, co przy czestych zmianach pro-
gramow | korzystaniu z wielu zbiorow ma
lebagatelne znaczene. Na phycie gldéwnej
znajduje sie wsrod wielu ukladow scalo-
nych tzw. blitter (potocznie mozna go okre-
> jako dopalacz), specjalizowany ukfad
-arzadzajacy grafika. Odcigza on gltowny
procesor od zadan zwiazanych z przetwa-
zaniem obrazu | w odczuwalny sposob
orzyspiesza dziatanie programow. Na tylngj
cianie obudowy jednostki centralnej umie
szczono wszyslkie niezbedne zigcza: row-
nolegte, szeregowe, DMA, MIDI, dodatko
we| stac)i dyskow.

Dolna skrzyneczka kryje w sobie twardy
fysk SH 205 o pojemnosci 20 MB z kontro-
erem | zasilaczem. Wymiana danych z pa-
nigcia na ptycie glbwne| nastepuje poprzez
zlacze DMA (Direct Memaory Access) gwa-
antujace bardzo szybki dostep do informa-
ji. Korzystanie z twardego dysku optaca
sig szczegolnie przy programach wymaga-
acych duzych rozmiarow pamieci

W wyglgdzie klawiatury nic sie nie zmie-
nito. Rozmieszcezenie wszystkich klawiszy

tacznie z blokiem numerycznym i charakte
ryslycznymi rombami kiwiszy funkcyjnych
jest identyczne. Tym razem jednak klawia
tura tworzy oddzielny zespot funkcjonalny
ktory mozna w razie koniecznosci poloiyc
na kolanach bez narazania elektroniki kom
putera na wstrzasy. Potaczenie z jednostka
centralng nastgpuje przez spiralny, elasty-
czny kabel dajgcy wiekszg swobode pracy

Mysz jest juz dzis urzadzeniem, bez kto-
rego nie mozna sobie wyobrazi¢ obstugi
bardzie] zlozonego programu. To niepozor-
ne pudetko kryje w sobie idee, ktdra rewo-
lucyjnie wplyneta na zmiane oprogramowa-
nia i zblizyta przecietnego uzytkownika z
komputerem. Profesjonalne programy dzia
tajgce w MEGA ST w petni wykorzystuja za
lety sterowania kursorem za pomoca my
szy. Zwalnia ona od koniecznosci statego
wybieraria opcji  klawiszami, wyslarczy
wskazac odpowiedni piktogram symbolizu-
jacy zadany wariant z menu.

Podobnie jak w poprzednich modelach
mamy do wyboru dwa typy monitorow
Pierwszy z nich, monochromatyczny 12-ca-
owy SM 125 gwarantuje wysoka rozdziel-
czos¢ 640 = 400 punktow. Obraz tworzy sie w
kolorze biatym | czarnym dajac ztudzenie
pracy na kartce papieru. Drugi polecany jest
uzytkownikom  przywiazujacym wieksza
wage do grafiki, klorym nie zalezy na tak
duzej rozdzielczosci. Monitor SC 1224 po-
Zwala uzyskac 320x200 punktéw w 16 ko-
lorach lub 640x200 w 4 barwach.

Wspaniale mozliwosci techniczne, este-
Iyka wykonania i komfort obstugi nie bytyby
wiele warte, gdyby nie znakomite oprogra
mowanie. To wtasnie gry, edytory teksiéw,
programy Kalkulacyjne, bazy danych, jezyki
programowania | wyprobhowany juz TOS z
GEM moga rozstrzygna¢ o powodzeniu
tego kompulera wirod uzytkownikow.

(-3-)

DANE TECHNICZNE

PAMIEC

2 MB lub 4 MB RAM
192 KB ROM

STRUKTURA WEWNETRZNA

Mikroprocesor 16/32-bitowy Motorola
68 000, czestotliwose 8 MHz

Osiem 32-bitowych rejestrow danych
DziewieC 32-bitowych rejestrow adreso
wych

16-bitowa szyna danych

KLAN ATARI

24-bitowa szyna adresowa

Siedem poziomow przerwan

56 rozkazow, 14 trybow adresowania, 5 ty-
pow danych

Zeqgar czasu rzeczywistego podirzymywany
bateria

Mozliwost dotgczenie dodatkowych kart
np. z koprocesorem arytmetycznym
PRZECHOWYWANIE DANYCH

Zigcze do przylgczenia twardego dysku
Bezposredni dostep do pamieci 1,33 Mb/s
Whbudowane gniazdo cartridge’a
Whbudowana 3,5-calowa dwustronna, stacja
dyskow elastycznych o pojemnosci 720 KB

ZEACZA

Ztacze rownolegle drukarki

RS-232 (V-24)

Zigcze DMA dla drukarki laserowej | dysku
twardego

Gniazdo do przylaczenia dodatkowego dy-
sku elaslycznego

2 gniazda joystickow

Wyjscie video dla monitora RGB lub moni-
tora monochromatycznego

Interfejs MIDI sprzegajacy z urzadzeniami

syntetyzujacymi dzwiek
KLAWIATURA

Klawialura typu qwerty
Blok 18 klawiszy numerycznych

Klawisze sterujgce ruchem kursora
Oddzielny procesor obstugujacy klawiature
Dotepne wersje 7 klawiaturg angielska lub
niemiecka

DZWIEK

3 generatory diwieku

Czestotliwos¢ generowanego dizwieku od
30 Hz do 16 KHz

3 kanaty

Czestotiwosc | glosnosc dzwieku kazego
kanatu regulowana

Dynamiczna kontrola obwiedni diwieku
(ADSR)

GRAFIKA

Pamig¢ obrazu 32 KB
3 tryby rodzielczosci

320x200 punktow w 16 kolorach (najniz-
sza rozdzielczosé)

640x200 punktow w 4 kolorach (Srednia
rozdzielczosd)

640x400 punktéw monochromatycznych
(nawyzsza rozdzielczose)
512 kolordw

SYSTEM OPERACYJNY TOS Z GEM

Mozliwosé jednoczesnego otwarcia do 4
okien

Menu rozwijane

Biblioteka procedur uzytkowych GEM
Zegar czasu rzeczywistego

O tym, ze komputer mozna
wykorzystaé do nauki, nie trze-
ba nikogo przekonywac¢. Oczy-
wiscie konieczne sa do tego
celu odpowiednie programy. |
tu pojawia sie problem.

Program edukacyjny musi byé napisany w jezyku uzyt-
kownika. Nie da sig po prostu skopiowac (czytaj: ukrasc)
gotowego programu zachodniego. Trzeba go wiec napi
sac. Nie jest to jednak fatwe. Naprawde dobry program
edukacyjny wymaga wspoitpracy kilku osob o réznych
kwalifikacjach: dydaktyka, metodyka, psychologa i progra-
misty. Mato kto jednak podejmie sie takiej pracy wiedzac,
ze zarobig na tym tylko piraci z gietdy.

Tym wigce] szacunku nalezy miec dla nielicznych praob
podejmowanych w tym kierunku. Przewaznie jednak pro-
gramy te sa dzieltem pojedynczych autorow i sitg rzeczy
nie moga reprezentowac wysokiego poziomu. Sposrod
dziatajgcych w Polsce firm prywatnych pierwszy podjat ta
kie ryzyko ,Eurobit”. Na jego zamowienie powstato kilka-
nascie programow edukacyjnych. Sa ane aktualnie rozpro-
wadzane przez Biuro Ustug Komputerowych ,GLAD", po-
niewaz ,Eurobit” zajgt sie ambitniejsza dziatalnoscia (obec-
nie jest tam opracowywana m.in. siec dla osmiobitowych
komputerow Atari).

Zakres przedmiotow objetych programami edukacyjny-
mi ,Eurobitu” jest bardzo szeroki, a przeéznaczone s3 one
przede wszystkim dla uczniow szkot srednich. Nalezy jed-
nak powiedziec otwarcie, ze nie s3 to programy naprawde
edukacyjne, czyh uczace. Przewazaja wsrod nich testy, a

YM DO SZKOLY?

wiec programy stuzace jedynie do sprawdzenia nabytych
wiadomosci. Tak skonstruowane sa m.in. ,Chemia”, . Fi-
zZyka" i1 ,Historia Polski”

Frzedmioty Sciste (chemia i fizyka) niewiele na tym cier
pig. Dla swobodnego poruszania sie na ich obszarze ko
nieczna jest znajomosé pewnego zbioru zasad (praw fizy-
ki, zwiazkow i reakeji chemicznych). Programy te sa boga-
to ilustrowane, co znacznie ulatwia zrozumiemie przed-
miotu i utrwalenie opanowanego materiatu

Nieco gorze| wyglada to w przypadku historii. Nie jest to
przeciez zbieranina dat, nazwisk | wydarzen (cho¢ tak sa-
dza nawet niektorzy nauczyciele), lecz nauka o procesach
spotecznych, politycznych i ekonomicznych oraz ich uwa
runkowaniach. Tego nie da sie niestety przekaza¢ w zad-
nym tescie. Oczywiscie pewna porcja ,czystych” faktow
|e?t niezbedna i w tym zakresie program ten spetnia swoja
role

Zupetnie innym programem jest , Jezyk angielski” napi-
sany wediug podrecznika Leona Szkutnika , Mowimy po
angielsku”. Zasadniczo jest to rowniez test, lecz jakze ina-
czej zrobiony. Caly program jest podzielony na pieé lekcji
0 rosnacym stopniu trudnoscl. W ﬁaizdej lekcji zawarty jest
zestaw zdan (okoto 200), ktore nalezy sobie przyswoic.
Mozna wiec najpierw przejrzet wszystkie zdania lub ich
czesc. W tym przypadku na ekranie pojawia sie zdanie na-
pisane po angielsku, jego umaczenie na jezyk polski oraz
transkrypcja fonetyczna. Dla utatwienia ponize] wyswietlo-
ne sg uzyte w zdaniu fonemy wraz z objasnieniami. Gdy
uznamy, ze materiat zostat opanowany, mozna przystapic

do testu. Wybieramy ttumaczenie z angielskiego na polski
lub cdwrotnie, a ponadto kolejnosé pytan (po kolei lub lo-
sowo). Za kazdym razem ukazuje sie zdanie, kldre nalezy
przettumaczyc | wpisac. Teraz takze wyswietlana jest trans
krypcija fonetyczna i — na zadanie — wykaz uzytych fone
mow. Dodatkowa funkcjg programu jest , ttumacz”. Po wy-
braniu tego wariantu wpisane zdanie (oczywisie z zakresu
biezgce| lekc)i) jest wysZukiwane w stowniku | podawane
jest jego tlumaczenie. Dziata lo w obie strony (z polskiego
na angielski i odwrotnie), a ponadto rozpoznaje bledy orto
graficzne i gramatyczne. Program jest zatem udany, choé
osobiscie nie uwazam, aby mozna sig za jego pomoca
nauczyc mowic po angielsku, raczej tylko pisac.

Opisane programy nie s3 jedynymi dostgpnymi w Pols-
ce programami edukacyjnymi. Na gietdzie mozna otrzy-
macC rowniez inne, przewaznie sa to wypociny domoro
stych programistow, ktére czesto nie majg z edukacig nic
wspolnego oprocz nazwy. Przyktadem moze byc ostawio-
na ,Ornografia”, ktora zdaniem specjalistow swietnie uczy,
jak pisa¢ z btedami. Nadal jednak nie ma prawdziwych pro-
gramoéw edukacyjnych, ktore uczytyby, nie tylko spraw-
dzaty pamigciowe opanowanie przedmiotu. Mam nadzieje,
ze taki program jeszcze kiedys zobaczeg.

Wojciech Zientara

Dystrybutorem wszystkich ?a nych ramow jest
B.U.I?.',.GLAD“, Wna‘aznwa. = }azdme;?uge 18. .
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KLAN ATARI

MINI TURBO

0100 ;MINI-TURBO

0110 ;Krzysztof Klimczak
0120 ;Copyright (c) Bajtek
0130 ; -

Program MINI-TURBO przyspiesza gigg iﬁggi g :gggg
tral_'lsml_sp_nafz m:gm‘atotonu. Po lec_:!o 0160 VREROR $020C
wplsan'iu. i uruchomieniu wszy_!stkle 0170 DOSINI = $0C
operacje i komendy oginoszqce sig ::!o 0180 BOOT? = $09
magnetofonu beda dziataty szybciej. 0180 ;

0200 * = $0600

Pierwotnie po uruchomieniu programu zmienia on szyb -
kosé transmisji z 600 na 900 boddw, istnieje jednak mozli 0210 ;
:uosc w;abuan a \;-Hﬂil"lﬂj prﬁd;cﬁsncéaiirwé%g?égmm iﬁre 0220 FLA
nia takg sama funkcie ja 3 z ari
Basic fg]r‘rn_a]e jednak tylko 67 bajtow i mozliwe jest ko- 0230 START LDA # <START
rzystanie z DOS o 0240 STA DOSINI

Aby otrzymac program MINI-TURBO nalezy przepisac
pragram w Basicu z listingu 1 i uruchomic go. Jesli mie po 0250 LDA # >START
petnilismy bledu podczas wpisywania, na ekranie ukazg 0260 STA DOSINI
sie instrukcje uruchomienia programu. Teraz nalezy zastg-
pic instrukcje END w linii 50 instrukcjg NEW i nagrac go na 0270 LDA #8$01
tagme/dysk. Po powtornym uruchomieniu i pojawieniu sig 0280 STA BOOT?
komunikatéw o uruchomieniu programu wystarczy wyko- 0280
na¢ komende |=USR (1536), aby uruchomi¢ wiasciwy
program. Odtad wszystkie operacje zwigzane z magneto- 0300 LDA VSEROR
fonem odbywac sie beda z nowa predkoscig. Aby wrocic 0310 STA NOWYSKOK+1
do normalnej szybkosci (i pracy z DOS) nalezy wykonac
instrukcje 1=USR (1585). Po uruchomieniu program jest 0320 LDA VSEROR+1
takze inicjowany po nacisnigciu RESET, moZna go wiec 0330 STA NOWYSKOK+2
wytaczyt tylko instrukcja 1=USR (1585). 0340 :

UWAGA: Aby moc korzystat z DOS (ze stacji dyskow) ’
nalezy koniecznie wylaczyc dziatanie MINI-TURBO. W 0350 LDA # >NOWYADRES
przeciwnym razie mozna zlikwidowa¢ DOS w pamigei. Po
wezytaniu/zapisaniu na dysku mozna go znowu wigczyc. 0360 STA VSEROR+1
MINI-TURBO wigczamy |=USR (1536), awytaczamy |= 0370 LDA # <NOWYADRES
USR (1585). 0380 STA VSEROR

Teraz troche informacji bardziej szczegdtowych Pro-
gram zostal napisany w asemblerze MAC/65. Listing 2 za 0390 ;
wiera wydruk tego programu z poziomu asemblera. Listing 0400 RTS
1 jest programem uruchamiajacym. Zasada dziatania jest i
oparta na stworzeniu wiasne| ,przedprocedury” obstugi 0410
przerwaria szeregowego F'OKEY Adres tej procedury jesl 0420 NOWYADRES LDA #3BEB

umieszczony w komorkach 524, 525 ($20C, $200D)

.Przedprocedura” zmienia czgstotliwosc kanatow 3 i 4 0430 STA AUDF3
przez co powoduje przyspieszenie zapisu informaciji. Sam 0440 LDA #%04
program umieszczony jest na 6 stronie pamigci, zajmuje
67 bajtow (od 1536 do 1602) i nie jest relokowalny. Skiada 0450 STA AUDF4
sie on jakby z trzech czesci 0460 NOWYSKOK JMP $00

— inicjacja — zmiana adresu przerwania szeregowego 0470
POKEY i uodpornienie na RESET
— .przedprocedura” — przy kazdym wyjsciu przez por 0480 KONIEC PLA
szeregowy zapisuje odpowiednia czestotliwosC na 0490 LDA NOWYSKOK+1
wyjscie’
podprogram wytaczajacy MINI-TURBO — powrdt do 0500 STA VSEROR
stanu pierwolnego (jak po zatgczeniu komputera). 0510 LDA NOWYSKQK+?2
Jezeli choe sie zwigkszyC szybkosE transmis)i, nalezy
zmieni¢ wartosci 2 1 7 w linii 120 (DATA). Podajg wartosci 0520 STA VSEROR+1
dla 600, 900 i 1200 bodow (szesnastkowo): 600 — BCC i 0530 LDA #%00
$05, 900 — $BB i $04, 1200 — $FA 1 $03. Mozna wsta-
wia¢ inne wartosci, jednak transmisja bedzie niepewna 0540 STA BOOT?
MNajlepsze wyniki otrzymatem przy 900 bodach (wartosc 0550 RTS

pierwotna MINI-TURBO).

Lecisz supernowo-
czesnym statkiem kos-
micznym, na celowniku
masz statek wroga,
strzelasz...

MNo tak, jesli piszesz taka gre w Basic-u
i chciatby$, aby statek leciat dalej i jed-
noczesnie stychac byio odgtos wy-
strzatu, to masz dosyc¢ twardy orzech
do zgryzienia.

Proponuje wykorzystac ponizszy
program, ktory wystarczy uruchomic
(RUN), a nastgpnie mozna go skaso-
wac (NEW). Potrzebna nam procedura
pozostaje, poniewaz napisana jest w
jezyku maszynowym, a korzysta z
przerwan wywotywanych przez pro-
gram ANTICa (Display List Interrupt).
Od tej chwili (az do nacisniecia RESET
lub uzycia instrukcji GRAPHICS). gdy
przyciskasz FIRE w joysticku stychac
odgtos strzatu.

Ale to nie wszystko. Jesli w swym
programie korzystasz z grafiki graczy |
pociskow (Player/Missile Graphics),
to program ten bedzie reagowat od-
glosem wybuchu na sytuacje, gdy
gracz zetknie sie z graczem, gracz z
pociskiem oraz gdy gracz lub pocisk
zetknie sie z czescia ekranu, w ktorej
znajduje sie obiekt wyswietlony w ko-
lorze 1, 2 lub 3.

Mo dobrze, ale co zrobi¢, gdy zain-
teresowany jestes tym, aby stychac
byto wybuch, gdy powiedzmy, gracz 0
zetknie sie z graczem 3, w przypadku
innych ,zderzen"” nic takiego nie po-
winno sie stac? Jest na to rada, ale
zanim napisze jak to zrobic, spojrzmy
na ,.rejestry kolizji”.

16 rejestrow kolizji zajmuje adresy
od 53248 do 53263

KOLIZJE

Graz Grcz! Gracz? Graczd
0 2 4 B
i 0 4 8

CHR$ (125) ;CHR$ (25

:? "Uruchomienie 1

"Zatrzymanie [=USR(

DATA 2,141,48,6,169,6,141,13,2, 168

Krzysztof Klimczak
MA O REM MINI-TURBO
RY 1 REM KRZYSZTOF KLIMCZAK
XN 2 REM COPYRIGHT (C) BAJTEK
NU 10 S=0:FOR T=1536 TO 1602:READ A:POKE
T,A:S=S+A:NEXT T
s 20 IF S<>5195 THEN ?
3);"Popelniles blad w danych":END
PE¥-30 7 CHR$(125):7 :7
=USR(16536).%357 7
1585). "+END
LP 1600 "DATA 104,160,1;:133,12,169,6,133,13
,169,1,133,9,173,12,2,141,47,6,173, 13
DN 110
,36,141,12,2,96, 169,187, 141 4,210,169
UG 120 DATA 4,141,6,210,76,0,0,104,1 13,47
B 61,12, 2,,¥573,48,6, 141 .°19,2,168,0,18
3,9,96
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ZOSTAN

Tym razem bez 2zadnego
wstepu przedstawiamy kolejny
odcinek poprawek do gier.
Uridium
A

Nalezy odszuka¢ sekwencje rozkazow LDA
#3803, STA $D20F, STA $646D. Liczba $03 ozna-
cza tu poczatkowa liczbe zy¢. Po jej zamianie na
$FF uzyskamy 255 zy¢, co powinno wystarczyc do
ukonczenia gry. Trzeba wiec w ciggu znakow: )"
w negatywie, CTRL-C, CTRL-M w negatywie,
CTRL-0, ,R" w negatywie, CTRL-M w negatywie,

.m” i .d" (szesnastkowo: $A9, $03, $8D, $OF

&D? $8D, $6D i $64) zamieni¢ CTRL-C na ESC-
CTRL-INSERT

James Bond 007

Niesmiertelnosé uzyskamy po zamianie rozkazu
DEC $89, X (,V" w negatywie i CTRL-l1 w negaty-
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Liczby w tabelce oznaczaja wartos-
ci, jakie mozna odczytac z odpowied-
niego rejestru w przypadku zaistnienia
kolizji.

W zasadzie wszystko jest juz chyba
jasne. Jesli gracz 0 zetknie sie z gra-
czem 3, to z rejestru 53260 mozemy
odczytac warlosc 8 i z rejestru 53267
wartosci 1, gdy pocisk 2 trafi gracza 1
to w rejestrze 53258 bedzie 2.

Warto tu dodac, Ze jesli np. gracz 0
zetknie sige jednoczesnie z graczem 1
i 3, to w wyniku takiej .potaczone)”
kalizji odczytana warto$¢ z rejestru
odpowiadajacego graczowi 0 (53260)
bedzie suma ,pojedynczych kolizji”,
czyli kolizji gracz 0 — gracz 1 oraz
gracz 0 — gracz 3, a wiec 10 (2+8).
Wartosci raz wpisane do danego reje-
stru (w wyniku Kkolizji) pozostana w
nim az obiekt odpowiadajacy danemu
rejestrowi nie wejdzie w kolizje z in-
nym obiekiem (innym niz za ostatnim
razem) lub gdy wpiszemy dowolng
wartosc do rejestru HITCLR (HIT Cle-
aR — 53278). Ponizszy program robi
to zreszta automatycznie.

Teraz jak ,wyroznic" niektore koliz-
je. Otoz kolejne 16 komarek pamieci
od adresu 1537 do 1552 (to wiasnie te
liczby w nawiasach w tabelach) zawie-
ra liczby , stowarzyszone” z rejestra-
mi kolizji. Nalezy umiesci¢ w nich war-

tosci takie, jakie bytyby, gdyby wszy-
stkie interesujace nas kolizje dolycza-
ce danego obiektu zaistnialy w tym
samym momencie. Np. jesli interesuja
nas kolizje pocisku 0 z graczami 11 3,
to do komorki 1545 wpisujemy 10 a
gdy kolizje gracza 0 z graczem 2, o
do komorki 1549 wpisujemy 4, a do
1551 wartosé 1.

Powodzenia w pisaniu Twej ary.
Uwagi:

n

KLAN ATARI/

program w BASIC musi wykonac
line 100—140, wiec proponuje w
swoim programie umiescic je w
postaci podprogramu.

Do komorek 1537—1552 wpisa
tem 255, wiec jesli zawartosci tych
komorek nie zmienisz, wszystkie
kolizje sa ,dozwolone” (w wyniku
kazde| z nich uslyszysz wybuch).

. Program obstuguje oba porty joy-

stickow, przy czym generowane

1. Jesl chwilowo nie chcesz, by sty- .
chac bytc wybuchy (spowodowane
kolizjami), to do komorek 1537 —
1552 wpisz zera.

2. Jesli chwilowo nie chcesz, by sty- 7
chac byto strzat (przycisk FIRE) to
do 1536 wpisz 1 (powrtt — wpisa-

wystrzaty sa od siebie niezalezne.

6. Program wykorzystuje trzy z czte-
rech generatoréw dzwieku: 0
joystick 0, 1 — joystick 1, 2 — koli-
zje. Generator 3 jest ,wolny".

pamigci od 1536 do 1700, a zaczy-
na sie od 1561

nie 0).

3. Po kazdej instrukcji GRAPHICS

. Program znajduje sie na 6 stronie

Maciej Gérski

BF 10 FOR I=153&6 TO 1700:READ D:POKE I,D:
NEXT I

LE 20 GOSUB 100:END

BY 30 DATA 0,255,255,255,255,255,255,255,
255,255 , 255 , 25% , 255 , 255, 255 , 255, 255, 0,
0404040,0,0,0,8,72,138,72,173

MO 40 DATA 21,6,41,1,73,1,141,21,46,170,18
9,16,208,13,0,6,72,72,138,10,170,104, 2
08,8,221,17,4,240,3,32,127,6

RZ 50 DATA 104,157,17,6,169,92,141,23,6, 1
&£9,0,141,24,6,141,8,210,32,139,56,162,1
6,189 ,255,207,61,0,6,208,5,202

AM 40 DATA 208,24%5,240,7,162,4,169,50,32,
127 ,6,162,4,169,232,141,23,6,169,50,14
1,24,6,32,139,6,141,30,208, 104

EH 70 DATA 170,104,40,64,157,0,210,157,18
1v6,169,143,157,1,210,96,254,18,6,189, 1
8,6,205,23,6,208,11,169,0, 157

SN 80 DATA 1,210,173,24,6,157,18,6,157,0,
210,96

EY 99 REM

ZW 100 FPOKE S512,25:FPOKE 513,6

FN 110 DL=PEEK (560) +25&6%PEEK (561)

JR 120 FOR I=1 TO 4:POKE DL+I%&,PEEK (DL+TI
*#6)+128: NEXT T

EN 130 POKE 542B6,192: RETURN

KAMERA
ZAMIAST
JOYSTICKA

iewielka, tylko troche wieksza
N od paczki papierosow skrzyne-

czke nalezy potaczyc dwoma
przewodami z gniazdami joystickow w
Alari oraz jednym z kamera video. Te-
raz wystarczy tylko zatadowaé pro-
gram sterujacy z dyskietki i mamy juz
w rekach wygodne narzedzie, dzieki
ktoremu komputer zapamieta dowol-
nie skomplikowany obraz.

Pomystowy interfejs o nazwie

Computereyes” wraz z odpowied-
nim oprogramowaniem stuzy do digi-
talizacji i zapisu obrazu z kamery vi-
deo, magnetowidu, lub dysku lasero-
wego. Zbiory, ktore Komputerowe
Oko tworzy w 15 lub 8 trybie graficz-
nym, moga byc przetwarzane przez
programy Koala Microillustrator, Atari
Artist, MicroPainter lub Light Pen. Fir-
mowy program XEC, napisany dla
uzytkownikow tego interesujacego sy-
stemu, pozwala zsynchronizowac Ata-
ri z kamerg oraz wybrac jeden z pieciu
trybow przetwarzania obrazu. Oprocz
tego umozliwia on zapis i odczyt po-
wstatych zbiorow z dysku oraz wy-
swietlanie katalogu. Sam proces digi-
talizacji trwa od 6 do 50 sekund w za-
leznosci od wybranego trybu.

Duzg zaleta proponowanego roz-
wigzania jest niska cena, porownywal-
na z wartosciag samego komputera.
Ogromne mozliwosci graficzne Atari i
ciekawe oprogramowanie pozwalaja
zastosowac to urzadzenie do tworze-
nia bardzo ciekawych rysunkow.

(3-3-)

NIESMIERTELNYM

wie, szesnastkowo: $D6 i $89) na LDA 389, X (,5”
w negatywie | CTRL-1 w negatywie, szesnastkowo:
$B5 i $89)

Livewire
R T T

Dla otrzymania wiecznego zycia trzeba zamienic¢
tozkaz DEC $C8 LDA 8C8 ($C6, $C8 na $A5, $C8:
w ASCIl: ,FH" w negatywie na , %H" w negaty-
wie)

Dowolna liczbe , superstrzatow” otrzymamy po
zamianie rozkazu DEC $B1 na LDA $B1 (8C6, §B1
na $A5, 8B1; w ASCIl: F1" w negatywie na , %1
w negatywie).

Drol

W ciggu rozkazow LDA £74, $BC #S01. STA
§74 (8A5, £74, SE9, $01, $85, $74: ASCIl: %" w
negatywie, .t", ,i" w negatywie, CTRL-A, CTRL-E
w negatywie, .t”) trzeba zamieni¢ dwa srodkowe

bajty na NOP, NOP (dwa razy $EA, ASCII, .jj" w
negatywie).
PacMan 2

Rozkaz DEC $23D2 trzeba zamieni¢c na LDA
$23D2, czyli w $CE, $L2 i $23 zamieni¢ pierwszy
bajt na $AD, a w kodzie ASCII: w ciaggu ,NR" w ne
gatywie | ,#" — pierwszy znak na ,—" w negaty-
wie.

W czterech nastepnych grach nalezy zamienié
rozkaz DEC na LDA, czyli ,F” w negatywie na , %"
w negatywie, a szesnastkowo $C6 na $A5

Miss PacMan

DEC 8§93 .F" w negatywie, CTRL-S w nega-
tywie (szesnastkowo $C6, $93) oraz DEC §94
.F" w negatywie, CTRL-T w negatywie (szesnast-
kowo $CB, $94).

Qix
RaRRT

DEC 8§52 — ,F" w negatywie,..R" (szesnastko-
wo $CB6, $52).

Specjal Delivery
P £ 8T T TS T

DEC $E5 — ,Fe" w negatywie (szesnastkowo
$C6, $E5). UWAGA: rozkaz ten wystepuje w pro-
gramie dwa razy

Kangaroo
e L L meF SRS AER

DEC $97 — F" w negatywie, CTRL-W w nega-
tywie (szesnastkowo $C6, $97) oraz DEC $98
.F" w negatywie, CTRL-X w negatywie (szesnast
kowo $C6, $98). Ta poprawka dziata jedynie przy
ustawieniu warnantu gry dla jednego gracza.

Tomasz Wisniewski
Wojciech Zientara

BATTRK Q/Q9 i



Nadal przychodza do redak-
cji listy z prosbami o pomoc w
dobraniu sprzetu odpowiadaja-
cego wymaganiom przysziych
fanow mikroinformatyki. Oczy-
wiscie nie jestem w stanie
udzielic wyczerpujacych infor-
macji w kazdym przypadku,
sprobuje jednak przedstawic
sprzet firmy Commodore. Be-
dzie to mata cegietka w ,kom-
puterowej” edukacji przysziych
posiadaczy sprzetu tej firmy.

1. KOMPUTER

Jest to chyba najwazniejszy wybdr, jakiego dokonu-
jemy, gdyz do niego wlasnie bedziemy nastgpnie do-
kupowaé dalsze urzadzenia. Stad wniosek, ze warto
takze wiedziec cos i o stacjach dyskow, drukarkach itp.

a) ma to by¢ maszyna z duzymi mozliwosciami,

b) ma mie¢ duza ilos¢ powszechnie dostepnego
oprogramowania,

c) ma miec fatwo dostepny serwis.

Oczywiscie kazdy uzytkownik chciatby, aby jego kom-
puter speiniat powyzsze wymagania. Jest to mozliwe,
lecz niestety rzutuje 1o takze | na ceng. W wypadku
Commuodore ceny od diugiego czasu slojg poza grani-
ca 200 tysiecy za C-64 | ok. 260000-300000- za C-
128. Ponize) tej %rarucy znajduje sig tylko VIC-20 oraz
rodzina C-16/116 i PLUS/4

VIC-20

Model ten juz dawno zostat wycofany z produkgji
Chetnych do zakupu przestrzegam przed tym pochop
nym krokiem — do komputera tego brak literatury |
programow, artykuty omawiajace ten model nalezg we
wszystkich czasopismach do rzadkosci. Pojemnosc
pamieci w konfiguracji podstawowej wynosi 3.5 KB,
wigkszos¢ programow wymaga rozszerzenia RAM do
co najmnie; 8 KB; moduly takie sg trudno dostgpne
VIC-20 NIE jest kompatybilny z C-64. Nie polecatbym

o nikomu do zadnych zastosowan
%—15&‘116

Na Zachodzie komputery te sa jeszcze od czasu do
czasu spotykane po niskich cenach, co moZe skusic
ewentualnego nabywce Oba maja po 16 KB pamigci
RAM, choé¢ spotyka sie takze wersje C-16 z pamigcia
64KB. Stosunkowo niezta wersja BASIC. Nietypowe w
stosunku do standardu, jaki sie przyjat w kraju, gniazda
do magnetcfonu 1 drgzkow sterujacych. Nie mozna ko-
rzystac z modemu, piora swietlnego, myszki. Swego
czasu posiadacze tych komputerow narzekali na mata
ilos¢ programow i doktliwy brak literatury. Sytuacja ta
ulegta pewne) poprawie w ostatnich latach, jednak do
doskonalosci jeszcze daleko. Staby dZzwigk, dobra gra-
fika. Po rozszerzeniu pamigci do 64KB mozna go z po-
wodzeniem wykorzystac do wielu celow (edukacja
dzieci, wspomaganie prac obliczeniowych itp). Brakuje
programow wyspecjalizowanych typu arkuszy kalkula-
cyjnych, uniwerlsanych baz danych, edytorow tekstu
itp NIEKOMPATYBILNE z C-64.

PLUS/4 R

W zasadzie jest to dokladnie to samo co C-16 z roz-
budowang do 64 KB pam%cia RAM. Komputer ten wy-
raznie kroluje w rodzinie C-16/116 (ma m.in. wbudo-
wany port uzytkownika oraz pamiec¢ ROM zawierajaca
oprogramowanie (arkusz kalkulacyjny, baza danych,
edytor tekstu). Pozostate uwagi jak przy C-16/116
C-64, C-64C .

Staby BASIC uniemozliwia proste wykorzystanie du
zych mozliwosci graficznych i dzwigkowych tego kom-
putera. Sytuacje ratuje wiele rozszerzef BASIC, iest lo
zreszla najlepie] oprogramowany komputer domowy
na Swiecie. Bardzo duza iloSC programow zarowno
uzytkowych, jak i rozrywkowych znacznie utalwia do-
bor odpowiedniego programu. Nadaje sie on doskona-
le do chyba wszystkich celow. Duza ilosC urzgdzen pe-
ryferyinych (przystawki, inferfejsy, programatory itp.)
Na uwage zastuguje takZze bardzo duza ilosc publikac)
(gtéwnie zagranicznych) na temat tego komputera
Jego mozliwosc calkowicie rekompensuja, moim zda-
niem, dosc wysoka cene
C-128, C-128D

Ten komputer polecatbym przede wszystkim tym,
ktorzy sa zainteresowani skomputeryzowaniem dziatal-
nosci niewielkich zaktadow rzemiesiniczych czy podo-
bnych. Do C-128 (wycofanego juz z produkcji z wyjat-
kiem wersji C-1280) produkowane jest przede wszyst-
kom ,powazne” oprogramowanie. Przewazaja bazy

R BATTFKO/28

danych, arkusze kalkulacyjne, edytory tekstu. Mozli-
wosc¢ pracy pod kontrola systemu CP/M umozliwia ko-
rzystanie z takich hitow jak WORDSTAR. dBASE,
MULTIPLAN, PERFECT WRITERn PERFECT FILER,
SUPERCALC itp. Najlepsze efekty daje zestaw, w
sktad ktorego wchodzi stacja dyskow; generalnie nale-
7y tez zaktadac, ze do tego modelu jest ona w zasadzie
niezbedna. C-1280 ma dodatkowo wbudowana stacje
dp\g—;kﬂw elastycznych 1571
-1

Za sprawg PEWEX-u komputer ten znajduje sie juz
takze na rynku polskim. Jest to klon IBM wyposazony
w Jedng stacjg dyskow (z mozliwoscig dotgczenia dru-
giej zewnetrzne|). Zgodnosc z systemem MS-DOS
umozliwia jego wykorzystanie do profesjonalnych ce-
low. Polecatbym go rowniez matym przedsiebiorstwom
jako komputer nadajacy sie doskonale do réznych ce-
low. Niektore programy jak dBASE i1l PLUS, LOTUS 1-
2-3 itp. moga nie pracowac ze wzgledu na zbyt mala
pojemnosc pamiect (512 KB rozszerzalna do 640 KB),
co warto mie¢ na uwadze w chwili zakupu. Jest to
komputer na pograniczu domowych | osobistych
RODZINA PC-10/PC-20

Sa to komputery w petni profesjonalne zgodne pro
gramowo z |BM PC/XI/AT. Komputery te zostang blizej
omowicne w jednym z najblizszych , Bajtkow". Gene-
ralnie nalezy przyjac, ze s3 lo kopie IBM wykraczajace
ceng daleko poza mozliwosci przecietnego smiertelni
ka.

AMIGA

Komputer kameleon. Niezwykie mozliwosci graficz-
ne i dzwiekowe, procesor 32-bitowy oraz duza szyb-
kosc czynia AMIGE komputerem uniwersalnym w pel-
nym znaczeniu tego stowa. Wersja 500 (z wbudowana
slacja dyskow) jest stosunkowo tania (mriej wigece] w
cenie C-128D). Oprogramowanie dosc drogie i niezl}yt
fatwo dostepne, to samo dotyczy (byC moze chwilowo)
literatury AMIGA 2000 moze dziglac jako AMIGA lub
tez emulowac IBM. Komputer ten ma najwiekszg przy-
sztosc ze wszystkich produkowanych obecnie przez
Commodore.
iPI:_I', EDUCATOR, CBM 8032, COMMODORE 2001
tp.

pN1e kazdy musi wiedziec, ze Commodore produko
wat kiedys inne urzadzenia, klére od czasu do czasu
mozna jeszcze spotkac na rynku. Doradzam zatem,
aby przed zakupem sprzetu Commodore o niesprecy-
Zowanym numerze najpierw upewnic sie, czy nie jesl
to kot w worku. Podane w podtytule modele to produk-
cja z lat 1978-1981_Brak literatury i oprogramowania.

2. STACJE DYSKOW

Stacja dyskow jest niezbedna w wielu zastosowa-
niach i stanowi dos¢ istotne utatwienie pracy. Potrze-
buja jej przede wszystkim ci, ktorzy zamierzaja zakta-
dac¢ bazy danych, stosowac komputer do prowadzenia

przedsiebiorstwa, opracowywaé wlasne leksty itp.
Warto tez dodac, ze najbardziej efektowne gry mozna
aoolkac jedynie na dyskietkach.

IC 1541

Jest to najpopularniejsza stacja Commodore w Pols
ce i chyba na catym Swiecie. Nadaje sie do kazdego
komputera od YIC-20 do C-128. Jest dosc wolna (trans
misja szeregowa). Na jedne| dyskielce 5.25 cala moz-
na zapisac ok. 170 KB. Ostatnio model ten zostat zmo-
dernizowany (wyjeto ze srodka zasilacz, zmniejszono
gabaryty, zmieniono obudowe) | sprzedawany |jest pod
nazwa 15411l
1551

Obudowa i wyglad takie jak w 1541 z tym, ze przez-
naczona jest wylacznie dla rodziny C-16/116 i PLUS/
/4. NIE wspotpracuje z VIC-20, C-64 i C-128 ze wzgle-
?g;‘l‘a zmiany konstrukeyjne.

Stacja dwustronna, przeznaczona dla C-128. Jest
nieco szybsza (tylko wczytywanie) i umoZliwia zapisa-
nie ok. 340 KB Moze pracowac w trybie pracy stac)
1541, jako 1571 oraz w formacie MFM (odczytuje wie-
dy dyskietki CP/M). Moze wspolpracowac z C-64 (tak-
ze ocbustronnie) oraz z innymi komputerami Commo
dore, chot nie mozna wledy korzystaé ze zwiekszone|
szybkosci wezytywania. Ma specjalny tryb pracy szyb-
kiej (burst mode) dostepny jednak z poziomu jezyka
maszynowego.

1572 .

Wycofana z produkcji po krotkie] serii stanowita dwie
stacje 1571 w jednej olbudowi_e. Co ciekawsze oba na-
pedy byly ustawione obok siebie zamiast jeden nad
drusgw'n ja{« to zwykle bywa w stacjach podwo|nych.
1581

Wraz ze zmiana srednicy dyskietki zwiekszono takze
szybkos¢ wozylywania i zapisu oraz pojemnosc (moz-
na zapisac ok, 737 KB). Wspoipracuje ze wszystkimi
Commodore, ma mozliwosc pracy w formie MFM (czyli
pod kontrola CP/M). Doskonale nadaje sig jako urza-
denie uzupetniajace zestaw wszegdzie tam, gdzie wy-
magany |est zapis duzej ilosci danych.

3. DRUKARKI

To urzadzenie peryferyine budzi zawsze najwiece|
kontrowersji. Warto kupowac, czy nie warto? Na to py
tanie trudno mi odpowiedziec jednoznacznie. £ moich
obserwacji wynika, ze drukarka staje sie potrzebna do
piero wtedy, gdy zacz?mamy stosowac komputer jako
narzedzie, a nie jako element ozdobny mieszkania czy
automat do gier. Jezeli nasza praca ma cos wspolnego
z przetwarzaniem tekstow lub obliczeniami inzynierski
mi, w zdecydowane| wiekszosci wypadkow drukarka
est bardzo przydatna.

SP BO1, VIC 1525

Modele dosc dawno nie produkowane. Sa bardzo
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HARDCOPY

128

O tym jak pozyteczne
moga by¢é porzadki niech
zaswiadczy ponizszy pro-
gram. Od diuzszego juz cza-
su docieraty do mnie gtosy
posiadaczy C-128 o braku
przyzwoitego programu
umozliwiajacego przenie-
sienie obrazu graficznego
na drukarke. Pare dni temu
zupetnie przypadkowo
wczytatem i uruchomitem
ten programik. Efekty prze-
szty moje najsmielsze ocze-

kiwania.

Program ten (co od razu zaznaczam) nie
jest mojego autorstwa; by moze jego twor
cq |est ktorys z zapalonych fanow Commo-
dore w Polsce, byé moze pochodzi z prasy
zagraniczne) — dociec juz tego rie sposob
W kazdym razie jest to, jak do tej pory, naj-
lepszy program tego typu jaki udato mi sie
spotkac do Commaodore 128, Zanm jednak
przejde do jego omowiemia nie zaszkodzi
nam odrobina teoni

Przeniesienie rysunku graficznego na pa
pier jest tylko pozornie sprawa prosta
Komputer musi odczytac w odpowiedni
sposob zainterpretowaé 64000 bitow skia
dajgcych sie na taki rysunek — jest to wiec
doktadnie 8 KB pamieci Bity te nalezy od-
powiednio pogrupowac, co Zwigzane jest z
dosc zawitymi obliczemmami, dlatego tez
BASIC nie nadaje sie do tego zupetnie i
trzeba skorzyslac z pomocy |@zyka maszy-
nowego. Przykladowo program HARDCO-
PY opublikowany w ksiazce PEEKS AND
POKES FOR COMMODORE 128 jest napi-
sany w catosci w BASIC | rysunek demon
stracyjny (lo jest przedstawiong tu fotogra-
fig) drukowat... ponad 27 minut! Stosujac
HARDCOPY 128 drukowanie e same| fo

lografil trwato (na lej samej drukarce — LC-
10C) okoto...30 sekund. Jestto jedna z lep
szych moim zdaniem rekomendacji szyb-
kosci dziatania jezyka maszynowego
HARDCOPY 128 pozwala na wydruk
obrazu gralicznego zapisanego w obszarze
pamieci od adresa 8192 do 16384 Ozna
cza lo, ze niepotrzebne s3 jakiekolwiek pro-

cedury dodatkowe, wystarczy wykonac
GRAPHICS 1, narysowac swo| rysunek |
wpisac

SYS 4864 — wydruk rozpocznie sie natych-
miast. Oznacza to takze, ze mozemy dru-
kowac wszystkie inne gotowe juz rysunki
(np stanowiace biblicteke miektorych pro
gramow graficznych nawet z C-64), jezeli
tylko spetniajg one wymogi adresowe HAR
DCOPY 128 Wczytywanie takich rysunkow
do pamieci powinno sig odbywac nastepu
13co
BLOAD
(RETURN)
lub z tasmy
LOAD  NAZWA RYSUNKU", 1,1

Czasami zdarza)a sie jednak pewne proble
my z kolorami | na papierze ukaze sie nam
negatyw zamiast pozytywu rysunku Aby
ten stan rzeczy zmienic wystarczy poddac
caty rysunek inwers)i za pomocg nastgpuja
ce] lingki wykonywane] w trybie ekrano
WYy

FOR 1=8192 TO 16384:POKE |
PEEK/I/:NEXT |
W trakcie wykonywania tego polecenia na
ekranie zobaczymy jak wszystkie biate punk
ly na ekranie staja sie czarne i na odwrot
Pozytyw 1| negatyw rysunku najlepiej obra
Zuje nasza lotogratia demonstracyjna

LNAZWA RYSUNKU™, P8192

255-

Program ten bedzie nadawal sie znako
micie takze | do bardzie| powaznych zasto-
sowan. Przypuscmy, ze utozytes wihasny
program inzynierski czy finansowy i za po-
moca prostych polecen graficznych C-128
wykreslasz wymiki w postaci rzutu danej fi
gury czy tez wykresu na ekranie gralicz
nym. Jezeli bedziesz chcial je leraz prze-
nies¢ na paper wyslarczy detaczy¢ HAR-
DCOPY 128 do swojego programu lub le-
vie] wezytac go do pamiect i przed wykona-
niem SYS 4864 zapisac len obszar na dys
kielce

BSAVE/HARDCOPY
P5216 (RETURN)
Posiadacze magnetofonow moga operac)
tej dokonac za pomocg monitora jezyka
maszynowego

S.HARDCOPY
(RETURN)

Gdy leraz chcemy e procedure umiescic w

naszym wilasnym programie wystarczy je

zel wpiszemy do niego nastepujace linie
100 BLOAD [ HARDCOPY 128"

128", P4864 TO

128", 01+4B16+5216

TR AR~ i o e FgT P PReaT e

powolne, wymagaja stosowania papieru perforowane
go. ktorego prozno by szukac po sklepach. Tasma w
ja ewentualnie nasgczyc.

kasecie, mozna

SoHs
e e,
b P gt
TS TR, el
kil <

ol

Wydruk

ng). Nadaje sie dobrze do wydruku
zdzielczosci (tzn. robi to szybciej).
mozliwosci nieco wigksze niz MPS BO1, korzysta w za

KLAN COMMODORE

130 5=0: [=0:NEXT

100 COLOR 0,1:COLOR 4,1:V$=CHR$(17)

105 SCNCLR:PRINT*$1¢ HARDCOPY 128 184"

110 CHARL, 14,12, "POCIEKAL...", 1

115 FOR D=4864 TO 5215 STEP 16

120 FOR [=0 TOD 15:READ A$:A=DEC(A$):5=5+A:POKE D+I,A:NEXT
125 I=+1:READ B$:B=DEC(B$):IF B()S GOTO 140

135 PRINTV$® URUCHOMIENIE: SYS 4864°:END
140 PRINTVS® BLAD W LINII: *PEEK(65) +PEEK (66)$256:END

145 DATAAY, 04, AR, A0, FF, 20, BA, FF, A9, 00,20, BD, FF, A9, 04, 20, 0821
150 DATACO, FF,A2,04,20,L9,FF,A2, 1D, 8,88, 13,A9,00,85,FB, 0BSE
155 DATABS,FF,A9,08,20,D2,FF, 20,88, 13,A9,00,A0,0C, 85, B0, 074E
160 DATAB4,B1,A9,0D,20,D2,FF,A9,28,85,15,A9,80,85,97,A9, 0835
-165 DATAOO, 85, 14,70, 06,B1,B0, 25,97,F0,07,AS, 14, 19,80, 13,0588
170 DATABS, 14,88, 10,F0, AS, 14,09, 80, 20, D2, FF, 46,97, 90, DF ,07A0
175 DATAAS, BO, 69, 06,85, B0,90,02,E6, B1,C6, 15,00, LD, CE, 88, 0BFO
180 DATA13,D0,B4,A9,0D, 20,02, FF,20,CC,FF,A9,04,4C, L3, FF,08E4
185 DATAO1,02,04,08, 10,20, 40,00,00,00,00,A0,27,84,FC, A9, 036F
190 DATACO,BS,F8,A2, 08,08, 26,F8,06,FC,90,07, 18,49,07,90,0600
195 DATAO2,E6,FB,CA, DO, EF,85,F7, 18,45, FF, 65,F7,85,F7, A9, 0822
200 DATAOC, 5,F8,85,F8, A7, 00,85,FA, 98,C9,20,30,02,E6,FA, 08A1
205 DATAOR,O0A, 0A, B85, F9, 18,45, FB, 85, F9, 85, F9, A9, 00, 65, FA, 0838
210 DATABS, FA, 18,A9,20,45,FA, 85,FA, AS, FB, 48,44, 44, 85, FC, 093D
215 DATABS, FD,A9,00,85,FE,A2,08, 08, 26, FE, 06,FD, 90,07, 18,0738
220 DATALY,38,90,02,E6, FE, CA, DO, EF, 85, FD, 18,45, FC, 65, FE, 0A3E
225 DATABS,FE, 18,45, FD,45,F9,85,F9,AS, FE, &5, FA, 85, FA, A2, 0B3C
230 DATA0,A1,F9,81,F7,88,30,03,4C, 8D, 13,A5,FB, C9,C7,F0, 0809
235 DATA12,E6,FB,E6, FF,AS,FF,9,07,F0,03,4C, 88, 13,49, 00, 08D2
240 DATABS, FF,40,A9,0C,85,F8,A%,04,85,F7,A2,28, A9, 00, A0, 0852
245 DATAO2,91,F7,88,10,FB,AS,F7,18,49,07,85,F7, 90,02, E6,0835
250 DATAF8, CA, D0, E9, 60,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00,00,03DB

P4864 REM ODCZYT Z DYSKIETKI
lub

100 IF A=0 THEN A
PY 128", 1.1
Mozna takze program ten umiescic np. w li-
miach od numeru 62000 w swoim progra
mie | kazdorazowo wpisywac go do pamiec
za pomocg instrukepy POKE. Radzidbym
wtedy potraktowac go jako podprogram, co
bedzie wymagato dopisania instrukcj RE-
TURN — nalezy ja wpisac w linii o obecnym
numerze 135,

Przeniesienie obrazu graficznego na pa-
pier odbywa sie za pomoca SYS 4864, kto-
ra to instrukcja moze byc wykonana zarow-
no w trybie ekranowym {czyli bez numeru

LOAD . .HARDCO-

lini) jak tez | z programu. Jezeli bezposred-
nio po wydruku bedziesz chciat wydruko-
wac |akis tekst (np. opis do wykonanego ry-
sunku}, 1o konieczne bedzie najpierw wyla-
czenie trybu graficznego drukarki, gdyz
przedstawiany tu program lego nie rot. W
te] syluacyi powinienes bezposrednio po li-
nii zawierajgce] SYS 4864 wpisac linie pro-
gramu (w przykladzie 1010) z odpowiednia
instrukcja wylaczajgca tryb graficzny np
1000 SYS 4864

1010PRINT 4, CHR (14); CHR (15)
Dla STAR LC-10C/NL-10

1020 PRINT 4, WYDRUK W TRYBIE TEK-
STOWYM"

REM

" R W L S n
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rafiki wysokiej ro-
asma w kasecie

deksowanie, itp. Nadajg sie doskonale dla uzytkowni-
kow wymagajacych wysokiej jakosci wydrukow
PLOTTER 1520

obrazu wysokie] rozdzielczosci trwa cala wiecznosc
Mozna je stosowac do wydruku tekstu, zdecydowanie
odradzatbym ich stosowanie do wydruku grafiki. Mode-
le VIC 1525, MPS 803 sa kompatybilne TYLKC z MPS
803. Mozliwost korzystania z pisma rozszerzonego
(expanded), odwroconego (reverse).
MPS 802, VIC 1526

VIC 1526 powinienem wiasciwie umiescié razem z
VIC 1525 gdyz jest to drukarka te] samej klasy. Kom-
patybilna jedynie z MPS 802, mozliwosci w zasadzie te
same co 1525 MPS B02 cieszy sig zig stawa wsrod
uzytkownikow Commodore, gdyz ma niezliczona ilosc
wersji pamieci ROM, ktore, rzecz jasna, nie s3 ze soba
zgodne. Dochodzi do tego, ze meklore egzemplarze

S 802 wspdlpracuja z pewnymi programami. pod-
czas gdy pozostate nie. MPS 8(}; pracuje tylko w trybie
graficznym (slad tez nazywana |est drukarkg graficz-

leznosci od wersji z papieru perforowanego i cietego
MPS 803

Zdecydowanie najpopularniejsza drukarka Commo-
dore ze wzgledu na cene. Dos¢ szybka w pordwnaniu
z MPS 801, korzysla z kazdego papieru, tasma w ka
secie, nasgczalna. Jako drukarka sredniej klasy dosc
dobra. Kompatybilna z VIC 1525/MPS 801. Mozna ja
stosowac w kazdym Commaodore do C-128D wiacz-
nie). Zwykle wystarczajgca w zestawach, gdzie wysoka
akosc druku (NLQ) nie jest wymagana
MPS 1200, MPS 1250

Drukarki zblizone mozliwosciami do znanych szero-
ko drukarek STAR. Regulowany odstep miedzyznako-
wy | miedzywierszowy, tryb NLQ, glowica 9-iglowa.
Tasma w kasecie, mogq korzystac z papieru perforo-
wanego. cigtego lub w rolce. Zawierajg zestawy zna
kow Commaodore 1 IBM, umozliwiaja podkreslanie, in-

Urzadzenie to mozna jeszcze spotkac gdzieniegdzie
na wyprzedazy za ok. 30 dolarow. Wymaga stosowania
czterech specjalnych pisakow oraz papieru o odpowie-
dniej gradacji. Pomimo swej prostoty pozwala na uzys-
kiwanie wcale ciekawych rysunkow. Moze pracowac
takze jako drukarka. Programowanie polega na otwie-
raniu odpowiednich kanatow i przesylaniu kodow ste-
rujgcych zmieniajgcych kolor, kroj czcionki itp

Jak wspomnialem na poczatku, nie jestem w stanie
opisac wszystkich urzadzen noszgcych na sobie zna
czek Commodore — jest ich po prostu zbyt duzo. Mam
jednak szczera nadzieje, ze powyzszy artykuf, zawie-
rajacy bardzo ogolng charakterystyke tego sprzetu po-
moze Czylelnikom przy doborze wlasciwych urzadzen
per felgjncx,(ch. W miare mozliwosci bedziemy takze w
KLANI OMMODORE przedstawiali te urzadzenia
nieco dokladniej

Fa



MODOI

PRZEDSTAWIAMY WARSAW BASIC(8)

WYWOLANIE PROCEDURY

Wywotanie procedury w
Warsaw BASIC powoduje
sprawdzenie, czy znajduje
sie ona w pamieci kompute-
ra. Jesli jej tam nie ma, to
nastepuje wczytanie proce-
dury z pamiegci zewnetrznej i
umieszczenie jej w pamieci
operacyjnej na odpowied-
nim poziomie oraz wykona-
nie.

Aby uzyC procedury w programie, trzeba
tylko znac je) nazwe, pod kiora jest ona
przechowywana w hibliotece. Zanim poda-
my jak zaprogramowac automatyczne wy
wotywanie procedur w trybie programo-
wym, to w tym odcinku pokazemy zastoso-
wanie dyrektyw €N, EP craz £0 do symula-
cji wywotania. W tym celu nalezy napisac
procedure | zachowad ja w pamieci zew-
netrzne]. Obok podajemy przykiad proce-
dury

Numer inn 10 pelni rolg nagtowka. W na-
sze] symulacyi nie mozemy jeszZcze zapom-
niec, jaki numer ma ta pierwsza linia, bo
wiem procedure bedziemy wywohywac uzy-
wajac standardowej procedury GOSUB. W
Warsaw BASIC linia zawierajaca nagiowek
jest linig, od ktorej rozpoczyna sig wykona-
nie pracedury, ale nie musi byc to pierwsza
linia programu umieszczonego na poziomie
wywotywanym. Taka organizacia umozliwia
utworzenie na tym poziomie zestawu pro
cedur. Linia 30, ktora zawiera instrukcje £0
i RETURN stanowi zakonczenie procedury |
symuluje dziatanie instrukcji PROC END
Warsaw BASIC.

Jesli nagramy procedure np. pod nazwa
JKASIA®Y w pamigci zewnetrzne), to w pa-
mieci operacyjne] mozemy umiescic zamie-
szczony obok program wywolujacy. Linia
30 tego programu symuluje niektore funk-
cje instrukcji CALL Warsaw BASIC. £N
tworzy nowy poziom — w WB nowy poziom
jesl tworzony tylko wtedy, gdy wywolywa-
nej procedury nie ma w pamigci operacy|-
nej bezposrednio po programie wywotuja-
cym lub nie ma |jej w RAM-dysku. €P prze
laczy interpreter na poziom wywolywany
STOP uzyto po to, aby umozliwic zatadowa
nie procedury w trybie bezposrednim — w
WEB dokonuje sie to automatycznie, bez
przerywania wykonywania programu. Za-
trzymywany on jest lylko wledy, gdy poszu
kiwane| procedury nie ma w pamieci zew-
netrznej. Umozliwia to wymiane nosnika i
wznowienie poszukiwan lub przerwamie
wywotywania, jesli nastgpia pomytka w na-
zwie procedury. Wreszcie GOSUB 10 wy-
wota zaladowana do pamieci procedure. W
WB przy wywotaniu nie trzeba pamigtac nu-
meru linh. Procedura jest identylikowana na
podstawie nazwy identyczne| z nazwg, pod
ktora jest przechowywana w pamigci Zew
netrzne|.

Oto kolejne czynnosci operatorskie, jakie
nalezy podjaé, aby po zapisaniu programu
wywotujacego w pamieci operacyjnej wyko

nac go

RUN — uruchomienie pro-
gramu

7PEEK (62) odczylanie reje
stru  kontynuacy po
wykonaniu  instrukceji
STOP wyswietlona
wartos¢ w nalezy za-
pamietac

LOAD"KASIA - zatadowanie pro
cedury,

lub LOAD"KASIA" B

POKEG2 w — przywrocenie reje

strowi kontynuacj za

pamietane] wartosci w,
— wznowienie wyko-
nywania programu

Podany przykiad wywotania ilustruje
niektore z charakterystycznych cech proce
dur w systemie WB. Numery linii moga byc
takie same jak numery lini programu wWywo-
tujgcego. Zmienne uzywane w procedurze
sa zmiennymi lokalnymi. Zmienna X w pro-
gramie wywotujacym i w procedurze ma rd
zne wartosci, a uzycie X w procedurze nie
zmienia wartosci X w programie wywoluja-
cym. Mozna sig o tym przekonac analizujac
wykonanie programu

W WB oprocz zmiennych lokalnych wy
stepuja zmienne globalne, ktore majg lakie
same nazwy | wartosci we wszystkich seg-
mentach programu oraz parametry formal
ne, kKlore ma|g te same wartosci co odpo-
wiadajace im parametry aklualne, ale moga
nazywac sie inacze;

Procedura zaladowana do pamigc kom-
pulera pozostaje tam tak diugo dopadks obje-
tos¢ poziomu wywotujgcego nie zmieni sig
od ostatnio wykonanego przelaczenia. Po-
niewaz podany obok program po wywotaniu

CONT

procedury "KASIA" nie zaktada zadnych
nowych zmiennych, to po jego wykonaniu
mozna przelgczyc sig na poziom 1 (EP) i
wyswietlic tres¢ procedury (LIST), a nawet
ja zmodyfikowaé. Po powrocie na poziom 0
(EO) przy ponownym wykonaniu programu
wywotujgcego w zespole Czynnoscl Zwigza-
nych z wywotaniem procedury mozna ogra-
niczyc sie do wydania dyrektywy CONT.

Nie nalezy modyfikowac procedury be-
dgc na poziomie O i wydawac dyrektywy
RUM na poziomie 1. Wprawdzie wywolujgc
komende EM mozna sprawdzic, na ktorym
poziomie znajduje sie interpreter, ale aby
zawsze przestrzegac wszystkich ograni-
czen | nie spowodowaé nieocczekiwanych
efektow najlepie] byloby, aby interpreter sa-
moczynnie informowal o numerze biezace-
go poziomu. Zatem dla ulatwiema orientagji
mniej wprawionym uzytkownikom podaje
my program 1, Ktory zmienia znak zachety,
jakim syslem sygnalizuje gotlowos¢ do
przyjgcia dyrektywy lub danych. Czytelnicy,
ktorzy dotgcza program 2 do poprzednich
czescl | uruchomig calose, ujrza po przeta
czeniu na poziom 1 zamiast zwykiego kur-
sora jedynke w negatywie. Na poziomie 2

bedzie to dwojka itd. Przelagczenie na po-
ziom O przywraca zwykty znak kursora
Egogfgm WYWOilul4cy: Zaprezentowany sposcb segmentac
20 print “nr poziomu':X programu moze wydac sie zmudny pomimo
30 £n: £p: stop: gosub 10 swoich zalel. Podzielamy to zdanie i dlate-
40 print "nr poziomu”:x go w nastepnym odcinku zaprezentujemy
Procedura: automatyzacje czynnosci operatorskich
10 %=1 ) zwigzanych z wywotaniem procedury.
30 BGIMretuyn R oM EX
i : Krzysztof Gajewski
Bogustaw Radziszewski
Program 1
.. C6AA 20 08 C5 JSR $C508
., C6AD AD CA C4 LDA $C4CA
L5680 FO 17 BEQ $C6C9
.. C6BZ2 OA ASL
., C6B3 OA ASL
, C6B4 OA ASL
A e TAY
.. C6B6 AZ OO LDX €%$00
.., C6B8 B9 80 D9 LDA $D980.Y
, C6BB 49 FF EOR €3$FF
. C6BD 9D 00 DD STA $DDO0O, X
.5 GBCO L8 INY
., C6C1 ES8 INX
a2 BU 08 CPX €308
., C6C4 DO F2Z BNE $C6B8
., C6C6 4C F7 C4 JMP $C4F7
A 6 e 8T LDA esFF
. CoCB A2 07 LDX €%07
- CeCh 9D 00 DD STA $DDOO0, X
v LODU L CA DEX
RN e e B 0 s Oy BPL $C6CD
., C6D3 4C F7 C4 JMP $CA4F7
C573 AR Cé6
Program 2
500 FRINT"Czes¢ 5"
505 X=50858B: N=43: (C=0
510 FOR 1=0 TO N: READA: POKEX+I.A
515 C=C+A: NEXT
520 IF C<>6258 THEN PRINT"Btad w czesci 5": END
525 PRINT"Czes¢ 5 OK"
530 Y=50547: POKEY.170: POKEY+],198
535 DATA 32.8,197.172,.202.196.240.23,.10,10,10,168
540 DATA 162.0.185.128,217.73.255,.157.0,221,200,232
545 DATA 224 .8.208.242.76.247.196.169.255.162.7.157
550 DATA 0.221.202,16.250,76. 247,196

Drodzy Czytelnicy!
w o nowej rub}r,yce KLANU
COMMODORE chcielibysmy zgod-
nie z Waszymi Zyczeniami prezen-
towac roZnego rodzaju rozwigzania
i pomysly ulatwiajgce Zycie progra-
misty-amatora. Zgodnie z przyjety-
mi zasadami KAZDY z Was bedzie
autorem tej rubryki: zamierzamy w
niej publikowac listy osob, ktore
napotkaly trudnosci podczas ukia-
dania wlasnego programu, chcialy-
by dowiedziec sig, czy dany pro-
blem moZna rozwigzac w inny, lep-
szy sposob itp. Zaznaczamy jed-
nak, ze w rubryce tej nie bedziemy
odpowiadac¢ na pytania dotyczace
gier, ,niesmiertelnosci” czy sposo-
bow kopiowania programow — do
tego przeznaczona jest rubryka
S0S. Jezeli szukacie rozwiazania
trapigcych Was problemow, jakie
napotkaliscie _pracy z
Commodore — napiszcie do™ nas
dodajac na kopercie dopisek ,,PO-
RADY SPOD LADY”. Czekamy!

W pierwszym wydaniu PORAD choielibysmy
odpowiedziec na kilkadziesigt listow dotyczg-
cych procblemow z programem GEOS

. Niedawno dostalern z zagrarucy program
GEODEX pracujgcy pod kontrolg GEOSA. Nie
stety nie umiem tego programu uruchomic lub
jest on uszkodzony — gdy wezyluje GEODEX,
na ekranie ukazuje sie komumkat nakazujgcy
wlozenie do slacji dyskietk systemowey. [ .|’
Program GEODEX nalezy do nowsze| generac
ji programow firmy BERKELEY SOFTWORKS
stad lez jest on rowniez nieco inacze] wczyty
wany . Najpierw nalezy wybrac z menu program
o nazwie GEODEX KEY i uruchomié go (nak
zenie strzatkl na ikong | szybke, dwukirotne
wcisnigcie przycisku joysticka lub myszki). Po
wezytaniu programu do pamigeci przesuwamy
strzatke na pole z napisem EXIT i wracamy do
menu glownego. Dopiero teraz wczylujemy
program GEQDEX. Taka sama procedura doly
czy programow GEOCALC, WRITER'S WORK
SHOP itp wszystkie one 53 wyposazone w
odpowiedn: program (KEY ", ktdrego zadaniem
jest dokonanie niezbgdne) rekonfiguracy pa-
mgc

. Nie wiem w jaki sposob usuwac niepotrzebne
zbiory danych dia GEOWRITE. Probowatem
zrobi to za pomoca OPEN15.8, 15,
. SO:LIST": CLOSE1S w BASIC, ale mie udaio
mi sie to. Pomozoe!”
Usuwama programow zapisanych w formacie
GEOS NIGDY nie nalezy dokonywad w BASIC
GEOS stosuje odmienny formal zapisu na
dyskietce okreslany jako YLIR. Usuwanie zbe-
dnych zbiorow odbywa sie poprzez natozenie
strzatki na jego ikong | jednorazowe wcignigcie
przycisku. Po ok. 2—3 sekundach nalezy wcis
nat przycisk ponownie — na ekranie pojawi sie
odbicie lej ikony zarmiast strzatki. Teraz przesu-
wamy 1o odbicie na rysunek kosza w prawym
dolnym rogu i nastepnie wciskamy przycisk
Nalezy tu tez pamietac o koniecznosc odbl
kowania programu, jesl byt on przed skasowa
niem zabezpiecrony (okienka FILE, opca
INFO, maty kwadracik na samym dole jesli
|esl on czarmy oznacza to, ze zbior taki jest za
bezpieczony przed skasowaniem)

. Ostatnio kupifern na gieldzie myszke, +ldrg
choatem uzye do programu GEOS. Zgodnie z
instrukcjg obsfugi trzymam wcisnigly lewy
orzycisk, ale gdy program sig¢ wczyia nie rea

gufe on na nig. CZy oznacza to, 2e myszka jest
uszkodzona?”

Niekon‘ecznie. Podczas uruchamiania progra

mu GEOS wciskanie przycisku wcale nie jest
konieczne, tym bardziej, ze w len sposob wig

cza si¢ ryb pracy myszki jako joysticka, pod-
czas gdy w programie powinna ona pracowac
w trybie proporcjonalnym; wystarczy wiec, ze
est ona podigczona do komputera w chwil

jeqo uruchomienia jakiekolwiek naciskan
przycisku podczas uruchomiania GEQOS jes
niewskazane

W opisywanym tu przypadku, podejrzewam, ze
na dyskietce nie ma zbioru o nazwie COMM
MOUSE 1 stad myszka nie chce pracowac

Sorawdz zatem, czy na Twoje] dyskielce syste
owe; Zior ten sig w ogole znajduje

Klaudiusz Dybowski




MATEMATYCZNE PODSTAWY

SPOSOBU ZARISU'LICZB
W--ROSTACI ZMIENNOPRZECINKOWEY

Kazda dowolng liczbe ,a" w naj-
niej ej f 102 L I
Y, [ Za pol 1
I niesl 1ego w post
" t . { 3
o * (1
vfry czesci catko
wite liczby .a
a5, cyfry czescl utam-

kowej liczby ,a
b rzad rozwir
podstawa systemu
Zapisu liczby ,a”
np. dla systemu
dziesietnego 2=10,

1ecla

dla dwojkowego
10,dla

wego z=2, itd

sZeregu (1) pr

aZz do

dwo ko-

suma WY 0w
czawszy od znaku rownosc
przedstawia
catkowita liczby ,.a", suma
wyrazow tworzacych
szereg nieskonczony
natomiast je] czesc

wyrazu wiacznie,
CZES(
pozostatych
raZWyczaj

rzedstawia
utamkowa. Jest
sumy

rzeczg oczywista
wartosc wyrazow tego
szeregu |ako czescl utamkowe] licz
by .a" zawarta jest zawsze w prze-
dziale <0,1). Tym bardzie| oczywi-
ste jest rowniez 1 to, ze w tym prze
dziale zawarta jest takze wartosc
kazdego wyrazu tego szeregu i jest
ona zawsze mniejsza od ich sumy.

W szczegolnym przypadku, gdy
wszystkie wyrazy czesci utamkowej
szeregu istnigja (tzn. maja wartosc
wieksza od zera), ich nieskonczona

uma jest rowna 1.

W praktyce ilosc wyrazow szere
gu jest ograniczona i uzalezniona
wytacznie od tego, z jakg dokfadno-
scia checemy (lub mozemy) przed
stawi¢ utamkowa czesé liczby ,a”.

Zajmijmy sie teraz blizej rowna-
niem (1). W tym celu podzielmy
obie jego strony przez wyrazenie

z¥*1 Otrzymujemy nowe rownanie

w paostaci
. akx e b gk- 15—
Zh+1 Zh%z Y zwzhwz
ik A A e o}
T i Y ¥

Po uporzadkowaniu mamy:

a - f k=1 }
ke = AZ b ak Txz 2

BpZ 1+l 4+ g xkz k+2) g

Przyymujac, ze

OlrZymujemy
- a w7
-

Zauwazmy esc rowna

I ’) |est ¢ re 1 ZONVA
I pr tawia liczbe utamkowa o war
lost ajac te czesc przez

: n mozemy zapisac w

== 3)
skad
1 ‘ 4)
Rownanie to, przedstawiajgce licz
be ,a" w postaci wykfadnicze), jest

indamentem, na ktorym ba
b zapisu liczby w posta
inkowe). Wynika z nie-
go, zZe czbe mozna przedsta
wi¢ jako iloczyn liczby ulamkowe)
.m", zawarte] w przedziale 0.1, zwa-
ne] mantysa oraz podstawy systemu
zapisu ,z" w pewneg| potedze .n'
Zanim przejdziemy do dalsze| anali
zy rownania (4), zwrocmy uwage na
istotny szczegot pewnej powszechnie
stosowane| niejednoznaczonosci, kto-
ra tylko dzigki umowie, a moze przyz
wyczajeniu, niejednoznacznoscia nie
lest. Wezmy pod uwage rownanie (1)
dla liczby catkowite). Ma ono postac:

B -2+, .2 4 + 3 (1"

Jezel rownanie 1o podobnie jak
wyZe| podzielimy przez wyrazenie
z otrzymamy

Przyjmujac i tu e
k+ 1 I

ostatecznie mamy

a*z ' + a, %z 7 t

toagmZ "

Otrzymalismy nowe rownanie, w
ktorym prawa strona jest szeregiem
pewne| hczby utamkowej a/z", przy
czym w poszczegolnych jego wyra-
zach wystepuja te same sktadnik
(8, ..., ay) co w rownaniu (1), ktore
to skiadniki sg cyframi liczby ,a"

Wynika stad, ze dana liczba, je-
zeli nie ma wyraznego wskazania
Jakie] liczby dotyczy (catkowite) czy
utamkowej), to w ogdinym przypad-
ku zapisu liczb moze to by¢ zarow-

dokonczenie na str. 12

Ankieta

Redaguj z nami ,,Bajtka”

Ten numer ,,Bajtka” jest juz 33
z kolei. Towarzyszylismy Ci w
ciagu tych trzech lat, drogi Czy-
telniku, starajac sie przez ten
caly czas dostosowywac do
Twoich wymagan forme i tresé
naszego pisma. Otrzymujemy
sporo uwag na temat naszej pra-
cy (dziekujemy!). Szczegodlnie
cenne sa dla nas Wasze uwagi
krytyczne. Dzis chcielibysmy jed-
nak otrzymac¢ jednorazowo pel-
niejsza informacje o Was, Czytel-
nicy, pozna¢ Wasza ocene ,,Baijt-
ka”, jego poszczegolnych rubryk i
autorow, a takZze zaprosi¢ Was do
wspolnego redagowania ,,Bajtka”.

W przedstawionej ponizej an-
kiecie wiele pytan jest natury te-
stowej. (Prosimy o wybranie i
podkreslenie odpowiedzi). Zada-
lismy Wam takze wiele pytan
otwartych. Dotyczy to szczegol-
nie tej czesci ankiety, gdzie wy-
biegamy w przyszfosé. Liczymy
na to, ze podzielicie sie z nami
swoimi ,,receptami na ,,Bajtka”.

Ankieta moze by¢ anonimowa,
jednakze sposréd osob, ktore
podadza na kopercie swoj adres
zwrotny rozlosujemy wiele na-
grod: prenumeraty naszego pis-
ma oraz drobny sprzet kompute-
rowy (joysticki, interface’y, dys-
kietki) ufundowany przez zaprzy-
jaznione z nami firmy kompute-
rowe z kraju i z zagranicy. Spec-
jalna pula nagrod przeznaczona
jest takze dla autorow najcieka-
wszych propozycji nowych ru-
bryk i tematéow artykutow, jakie
powinny znalez¢ sie w ,,Bajtku”.

Wycieta z pisma i wypeiniona
ankiete prosimy wlozyc do nieza-
klejonej koperty bez znaczka po-
cztowego i napisa¢ nasz adres
wraz z dopiskiem: ,Ankieta —
oplate uisci adresat” oraz prze-
stac do nas w terminie do 15 li-
stopada br.

Liczymy Czytelniku na Twadj
niezawodny odzew i z gory zan
dziekujemy.

Redakcja

Czesé |

. Czym sie zajmujesz?

. jestem uczniem szkoly podstawowej

b. jestem uczniem szkoty sredniej
c. jestem studentem (nauk Scistych, techn, przyr. ekon.)
d. jestem studentem (nauk humanist.)

e. pracuje
f. jestem emerytem

a. podstawowe
b. srednie

C. WyiZsze
Wiek (liczba lat)
Plec

a. meZczyzna
Miejsce zamieszkania
a. wies

b. kobieta

Wyksztalcenie (dotyczy pracujacych)

b. miasto do 100 tys. mieszk.
c. miasto powyzej 100 tys. mieszk.

| — 6. Czy posiadasz komputer?
a. tak b. nie

| — 7. (Dotyczy oséb nie majacych wlasnego komputera)
Czy masz statly dost p do komputera? '

a. tak b. «Hid

| — 8. Czy jestes cztonkiem klubu komputerowego?

a. tak b. nie

I — 9. (Dotyczy posiadaczy komputeréw)

Twoj komputer to:

a. Atari (800XL, 65XE, 130XE)

b. Spectrum
c. Commodore (64, 128)

d. Amstrad (6128, 464, 8256)

e. inny (jaki?)............

| — 10. Czy zamierzasz kupi¢ (zmieni¢ na inny) mikrokomputer (Je-

sli tak, podaj na jaki)
b. nie

| — 11. Do czego wykorzystujesz mikrokomputer? (mozna zakresli¢

kilka odpowiedzi).
a. do zabawy
b. do nauki
C. w pracy zawodowej

I — 12. Jaki jest stopien Twojego wtajemniczenia komputerowego?
a. potrafie wezytac gre i uruchomic ja
b. potrafig obstugiwac pewna ilo$é programow uzytkowych
C. pisze proste programy w jednym z jezykow wyzszego rze-

du (BASIC, Logo, Pascal)

d. pisze programy w jezykach wyzszego rzedu
e. pisze programy w kodzie maszynowym
I - 13. Czy czytasz inne czasopisma komputerowe?

a. tak b. nie
| — 14. Jesli tak, to jakie:
a. Komputer

b. Mikroklan

BAJTEK9/88 11



Ankieta

c. IKS d. Informatyka
e. inne krajowe
I — 15. Jakie czasopisma nie zwigzane z komputerami czytasz regu-
larnie?

..................................

Czesc 1l

Il — 1. Jak czesto czytasz ,Bajtka”:
a. regularnie (kazdy lub niemal kazdy numer)
b. od przypadku do przypadku
c. sporadycznie
Il — 2. Od jak dawna jestes naszym czytelnikiem? Od........... (podac
orientacyjnie miesiac i rok)
Il — 3. Co czytasz w ,Bajtku”?
a. caly numer
b. jeden z klanow
c. rubryke ,,Co jest grane”
d. Inne rubryki (jakie?)
Il — 4. Kitore rubryki ,,Bajtka” podobaja Ci sie najbardziej?
a. Klan Atari b. Klan Commodore
c. Klan Spectrum d. Klan Amstrad-Schneider
e. Cojestgrane f. Grao jutro
g. Nastepny krok h. Programowac moze kazdy

.....................

Lo inna(al@@) s o 0 g vpame © o b e e s e
Il — 5. Z ktorych rubryk statych nasze pismo powinno zrezygno-
wac? (podaj tytuly lub inne dane identyfikacyjne) . . . ... . ...

Il — 6. Jesli masz swoich ulubionych autorow wymien ich nazwiska
Il — 7. Jak oceniasz poziom graficzny i czytelnos¢ pisma:

a. bardzo dobrze b. dobrze

c. dostatecznie d. niedostatecznie
Il — 8. Co sadzisz o ogtoszeniach w ,Bajtku”?

a. jestich za duzo b. jestich za mato

c. jest ich w sam raz i odpowiadajg mi

d. jestich w sam raz, ale powinno byc¢ wigcej krajowych

e. jest ich w sam raz, ale powinno byc wiecej zagranicznych

Czesc i

il — 1. Czego brakuje Ci w ,,Bajtku”? (mozesz zakresli¢ wiecej niz 1
odpowiedz)

a. publicystyki

b. felietonu

C. programow

d. reportazy krajowych

e. reportazy zagranicznych

f. ciekawostek i informacji z kraju

g. ciekawostek i informacji z zagranicy

h. opiséw znanych i popularnych w Polsce gier

i. opisow najnowszych gier

j- opisow uzytkowych

k. tekstow sprzetu

I. najnowszych gier

m. opisow programow uzytkowych

n. testow sprzetu

0. map gier

p. inne (czego:)
Il — 3. Czego jest w ,Bajtku” zdecydowanie zbyt wiele? (wypisz pun-
kty wg lll — 2 lub wymien nazwy)
Il - 4. Jakie nowe rubryki state widziatbys chetnie w ,,Bajtku”? (na-
zwij i wyjasnij krotko swoj pomyst)

IV — 5. Jakimi tematami powinien w najblizszym czasie zaja¢ sie
~Bajtek”?
Il — 6. Czy uwazasz, e nalezy zwigkszy¢ ilos¢ wydan specjalnych
~Bajtka”?

a. tak b. nie
Nl — 7. Jesli tak, to jakie nowe wydanie specjalne kupitbys?

.......................................
---------------------------------------
---------------------------------------
.......................................

.......................................
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Dokonczenie ze str. 11

no liczba catkowita, jak i ulamkowa,
przyktadowo w zapisie binarnym li-
czba 111111117 moze przedsta-
wiac liczbe 255 albo liczbe 255/2°
0,9960937.
W pierwszym przypadku to sze-
reg (1')wpostaci: 1 %27 + ... +

1 %2 255, w drugim zas przy-
padku to szereg (2') w postaci:
12" + + 1%2° =
0,9960937

W obu jednak przypadkach w skiad
poszczegolnych wyrazow szeregu
wchodza te same jedynki

W zapisie dziesietnym sytuacja
jest nieco korzystniejsza, ale tylko
dlatego, ze przyzwyczailismy sig do
zapisu liczb w pewien uproszczony
sposob, na przykiad liczbe 456 ro-
zumiemy jako . czterystapigcdzie-
sigtszesc”, ale tak naprawde to
moze to byt zarowno 456.0 jak i
0.456. Pierwszy przypadek to sze-

rego (1') w postaci: 4 =10

5 #10'+6 #10"=456, drug nato

miast to szereg (2') w postaci:

4%10" + 5% 107 + 6% 10

0.456. W skiad obu szeregow

wchodza te same cyfry: 4, 5, 6.
Powrocmy leraz do naszego

ogolnego rownania (4). Nie wnika-
jac w problematyke uscisleria i ba
dania wartosci i wlasnosci poszcze-
golnych jego sktadnikow, zajmijmy
sie tym zagadnieniem dla szczegol-
nie interesujacego nas przypadku
tego réwnania, tj., gdy z 2, tzn.
postacig dotyczgca dwojkowego
(binarnego) systemu zapisu liczb.
Rowananie (4) przyjmuje postac

a=msx»2 (5)

Zatdézmy, ze .n" — Co W rzeczy-
wistosci ma miejsce — przyjmuje
wartosc liczb catkowitych, tzn. n
(... —2,-1,0,+1, +2, ...} i zbadaj-
my, jak musi sie zmienic ,m", aby
przy zmianie wyktadnika .n" o je-
den wartosc liczby nie ulegta zmia-
nie.

Dla ny = noraz m, = 1 rownanie
(5) ma postac:

a=1%2 (6)

Dlan, =n+ 1orazm, = 1 rowna-
nie (5) jest

a=m;»2"" (7)

Dzielac rownania (6) i (7) stronami,
otrzymujemy:

a 12 20 1
d mi#2n*!

m, =2 % 2%IM

Porzadkujac, mamy:

skad

05 (8)

Aby wigc zachowac statg wartosc
liczby ,a" przy podwyzszeniu wy
ktadnika .n" o jeden, mantysa ,m
zmniejszyta sie z m;=1dom,=0.5
Oznacza to, ze jezeli wyktadnik po-
tegowy .n" bedzie przyjmowal
wartosci liczb catkowitych, tzn
[-c; =2, —1,.0, +1; +2;:..),
czas zmieniajgc , ptynnie” mantyse
.m" od 0.5do 1 przy uzyciu rowna
nia (5) mozemy zapisac kazda do
wolng liczbe .a”

Wykazalismy wprawdzie wyze|
Zze te sama liczbe ,a" mozna zapi-
sac albo jako a= 1 %2" albo jako a
05 % 2""" z czego wynikataby nie
jednoznacznosc zapisu pewnych
liczb, dla ktorych mantysa m = 0.5
lub m =1, ale na szczescie niejed-
noznacznosc ta wystepuje tylko te
oretycznie, albowiem -

W O W~

jak to juz
wykazang
0sigga

zostato wczesnig]

mantysa ,m wartoscé 1
tylko wowczas, gdy wszystkie wy
razy nieskonczonego szeregu ist
nieja i zsumowano ich nieskonczc
na ilos¢. W praktyce przypadek ten
nigdy nie zachodzi, gdyz ilosc wy
razow szeregu, na Ktorych prowa-
dzi sie obliczenia jest skonczona, a
zatem mantysa ,m" przyjmuje za
wsze wartosc z przedziatu 0.5, 1)
tzn. kazdg oprocz jedynki. Wow-
czas to wyktadnik potegowy przyj
muje taka wartos¢, aby byla spet-
niona nierOwnosc:

B oy
5 (9)

(b =

Przedziat <0.5, 1) jest charakle
rystyczny dla systemu binarnegc
dla innego systemu zapisu jest inny
i tak np. dla systemu dziesietnego
jest <<0.1,1), dla szesnastkowego
<0.0625, 1) i ogodlnie dla systemu o
podstawie , 2"

- . 1)

Przyjecie ww. przedzialow ma
bezposredni zwigzek z dokladnos-
cia zapisu liczb, gdyz te przedziaty
jako ,najszersze" z
przedzialow
wiaja najkorzystnigjsza ..plynnosc
zmian mantysy .m”". Gdybysmy np
w rownaniu (6) za ,m" przyjeli war
mnigjsze od ,1",
otrzymane przedzialty bylyby coraz
Jwezsze' mnig| ko-
rzystne z punktu widzenia doktad
nosci zapisu liczb

Za miesigc kilka przyktadow doty
czacych zapisu hczb w pamieci

mozliwych
utamkowych, umozli

tosci wWOowczas

a Wigc coraz

Piotr Sumara



KLAN AMSTRAD-SCHNEIDER

MINI-PAKIET GRAFICZNY

NA KOMPUTER AMSTRAD 8256/8512 (2)

W poprzedniej czesci artyku-
tu oméwiono asemblerowa pro-
cedure PLOT i sposob korzy-
stania z niej w Turbo-Pasca-
lu. W oddzielnym artykule doty-
czacym kreslenia krzywych na
plaszczyznie  przedstawiono
mini-pakiet graficzny w wersji
przeznaczonej na komputer
AMSTRAD PCW. Zawarte w
nim procedury zostaly napisa-
ne w jezyku Turbo-Pascal,
pozwolito lepiej zobrazowac za-
stosowane algorytmy, a opisa-
ne w tej formie programy mo-
gty by¢é uruchomione na innych
komputerach.

W drugie) czesa chaatbym przedstaw ¢ assemblerowa
wersje procedur LINE 1 CIRCLE, omowic RSX'a pozwala
jacego na wydrukowanie grahiczne| zawartosci ekranu
opisac sposob integracji tych modyiikac)i z poprzednia wer
sjg pakietu. Zastosowanie procedur w kodzie i1stolnie ua
trakcyjnia prezentowany pakiet, poniewaz pozwala na kil
kakrotne zwigkszenie szybkosci dziatania i olwiera dodat
kowe mozliwoscl zastosowan

Zbior GRAPH.MAC.

Zbior ten tworzymy ze starego zbioru PLOT.MAC doda
jac do niego procedury assemblerowe DRAW | CIRCLE
(Rys. 21 3). Pierwsza z nich kresli linie proste, druga okre
gi. Obie procedury realizujg algorylmy 4-punktowe, tzr
podczas generac) krzywych rozwazane sg tylko awa pun
kty z czterech mozliwych. Rezygnujac z jednoczesnych
zmian wspofrzednych x 1 y uzyskano krotszy | bardzie)
swarty kod. Wigksza szybkosc | uproszezenie zapisu od
byto sie koszlem wygladu kreslonych figur. Sg one troche
grubsze niz w przypadku algorytmu 8-punktowego, szcze
gainie dla odonkow 0 nachyleniu bhiskim 45° Przedstawio
ne procedury korzystaja z dwoch dodatkowych funkci

SARRATERRI PABAEER SRR RS IRPIRTEREE AR08 T 7]
1 Zhidr GRAFH MAC
3 ver, 1,0

: (C) Jarostaw Mlodzk: Luty 1988

i Zestaw procedur Qra teznych dla komputerdw
* GMITRAD FCW B256/8512, Realizacya # faormie

¥ RSX'a, Wykorzystuje ﬂaSuEgLJQ ] ﬁ.ner¥ fuﬂltll

$ B033, przetazysane ¥ rejestrze Cr 7€ 5.7

¥ Adres hloku pararetrbu pr*eva* .3&y v PEJea*r'e
: D, chnlary evranu: ¥: (&, 719 y: (@ 255!
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NEG i ABS znajdujacych sie w zbiorze AUX.MAC (rys. 4)
Zbior ten nalezy dotaczy¢ do zbioru GRAPH MAC przed
ostatnig dyrektywa assemblera END. Dodatkowo w zbio
rze tym mozna zmienic komentarz poczgtkowy dawnego
zbioru PLOT.MAC na zawarlos¢ tabelki przedstawionej na
rysunku 1. W tabelce te) znajduje sig krotka dokumentacja
nowego zbioru ’

Ze zbioru GRAPH MAC generujemy RS5X'a za pomoca
Zbioru wsadowego MAKERSX SUB

A=MAKERSX.SUB GRAPH

Zbior DUMP.MAC

Zbior ten sluzy do otrzymania RSX'a pozwalajacego
wydrukowac na drukarce graficzna zawarto$¢ ekranu mo-
nitora. Jest to bardzo cenna mozliwosc, poniewaz opcja ta
dostgpna jest programowo | dziala szybciej od zrzutu uzy

kanego po jednoczesnym nacisnieciu klawiszy EXTRA |

PTR. Pewna wada jest niezachowanie proporc) w stosun
ku do obrazu na ekranie nastepuje wydtuzenie osi po-
ziomej. Procedura DUMP, przedstawiona na rys. 5, zostala
napisana w assemblerze. Po zapoznaniu sie ze sposobem
Jej dzialania mozliwe jest rozszerzenie dostepnych opera
cji 0 zapis ekranu na zbior dyskowy 1 ponowne odtworze-
nie obrazu Wszystkie potrzebne do tego celu elementy
zoslaty zastosowane przy zrzucie na drukarke

Ze zbioru DUMP.MAC generujemy RSX'a

A=>MAKERSX.SUB DUMP
Po tej operacji mamy na dyskietce zbior DUMP RSX, ktory

podobnie jak zbior GRAPH RSX, otrzymany poprzednio,
bedzie dotaczany do zbiorow wynikowych typu. COM
Dziatajgc na zbior DUMP.RSX programem GEN
COM.COM w sposob nastepujacy
A=GENCOM DUMP [NULL]
clrzymamy zbior DUMP.COM, ktory uruchomiony przed
innym programem, np. interpreterem BASIC, pozwala za
pomoca odwotania do funkc) BDOS o numerze 80, wyko-
nac graficzny zrzut ekranu na drukarke
Wywolanie 1o w assemblerze ma postac:

Id c,80 ,0E 80

jp 0005 ; C30500
Liczby szesnastkowe po $redniku sa ttumaczeniem mne
monikow assemblera na kod maszynowy.: Wykonujac in-
strukcje POKE, tadowanie tych rozkazow w pewne miejs
ce pamieci, mozemy z Basica za pomocg instrukcji

CALL adres poczatku tadowania
wywotac procedure DUMP. Podobnie wyglada problem z
odwotaniami do funkeji graficznych zbioru GRAPH.RSX,
ale w tym przypadku sytuacja jest bardzie| skomplikowana
z powodu koniecznosc przekazywania parametrow

Rozszerzenia do zbioru GRAPH.SYS

Wprowadzone w assemblerze zrmiany do pakietu musza
byc zintegrowane na poziomie jgzyka Turbo-Pascal w
zbiorze GRAPH.SYS. W tym celu do zbioru tego nalezy
dotaczyt procedury przedstawione na rys.7. Procedura
DRAW., spetniajaca te sama role co dotychczasowa proce

AReRd TR EE sy A ekt gEdatiiny
ramies Yely vmaslaprs I
,I._'?,. B J-sx E7850503 g I tL
:1;‘::-.:.1!:,;':.i-t-.;'.'-.. gartbpiibrp ety
fr.
Id & dEgs
14 4y k]
i eyl RY ¢ odv dy =i
3
- A1 1
14 2 b
shr nl a3
if ,1’- ni f¥ iy T
push af samiatay rarry
RT3
% R1 (7
.E = l'J.'l
sbc Rl ce
ta ifx) mf ; fxsy2ey
i p.iont
; ?} £ J
id h] -
Im Ayl k ¢ ody=-
1 {4y « ) QyF
iCc Hll{tli
tall neg
w2 EyY bl fyrsdexd
eaptpon  af
ip m,ontl
X2 ¢ x|
B I T
14 (dr) nl  dx=l
1d al,(fx)
call ne
ld  (fx) hl ; fxe=syl-y2
ent2:14 k1, ede0
1d  {va),hl
Id de, (x2)
14 hl y2)
tall plot

thf ollunz petla M4
14 . '.
soc B e
e nzoelptxy
lg &l (ydd
14 de iyl
war
skc nl de
ret 7 ; ER¥ Loniec ==
platuy
1o de Iyl
id ki (yl)
Tk
Efll ffrv'_}
LC ., Va
aush ki
ia he, (fx)
god BRI be
14 () hl ¢ ovrsvasls
tall abs '
gv da bl de=abg(vy)
pan hl coodbedrz wa
i be (fy)
add =1 be
14 [wy) hl: wy := vasf
tall &bs e A !
Xar
shr hllde
ip m,wrlt?x
;vz{vr
18 [‘t‘h?
ic (va‘ h1
i Rl
4 de, 14”‘
add i Ce
14 fkt] KL
J# loop’
l ret
vyltvx: @ v
S f
ld {val ‘
1d h! (yl]
14 de ,Ldy)
add h! de
14 (yh,m
p. 120p

ret
frivisk koniec procedury DRAW ¥¥ik:

u
i
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id hitx2} ;e
call ne
1d b,
d c,l
14 da2,0
push de’ ; fa =0
xiaop:push de T ¥
: Qush bt Ly
‘.,r f'
1d Rl (yl) ; =y@
push hi
xor a
sbc hl,de  ; Ali=yl |
pop 1y
add iy de ; ily:=y2 E
ex dehl ; de:syl .
xl,x2
ld Rl (x1) ; =x® |
aush i
Xor -
sbe FI bt hl:=xl '
pop  1x I
add ix,bt ; 1x;=x2 .
gx de, ‘hl ¢ der=xt, hl=y!
push hl' 'yl
push 1x y X2
push 1ix Lixd
push 1y Y2
push 1 : ¥a
push de ;xl
call plot  ; (xI,yD}
pop de
po? hl
call plot o (x1,y2)
pop Nl
pag de
call plot  ; (x2,y2)
pop de
po? hi
call plot  ; (x2,y1)
pop hl PX
pop de ' ¥
pop be  fa
push hl X X
oush de Y
add hl,hl ; =2x
inc be ; faj=fat]
add hl,bc ; =fx;=fatZxtl
push hl .
eg ix y Ix=fx
call abs
ex de,hl ; hli=y; de;=abs(fx)
add Rl ! 2y
add hl hl 4y
add hl'hl By
add h1 be 1 =fatlegy
inc
inc h;
inc hl
push hi ; f¥=fa+8y+d
?ﬂf lg Rt h |
rall ads . hi=abs(fy), de=abs(fx)
xar 2
sbc hl, de
pop de Py
pop be ;X
Ip 8, ymove
¥move:push 1ix ; far=fx
e e ©oarExH
it stop
ymova:push 1 ; fa: -f{
ing da S 5
stop: bit 7.,b coalR?
ip nz,xloop; tak, Ekccz
bit 9,¢ 4 : =0 ?
ip  z,xleog ; tak, skocz
pap  ix o zdeymi] fa
g
L IREEERERRER R RN AR AEERATRREERRARARRIRARIANS
panu:nlcze procedury
abs; bit 1 wartoét bezwgledna - arg 1 wynik w HL
ret 2 koniec jesli L)@
neqg: ! zmiama znaku - arg 1 wynik w KL
ld1 a,h
4
lg h,a
ldl a,l
C
15 la
inc i

rat
PEEEREEIR R AR IR ARE R ARR AR T RARARANTANILTRE

end

1d- T AT 0/00

dura LINE wywotuje poprzez funkcie EDOS a procedure w

assemblerze. W podobny sposob dziata procedura ACIR
CLE, ktora przy kreslemu okregow odwo J|F' sie poprzez
funkcje BDOS'a do zdefiniowane] w a

bEI’/C‘LOE.,

dury CIRCLE. Procedury te me zaster fele]
przednio zdefiniowany procedur pew 1 Sensie
le; izupetniaja. Ass --‘:hlr rowe \r\.crf‘|e' 53 Zr "‘r rrie 'iyl’
sze, a korzystlajg z niewiele gorszego algorytmu. Ich odpo
wiedniki pascalowe moga byC uzywane, gdy chodzi o
otrzyrmywanie staranniejszych rysunkow i nie zalezy nar
tak bardzo na czasie. Procedura H \ e :
RSX'a zrzucajgceqo obraz z ekranu na druk
du réiznic w proporcjach na ekr e
1Z20T IZ-il_!r"."_'\-\a J']el IF L._L i\
tore na monitorze s3 esnonymi w g elipsam, 1
arukarce 7as ) aKO ZL oite ok
Pr fure te 1 rzy IRCI
mier > WO vach
* f x shl + 1
yshl3 + 4
» #¥ 1
\ Oy o5
Zmiana ta powoduje wyliczanie elipsy o stosunku polcs
Nowa lista procedur razem z krolka dokumentacja wprt
wadzonych modyfikac) do zbioru GRAPH.SYS znajduje
sie na rysunku 6 | moZe byc dotaczona do tego z

ekranie komputera proste] grafiki we wiasnych progra

mach pascalowych. Otrzymane rysunki moga by¢ na dwa
sposcby wydrukowane na drukarce, albo programow
procedura HCOPY, albo jak dawniej za pon klawiszy

EXTRA i PTR. Procedury w assemblerze moga by zasto
sowane przy pisaniu gier, a procedura BOX moze urozma
icac wygl’ld ekranu poprzez szybko rysowane ramki

or GRAPH SYS

T:

K jak w poprzedniej wersji zb iotacza
my do wiasm srogramow dyrekbywa INCLUDI
x5l C l-u-"-'«
Otrzymane zbiony ymy z RSX'ami progrz
nem systemaov
=Ne OM PROGR/ N P.RSX GRAPH.RSX
RAM.COM jest programem, w ktarym kor
lamy z grafik
Prograrn GraphDenmil
Na ry: U8 3 | e EMOZ FPA
e AL ACe00 dl:_ll a v Sie hDem
kompilacj, ze Zmnig|szony b i

kowego, kamendg

A=GENCOM DEMO2, COM

c_'tr?-,'='|.;__----,' gotowy ‘!—.'| nstracyjny =.'.\,r|
aziatar amu przedsiawia rysunek OrZgaze

a pc q pro L--:_|:, "'.'_..C'F'V Gorne koncentry
r.kuq:f 1 rezu t 'lt hru procedury HCIRCLE,
miast dwa dolne okna z troeche splaszczonymi obiekt
dzieta procedur (‘.Iﬂ-‘.’,‘ E | ACIRCLE. Elipsy generowane
przez te oslatnig z procedur s3 troche grubsze niz elipsy

usunigciu poczgtkowego komentarza wers) ednig| procedury CIRCLE. Fodobnie roznig sie linie proste pro
Sumujgac, dokonane uzupetnienia obe wersji dukowane przez procedury LINE | DRAW. Jest lo wynik
mamy zestaw 9 procedur pozwalajgcychn na twarzenie na wspommane| roZntcy w Z?'!:'-l"'.-'--ﬁ-w':l‘lyc"h a!-;:a'--y'.'r':u‘r‘
93383308482 34831 8093202842408 804030 getrow;
, RSX do zrzutu graficznego ekranu % ld bl (roller)
. | na drukarke ¥ id ¢, (RD)
3 (C) Jarosiaw Miodzvi ¥ int hi
' f 27.12,87 ¥ ld b,(hl)
R g 14 a'c
760 ard 0fgh
nprint equ 89 ld !,a
varm  equ 0@01H ld hb
userf equ 3¥(30-1) add hi hi
scrrun  equ 9E3H 1d  a,c
) and 7
seg or 1
; rex header d 1,2
?; start %g gc,EZG
e, dma
bdos;ip B@EEh ldir + transfer
dw 1d  hi,(roller) : aktualizacia
db GEFH 1d  be, i€ ; wskafnika
b 9 add &l bc
dk HardCopy 14 {roller),hl
i 0,80 ret
start irnreow,
id ac ld de,dma
o wprint 1¢ bl bufp
i®  z,print 1d b,98
ip bdde claop:
print: ush be
ca.I avadr d 0,8
all prescr oloop: ‘
ret ’ push be
evadr ush hl
Id hl, (vare) %G a,(de)
Id bt user‘ ld b8
add h! be 1loop;
1d  (adr) k! rle & i sifdmy bit w carr
ret rl  (h1) @ carry w (hl) bit
jump:db  BC3H inc hi
adr; de @ dinz iloop
roller: pop hl
de  @BERRH int de
prnscr; pep be
1d dj“z olegp
id h[ anaaah ¢ be,8
1d  (roller) ,hl add hl, bt
ruvﬁ:qush be pop B¢ :
d be,getrow dinz clnap koniet iramslacji
call jump 1d  de ccb print wiersz
dw scrrun d ¢ ?
call trnrow call bdns
pop bc ret
dinz rows ceh: dw vbufp
ret dv 726
vbufp;
db 27 ‘L', 208,2
bufp:ds 72 20
db  @0H,2AH
dwa: ds 768
end
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(HHHHHHIHHHH**!X3HH**H’HHHHHH!HHHHH )

(3
(3
(t

(%

. — — i —— — i — — — —,
el G e W e e e AE e e e e e e oo

A i, g e e, e e

Zbibr GRAPH,SYS t;
ver, 1,8 ¥)
(C) Jarostaw Miodzki Luty 1982 3;
Unozlivia “E!;lzatjﬁ odstawowych funkeji rafitzn¥c 1)
na komputerach ANSTRAD PCW §250/8512 w Turbo-Pascalu ¥)
pod kontroly systemu operacyjnego CP/M Plus, :3
Llsta procedur: :
=
i, PLOT ( x,y, Fflag : integer ) £)
2, LINE ( xi A yz Pflag ; integer ! £)
3. ORAW ( x1| ol v?, , Pflag . imteger ! 1)
&, CIRCLE ('x0,yd, { Pflag ; intazdr ) 1)
S. ACIRCLE ¢ r@,yﬁ R Pfla3 “f?;&“ ) X
6, H”‘ CLE ( x0 v0, R, P‘la . 1ntagar ) )
7. ELLIPSE 0. y@ a,b, 22z infeger ) £)
g, BOX ( x!,yl, 'x2iy2')' 1)
9, HCOPY :x
Uwagi, ij
. Do wspélpracy konieczny jest zbibr PLCT RSY £)
realizujacy dostg; do pam1$si ekrany i zhidy t)
QUNP , RSX LMEﬁ.ItlaJQCf graficzny zrzut exranu k)
na drukark . )
Z, Lw'EﬂPa Pflag przyinuje dwie wartodci: 1
flag = @, wymazuje figure, )
=1, kresli f:gu'q. £)
¢
Uzupeinienia w stosunku do sersii 1 @! L)
!, Procedura D?AU jest asserblerows werels procedyry ¥)
LINE ale e:":; ta z algorybmu A-puriiawegs, £
yif\n}, da e @ gpﬁhat gnui\—-a-t ‘...11 :":
2, Prozedura ACIPCLE ;3st assemblerous wer £
rgre’ihrq {:Tﬂr E Realti U!ﬂ E!-.ﬂr tm j_—r' Iﬂ\"#,{ b8
¥ rcce* ;rg MCTRTLE kreb]1 okregl, Z44~e g aurantie 1)
wygladajg na -ss::He el 1csv 3 na dru ath‘ oo X}
zastosowaniv procedury FCIOY, eajs wyglad zolizs- )
do okregs, H
£, D“DEEGb“a HCOFY umollivia, dosiecny programovo, =
graficzny zrzul 2brazu ma drukarse, Trogorce &)
w;rzarﬁ; poziomawych I piod ,wyf“ 54 inré NiZ ¥ Al
przypadky rrzuiu prz ‘ﬁ-_5 iawiszy SHTRA PTR &)
5, ¥ p“JCHdu“IG BDX odewniania do procedu~y LING,  X)
zastapiono orzer odwolas i 19 SIY25T2) procedury 4!
034k )
)
A A Attt LA

procedure e DRAW | integer ).
{x:x*:*xxx:xtxxxzx:i¥t*xr1i§;txxx1x?tixt:*xgrxtti)
(% Procedura kresli na ekranie linie prost 1)

(X miedzy pkiami o uspﬂtrzﬁdnych xl,yl a xZ y2, %)
(¥ Zawiera odwolanie do RSK'a reai::u:acegn b9
(% kreslenie linii w kodzie was*;nou i)
éf*tttt#*ttt:ti*tt:*xitk*ttizxit (1339 52384332213 )
eglin

GPEB(.8,) := Fflag,;

GPB(.1,) i= xl GPB(.3,) := x2;

6PB(.2.) GPE(.4,) = y2!

800S (75 addr(GPnJ
end: (¥ of DRAW %)

procedure ACIRCLE ( x#@ %E r. Pflag . integer):

stk boee b oo inag b
(% Procedura kreéli na ekranie okrag o &rodku ¥)
(3 wpkeie 1 %@ y@ 1 promientu R, ¥)
(% Zawiera odwclanie do RSX'a, realizujacege ¥)
(% kreélenie okregu w kodzie aaszynowyn, 1)
e bnied i i*f**#*i#?tt#**?t*i LREETIREY)

begin
EPe(.9,) := Fflag;
€FRL,1.) := x0:
§PB(.2.} 1= ﬁ;
6P2(,3,) ;= ¥

B00S (74 addr?cpply
end: (¥ of ACIRCLE #)

frocecure Hiop 1
BEEstR 4 AE bR ER R AR RS RRTIERRGRITREIIED
(* Procedura kopiuje graficzrie ekran na 1)
(¥ drukarke, Zawiera odwolarie do RSY'z, 1)
CEERRNXLY LY RRIAY ‘?IH#HH‘!H‘HEf‘l"{ihitt:t
haqLn
J yritel]lst ‘;‘27551*2 1),
uuG 18ﬂ
w“'teL st £“?:JJJ

and; (% of #lopy §)

r 1‘|'I'a ) [Jl‘ﬂ"l"\ IJ

(1 (C) Jarostaw Miedzvi
(% 'Lt¥ 1988
(PieRydy

(#31 graph,sys &)

var
| th : char,
i 1 ., integer:
| begin (¥ GraphDemo I %)
E clescr: write(£27£48£27°€'£27'0' )
' 80X (@, 7#8 719,8):
DRAY (@125 719,128, 1)
DRAV (239.0,235.247" 1)
CRAW {l?ﬂ 0 475 247 1)
DRAW (239,66,479.60. 1)
GotoXY (1,1): for 1:=1 to 9@ do writa(’ 'J'
GotoXY (33,11:  write{'RAPH DEMD 11 (C) JN ,
GotoXY (13,3); write(' LINE *):
GotoXY (41,3): write(' HCIRCLE' "J
GotoXY (72,3): write!' DRAW '}
GotoXy (13,183, write(* CIRCLE 1,
GotoXY (42,18): urlte(‘ P'GT 'V
GotoXY (72,18):  write(' ACIRCLE' g
GotoXy (43,26), write(' BOX ');
for 1:51 to 12 do CIRCLE (120, €2 S5+i%§5, 1)
for 1°=] to 12 do HCIRCLE 1353180, 5+1%5, 1);
for i;=! to 12 do ACIRCLE (599 62 b+1¥“ n
for i;=] to 25
do LINE (120,180, Z+Random(238)  127+Random(95), 1)
for i:=1 to 508

for 1:=1 to 25

do ORAW
GotoXY (37,29).  arite(’
GotoXy E3? 20 write!!
repeat until KeyPressed:

read{knd chl

if Upuasefthi = 'C!

then HCOPY;

clrscr;
end,

(HixH:Htﬂﬂﬂrﬂﬂxﬂﬂ’ﬂufﬂHﬂ:t**‘
(X demonstracja mozliwoscy graficznych ¥)
(¥ pakietu GRAPH SYS wersja | 02 k)

¥
ERREERPERRARERERR VSIS RS ARS8 ES

do PLOT (2424Randon(235) ,Glrrandom(50), 1)
(599,180, 42e+Random(2232),127+Randon(98), 1):

write(£27£49827'e '£27'¢');

1)

Naciénij klawisz 'J;
C - kopiuje ekran ‘)|

O L T R S

#
% -
13

C

PODSUMOWANIE

Przedstawiony pakiet grafi-
czny, oddaje w rece uzytkowni-
ka podstawowe narzedzia niez-
bedne przy pisaniu w Turbo-
Pascalu wiasnych programow
korzystajacych z grafiki. Dzieki
swoim zaletom, takim jak bar-
dzo efektywne algorytmy gene-
racji krzywych na ptaszczyznie,
duza szybkos¢, mala zajetosc
pamieci czy otwartos¢ konstru-
kcji, jest w stanie zastapic,

przynajmniej czesciowo, bar-
dziej rozbudowane zestawy po-
dobne do GSX’a.

Za pomoca informacji zawar-
tych w artykule i wydrukach
programow mozliwe jest dal-
sze rozwijanie zestawu do
wzorca, za jaki moze by¢ uzna-
ny TURBO GRAPHICS TOOL-
BOX firmy BORLAND.

Jarostaw Mtodzki
BAJTEK9/88 15



dtugich poszukiwa-

niach wyprawa ar-

0 cheologiczna, w kto-

rej i ty bierzesz udziatl, odkryta
wreszcie wejscie do piramidy
Cheopsa, w ktorej wnetrzu mia-
ta pono¢ znajdowac sie mumia
faraona. Po odsunigciu plyty, z
otworu zaczal wydobywac sie
gesty, duszacy dym. Wiek-
sz0S¢ uczestnikow wyprawy
momentalnie zasneta. Na
szczescie Ty zdazyles ubrac

sie w kombinezon filtracyjny
chroniacy przed wszelkiego ro-
dzaju wyziewami.

Zaglebiasz sie wiec teraz w
czelus¢ grobowca z zamiarem

rozwikiania jego tejemnicy.
Zdajesz sobie sprawe z niebez-
pieczenstwa, lecz jednoczes-
nie wiesz, ze powodzenie tej
diugo przygotowywanej wypra-
wy zalezy teraz wylacznie od
Ciebie. Musisz sie bardzo spie-
szyc, gdyz o odkryciu wejscia




dowiedzieli sig juz rabusie wy-
specjalizowani w ograbianiu
piramid.

Stary Cheops wiedziatl, ze lu-
dzi pociaga bardziej ztoto niz
mumia, umiescit wiec w pirami-
dzie kilkanascie cennych wyro-
bow ze szczerego ziota. Poroz-
rzucane sg one po zakamar-
kach piramidy i dotarcie do
nich jest bardzo trudne. Wsze-
dzie czyhaja putapki w postaci
kolcow, zapadni, Smiercionos-
nych scian a takZe jadowitych
skorpionow.

Rozwiktanie tajemnicy gro-
bowca nie jest jednak mozliwe
bez zebrania wszystkich skar-

bow, gdyz tylko wtedy mozna
otworzy¢ sarkofag i bezpiecz-
nie opuscic¢ piramide.

Pyramania to jeszcze jedna
gra z serii zapoczatkowanej
przez JET SET WILLY. Jest ona
jednak duzo trudniejsza niz
pierwowzor, choé ma tylko 31
komnat. W kazde miejsce pro-
wadzi tu w zasadzie jedyna
droga, w odkryciu ktorej na pe-
wno pomozZe mapa.

Autor: N. MURRAY

Komputer: ZX Spectrum 48/ /
+ Amstrad/ Schneider

(mp)

o
"

€ .




W tlym miesigcu Kroluje znakomicie odpre
RENEGADE. Angielski miesiecznik
krotko: .Jesli wiocites ze szkoty zty,

psa zagra) w RENEGAL a pewno ujdzie z
zyciem!”, Dobrze trzymaj: mulacyjne i
lak na razie. mc nie idku. MNa -'_*.'H-.'\,'r'_-.
le notowanie otrzyr ozyc)i, Czytelnicy
glosowali 202

v 20
I N3 £uU

RENEGADE

HARD BALL || |

EXPLODING FIST IIi

SOLO FLIGHT

SPLITTING IMAGES

AP WN

ACE ;

~

SKYFOX ! (15 I I

BASKETBALL ! | ] ]

SECRET DIARY

% €O

STRIKE FORCE COBRA ! |- |

&

BAJTEK 9/88

e dobrze,

o jednak takie proste, jak

nawiamy sig, jal gdy bedziemy
mieli juz metro. Ni

sie na pierwszy rzula oka wy
John lalker wracat dzis z |
byty juz wyludnione, zaczat sie po
spoteczny. Pociag zblizal sie do ¢
mieszkat Johny. Na peronie nie byto
Johny wysiadt i skierowat si 1 N
uszedt nawet dwoch krokdw, gdy zaczepit go jakis
typek i poprosit o ogien. Johny byt niepalacy, lecz
typek nie ustapit. Uwazat pewnie Johny'ego za bo
gatego cziow Glosno gwizdnagt |
! how. Rzucil

ie obejrze¢. Z boku stat szef | przy

sie na Johny'eqgo,
zanim zds
gladat sie S

Banda nie wiedziala, bo
ze Johny Walker byt jednym z mistrzow plin
o nazwie ,Wresthng potaczenia boksu z karate
Taki napad byt wiec dia niego igraszka. Dwaj
pastnicy spadli z peronu, trze|
na scig jeden stracit przyton
kio. Wtedy do walki wiaczyt sie ¢
dzie tak latwo. Byl chyba bokseren ISOW
zadana przez niego ogtuszyta na chwile Johny'ego
Nie takich sig jednak zafatwiato — pomysial z
bohater i szef poszedt w Slady swych poprzedni
kow

Taka rozgrzewka dobrze m

I skad mogta wiedziec,

OS0OW

westchnal

Zrobita

Johny z rozkosza 1 opuscil stacje. Powedrowat w
kierunku domu. Droga prowadzita przez stary par
king. Nagle zawarczat motor i Johny zdazyt w ostat

/ koczyc. Drugh motocyklista spadt na
y Trzeci przekoziotkowat
wpadt do kosza na smieci, czwarty rozbit sie o cie-
zarowke. Wiedy ruszyta sie grupk :
ci, z dtugowtosym szefem na czele. Oni tez nie by
d uzZzgy przeszkoda, nawel szef nie
Oporu

niej ch
zZiemie po o

fm Closie

a An w Smier-

1ia, nasz bohater ruszyt
1, W Ktarym rr 2 kat

lecz

dotart do d

dobrze
poOZno, wiec

odrapana kamienica,
zadzona wewnatrz. Bylo juz bardzc
Johny wchoazit po schodach cicho, by nikogo nie
zbudzi¢. Nagle olrzymatl potgzny cios w gtowe |
stoczyt sie na parter. Przylomnosci nie stracH, byt
zaprawionym w walce zawodnikiem. Tu jednak nie
byto tak prosto. W kazdym kacie czait si¢ bandyta,
Irzeba byto wiec bardzo uwazac

Czy Johny dotrze w koncu do mieszkania i czy
edzie mogt zasnal spokojnie? Zalezy to tylko od
ebie, pomoz mu

Firma: Imagine Software
Komputer ZX Spectrum 48/ +, Commodore 64/
n2s8

(mp)

Joanna Jasiorek

Szkola Podstawowa nr 4 w Gdyni
klasa glb k "

posiadany komputer: Spectrum Plus
ulubiona gra: Robin Hood

hobby: muzyka

Samer Tarcha

Szkota Podstawowa nr 2 w Gdyni

klasa Vb

posiadany komputer: Commodore 64

ulubiona gra: Green Beret

zainteresowania: pitka nozna, tenis filatelistyka, jezyk
angielski i jezyk arabski



e DONALD DUCK

e zachwy-
niatymi filmami-kreskowkami Walta Dis-

y'a. Jednym z jego bohaterow jesl
=aczor Donald. Dostat sie on
<omputerow za posrednictlwem gry
Duck™

Donald zyje w miasteczku Duck City. Cate mia
sto sklada sie z jednej ulicy. Po prawej stronie znaj-
duje sie dworzec, magazyn zabawek, ogrodnik i lo-
tnisko. Tuta] mozna zarobi¢ troche pieniedzy. Po
wejsciu do ktoregos z budynkow Donald wybiera,

e czasu chce pracowac. Na dworcu steruje ru
chem pociggow skierowujac je do odpowiednich
stacji najkrotsza droga. Za kazdy dobrze odestany
pocigg dyrekcja ptaci 15 centéw. Lepsza praca jest
w magazynie zabawek. Dostarczane tutaj zabawki
Donald musi zanosic i ukladac¢ na pétkach w odpo-
~iednim miejscu. Za kazda zabawke otrzymuje 5

entow. Jesl jednak jedna przeszkoda: co dwie mi
nuly na pobliskie] stac)i przejezdza pociag | jezeli
Jonald nie zdazy zastonic potek kurtyna, przejez
dzajgcy pociag zrzuci wszystkie utozone zabawki i
Conald bedzie musial za nie zaplacic.

U ogrodnika praca jest tatwa, ale kiepsko ptatna.
Polega ona na fapaniu warzyw i wktadaniu ich do
odpowiednich pudetek. Za jedno warzywo ogrodnik
pfaci 1 centa

) Kto z nasne zachwycal sie lub 1

sympatyczny
takze na monitory
.Donald

MNajciekawsza prace mozna znalezc na lotnisku
Tutaj trzeba pakowac bagaze do odpowiednich po
jemnikow. Na kazde| walizce widnieje nazwa doce
lowego miasta 1 do pojemnika z takg nazwg trzeba
ja wrzuci¢. Pojemniki sie przesuwaja, wigc trzeba
sig spieszyc

Po skonczeniu pracy nastgpuje wyptala. Teraz
Donald moze przejsé na druga strone ulicy, do
sklepu. Sag tam trzy sklepy z roznymi zabawkami. W
jednym sklepie jest piec réznych sprzetow do ku
pienia. Kosztujga one od jednego do dwudziestu
prteciu centow

Gdy Donald uzna, ze ma juz dosc¢ zabawek, idzie
na plac zabaw, za tory kolejowe. Jeslt o przejazd
nie strzezony, wiec powinien sig rozejrzec, czy nie
jedzie pociag i witedy szybko przebiec przez tory.
Donald musi najpierw poukiadac¢ zabawki na placu
w odpowiednie| kolejnosci. Potem kaczor zaczyna
zabawe. Husta sie na drazku, skacze na trampoli
nie, zjezdza ze zjezdzalni, wchodzi po drabinie.
MNiespodzianka jest zabawa ze starym pudetkiem.
Gdy Donald ma juz dos¢ zabawy, wraca do miasta
zarobi¢c na nowe zabawki.

Gra ma doskonalg grafike | oprawe dzwigkowg.
Jest to wspaniata zabawa, zwtaszcza dla dzieci
Komputer: Commodore 64/128

(mp)

MATCH POINT ——

Kazdy, kto cho¢ raz gral w Match Paoint wie,
jak wysoki poziom umiejetnesci prezentuje kompu
ter i jak trudno z nim wygrac. Stanie sie to na pew-
no fatwie|sze po zastosowaniu pewnego sposobu.

Jezeli posiadasz joystick (Kempston lub Sincla-
ir), wybierz ten rodzaj sterowania na poczgtku gry
Gdy jestes przy serwie, uzyj klawiszy P — w prawo
i | — w lewo, by odsunac przeciwnika w przeciwny
rog kortu i wtedy zaserwuj. Przeciwnik nie zdazy
dobiec do pitki | zdobedziesz punkt. Daje to wtasci-
wie zwyciestwo w gemie temu, kto pierwszy ser
wuje. Wystarczy jednak zdoby¢ jeden punkt po

serwie przeciwnika, by zwycig2ycC zawsze.

W ten sposob mozesz wygrac nawet na pozio-
mie finatow. Rzucasz wtedy z radosci rakiete | pe
dzisz po puchar, mieniacy sie wszystkimi kolorami
teczy

Jesli nie masz joysticka, zdefiniuj klawisze omija
jac P 1 |. Dalsze postepowanie jest podobne. Pa-
mieta) tez, ze od poziomu potfinalow przyspiesze
nie pitki uzyskuje sie wciskajac ktorys z kierunkow
razem z FIRE przy jej odbijaniu.

(mp)

Artur Kowalski ul. Jozefowska 16 22-600 Tomaszow
Lubelski

BMARINE COMMANDER, FIGHTER PILOT oraz AR
NOII mrie uZyskiwanie | wpisywanie nies
1 50 ]
Krzysztof Ladowski ul. Zapolskiej 6 45-353 Opole
f e 0 PUMoC W yskaniu niesmierte!'nosc ub zwigk
szeniu liczby . ludzikow” w grze COMMANDO na C64
Mlchal Skotniczny ul. Sadowa EEB a4 BUU Zabrze
M ziejg. ze d ek O S znade gry: MIK ATIC
ATF IN |n| A Oraz LAST I"u MNJA a takze opis
ary ZORRO. Za e I WYITHENIE Na INMNE programy
sja na Spectrur
Tomasz Kuczewski ul. Baltycka 5 05-120 Legionowo
Kto z czylelnikow przysle mi plan 1 opis gier. COMMAN
DO, COBRA STALLONE, KUNG-FU MASTERS, BARBA
RIAN. RAMBO na Spectrur
Sebastian Bardzat ul. Wirskiego 4a/52 22-100 Chelm
Mam Alan 800 XL. Poszukuje gier NADRAL | CHIMERA
W zamian coferujge okoto 60 gier, w tym 5 programow ko-
iujgeych (Transcopy, F-Copy, File Copier 1.41, Casdup
46K Tape Copier)
Mariusz Falak ul. Lipowa 7 76-270 Ustke
Zwracam sie 0 pomoc do czytelnikow: o co chodzi w grze
COMBAT LYNX (jak sie strzela)? Jak uzyskac nieSmiertel
nos¢ w grach MANIC MINER 1 JET SET WILLY? Mam
Spectrum +.

Igor Glapinski os. Dobrzelina 20/3 99-319 Dobrzelin
Poszukuje opisu do gry CARRIER Il na komputer Sharp
MZ-800

Ryszard Siwak ul. Pstrowskiego 4/40 76-200 Stupsk
Mam ZX Spectrum. Prosze o opisy do gier: FIGHTER PI
LOT, THINK, BATTY, a takze o gry MIKIE 1 SHOW JUM-
PING oraz program LMOWA. W zamian wiele gier | opi
SOwW
Maciej Barszczak ul. Lutomierska 127/33 91-037 todz
Jaka jest niesmiertelnosc 1 jak ja uzyskac w grach FORT
APOCALIPSE, ZAXXON | BRUCE LEE w wersji na Atar
65XE?

Grzegorz Wiechnik Orzesze — Zazdro$c¢ ul. Zorska
107 43-188 Woszczyce
Za: EXOLON, ALIENS., WIZARD'S LAIR UMPING
JACK, GPEA' ESCAPE, ARCANOID oddam 15 dowol
nych gier z mego zestawu (130 pozycj). Wersja Amstrad
464 :nl{:e_-su|a mnie rowniez pojedyncze z wym. gier
Tomasz Herbst ul. Swierczewskiego 12 19-500 Goidap
Poszukuje niesmiertelnosc opisu do gier TRESURE
SLAND, BUGABO | F/WARIOR. Komputer Spectrum 48
Mateusz Michalak ul. Kosciuszki 2 64-113 Osieczna
woj. Leszno

W zamian za przystanie mi gry THE GREMLINS oferuje
opis do ZORRO
Wojciech Falerowski ul. Czwartakow 8 42-653 Piekary
Sh.
Pilnie szukam gier na Atari 65XE: GHOSTS'N GOBLINS,
YIE-AR KUNG-FU, KUNG-FU MASTERS. W zamian 6 in
nych.
Ireneusz Winiarski ul. Chetmonskiego 36/2 Ruda Slas-
ka 7 Kochtowice
Od kilku tygodni usifuje dowiedzie¢ sig czego$ o grach
SILENT SERVICE, TARZAN | YABA DABA DOOO. Kto z
czytelnikow m! w tym pomoze? Mam Spectrum+.

Jacek Janicki os. Przyjazni 20/36 61-689 Poznan
Prosze o plan 1 niesmiertelnos¢ w grach: EXORCIST,
CATCH, COBS ROBBERS, w wersji na C-16/116, C+4
Wojciech Stelmach ul. Konopnickiej 126/11 46-200

Kluczbork
Od dtuzszego czasu poszukuje niesmiertelnosci lub in-
nych uwatwien do gier. KARATEKA, BOULDER DASH,
MONTEZUMA'S REV., BRUCE LEE i innych w wersji na
Atar
Piotr Opatka ul. Buczka 11/5 42-300 Myszkow
Prosze o szczegotowa instrukcje (po polsku) do gry Sl
LENT SERVICE na Atari 130 XE
Arkadiusz Jurkowski ul. Kusocinskiego 27/50 39-300
Mielec
Jaki kod nalezy wpisa¢ w 17 planszy GHOST TOWN w
wersji na C167 Szukam opisu do POGO PETE
Piotr Palik ul. Katowicka 12/17 47-400 Raciborz
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Najwyzszy poziom technologii japonskiej:

Szeroki wybor zestawow znakow:

tatwosc¢ uzytkowania:
Szybkosé¢ druku:
Druk kolorowy:

Rewelacyjne ceny:

Peina oferta:

ABC Data Im- und Export GmbH
AugustastraBe 40. 5300 Bonn 2, RFN
tel. 0228/35.44.80.-90. telex 88.55.66

Funkcja ,,PAPER PARK”: mozliwosc¢ stosowania
pojedynczych stron oraz papieru z perforacja.

8 roznych krojow wbudowanych w drukarke i zna-
ki ASCI/IBM; wersja Commodore C-64/128; zna-
ki dowolnie programowane.

Kilkanascie funkcji wybieranych za pomoca przy-
ciskow na obudowie.

120 lub 144 zn/sek w-trybie standard; 30 lub 36
zn/sek w trybie korespondencyjnym.

Wersja LC-10 colour, drukuje w 7 kolorach!

LC-10 lub LC-10C (do C-64/128) — DM 450
LC-10 colour lub LC-10C colour — DM 590
plus transport: DM 40, kabel: DM 20

Oczywiscie oferujemy Panstwu petna game dru-
karek Star tacznie z najnowsza drukarka lase-
rowa LS-08 (8 str/ min), 1MB, kompatybilna z HP
Laser Jet Il) za DM 4500.

Twaja drukarka,

ABC Data GmbH

ABC Corriputersystems Ditmar—Koel-Str. 13

Alt Moabit 80

1ODOGE?E[ in 21 2000 Hamburg 11
tel. 391.50.99 tel. 31.40.03
Telex 181.365

Telex 21.66.002




Nazwa ,Program edukacyj-
ny” to wielkie stowa. Bardzo
trudno jest stworzy¢ program,
ktory w petni odpowiadatby
wszelkim wymogom stawia-
nym tego typu programom. Po-
nizej przedstawiamy probe
oceny kilku programow, prze-
kazanych nam przez firme In-
tersoft sp. z 0.0.

1. MIASTA wersja 1.0. Autorzy: mgr J. Majchrow-
ska i dr M. Majchrowski.
Program ten napisany jest w jezyku Basic i ma po-
stac gry edukacyjnej. Gracz wybiera poziom trud-
nosci, kontynent, po ktorym chce sie poruszac |
wledy otrzymuje odpowiednia ilosc paliwa oraz tra-
sg, ktora musi przejechac. Zamyka sie ona w koto |
prowadzi przez kilka znanych miast. Miasta nie sa
oznaczone nazwami, jedynie punktami na mapie
wybranego kontynentu. Gra polega na podaniu jed
nego z osmiu kierunkow jazdy | dystansu, jaki chce
sig pokonac. Punktacja zalezy od ilosci spalonego
paliwa, wiec i od dlugosci przejechanej trasy. Cie
kawostkg |est fakt, ze grac mozna takze na history-
cznej mapie Polski, gdzie granice przebiegaja ina-
cze| niz te dzisiejsze | weziami komunikacyjnymi sg
niewielkie obecnie mias’ i

Gra nie jest zabezpieczona, mozna ja przerwac
weisnieciem klawisza BREAK | uruchomic przez
RUN lub GOTO 215. Nie jest ona tez wolna od ble-
aow. Podczas testowania praca zostata kilkakrotnie
wstrzymana komunikatem “"Number too big"” lub

nteger out of range”. Okazato sie takze, ze po
morzu jezdzi sie tak samo dobrze jak po ladzie, a
przekroczenie granic nie stanowi problemu i mozna

woli hasac po oceanie.

2. ZRODLA SWIATLA. Autor: Bartek Paczoski
lutaj sklasyfikowane zostaty elekiryczne zrodia
swiatla, czyli po prostu lampy. Wyjasnione sa tez
zasady ich dziatania, budowa i inne zwigzane z tym
tematem zagadnienia. Obstuga programu sprowa-
iza sie do wciskania wybranych klawiszy | odczyty-
wania tekstu. Program jest bardzo specjalistyczny,
ale | prosty w obsludze. Catosc uzupetniona jest
dwoma motywami muzycznymi — "Przasniczka” |
Listem do Elizy”. Obie wykonane sa w sposob
profesjonalny | niewiele roznia sie od opraw muzy
cznych spotykanych w najlepszych grach. Rowniez
grafika nie pozostawia wiele do zyczenia, jest do
ktadna i kolorowa. Program napisany jest dowcip-
nie, czasem ze zbyt duza przesada. Szkoda tez, ze
jest on zabezpieczony | po wcisnieciu BREAK wra
ca do planszy tytutowej, gdyz niektore rysunki i
schematy dobrze jest wydrukowac, by miec je stale
pod reka.
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3. OSMOZA. Autorzy: doc. dr hab. Wojciech Guzi-
cki I dr hab. Ryszara Kutner

Autorzy starali sig pokazaé jak naprawde przebiega
osmoza, o kiorej to uczymy sie raczej leoretyczni,
niz doswiadczalnie. Po podaniu parametrow pocza-
tkowych rozpoczyna sie graficzna demonstracja
zjawiska. | gdyby nie siedmiostronicowa instrukcja
dotgczana do kasety, nic by mie bylo wiadomo. Na
ekranie kfebig sie kolka i kwadraciki, jakies liczby
rosng, inne znow malejg. Samego programu nie
mozna wigc nazwac edukacyjnym, gdyz jest on do-
datkiem do instrukeji, a powinno by¢ odwrotnie,
Program napisany zostat w jezyku Pascal i skompi-
owany na kod wynikowy. Nie jest on jednak . idio-
toodporny”, przerywa sie po podaniu niewtasci-
wych danych. Mimo wszystko bedzie on pewna
pomoca dla nauczyciela

4. ULAMKI wersja 1 2. Autor: J.A. Kaszanski

Dla uczniow czwartych klas "Ufamki” beda praw-
dziwym skarbem. Obstuga polega na ewentualnym
podaniu dwoch licznikow | dwéch mianownikow
oraz rodzaju operacji. Dale] program krok po kroku
wylasnia, co robi z danymi utamkami, by je dodac
(lub, wedle zyczenia, odjac). Po drodze nastepuje
wiec skracanie utamkow, rozkiad liczb na czynniki
pierwsze, znajdowanie najmniejsze] wspolnej wie-
lokrotnosci | wyciaganie catosci z ulamka. Mimo ze
program jest w jezyku Basic, to jego walory graficz
ne i uzytkowe powinny zadowoli¢ kazdego

5. ROZPAD. Autor: T. Wisniowski

Sytuacja ma sie podobnie, jak w przypadku "Os-
mozy". Problem jest tu jednak zracznie mnieg]
skomplikowany. Do uzytkownika nalezy obserwac-
1a procesu rozpadu promieniotworczego pierwiast-
ka w naczyniu. Rozpad ilustrowany jest wykresem
zawartosci poszczegolnych pierwiastkow. Nie
wiem, czy do takie] pracy warto w ogole zapedzac
komputer, niemniej jednak program okaze sie po-
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mocny dla wyjatkowo tepych uczniow.

6. RUCHY BROWNA. Autor: dr Jozefina Turto.
Ruchy Browna symulowac¢ mozna jedynie na kom-
puterze, w gre wchodzi bowiem losowa generacja
kierunku ruchu czastki. Do uzytkownika nalezy po
danie parametrow poczatkowych i obserwacja zja-
wiska. Dodatkowo ma miejsce wyznaczanie state]
Avogadra. Program jest nieskomplikowany w uzy-
Ciu | przez to moze stac sie popularny

7. TEKST Z ELEKTROSTATYKI. Autor: T. Wis-
niowski.

Program ma zadac uzytkownikowi 19 pytan z elek-
trostatyki. Na podstawie odpowiedzi wystawiana
jest ocena. Pachnie to szkota na mile i z pewnoscia
odstraszy niejednego. Autor jest tez zagorzatym
antyfeminista, gdyz wypowiada swoje uszczypliwe
uwagi o testowane| osobie, jesli jest ona rodzaju
zenskiego. Ogolnie, program mato rézni sig od
zbioru zadan, co wiecej, jest od niego mniej funk-
cjonalny.

Przedslawione programy mozna raczej okreslic
jako dydaklyczne niz edukacyjne. Niektore sa jed-
nak naprawde dobre. Pozytywny jest fakt, 7e wsze-
dzie uzywa sie polskich liter i nie ma mowy o , ble-
dzie skladni”. Do kazdego programu dotaczana jest
instrukcja. Niestety, zdarzajg sie w nich btedy dru-
karskie, a nawet ortograficzne!

MNasuwa sie pytanie: czy programy tego typu po-
winni pisac uczniowie, nauczyciele, czy informaty-
cy? Tu wiasciwie kazda odpowiedz jest dobra, gdyz
nie ma u nas na razie firm zatrudniajacych
wszechstronnych specjalistow, ktorzy beda w sta-
nie sprostac wymogom stawianym profesjonaine
mu oprogramowaniu. Cos sig jednak dzieje w tej
branzy, czego przejawem moze byc aktywnosc fir-
my Intersoft

Marcin Przasnyski
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PROGRAMOWANIA

Poznali$my juz sposob zapisu liczb w pamigci
komputera oraz podstawowe informacje o wyko-
nywaniu przez maszyne operacji arytmetycz-
nych. Na co dzien jednak programista ma do
czynienia nie bezposrednio z pamigcia kompu-
tera lecz z obiektami dostgpnymi w jezykach
programowania, np. zmiennymi. Dzis popatrzy-
my na wykonywanie obliczen wiasnie z poziomu
jezykéw programowania.

ka sktada sie z pewnej liczby bitow —
wszystkie komcrki sa tej samej diugo-
sci. Najbardzie] typowa w tej chwili
diugosé komorki to 8 bitéw*!, bywaja
jednak komdérki innej diugosci, np. 24
lub 60 bitow. Komdrka pamieci jest
podstawowa porcja, ktdrej moze uzy

Zeby jednak doktadnie zrozumiec
istote rozwigzan stosowanych na wyz-
szym poziomie musimy zrobi¢ krotka
powtorke z podstaw budowy i dziata-
nia maszyny.

Pamiec operacyjna komputera jest
zbudowana z komdrek. Kazda komor-

22 BAJTEK9/88

wac procesor komputera — nie moz-
na przeczytac lub zapisa¢ zawartosci
polowy komorki. Tak wigc, |esli chce-
my umieszczac w pamigci jakies
obiekty, np. liczby, to na kazdy z nich
najlepiej przeznaczyc pewna catkowi
ta liczbe komdrek. Przeznaczajac np.
4 komorki po 8 bitéw uzyskujemy na
zapis liczby 32 bity.

Pamietamy, ze mamy dwa typy re-
prezentacji liczb w pamieci kompute-
ra**!. Pierwszy, mozna go nazwact
tradycyjnym, polega na zwyklym prze-
liczeniu liczby z systemu dziesietnego
na dwojkowy i zapisaniu w pamieci,
jedna cyfra na jednym bicie. Dodatko-
wo jeden bit trzeba przeznaczy¢ na
reprezentacje znaku (plus lub minus,
np. jedynka moze oznaczac minus,

zero — plus). Podstawowe wady tego
sposobu to: potrzeba przeznaczenia
na zapis kazdej liczby wielu komaérek
aby zakres dostepnych liczb byt odpo-
wiednio duzy. Wynika stad wada na-
stgpna: marnotrawsiwo pamieci, gdy
obok liczb duzych przechowujemy
mate. Dale], w zapisie tym wystepuje
powazny problem reprezentacji liczb z
czescig utamkowa — nigdy z gory nie
mozemy wiedziec ile bitow przezna-
czyc na czesc utamkowa, a ile na cat-
kowita.

Wymienione wady udaje sie wyeli-
minocwac dzieki zastosowaniu postaci
wyktadnicze), czyli zapisu liczb w po
staci iloczynu ulamka wtasciwego i
czynnika skalujacego, np. w systemie
dziesietnym: 0.3987132x10"". Uta
mek nazywamy mantysa, wykfadnik
potegi cecha. Dokladnie tak samo po-
stepujemy w systemie dwojkowym

Liczba = mantysa x 2 “*°'"
mantysa i cecha sa liczbami dwojko-
wymi, zapisujemy je np. tak: mantyse
w trzech komorkach, ceche w jednej.
Na reprezentacje jednej liczby zmien-
noprzecinkowej potrzebujemy wiec
razem 4 komorki. Warto rowniez za
pamigtac, ze jesli chcemy zwigkszyc
doktadnosé (otrzymac wiecej doktad-
nych cyfr w wyniku obliczen), to musi
my wydtuzac mantyse. Jesli chcemy
zwigkszyc zakres reprezentaciji (zapi-
sywac wigksze liczby), to musimy wy-
diuzac ceche.

SZUKAMY IDEALU

Czy to rozwigzanie nie ma wad?
Przynajmniej jedna, ale za to powaz-
na. Otoz wykonywanie artmetycznych
operacji zmiennoprzecinkowych jest
wielokrotnie bardziej skomplikowane
niz dla liczb catkowitych. Co to ozna-
cza w praktyce? Znaczne wydtuzenie
czasu wykonywania tych operacji w
stosunku do arytmetyki liczb catkowi-
tych. Jesli chodzi o pamiet, to jest
wykorzystywana oszczednie w wigk-
szosci przypadkow, ale nie wtedy, gdy
operujemy na niewielkich liczbach
catkowitych. Wtedy zwykta pozycja re-
prezentacja jest jednak oszczednigj-
sza.

Przejdzmy teraz do programowania
obliczen w jezykach wysokiego pozio-
mu. Zwykle jezyki te nie operuja na
komorkach pamieci. Do zapisu liczb
udostepniaja nam zmienne (lub tez ta-
blice, ktére w uproszczeniu mozemy
traktowac jakoe ciagi zmiennych)
Zmienna (tablica) ma nazwe, przez
ktora sie odweotujemy do jej wartosci.
Przydzielenie na te zmienna odpowie-
dniej liczby komorek pamieci to zmar-
twienie translatora. Typowe |ezyki
programowania maja przynamniej
dwa typy zmiennych arytmetycznych,
nazywajace sie zwykle: INTEGER |
REAL. W momencie deklaracji***’
zmiennej okreslamy jej nazwe 1 typ
Nietrudno zgadnac, ze kazdemu typo-
wi odpowiada inna reprezentacja war-
tosci zmienne] w pamieci. Zmienne
typu INTEGER to liczby calkowite ze
znakiem, typu REAL — zapisane w
postaci mantysy | cechy, czyli zmien-
noprzecinkowo. Terminy te sa
spolszczone jako: zmienne catkowite |
Zmienne rzeczywiste (poprawnie,
cho¢ dluze] powinnismy mowic
zmienne typu catkowitego i typu rze-
czywistego)



lle komorek zostanie przydzielo-
nych na zmienna catkowita, a ile na
rzeczywista? Dla kazdego translatora
jest to zwykle raz na zawsze ustalone
Mozemy to przeczytac w jego opisie.
Zresztg czesto weale nie musimy tego
wiedziec. Duzo wazniejsze jesl jak
duze warlosci mozna podstawic na
zmienne (zakres reprezentacji liczb) i
ile dziesigtnych cyfr mozna zapisac w
sposob doktadny. Dane te zaleza tylko
od liczby komorek przeznaczonych na
zapis liczb, wiec tez dla konkretnego
translatora sq state. Te informacje po-
winny znalez¢ sig w kazdym, nawet
najbardzie] szczatkowym opisie tran-
slatora. Oczywiscie wartosci beda
inne dla zmiennych typu INTEGER, a
nne dia REAL.

WYKORZYSTAJMY WIEDZE

Wiedzac |jak reprezentowane sg
Zmienne raznych typOw oraz znajac
wady | zalely kazde| reprezentac) po-
trafimy lepie] gospodarowac pamiecia
przy pisaniu programu. Zmniejszamy
takze czas wykonania unikajac stoso
wania zmiennych typu REAL tam
gdzie nie jest to niezbedne.

Jak zwigkszyc precyzje obliczen?
Stwierdzilismy, ze wymaga to wydtu-
Zenia mantysy, a rownoczesnie nie
namy zadnego wplywu na jej dlugos;
po uslalt ja producent translatora
Czasami mozemy go uzyskac. Nie-
ktore jezyki zawieraja trzeci typ
zmiennych arytmetycznych, nazywa-
ny np. BOUBLE (PRECISION). Jest to
takze reprezentacja zmiennoprzecin-
kowa, lecz z mantysa o podwaojnej (w
stosunku  do  REAL) dlugosci. Za
zwiekszona doktadnosc obliczen pta-
cimy wieksza zajetoscia pamieci i cza-
sem wykonania.  Kiedy stosowac
zmienne typu DOUBLE — macie juz
wszysltkie informacje potrzebne aby
na to pytanie odpowiedzie¢ samo-
izielnie

A co robié gdy jezyk, w ktorym pro-
gramujg, nie daje takich mozliwosci?

hyba trzeba poszukac innego tran-

slatora lub innego jgzyka programo-
nia.
Zwracmy tez uwage, ze gdy w wy
niku obliczen powstanie liczba, ktora
nie da sig poprawnie zapisac (bo np.
|jest za duza), to zwykle jest to trakto-
wane jako btad wykonania. Musimy
imiec taki blad poprawic, tzn. stwier-
dzic, czy rzeczywiscie dla naszych
danych wyniki (ostateczne lub posre-
dnie} moga byé tak duze. Niezbedna
est tu znajomosé zakresow reprezen-
tacji oraz zdrowy rozsadek. Jesli roz-
wiazujemy jakies zadanie ¢ praklycz
nej interpretacji, 1o otrzymanie wyni
ku, Kiory nie miesci sie w zmiennej
typu REAL, jest rzadkoscia. Zwykle
wystapienie nadmiaru rzeczywistego
(ang. real overflow, numeric overflow)
swiadczy o bledzie w programie. Naj-
czescie] blgdem tym jest dzielenie
przez zero, niedozwolone w arylimnety
ce komputera doktadnie tak samo jak
w klasycznej

ZMARTWIENIE
TRANSLATORA

enne rzeczywiste jak |

Moze sie

Zardowno zm
catkowite zawieraja lczby

wigc zdarzyc€, ze zechcemy je porow-
nywac czy tez np. dodawac. Wezmy
jako przykiad deklaracje:

1, r2: real;
i1, i2: integer:
I instrukcja

a) rl:=il;

b) il:=r1;

c) 11:=i2+r2;
d) if r1i2 then
e) rl:=r2 2,

Wykonanie kazdej z nich wigze sie
Zz pewna komplikacja, sprobujcie sig
zastanowit z jaka, zanim wspoOlnie
poddamy je analizie

Patrzmy kolejno:

a) Podstawienie INTEGER na
REAL nie moze polegac na zwyklym
przepisaniu (skopiowaniu) zawartosci
komorek. Format zapisu jesl zupemie
inny, trzeba wiec przeprowadzic kon-
wersje.

b) Jak wyze|, tyle ze konwersja
REAL na INTEGER me zawsze musi
byc wykonalna, wartos¢ r1 moze byé
za duza aby |3 zpisac jako INTEGER
Mawel jesli tak nie jest, to r1 moze
miet czesc ulamkowa, klorej trzeba
sig pozbyc

c) Aby moc dodac dwie liczby mu
simy miec cbie zapisane w takim sa
mym formacie, trzeba np. wykonac
konwersjg i1 na REAL.

d) Aby moc poréwnaé dwie liczby
musimy miec obie zapisane w takim
samym formacie, patrz c).

d) Oba argumenty operacji musza
byc tego samego typu, stata catkowita
2 musi zostac przeksztalcona do po-
staci xrniennonr?ormkw-ﬂ Gdy napi-
szemy ri:=r2 2.0 konwersja nie be-
dzie polrzebna — 2.0 jest stata typu
REAL, tak jak r2.

Forma zapisu powyzszego p'zyl-tla-
du sugeruje, ze chodzi tu o Pascal, al
nie ograniczajmy si¢ tak bardzo Po—
dobne syluacje wystepuja w wielu je
zykach programowania. Translatory
zwykle wykonuja potrzebne konwers-
je nawet bez zawiadamiania o tym

programmisty. Bywaja jednak takie
translatory, ktore nie dopuszczajg
mieszania typow zrmiennych wewnatrz

jednego wyrazenia. Jesli musimy wy
kona¢ operacje na wartosciach roz-
nych typow, to trzeba samemu doko-
nac konwersji. Zwykle jezyk progra-
mowania zawiera odpowiednie funk-
cje standardowe, dokonujace konwer-
sji w obie strony.

W tym drugim przypadku widac wy-
raznie to, co w pierwszym jest ukryte:
wykonywanie konwersji wydtuza pro-
gram oraz jego dziatanie. Nie znaczy
to, ze mieszania typow nalezy zaka
zac. Nalezy sig nim tylko swiadomie |
rozsgdnie postugiwac.

Nazwy bajl umsam tu celowo, gQdyz
jest ona uzywana rowniez w innyc -h znacze
niach miz  komorka pamieci dlugosci 8 bi
Low
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Andrzej Pilaszek

JAK TO ROBIA INNI

DA D
FRAMN
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NA OBWODACK
SCALONYCHE

Tego upalnego sobo-
tniego przedpotudnia
spory parking w cen-
trum Osnabrueck za-
korkowat sie na amen.

Sznur aut pragngcych sie wydostac
z zamkniglego ogrodzonego piacyku
rost z minuty na minute Spokajni za-
zwyczaj zachodnioniemieccy Kkierow
cy szybko przemienili sig we wtoskich
uzytkownikow szos, ktarzy, jak wiado-
mo, ogromnie uwielbiaja dzielic sie z
innymi dzwigekami wlasnego klaksonu

Wyijace co jakis czas sygnaly nie
przyspieszaty jednak tempa wyjazdu
za pomalowany w biato-czerwone
pasy szlaban. Tego dnia bowiem by-
walcy centralnego parkingu staneh po
raz pierwszy oko w oko z bezduszng,
mewrazliwa na ludzkie pomytki ma-
szyna w roli dozorey. Z oszklone] bud-
ki zniknat cziowiek pobierajacy oplaty,
na jego miejsce wstawiono elektroni
czny system ze skomplikowanym
uktadem mikroprocesorowym otwie-
rajgcym wijazd | wypuszczajacym po-
jazdy. O tyle lepszy, ze nie wymagaja
cy pensji i swiadczen socjalnych, a tyl-
ko pradu elektrycznego.

Tak czesto opowiadamy sobie o
szoku Polakéw pozostawionym sam
na sam z elektroniczna maszyneria..
zachodnie] tazienki. Tym razem oka
zato sie jednak, ze nie tylko nasi roda
cy czujg sie zagubieni i zaskoczeni
udogodnieniami cywilizacji. Szukano
jednomarkowych maonet potykanych
przez aulomat, mylono kolejnosc
CZYNNOSCI przy opuszczaniu  bram
parkingu, szlaban nie reagowat, a ko-
rek robit sie coraz wiekszy

A wszys[ko zalezato od wyjecia z
waglebienia mate] skrzyneczki przy
wjezdzie na parking kartonika o wy-
miarach 25 mm na 55 mm. Nacisk
opon wozu na metalowg ptyte powo-
dowat wydrukowanie daty | godziny na
owym bileciku, ktory jak gtosit napis
nalezato zachowac az do wyjazdu i
pod zadnym pozorem nie probowac
zginac.

To jednak nie koniec. Mielismy bo-
wiem do czynienia z elektronicznym
kwitem parkingowym opatrzonym na

odwrocie paskiem magnetycznym. To
wiasnie z tego powodu nalezalo chro-
ni¢ kartonik przed zgnieceniem. Do
tego jednorazowego nosnika informa
cji kamputer wprowadzat dane wyhbija-
ne wizualnie z drugiej strony. Maszy-
na bowiem nie ma oczu i musi w jakis
sposob odczytac to, co sama zanoto-
wata.

Fo ustawieniu auta na wolnym polu
precze nad nim przejmowat elektroni-
czny ciec. Problemy zaczynaly sie do-
piero po powrocie Z zakupow czy spa-
ceru.

Wydawato sie, ze stojacy bezradnie
przed szlabanem postepowali zgodnie
Ze wskazowkami wypisanymi na ma
giczne| skrzyneczce automatu. Podje-
chac¢, wlozyé magnetyczny bilecik do
specjalnego olworu czylnikowego nie
wysiadajgc z samochodu, spokojme
poczekac az na ptynnym kwarcu mi-
niaturowego ekranu wyskoczy zadana
suma wyliczona na podstawie danych
wyczytanych 2z karty parkingowe,,
wrzucic bilen do okienka i wyjechac,
kiedy szlaban péjdzie w gore. Bardzo
proste, ale nie dla wszystkich. Niekto
rzy slarsi juz wiekiem kierowcy nie
mogli zrozumiec, ze tylko w jednym
potozeniu karlonik jest , konsumowa-
ny" przez mikroprocesor, 7Ze magne-
tyczny pasek musi by¢ u dotu. Stad
zniecierpliwienie, nerwowe ruchy, gdy
ekran pozostawal martwy. Inni jak
szaleni naciskall guzik awaryjnego
powtarzania procedury odczytywania
danych. Znalezli sie rowniez zwolen-

nicy jakze znajome] metody na
pych", nie mowiac juz o jeszcze in
nych, jakim w koncu zabrakto drob
nych

Jak wszystko nowe | niezwykle tak
ze i ten parkingowy na cbwodach sca-
lonych stawié musiat wpierw czola ludz-
kiemu niezrozumieniu, a nawet wro-
gosci, po to aby w koncu po jakims
czasie stac sie zupelnie oczywista de-
koracja zycia. Niestety, nie naszego.

Bez tego opatrzonego magnetyczng
tasma kawatka kartonu nie mozna byio
marzyc 0 wyjezdzie z parkingu w
Onsbreck,

Wojciech Euczak

Tiefgarage Ledeninof
Tiefgarage Nikoiaiort

Osnabrilick besuchen —~ einkaufen — erleben

Bitte Parkieiisytem beachten

Zum Parken in die GreBparkhauser

Parkhaus Kollegienwati

G40 Steliplitze
500 Steilplatze
620 Steliplatze

)9
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NAJWIEKSZY DYSTRYBUTOR
PERYFERII KOMPUTEROWYCH W RFN

SYNELEC
CITIZEN

Datensysteme
GmbH

Postfach 151727
8000 Miinchen 15
tix 5212289

tel 089/519278

E) STREAMERY ARCHIVE

Of&l‘Uje: Archive FT 60 + cartridge 1310 40
Archive ST 600 + 1 cartridge 1310 40
A) DRUKARKI MOZAIKOWE CITIZEN Cena/szt. Transport F) DYSKISEAGATE
DM DM Seagate 20 MB ST 225 399 40
_qe - i Seagate 40 MB ST 251 639 40
kf‘spp_11‘350ED([9% it %%GZ??;?} et s Seagate 20 MB ST 225 7 kontr. i kablem 497 40
MSP-45 (9 igiet, 15 cali, 200 Zn/s) 895 40 (minimaine zamowienia 6 szt.)
MSP-50 (9 igiet, 10 cali, 300/250 Zn/s) 1190 40
MSP-55 (9 igiet, 15 cali, 300/250 Zn/s) 1350 40 G) DYSKIETKI MAXELL
HQP-40 (24 ighy, 10 cali, 200 Zn/s) 990 40 5 1/4 cala
- [ al /s) 1450 40
HGE o G acal. e 40 e 4 MD1-D przy 1000 szt. 1,23 150
karia Easarond (G MmN ) £ MD2-D przy 1000 szt. 1,58 150
Kasety do drukarek 10" (120 N) 134.5 20 MD1-DD przy 1000 szt 1,94 150
10" (przy 10 szt.) 130 20 MD2-DD przy 1000 szt 1,99 150
15" (przy 10 szt.) 180 20 MD2-HD przy 1000 szt 3.09 150
3,5 cala
Kable podtaczeniowe do komputerow 20 MF1-DD przy 1000 szt. 2,46 150
MF2-DD przy 1000 szt. 2,52 150
B) PLOTTERY SECONIC MF2.HD przy 1000 szt 6.15 150
SPL 410 (DIN A3 1650 40 b orsing ,
SPL 430 {D!N A3; 1650 40 CF2 przy 1000 szt. 4,45 150
SPL 450 (DIN A3) 2050 40
2% % WARUNKI HANDLOWE:
SPL 800 (DIN A1) 6900 120
SPL 1000 ({DIN AD) 12500 160 ® Oferowany sprzet zamowi¢ mozna korespondencyjnie dokonujgc
przelewu z konta A telegraficznie na nasze konto bankowe.
c) MONITOR GRAFICZNY CONRAC 19" 5900 80 @® Do sumy kazdego przelewu prosimy doda¢ DM 10,- na pokrycie kosz-
tow przelewu bankowego.
D) TERMINALE ® Po dokonaniu przelewu prosimy o wystanie do nas kopii dowodu
ESPRIT OPUS 220 849 40 wplaty wraz z dokladna specyfikacja.
ESPRIT OPUS 2 649 40 ® C?ny nalezy rozumiec jako ceny z naszego skiadu w Miinchen (FO B
ESPRIT OPUS 4 849 40 Minchen).
@® Przy wiekszych zakupach udzielamy rabatow.
Bt ererseesessssemssesmssnessseessssessmesesasEestetnsESRLInnLE bR A RS E AR EE TSR EEI RN AR NS RR A s hean e e AR e AR NN L ENRaSe L ae AR n AR ns e pennass DM ...
R SR RSP 5, A ——
. i i e e SR A AR S R SR A R U AR SRR R R R S S SR e S e SRS SRR BRSNS DM sosniiissiisisavansssiniasatsns
Koszty manipulacji bankowych DM 10,-
Razem DG it

Zataczam czek lub kopig zlecenia bankowego na przelew w/w sumy na konto nr 7137320 w Beyerische Vereignsbank Miunchen BLZ
70020270 zrealizowanego w dniu ...... i AT - przez bank ......cccceveeeeeceeenecnccnnneeeee. 0QAZIAY oo PR e TSNS Dl S
Podpis wplacajacego ... receeacrniniinnin NazwiSKO | iMIB .cc.vevrsrrernresenncnssnisnesiesnesesmsinnenmmns s senssssmenss Data coiiniiiiniiiiai a e

NAZWISKO | IMIE ODBIOHCY . oiosssssmmsmissaumnusnsssmamusssssssnssssssess
ADRES DDBIDRCY . cumimmmsmsmvmmmmaassmss s esnnssesaanamsnsnnsnenssannen




WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH

Dnia 1988.10.07, godz. 11.00 w gmachu NOT,
sala B, ul. Czackiego 3/5, Warszawa,

odbedzie sie SYMPOZJUM n.t..

PRZEMYSLOWE STEROWNIKI
MIKROKOMPUTEROWE
FIRMY — IMPOL

organizowane przez PPZ IMPOL-1 i Pod-
komitet Automatyki Polskiego Komitetu
N-T NOT ds. Pomiarow i Automatyki.

Tematyka sympozjum:

— architektura i kierunki rozwoju systemow,
— doswiadczenia eksploatacyjne i aplikacyj-

ne,

— opracowania modutow specjalnych stoso-
wanych przez uzytkownikow systemow.

Materiaty bezpiatne.

K-175

STUDIO KOMPUTEROWE

»ARION”

oferuje:
gry, programy uzytkowe, litera-

ture na ATARI, SPECTRUM, W, Stawifisid
COMMODORE + 4, 116. ul. ska 5 m 11
Dom Towarowy ,,Centrum” I 03-_-75_8 arszawa

ul. Stowackiego 7

K1)

58-300 Watbrzych

— katalogi kopertg zwrotna.
K-1

Commodore C-16, + 4, C-64, Spektrum,
Atar  (dyski) programy, instrukcje
Wiyczki do joysticka C-16

COMPLEX 85-950 Bydgoszcz skr

poczt. 44 G- 106 it

WOJEWODZKIE
PRZEDSIEBIOASTWO
HANDLU WEWNETRZNEGO
ODDZIAL W TYCHACH

IDEOBIT Pnnunnmawnsmnmm
_ : DLA WSZYSTKICH
ol sr ey RN Y O E LT ATM' |
Polecadiajgu: | | (RAL KOMPUTERDW PRACLIACYCH
— min .
(htan, " Commodore, | | yseyey S“’D@S

Schneider-Amstrad) WYSYEA POCZTA
— minikomputery 16-bito- agenc, ja 0
we kompatybilne z IBM Kum[.FL(slm owa mnﬂ]m
PC 41-200 Sosnowiec P-Lﬂ
— drukarki 10" i 15" firm K21

strap o ATARI—

— magnetowidy Przystawki umozliwiajace wspol-
— kamery video prace komputera z dowolnym ma-
— anteny satelitarne gnetofonem — zapis, odczyt,

auto-stop, kopiowanie magneto-

— aparature badawczo- fon-magnetofon

-naukowa Przystawki foniczne z glosnikiem
Zapewniamy o atrakcyjnych umozliwiajace odbior fonii bez ko-
cenach. niecznosct przestrajama kompu-

G-7 tera lub telewizora

Szeroki wybor atrakcyjnych pro-

gramow na kasetach polskich i

zagranicznych oraz na dyskach

A T A R I elastycznychme

vt 'Ef,.'L‘.’.;‘Jk‘.’"BO"
zx S P E CT R U M 39-300 ;i:e?:g'?;? gga\?ewn. 26
TIMEX :

ZX SPECTRUM

i o Naprawy komputerow
p}{ograrjny, instrukcje, NOwWosCi Nagm“{ o] s
oferuje: Interfejsy KEMPSTON  — 7.400
SINCLAIR —  7.900
KEMPSTON + SINCLAIR — 12.800
S P E KT RA RESET doptata o 700
ATARI
% Interfejs do kazdego
21-422 Stanin magnetofonu — 8.000
Informacje koperta zwrotna. Ceny roku 1988.

Natr]chmnastowa wysylka poczta za
probraniem WINUE ul. Meissnera 14
m 1 03-982 WARSZAWA

D-100

tel. 15-93-38 wieczorem

GRY, PROGRAMY UZYTKOWE, PRO-

SEEAQ‘JJ:ANAAT:I?EJXS%TJ LUB ZA ZALI o i B e

g opisy na Atan XL/XE oferuje
CZENIEM POCZTOWYM .MIKROFAN" 45-064 Opoie 1
1|_5T‘:E|°-B" 39-300 MIELEC ul. Gaga- ki p t. 158
fina ol ey e Lt S s
(informacje + koperta : znaczek) (informacje za zalgczeniem znaczka)

G-110

D-124

PRENUMERATA

Uwaga Czytelnicy posiadajacy krewnych lub znajomych za granica.

Wobec licznych zapytan informujemy
osoby zainteresowane, ze prenumerate
naszego pisma ze zleceniem wysylki za
granice przyjmuje ,RSW Prasa-Ksiaz-
ka-Ruch”, Centrala Kolportazu Prasy i
Wydawnictw, ul. Towarowa 28, 00-958
Warszawa, konto PKO XV Oddziat w

Prenumerate za granice na rok 1989 na wszyst-
kie dzienniki i czasopisma ukazujace sie w Pols-
ce CKPiW przyjmuje do 10 listopada 1988 roku.

Warszawie Nr 1658-201045-139-11 nione sa od kraju zamieszkania odbior-
Cena prenumeraty na rok 1989 z dosta-  cy.

wa zwykia wynosi:

@ kwartalnie 675 zi
@ potrocznie 1350 zi
® rocznie 2700 zi

Koszty dostawy poczta lotnicza uzalez-

Szczegolowe informacje mozna uzys-
kat pod w/w adresem lub telefonicznie
pod numerem 20-12-71 wew. 577, 508 i
507

TOATITINLG 'Y 0O/ 00 9;



WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH

Przedsiebiorstwo Zagraniczne KAREN

ul.Obroficéw 23,
03-933 Warszawa
tel. 17 84 10

tlx 813948 kren pl

Szanowny Panie Dyrektorze,

Dziekujemy za zainteresowanie naszg firma.

Z przyjemnoscig informujemy, ze mozemy zaspokoi¢ wszystkie potrzeby
Pana Przedsiebiorstwa okreslone w skierowanym do nas zapytaniu.
1. Oferujemy niezawodne i jednolite systemy komputerowe typu PC/XT/AT/386.
2. Instalujemy adaptery i oprogramowanie sieciowe ETHERNET.
3. Do Zakladu Poligrafii polecamy zestaw ATARI ST DESKTOP PUBLISHING

- bogato oprogramowany i oczywiscie z polskimi literami.
4. Do Klubu i Szkoly proponujemy osmiobitowe ATARI XE.
Prosze nie niepokoid sie o "wsad dewizowy"” - to wszystko jest za zlotowki.
Sprzet objety jest roczng gwarancjg a przy odbiorze bedzie mogt Pan uzupetnic
swoje zbiory oprogramowania i literatury.

Z powazaniem,

DZIAL HANDLOWY

SB— 4

Wplaty dewizowe za ogloszenia przyjmowane zastowo — 1,58 zastowo — 1r
do ,BAJTKA” powinny by¢ dokonywane na Dodatkowe oplaty liczone od stawki podstawo- UZYTKOWNICY ATARI XL/XE
; . e aferyEe TAND !
konto dewizowe MAW: wej: A zi A h.‘.?b 'Laﬁd ~p cs“"&u
romourerauw BT

NBP lll OM/Warszawa 1036-5757-139-49 z za- Za ogloszenie kolorowe — minimum (1 kolor)

ne tasmocn kgselpwych oral cfyeherv"c
znaczeniem, ze dotycza ogloszenia w ,BAJT- _— 30% i S207650e5uuel [GFOMMOC £0 PEC2BNIL 2500210 UOTEID

KU". za |, IV strone okiadki — 100% ol:22 Lipea 17 ATAREX [ul:20 Pasdsiernike 42,/27
Cena w USD wynosi: Cena w rublach wynosi: za Il 1l strone okiadki — 50% §2-300 UEZES“EH !I! £3-000 SRODA WILKP.

zalem® — 4% zalem? — 15r

ELECTRONICS EXPORT

P.O.BOX 869, London W 5, tel. z Polski 0-0441 933 7000 Anglia
OBNIZKA CEN KOMPUTEROW ATARI ST:

520 STM + Drive(0.5 MB)SF 354 £ 250, USD 445 20 dyskietek 3,56 DSDD SKC (bulk) £ 20, USD 35
520 STM + Drive (1 MB) SF 314 £ 275, USD 489 Drukarka Gemini 15 X STAR 40 cm £ 115, USD 200
520 STM + Drive SF 345+ mon.SM 124 mono Drukarka LC 10 STAR (4 Fonts, NLG) £ 170, USD 303
£ 335 USD 596 Drukarka LC 10 kolor (nowosg) £ 199, USD 355
520 STM + Drive SF 314 + mon.SM 124 mono Drukarka CITIZEN 120 D (120 zn./sek., NLG) £ 139, USD 248
£ 360 USD 641
520 STFM (wbudowany Drive 1MB) + 22 gry + joyst Wszystkie Atari ST sa dostarczane z mysza. instrukcjami i 5 dys-
£ 350, USD 623 kietkami z programami pokazowymi i emulatorem CP/M, roczna
1040 STFM z modulatorem TV (nowosc) £ 450, USD 799 gwarancja na czescii przegladem zerowym w Polsce wliczonym w
1040 STFM z modulatorem TV + mon. SM 124 mono ceny. Serwis Unicomp” tel. W-wa 554554. Do powyzszych cen
£ 540, USD 961 nalezy doliczy¢ £ 5 (od calego zamowienia) na koszt zezwolenia,
MEGA ST (2 MB) + mon. SM 124 mono £ 900, USD 1599 opakowania, ubezpieczenia, koszt frachtu optaca sie w zlotowkach
Drive ST (1 MB 3,5) NEC/chinon £ 100, USD 178 przy odbiorze na Okeciu (PSM C. Hartwig). Po dokonaniu wplaty
Drive ST (1 MB 5,25) NEC/chinon £ 125, USD 222 na nasze konto (Bank Handlowy w Warszawie SA, oddziat Lon-
Dysk sztywny ST NEC 20 MB £ 399, USD 710 dyn, 4 Coleman Str, London EC 2 na konto 200047-001) kopie
Monitor Atari mono SM 124 £ 135, USD 240 wplaty bankowej wraz z zamowieniem (dane odbiorcy: adres, za
Monitor kolor Philips 880 (med.resd.) £ 195, USD 347 wod, ‘nazwa a:tyku!’m nalezy przesiac listem poleconym na nasz

Emulator IBM PC Ditto (wymaga dr. 5.25) £ 72, USD 128 adres. Dostawa okoto 3—4 tygodnie po wplacie
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171-175 Uxbridge

Road, London W 13 SAA

Tel: London 8401715 Telex: 946581 Polan G Fax: B407136

NAJNIZSZE CENY W EUROPIE ZA NAJLEPSZY SPRZET KOMPUTEROWY
Whylaczne przedstawicielstwo na POLSKE firmy

Najbardziej kompletny i bezapetac yjnie najlepszy PC na rynku.

AMSTRAD PC 1640 ECD

Idealny do businessu, w petni zgodny z IBM, maks: Ine rozszerzenie skali kolorow
(do 64), zgodny z EGA, Hercules, MDA i CGA. W skladzie mysz, zegar, oba interfejsy i
software: MSDOS, DOS + , GEM z Desktop & Paint, Locomotive BASIC 2

PC 1640 SD MD pojedyncza ctama dyskow, monochrome monitor £ 450

PC 1640 SD CD pojedyncza stacja dyskow, kolorowy fr""nm“ £ 580
PC 1640 SD ECD poj. stacja dyskow, kol monitor wys rozdzielczo £ 700.-
PC 1640 DD MD podwaojna stacja dyskow, monochrome r nitor £ 540
PC 1640 DD CD podwdjna stacia dyskow, kolorowy monitor £670
PC 164-DEIDECD podwoina stacja dyskow, kolorowy monior wysokiey rozdzielczosct £ 800 -

PC 1640 HD20 MD twardy dysk 20MB, monochiome monitor £ 800

PC 1640 HD20 CD twardy dysk, kolorowy monilor £ 950 -
PC 1640 HD20 ECD twardy dysk 20MB, kolorowy monitor wysokie) rozdzielczose £ 1080 -
Nadal najleplej sprzedawany PC w Europie:
Za ceng komputera domowego. ny z IBM.

ktnawnhodzi mysz, zegar Quartz, oba interfejsy, software: MSDOS. DOS + , GEM
z Deslﬂop & Paint, Locomotive BASIC 2.
PC 1512 SD MM pojedyncza stacia dyskow, monochrome monitor £ 360 -
PC 1512 DD MM podwojna stacja dyskow, monochrome monitor £ 450 -
PC 1512 SD CM pojedyncza stacia dyskow, kolorowy maonitor
(czasowa 7nizka) F475.-
PC 1512 DD CM podwdjna stacja dyskow, kolorowy monitor (czasowa znizka) ¥ 550 -
10-DS 5 1/4" D.'SD.'D:IDsztulc] £10-
100-DS umwtrsalne dysk ietki 5 1/4" O/S D/D (10 pudetek po 10 sztuk) £55-
Polanglia Ltd. dodaje bezplatnie ksiatke i 6 dyskow: Migent/Ability + 4 gry wraz z

kazdym PC 1512,
Przenosny komputer dla dzisiejszego businessmana

AMS TRAD PPC 512/640

wgodn z IBM, klawiatura odpowiednia do najnowszego standartu PS/2, Stacja/
1( 1/37. 640 » 200 pixel suputwlst LCD zgodny z CGA i MDA. Cena

rnndel‘ D" obejrnu]e wbudowany modem typu ,Hayes",

PPC 5125|:|4*Jedymza stacja dyskow, 720 K £ 370.-
PPC 640 S pojedyricza stacja dyskow, 720 K £ 450 -
PPC 512 D podwajna stac 153 dyskow, 720 K, wbugowany modem £ 540
10-DSK 3 1/2 _(dyskietks /S D/D 3 1/2"_ (10 szt ) £25-

Najnowoczesniejszy komputeriedytor tekstu z drukarkg ,LETTER QUALITY”

AMSTRAD PCW 9512

Z drukarka 15" rozetkowa o doskonalej jakosci druku (LQ), monitor 90 kolumn, 512 K

E:cﬂu; naped dyskow 1 MB. Software: LocoScript 2, LocoSpell (slownik angielski),
oMail.
MNowa cena £ 450 -

Na Z3danie klientow wznowiono produkcje niezawodnego komputera z edytorem
tekstu:

AMSTRAD PCW 8256 i PCW 8512

PCW 8256 komputer 256K, pojedyncza stacja dyskow, monitor, drukarka, software £ 310
PCW 8512 komputer 512K, podwdina stacia dyskow, monitor. drukarka, software £.390.-

Stale papufama seria komputerow dmﬂmvyrh'

AMSTRAD CPC 464/6128

CPC 464 Z kompuler 64K z whudowanym magnelo !m-eu + zielony monitor £ 150
CPC 464 K komputer 64K z whudowanym magnetofonem + kolorowy monitor £ 220.
CPC 464 Software Pack £15.-
CPC 6128 Z komputer 128K z wbudowang stacja dyskow + zielony monitor £ 220.-
CPC 6128 K komputer 128K z wbudowang slac)g dyskéw + kolorowy monitor £ 300
CPC 6128 Software Pack + |oystck jy-2 £20.-
10-DK dyskietki 3" (10 sztuk) £25.-
FD-1 + kbl dodalkowa stacja dyskow CPC 6128 z kablem £ 100
RS 232 C serial interface do CPC 6128 + software E 60.-
MP-1 modulator TV do CPC 464 £15.-
MP-2 modulator TV do CPC 6128 (nieregularne dostawy) £15-
J¥-2 joystick do CPC 464 lub CPC 6128 £15.-
Najwyzszej klasy

Drukarki AMSTRAD
Po ud:ma%w niskich cenach (z kablem):
DMP 2160: 1 160 cps (NLQ 40 cps) do seni CPC (od konca marca) £ 130.-
DMP 3250: 10", 160 cps (NLO 40 cps) do PC i innych komputerow (podwojny interface) £ 150
DMP 4000: 15° cps (NLQ 50 cps) £ 240 -
LQ3500: 10" _Letter quality ", 24-i %In,wa. 160 cps, (LQ 54 cps) £ 240
LG 5000 Di: 24", _ Letter qu allly 96 cps (278 drafl podw. ifface £ 350 -
Trlﬂiﬂf ribbons: tasmy do drukarex (nalezy zaznaczyc do klorej orukarki)

52 £10.
10 szt £ ',.'g__
i PLUS 3
(produkcja pod kontrolg jakosci AMSTRADA):

SP + 2 komputer 128K z wbudowanym magnetofonem £ 100.-
SJS+s/w joystick | software do SP+2 lub 5P+ 3 £20.-
SP+3 komputer 12BK z wbudowang stacjg dyskdw £ 150 -

Wceen wl'ic.mne

wszelk mom Zwigzane z przesylka, tzn. Koszty F.0.B. w Wielkiej Brytanii,

5 °""""' *“';a"" ey spro do darsaw, m”“u":ﬁmﬂg
gwarancja na y 5 o za

30 za iem komputeréw PC IEcﬂf‘PCW na ktore gwarancja wynosi Ggh“ ana

komputery z twardym dyskiem £

Cen ulec zmianom:

ATA R, COMMODORE, CAMBRIDGE ZB8, OPUS i inne rowniez dostepne w fir-

mie POLANGLIA po nizszych cenach niz w innych firmach

UWAGA:

nowosci komputerowe POLANGLIA-AMSTRAD oraz kamery AMSTRAD-VIDEOMA-
TIC dostepne najwczesniej, no i oczywiscie najtaniej u 1-go i dotychczas jedynego
dystrybutora firmy AMSTRAD w Europie wschodniej — POLANGLIA Lid.

AMSTRAD TO NAJWIEKSZY DOSTAWCA KOMPUTEROW W EUROPIE
A POLANGLIA W POLSCE

Jedynie POLANGLIA Ltd jest w stanie zapewni¢ autoryzowany serwis sprzetu komputerowego
AMSTRAD w Polsce.

rJom :gzat AMSTRAD w innych tirmach ch lub w sk

uprawnione korzystania z autoryz o serwisu AMSTRADA w Pol

Jaklﬁedyna i wylaczne przedslawlmelstwa firmy n.ﬁsmnn na Polske jestesmy w sta-

nie zapewnic atnie tzw. ,Export Licence™ — Brytyjskie zezwolerie na ekspori do Pol-

ski wszelkiego sprzetu Obﬁ!tego naszg oferta. Unikamy wiec dodatkowego czekania kilka mie-

sigcy na spelnienie lego warunku, co obowiazuje wszystkie inne firmy eksportowe

Taﬂ'nin wya yiki jest uwarunkowany kolejnoscia przedplat, a wiec im wczesniej nadej-
?m wczesniej bedzie mo:tllwn wysylka. W obecnych warunkach, termin ten

v.n,nos+ okoto 1 do 4 tygodni od daty olrzymania przez nas wptaly | Zamdéwienia Przewiku od-

biera sig w magazynach Hariwiga w Warszawie. Odbiorca pokrywa wtedy koszt frachiu w

polskich ziotych. Sprzet powinien byc dokladnie sprawdzony na migjscu | wszelkie reklamacie

dotyczaoe stanu przesytki powinny byt ujgle w formie protokotu, kiory musi byc wystany do

nas

Zamowienie jest uwzglednione dopiero po otrzymaniu przez nas:

A) vaelniomgo formularza lub Iistu z konkretnym zleceniem |

B} przekazu bankowego, najszybsza i wskazang formg wplaty jest przekaz telegraficzny —

Nr konta: 70736805-POLANGLIA LTD

3{ a EERRLDN AN e G

Zgodnie z warunkami aktuaine| oferty firmy Polanglia Ltd., niniejszym zamawiam:

Barclays Bank Plc., Eali Eroﬂdwav Branch (kod bankowy: 20-27-48),

53 The Broadway, LONﬁ

Wzzelkie koszly przelewu wfaczme z kwma € 4 .50.- ktorg pobiera Barclays Bank musza byc

pokryte przez osobe wplacajaca

Konieczne jest listowne lub teleksowe poiwierdzenie zamowienia | podanie dokladnego adre-

su, na klory nalezy wyslaé sprzet gdyz bank nie dostarcza pelne) informacy. Po dokonaniu

transakcy, zadna zmiana danych odbiorcy nie moze by¢ uwzgledniona. Z uwagi na olbrzymia

ilog¢ zamowien otrizymywanych przez nasza firme codziennie nie jestesmy w stanie wystac

kazdemu khentowi polwierdzena cirzymania zamowienia 1 przelewu. Natomiasl chetnie

udzielamy tej informacii, jesh osoba zainleresowana zatelefonuje po 10-ciu dniach od wystania

zamowienia .EXPRESEM”

Po dokonaniu wplaty nie przyjmujemy anulowania zamowienia. Wszelkie tranzakcie sg doko-

ane w funtach | podlegajg warunkom firmy POLANGLIA opartym na prawie angielskim,

asza firma nie ponos odpowiedzialnosci za ewentualne opoznieria ani 2a komplikacje wyni-

kajgce z przyczyn Ipaza nasza kontrolg

Jestesmy jedynie firmg eksportows 1 zalezymy od producentow co do termindw dostaw, jako-

sci sprzetu. dostepnosci czesci zamiennych, itp., aczkolwiek REPREZENTUJEMY JEDYNIE

RENOMOWANE FIRMY.

mmrhm

PLUS kwota Barclays Bank = 4.5-
RAZEM - £

Zatgczam czek lub kserokopie zlecenia bankowego na przelew w/w sumy na konto Nr 70736805 Polangl-a Ltd w Barclays Bank, Ealing Broadway Branch (kod 20-27- 48] 53 The Broad-

way, LONDON W5 54§ zreallzowanego w  dniv .
oddziat Soess : w

Podpis wplata:arego ‘Nazwisko | imie
NAZWISKOIIMIE ODBIORCY . ... . . ... .
PELNY ADRES

. przez bank

Da[a e
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SINCLAIR
 ZX-Spectrum 48 | 125 | 115 | 90
ZX-Spectrum plus 165 99
ZX-Spectrum + 2 265 — 20
ZX-Spectrum + 3 325 280
TIMEX 2048 160 | 146 | 280
COMMODORE
C-64C 280 | 219 | 299
C-128 340 | 299 | 399
C-128D I P e -
Magnetofon 1530, 1531 | 60 | 48 30
Stacja dyskietek 1541 | 289 | 209 | 315
Stacja dyskietek 1570 325 369
Stacja dyskietek 1571 350 | — | 495
Drukarka MPS 801 9 - - =
Drukarka MPS 803 255 — 250
AMIGA 500 ' Tl -2 888
C-16 fag ¥ 90
ATARI
65 XE 160 | 125 | 100
130 XE 190 | 199 | 220
~Stacja dyskietek 1050 250 | 185 | 299
LDW 2000 Super 350 199
520 ST+SF 354 T e, T
AMSTRAD
464 mono [ 560 | ]850
464kolor 650 | — | 450
6128mono . 880 | — | 680
6128kolor 10 | =
PC15128DMM . |13 | — | 889
Dyskieti 8~ s e e et
Dyskieti3,5" | 25 | — | 36
Dyskietki 5,25" sl a5 05
Sklep BAJTKA w Bytomiu
ul. Koniewa 6 tel. 81-57-01
ZX-Spectrum 48 K 130.000
”ZX—Spectrum plus 175.000
ZX-Spectrum +2 280.000
SEIKOSHA GP-50S 120.000
Commodore 64 240-270.000
Commodore 128 380.000
Commodore 128 D =
AMIGA 500
, Commodore 16 120.000
' Commodore 116 100.000
' Commodore +4 165.000
| Magnetofon 1530 50-60.000
Stacja dyskow 1541 270.000
ATARIB5 XE 190.000
ATARI 130 XE 260-290.000
I XC-12 60—65.000
' Stacja dyskow 1050 | 240-270.000
LDW 2000 Super 270.000
' 464 mono 5 :: 'S‘_it_).(_}b_o
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Michat Lasek, Izt 14
XE z magnetofonem firmowym XC 12. Oprogramowanie
okoto 100 gier oraz 50 programaow |f’5--‘k:1h’.~')‘¢h Propor uje

Posiada mikrokomputer ATARI 65

wymiane programow | doswiadczen. Adres: 82-300 El-

blag, ul. Jasna 18.

Ryszard Mokrzycki, lat 34. Proponuje wspolprace z uzyt
kownikami komputera AMPPE |l Adres: 64-920 Pita, ul
Wyspianskiego 55/10

Hubert Pawlik, |at 11. Posiada ATARI XL 800. Zaintereso
wania. muzyka, sporl oraz gry komputerowe. Proponuje
wymiang gier. Adres: 26-400 Przysucha, Aleja W.O.P. 3

Sebastian Cyrson, lat 13. Posiada mikrokomputer Com-
modaore C 64, monitor oraz magnetofon Datassette 1531,
Oprogramowanie: 7 programow oraz 400 gier. Proponuje
wymiang oprogramowania oraz gier. Adres: 81-621 Gdy
nia, ul. PCK 5/86

Piotr Sciesinski. lat 13. Posiada ATARI 65 XE oraz mag-
netofon 12 XC. Oprogramowanie: gry i kilka programow
uzytkowych. Programuje w jgzyku BASIC. Adres: 80-391
Gdansk, ul. Kolobrzeska 21d/5

mikrokomputer
nteresuje sie zeglarstwem, informatyka

Maciej Maciejowski, lat 12 Posada
SPECTRUM +

oraz modelarstwem. Chetnie wymien gry. Adres: 70-410
Szczecin, ul. Sw. Wojciecha 62 m 13
Tomasz Halasz, uczen lal 16. Posiada mikrokomputer

ATARI 260 ST + SF 354 + mysz. Pragnie nawigzac kon
takt z innymi uzylkownikami ST w celu wymiany doswiad
czen, literatury | oprogramowania. Adres: 58-310 Szczaw
no Zdrdj, ul. Wita Stwosza 37

Tomasz Karas, |lat 17. Posiada mikrokomputer Commo-
dore B4, stacje dyskow 1541 Il oraz mysze 1351. Inte
resuje sie zeglarstwem, grafikg kompulerowa oraz muzy
ka. Proponuje wymiane gier | programow uzytkowych. Ac

res: B2-500 Kwidzyn, ul. Mickiewicza 21/46

Marek Jedroska, |at 16. Posiada mikrokomputer SCHMNE-
IDER CPC 46, oraz okoto 50 programoéw. Pragnie na
wigzac kontaklt z posiadaczami tego komputera w celu wy
miany programow | doswiadczen, Adres: 44-280 Wodz
staw Sl., ul. Traugutta 289

Wawrzyniec Rudolf, uczen LO, lat 17. Posiada mikro
komputer SPEKTRAVIDEQ SVI 728, system MSX, mon
tor. Z powodu mate| popularnosci tego komputera pilnie
poszukuje oprogramowania | literatury na jego temat. Ad
res: 91-320 todz, ul. Zgierska 142 m 266

Bartosz Hojka, uczen 14 lat. Posiada AMSTRADA CP(
464. Proponuje wymiang oprogramowania. Adres: 42-637
Piekary Slaskie 5, ul. Radzionkowska 17a

Pawel Trzebiatowski, urzen 15 lal. Posiada ATAR! 65
XE. magnetofon XC 12 oraz joystick 200 X. Posiada pr
gramy uzytkowe oraz gry. Interesuje sie informatyka
sportemn. Proponuje wymiane programow. Adres: 74-40(
Debno Lubuskie, ul. Wodna 4

Mariusz Ganczarski, lat 16, Jest posiadaczem ZX SPEC
TRUM +, proponuje
58-800 Luban

wymiang oprogramowania. Adres

p.o.box 34

Najnowsze oprogramowanie ATARI, AM-
STRAD, COMMODORE, SPECTRUM oferu- :
je "ATARES" — spolka z 0.0. Chorzow, Je-
sionowa 3, tel. 417-573 godz. 9.00 — 17.00.
Sprzedaz wysylkowa.
Dla rzemicsta i przedsiebiorstw oprogra-
mowanie ,,pod uzytkownika”.
Kupno — sprzedaz sprzetu komputerowe-
go 1 audiowizualnego — niskie ceny.

la instytucji rachunki. D-9¢

Sprzedam: AMIGA, monitor color,
drukarka 15 cali.
KIELCE tel. 31-12-72
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11 SZYBKO T+ TANIO Tt SOLIDNIE t 1t |
AMSTRAD rogram | katalogil
ATARI l?tegtuga | gratig

COMMODORE 16, 1164/PLUS ATARI
XE XL,ST, SHARP

Studio komputerowe "CANON" Proponuje
bogata oferte opr(éi"ramowania

Koperta zwrotna, Chorzow 41-506 ul. Karlowi-
cza 2312 D-87

Atari — programy — kupi wymieni

EdStﬂléie ogramy Pig, ienig,
rtur icz ul. Wolnosci 34a m 3

66-300 g::rzelce Krajenskie D-134

"AKCES-SYSTEM"

ul. K.Marksa 169
80-416 Gdansk-Wrzeszcz
tel.411-901

poleca !!!
sprzet i oprogramowanie

Atari XL/XE/ST
Commodore 64/16/116/+4
IBM PC XT/AT/PS 2

rozszerzenia sprzetowe

Atari XL/XE/ST
Floppy 5 1/4" do ST

COMPUTER

SERVICE

IBM®PC-XT/AT

KOMPATYBILNE
ZX-Spectrum

Amstrad TIMEX
Schneider Sharp

@ Reg.Trade Marks of IBM Corporation

PMS ELEKTRONIK

5 37-76-65 WARSZAWA

ul.LEGIONOWA 23 ,[V]0I1-343




Na listy Czytelnikow
odpowiada
Marcin Waligorski

W nawigzaniu do odpowiedzi na list
czytelnika p. M. Haly zamieszczonej w
numerze 388 ,Bajtka”, s. 24; uprzejmie
prosimy o opublikowanie nastepujg-
cych uzupetnien:

1. W dostepnych nam egzemplarzach
kompilatora Turbo-Pascala (wersja
3.00A dla systemu operacyjnego CP/M
80 na komputery z procesorem Z80 z r.
1985), system nakladek (overlay proce-
dures) dziala na komputerze Amstrad
CPC 6128 bez zarzutu. W celu stwier-
dzenia, czy mamy do czynienia z blg-
dem w kompilatorze, proponujemy wy-
konac nastepujacy programik:

overlay procedure Haio')
begin
writeln (Halo)
end;
writein ("...")
Halo
end.

Program ten musi byc skompilowany
.na dysk”, tj. po wyborze z gldwnego
menu pozycji ,,Options”, wybieramy w
dalszej kolejnosci opcje ..Compile—Com-
-file”. Wykonanie programu nakfadkowe-
go jest niemozliwe przy rezydujacym w
TPA kompilatorze, nalety wiec po skom-
pilowaniu ,wyjsc¢” do systemu operacyj-
nego | uruchomic¢ program. Jesli tak opi-
sany tryb postepowania zawiedzie, ozna-
cza to, 2¢ dana kopia kompilatora jest
rzeczywiscie bigdna. ,Nasz" egzemplarz
wykonuje bez zadnych kfopotow powyZ-
szy tekst.

2. W systemie operacyjnym CP/M Plus
dia CPC 6128 istnieje mozliwosé wyko-
rzystania procedur oprogramowania pod-
stawowego (firmware), wsrod nich funk-
cji graficznych i procedur zarzgdzania
sl‘rumfenmmr i oknami. W zasadzie mozfi-
we jest konstruowanie ich od-
wolan samodzielnie, niezbedne jest jed-
nak w tym celu posiadanie odpowiednief
dokumentacji (systemu CP/M Plus i fir-
mware'u). Programistom posfugujgcym
sie FORTRAN FBO czy teZ Turbo Pasca-
lem jestesmy w stanie polecic oferowane
przez naszg firme biblioteki podstawo-
wych procedur graficznych i procedur za-
rzadzania oknami. Biblioteki te daja do-
step praktycznie do wszystkich istotnych
procedur ekranowych CPC 6128, dostep-
nych do!ad jedynie w trybie BASIC/

jasnienia
ekranowej CPC 6128.

Mgr inZ. Artur Urbariski
Intersoft, sp. z 0. 0.
00-374 Warszawa

Al. Jerozolimskie 2

Firma Borland jest znana z solidnosc w
odniesieniu do sprzedawarnych przez siebie
kompilatorow (gorzej z tg solidnoscig jest w
odniesieniu do roznych programow pomoc-
niczych | uzytkowych oferowanych przez
Borland). Jezeli chodzi o Turbo Pascal 3.0
dia systemu CP/M 3.0, to prawda jest, ze sy-
stem nakiadkowania powinien dzalac bez
zarzutu. Po kraju krgzy jednak sporo wersji
tego kompilatora obarczonych roznymi prze-
robkami, czasami nie ograniczajgcym: sie li
tylko do przetlumaczenia komentarzy. Mia-
tem okazjg pracowac z kopig kompilatora
sprowadzong z MNiemec, w ktorej proba
wprowadzema naktadek skonczyla SIE NIEPo

woedzeniem. Stagd moja odpowiedz udzielona
panu Hale

Porniewaz nadeszto kilka hstow nawiazuja-
cych do tematu nakfadek w Turbe Pascalu-u
odpowiedz swoja jeszcze rozwine. Siosowa-
nie nakiadek obwarowane jest kilkoma waru
nkami. Pierwszym jest wspomniana w po-
wyzZszym liscie koniecznost kompilacji pro
gramu na dysk. To jednak nie wszystko. Na-
kiadkowanie stosuje sie po to, by umozliwic
dziatanie programu wiekszego od udostep-
nionego nam obszaru TPA. Nic jednak nie
da, jezeli w catym programie uzyjemy tylko
jedne| deklaracy overlay — tak jak w poda-
nym programie przykladowym, jakkolwiek
chodzi w nim o cos catkiemn innego. Jest tak
diatego, ze kompilator rezerwuje w glownym
programie wynikowym obszar wolne) pamie
ci, w klorym nastepnie umieszczane s3 5cig
gane z dysku procedury. Jak fatwo zauwa-
zyc, obszar ten liczy dokfadnie tyle, ile kod
najwigksze) nakladkowane] procedury

Mozemy, korzystajac z te| wiedzy, obliczy¢
losc zaoszczedzone] w wyniku naktadkowy-
wania pamigci. Jest ona rowna sumie roz-
miardw nakladkowanych procedur (na jed
nym poziomie, jako ze naktadkowanie mozna
zagnezdzac) pomnigjszone] o rozmiar kodu
najwigksze)] procedury. Stad wysnuwamy
wniosek, ze naktadkowac warlo co najmmnie
dwie procedury w programie, | do tego najle-
piej zblizonych rozmiardw,

Nastepne zastrzezenie wywodzi sie z fak-
fu, ze umieszczenie w programie instrukcyi
overlay wigze sig z koniecznoscig wyprodu-
kowania okreslone) ilosc dodatkowego kodu
Stad tez mozna spotkac sie z syluacjg. kiedy
nasz program zajmuje prawie calg dostepna
w Turbo-Pascalu pamiec | wowczas wslawie-
nie deklarac) overlay spowoduje — niewgt-
pliwie wbrew oczekiwaniom programisty —
przepefmienie kompilatora. Jedynym ratun
kiem jest wowczas zmniejszenie programu

Informacji o biblictece procedur ekrano-
wych i graficznych oferowanej przez INTER
SOFT nie komentuje, jako Ze me mialemn jak
dotad z nig slycznosc

Czym rdinig sie dyskietki 3,5-calowe
SSDD od dyskietek DSDD? Ktorych dys-
kietek lepiej uzywac majac stacje dyskow
SF 314, a ktorych majgc stacje SF 354 (do
Atari 5205T)?

Jarosfaw Andruszczak
ul. Jednosci Robotniczej 6/52
20-247 LUBLIN

W praktyce handlowe| przyjete sg nastepu
jace oznaczenia dyskietek w zaleznosci od
ich typu i jakosci uzylego nosnika magnety-
cznego:

S5 — Single Side — jednostronna

DS — Double Side — dwustronna

SD — Single Density — pojedyncza ges-
losc zapisu,

DD Double Density — podwojna ges-
losC zapisu

Obecnie wigkszosc produkowanych stacji
dyskow wymaga lub pozwala na uzycie dys-
kietek DD, dlatego tez one dominuja na ryn-
ku, jako ze umozliwiaja zapis wiekszej ilosci
danych lub (przy pojedynczej gestosci zapi-
su) daja lepsza gwarancje ich bezpieczenst-
wa

Stacja dyskow SF 354 jest stacja jedno-
stronnego odczytu | dlatego stosowanie w e
przypadku dyskietek DS nie ma zadnego
sensu — straci sig tylko pieniadze 1 360 KB
miejsca marnujacego sIe na nie uzywanej
stronie dyskietki

Stacja SF 314 jest stacja dwustronng, co
powoduje, ze dia pelnego wykorzystania |g

SPRZEZENIE ZWROTNE

mozliwosc (720 KB na dyskielce) nalezy
uzywac dyskietek DS. Mozna rowniez stoso-

. wac dyskietki jednostronne, ale wowczas lra-

cimy 360 KB, ktore stacja mogtaby jeszcze z
te] dyshkietki odczylac. Jest wprawdzie dosc
rozpowszechniona wsrod amatorow praktyka
oszczedzania na dyskietkach, polegajgca na
kupowaniu dyskietek SS | formalowaniu ich
jako dwustronnych; z doswiadczenia wiem
jednak, ze na duzsza mele to sie nie optaca,
zwilaszcza gdy dodatkowo oszczgdza Sig na
zapasowych kopiach programow!

Do napisania listu sklonify mnie moje
proby w uruchomieniu programu zamie-
szczonego w ,,Klanie Spectrum™ z nr. 56/
86: ,Numeryczna metoda znajdowania
wartosci pierwiastkow funkcji”. Po uru-
chomieniu program pyta o funkcje i o

Xp

xk

EPS
Co nalezy podad, by program dzialal pra-
widlowo ?

Czy moZna uzyskac wykresy funkcji linio-
?

wych?
Przy podstawieniu dla funkcji y = sin (x)
x/3.

Xp = -6
Xk =6
EPS = 2

program zostafe przerwany komunikatern
»Number too big™. Dlaczego"

nmémms

ul. 1 Maja 68a

Xp | Xk sa odpowiednio dolng i gérna gra-
nicg przedziatu, w ktdrym funkcig badamy.
Wartos¢ zmienne) EPS okresla przyblizenie,
z jakim wartosé funkeji moze byc traklowana
jako Zero W przypadku BASIC
ZX Spectrum sensowne jest nadanie jej war-
tosci w granicach 1E-7 do 1E-5. Koniecz-
nos¢ wprowadzenia marginesu bledu przy
rozpalrywaniu miejsc zerowych wigze sie
m.in. Z nIemoznoscia przeprowadzenia do-
ktadnych obliczen na liczbach rzeczywistych
w arytmetyce komputera.

Opisany program pozwala na badanie
przebiegu funkcy mowych podobnie jak in-
nych funkcji i to nawet z lepszym skutkiem,
jako ze meloda skutkiem, jako ze metoda
siecznych pozwala na obliczenie pierwiastka
funkcji liniowej bez dodatkowego bledu zwia
zanego z samg metoda.

Opisany przykfad uruchomienia programu
nie ma sensu. Wartosc EPS jest kilka rzedow
za duza w stosunku do wartosci funkcji na
rozpatrywanym przedziale. Naprawde dobry
program powinien wszakize infromowac o
sensownosci wprowadzonych danych. Brak
tej kontroli jest wing aulora programu, za co
redakc)a przeprasza.

Pisze do ,Bajtka” z kilku powoddw.

Pierwszym jest niesprawﬁedfm'e (we-
dfug mnie) zaliczenie C-16 i C-116 do listy
najgorszych mikrokomputerow (w odpo-
Blacharskiego w nu-
merze 8/1987). Sam posigdam C-16 z pa-
miegcig rozbudowana do 64 KB, Datasette
1531, monitor Neptun 156 oraz joystick
QuiskShot Il. Osobiscie nie zamienitbym
mojego komputera na C-64. Kolega po-
siada tamten kompuler | zazdroszcze mu
tylko ilosci oprogramowania, cho¢ z
oprogramowaniem na C-16 nie jest tak
zle. Na warszawskiej gieldzie, u moich

znajomych jest okolo 1000 programow.
Wiem z ,Bajtka”, Ze moj komputer posia-
da wspdiny dla grafiki i dzwigku ukiad
TED, co go czyni mniej bogatym. Jednak
mozliwosci, ktore posiada, uwazam za

wyslarczajace. Posiadam okofo 50 gier, z
c:zagow.‘n‘ w~Zainstalowalern" niesmiertel-

Sadw Ze C-16 do grupy,
w kiorej znajduje sie ZX-81 oraz VIC-22
Jjest wielce niestosowne. Kazdego posia-
dacza tego komputera stac przeciet na
zaplacenie tych 10 tys. zl na rozszerzenie
pamieci.

Mam tez parg pytar:

— Czy istniefa programy graficzne
oraz muzyczne (np. wtyp&eTHEARﬂST
na ZX Spectrum)?

— Czy moina znalezc symulatory lotu
na C-16 oraz symulatory jazdy samocho-

potrafie wprowa-

dzac do gier ,,niesmiertelnosc”. Wspom-

ne tylko, 2e wyszukuje instrukcje odejmu-

jaca istnienie i likwiduje ja. Jak to samo

zrobi¢ na C-64, ktdry nie posiada instruk-
cji MONITOR?

Marcin Jura

ul. Buczka 20Avi12

5§57-350 Kudowa Zdrof

Jest dysonans w tym hiscie. Stanowi on
ostatnie juz chyba echo gorace| dyskusj, w
ktore) whasciciele C-16 starali sie bronic swo-
|e1 pozycji | swoich komputerow. Pozycie
obronili: Klan Commodore poswigeca czesc
swoje| objetosci rowniez C-16 i tak zostanie
az do momentu, gdy komputery te znikng z
doméw arnatordw mikroinformatyki. Dyso-
nans, brzmigey zreszta w wigkszosc podob-
nych listow, sprowadza sie do twierdzenia,
ze komputer jest bardzo dobry, ze tylko nie
ma do niego niektorych programow, ale pra-
wdziwemu entuzjascie 10 nie musi przeszka-
dzac.

Sadze, 7e jest inaczej, ze prawdziwemu
entuzjascie brak nabardzie] wartosciowego
oprogramowania doskwierac musi najwiecej
Nie tudzmy sie liczbg 1000 dostepnych pro-
gramow. Zostaty one opracowane na kompu-
ter z pamiecig 16 KB, a to implikuje, ze uzy-
tkownik C-16 migdy me doswiadczy, co to
jest GEOS, dobry edytor, kompilator czy pra-
wdziwie wygodny program
graficzny, jakkolwiek nie da sie zaprzeczyc,
ze ich namiastki | substytuty zostaty dia C-16
opracowane. To samo dotyczy wymienio-
nych w liscie symulatordw. Na poparcie swo-
ich stow przytoczy¢ moge fakt, ze np. kom-
puter IBM PC X| w dniu dzisiejszym nie re-
prezentuje wcale dobrej klasy wsrod 16-
-bitowych komputerow osobistych. Mimo to
jego kopie sprzedajg sie nadal bez trudu w
setkach tysigcy egzemplarzy — a to tylko |
wylacznie z powodu ogromnej biblioteki zna-
komitych programow. Czy nie jest podobnie
z C-647 Czy nie jest wrecz przeciwnie z C-
167

| odpowiedz na pytanie ostatnie. Wprowa-
dzanie niesmierielnosci do gier jest czynnos-
cig rownie nieskomplikowana w przypadku
C-16, jak i C-64 czy kazdego innego w miarg
dobrze oprogramowanego komputera. Fakt,
ze robi sie t0 nieco inaczej nie moze stano-
wic argumentu w dyskus)i — jako rzecz po-
dlegajgca gustom.

Wszystkim wiascicielom C- IB#116#+4 zy
cze zadowolenia z posiadanych kompute-
row. Jednak kupujgcym komputer tych mo-
deli nie polecatern | nadal nie polecam

Marcin Waligbrski
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Czes¢ Maluchy!

Komputer z pewnos-
cig nigdy nie zastgpi
nauczyciela. Jesli wiec
niektorzy z Was sqdzq,
ze pewnego pieknego
poranka zamiast ,pana
od polskiego” w klasie
zjawi sie na przyktad
Atari 520 ST czy Com-
modore Amiga, to za-
wiodq sie srodze. Kom-
puter i programy edu-
kacyjne sq jedynie po-
mocqg i uzupelnieniem
pracy nauczyciela.

Program, ktory dzisiaj wspolnie na
piszemy, jest przeznaczony dla dziec
od 5 do 7 lat | pomaga w uczeniu sig
prostego dodawania. Komputer zada-
je pylanie i oczekuje odpowiedzi. Jesli
odpowiedz jest prawidiowa, to w na-
grode pojawiajg sig kolejne fragmenty
rysunku. Jesli zas odpowiadajacy po-
mylit sie, wowczas rysunek znika i
trzeba zaczynat od nowa. Pomyst
oczywiscie nie jest oryginalny | z pew-
noscig wiekszos€ z Was widziala juz
podobne. Nasz program rozni sie jed-
nak tym, ze po pierwsze jest napisany
w LOGO. a po drugie... jest nasz wia-
sny | mozemy go sami zmieniac |
ulepszac

O ile sobie przypominam, to chyba
najdtuzszy program jaki kiedykolwiek
pojawit sie w nasze| rubryce. Moze to
nieco przestraszyC mniej zaawanso-
wanych czytelnikow. Okazuje sig jed-
nak, ze zupetnie niepotrzebnie. Nie
ma powodu do niepokoju. Wiekszosé
procedur stuzy do budowania obrazka
i moze by¢ w dowolny sposob uprasz-
czana lub uzupetmana

Rozpoczniemy od procedury najba-
rdziej ogolne] — gra. Na poczatku
czyszczony jest ekran z grafiki i tek-
stow, nastepnie wywotany zostaje wi-
zerunek zohwia, ktéry z kolei rysuje ram-
ke wokot ekranu. Teraz nastgpuje na
przemian pytanie i fragment rysunku
Po trzynastu pytaniach (rysunek jest
zakonczony) zolw chowa sie | druko
wany jest napis ,Brawo! Bardzo do-
brze dodajesz.’

MNajwazniejszym problemem w na-
szym programie bedzie zbudowane
procedury pytanie. Sktadaja sie na
nia trzy funkcje. Po pierwsze losowa
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nie liczb do dodawania (procedura lo-
sowanie), po drugie drukowanie tres-
ci dzialania (procedura dziatanie)
oraz odczytanie i sprawdzenie odpo-
wiedzi egzaminowanego (procedura
odpowiedz). Wylosowanie liczby nie
moga byc wieksze od 9 i ich suma ro-
wniez nie moze przekraczac te| liczby
(wynika to z przyjetych wczesnie| za-
tozen). Procedura losowanie warun-
kowo moze wywolac sie@ ponownie,
gdy suma wylosowanych sktadnikow
jest wieksza niz 9. Drukujac dziatanie
skorzystalismy z procedury type, klo-
ra dziala prawie tak samo jak pr, ale
nie przechodzi za kazdym razem do
nowej linii. Dzieki temu mozemy w je-
dnym wierszu umiescic liczby i tekst
Odpowiedz grajacego odczytywana
jest dzieki instrukcji make”™ suma rc,
ktora powoduje, ze zmienna sSuma
przyjmuje warlosc pierwszego wcis-
nietego klawisza. W te] samej proce-
durze kontrolowana jest prawidiowosc
odpowiedzi, a jesli zostat popeiniony
btgd wywotywana jest procedura gra |
wszystko zaczyna sie od nowa.

Niektorzy z Was zapewne domysia-
|13 sie co bedzie rysowato sie na ekra-
nie. Nazwy procedur podpowiadaja to
dos¢ wyraznie. Ale co kryje sig pod
nazwg ,niespodzianka”? To juz trze-
ba sprawdzic. Jesh nie za pomoca
komputera, to przynajmnie; kartki |
otowka. Sprobujcie wiec odgadnac, co
przedstawia nasz rysunek. Moge
Wam podpowiedzie¢, ze ma on zwia-
zek z pewnym pigknym miastem
gdzie tym razem powstal nasz pro-
gram i skad pozdrawia Was

Romek

to gra
cs ct st
ramka
pytanie rzeka
pytanie wzglrze
pytanie mur
pytanie doas.1
pytanie dom.maty
pytanie wieta.mala
pytanie dom.2
pytanie wieta.dula.l
pytanie czubek
pvtanie baszta
pytanie dom.3
pytanie wiela.du?a.2
pytanie niespodzianka
ct ht
pr [Brawo! Bardzo dobr
ze dodajesz.]
end

to pytanie

ct
losowanie
dziatanie
odpowi ed?
nd

to losowanie

pake "skiadnik.l1 | +

randoa B

make "sktadnik.2 1 +

random 8
if :skdadnik.1 +

:sktadnik.2 > 9 [losowa

niel
end

to dziatanie

type :skladnik.!
type [+]

type :isktadnik.2
type [=]
end

to odpowied:z
sake "suma rc
pr :susa

if :suma = :sktadnik.1
+ :sktadnik.2 [] [gra)

end

to raaka
pu home
fd 190
pd
rt 90 #d 300
rt 90 fd 300
rt 90 fd 600
rt 90 fd 300
rt 90 fd 300
pu home
end

to rzeka

pu hose

td 30

rt 90 fd 300
pd

rt 177 £d 4460
1t 29 £d 165
pu hoae

fd 10

rt 90 fd 300
pd

rt 170 fd 190
1t 60 fd 40
1t 90 +d 140
end

to wzglrze

pu hose

fd &0

rt 90 £d 300
pd

rt 179 #d 440
1t 45 4d 28
rt 46 §d 120
end

to mur
pu hoae
fd 70 rt 90 #d 300

pd

rt 1B0 fd 460
1t 90 +d 20
end

to dach.!

rt 30 £d 10
rt 120 ¥d 10
rt 120 #d 10
rt 90

end

to dach.2

pd

rt 45 #d 14
rt 90 #d 14
rt 135 fd 20
rt 90
end

to dach.3
pd
rt 30 fd 20
rt 0 £#d 70
rt 0 fd 20
rt 120 fd 90
rt 90
end

to dach.4
rt 60 fd 35
rt &0 fd 35
rt 150 fd 60
rt 90
end

to okno

pd

repeat 4 [#d 10 rt 901
end

to okna.l
repeat 13 [pd fd 5 pu
rt 90 fd 5 It 90 bk 351
1t 90 £d 75
rt 90
end

to okna.2

repeat 9 [pd fd 3 pu
rt 90 §d 5 1t 90 bk 3]
It 90 #d 45

rt 90
end

to doa

pd

fd 30
dach.3

rt 90 fd 90
rt 90 £d 30
pu
rt 90 fd BO
rt 90 £d 10
pd
okna.l
pu
fd 10
okna.l

end



to dom.1
pu home
1t 90 fd 290
rt 70 fd 35
dom
end

to dom.2

pu home

1t 90 fd 100
rt 70 fd 80
dom
end

to doa.3

pu hose

1t 90 ¢d 10
rt 90 #d 70
dom
end

to dom.maty
pu home

rt 90 fd 120
1t 90 fd 70
pd

fd 40
dach.4

rt 90 fd &0
rt 90 fd 40
pu

rt 90 fd S0
rt 90 +d 15
okna.2

pu

fd 135
okna. 2
end

to wiela.duza

pd

fd &0

rt 30 ¢d 10
1t 30 fd 10
dach.1

rt 90 d 10
rt 90 ¢d 10
rt 90 fd 10
bk 10

1t 120 §d 10
rt 120 fd 20
bk 20

it 70

fd 60

pu

rt 90 fd 15
rt 90 fd 40
okno
end

to wie2a.du?a. i

pu home

It 90 §d 120
rt 90 fd BO
wieza.duza
end

to wieta.du2a.?
pu hose
1t 90 fd 140
rt 90 +d 70
wieza.duza
end

to wie2a.mala
pu hoee

rt 90 fd 200
It 90-d 70
pd fd 30
dach.2

rt 90 fd 20
rt 90 £fd 50
pu

rt 90 fd 15
rt 90 fd 30
okno

end

to baszta

pu hoae

rt 90 fd 90
It 90 fd 70
pd

fd 50

It 70 fd 5
rt 90 fd 20
rt 90 fd 40
rt 90 fd 20
rt 90 fd 35
bk 30

1t 90 #d 50

pu
rt 90 fd 20
rt 90 fd 30
okno

end

to czubek

u home

t %0 fd 80
rﬁ 90 fd 130

P
fd 10 dach.2
rt 90 fd 20

rt 90 fd 10
end

to niespodzianka

pu hose

1t 120 £d 30
rt 120

pd

1t 110 #d 30
rt 90 fd 20
rt 110 #d 50

repeat 20 [fd 10 1t
1701

rt 180

repeat & [fd 20 rt
120 fd 15 1t 135]
1t 130 fd 40

rt 20 fd 50

rt 135 4d 15

1t 70 fd 20

1t 120 4d 15

rt 130 #d 25

1t 90 fd 335
end

NIE TYLKO KOMPUTERY

Ptasim lotem

DOKONCZENIE ZE STR. 32

ldea polaczenia plusow Smiglowca i
samolotu w jedne] maszynie nie jest
specjalnie odkrywcza. Ba, ale jak pomyst
nazwal zdobywajacej wysokosci jak win-
da i przechodzacej nastepnie do szybkie-
go lotu poziomego uzytecznej w katdym
miejscu na ziemi, uniezaleznionej od lot-
nisk maszyny, Erzetranspoﬂmc W rea-
lia techniczne XX wieku. Nad tysigcami
wariantéw odpowiedzi na to pytanie glo-
wili sie najbardziej smiall ladzie lotnictwa
juz w latach piecdziesiatych. Logika pod-
suwala najprostsze rozwiazanie — dwa
silniki zawieszone na kongu krotkich
skrzydet samolotu-smiglowea, zaopa-
trzone w cos posredniego miedzy wirni-
kiem a lopata émigla, odchylone do pio-
nu na starcie i wracajgce da ,normalnej”
pozycji na odpowiednim pufapie. Jakiez
to nieskomplikowane — wykrzykniecie.
Tak, lecz kilka dalece zaawansowanych
projekiow utkneto w zbyt waskim, jak
mowig fachowcy Bella, ,korytarzu” przej-
scia od lotu w pionie do przemieszczania
sige w poziomie. Nie rozwigzane problemy
owego krytyczmego momentu, jak sig
przyjeto mowic w anglosaskim swiecie —
tit-rotor aircraft, czyli pionowzlotow z
przestawialnym systemem napedowym,
wyeliminowaly r.al1 rzesze konstrukto-
row-entuzjastow. Ich propozycje nie
gwarantowaly kontroli czlowieka nad ma-
szyna podczas tej fazy lotu.

U Bella od wczesnych lat piecdziesia-
tych pracowano nad maksymalnym roz-
szerzeniem ,korytarza”, tak aby z pionu
do poziomu przejsc mozna bylo w miare
elastycznie. Po raz pierwszy trick udat
sig w 1958 roku podczas testow z maszy-
na XV-3. Probowano odchylania catych
gondol ze smigltowirnikami i skrzydtami,
a tak2e wariant nieruchomych skrzydet i
przemieszczajacych sie silnikow. Klopo-
tow ze stabilizacja, z wibracjami, z niesly-
chang wrakliwoscig na przemieszczanie
srodka ciazkosci, nie brakowato.

Do roku 1965 stawiajac stopy na tym zu-
peinie nieznanym polu awiacji az 110
razy przebudowywano XV-3. Nowe konfi-

uracje sprawdzono podczas 250 lotow.

o chyba w peini obrazuje skale trudnos-
oi.

W pigc lat pozniej efekty byly aZ nadto
widoczne. Rowniez z Waszyngtonu. Rzad
USA wyasygnowat bowiem 40 min dola-
row na budowe wiekszego i nowego ek-
Sperymentalnego smiglowego piono-
wzlotu XV-15. Za te sume Bell (pokona-
wszy w przedbiegach Boeinga) zobowia-
zal sig dostarczy¢ dwa pelnosprawne
prototypy aparatu badawczego, ktory
bylby prekursorem seryjnych juz ma-
szyn.

Pierwszy XV-15 wzbit sie w powietrze w
kwietniu 1977 roku, drugi w dwa lata poz-
niej. To, co demonstrowaly te male pio-
nowzloty, bylo niesiychanie zachecajace.
Kazdy mial wylata¢ okolo 100 godzin. Po
650 godzinach, ktore spedzily w powie-

trzu do tej pory, nie widac po nim zme-

czenia. Ale rzecza najwazniejsza bylo to,
iz pod catkowita kontrola znalazio sie na-
dzwyczaj tagodne przechodzenie z pionu
w poziom i na odwrot, Interesujaca byla
rowniez szybkos¢, ponad 550 km/h, oslia-
gnieta w locie horyzontalnym. To wszyst-
ko zademonstrowano publicznosci pary-
skiego salonu lotniczego w 1981 roku.

A2z wreszcie smiglowymi pionowzlota-
mi, jak zwykle w przypadku awangardo-
wych osiggnigé techniki za Atlantykiem,
zainteresowali si¢ generalowie. Piechota
morska, marynarka wojenna | sity lotni-
cze Stanow Zjednoczonych zamowily
cos znacznie wigkszego od XV-15. Poply-
nely ogromne pienigdze, dzigki ktorym
zblokowane zespoly iniynierow Bella i
Boeinga mogly peina pars zajac sig
pierwszymi przymiarkami do maszyny,
Jaka pozniej ochrzczona zostala mianem
»Osprey”.

Dostawy Ospreyow dia wojska maja
sig rozpngzqt: -ﬂ 1991 roku (Marines 552
egezplarze, US Air Force—80 i US Navy—
50), ale kierownictwa obu wytworni lotni-
czych nie maja watpliwosci, iz zalety smi-
glowych pionowzlotéw sprawia, 2e szyb-
ko zrzuca one maskujace uniformy’i znaj-
da szerokie zastosowanie w lotnictwie
cywilnym. Niektorzy eksperci amerykan-

scy zapowiadaja juZ rewolucje w powietr-
ntvm tranporcie malego i sredniego za-
siggu. Jadnym tchegn wymieniajg zalety
maszyn: wielostronnosc zastosowania,
maty hatas, a przede wszystkim niklg w
porownaniu ze smiglowcami koszty eks-
ploatacji. Tak wiec w tym przypadku nie
trzeba byc wro2biarzem, aby przewidziec
szybki. transfer technologii militarnej do
codziennego 2ycia.

Poradednah przyjrzec sie blitej Ospre-
yowi. Kadiub nie wyrdinia sie niczym
szczegolnym. Powiedzieliby$my typowa
bryta nowoczesnego, malego samolotu
transportowego. Ale to tylko pozory — a2
70 prac. struktury konstrukcyjnej maszy-
ny to matérialy kompozytowe i“widkna
weglowe zastepujace stosunkowo ciezki
metal. Nawet kluczowe dia wytrzymalosci
elementy zawieszenia ptata i silnikow sa
Z tworzyw z powodzeniem zastepujacych
stal. W sumie przyniegie to obnizenie
masy pustej maszyny do okoto 12 ton.

WV przedziale fadunkowym o wymia-
rach B metrow na 2 metry przewozic moz-
na okoto 4 ton frachtu. Na zewnetrznych
punktach nawat lekkie pojazdy piecioto-
nowe. Ale jesli start V-22 odbywa sie bar-
dziej konwencjonalnie — z pochylonymi
tylko do przodu wirnikami, po krétkim sa-
molotowym rozbiegu maszyna razem z
tadunkiem unosi w przestworza az 22
tony. Wysmienity jest rowniez jej zasigg
przy uzyciu wstawionych do komory fa-
dunkowej dodatkowych zbiornikow —
ponad 3800 km, Po przejsciu do lotu sa-
molotowego Osprey poruszac sie moze z
szybkoscia ponad 500 km/h. W wersji he-
likopterowe] — podniesionymi do pionu
gondolami silnikow predkosc spada do
185 km/h. Ale co najciekawsze — plynna
operacja skokiem smigtowirnikow (umo-
2liwia to specjalnie skonstruowana zblo-
kowana dzwignia ,gazu”) daje pilotowi
do reki unikalna mozliwo$é¢ poruszania
sig bokiem i to az 55 km/h. Malo tego,
ustawienie zespolu napedowego nie w
pionie, ale troche bardziej w strone ogo-
na powoduje lot do... tylu z predkoscia
kilkudziesigciu kilometrow na godzineg.

Aby jeszcze bardziej zadziwic Czytelni-
kow powiedzmy, ze awaria jednego z sil-
nikow jest czyms zupetnie nieodczuwal-
nym dla loinika prowadzacego V-22,
zblokowane przektadniami uklady napeg-
dowe zapewniaja lot bez zadnych niespo-
dzianek. Jeden z silnikow po prostu
przejmuje prace drugiego, a jegd0 moc
przekazywana jest automatycznie do dru-
giego smiglowirnika. Pilot otrzymuje je-
dynieinformacje na pokladowym displa-
yu (w kabinie zalogi Ospreya nie bedzie
juz tradycyjnych zegarow, a jedynie wie-
lofunkcyjne ekrany wyswietlajace potrze-
bne dane nawigacyjne i wskazniki pracy
maszyny), Ze dysponuje jedynie potowa
mocy.

Portret bylby niepeiny bez prezentacji
unikalnego systemu sterowania maszy-
na, skiadajacego sie ze wspomnianej juz
zintegrowanej dzwigni kontroli mocy
oraz — raz jeszcze uzyjmy tego zwroty —
na pozor konwencjonalnych pedaidw or-
czyka oraz drazka sterowego. Ale to do-
piero wierzcholek gory lodowej elektroni-
cznego ukfadu specjalnie zaprojektowas-
nego przez firme General Electric. Na
prozno szukalismy linek i ciegiel tacza-
cych pomieszczenie zatogi z klapolotka-
mi, sterami wysokosci oraz kierunku.
Wszystkie ruchy dioni lotnikgw sa anali-
zowane przez komputer i przetwarzane
Ta impulsy przesylane nastepnie potroj-
nymi liniami elektrycznymi do wychylo-
nych w locie plaszczyzn. Tak dziata opi-
sany juz w ,Bajtku” system ,fly by wire”,
ale ten ma swoja dodatkowa specyfike.

Bez wzgledu na to, czy podniesione sil-
niki tworza z Ospreya dwuwirnikowy heli-
kopter, czy spoczywajg na krotkich
skrzydiach jak w samolocie, te same ru-
chy grazka sterowego czy pedalow or-

ctzyka powoduja identyczne zachowanie

maszyny. A przeciez Smiglowiec nie
skrgca dzigkl wychyleniu kierunku, a sa-
melot Za przyczyna zmiany skoku wirni-
ka. | ten problem rozwiazala wspoiczesna
elektronika. )

Wojciech fuczak
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Roy Hopkins — jeden z
najlepszych oblatywa-
czy amerykanskiej fir-
my Bell nalezy .do nie-
wielkiego na razie gro-
na wtajemniczonych.
Poznat juz doskonale
sekrety pilotazu ma-
szyny..., ktéra nie wy-
konata jeszcze swego
dziewiczego lotu zapla-
nowanego na koniec
wrzesnia 1988 roku.
Byto to mozliwe dzieki
coraz bardziej nieodzo-
wnej w swiecie nowo-
czesnego lotnictwa,
maksymalnie 2zblizaja-
cej lotniska do rzeczy-
wistosci technice kom-
puterowej -symulaciji.
Nim Zupetna Nowosc
oznaczona nhumerem
seryjinym 001 po raz
pierwszy wypeiznie z
hangaru na beton lotni-
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cy ja w powietrzu wie
dobrze, dzieki elektro-
nice, jakich zachowan
sztucznego ptaka trze-
ba sie spodziewac¢ tam
w gorze.

W przypadku maszyny oznaczonej
symbolem V-22 | nazwa Osprey (Rybi-
twa), ktora tak swietnie zdotal oswoic
Roy Hopkins, té wszystkie sformutowa-
nia nabieraja dodatkowych wymiarow. Ta
rzecz do latania (w polskiej terminologii
brakuje na razie odpowiedniego stowa),
przfgotnwarm wspolnie przez konsorcja
Bell i Boeing, nie jest bowiem jeszcze je-

dnym prototypem zupetnie zwyczajnego,
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wspolczesnego samolotu uniwersalne-
go. Udane loty Ospreya beda bowiem do-
wodem na to, 2e pokonana zostala jesz-
cze jedna barieta dziélaca ludzi ich
pradawnych marzen o swobodnyi szy-
bowaniu w eterze niczym ptaki — bez Za-
dnych ograniczen. Pokonana za pomoca
najnowszych tech ii i najngwszych
materiatow konstrukcyjnycH.

15 wrzesnia 1904 roku, kiedy dwupla-
towiec braci Wright, prowadzony przez
jednedo 2z nich — Orville wykonat pierw-
sz;e kontrolowany zakret w powietrzu, cy-
wilizacja techniczna wzigla szturmem
pierwsza przeszlmd?(. Ciezki, wykonany
reka czlowieka obiekt poddawal sie na
niebie jego woli. Przez czterdziesci na-
stgpnych lat nie uwolnino sie od pasa
startowego — owego kawatka wzmocnio-
fiej ziemi, bez ktorej konwencjonalny sa-
molot nie mogt sie obejsc¢.

pozwala na pr:z_:ﬂad na loty transa

Doswiadczehia z pierws2ymil helikoptera-
mi udowodnily, #e | te niezgodnosé moz-
na wyeliminowac zblizajac sie do niedos-
cudUd natury — ptasiej wolnpsci.
Najlepsze jednak, najwspanialsze smi-
glowce majg swoje wady. Ich miﬁg nie
ELITE
ckie bez dzupelnienia paliwa w locie. Nie
53, mimo nlestychanych wysilkew kon-
struktorow, zbyt ekbnomitzné. A wredz-
cie nie tak szybkie, jakbysmy sobie tego
wszyscy zyczyli. Na placu boju pozostata
ich wspaniaia cecha — pionowy start i la-
dowanie — doslownie z kilkudziesieciu
:netrdu kwadratdwych w miarg rownego
erenu.

Po diugich latach badan udalo sig za-
projektowac masfyny odrzutowe wzbija-
che sig i schodzace do lgdowania jak he-
ikoptery. Ale mysliwce Harrier i Jak-36
nie byly nigdy przeznaczone do transpor-
tu ludzi | towarow .

DOKONCZENIE NA STR. 31




