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Co jest najwazniejsze w calej tej sympatycznej
zabawie pod nazwa ,informatyka"? Czesé z na-
szych Czytelnikow — rekrutujgca sie z grupy tych,
ktorzy nie majy jeszcze komputerow — odpowie
zapewne, ze dla nich najwazniejszy jest wlasnie on,
komputer. Ale ci, ktorzy maja juz swojego Atari,
Spectrum czy Commodore odkrzykna bez wahania:
oprogramowanie!

Pot biedy, gdy zapominaja o roli oprogramowania
12-latki, molestujace rodzicow o sprawienie im dro-
giego prezentu, bedacego ostatnio symbolem no-
woczesnosci. Ale gorze|, gdy troska o hardware
przestania horyzont instytuciom (a mowiac precy-
zyjniej — ludziom w nich zatrudnionym) powolanym
do zajmowania sig¢ upowszechnianiem wiedzy in-
formatycznej. Mam oczywiscie na mysli szkote.

Wiegkszosc dotychczasowych publicznych dysku-
sji na temat informatyki w szkole zdominowana byta
przez problemy sprzetowe: jaki powinien by¢ szkol-
ny komputer | skad go wziac? Na pytanie to odpo-
wiadano roznie — wyliczano optymalne pojemnosci
pamigci, standarty, przywolywano patriotyzm i racje
naszego przemystu elektronicznego... Duzo emocji
wzbudzit konkurs na poiski komputer ,szkolny".
Jeszcze wigce| emoc)i ujawnito sie przy dyskusji o
ewentualnych zakupach za granica... Praktyka tym-
czasem kierowata sie swoja logika, w nielicznych
Lylkq punktach przystajgca do tych namietnych dys-
usji.

Niezaleznie bowiem od wszystkich programo-
wych, ,strategicznych” ustalen coraz wiecej szkot
zaczeto mie€ w swych klasach komputery. Pocho-
dzity one z réznych zrodet: 300 sztuk ,Spectrum”
przekazata polskim szkotom w darze austriacka fir
ma ,Reiter”, sporo przyzwoitych IBM-podobnych
komputerow data szkofom rodzima , Agrotechni-
ka", do paru placéwek szkolnych trafity z Zabrza
maszyny marki ,Meritum”, sporo sprzetu zakupity
do szkdt instytucje patronackie — zakfady przemy-
stowe, wojsko, rady narodowe (przyktad z Warsza-
! wy: rady narodowe Srodmiescia i Zoliborza wysu-
| ptaly na sprzet komputerowy dla swoich szkol po 25
i min ziotych!). .. Oczywiscie, gwoli prawdzie nalezy
dodac, ze czest komputerow trafita do szkot row-
niez poprzez ministerstwo edukacii

I oto w pewnym momencie okazalo sig, ze wpra-
wdzie dyskusje o nauczaniu informatyki w szkolach
trwajg w najlepsze, ale jednoczesnie jest juz w nich
| na tyle duzo komputeréw, aby zaczaé sie zastana-

wia¢ nad wilasciwym ich wykorzystaniem. Wyszto

wowczas na jaw to, co naprawde stanowi barierg

szkolne] edukaciji informatycznej! Pisze o tym w

ciekawym artykule zamieszczonym na famach ,Zy-
| cia Gospodarczego" red. Krzysztof Fronczak.

GRYZIENIE ORZECHOW

Hamulcem rozwoju informatyki w szkotach
stwierdza Fronczak — nie jest niedobor Srodkow
technicznych. Brakuje przygotowanych merytory-
cznie nauczycieli i... nauczycieli nauczycieli. Peda-
gogow chcacych doksztatcac sig w informatyce jest
wiecej niz fachowcow od informatyki chcacych im w
tym pomoc. Smieszne warunki ptacowe nie przy-
ciggaja jednak najbardziej wartosciowe] kadry. Z
drugie| zas strony metodyka nauczama informatyki
nadal jest w powijakach, mato jest po prostu takich,
ktorzy by sie na tym rzeczywiscie znali.

Gdyby Ministerstwo Edukacji Narodowe] ze-
chciato — to moze te barierg pokonac. Widziatem
niedawno jak to sie robi w Zwigzku Radzieckim. Be-
dac w stynn,m Uniwersytecie Nowocsybirskim spot-
kalem sig z grupa nauczycielek matematyki i fizyki z
cate] Syben, ktore przyjechaty na kurs informatycz-
ny. Zdobycie nowe] wiedzy bylo dla niej duzym wy-
sitkiem, ale — jak dowiedziatem sie od rektora tej
uczelni profesora Jurija Jerszowa — wiekszosc
konczyla te kursy z wyroznieniem. Moga w trybie
ekspresowym przygotowywac swoje kadry informa-
tyczne Rosjanie, wigc pewnie i my potrafilibysmy to
zrobic. Ale w tym momencie wylania sig kolejna ba-
riera, ktorej pokonanie jest o wiele trudniejsze. Ta
druga zasadnicza bariera sa braki w oprogramowa-
niu. Nie jest to oczywiscie zadne odkrycie dla osob
znajacych sig choc troche na informatyce, ale lu-
dzie z resortu edukacy jakby zapomnieh, ze infor-
matyka to przede wszystkim programy, programy i
jeszcze raz programy! Znalezienie pieniedzy na za-
kup komputerow to zaledwie jedna setna problemu
(optymistycznie liczgc!). Schody zaczynaja sie przy
probie sensownego, edukacyjnego ich zastosowa-
nia. Zeby te schody pokonac — trzeba zainwesto-
wac. Innego wyjscia nie ma.

Powtorze za red. Fronczakiem, ze nie brak w na-
szym kraju dobrych programistow potrafiacych
przygotowac sensowne programy edukacyjne. Wy-
maga to jednak tygodni i miesiecy czasu. Do wysii-
ku nie zachecajg zas ani stawki wynagrodzenia, ani
pirackie reqguty walki na rynku. Latwiej przeciez sko-
piowac obcy program, trochg go ,udoskonalic” czy
zmienic 1 oferowaé za grube pieniadze, niz glowic
sig samodzielnie, zwlaszcza ze owoce tej pracy
moga zostac bezkarnie przez Kogos przywlaszczo-
ne... Stworzenie wiasnej bazy oprogramowania to
bez walpienia jeden z twardszych orzechow do
zgryziena dla wtadz oswiatowych.

Zgryz¢ go jednak trzeba. Nikt inny tego przeciez
za nas nie zrobi. Bo i jaki miatby w tym interes?

Waldemar Siwinski /]

SZANOWNY
PANIE REDAKTORZE!

Nazywam sie Witold Wiankowski, mam 16 lat.

Komputerami zainteresowatemn sie pod koniec zesztego
roku, dzigki bytemu, niestety, koledze ze szkoty. Czytelni-
kiem ,Bajtka” jestemn od stycznia br., ale znam Wasze pis
mo od numeru 2/86. Pozwole sobie podzielic sie z Wami
kilkoma uwagami na jego temat. Oto one: o

Sporo do Zyczenia pozostawia ciagle jakosc niektorych
listingow. Mam staby wzrok i ich odczytanie sprawia mi
niekiedy naprawde duze trudnosc (np. ,Kasetowy pro-
gram operacyjny” — Klan Atari nr 5/87). Mysle, ze przy-
najmniej krotkie, a utatwiajace zycie programy mozna by
drukowac zwykia czcionka.

Jak wiadomo, .Bajtek” nie moze sie (niestely!) posz
czycit zbyt duzg objetoscia. Tym bardziej dziwi marnotra-
wslwo miejsca przeznaczonego pod ilustracje, ktore z po-
wodzeniem moglyby byc 2-3 razy mniejsze, ew. catkowi-
cie zniknac (np. mapy do gier z powodzeniem zmiescityby
sie na jednej stronie). Bardzo denerwujace sa tez calo —
albo nawet dwustronicowe (!) reklamy.

Przegladajac poszczegolne numery ,Bajtka” rzuca sig
w oczy, jak duZzo miejsca przeznaczacie na gry. A przeciez
Komputer ma rowniez inne zastosowania. NMiech publikacje
w rodzaju .GEQOS czyli C-64 goni Mcintosh'a” (chwata
Wam za nig) nie beda rzadkoscia. Proponuje prezentowa-
nie adaptacp ,powazniejszych” programow na komputery
dobrze u nas znane. Sam np. z chzacia przekonatbym sig,
jakgrczemuw sie w porgownaniu z pierwowzorem AutoCad
na CPC 6128.

Proponuje czestsze drukowanie klanu nietypowych |
prezentowanie tam dobrych, choc niekoniecznie popular
nych u nas mikrokomputerow. Nie kazdemu przeciez po-
trzebny jest sprzet z biblioteka -set programow w kraju.
Dziwi mnie, e przegapiliscie ukazanie sig na rynku kom

i

puterow Aconn, Bondwell, Olivetti i SpectraVideo — na-
prawde przydatyby sie ich rzetelne oceny.

MNa rynku jest w chwili obecne| b. duzo ciekawych kom-
puteréw Sharp MZ-700/700. Maszyna ta ma juz lak wielu
uzytkownikow (zaznaczam, ze nie naleze do ich grona), ze
dobrze byio by otworzy¢ jej klan. Mogiby sie on ukazywacd
np. na przemian z klanem Meritum

W swoich zhiorach posiadam wszytkie ,Bajtki” od n-ru
2/86. Cheiatbym kupic wczesniejsze, ale ich po prostu nie
ma. Czy nie datoby sie ich wznowic?

Sprawa testow. Do tej pory ukazaty sie testy Spectrum
128 +2, Gemini 10x i T'mex'a 2048. Czy nie mozna w
kazdym numerze umiescic przynajmniej jednego testu?
Mozna by w ten sposob rozwiac wiele mitow o ,cudow-
nych” komputerach

Swego czasu ukazywaly sie w |, Bajtku" wizytowki za-
chodnich pism komputerowych, wraz z ich adresami. Dia-
czego zaprzestaliscie ich drukowania? Byly naprawde bar
dzo pozyteczne

Proponuje wydrukowanie listy adresow do bardziej zna-
nych firm hardware'owych | software'owych. Umozhwitoby
to, by¢ moze, wielu hobbystom dostep do wieku cieka-
wych informacii.

Bardzo zdziwita mnie korespondencja z CEBIT'87 (nr 5/
87). Impreza ta jest jedna z najwiekszych w Swiecie, a po-
swiecono jej 1 2/3 strony! W dodatku autor przez duzag
czesc artykutu | leje wode” (co moze obchodzic czytelni
ka, ile kosztuje pokd) w hotelu, czy prywatna kwatera?).
Relacja taka, miast zaciekawic, wzbudza tylko zniecierpli-
wienie. W dodatku zilustrowana zostata... trzema fotogra
fiami. Wstyd!

Proponuje wydrukowanie w numerze 12/87 szerokiej
ankiety z propozycjami konkretnych zmian. Przypusz
czam, ze mogtoby to dac bardzo interesujacy (rowniez dla
czytelnikow) plon.

am nadzieje, Ze moje uwagi przyczynia sie chot w mi-
nimalnym stopniu do jeszcze wiekszego ,uciekawienia”
Waszego pisma. tgcze zyczenia dalsze|, owocnej pracy.

Z powazaniem
Witold Wiankowski
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Rozmowa z
Gaudenzem M. Juon,
dyrektorem marketingu

i sprzedazy koncernu
»otar” na Europe, Bliski
Wschod i Afryke oraz
Christophe J.
Musialem, dyrektorem
handlowym ,,Stara” na
Europe.

Czy , Star” to koncern japonski, czy juZ ponad-
narodowy?
Star” powstal przed 40 laty jako firm:
el, pan Seiichi Sato jest do dzis prez
I produkcja, przynajmniej drukarek, prowadzona
jest takze tylko w Japonii?

lak na razie tak. Od marca br. rozpocznie jednak
cije lakze fabryka drukarek ,Star” w Wali. Wytwe
m bedze ¢ 30 tys. szt IeSIgCZI

my, o

Sl cala produkcia
oku.

Zeby je sprzedac poirzeba profesjonalnego mar-
ketingu | wielkiego systemu sprzedazy. Jak sa one
zorga nizowane: 4

takie biuro w Stanacl

r|LLr1 ezonych, Wielki

Hongkongu 1 w Austral 0, w KIGrym T racuj
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lylko jednego | a na

dany kra)

A jakie sa roZnice pomiedzy handlem | marketin-
giem prowadzonymi tu w Europie i w Stanach Zjedno-
czonych?

Mie moZzi :C 0 tym, jak wyqgla

da marketing iskim. Wiemy, ze
r rozn
N nieh
ysirybulorzy IFMN, sie
y 1ich tam okod 0 ci j@st 1o zor
spOs W i ’
( + F m 1
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o |l [ | e). Mamy t
-1:'5 > vt e 1K nie za
oda nNYymM poz 1 J€
Hindywidualnym Khenlom kom Dzigk
53 nizsze niz winnych krajach Europy

Na razie jednak w ABC ,DATA" wasze drukarki
kupic moze tylko ten, kto posiada dewizy na koncie.
Czy nie myslicie takze o innych formach ekspcriu do
naszego kraju poprzez wymiang kompensacyjna, jo-
int venmres itd.?

ojermn firmy
odczas targow Komy
formach wspol

preeciezs

Cat sl same 1 firma dziatajgcag na wilasni
rle

Zostawmy na chwile handel i zajmijmy sig¢ tech-
nika. Na rynku mikrokomputerow profesjonalnych
mamy w zasadzie do czynienia ze standardem wyzna-
czonym przez IBM. Dlaczego takiego standardu nie
ma wsrod drukarek?

Trzeba bytoby najpierw ustalic co to znaczy stan
dard. Drukarki to tylko urzgdzenia peryleryjne komputerow
I wlasnie do nich sie je dostosowuje, a nie odwrotnie
Oczywiscie, gdy wziacé pod uwage szczegoly, jesl wiele
roznic pomigdzy poszczegolnymi markami. Firmy japons
kie utworzyly komisje, kidre) zadaniem byloby zbadanie
mozliwosci zblizenia réznych konstrukcji, stworzenia cze
gos w rodzaju standardu

Na razie jednak tendencje s3 roZne, roZna polity-
ka i roZne efekty. Jak w tej konkurencji plasuje sig
dzis ,Star"?

W Europie z pewnoscia jestesmy jednymi z pierw
szych. Jest Kilka krajow, w ktorych rynek drukarek zostal
przez nas prakiycznie zdominowany

— Na przykiad w Polsce?

Nie tylko. Przodujemy lakze na rynku RFN, austriac
kim, greckim, czy krajow Beneluksu Generalnie w Euro-
pie pozycja ,Stara” jest bardzo dobra, lepsza niz np. w
Stanach Zpednoczonych. Liczba naszych drukarek sprze
dawanych w USA jest wprawdzie wieksza niz na Starym
Kontynencie, wynika to jednak tylko z wielkosci rynku

Jakie, wedlug Panow zalely drukarek ,,Stara” de-
cyduja o takiej ich popularnosci?

- "'ul-u es nasze] firmy bazuje przede wszystkim na
: > marketingu, na niezwykle elastycz-
a takze oczywiscie na jakosci techni
rsokim poziomie oferowanego serwi

my wyroby bardzo nowoczesne. Dilalego tez

annie szkoli¢ naszych sprzedawcow, orga
: Dystrybutorzy nasi sa maksy
pecylike

W 1 £ KUrsy
alnie elastyczn wrqledmaa w dziatar
swego rynku

A ktory z modeli oferowanych przez firme pole-
ciliby Panow.te dz:s Czyreimkam Ha,ttka"“’

wystawie Komputer'B8

tych, kidre g
OCZYWISCIE .-{". f‘- kreshic mozna be
przesady jako produkt rew l.:"-,!' y pod wzgledem techr

rzy tyrmn stosunkowo niedrogi. W i wnaniu de
ML ) drukarka ma wiele ulepszen. Miedzy innym
oL wanych Krojow pisma | layrmk pojedyn
CAYH ApIenu
nna, niezwykle udana a kons ':'|, |a, ktare) nie po
kazalismy jeszcze w Warszawie to LC-10 Colour. Jest to
wyrob bez kor ku renc lania drukarka kolorow
! W W lakze Kaselg crarng z normaline)
0. w o mala doptatg uzyskl |r> sie
encjalr eksztatcenia w h‘;!;:.L. chwil
izloba ylko poprzez zmi
I i

A co polecacie bardziej wymagajacym klientom-
prafes;anahsram ?
Drukarke
: '_:F‘J}‘ i5. W po
KZe zapewne now: "k'i drukarka =
Czy nowosci te oznaczaja osl'atec:zne rozstanie z
tak popularna u nas SG-15 ceniong chocby ze wzgle-
du na mozliwosc uZycia rasmy maszynowe;"
Mu H|"w 4 ni wac od

1SEr0wW;

P W
lostepem

Urrzymame przez rck produkcfi jednego typu
drukarki tylko ze wzgledu na nasz rynek swiadczyloby
o tym, Ze traktujecie powaznie nawet niewielkich kon-
trahentow.

Rynek polski, w porownamu do zachodn
kiego. jest maty, ale z pe 1 3 F
Ze w 1988 roku sprzed
) drukarek 1, co chy
sza znacznie sie p
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Pame Juon, odpowiada pan za mﬂrkefrng i
sprzedaZ wyrobow ,Slara” bodajze na jednej piatej
powierzchni Ziemi. Jak zorganizowana jest pana pra-
ca?
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~Z DYPLOMEM?

Firma Digital Research stynie
na catym sSwiecie gidwnie z

KLAWIATURA

F1 lub CTRL-C — Wy |5cie z edytora

Deklaracja obstugi btedu lub sytuacji wyjatkowej. Uzyte
w powigzaniu z throw pozwala na wiasnoreczne zor-
ganizowanie obstugi takich przypadkow. Catch dekla
ruje mozliwosc wystapienia btedu o nazwie <nazwa-. W

opracowania i dystrybucji sy-
stemu CP/M. O tym, ze dobra
stawa firmy nie musi swiadczyc¢

F2 lub CTRL-G — Przerwanie wykonywarnia progra- razie pozniejszego wystapienia w programie throw na-
mu w Logo lub opuszczenie edy- zwa wykonywana jest podana przy catch lista instrukc-
tora bez utrwalenia wprowadzo- ji

0 niczym, przekonali sie uzyt-
kownicy 8-bitowych Amstra-
doéw, zapoznawszy sie z inter-

preterem DR Logo produkcji
wiasnie Digital Research. DR
Logo w tej wersji to oprogra-
mowanie niedostatecznie spra-
wdzone (niektére procedury

dziataja w ogodle biednie), w

ktorym powyrzucano z jezyka
Logo, co tylko byto mozna.

Honoru firmy stara sie bronié DR Logo dla IBM PC

nych w nim zmian.

F3 lub CTRL-W — Zatrzymanie wykonywania wyd-
ruku na ekranie. Wznowienie
wydruku nasiepuje poprzez wcis-
niecie dowolnego klawisza.

F4 lub CTRL-Z — Wsirzymanie wykonywania pro-
gramu w Logo | powrot do trybu
bezposredniego Kontynuacje
wykonania programu uzyskujemy
przez uzycie procedury ¢o.

F5 lub CTRL-K — Usunigcie ciagu znakow pocza-
wszy od kursora az do konca linii
Usuwane znaki umieszczane sa
w specjalnym buforze, z klorego
moga zostac oditworzone przez
wcisniecie F6.

F6 lub CTRL-Y — Wypisanie tekstu zawartego w
buforze, umieszczonego tam w
wyniku ostatniego wcisnigcia EN-
TER lub P5.

F7 lub CTRL-L — W obrebie edytora: przesuniecie

changef -nowa nazwa: -stara nazwa:

Zmiana nazwy pliku dyskowego. Oba argumenty sa
sfowami.

Co

Zakonczenie pauzy w programie (inacze|: wznowienie
jest wykonywania od miejsca, w kidrym zostat przer-
wany poprzez wcisniecie CTRL-Z lub napotkanie in-
strukc) pause).

copyd -stacja docelowa- «stacja Zzrodiowa:

Wykonuje doktadna (Sciezka po sciezce) kopie dyskie-
tki. Nie da sig w ten sposdb skopiowac dyskietki z DR
Logo!

copyf -nazwa kopii- <snazwa pliku-

Skopiowanie pliku.

copyoff

Zatrzymuje proces kopiowania zawartosci ekranu tek-
stowego na drukarce.

copyon

Rozpoczecie kopiowania zawartosci ekranu tekstowe-
go na drukarce.

debug

Witacza tryb debuggera: ekran zostaje podzielony na
dwie czesci. Doina stuzy do wypisywania tekstow
przez program Logo, gorna obrazuje akcje wykonywa-

zawartosci ekranu tak, aby linia
wskazywana kursorem znalazia
sig w jego Srodku. Poza edyto-

Cho¢ nazwa ta sama, to jednak produkt jest zupetnie
inny pod wzgledem uzytkowym. W ninigjszym artykule
opiszemy, co zyskali w postaci DR Logo uzytkownicy

IBM PC — a co stracili posiadacze Amstradow

SPRZET

DR Logo dostarczane jest przez producenta na jed-
nej, zabezpieczone] przed kopiowaniem dyskietce.
Wymagana konfiguracja sprzetu to komputer z jedna
stacja dyskow i kartg graficzng CGA. W przypadku bra-
ku tej karty (gdy np. dysponujemy karta Hercules) mo-

Zzna nadal uzywac DR Logo, ale bez grafiki.

Uruchomienie programu odbywa sie przez wlozenie
dyskietki Logo do stacji A., a nastepnie wigczenie
komputera lub weisniecie CTRL-ALT-DEL, jezeli kom-
puter byt uprzednio wigczony. Dyskietka Logo zawiera

system operacy|ny, zatem nie potrzebujemy wykony-
wac zadnych dodatkowych czynnosci.

Ale tu nastepuje przykra niespodzianka: tym syste-
mem nie jest PC-DOS, lecz CP/M-86! Oznacza to, ze
nie mozemy przenosic danych pomiedzy dyskietkami

nagranymi pod systemem PC-DOS a dyskietkami na

granymi przez nas w Logo. Co gorsza, jesh posiadamy
twardy dysk, to nie mozemy zainstalowac na nim Logo,
dopoki nie zostanie on sformatowany pod system CP/

M-B86. No, a to jest bez sensu — o czym wie kazdy po-

siadacz twardego dysku na IBM PC, gdyz cznacza re-

zygnacje z posiadania na tyrm dysku mnostwa uzytecz
nych programow pracujgcych w systemie PC-DOS

Uzycie przez firme wlasnego systemu operacyjnego

odbyto sig zatem ze szkoda dla wygody uzytkownika.

"~ OGOLNE CECHY JEZYKA

W DR Logo przyjeto kilka zatozen, niespotykanych w

innych implementacjach Logo. Dwie najwazniejsze to:

1. Nazwy procedur pierwotnych piszemy zawsze

matymi literami; stowa "TRUE | "FALSE nie sa proce

durami i jako lakie musza byé pisane duzymi literami, o

ile maja oznaczac prawde 1 fatsz.
2. Wiersz Logo nie musi odpowiadac pojedynczej li

nii, zakonczonej wcisnieciem ENTER. Jezeli linig roz-

poczniemy od jednego lub wiece| znakow spacyi, to be
dzie ona kontynuacjg poprzedniej

4 BAJTEK 3/88

rem: wyswietlanie pelnego ekra-
nu graficznego
F9 lub CTRL-A — Przesuniecie kursora do poczatku

linii.

F10 lub CTRL-E — Przesuniecie kursora na koniec
Tall®

CTRL-S — Przejscie do trybu ekranu po-
dzielonego miedzy grafike i tekst.

CTRL-T — Przejscie do trybu ekranu tek-
stowego

Klawisze kursora [ub CTRL-B,F,N,P — Foruszanie
kursorem.

PgUp, PgDn lub ESC-V, CTRL-V — W obrebie
edytora: poprzednia lub nastepna
strona tekstu

Home, End lub ESC W obrebie edytora: prze-

suniecie kursora na poczatek lub

komiec tekstu

Utworzenie nowej linii w miejscu

kursora.

Del lub CTRL-D — Usunigcie znaku wskazywanego
przez kursor.

« lub CTRL-H— Usuniecie znaku poprzedzajace-
go kursor.

Tab lub CTRL-l — Wstawienie trzech spacji w miej-
scu kursora.

NOWE POJECIA PIERWOTNE

bury nazwa pakietu lub lista nazw pakietow:
Ukrycie wymienionego pakietu procedur przed dzia-
taniem nastepujacych procedur
edall, edns, edps, erall, erns, erps, glist, poall,
pons, pops, pots, pps, save,
buttonp numer joysticka-
Operacja dajaca wynik TRUE wtedy i tylko wtedy, gdy
wcisniety jest wyszczegolniony przycisk joystick-a. Po-
szczegolnym przyciskom przyporzadkowano numery
0 — przycisk 1 joysticka 1
1 przycisk 2 joysticka 1
2 — przycisk 1 joysticka 2
3 — przycisk 2 joysticka 2
catch -nazwa- <lista instrukcji:

Ins lub CTRL-0

ne aktualnie przez interpreter
defaultd
Operacja dajaca w wyniku nazwe aktualnie uzywanej
stacji dyskow.
degress -liczba radianow:
Operacija przeliczajaca miare kata w radianach na miare
w stopniach
edall
edall :nazwa pakietu lub lista nazw pakietow:
Przejscie do edytora z zatadowaniem wszystkich pro-
cedur (ew. wszystkich procedur wymienionych pakie
tow) znajdujacych sie aktualnie w pamieci
erf :nazwa pliku:
Usunigcie z dysku pliku o podanej nazwie.
ern «nazwa zmiennej lub lista nazw zmiennych-
Usunigcie z pamigci wymienionych zmiennych.
error
Operacja dajgca w wyniku listg, okreslajaca blad, ktory
ostatnio wystapit. Zawiera ona szesc elementow:
1. Numer btedu,
2. Tekst komunikatu, odpowiadajacy temu numero-
wi
. Nazwe procedury, w ktare] biad wystapil,
. Tekst linii, w ktorej bigd wystapit,
Nazwe procedury wystepujaca w blednym wyra
Zeniu (o ile takowa wystepuje),
Tresc parametru, w kiorym biad wystapil, o ile blad
wystapit przy podaniu parametru
exp -n
Operacja, dajaca w wyniku e
fkey -n: «stowo-
Przypisanie klawiszowi funkcyjnemu o numerze «n»
slowa podanego jako drugi parametr. Kazde nastepne
nacisnigcie klawisza F «nv spowoduje wypisanie przypi-
sanego mu stowa. Stowo moze zawieraé znaki spac
poprzedzone znakiem\, zgodnie z przyjeta w Logo ko-
nwencja.
follow <nazwa procedury> «-nazwa procedury
Przemieszczenie definic)i procedur w pamieci tak, aby
pierwsza z podanych procedur wystepowala przed
druga
fullscreen
Powoduje przeznaczenie catego ekranu na wyswietla-

[#7] [ 3 [ %]



nie grafiki. Odpowiada wcisnieciu CTRL-L.
getfs
getfs -nazwa dysku:
Operacja, ktorej wynikiem jesl lista nazw plikow na dy-
sku. W przypadku braku parametru operacja dotyczy
aktualnie uzywane) stacji dyskdw.
glist -nazwa wilasnosci»
glist -nazwa wiasnosci: <nazwa pakietu lub lista nazw
pakietow:

Operacja, dajgca w wyniku liste nazw wszystkich
obiektow o wlasnosci podanej jako pierwszy parametr.
Obiekty sa wyszukiwane na obszarze wymienionych
pakietow lub (gdy nie ma drugiego parametru) wirod
wszystkich obiektow znajdujacych sie w pamieci.
go slowo-ctykieta:
Skok do miejsca programu, w ktorym znajduje sie wy-
wolanie label z takim samym parametrem. Skok nie
moze odbywacC sig w obrgbie lego samego wiersza
Logo — zatem nie wolno wykonywac skoku w obrebie
petli repeat, procedury if, run itp. Nie jest tez dozwo-
lony skok do innej procedury.
gprop nazwa obiektu <nazwa wiasnosci:
Operacja dajgca w wyniku wartosc podanej wiasnosci
podanego obiektu. Jesli dany obiekt nie ma podane)
wlasnosci, to wynikiem jest lista pusta.
initd <nazwa dysku- «n-
Stormatowanie dysku znajdujacego sie w podanej sta-
cji. Drugi parametr okresla typ formatu:

1 — format jednostronny

2 —— format dwustronny
keyp
Operacja dajaca wynik TRUE wtedy i tylko wtedy, gdy
aklualnie jest wcismety jakis klawisz
label stowo-etykietas
Zdefiniowanie miejsca w procedurze, do ktorej ma od-
byc sie skok przy pomocy go.
local <nazwa zmiennej:
Zdefinlowanie podane| zmiennej jako lokalne, tzn za-
zadanie usunigcia jej 2 pamieci po zakonczeniu bieza
ce) inslanc)i procedury. Procedura local jest zachianna.
log -
Operacja logarytmu naturainego.
log10 -
Operacja logarytmu o podstawie 10.
lowercase slowoe
I <stowo-
Operacja dajgca w wyniku slowo wejsciowe, w Ktarym
wszZystkie duze litery aifabetu sa zamienione na mate
Ipen
Operacja dajgca w wyniku liste wspotrzednych piora
Swietlnego na ekramie. Wspotrzgdne odnosza sie do
ekranu tekstowego, a nie do graficznego.
Ipenp
Operacja wskazujgca, czy pioro Swietine jast aktualme
W uzyciu, tzn. czy mozna odczylac jego wspotrzedne
nodebug
Wylaczenie trybu debuggera.
noformat
Usunigcie komentarzy z tekstow wszystkich znajduja-
cych sie w pamieci procedur.
noprim
Usunigcie z pamigci informac) o procedurach pierwot-
nych. Po uzyciu noprim wykonanie poprim nie daje
zadnego efektu.
notrace nazwa procedury lub lista nazw procedur:
notrace
Wylgcza sledzenie wszystkich lub wymienionych pro-
cedur.
nowatch
nowatch nazwa procedury lub hista nazw procedur:
Wylgcza obserwowanie wszystkich lub wymienionych
proceaur
package :nazwa pakietu- s-nazwa obiekliu lub lista nazw

obiektow:

Utworzenie pakietu o podane) nazwie, zawierajacego
podane obiekly. Kazda procedura | zmienna moze na-
lezec co najwyze| do jednego pakietu
paddle n-
Operacja dajaca w wyniku liczbe okreslajaca polozeme
manetki lub wiosetka. Parametr oznacza

1 —wsponzedna x wiosetka 1,

2 — wspolrzedna y wiosetka 1,

3 — wspolrzedna x wiosetka 2

4 — wspotrzedna y wiosetka 2
pause
Zatrzymanie wykonywania programu | przejscie do try-
bu bezposredniego, w celu np. umozliwiernia np. pracy
z edytorem. Aby zakonczyc pauze, nalezy wykonac
procedurg co. Dzialanie pause odpowiada wcisnieciu
CTRL-Z.
pen
Operacja dajaca w wyniku liste dwuelementowa, okre
slajgcg stan piora i jego kolor.
pi
Przyblizene liczby Pl rowne 3 14159265354579
piece -a: b «ohiekt
Operacja, zwracajaca liste lub siowo, powstata przes

.wycigcie” fragmentu listy lub stowa obiekt», poczyna-

jac od elementu 0 numerze <a:, a konczac na <b-.

pkgall -nazwa pakietu:

Wigcza wszystkie cbecne w pamiecia procedury i

zmienne, nie naiezace dolad do innych pakietow, do

pakietu o podanej nazwie.

plist -nazwa obiektus

Operacja, dajaca w wyniku liste wlasnosci posiadanych

przez dany obiekt

pocall -nazwa procedury»

Wyswiella nazwy wszystkich procedur wywolywanych

przez podang procedure

popkg

popkg -nazwa pakielu lub lista nazw pakietéw:

Wyswietla nazwy i zawartosc podunych (lub wszyst-

kich) pakietdw.

poprim

Wyswietlanie nazw wszystkich procedur pierwotnych

DR Logo. Wydruk jest przerywany co 24 linie w oczeki-

waniu na wcisnigoie dowolnego klawisza

poref -nazwa procedury lub lista nazw procedur

Wyswietlerie nazw wszystkich procedur wywotujacych

podang procedure (procedury)

potl

Wyswietla nazwy procedur, kiére nie sa wywolywane

przez zadne inne procedury.

pprop -nazwa obiekius <nazrwa wlasnosci -warlodé
whasnosci-

Wiaczenie podanej wiasnosci wraz z je) wartoscia do li-

sty wiasnosci danego obiektu.

pps -nazwa pakietu lub lista nazw pakietow:

Wyswietlenie wszystkich {poza systemowymi) wlasno-

sci i ich wartosci wszystkich obiektow obecnych w pa-

MIGCi.

printscreen

Skopiowanie zawartosc ekranu graticznego na drukar-

ke. Wymagana jest drukarka o slandardzie graficznym

zgodnym z drukarkami Epson

proclist

Operacja dajgca w wyniku liste nazw wszystkich zdefi-
rmowanych procedur

quote ohuekl

Operacja odpowiadajgca uzyciu znaku " w odniesie-

nu do ciagu znakow, z kiorych skiada sie obiekt, np.

quote abed odpowiada "abed.

radians liczba stopnis

Operacja przeliczenia podane] miary stopniowe| kata

na radiany.

readquote

rq

Operacja o dzialaniu podobnym oo readlist Z tym,
Ze wynikiem jest tu tekst wprowadzony z klawiatury
Lsklejony” w jedno stowo

remainder a- b

Heszta z dzielenia pierwszego paramelru orzez diug

remprop -nazwa ooiektur «-nazwa wiasnoscn

Usuniecie podanej wlasnosci z listy wtasnosci danego
obiektu. Uwaga: usuniecie obiektu z pamieci jest mo-
zliwe dopiero wtedy, gdy usunieto wszystkie wlasnosci
Z |lego hsty wiasnoscl,

rerandom

Inicjalizacja generatora hczb losowych

setd -nazwa dysku-

Ustalenie jako =kiualnie uzywanego dysku o podanej

nazwie

setpen ista.

Ustalernie stanu piora zgodnie z zawartoscia podane hi-
sty. Pierwszy parametr (PFENUP, PENDOWN, PENRE-

VERSE lub PENERASE) okresia stan pisaka, drugi (li-

czba catkowila) okresla jego kolor.

setsplit -n-

Ustalenie ilosci linii tekstu, dostepnych przy ekranie

pedzielonym migdzy grafike i tekst (splitscreen).

shuffle <lista:

Operacja, ktora daje w wyniku liste wejsciowa o losowo

wymicszanych elementach

sizef narwa pliku

Operacja, ktore] wynikiem jesl dlugosc danego pliku

dyskowego w bajtach.

spaced -nazwa dyskus

Operacja obliczajaca ilos¢ woinych bajtéw na podanym

dyseu

splitscreen

Podzielenie ekranu pomiedzy tekst i grafike. Szero-

koSt okna tekstowego mozna regulowac przez sets-

plit.

textbg -

Ustalenie koloru Ha ekranu tekstowego.

textfg -

Uslalenie koloru znakow na ekranie tekstowym

throw -nazwa.

Powoduje wykonanie akcp zwiazane) z podana nazwa

w uprzednio wywolane| procedurze catch.

tones -lista-

Zagranie dzweku o parametrach zawartych w podanej
sc'e Skiads < o3 2z dwich liczb. Pierwsza okresla

: “lowemu A odpo-

12N = v PV nonce

wiada liczba 440), druga — czas trwania dzwigku w mi-
lisekundach.

trace

trace nazwa procedury lub lista nazw procedur-
Wigczenie trybu sledzenia wymienionych (lub wszyst-
kich) procedur. W tym trybie Logo komentuje na bigzg-
co wykonywane przez siebie czynnosci.

turtletext -stowo lub lista:

Wypisanie danego tekstu na ekran graficzny, pocza-
wszy od biezace] pozycji zotwia.

twoscreen

Jezel komputer jest wyposazony w dwa monitory (ko-
lorowy | monochromatyczny), twoscreen przeznacza
monitor kolorowy tylko na grafike, zas monochromaty-
czny — tylko na tekst.

unbury nazwa pakietu lub lista nazw pakietow-
Przywrocenie wymienionych pakietow dziataniu proce-
dur edycji, nagrania na dysk, wydruku. Zob. bury.
uppercase <stowo:

ue slowo:

Operacja, ktorej wynikiem jest stowo wejsciowe, w kto-
rym wszystkie mate litery alfabetu zostaty zmienione
na duze.

watch

watch <nazwa procedury lub lista nazw procedur:
Wiaczenie trybu obserwacji w odniesieniu do wymie-
nionych (lub wszystkich) procedur. W trybie tym Logo
wysSwietla na biezgco tresc interpretowanych wierszy,
W odrdznieniu od trace nie s3 jednak opisywane czyn-
nosci, wykonywane przez interpreter ani wartosci
zmiennych

where

Operacja, ktorej wynikiem jest numer elementu, odna-
lezionego w ostatnio uzyte] procedurze memberp.

as T «»

Operacja potegowania, uzywana w zapisie infiksowym.
podobme jak +, —, /, #.

. «dowolny tekst:

Znak poczatku komentarza. Wszystkie znaki, pocza-
wszy od ; az do konAca linii nie sg przez Logo interpre-
towane (oczywiscie me dotyczy to znaku srednika wy-
stepujgcego np. wewnatrz hist lub stow),

STARE POJECIA PIERWOTNE

Pod tym terminem rozumie¢ nalezy czesci jgzyka
Logo, ktére sg wspolne dla niemal wszystkich dialek-
tow Logo i ktorych opis fatwo jest znalez¢ w pierwszym
lepszym podreczniku. Kto nie ma podrecznika, moze
odwotac sie |, Stownika minimum Logo”™ publikowane-
go w ,Bajtku”, w numerach 3—4, 5—=6, 7 i 8/86, kon-
frontujac go z lista procedur pierwotnych Dr. Logo. jaka
mozZemy uzyskac przy pomocy poprim.

PODSUMOWANIE

DR Logo dla IBM PC wyraznie przewyzsza swoich
LJbraci”, dziatajgeych w systemach CP/M, zardwno pod
wzgledem opracowania zbioru procedur pierwotnych,
jak tez jakosci interpretera. W rozwoju Logo nie jest to
jednak wcale szezyt mozliwosci. DR Logo prezentuje
tez kilka dotkliwych wad. Pierwsza jest koniecznosc
uzywania go w systemie CP/M-86, co uniemozliwia
wygodne zainstalowanie jgzyka na twardym dysku.
Miezbyt wygodny jest tez edytor Logo — brakuje zwia-
szcza mozliwosci operowania na blokach tekstu. Brak
tez mozliwosci dowolnego formatowania tekstu progra-
mu i jego komentowania. Dodanie do jezyka komenta-
rzy .po sredniku” nie rozwigzuje problemu.

Pomimo tego, ze DR Logo nie daje sie w roku 1988
zaliczy¢ do programow w petni nowoczesnych, to jed-
nak stanowi niewatpliwy skok jakosciowy w slosunku
do interpreterow Logo znanych z maszyn 8-bitowych. |
|ako takie warte jest poznania, zwlaszcza, ze kompute-
ry ,PC-podobne” coraz czescigj trafiaja do szkaét, zas
rola Logo w edukacji zostala przez ostatnie dwa lata
ugruntowana
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Format instrukcji

X0 jest skrotem nazwy ,eXtended Input/Output com
mand” rozszerzona instrukcja wejscia/wyjscia. To juz
wiele wyjasnia. Dokfadniejszy opis zaczniemy jednak od
formatu tej instrukcji. Ma ona postac:

XIO<rozkaz - ,# —kanal>,<pomocn_1-—,
<pomocn_2>,"<urzadzenie>"

gdzie
=rozkaz>> kod rozkazu wejscia/wy|scia,
<kanai> numer kanatu IOCB;

<pomocn_1> — pierwsza wartosSc pomocnicza,

druga wartos¢ pomocnicza;

nazwa urzadzenia (dla operacj dysko
wych nazwa pliku)

Zaleznie od podanege kodu rozkazu instrukcja XIO
moze wykonywac rozne operacje wejscia | wyjscia. Kolej
no omowirmy wiec operacje ogolne, a nastgpnie operacje
XIO dla poszczegolnych urzadzen

<pomoch_2=>
<urzadzenie> -

Operacje ogoine

Dotaczona do komputera instrukcja Atari Ba-
sic wspomina o instrukcji XIO zaledwie tyle, ze
jest uzywana przy operacjach dyskowych i w
grafice. Z tak lakonicznej informacji trudno co-
kolwiek zrozumiec¢, przyblize wiec Czytelnikom
znaczenie tej ciekawej i pozytecznej instrukcji.

=ET 8 — zapis na ekranie
12 — zapis na ekranie | odczyt z klawiatury
13 — zapis | odczyt z ekranu

K" 4 — odczyt
P 8 — zapis
"R 5 — odczyt rownaolegly

8 — zapis bloku

9 — zapis rownolegtly

13 zapis | odczyl rownolegty

"S:" podana wartos¢ moze by¢ sumag ponizszych liczb

(obowigzkowa jest liczba 8, uzycie pozostatych za
lezy od decyzji uzytkownika)

4 — odczyt z ekranu

8 — zapis na ekranie

16 utworzenie okna tekstowego (oprocz trybu
a)

32 zawartosé ekranu bez zmian (oprécz trybu
Q)

Poniewaz istnieja odpowiednie instrukcije Basica o zna
cznie prostsze| skiadni, rzadko uzywa sie instrukeji X10 do
wykonywania operacji ogélnych. Jest to wigc swego ro
dzaju ciekawoslka Atari Basic.

Wszystkie ogolne operacje XIO maja swoje odpowiedniki
w innych instrukcjach Basica. Ich znaczenie jest nastepu
jace:

Instrukcja X10

Instrukcja Basica Operacja

X0 3 OPEN otwarcie kanatu I0CB
X0 5 INPUT odczyt linii znakow
XIO7 GET odczyt jednego znaku
XIO9 PRINT zapis linii znakow
X101 PUT zapis jednego znaku
X012 CLOSE zamknigcie kanatu I0OCB
X013 STATUS odczyt statusu IOCB

Oprocz X100 3 we wszystkich pozostahych obie wartosc
pomocnicze sa ignorowane i rowne zeru. W instrukeji X10
3 (OPEN) pierwsza wartosc¢ pomocnicza okresla rodza)
dostepu do urzadzenia, a druga dodatkowe parametry —
wielkosé przesuwu w zapisie kasetowym dla "C:" (0 lub
128) i numer trybu graficznego dla "S:” (od 0 do 8). Ro
dza) dostepu w zaleznosci od urzadzenia jesl podany po
nizej:
P 4— odczyt
8 zapis
4 odczyt
6 — odczyt directory
8
9
)

o

zapis nowego pliku
zapis na koncu pliku

12 — rownoczesny zapis | odczyt

Operacje graficzne

Dwie operacje XIO moga by¢ wykonywane wyfacznie na
ekranie: ysowanie linii (XIO 17y= DRAWTQ) | wypetnianie
obszaru (XIO 1B). Pierwszej z nich odpowiada instrukcja
Basica DRAWTO i nie bedzie ona nas interesowac. Druga,
nie majaca odpowiednika w Basicu, udostgpnia dodatkowa
nteresujaca funkcje graficzna. Poniewaz jest to najczes
ciej stosowana instrukcja X10, to jej formal podam osobno:

XIO 18,4-6,0,0,”S:”

Uzycie je| nie jest proste, wiec zademonstrcwane zosla-
nie na przykiadzie. Majpierw nalezy narysowac linie ogra
niczajgeyg Z prawe] strony wypetniany obszar | umiescic
kursor instrukcja PLOT lub DRAWTO w miejscu, z ktorego
rozpoczniemy wypetnianie (linie 90 i 100). Nastepnie do
rejestru FILDAT (765) wpisujemy numer koloru, ktory ma
zoslac uzyty do wypetniania | umieszczamy Kursor instruk-
cja POSITION w miejscu zakonczenia wy
110). Dopiero teraz mozna wywolac instrukeje X10 18 (I
nia 120). W liniach 20—80 ustalany jest kolor i losowo wy-
bierane |jest miejsce rysowamnia. Cata procedura jest pow
tarzana po nacisnieciu klawisza START

Malezy pami ze X10 18 wypetnia kazda linie obrazu,
az do napotkania punklu o kolorze réznym od koloru ta.

relruama (hiria

MNie mozna wiec wypetniac obszarow wypetnionych juz
WCZesnig)

Operacﬁe dyskowe_'m

irzecia grupa operacji, ktore mozna wykonac przy uzy-
ciu instrukeji X10, sa operacje dyskowe. Normalnie Konie
czne jest wczytanie DOS-u (plik DUP.SYS) | wybranie tych
funkcji z menu DOS-u. Zastosowanie instrukeji XIO poz
wala na osiggniecie tych funkcji z poziomu Basica. We
wszystkich operacjach warnosci pomocnicZe S3 Ignorowa-
ne | powinny byé rowne zeru. Oto petny wykaz operacj
dyskowych XIO

Instrukeja X10

Instrukcja DOS-u Operacja

X0 32 RENAME zmiana nazwy pliku
X0 33 DELETE skasowanie pliku

X0 35 LOCK zabezpieczenie pliku
X0 36 UNLOCK odbezpieczenie pliku
X0 37 POINT (Basic) ustawienie glowicy
X0 38 NOTE (Basic) odczyt ustawienia glowicy
X0 254 FORMAT [ormatowanie dyskietki
X0 253 FORMAT SINGLE formatowanie dyskietki

w pojedyncze| gestosct

Operacje X10 37 i XI0 38 odpowiadaja instrukcjom Basi
ca POINT i NOTE i wymagaja uprzedniego olwarcia pliku
nstrukcjga OPEN (lub XI0 3)

Podane wyzej operacje nie wyczerpuja mozliwosci in
strukcji XIO. Istnieje jeszcze jedna grupa operacji, ktare
mogg byc przez nig wykonywane. 53 to operacje przesyla-
nia danych przez interfejs szeregowy RS232. Poniewaz
inlerfejsy takie sa w Polsce prawie niespotykane, to ta gru-
pa operacji X10 zostala pominigta. Zainteresowanych od-
sytam do ksigzki Wiestawa Miguta ., Alari Basic’

Wojciech Zientara

NM 10 GRAPHICS 31

KH 20 XI1=INT(RND(Q)X120)+40

OB 30 Y1=INT(RND(O)*162)+30

PI 40 X2=INT(RND(O)%*140)

XE 50 IF X2>=X1 OR X2<X1-60 THEN 40
SM 60 Y2=INT(RND(O)*180)

BT 70 IF ¥2>=Y1 OR Y2<Y1-60 THEN 860
DE 80 C=C+1:IF C>3 THEN C=1

FU 90 COLOR C:PLOT X1,Y1

LW 100 DRAWTO X1,YZ:DRAWTO X2,Y2

BS 110 POKE 765,C:POSITION X2,Y1

RZ 120 XIO 18,#6,0,0,*S:*

FU 130 ON (PEEK(S53279)=6)+1 GOTO 130,20

~— PRZESUWANIE KURSORA

Program, ktoéry chciatbym zapropo-
nowacé powstal w wyniku wykorzysta-
nia wiadomosci zawartych w cyklu pt.

Nie bdj sie przerwan”.

Stuzy on do przesuwania kursora przy pomocy joystic
ka, a takze umozliwia usuwanie z ekranu tekstu, ktory
znajduje sie po prawe] stronie kursora. Nacisnigcie przyc
sku FIRE spetnia funkcje CTRL-DELETE. Procedura w je-
zyku maszynowym wykonywana jest co trzy przerwania
VEBLK. Sprawdza ona polozenie joysticka i stosownie do
niego umieszcza w komorce 764 wartosc kodu wewngt-

rznego oznaczajgcego wcisnigcie CTRL 1 odpowiedniego

ril

klawisza przesuwania kursora, Gdy nie poruszamy joystic
kiem wszystkie funkcje klawiatury dziatajg normalnie

Procedura ta moze miec zastosowanie np. podczas pi-
sania, sprawdzania | poprawiania isingow programow w
jezyku Basic, poniewaz pozwala na szybkie umieszczenie
kursora w dowolnym miejscu ekranu 1 wpisanie tam odp
wiednich znakow. Fo dokonaniu korekly nacisniecie RE
TURN umieszcza w pamieci poprawiona linie

Wocisnigcie RESET przerywa dziatanie procedury. Pono
wne jej uruchomienie nastepuje przez podanie instrukcj

X =USR(1619)

Andrzej Holanowski

NJ 10 READ A:IF A=-1 THEN 40

LZ 20 POKE 1536+1,A:I=I+1

RK 30 GOTO 10

EU 40 FPOKE 54286,64:FOKE 2086,3

ZD 50 I=USRi(1619):NEW

MA 100 DATA 198, 20&, 165, 2086, 208
SuU 110 DATA 74,173,120,2,201, 15
JB 120 DATA 208, 15, 169,255, 141

ZK 13¢ DATA 252,2,173,132,2,208
BS 140 DATA S, 169,180, 141, 252,2
WD 150 DATA 173, 120.2,201, 13,208
BI 10 DATA 5, 169, 143,141,252, 2

XG 170 DATA 173, 120,2,201, 14,208
AU 180 DATA S, 169, 142, 141,252,2
XI 190 DATA 173,120,2,201,7,208
EQ 200 DATA 5, 169, 135,141,252,2

TY 210 DATA 173,120,2,201,11,208
BC 220 DATA S, 189, 134, 141,252,2
TY 230 DATA 169, 3, 133,206, 76,98
XQ 240 DATA 228, 104, 160,0, 162,6

GY 250 DATA 169,7,76,92,228,-1




Atari posiada bardzo duze mozliwo-
sci graficzne. Niestety z poziomu BA-
IC-a il kolorow dost jedno-

czesnie na ekranie wynosi w najlep-
szym przypadku 16.

Przedstawiony w artykule program wykorzystujacy
przerwania niemaskowalne DLI generowane przez ANTIC
umoZliwia zmiang Zzawartosci rejestrow koloru w poszcze-
golnych liniach. Daje to maksymalna ilosc 256 kolorow na
ekranie

Przerwania DLI s wywolywane przy czytaniu programu
ANTIC-a. Blizsze informacje dotyczace programowania
lego ukladu zawarte sa w  Komputerze” B/86. Przerwania
sa wywolywane przy dowolnym rozkazie ANTIC-a, ktory
ma ustawiony najstarszy, siodmy bit. Adres programu ob-
sfugujacego przerwania wskazywany jest przez wektor
DLIVKT (512, 513)

Wroemy do programu
wydruki. Po przepisaniu pierwszego
mujemy program, ktory przedstawia wydruk drugi. Sa to
dwa programy w jezyku wewnetrznym. Pierwszy modyfi-
kuje i lokuje program przerwan w odpowiednim miejscu
oraz ustawia wektor. Jest on wywolywany przez:

A -USR (ADR (OB%) + 52, ADR (OB3), ADPR, ILO,

Nizej przestawione sg cztery
I uruchomieniu otrzy

ADDA)

TI 18 DI ASCRB2::F0R A4=9 7O S:5=§:FOR U=
176 BiAS (G264 YICCHRS EBY 15254
B:NE

RR 28 R F C<»3 THEM ? “BiAD W LINTI

o4 4 LIST §9+4Q)%10:END

YH Ze ¥ CHRS (1257 :POSITION 2,7:7 ™
5389 f18z3"

M 49 7 B CHRS (34 :A5C1,93) :CHR
$1I43:? 2 DBSi%d41=";

PR S8 7 1085 (94) CFRS!le'UJSIIIGH

2,22:7 “CONT":POSITION 0,0:POME 842,1
T'C‘_-'_l

HH 62 pQ (ILG=Zakba=lesen

6 78 7 233 :POSITION 2 23:7 “POKE 8
42,1 (DOSITION 7

by 3eg F T4 159 iTEﬂ lﬂ 7 AINERT a:
POSI +POKE 842,1%:570P

PL 98 DA »9.141,9,0,248.4,8,72,128,7
?.lFS 9,%,201,08,249,235,234,178,189,08,

B,i41,22,208, 2666

U 168 DATA 189,8.P,141,23,208,189,9.0,1

2 .39,0,8,141 26 208,278 48,147

(184,178,164.48,68,2572

X2 115 DATA 104,104.137.204,104,133,2637,1
4,122, ;EE.-&l,l,L.lﬁ4 133,28%5,24,105,

7,141,9,2,144,3,238,1. ““’9

LZ izd DATA 2,168,8,177,263,145,205,208,1
92,52,228,247, igér‘ﬁdll 3 LB1 168,15,1
45,285,164 /1560 ,4,145,285, '““.?5‘9

Hi 130 DATA 13.145,205,168,.45,145,785,17¢8

»104,156,145,285, 163,3,115,225,1&-3,12.
5.285,74,105,1,144,1,232,322

P | 2 DATH 169,211,145, 1&5 72,200.138,145

28 -.? »24,181,297,144, 1,.?1'.,;-'3&,235,
280,200,192, 45, 188,233,%6,3878

¥Ya ‘.1'1'—! is .‘.Lﬂ*.f_a.f,_u‘.lﬁd 141,319

L134,141 1,212,

,2.8,8,0

gdzie:
ADPR adres, od ktorego ma by¢ umieszczony pro-
gram obslugi przerwan DLI — program o diu-
gosci 52 bajtow

ILO — ilos¢ uaktywnionych przerwan;

ADDA — obszar poczatku danych dla programu.
Pierwszy baijt obszaru danych zajmuje licznik aktualnie ob
stugiwanego przerwania. Reszia obszaru jest podzielona

w naslepujgcy sposob

Adres Numer obstugiwanego Zapisywany rejestr
przerwania

ADDA + 1 1 COLPFO (708)

ADDA + 2 2 COLPFO (708)

ADDA +1 +ILO 1 COLPF1  (709)

ADDA+1+1LO2 1 COLPFZ (710)

ADDA + 1 +1LO 3 1 COLBAK (712)

Drugi program w jezyku wewnetrznym jest wywotywany
przez.
POKE ADDA,0:A = USR(ADR(OBY) +
+171)
i uaklywnia przerwania DL w momencie przerwania syn
chronizacj pionowe|

Wvydruk trzeci to procedura zmieniajaca program AN-
TIC-a i uruchamiajgca przerwania. Dziata w dowolnej grafi-
ce. Przed uruchomieniem jej w pamieci musi sie znajdo-
wac program, ktory przedstawia drugi wydruk. Jedynki w
ciagu C1% reprezentuja linie na ekranie, w ktorych maja
wystapic przerwania, zera linie, w ktérych nie bedzie
przerwan. Przed uruchomieniem procedury trzeba umies
cic w pamieci, poczynajac od ADDA + 1 kolory poszcze-

156,ADR(0B}%)

KLA

Ul 5858 PIM 12 {187)

5% S8el DBS-UDemeeH s WHSeewTIFEvey (Ee
vor Vel ey ST0unC LnnTnThLar
oei\me D4 Eenr T

£ 5892 085 [“'I—"CE,.LHF‘ 4] fTE fritegd o

SILF Tdi 4 R e e 1D P
u:?-.n. hhp' hmi I’T:a—L .;.g-n_m-.u

Listing 2

. Dy = L G2TH
PH  E2i4 ADPPTIS3I5:4DDASI0ANN:PRIESPI:POXE

), ADEPR, PRIE

i

GRAFIKA W DL'

golnych lini. W przeciwnym razie wiekszosc ekranu po

uruchomieniu procedury zmieni kolor na czarny.

UWAGI

1. Program obshugi przerwan DLI jest wywotywany za-
wsze po zakonczeniu rysowania przez ANTIC linii na
ekranie i np. przy wlaczonym przerwaniu w pierwszej li-
ni zmiana koloru nastapl w drugie).

2. Zmiana koloru w jednej linii powoduje zmiang koloru
takze w nastepnych, w ktérych nie ma uaklywnionych
przerwan

3. Przed wywotaniem drugiego programu w jezyku wew
netrznym program ANTIC-a powinien byc juz zmienio
r.&r

4. Chcac wylaczy¢ przerwania trzeba albo zmienic tryb
graficzny, albo wpisac instrukcje POKE 54286,127,
albo nacisnac RESET.

Czwarty wydruk jest krotkim programikiemn demonstru
jlacym mozliwosci, jakie daje zastosowanie opisywanych

przerwan DLI

Wojciech Wylon

JK 5 GRAPHICS 18
B¥ 7 POKE 708,248:P0KE 2
44:°0KE 714,25€:POKE
LP 18 POSITION 4,3:7 %&:"i
AL FOEIIT e e 8
EL atapin
LI 17 702 A=@ TG 16:POME 3BB524n, A%16-256

E{AZIB) (¥EMT A
SE 29 OPEN 11, 4.8, "N:":CFT #1.0

EN 25 GRAPHICS

Wd 18 FGR £=-15 YO L15:C0:0R iS-aBS(AY:FOR
B=€ 70 1:PLOT 4D*A24% B:004KTO L04a¥
+8, 190 NEKT

BINERY A

]
P¢ IS F'”E 93277,1:PGKE i:Lux,ZEL:PuFF 53
2t 255-’ﬂf* EI24B,I6.D0FE SI7
F4:] Ef POKE §
708,8:POKE
YO 4€ DL-PEEK(S568)+25S6¥PEEK (SEi} FO0 fAnie
TO 19¢ STEP 1Z:POKE DLtin, '?E 1S INCHT
A
YUY S9 POKE DL+197,12#¢
¥E DPL-1,112:P0OKE 568
Up 5'*& DIH 0?5!55?

g4

FBs

WU 28E¢ FOR G=@ TO 18:MCHET GIWENT A:G070

Listing 1

Listing 3

Program demonstracyjny

RESET jest przyciskiem ze-
rujacym procesor, co nie ozna-

cza jednak, Ze nie mozZna jego
bstuqi ramow io-

mu kodu maszynowego.

ProtedUra taka, w odréznieniu od proce-
dury wywotywane] rozkazem USR, nie
moze zawierac rozkazu PLA, a podobnie
jak procedura USR, powinna sie konczyc
rozkazem RTS. Po napisaniu programu ma-
sZynowego | umieszczeniu go w pamieci
trzeba zmieni¢ =zawartosc komorek 12
(miodszy bajt) i 13 (starszy bajt adresu pro-
cedury) oraz wpisac do komaorki 9 wartosce
zezwalajgca na wykonanie procedury
(POKE 9,1). Radzitbym jednak procedure
taky wyprobowac instrukcja USR, gdyz biad
w nie|] spowoduje zawieszenie sig komp

tera i utrate danych

Przyktadem wykorzystania tych informac-
ji jest ponizszy program, Kiory powoduje, AU
Zze nacismecie klawisza RESET nie przery-
wa dziatania programu, a jest jednoznaczne
z rozkazem RUN

Litery przed numerem linii to sumy kon- PR
trolne Edytora BASICa, nie naleza one do
programu i1 nie nalezy je wpisywac

Program ten nalezy zapisac na tasmie ro-
zkazem LIST .C"
te] procedury do innych programow rozka-

=NTER
bt b =

OBSLUGA KLAWISZA RESET

EXT I

, co umozliwi dolgczene

r

1 FQR 1=1536 TO 1590 READ A:FOUE T, A:N

CI 2 POKE 206, PEEK(BS} POXE 207, FEEK(89J+

1:POKE 9,1
3 DATA 104,162,0,142,198,2,162,0,
97,2,160,26,185,8,6,145, 206 200,192, 46
,208,246,162,13
VY 4 DATA 142, 74 3,96,0,0,0,0 ﬂ4¢347 43,
37,0,24,20,18,12,17, ;gﬁzﬁ *5

26,500 53 46,0 8

‘FORE®12,1¢POXE. 13,6
142,1

00, 14,16,

iy

-

Jakub Cebula IS
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KLAN ATARI
NIE TYLKO DLA

Przedstawiony program skiada sie z
szesciu niezaleznych czesci ze wzgledow
praktycznych potaczonych razem. Moze
on by¢ pomocny uzytkownikom ATARI
800 XL (65 XE), ktorzy zajmuja sie progra-
mowaniem w kodzie maszynowym, do-
stosowywaniem innych programow do
swoich potrzeb, ,rozgryzaniem” gier itp.

Po zatadowaniu programu z tasmy (CLOAD: czas 11
nuta 50 sekund) ruchomieniu (RUN) zgtasza sie opcja
tadowania innego programu z tasmy (krotka przerwa
dzy blokadam Dtugosc programu mozna wstepnit ce

p= 120

gdzie: T catkowity czas nagrania wczyl i

gramu w sekundact
B szukana diugost gramu w KB

Jest to o tyle i1stotne, ze zt sie
do parmigci ekranu a dalsza 7a
isana, gdyz za obrazem jes

y zakonczeniu worywan
a wezytanych bajtow

weisnieciu klawisza |
ezygna .
mMozZna wroc

ch

po G, 70 rapIs na tas I'I Wyl
wumlcaz zanie wybranec
oZna uzyé jako kopiera.
21{1”3.'( | uk“,w h trickow | mozna wprowa
zmiany. Program zajmie troche mniej pa
s1g go lgczac niektore linie w jedna
".'I‘_/."II(' na exkrane pez 1 gqinesow
lez opuscic wszystkie komentarze
nym ZYCIE clerpliwos: pray

ow w dalszych pracach

po G, 800
Programt
MNie ma t

cim: LiL wolne

Marek Renner

AY 1 REM

pamieL  od 1792 do ‘BEIB uraz ze

iAW nie Zapi15Za 51€ dane Siedagace
0za adres 1996/,

Yo I ? "l":PnSITIOI 2,6:7 "HITEVEET AT

0czathu zapisu 7z tasmy SHANCINTTESSET]

I 17 71 IIPHT POCZ.DIH A% (6) :aS="hPHLVE

P

cI

TH & POCIS-INT(POCZI/256)

PL 7 POCIM=PODCI-POCIS¥256

MR 15 OPEN n1,4,128,"C:":POKE 858,7

FE 2@ POKE 856,0:POKE 857,PEEK(742)-PEEK(
745) :POKE B53,POCZS:POKE 852,POCTM

UF 25 C-USRIADRIA%))

IY¥Y I8 7 “NWCIYTALO SIE “;PEEK(856)+256%PEE
K(857) ;" BAJTOM -

HX 32 IF PEEK(851)()1I6 AND PEEK(851) ¢} 1
THEN 7 111 BLAD nr. *";PEEK(851)

LY 35 CLB5E I!

FL : C150

JD 40 BATA 8,2,108,119,4080,
8,769,800,809

JZ 42 RESTORE 49

“TU 44 FOR IK=® TO 5

sS4 46 READ OD,A7

UM 43 6O05UB 62

402,500,504,70

8 BAJTEK 3/88

PV

vp

HI
LH
KR
cT
Hu
0&

ZK

Tw

NE
NH
EM
NF
BF

KR
WH

FD

JC

oc
KH
an
YV
v

EE
Xa
NO
RT

LL
BP
&R
AL
EY
G

EL
oR

ON
T1

VK

YL
LL

LH

oFP

PH
ah
cY

S8 ? “K"ILIST 0D,AZ
52 FOR I=@ TO 20:POSITION @,I:7? "
“:MEXT I:POSITION 12,23:? "{GETRIN)

54 POKE 764, zss

56 COSUB 62

58 NEXT IK

e W LR
cosns 986 :END

62 FOR I-0 TO 208

64 IF PEEX(764)=31 THEN POP :? "K":END
66 IF PEEK(764) ()28 THEN FOR II=@ TO 1
O8:NEXT II:MEXT I:7 “K':END

68 RETURN

1ee REM EINTFIE W liniach 126-198 od

CZg1yje w Jakich adresach be-
185 REM
11e !EH

115 REM

0 uruch.gmen:u 1e30
Erogramy,

117 REM HaY3-$Y3

)
17e POKE 82,8
125 I=POCZ:7 PEEK(I),PEEK(I+1):I-T+7
138 A=PEEK(I) :B=PEEXK(I+1) :C=PEEK(I+2)
135 D=PEEK(I+I)
146 E-256%B+a:REM FEINSTIN IF4F M LRI
150 F=256%D+C:REM
160 G=F-E+1:REM HF TN TN+
tania.
178 2 "Mp,"; T-POCZHL:" " veét ) hetbeen:
E;"™ d0 ";F ;"¢ phete6Ez MR "eHEEEEEEE
Fhheeteceha jtow”
177 I-1tG+4:IF PEEK(I){}@ THEM GOTOD 19
]
178 IF PEEK(I+1){()® THEN GCOTD 19&
179 IF PEEK(I+2)(>0® THEN GOTO 198
180 IF PEEK(I#I)=8 THEN GOTO 268
1% coTO 110
188 7 ")) FH
RAZEM ";I-POCZ+1;"¢} BAJTON'
210 POKE 82,2:G05UB %88:END
4060 REM BRI LITES Y )

401 REM

482 REM *ostame w s

_k_f_-i_ -
wietlona zauar'cn C ObsZar

481 ? “Nr.bajtu,liczba bajtow, adres ":

484 INPUT X,Y,ADRES

485 ZIZK-1:ZZ7Z-II+POCZ-1

4180 FOR Z=1 TO Y STEP 2@

411 FOR YY=Z TO Z+#19%:7 ZI#YY;"™ } ";HDR

ESHYY-1;" 2} " PEEKCZZZHYY):NEXT YY

417 IF PEEX(764)=255 THEN 412

413 POKE 764,255:7 "R“

428 NEXT I:EBSUB 900:60T0 480

560 REH
H!ﬂ%l

581 REM BUTTEET -
ses 7 5
506 ? !EﬁaL TYLKO DAME

518 IMPUT B:POKE A,B:? ,,A:4=Atl
328 GOSUB SBQ:EDTU 518

768 REM B4l A _KASETE. (po G,784)

705

? ST ;
INPUT SK:7 "I]]}';:mnn IL:SKS=INT (SK/
256) : SKM=SK-SKS%256: ILS=INT (IL/256)
711 ILM=IL-IL5%256
715 7 "SKM  *';SKM,"SKS
" ILM,%ILS “:ILS
720 Z$="hEOLVEM:OPEN 1,8, 128,"C:":POK
E 858,11:POKE 856, ILM:PONE 857,ILS:POK
E 852,5KM:POKE 853,5KS
730 IZUSRCADR(Z$)) :CLOSE M1:GOSUB 908:
END
866

"i5K5:T? "ILM

828 POKE I,PEEK(B) :I=I+1:B=B4+1:C=C-1:1I

F C=@ THEN ? :? “HIAENTETTTIN-:cosu
B 988:END

83@ GOTD 8280

980 IF PEEK(732){}17 THEN RETURN

916 POKE 732,0:60T0 39

Atari spowodowala ogromne zaintereso-

wanie literatura poswigcona tym kompu-
terom. Krajowa Agencja Wydawnicza wydala
wiasnie ksiazke ,Atari Basic” pod redakcja Wie-
slawa Miguta.,

Ksiazka ta ,est dobrze znana uzytkawnlknm
Atari, bowiem ukazala sie juz w 1986\roku w for-
mie skryptu wydanego przez Osrodek Doskona-
lenia Kadr Technicznych Rady Stolecznej NOT i
przez prawie 2 lata pelnita role jednego z nielicz-
nych zrodet wiedzy o tym komputerze. W nowej
starannej szacie graficznej, po wprowadzeniu
pewnych poprawek i uzupetnien prezentuje sig
znacznie lepiej pod wzgledem estetycznym, a o
wiele wyZsza jakosc druku wplyneta korzystnie
na przejrzystosc informacji.

Autorzy starali sie przedstawic mozliwie

Duia popularnosé komputerow z rodziny

wszechstronnie komputer, jego zastosowania,
budowe i wspolpracujace z nim urzadzenia.
Ksiazka zawiera wyczerpujacy opis Basica ilu-

strowany przykladami, z uwzglednieniem specy-
ficznych mozliwosci generowania dzwigku i wy-
korzystania grafiki. Kilka zagadnien omowiono
bardziej szczegolowo, a wsrod nich animacje
obrazu, metody sortowania i niektore procedury
obliczeri matematycznych. Brakuje jednak roz-
dziafu wyjasniajacego ogolne zasady budowy
programu. Krotka wzmianka o stylu programo-
wania nie wystarcza, by przygotowac czytelnika
do samodzielnego napisania dobrego, ciekawe-
go programu.

Dla uzytkownika duze znaczenie ma nie tylko
znajomosc jezyka programowania. Czesto o
wiele wazniejsza jest umiejetnose sprawnego
postugiwania sie zgromadzona biblioteka opro-
gramowania. Z tego wzgledu nalety pochwalic
zespol autorow za dolaczenie szczegdlowego
omowienia dyskowego systemu operacyjnego.

W ksiazce znajduje sie rowniez cos dla wielbi-
cieli peek'ow | poke'ow: mapa pamieci i opis
wazniejszych komorek. Niestety, informacje te
na pewno nie zadowola bardziej dociekliwego
czytelnika. Autorzy zamiescili rowniez liste roz-
kazow mikroprocesora 6502, bardzo poZyteczny
material, ale malo przydatny dla uzytkownika,
ktory jest wilasnie na etapie poznawania kompu-
tera i Basica.

Do ksigzki mozna dokupic kasete lub dyskiet-
ke z programami. Pamoce te bardzo ulatwia zy-
cie niecierpliwym osebom, kiore nie lubia prze-
pisywac wydrukow programow.

W sumie pracg zespolu kierowanego przez
Wiestawa Miguta nalezy ocenié¢ dosé dobrze.
Jest ona bardzo przydatna dla uzytkownikow
Atari, szczegolnie tych poczatkujacych. Szkoda
tylko, ze — jak zwykle — ksiazka ta ukazuje sie z
agromnym opoznieniem. Wczesniejsze wydanie
uchroniloby autorow przed bezprawnym sprze-
daniem na gietdach setek drogich odbitek kse-

rograficznych. ,
(1)

nAtarii Basic”, praca zbiorowa pod redakc-
ja Wieslawa Miguta, KAW, Warszawa
1987, wyd. 1, naklad 50000 egz. cena 550
zl.




SUPERKOMPUTER
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Amiga 2000 jest systemem
otwartym. Zamontowanie do-

datkowych kart z procesorami
INTEL 8088 Iub 80286 prze-

ksztalca Amige w komputer
kompatybilny. z IBM PC/XT lub
AT — zaleznie od karty. Kom-
puter mozemy rozbudowywac
dalej. Mamy pelen wybor jezeli
chodzi o instalowanie dodatko-
wych stacji dyskow: dwie stac-
je 3.5” lub 5 1/4”, dysk twardy
lub tez inne przystawki i karty.

Z jednostka centralng Motorola 68000 wspotpra
cuja trzy dodatkowe procesory zajmujace s
ka | animacja, dzwiekiem oraz operacjami v
wyjscia. Sam system jako niezwyk
otwarty umozliwia dotaczenie 9 dodatkoy
{razem z juz wyrmienionymi), na ktorych m
dowac sig rozszerzenie pamieci do 2 MB,
we Koprocesory itp. Istnieje rowniez moz
miany procesora 68000 na 32-bitowy proces
torola 68020, Procesor 68881 | uktad :
pamigcia staja sig niezbedne gdy myshm
waniu systemu UNIX

Nowatorstwo Amig 2000 polega na wspotpracy
dwoch systemow: INTEL | MOTOROLA czyli MS
DOS | AMIGA-DOS lub jak kto woli IBM PC/XT/AT
i AMIGA. Wspolprace te umozliwia bridgeboard
czyh karta koordynujgca wspotprace obu sysie
mow. Bridgeboard umozliwia zastosowanie tysigcy
programow sprawdzonych na komputerach IBM

Amiga 2000 umozliwia rowniez tzw. multitasking
czyli obstuge kilku programow jednoczeénie. Po-
woduje to, ze bez najmniejszych klopotéw mozemy
potaczyC kilka programow 1 korzystac. z nich jak
gdgtby to byt jeden oryginany program.

miga 2000 to rowniez fenomenalna grafika.
Procesor MOTOROLA 68000 wspomagany przez 3

pozostate koprocesory pozwala na tworzenie ptyn-

-
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e amimowane| grafiki tropwymiarowe|, definiowa

nie poruszajgcych sie obiektow (znane z kompute

domowych spnte’y). Maksymalna rozdzielc
zosc wynosi 640x512 punktow (wykorzystujemy
wtedy 16 kolordw z palety 4096 kolorow). Pozosta
te tryby pracy procesora graficznego to 320x 256
(32 kolory), 320x 512 i 640 x 256. Jest wiec z cze-
go wybierac

Dodatkowy interface , Genlock’ umozhwia
wspolprace komputera z telewizorem lub wideo.
Obraz z wideo mozemy wzbogacac o elementy
graficzne teksty wyjasniajace itp. wykorzystujgc
wbudowane instrukcje graficzne.

Amiga 2000 posiada mozliwosc stereofoniczne
go odtwarzania dzwigkow dowolnego instrumentu.
Moze rowniez czytac zadany tekst glosem meskim,
kobiecym lub ,mechanicznym” — wyraznym i do-
brze modulowanym.

. Amiga 2000

CPU: Motorola 68000, 16/32 bity (7,16

MHz)

3 koprocesory standardowe wbudowane
do obstugi DMA, wejscia/wyjscia, video, gra-
fiki i dzwieku.

Pamiec: IBM rozszerzalna do 9MB

Stacja dyskow 3.5” (880 KB). Pozostawio-
no miejsce w komputerze dia dodatkowej
stacji 3.5”, dla dysku twardego lub dla dys-
ku twardego i stacji 5 1/4”.

Wyijscia: klawiatura; mysz, pioro swiet-
Ine; joystick; wiosetka; RS-232; programo-
walne ziacze rownolegte (konfiguracja Cen-
tronics); wyjscia stereofoniczne (CINCH)
oraz wideo RGB (analogowe lub cyfrowe);
zewnetrzna stacja dyskow.

Grafika: rozdzielczosé od 320x256 pun-
ktow (32 kolory) do 640x512 (16 kolorow).
Dostepna paleta 4096 kolorow.

Klawiatura: 96 klawiszy wg normy DIN, 10
klawiszy funkcyjnych, oddzielne bloki klawi-
szy numerycznych i sterujacych kursorem.

Amiga 2000 posiada wbudowany zegar i
kalendarz z podtrzymaniem bateryjnym oraz
mozliwos¢ przytaczenia nastepujacych kart:
— rozszerzajaca RAM do 2 i 8MB z autokon-

figuracja

— emulujaca PC/XT z procesorem 8088 i
stacja dyskow 5 1/4” (360Kb)

— emulujaca PC/AT z procesorem 80286 i
stacja dyskow 5 1/4” (1.2Mb)

— karta kontrolera dysku twardego AMIGA
dla dwoch dyskow ST506 i interfejs dla
innych szybkich stacji dyskow i innych
urzadzen peryferyjnych.

‘ Amiga 500 i 100 to starsi bracia

Amigi 2000. Z ladu przypominaja
C-128D. Amiga posiada 512 Kb
RAM, natomiast Amiga 1000 1Mb RAM
(z mozliwoscia zewn%trznego
rozbudowania do 9Mb). Obydwa
posiadaja mozliwosc rozbudow
o karty emulujace prace IBM PC/XT
(cena taszxjemHOSci przekracza
eszcze 1 dolarow amerykanskich).
rafika i dzwiek zblizone sa do
mozliwosci Amigi 2000.

Domainik Falkowski
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PRZEDSTAWIAMY WARSAW BASIC (2)

— PROGRAM 1 m————

o 1 ORG $C400
2 GETCHR = $73
3 LDA #$0E
4 LDY #$C4
5 STA IGONE
6 STY IGONE+1
7 NOP
W poprzednim odcinku wyjasnilis- W normalneg kong'guracil pod adresem $0308/$0309, 8 NOP
H 2 wpisany jest adres $a7ed nastepnej instrukcji petli inter- g9
my rO|Q pQﬂl interpretera w wykony pretera, po instrukc)i )imp($0308). Adres ten, wraz z kilko- NOP
waniu programu. ma innymi kluczowymi dla pracy interpretera adresami, 10 RTS
Petla ta sprawdza, czy kolejny pobrany kod programu  1€St kopiowany z ROM do RAM przez procedure iniciacying, 11 JSR GETCHR
jest kodem instrukcji, separatora czy tez konca linii. Jezeli Eodejmujaca dzialanie bezposrednic po wijczeniu mi- 12 PHP
petla pobrata kod inny od wyze] wymienionych, to spraw- rokompulera do sieci. Dzigki temu, Ze adres ten znajduje
dza, czy jest to instrukcja podstawienia {LETy, kfora powin-  Si€ w RAM, moziiwa jest nasza ingerencja, polegajaca w 13 CMP #$5C
na zaczynac sig od nazwy zmiennej Jak wiemy, nazwy pierwsze] kolejnosci na zmianie tego adresu (porownaj li- 14 BE HCO1D
zmiennych moga zaczynac sig 1ylko (}d litery [kud'y W Sy- nie 3-6 programu 1). Wigczy to w petle interpretera proce- Q
stemie szesnastkowym od 41 do 5a). Jezeli pobrany kod ~ 9Uré rozpoczynajgea sie pod adresem $c4le (linie 11-33 15 PLP
nie jest litera, 1o sygnalizowany jest blad. | w tym miejscu rogramu 1). Jest o nasze wlamanie , druglego stopnia” 16 JSR HA7ED
mozna zmienic dzialainose petli interprelera oziom pierwszy interpretacji realizuja linie 11-17: pobra-
Jedna z mozliwych drog powiekszenia listy instrukgji M€ kodu (11). rozpoznanie kodu £ (13), odestanie na drug 17 JMP HA7AE
jest wstawienie do petii, przed odestaniem do wykonania  POZIOM nterbretach (14) | powrdt do pelli (16-17) wprzy- | 18 HCO1D PLP
ﬂ?e":g's'f'};‘él‘i' ;,ILﬂéy:#'hpf;;ﬁvwIi";%;é’;?;:ggfgﬁ:?;;f Drugi poziom interpretacii realiz&)’a linie 18-33: pobranie 19 JSR GETCHR
specjainy. i " kadu (19), rozpoznanie litery lub @ (20-21), odestanie do 20 AND #$1F
Wybranymi znakami specjalnymi nie moga by¢ cyfry od btgdu SYNTAX ERROR (23-24) i 25-33) pobranie adresu
0 do 9 (taki znak nie moglby byé pierwszym znakiem po Dr??r%desiame dodv:y-ccnama '”STTUL‘IC" Ukr%ej pod tyrn ad- 21 CMP #$1B
numerze i, gdyz zostalby dopisany do lego numeru) - [SSST, W prayoadky wystgpienia liery. Opuszczone w | 22 BCC  HCO2C
b Bl d”n"t_fw:fqy Pl iorpratera odestataby do do-  nowych procedur. W programie 2 WSIAWIORO W tym miejs 23 LDX #3$0B
(m:ﬁmndg'n:lr. ‘L[rgreﬂgpﬁ“f S:ﬂ‘;\?ﬁ;';g';i;g;n‘ﬁ,fﬁ?ﬁjﬁfﬁ cu $07 (bajt mniej znaczacy — numer na stronie) | $af (bajt 24 JMP (IERROR)
(w systemie szesnastkowym od 80 do CA), ani tez zaden  Dardziej znaczacy — numer strony). Petla interpretera, w - 2
ze znakow graticznych (poza ), znajdujacych sie na prze-  Przypadku rozpoznania naszych kodow, odklada ten adres 25 HCO2C JSR HCO032
dmé; sciance Klawiszy (te Znaki 'da asie '..-.r'p:i: waé do pro- na stos. Spowoduje to w dalszym dzialaniu odwotanie sie 26 JMP HA7AE
ararmu EY”'CU w cudzysiowie lub konj‘m'”,;,,l Ny AL P do prncedur(y umieszczone| w pamigci pod adresem $af0g
= Kody funkcj -.]1|.1|'|‘arc'.0wy: i.. i .':-. 35-.|-:11I(-.“-.V.. CBM V2.0 sa (uwaga $af(s, a nie $af0O71). W liniach BO-66 podano defi 27 Hcﬂaz ASL
na tym etapie interpretowania w lzés.:-.-;i-z e wolne, ale ich ™S ‘Z’i‘(‘ﬂ-’l:}‘:l‘i;"‘i};"j}ﬁg“F?‘f&"ﬂl ""rt':';”"ngr%%rj’;;'t‘l‘uw ey 28 TAY
GRS y " 1 na nisiad fle ; e . KlOrZy pr = 2Zet C wraz 7z
{jfkyq}'(;(r;t[;[r:?xﬂmjn? Ze wzgledu na niejednoznacznose nami w zabawie w rozbudowe |rgerprntera i r_-mym\.-.-m“ ta 29 LDA ADDRESS .Y
5 mnice \Warsa A A are 7 isaleowsae "
a;;t.:L_"%;[dudtdn;?“L“:_,I:-IE:.” \(?“rln,:,(":ﬂt‘]t ri'JF'J','\ yZna sprobowac uzycia nowych instrukeji (od £@, £a do 31 LDA ADDRESS—-1.Y
rozpoznaniu lPan.g': z nich w D;O{;r.w:mr'-‘ “skierowaniu do £7). Po wykonaniu jakiejkolwiek z tych instrukc)i, nasz in 32 PHA
dziatainosci za mim ukrytei. W tym przvpadku mamy do dy- terpreter bedzie sygnalizowac blad SYNTAX ERROR. Co
c“-(.-/h.;.. \-:.\.'53{ tkie -‘-."U\«‘[_IL.J 'ro-?f ---{f-\j.ﬂp na eta 'lz. E:}'i ;r]. sie stato? Czyzby ten rozbudowany interpreter nie rozu- i JMP GETCHR
|1d[ i ‘{vgpruw;d;}arue;.plmq-5,:|-:L\_) ‘.-u:-(\l('.ﬂ_' bpe ;-,:; '.L:IPI '.f},;:;:;i. miat nowych stow? Interpreter nowe stowa rozurmie, tylko
kodv nasten e Jakow: « £ 5 % & ' ( e kazde z nich odsyla do te] same] procedury znajdujace) sie
£ ;G%,T%[cwr?rl;’ah el s ik T pod adresem $af08, pod ktérym interpr eler ma zapisana 60 IERROR = $0300
Wtamanie .drugiego stopnia” polega na wybraniu jed- ilfiltfrjlt_,;m\’:::f[rlﬁ;g‘;IET‘IH'L' SYNTAX ERROR i przery- 61 IGONE = $0308
rp%‘liﬂﬁf;}k’{;:,;!;,:t,Q,,?(\Fjr,‘:(;'té:?HEEQxéﬁtlénl[etﬁ":ﬂr! Dalsza rozbudowa naszego interpretera bedzie zatem 62 HAZAE = $AVAE
e " : YRV A el T berra AR o polegata na zmianie adresow w komorkach pamigci od =5
h;?;ﬂg&r,':,IFEENS:;E@;OI ;‘[:_:’;f‘]' li;”zrr:r.;t[:;lur:aﬂ?';ll;l 80431 do $c474 na takie, pod klorymi beda sie kryty proce- 63 HAVED $AVED
EDecialv (it Do IGEE, 0 52N WS N eTiaiy dury wykonujace zaplanowana przez nas dzialalnose | 64 SYNTAX S$AFO7
pecjalnym (drugi poziom interpretacyi). W ten sposob, za- ped i i et s b s LA Ll )
gniezdzajac coraz dalej mozna byloby napisac interpreter. JZupe FHFOGEITILL O LIRS C ALY RERACCI 65 ADDRESS = $C440
Ktory rozpoznawatby po znaku specjalnym dowolne nazwy » § -
instrukci : Krzysztof Gajewski | 66 CHROUT $FFD2
Takie wiamanie pozwala w falwy do zapamietania spo : .
sob zwigzac nazwe instrukc)i z reprezentujacym ja zna BOQRS{QLL’ Radzwzewskz
kiem. W przypadku witamania ,pierwszego stopnia” nie
bytoby tej mozliwosci. Poza tym program pod kontrolg no
wej petl, kldry nie zawiera poza CBM V2.0 dodatkowych
instrukcii, wrkumue sie prawie tak samo szybko jak pod P ROG RAM 2
kontrola petl standardowej. Slowo ,prawie” oznacza w
tym przypadku, Ze kazdy inny sposcb ingerencji w petle
daje w konsekwencji wydiuzenie czasu interpretacyi. Jezeli
przy \,-.-Parﬁar'lu_ drugiego rc.{orjma_' W\;s;telr_‘l-_ua w programie
nowe instrukecje, to program tak nie bedzie wykonywany 3 L p Pl ] A : "
wolniej niz taki sam program z petla z wlamaniem , pierw- 100 printchrs$(147) ; it e e [
§zeqo stopnia”. : 105 print:print” Czess i
Jak juz wspomniano, w przypadku petli z wlamaniem
Ldrugiego stopnia®™ mozna byloby uzywac wiece| niz jed- 110 x=50176 :n=116: c=0
nego znaku do'rozpoznawania instrukcji na drugim pozio- . .
mie interpretacji. Ale to spowodowatoby znaczne opoznie 115 fori=Oton:reada
nie wykonania programu i zajmowaloby duzo miejsca w 1 . .
pamigci. Jezeli chcemy postugiwac sie diuzszymi nazwa- 1 20 PO](E){"‘ 1,a:c=c+a: nEXt
mi instrukcji, to nalezatloby znacznie rozbudowaé procedu 125 1fc=11160theni3s
ry interprelujgce program na etapie edycji i kodowania 1 . - ¥ Fo [ X T
Jest to zrobione w oryginalnych wersjach Warsaw BASIC- 30 print:print g = Lo S rend
a. Tuta) tego nie bedziemy rozbudowywad, ze wzgledu na 135 sys12*4096+4* 256
brak miejsca.
Wiamania, o ktorych Eut%l mowimy, przewidziane przez 140 print: print” Cress Food
projektantow interpretera CBM V2.0, nie beda mialy nic
wspolnego 2z jakze czestymi wiarhanfEam ™, polegajgcymi 145 datalé9 » 14 " 160 » 196 » 141 " 8 - 3 ~ 140 » 9 . 3 » 234 234
na usunieciu z programu nazwy firmy. lub nazwisk aulorow . . :
(w |jedne) z krazacych, Lnkl_cl’gwegalrue sprzedawanej na giel 150 data234 . 96 » ‘32 » 115 » O » 8,201 , 9 2 . 240 - 7 o 40,32
:"?t\'(l|‘rq\.:r:l:L‘I|F?;:jf£ E‘Bj;;');ﬂ\ll‘-'-f tq:,::t;'ij\.klluT tédc[jy;“lér:dr:ifl; 155 data237 B by o 0 O Y .167 .40, 32 110,047 .31 . 2013
i "””E!I?']L " e : 160 data27,144,5,162,11,108,0.,3,32,50,196.,76
1asZe| Hajtkowe] wers)l w charaklerze znaku special
nego, rozpoznawanego na pierwszym poziomie interpre 165 datal74,167,10 ,168,185,64,196,72 ,1835,63,196,.72
tac)i, wybraismy znak £ (funt). Znakami inlerpretowarnym ~ g
na drugim (i wyzszych} poziomie intlerpretacji, po znaku £, 170 dat a’z6 3 115 T 0 £ 7 = 175 -7 r 175 * 7 . 175 . 7 ’ 175 r 7
beda litery od a do z | znak @ (ucha stonia) | 175 amtalys 7. 175.7.1378,.7.195.7 .75 -7 . 1757
Wiamania, o ktorych wyze| byla mowa, sa mozliwe dzig : 2 SIS i £
ki . furtkom F[_-nx:':ﬁtawlu'yr'n w aryginalnym interpreterze 180 datal?75,.7.175,7.175_.7 P B e T L Lo W o [ |
CBM V2.0, Furtkr te, nazywane weklorami, umozhiwiag
wlaczenie do procedur zapisanych w pamigci typu ROM 185 datal75 - kD 2l e I A R A 10 . 7 o - 7 . LD » 7
wi:':;.-‘nyt'.'! fragmentow kodu ‘L"'-l' iana wyzZe| pgtla inter 190 datal?75.7.,175 L N PR G B W A N
prelera zawiera nastgpujgcy fragm E

$a7el jmp ($0308).

11 a1 TER 2/00
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zieki panu Bolestawowi Cha-
meskiemu. ktory przesyta re-
dakcji swieze cenniki i materiaty
maoge znow przedstawic Czytelnikom
biezace trendy w rozwoju oprogramo-
wania | osprzetu do komputerow
Commodore. Tym razem nowosci jest
rzeczywiscie duzo...
Na pierwszy ogien ceny sprzgtu w
USA:

C-64C +GEOS — 140— 160§
C-128 220 —230 ¢
C-128D — 440—470%
Stacja 1571 — 200—220 8%
Stacja 1541C 140 — 160§
Stacja 1581 — 180—220 %
Monitor 1902

(40/80 zn) - 230—240 8%
Monitor 1802

(40/80 zn) 150 — 180 %

Drukarka MPS B03C — 110—140 &

Drukarka MPS 1200 — 200—230 §
Karta 1700 (128 KB} — 100 120 8
Karta 1750 (512 KB) 150 —180 &
AMIGA 1000 — B50—800 %
AMIGA 1000 R 450 —550 §
Mysz — 30— 45%
PC 10 (odpowiednik

IBM XT) 450 —550 8%
PC 10 + 20 MB

hard disk 650—750 %
Dysk twardy do C-64— 900 §

Dysk twardy do C-64

1128 950 %

MNa najwieksza uwage zastuguje tu
moim zdaniem cena AMIG]I 1000 R
raz komputerow w petni profesjonal-
nych PC-10 (i pokrewnych do PC-40
wtacznie). Biorac pod uwage cene dy

ku twardego do C64 i 128 okazuje
sie, Zze za le same pienigdze mozna
upic ._f'.,'\,-'a komputery typu XT lub dwie

migi 1000 R. Te same ceny w zesta-
ach wygladaja znacznie korzystniej
Przykiadowo C64C + 1541C + moni-
tor mono + kolorowa drukarka sa do

tepne juz za 348 8, sam C-64 kupo-

any z okreslona ilosc |'<; ;rur,r“i'-
nia mozna dosta
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wiera ponad 45 rozkazow wsrod kto
rych istnieje rowniez opcja FREEZE.
Opcja ta umozliwia uzytkownikowi
przenoszenie zabezpieczonych pro
gramow na dysk twardy, jednakze bez
mozliwosci pozniejszego ich przeno-
szenia na dyskietki (program nie be-
dzie dziatat). Glowna wada jest tu nie
stety wysoka cena urzgdzenia.

rynku ukazala sie trzecia

N az kolel wersja karty znane)
jako FINAL CARTRIDGE

FINAL CARTRIDGE Ill. Z cieka-
wszych zaslosowan warto wspomniec
0 poprawieniu szybkosci wczytywania
programow z dyskietki (25 razy szyb
cie] miz 1541), wprowadzeniu proce-
sora tekstu (!), zegara, kalendarza i
kalkulatora. Fonadto FINAL CAR-
TRIDGE 11l oferuje uzytkownikowi po-
nad 24 KB RAM wiece] dia uzytkowni

ka, ostawiony ,freezer” umozliwiajacy
zatrzymanie dowolnego programu czy
zapis cale] pamieci na tasmie/dysku,
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muzyczny firmy Electronic Arts
4 .Jedng z jego najwiekszych zalet
jest mozliwosC wspolpracy poprzez
interface MIDI z profesjonalnymi elek
tronicznymi instrumentami Muzyczny
mi. Program jest tatwy w cbstudze za
rowno dla muzykow jak tez | poczat-
kujgcych i zawiera na dyskietce 40 za
pisanych utworow

INbTANT MUSIC to nowy program

hoc telewizja satelitarna dopie
Cn-w kraju raczkuje, lo dostepny

est juz program SATTCOM-64
ypracowany przez Strategic Marketing
Resources Jest to uzupeinienie n-
nych programow radicamatorskich
yozwalajace na obliczenie pozyc) sa
telty telekomunikacyjnego. Informacja
podawana przez program pozwala na
dpowiednie ustawienie anteny sateli
t odbior jednego z 15 sate

nej| na
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rmy sprzedajgce komputery
Fuiywane przechodza juz same
siebie. Jezeli zdecydujesz sie

przyktadowo na zakup C-128, stacji
1571 i monitora 1802 to mozesz takze

'kupi¢ AMIGE 2000 jesli doptacisz 970

%, AMIGE 500 jesli doptacisz 159 §,
C-128 D jesli doptacisz 95 §. Pozosta-
fe ceny sg takze bardzo atrakcyjne
(np. za 79 $§ stacja 1581, gdy kupujesz
ja wraz ze stacja 1571). Brac i wybie-
rac

erkeleySoft, firma ktora opraco
Bw*ﬁa znakomity program GEOS,
] znany szeroko na catym Swie-
cie, nadal uzupeinia biblioteke opro

gramowania tego systemu. Oprocz
GEOFILE, DESKPACK, GEODEX
GEOPUBLISH, GEOCALC i kilku in-

nych wprowadzita na rynek nowy ze-
staw przeznaczony dla C-128. W ze
stawie tym znajduja sie programy
GEOS 128, DESKPACK 128, GEOFI
128 oraz GEQCALC i28. Oprocz
tego na rynku ukazat sie takze nowy
produkt GEOFPROGRAMMER be
dacy w rzeczywistosci pakietem do
programowania w jézyku maszyno
ym. Program skfada sig z trzech gto
nych podprogramow qeoAssem-
bler, geolLink oraz geoDebugger
O dolarow. Inny pre
ucent oprogramowania, firma Time-
works, Inc. tworca znakomitych pro-
gramow takich jak DATA MANAGER
WIFTC J"»L-; WORD WRITER, FIN-
NANCIAL LANNER czy PARTNER
128 wprowadzita na ny rek nowy pro
ram DESK "'[JF = E% I !
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Po przeczytaniu ostatniego
odcinka, wczytanie do pamieci
programu tak, by sie nie zdazyt
uruchomicé, nie powinno byc
dia Ciebie Zadnym problemem,
cho¢ wczytany program wcale
nie _musi_ wyglada¢ ,normal-
nie”.

Na przyktad w programie jest linia 0 numerze
zero albo linie s3 uporzadkowane z malejacymi nu-
merami, nie mozna wykonac EDIT dla zadne) lini
widac podejrzana instrukcje RANDOMIZE USR 0
lub po prostu nic nie widac, bo program nie daje sig
wylistowac. Jesli w programie, do ktorego sie wia-
mujesz, Zauwazyles cos dziwnego, lo najlepie
obejrzy| go w troche inny, niz normalny, sposob —
nie za pomoca LIST, lecz bezposrednio — uzywa-
jac funkcj PEEK

MNajpierw jednak musimy sig dowiedziec, w jaki
sposob jest umieszczany w pamiec teksl progra
mu w BASIC-u. Program sktada sie z kolejnych linii
i tak tez jest przechowywany w pamigci

A oto, jak wyglada pojedyncza hina programu
(rys. 1)

Zajmuje ona co, najmnie| 5 (a witasciwie 6, bo
tekst nie moze byt pusty) bajtow. Pierwsze dwa
oznaczaja |e] numer, lecz uwaga! odwrotnie niz

12 BAJTEK 3/88
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wszystkie dwubajtowe liczby zapisane w pamigci

tutaj pierszy bajt jest bardzie| znaczacy (MSB —
Most Signifficant Byte). a drugi mnie| znaczacy
(LSB Less Signifficant Byte). Jesli wiec beda
one przykladowo rowne: pierwszy 0, drugi
10, to nie bedzie to oznaczato 2560 (0 + 10 »*
256). lecz 10 (256 * 0 + 10).

Nastepne dwa bajty to diugosc ini, tzn. le zna-
kow zawiera tekst linii, wraz z konczacym go zna
kiem ENTER (heksadecymalnie OD). Za tymi baj-
tami znajduje sie juz wiasciwy tekst linii, zakonczo-
ny przez ENTER. Jesl wpiszemy np taka linie

10 REM BASIC
1 wyslemy ja weiskajgc klawisz ENTER. lo w pamie
Cl Zostanie ona zapisana jako cigg bajtow (rys. 2).

Parametr , dtugosc linii" dotyczy jedynie je| tek-
stu, wiec chociaz cafa linia zajmuje w pamieci 11
bajtow, to parametr ten wskazuje tylko na 7 bajtow
6 bajtow tekstu i siodmy — znak ENTER konczacy
lime

Rozumiesz juz chyba, na czym polega stosowa-
ny czesto trick z limg o numerze zero. Wystarczy w
dwa pierwsze bajty linii wpisac liczby 0 (za pomocg
POKE-Aw), by lima ta stata sig linig zerowa. Jesl
chcemy zmienic numer pierwszej linii w programie
(a nie sa poditaczone interfejsy zadne| szybkie| pa-
mieci masowe|, bo wowczas zmienia sig adres po
czatku BASIC-a), to wystarczy wpisac

POKE 23755,x: POKE 23756,y
a linia otrzyma numer 256 * x + y. Niezaleznie je
dnak od tego. jaki on jest pozostanie ona w pa
mieci tam, gdzie byla. Jesl wiec wpiszemy np

10 REM limnia nr 10
20 REM linia nr 20

POKE 23755,0: PDKE 237556,30

to pierwsza lima w programie otrzyma numer 30
pozostanie jednak w pamieci jako plerwsza, a na
ekranie uzyskamy wydruk:

30 REM linia nr 10
20 REM linia nr 20

Aby wiec zaczac odbezpieczac program, w Klo-

43 — 65 tysiecy. Zabezpieczenie to jest bardzo
czesto stosowane, gdyz zazwycza) uniemozliwia
wczytanie programu przez MERGE (czyl tak. by
sie nie uruchomit). Dzieje sie tak dlatego, ze MER-
GE taduje program z tasmy w obszar WORKSPA-
CE, da nastepnie interpreter analizuje caty weczyta
ny program linia po linic sprawdza kolejno numer
kazdej z nich. a nastepnie umieszcza ja w odpo
wiednim miejcu obszaru przeznaczonego na tekst
programu w BASIC-u. Na linie te musi przygoto
wac lam odpowiednia ilosé wolnych bajtow, .roz-
suwajac” juz istniejacy tekst programu. Jesli w polu
.dlugosc linii" podana bedzie bardzo duza war-
tosc, to interpreter bedzie usitowal zrobic witasnie
tyle bajtow miejsca w obszarze tekstu programu w
BASIC-u co skonczy sie komunikatem . Out of me-
mory" lub po proslu zawieszeniem sie systemu
Aby wczytac taki program nie powodujgac jego uru
chomienia, nalezy uzyc odpowiednego wlamywa-
cza, np. takiego, jak przedstawiony miesiac temu
program . load/merge”

Dodatkowym skutkiem podania falszywe| diugo-
sci, jest niemoznosc poprawiania takie] linii przez
sciagniecie |e] do pola edytora klawiszem EDIT
Sytuacja przedstawia sie podobnie: system opera
cy|ny usituje zrobic miejsce na g linig w obszarze
edycji linii BASIC-a (od zmienne; E LINE do
WORKSP patrz rys.2 w czesci ). Wymaga to jed-
nak zbyt duze) ilosci wolne] pamigci. wiec konczy
sie to tylko ostrzegawczym dzwigkiem

Jezel program zabezpieczony jest w ten spo
sob, trzeba adresow kolejnych linii szukac .recz
nie” lub domyslac sie, gdzie one sa, pamietajac o
tym, ze kazda finia konczy sie znakiem ENTER (ale
nie kazda liczba 13 oznacza ENTER

Aby przegladac program w BASIC-u. wpisz taka
lime (histing C)

FOR n=23755 TO PEEK 23&27+2S&63PEEK 234628
= PRINT n;" “;PEEK n,CHR$ PEEK n AND P
EEK n>31: NEXT n

Wydrukuje ona kolejno: adres, zawartosc bajtu o
tym adresie oraz znak o tym kodzie, jesh tylko nie
jest to znak kontrolny (tzn. 0 kodzie 0-31)

Po zmianie numerac) hini i oszukiwaniu dtugosci
linii, nastepnym sposobem zabezpieczania progra
mow sa znaki kontrolne, uniemozliwiajace najczes

rym wys‘!epula [im:e ZErowe Ile cciwlolnle upnrad ( 18] |.\'?‘:"\.r'."li-:[[-."-'c Wy!lSt[:Wan!’e programu .‘.I-( c ne
kowane, nalezy poszukac adresow poczatkow po- ylko.
szczegolnych linii i wich polu . nr inn™ umieszczac Wrocmy do pierwszego przyktadu (liniz .10 REM
kolejno np. 10. 20. 30... W pamieci linie znajduja BASIC")
sie jedna za druga, wiec z odnalezieniem ich po Texst linn skiadat sie 7 siedmiu znakow stowa
czatkow nie powinienes miec kltopolu Jezeli x kluczowego REM®' oraz pieciu liter 1 znaku ENTER
wskazuje adres jakieis linii programu, to adres na Tak dzieje sie zawsze, jesli w linii znajduje sie in-
stepnej jest rowny
x + PEEK (x + 2) + 256 *PEEK (x +3) +4 MSE LSE LSE MSH
do adresu linii dodajemy dlugosc je] tekstu T T -
zwigkszong o 4 bajty. bo tyle zajmujg parametry .nr r: barty 2 basty “ea ODh
hni” 1, dlugosc linii” A .
Taka metoda znajdowania poczatkow linii nie skut- numer drugosc tekst znacznik
kuje niestety, gdy zastosowane jest drugie zabez- linii tekstu konca -
pieczenie — falszywa diugosc linii. Polega ono na + ENTER ENTER
tym, ze w polu ,dtugosc linii", zamiast prawdziwej Rys. 1
wartosci podana jest bardzo duza liczba — rzedu T
o] 10 7 O 234 &6 &5 83 73 &7 13
10 7 REM B = S I C ENTER
linia d¥ugosc
numer 1linii 7 t e kK s ¢t 1 i n 1 i
10 bajtow
Rys. 2
E————
S _| - S —
0 10 18 u] 244 49 48 14j0|0|10|0|0| 44 57 14|0 D-|‘?|(:|Cl 1=
nr 10 d¥ug 18 FLOT 1 0 numer: 10 E o numer: 9 ENTER
Rys. 3
[



strukcja REM wszystkie znaki wpisane z klawia-
tury, znajdujace sie za t3 instrukcja zostang umie-
szczone w tekscie linii bez najmniejszych zman.
Inacze] jednak przedstawia sie sytuacja, gdy w linii
znajduja sie inne instrukcje, wymagajace parame-
trow liczbowych (a tak jest zazwyczaj). Wpiszmy
np. linig
10 PLOT 10,9

| Zobaczmy w jaki sposob zostata zapisana w pa-
migci (najlepie] — wpisujac podana wyzej linig
FOR n=23755 TO...). Wyglada ona w taki sposab
jak narys. 3

Jak widac tekst zotat zmodyfikowany — po ostat-
niej cyfrze kazdej liczby wystepujace] w tekscie linii
jako parametr, interpreter zrobit 6 bajtow miejsca i
umiescit 1am znak o kodzie 14 oraz piec bajtow, w
ktorych zapisana jest wartosc tej liczby, ale w spo-
sob zrozumiaty dla interpretera. Przyspiesza to w
pewnym stopniu dziatanie programow w BASIC-u,
poniewaz podczas dzialania programu interpreter
nie musi za kazdym razem przeliczac liczby z po-
staci alfanumerycznej (tzn. ciagu cyfr) na pieciobaj-
lowa postac umozliwiajaca wykorzystanie je; do
obliczen, lecz gotowa wartosc pobiera z pamiec,
zza znaku konrolnego CHR$ 14. Ten podwojny za-
pis daje takze duze mozliwosci utrudniania doste
pow do programow. W wielu programach faduja
cych (tzw. tadowaczach lub loaderach) wystepuje
taka linia:

O RANDOMIZE USR 0: REM ...

MNa pierwszy rzut oka PO uruchomieniu sie, pro
gram ten powinien wykasowac cala pamiec, tak sig
jednak me dzieje. Po dokfadniejszym obejrzeniu
(przez PEEK linia FOR n= 23755 ..) r'-i-\'a,:'uqc;-
sie, ze po USR 01 znaku CHR$ 14 wcale n
pieciu zer (bo tak w piec o.,a|1l,-..;.rr. zapisie wygla
da liczba zero)™™, lecz np. 0, 0, 218, 92, 0, co jest
rownoznaczne liczbie 23770. Funkcja USR nie ska-
wiec pod adres 0, lecz wtasnie 23770, a |s““i to
adres bajtu zn a.| lujgcego sie zaraz za instrukcja
REM w naszym przyktadzie. Tam zwykle znajduje
sie program IHL‘JU|a¢ty napisany w jezyku maszyno-
wym.,

MNastepnym znakiem kontrolnym, czeslo stoso-
wanym w roznych zabezpieczeniach, jest CHRS 8

backspace”, czyli spacja do tytu. Wydrukowa-
nie tego znaku powoduje cofnigcie pozycji wydruku
o jeden znak w lewo. Mozna wiec za jego pomoca
zakrywac niektare instrukcje na listingu, drukujac w
ch miejscu inny tekst. Jesli np. w pamieci znajduja
sie kolejno znaki:

LET a-USRO:

LOAD "": ...
(«— oznacza CHR¥% 8). to instrukcja LOAD " " i dal-
szy tekst zakryja wczesniejsza instrukcje LET a=r»
USR 0. Chociaz na listingu widoczna jest tylko in
strukcja LOAD "" | to dalsza czest¢ programu nie
jest tadowana przez nia, lecz przez program ma-
szynowy uruchamiany funkcja URS 0 (co nie musi
oczywiscie oznaczac skoku pod adres 0). Takie za-
bezpieczenie jest np. stosowane w loaderze pro-
gramu Beta Basic 1.0

To by byto wszystko na dzisiaj, cho¢ znakow
kontrolnych jest oczywiscie wiece|. Ich opis dokon-
czymy w nastepnym odcinku.

e ma

C7e

Tomasz Surmacz
Robert Dudzik

*) Wszystkie stowa kluczowe — instrukcje i
funkcje, a takze znaki <=, »= i « maja jednobaj-
towe kody z zakresu 165 — 255. Jesli nie wiesz
jakie — wpisz:
FOR n=165 TO 255: PRINT n,CHRS n:
NEXT n
**} Jesli jest to liczba calkowita z zakresu -
65536 do 65535, to w zapisie pigeciobajtowym
wyglada ona nastepujaco:
pierwszy bajt — 0
drugi bajt — 0 dia liczby dodatniej, 255 dla
ujemnej
trzeci i czwarty — kolejno: miodszy i starszy
baijt liczby (lub liczby + 65536, jesli byta uje-
mna)
piaty bajt — 0
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CZYLI SUKCESYWNA APROKSYMACJA

W instrukcji do Spectrum znalaztem nastepujacy
program:

L LET 3=INT (RHC+100)
= LET ag=""
(5 I R = 3% . "Z3aanrii g LicCcZoe
o £
S F &=t =iy Fie i Brstubld g
- -
= L = * i =] B = g Wali
= t
i v = . q V i I3 o
-
)

Jest to
Zgadujemy tu
Najefektywnie|sza t

doskonata zabawa na prayue caly dzien.
liczhe pomyslana-przez komputer.
aktyka odgadywania jest dziele

nie rozpatrywanego przedziatu na pdt. Na przykiad
jezeli zgadujemy liczbe z przedziatu (0,100), poda-
jemy 50. Jesli jest ona za mata, bierzemy przedziat

(50,100}, podajemy 75 i lak dalej. W zasadzie osmy
sirzat powinien b\;{' trafiony

Metoda kolejnych przyblizen to wiasnie aproksy
macja. Powinna on byt sukcesywna — dawac re-
zultat jak najszybcie|

Sprobujmy odwrocic sytuacie — my pomyshimy

liczbe, a komputer bgdzie ja odgadywat

E. K=E LET Yw=139
'V LE o= 1 41
0 iy i ol 3
o 5 & i i-ET =3 [T
1 4 A= LET ol

W deOWIEdZI na pytanie ,Czy xx" nalezy podac
" lub " =", Rozpatruje-
my przedmat (0,100)

ost

Zera d

Istnieje niejedna metoda aproksymaciji. Rozwazmy
program:

18 I 3 (S
is5 LET silyr=1
=B FoR =2 TiO & | i =1 b
—Z MNEXT 1
A LET C=5 L3
i Faae =7 T{ L. STES
LIIFUT YCxy M EC) 3%
L Aa®mil YOHBD 2% HLe
s B =2 THEM GO TO S@
7@ IF as=":" THEM LK] CokE T
Q@ IF ags=" THEM LET_C=c-aii
=3 4AF 2% =" THEM =i T Lisd
198 pNiEXT 3
L1 & 00 D W N S = e = L
W tablicy a zapisalismy szes¢ kolejnych poteg

dwojki. Najwyzsza liczba to 64, wigc kompuer od
gadnie lu liczbe z przedziatu (0,127). Jako pierw

ra podawana jest liczba 64. Jezeli pomyslana jest
wicksza , do 64 dodawana jest 32, jesh mniejsza, I
32 jest odejmowane i tak dalej. Tu maksymalna
pytan jest takze 8 ze wzgledu na wlaczenie
lo rozpatrywanego przedziatu

Mozemy rozszerzyc tablice na przykiad do 16 po

zycji; lrzeba wtedy odpowiednio pozmieniac po
czatki | konce peth, lecz uzyskamy zakres
131069, a maksymalna iloscia pytan bedzic naj
wyzsza potega dwojki, czyli 16

W zasadzie nie mozna powiedzie¢, kiora z me

tod jest najlepsza. W pamigci lepiej uzywac metody

dzielenia przedzialdow na pot, maszyna ybciej
aproksymuje dwojkowo

Marcin

Przasnyski

INACZEJ

Po przeczytaniu opisu gry ,Bzzz" w

numerze 3/87 ,Bajtka” postanowitem
napisa¢ ja w BASIC-u. Program okazat
sie prosty i 0 wiele krotszy od wersji w
kodzie maszynowym. Mimo to jest on
dosy¢ szybki.
W linii 2 po pierwszym stowie ,GRACZ"
nalezy wstawic¢ zielona, a po drugim nie-
bieska kratke. Zapalenie sig czarnego
kwadracika informuje o przegrane] ktore-
gos z graczy.

W liniach 9500 i 9600 musi by¢ czar-

na spacja graficzna.
Hubert Sobczak

LS ; LET gmi: wl:
a=dgLir FTeB ek T 054! LHY
2 PRINT AT 21,Q; "GRACZ
. GRACZ .
5 FOR i=@ TO @88: PLOT i,9: P
LOT 1,175: NEXT i
OR 1-9 TD 175 PLOT @,i: P
i aaa u+ PRPER é 18,12, " "
» H
PRINT BAPE igT A
«a3® -IN LET beIN 82
20 IF a=198 THEN LET 9=4
3 }F a-iga ;n N LET gui&
4@ IF '-i 7 N LET g=1l
@ IF am THEN LET g=d
@ {F b=183 THEN LET h=d
70 b=219@ THEN LET hag
80 IF b=187 THEN LET hwl
9@ IF b=189 THEN LET h=3
102 IF g9=4 THEN LE; quq-1i
110 IF g=a THEN LET qmq+l
120 IF gml THEN LET wew+l
ise }F =3 THEN LER® wau-1
14 F had THEN L ang-1
153 IF h=2 THEN LET ese+l
162 IF h=l THEN L Ffarf+1
172 IF h=3 THEN LET r=r-1
18@ IF POINT (q,w)=i THEN PLOT
FLASH 1;9,w: GO TO 9500
192 IF POINT (e,r)=l THEN PLOT
FLASH 1;&,r: GO TO 96@@
800 PLOT 'q,w: PLOT e,r: GO TO 1|
900® FOR i=@ TO 00@: BEEP , ea,i;!
ggxgué:gsgn ia@ TO 50@: NEXT i: |
9500 PRINT AT 21,%9;"W": GO TO S0 |

-9539 PRINT AT 21,28;"W": GO TO 9|'

o
N998 LET agnINKEYS:
EN_RET

IF ag<>"" TH |
URN
8999 GO TO 9968

]
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Testowany ploter DXY-980A firmy ROLAND
DG zostat dostarczony do redakciji przez zacho-
dnioniemiecka firme ABC DATA. Jest on seryj-
nie produkowanym ploterem i stanowi reprezen-
tatywna probke wyrobow firmy ROLAND. Niniej-
szy test jest wylacznie .testem uzytkownika”
tzn. badaniu podlegata tylko strona uzytkowo-
funkcjonalna, nie zas rozwigzanie ukiadowe, wy-
trzymatosé¢ mechaniczna (np. badania na
wstrzasarce) itp.

skonstruowana aby ploter mogl praco-
wac w pozycji poziomej (potozony na
stole) lub w pozycji ukosnej (specjalna
podporka ruchoma). Jest 1o szczegdl
nie istotne ze wzgledu na ilosc miejs-
ca jaka mozemy przeznaczyC na usta
wienie plotera. W pozycji ukosnej zaj
muje on ok. 40 proc. miejsca potrzeb
nago do ustawienia go w pozycji po-
ziomej.

OBUDOWA

Ploter ma blaszana obudowe. W
prawym gornym rogu umieszczony
jesl panel sterujgcy wraz z wyswietla-
czami pokazujacymi aktualng pozycje
gtowicy we wspotrzednych X-Y. W
obudowie zamontowany jest zespot 8
uchwytow dla pisakow, z ktorych pisa-
ki pobierane sg automatycznie. Doda
tkowo obok uchwytow znajduje sie 8
otworow stuzgcych do przechowywa-
nia pisakow, w czasie gdy nie sg uz
wane. Otwory te sa tak zaprojeklowa-

ZASILANIE

Przycisk wytacznika {
szczony jest z tylu obudowy. Nie jest

Zasilania

e aby ¢ owity szczelne zamknigcie o najlepsze rozwigzanie, gdyz przy
dia pisakow, zabezpieczajgc je przed ormalnie ustawionym ploterze uzyt-
wysychaniern, Obudowa zostata tak  kownik musi ,na slepo” szukac tege

TA AR 2/90

PLOTER

XY-980A

klawisza. Ploter zasilany jest z oddzie-
Inego wolno stojacego zasilacza sie-
ciowego. Rozwiazanie takie, acz ko-
rzystne z technicznego punktu widze-
ma (wydzielenie zrodia ciepta | pola
magnetycznego z obudowy plotera),
jest bardzo niewygodne dla uzytkow-
nika, gdyz wylacznik zasilania odlgcza
ploter a zasilacz pozostaje nadal pod
napieciem. Zmusza to uzytkownika do
wyjmowania wiyczki z gniazdka sie-
ciowego lub do robienia dodatkowego
wytacznika na przewodzie zasilacza.

PULPIT STEROWNICZY

Pulpit sterowniczy skiada sie z 10
klawiszy pozwalajgcych na szybkie |
wolne przesuwanie glowicy, uslawie-
nie punktéw bazowych wyznaczaja-
cych polozenie | rozmiar papieru, pod
0szenie pisaka | wstrzymanie tran
smis|i podczas pracy. Dodatkowo przy
wyswietlaczach znajduja sie dwa
przyciskl: zerowanie wyswietlaczy
wiaczanie elektrostatycznego trzyma-
nia papieru. Spo I 1Iazania pul
pitu jest bardzo ergonomiczny a
tymn idzie wygodny dla uzytkownika

cO zAa

PAPIER

Ji ik

o jes b tr Tnan

{ e A

v alal SO

I : ro trzymar

pamery. Wystarg irkusz ni
blacie plotera | przycisnac klawisz
.paper hol Elektrostatyczne lrzy-
manie papieru jest nieporownywalnie

wygodnigjsze od metody paskow ma
gnetycznych. Efektywna sila przylega
nia papieru jest ! duza. Trzeba
rowniez dodac, ze mimo koniecznosci
wylworzema duzego fadunku elektro-
statycznego jest to metoda absolutnie
bezpieczna. Dotykanie blatu plotera
nie pocigga za sobg zadnych skutkow
(wstrzgs elektryczny) dla cziowieka.
Maksymalny rozmiar papieru a co za
tym idzie maksymalny rozmiar rysun
ku jaki mozna wykonac¢ odpowiada
formatow A-3

PODLACZENIE
DO KOMPUTERA

Ploter posiada wbudowane dwa 13-
cza: rownolegte typu Centronics oraz
szeregowe typu RS-232. Sa to najbar-
dzie] popularne tacza w klasie kompu-
terow osobistych. Umozliwiaja one
podtaczenie plotera do dowolnego
komputera klasy . Personal”. tacze
RS-232 zapewnia petna gameg szyb
kosci (od 50 do 9000 bodow), mozli-
we jest ustawienie diugosci stowa 8
bitow /7 bitow oraz bitow parzystosci
(EVEN, ODD, NONE). Mozliwe sa
cztery protokcly wspotpracy: sprzeto-
wy, programowy, X on/X off oaz ENQ/
ACK. Wszystkie parametry pracy oraz
|jego wybor ustawione sg przy pomocy
mikroprzetacznikow umieszczonych z
tytlu obudowy plotera. Ploter byt podig-
czany do komputera IBM PC XT/AT
przez oba typy taczy. W przypadku fa-
cza RS-232 ploter pracowal ze wszys-
tkimi szybkosciami transmisji i nie
stwierdzono  zadnych  problemow
wspolpracy

PODSTAWOWE
DANE FUNKCJONALNE

Jak na sprzet popularny (niska
cena) ploter zapewnia bardzo dobre
parametry rysunku. Przy duzej szyb-
kosci rysowania {230 mm/sek.)zape-
wniona jest bardzo wysoka rozdziel
czosc (doktadnosc pozycjonowania
gtowicy 0.05 mm/krok). Ploter zapew-
nia automatyczne skalowanie prowa-
dzone zgodnie z aktualnie ustawio-
nym formatem papieru (ustawianym
przy pomocy mikroprzetacznikow)
Oczywiscie aktualny rozmiar rysunku
mozna ustawic definiujgc z pulpitu
sterowniczego punkly bazowe P1 i
P2, odpowiadajace dolnemu lewemu
rogowi rysunku i gérnemu prawemu
ragowi rysunku. O jakosci skalowania
moze swiadczyc fakt wykonania rysu
nku formatu A-2 na papierze formatu
A-4. Wszystkie proporcje zostaty ide-
alnie zachowane

Ploter pozwala na wybranie jednego
Z osmiu zestawOw znakow . Uzytkow-
nik ma do dyspozye J! nastgpu|gce Ze€
stawy: ANSI ASCI, ANSI ASC I, fran
cuski, niemiecki, hiszpanski, skandy
nawskl, szwedzki, dunski | norweski.




Self test — pozwala na sprawdzenie
poprawnosci dziatania
plotera bez podiaczania
do komputera.

ploter pracuje jak drukar-
ka i moze by¢ uzywany
np. do listowania progra-
mow. W modzie tym jest
jednak duzo wolniejszy
od drukarki.

ploter przyjmuje standar-
dowe komendy jezyka
graficznego DXY-GL.
Jest to jeden z najbar
dzie] popularnych jezy-
kow tego typu pozwalajg
cy na wykorzystanie plo-
tera z wigkszoscig istnie-
jacych programow grafi
cznych.

w trybie tym ploter ak-
ceptuje komendy roz-
szerzonego jezyka grafi-
cznego RD-GL firmy
ROLAND. Jezyk ten za-
wiera wiele dodatkowych
funcji graficznych np. ko-
mendy dotyczace okien i
skalowania.

Dodatkowo ploter pozwala na wia-
czenie lub wylaczenie automatyczne-
go skalowania oraz pracy z buforem
wewnetrznym plotera. Wyprowadzono
rowniez specjalny ,monitor mode”
pozwalajacy na kontrole pracy plotera.
Mozna go jednak tylko wykorzystac
przy pracy plotera z taczem RS-232.
Bardzo istoina cecha jest mozliwosc
wykorzystania plotera jako digitizera.
Jednak aby to byto mozliwe koniecz-
ne jest podtaczenie plotera tak jak z
,monitor mode" przez RS-232

PISAKI

Jedng z istotnych wad plotera sa pi-
saki. Standardowo dostarczone pisaki
nie zapewniajg jednostajne] grubosci
linii przy roznych szybkosciach oraz
ulegaja dosc¢ szybkiemu wyczerpaniu,
Rozwigzaniem jest kupienie specjal-
nego zestawu pisakow firmy STET-
HLER, ktére zapewniaja bardzo wyso-
ka jakosc rysunku. (nieslety za duzo
wWyZsza ceng).

WSPOLPRACA
Z OPRCGRAMOWANIEM

Omawiany ploter byl testowany w
podtaczeniu do komputera IBM PC i
wspoipracowat bez jakichkolwiek pro-
bleméw 2z programami  ORCAD,-
SMARTWORK i REDAC.

PODSUMOWANIE

Wydaje sig, 7e w swoje| klasie plo-
terow popularnych DXY-980A jest eg-
zemplarzem bardzo udanym. WNiska
cena i solidnosc wykonania to podsta-
wowe zalety tego modeu
Zalety:

— elektrostatyczne trzymanie papie-
ru

— duza szybkos¢ pracy

— duza dokladnosé pracy
solidna i1 funkcjonalna obudowa

— mozliwosc wykorzystania plotera
do digitalizaciji

— facze RS-232 i Centronics

Wady:

— pisaki

— wydzielony zasilacz sieciowy

- dosc dlugi czas utrzymywania {a-

dunku trzymajacego papler po wy-
taczeniu klawisza ,paper hold".

Stawomir Polak

Printer —

DXY —

RD-GL —

Komputery firmy AM-
STRAD zyskaty scobie ba-
rdzo dobra opinie dzigki
niskiej cenie za sprzet
dobrej jakosci. Oproécz
modeli 16-bitowych, zgo-
dnych z IBM PC. firma
kontynuuje takze produk-

cje maszyn B8-bitowych,
opartych o wystuzony.

ale ciagle jeszcze pcpula-

rny mikroprocesor Zilog
Z80.

Najbardzie] znanym przedstawicie-
lem tej rodziny jest CPC 6128, cieszg-
cy sig U nas wielkim powodzeniem.
Znacznie mnie] docenione, mimo
swoich mewalpliwych zalet, sa kom-
putery serii PCW: 8256 i 8512. Ma-
szyny te przeznaczone do prac biuro
wych, dostarczane sa razem z edyto-
rem tekstu o nazwie Locoscript. W na-
szych warunkach najbardziej istotna
jest mozliwcse wykorzystania ich do
pracy w systemie operacyjnym CP/M
Plus, ktory otwiera dostep do duzej
ilosci oprogramowania narzedziowego
i aplikacyjnego: jezyki programowa-
nia, bazy danych, programy graficzne
itp.

Najnowszym produktem AMSTRA-
DA w tej serii jest PCW 9512, Najwaz-
niejszg zmiang w stosunku do poprze-
dnikow jest zastosowanie drukarki ro-
zetkowej (daisywheel), dajace| znacz-
nie lepszg jakos¢ druku niz drukarki
mozaikowe (dot matrix printer). Wada
tego rozwigzania jest catkowity brak
mozliwosci graficznych, mata szyb-
kosc druku i kiopoty z implementacja
alfabetow narodowych. O ile dotych
czas wigkszosc zmian tego typu ogra-
niczata sie do programowej lub sprze-
towe] wymiany generatora znakow, to
lutaj potrzebna jest odpowiednia roze-
tka do drukarki. Kolejna roznice stano-
wi zasloscwanie dwustronnej stacji
dyskow o duzej pojemnosci 720 KE.
Jesl to krok naprzod., poniewaz po-

i

EL R
&

i

-3 L

NI BT
¢h ot
Lsa

ll
i

przednio uzywany naped o pojemnos-
ci 2x180 KB utrudnial prace (malo
zbioréw na dyskietce | koniecznosc

Zmiany jej strun). Pozytywna cecha
nowego modelu jest takze pelne 512
KB pamieci RAM | nowoczesna, zmie-
niona obudowa. Dyskusyjne moze
by¢ natomiast zastosowanie czarno-
biatego monitora, takiego samego jak
w modelu PC 1512.

Uwzgledniajac potrzeby uzytkowni-
kow dodano wyjscie rdwnolegle CEN-
TRONICS, ktore umozliwia podtacze-
1ie drugiej drukarki lub plottera, Zapo-
mnianc niestety o zigczu RS 232C
istotnym przy korzystaniu z modemu.
Nie przewidziano tez dolaczenia twar-
dego dysku do komputera, co utrud-
nia realizacje duzych baz danych.
Zmieniono klawiaturg, nadajac jej ty-
powy dla IBM wyaglad.

Modyfikacje oprogramowania doty-
czg glownie Locoscripta | produktow z
nim wspotpracujacych. Oprécz nowej
wersji edytora dostarczany jest row-
niez Locospell i Locomail, programy
stuzgce do badania poprawnosci tek-
stu | ulatwieniu pracy koresponden-
cyjnej. Do CP/M-u dodano stercwniki
programowe {dm-eg} drukarek EP-
SON FX 80 i DIABLO 630 {daisywhe-
el).

Reasumujac, zmieniono wyglad ze-
wnetrzny  komputera, poprawiono
niektore rozwigzania sprzetowe, ale
wybor drukarki rozetkowe| spowodo-
wal przesuniecie glownego akcentu
na operacje tekstowe. Dlatego sadze,
Zze z punktu widzenia naszego rynku
najwazniejszy jest fakt, ze wprowa-
dzenie nowego modelu obnizyto cene
slarszych typow.

Dane techniczne:

Procesor: Zilog Z80, 4 MHZ
Dodatkowe procesory: intel 8048, 8041
RAM 512KB

ROM: 0 KB (krociut-
ki program {a-
dujacy w
ukladzie sca-
lonym obstu-
gujacym dru-
karkeg

stacja dyskow
720 KB 3 cales

PamigC zewnetrzna:

opcjonalnie: aruga taka
stacja

Ekran: 90  kolumn,
32 wiersze
(720256
punktow)
czarno-biaty
rownolegte
wyjscie  typu
Centronics,
wyjscie na
drukarke AM-
STRADA

wejscie/wyjscie:

Klaw atura: 82 klawisze o
uktadzie do-
pasowanym
do Locoscripa

System operacyjny: CP/M Plus

Drukarka: rozetkowa o
szybkosci 20
Znakow na
sekunde, pa-
pier 15 cali
Locoscript,
BASIC Mal-
larda, GSX,
CR LOGO

Oprogramowanie:

Zalety:
. Kompletny zestaw do pracy

2. Duzy ekran (40% wiecc| znakow

niz na typowym)

3. Stacja dyskow o duzej pojemnos-
Cl

4. Klawiatura podobna do |IBM PC

5. Drukarka o wysokiej jakosci pis-
ma

6. Niska cena

Faf

Brak pamigeci ROM, mozliwosé in-
gerencji w dziatanie sprzetu na
crodze czyslo programowe]
8. Zwarta i estetyczna konstrukcja
9. Dedykowany edytor tekstow
10. Popularny system operacyjny
CP/M Plus
Wady:
1. Brak zlgcza RS 232 C w typowym
zestawie
Wolna i glesna drukarka
Trudnosc w realizacji polskich liter
na drukarce
Brak grafiki na drukarce

el

Jonasz Mayer
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SHOOT'EM-UP to w wolnym thu-
maczeniu strzelanina a jednocze-
snie najpopularniejszy typ gier
komputerowych nalezacych do
wielkiej rodziny gier ARCADY
Strzelaj do wszystkiego, co sie ru-
sza lub wyglada groznie — to
podstawowa zasada tego typu
gier. EXOLON jest wlasnie najlep-
szym tego przyktadem.

Firma HEWSON znana jest z
produkcji prawdziwych hitow gier
komputerowych np. URIDIUM,
GUNRUNNER (z gatunku ARCA-
DY), AVALON, DRAGONTORC,
ASTROCLONE (z gatunku AD-
VENTURE). Wiasnie EXOLON
{produkt firmy z polowy "87 roku)
8 ockupowal przez dluzszy czas
pierwsze miejsca na listach gier
komputerowych. Otrzymat tez li-

. | czne nagrody m.in. CLASIC (Sin-

. | clair User), CRASH SMASH
{Crash) za grafike czy tzw. ,playa-
- | bitity” — mozliwos¢ wyzycia sig
-] warze.

Celem gry jest niszczenie wszy-
stkiego, co masz na swojej dro-
dze. Musisz niszczy¢ wrogow ru-
chomych jak i przeszkody napot-
kane na drodze (mozesz tez tra-
fia¢ w pociski nieruchomych tran-
sporterow stojacych na drodze).
Musisz te: byé bardzo ostroiny
(zdalnie kierowana rakieta nie jest
do zestrzelenia — zestrzel sterow-
nik rakiety), liczy sie tez refleks —
bez niego daleko nie zajdziesz. Na
twojej drodze roi sie tez od min,
kiére wybuchaja jsk tylko na
nie nadepniesz. W zaznaczonym
miejscu na mapie mozesz wymie-
ni¢ bron (dostajesz tez swego ro-
dzaju tarcze przeciw minom).

Wskazowki!

— aby strzelac rakietami musisz
przytrzymac¢ dtuzej ,.Fire”

— skacz bardzo precyzyjnie

— pionowa bariera sitowa znika
po rHuZszym strzelaniu w nia z
broni recznej

— badz ostroiny przy nierucho-
mych transporterach

— nie staraj sie zestrzeli¢ wszys-
tkiego, to moke sie zle dla cie-

I. F‘II ble. oﬁczyf.’:

A,

Nie potrafie powiedzieé, ile stref
trzeba przejs¢ do konca, ale ja
przeszediem ich 123 i strefa nr
101 jest powtorka pierwszej a na-
stepne kombinacjami poprzed-
nich.

Na koniec tzw. ,CHEET" czyli
oszustwo: wybierz definiowanie
klawiszy i wpisz po kolei litery
Z,0,R,B.A. Uslyszysz diwigk i po
ponownym zdefiniowaniu klawi-
szy (lub wybraniu drazka) be-
dziesz ,niesmiertelny”.

Wesolej zabawy!

M.1

Autor: RAFFAELLE CECCO

Firma: HEWSON CONSULTANTS
Komputer: ZX Spectrum 48/+, Com-
modore 64/128, Amstrad/Schneider.
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1- Bialej.

I znow fawina listow z typami najlepszych dziesiatek.
Gusta Czylelnikow sa bardzo zroznicowane, lecz koncen-
truja sie woko! gier ostatnio opisywanych w Bajtku. Mowe
pozycje Listy staramy sie jak najszybciej opatrywac opi-
sem. | ﬁlﬁ'fegr proszeg. aby w miarg mozhwosci — wraz
2 propozycja Dziesialkl nadsylac opisy gier nowych, bys-
my mogl zaprezentowac je Czytelnikom. Na kopercie pro-

CLAS

YeYveYVYYTYYTYEYYY
- v

" ey vyvyewywe

szg o wyrazny dopisek ,OPIS" cbok _Lista Przebojow”
Na obecne notowanie nadeszio 317

tutdw

Nagrody otrzymuja: Justyna P
oboje 7 Warszawy.

| propo

Zycji na 137 ty-

l DAM BUSTERS x
2 SABOTEUR I bae s
3 EQUINOX G
4 POP EYE I ladshsals
s ANTIRIAD Pl Edlact
6 BARBARIAN | [x|x|x|=
7 ARKANOID el
8 MIKIE o .
’ MISS PACNAN 4 e
o GLADIATOR | TEL

MIKIE ’

Kazdy Z Was zapewne marzy o tobuzo-
waniu w szkole. Gra MIKIE pozwala to robic
prawie bezkarnie. Jezeli jestes na tyle zrecz-
ny, by wydostaé sig ze szkoly, by pdjs¢ na
randke ze swoja dziewczyna, gra ta nie be-
dzie dla ciebie trudna.

Zbierajac serca, ktore leza w kazdym po
mieszczeniu ukladasz pewien napis — liscik
od ukochanej. Po ufozeniu listu biegnij do
drzwi z napisem OUT — wyjdziesz na szkol-
ny korytarz. Tam czeka na ciebie wozny ze
szczelka | nauczyciel biegnacy za toba. Idz
do drzwi z napisem IN i wcisnij przycisk FIRE.
Znalazles sie w kuchni. Jezeli jeste$s w nie-
bezpieczenslwie podejdz do sterty brudnych
talerzy i rzu¢ jednym z nich w nauczyciela.
Zacznie on sie otrzepywac, ty wtedy uciek-
niesz.

Nastepna komnata jest stotowka. Na pew-
no dasz sobie rade, pomocne Ci beda lezace
na slotach udzce baranie. Gdy rzucisz nim w
gonigcego Cie nauczyciela, on zamiast gonic
Cig, zacznie obgryzac udziec.

Na sali gimnastyczne] unika] cwiczgcych
uczniow. Cwicza oni karate | gdy zblizysz sie
do kioregos, zostaniesz powalony na ziemie.
Uratowa¢ Cie moze tylko szybkie podniesie-

o<

nie sie z parkietu i ucieczka przed nadbiega-
jacym profesorem.

Ufff! Te drzwi prowadza na dziedziniec
szkolny. Lecz tu znowu przeszkoda — trzech
woznych goniacych naszego bohatera. Wi-
dok dziewczyny przed bramag na pewno Cig
zmobilizuje | podbiegniesz do niej wymijajac
woznych. Potem tylko szybki pocatunek i,
trzymajac sie za rece, biegniecie do kina.

Pamietaj o tym, ze profesor, gdy zdener-
wuje sie pogonia, zatrzymuje sie i rzuca swa
sztuczna szczeka. Jest ona bardzo grozna,
gdyz natychmiast odsyta Cie do szpitala.

Gdybys nie mogt dosiegnac¢ ktoregos z
serc, krzyknij glosno w jego strong — serce
spadnie.

Doskonata grafika i jeszcze lepsza muzyka
(notabene jest to ,A Hard Day's Night” zes-
potu The Beatles) to niewatpliwe atuty tej gry.
Grajac w MIKIE na pewno niczego sie nie
nauczysz, ale przynajmniej rozerwiesz.

Autor: Jonathan Smifff

Firma: Imagine/Konami

Komputer: ZX Spectrum 48/+, Commodo-
re 64/128, Amstrad/Schneider.
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ANTICS

Na pewno wiele razy chwalites sie, ze je-
stes bardzo odwazny, wytrzymaty, ze umiesz
sobie poradzi¢ w kazdej sytuacji. Jesli chcesz
przekonac sie, czy tak rzeczywiscie jest, sie-
gnij po gre ANTICS. Co prawda nie bedziesz
miat okazji wykazac sie swa sitg, ale spraw-
dzisz swa zrecznosc, pamiec i... cierpliwosc.

Czy widzisz te pszczote na ekranie, w po-
blizu ula? Wystarczy odrobina fantazji i juz
wyobrazasz sobie, ze to Ty nig jestes. Nie-
stety, nie bedziesz latat beztrosko po tace w
poszukiwaniu najpiekniejszych kwiatow (tak
jak w The Birds and The Bees — pierwszej
czesci ANTICS). Spotkato Cie nieszczescie
— Twoj brat Berys zostat porwany i uwigzio-
ny w wielkim podziemnym mrowisku. Jesl
nikt nie przyjdzie mu z pomoca, Borys zginie
— z dala od stonca i kwiatow. Czy mogtbys
na to pozwolic? Z drugiej strony, wiesz prze-
ciez, ze aby dotrze¢ do niego, trzeba poko-
na¢ wiele niebezpieczenstw, narazac wtasne
Zycie.

Czego sie nie robi dla brata? Wkraczasz
wiec w tajemniczy swiat mrowek. Na pewno
przyda Ci sie zamieszczona obok mapka -
przestudiuj ja uwaznie. Oto kilka informacj,
zapewne przydatnych.

Mréwki wydrazyty w ziemi ogromny labirynt
z mnostwem slepych korytarzy, zamaskowa-
nych przejs¢, ktore beda otwierac sie przed
Toba po dotknieciu odpowiedniego kwiatka
— wiacznika. Czy zauwazytes Krgzace bezu
stannie mrowki i inne owady? To mieszkancy
podziemnego mrowiska. Mrowki pilnuja swe-
go siedliska i beda probowaty przeszkodzi
Ci w wyprawie. Kazde zetkniecie z nimi od
biera Ci czesc sity i pytku potrzebnych do zy
cia i latania. Strata powoduje smier¢ — wszy-
stkie nadzieje na uwolnienie brata beda stra-
cone

Lecac przez labirynt rozgladaj sie uwaznie
w poszukiwaniu kwiatow. Rosnie ich tam nie-
wiele, ale sa dla Ciebie zbawienne. Jesli wige

zauwazysz kwiat, szybko usigdz na nim. Od
razu poczujesz sie silniejszy a na skrzydet-
kach osigdzie Ci duzo pytku. Nie obawiaj sie
latajacych kul — sa tylko po to, by Cie nastra-
szyc. Rowniez mate gasiennice biegajace tu |
owdzie sa catkowicie nieszkodliwe. Dos¢ nie-
bezpieczne sa biedronki — dotkniecie jej od-
biera czesc¢ sity, ale biedronka zatrzymuje sie
na chwile i pozwala Ci przejsc.

Pamietaj, by nie siadac na matym, niepozo-
rnym kopczyku — to putapka.

Podczas gry bedziesz informowany, ile
masz pyltku (Pollen), sity (Stamina) oraz jaka
czesc zadania wykonates. Czy wiesz, dlacze-
go mrowki porwaty Borysa? Posiadt on ich
sekret — tajemnice niezniszczalnosci zako-
dowana w rosnacych w mrowisku kwiatkach.
Musisz je wiec wszystkie zebra¢, aby moc
wrocic z bratem do ula.

Przez caly czas bedzie towarzyszyta Ci
muzyczka ale nie daj sie zwiesc jej przyjem-
nym tonom. Miej sie ciagle na bacznosc. Bo-
rys czeka na Ciebie, musisz go uwolnic.

Firma: Bug-Byte Software

Komputer: ZX Spectrum 48/+, Amstrad/
I Schneider .
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Bardzo prosze o niesmiertelnosci do gier: Pyjamarama, Enig-
ma Force, Pentagram. Nie wiem, jak skonczyc gry: Under
Wurlde, Dun Darach, Ubcat Hunt, Hobbit. © co chodzi w
grach: Jet Man, Empire, Green Beret, Reversi, Backgam-

mon?
L. Przyby: “ml:cil:igo BBF‘I“;
ul. STEWS
60-357 Poznan
Mam komputer Spectrum. Poszukuje nastepujacych gier:
Aliens, Rambo, Cobra Stallone, Winter Games, Gladiator,
Jack The Nipper, Panzadrome. W zamian 15 innych.
Tomasz Oleksa
ul. Olchowa 5/61
20-355 Lublin
Mieszkam w Libii. Mam komputer ZX Spectrum +, ale znu
dzity mi sig wszystkie gry. Moze klos przysle mi cos ciekawe-
go na ten komputer. Mam teZ problem z uruchomieniem gry
Marsport. | jeszcze jedna prosba — prosze o opis gry Miami

Vice,
Piotr Benza
Benghazi — Libia
PO Box 8396
Prosze o dokladny opis gry Biggles PT 1l na Commodore

CE4.

Maciej Tralewski
ul. Baligrodzka 3/15
9-300 Lubin
Mam duze ktopoty w przejsciu niektorych gier, wigc zwracam
sie 0 pomoc: jak przejsc z pierwszego do drugiego etapu i
dalej w grach: Quasimodo, Droids, Choplifter w wersji na Ata-
ri 800 XL. | druga prosba: jak korzystac z programu muzycz-

nego Musiccompos takze na Atan?
- Pawel Orzechowski

ul. Orkana 18c/28
34-410 Rabka
Poszukuje dokiadnego opisu jgzyka MEGA BASIC na Spec
trum i opisow gier na ten komputer.
Jarostaw Musialik
ul. Pawia 37/40
59-300 Lubin
Uprzejmie prosze o opis gry ATIC-ATAC na ZX Spectrum.
Michatl Dyakowski
9 Orpheus Road
Reddiff
ZIMBABWE, AFRYKA

Pomocy! Nie wiem, jak zaczac i jak grac w gre Broad Sides

oraz Winter Olympic. Nie wiem takze, jak bawi¢ sie gra Bruce

Lee i jak uzyskac niesmierlelnosé w grze Chuckie Egg. Mam
Atari 65 XE i... bez waszej pomocy nie dam sobie rady.

Hanna Kucewicz

ul. Kosciuszki 8/3

14-520 Pieniezno

woj. elblgskie

Jestern posiadaczem Atan 65 XE. Potrzebuje pomocy w

grach: Chimera i Zeppelin
Dawid Pastwikowski
ul. Czarniecki 35/16
14-100 Ostroda
Mam wielki ktopot. Nie wiem, jak uzyskac niesmiertelnosc w
grach na Amstrad CPC 464. Nie wiemn takze, jak bawit sie
rami: Premier, Fruit Machine, Sullan's Maze, Flight Path
37. Prosze takze o instrukcje do gier. Sorcery, The Survivor,
Mutant Monty. Licze na waszg pomoc.
Tomasz Trygar
al. Pokoju 10/39
31-548 Krakow
Kto udzieli mi informacji dotyczacej gry V" na Commodore
647 Nie potrafie jej uruchomic, tzn. nie moge sig wydostac z
pomieszczenia przy jakims samolocie. Co mam zrobic?
Daniel Mgkal
ul. Szczepowa Ta
71-750 Szczecin
Prosze o pomoc w nastepujacych grach: Zorro, Road Race,
Pitfall 1|, Speed King, Qust'For Tires (po przeszkodzie z z0-
twiami | ptakiemn) w wersji na Alari 65 XE.
Robert Olszewski
ul. Zurominska 3114
03-341 Warszawa
Moj komputer to Spectrum +. Prosze o pomoc w grach: Un-
der Wurdle, Atic Atac, Monty Mole. Jak uzyskac niesmiertel-
nosci w grach: Krakatoa, Commando, Cassey Jones?
Michat Sobczak
ul. 3-go Maja 17/12
62-800 Kalisz
Poszukuje doktadnego opisu do gier: Zorro, Raid Over Mos-
cow, Pole Position w wersji na Atari B00 XL
Dorota Cybula

Oracze
19-325 Straduny
woj. suwalskie

Pisze do was, poniewaz mam nadzieje, ze dzieki S.0.8. znaj
de niesmiertelnosci do gry Bruce Lee oraz bardzo dokladny
plan gry Montezuma's Revenge. Mam komputer Atari 65 XE
Licze na wasza pomoc

Damian Babicz
ul. Pocztowa 5/39
16-100 Sokotka

Grajgc w gre I",:,'.’-.r'-':_':-.' | :1I:__r_;-;;h"- 1 I poczalkl
punkcie 7. Nie wiern rmaleZzé miotek mimo. ze spedziten
wiele godzin przed ekranem. POmozcis

Tomasz Kruszyna
ul. Nowy Swiat 12/5
26-400 Pinczow
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W _ci
Zie swoja siedzi
n sie nieprzebrane ttlumy. Mimo jednak, Ze na zaple-

czu kazdeqo stoiska bez przerw
o_informatyczn
rzed wystawa.

clacje handlow
daleko nam w marcu jak i

Teoretycznie na KOMPUTER’ 88 nie
bylo tatwo sie dostaé. Tylko przez
dwie godziny dziennie wystawa byla
otwarta dla zwiedzajacych. Jednak or-
ganizator wystawy AGPOL nie okazat
sie konsekwentny. W zasadzie kaZda
firma mogta zaprosic kogo chciata. W
efekcie zaden chyba ze straznikdow
PKiN nie potrafil odrézni¢ jednego ze
150 rodzajow zaproszen (tyle byto wy-
stawcow) od pierwszego lepszego
swistka. Dominujacym doznaniem
podczas calej wystawy byla w tej sy-
tuacji totalna ciasnota. Dla jej przez-
wycigzenia zdesperowani wystawcy
zagraniczni proponowali przeniesie-
nie wystawy do Poznania.

llosé¢ wystawecow byla rekordowa.
Niestety jednak wigkszosé , wielkiego
komputerowego swiatka” reprezento-
wana byla przez posrednikow, dystry-
butorow, dealerow. W efekcie chociaz
na stoiskach staly naprawde najno-
wsze maszyny, nie bylo specjainie z
kim o nich porozmawiac.

W dziedzinie sprzetu jak przystalo
na wystawe profesjonalistéw, domi-

rzez sale PKiN w Warszawie

rzewi-

tocz sie poufne ne-
Edenu r

nowaly ,klony” IBM PC XT/AT. Nie za-
brakto m.in. na stoisku IBM najno-
wszej rodziny amerykanskiego super-
koncernu — rodziny PS2. Amstrad po-
kazat m.in. PCW 9512 a wyemancypo-
wany Schneider PC 2640 swietnie pre-
zentujagca sie maszyne kompatybilng
z AT, lecz o nowej 3,5 — calowej juz
stacji dyskietek. Wystawila ja w swej
ofercie firma ,,Universal” z BerlinaZa-
chodniego. Sposréd peryferii uwage
przyciagaly drukarki. ich ceny spadly
tak znacznie, ze wielu drobnych pos-
rednikow pojdzie chyba torbami.
Mowa oczywiscie o cenach w dola-
rach i ofercie wielkich firm — ,,Stara” i
.Citizena”. Pierwszy pokazat LC-10
(piszemy o niej w wywiadzie), drugi —
drukarke 120D, ktorej test zamiesci-
my w nastepnym numerze ,Bajtka”.
»Star” | ,Citizen” zamierzajg, jak sie
wydaje, stworzy¢ wraz z kilkoma inny-
mi firmami tame przed zalewem na-
szego rynku dalekowschodnia tande-
ta.

8
Z softwarem na KOMPUTERZE 88
byto chyba gorzej niz z ,,zelastwem”.
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Zagraniczni producenci, oprécz firmy
»S0ft-tronik”, nie pokazali nic cieka-
wego. Na ekranach monitoréw syste-
mow oferowanych naszym klientom
przewazaty zegary i obrazki przedsta-
wiajace, nie wiadomo dokladnie cze-
mu, niezbyt sympatycznego pawiana.
Jakby dia podkreslenia, Ze nic z pre-
Zentowanych maszyn na miejscu wy-
cisnac sie nie da, w wielu stoiskach
klawiatury byly poodlaczane, a zapro-
szonych przeciez na wystawe gosci
oddzielaly od sprzetu kolorowe faricu-
chy. Ludzie, i to ma byé prezéntacja
oferty handlowej? — chcialoby sie za-
pytac.

Oferta software’owa ze strony firm
polskich tez nie byla zbyt bogata. Nic
dziwnego, Ze nieliczne dobre progra-
my mimo horendalnych cen byly ku-
powane na miejscu. Duzym powodze-
niem cieszyl sig m.in. zintegrowany
pakiet technicznego przygotowania
produkcji prezentowany przez ,lInte-
rams” i systemy CAD/CAM kidre ofe-
rowalo ,Hapeko”. W dalszym ciagu
nie byto natomiast Zzadnego np. edyto-

- ra teksto z prawdziwego zgarzenia.
Moze skorka niewarta wyprawki, bo i
tak szybko ktos to skopiuje.

Programowo-sprzetowym przebo-
jem wystawy byly oczywiscie sieci. W
ofercie kazdej firmy przeczytat mazna
byto o wielodogtepie. Pojawity sie tak-
e liczne modemy, takie posiadajace
juz polski atest. Do prawdziwych sy-
stemow brakuje jeszcze tylko, baga-
telka, siecl telefonicznej z prawdziwe-

~ go zdarzenia.

O handlu i pieniadzach mysieli pod-
czas wystawy niemal wszyscy oglada-
jacy, mowila o tym czesc, a jeszcze
mniej podejmowato jakies rozmowy,
niektdre z nich powinny dac interesu-
jace efekty. Mowilo sie podczas tar-
gow b nawigzaniu wspotpracy pomie-
dzy.zaktadami MERA w Blaniu, a kto-
ryms z wazniejszych w swiecie produ-
centow drukarek. Mysli sie powaznie
o powplaniu joinventure.

Niektore firmy zagraniczne wiedzac, *

2e polski klient nie smierdzi dewizami
zaproponowal transakcje kompensa-
cyjme. Pojawia sie zatem na paszym
rynku komputery Kupowane za cukier,
cebule | wloszczyzne.

Na wystawe przyjechato tylko kilku
powazniejszych biznesmenow. To oni
wlasnie marzyli o ,joint ventures™, o
wielkim przerobie i srednim nawet zy-
sku. Na polskim rynku komputero-
wym — powiedzial ert Wieschal-
la, szef reprezentujacej ,,Citizena" fir-
my ,Synelec™ — cena produltu i jego
wartos¢ to roine rzeczy. Na razie trud-
no o naprawde duzego kontrahenta —
a tylko takie?o szykamy. Przy fiapraw-
de duzym biznesie 1 proc. marzy tez
da nam zarobi€. Tylko czy znajdzie sig
partner do takiego interesu? _

Organizacja wystawy nie byla wpra-
wdzle najlepsza, ale przyjemnie byio

chodzi¢ mijedzy stoiskami nie tylkg ze °

wzgledu na migajace gbrazy na moni-
tpfam' Kilka f do obslugi swoich

stoisk poprosito dziewczyny o oszala-
miajagcej urodzie. Na dodatek konku-
rowaly one w dziedzinie krotkosci
spodniczek. Taka wtasnie dekoracja
podobata sie ,Bajtkowi” najbardziej,
chgciaZ jak stwierdzil jeden z nas pa-
nie byty w peini kompatybilne lecz
niemerytoryczne.

Wystawa byta nie tylko prezentacja
ofert. W trakcie jej trwania zorganizo-
wano cykl konferericji dla profesjonal-
nych uzytkownikow PC. Ich uczesini-
cy omawiali m.in. desktop publishing,
edukacje informatyczne, grafike. Po-
ziom poszczegdlinych spotkan i refe-
ratow byt zroznicowany. Nie wiadomo
jeszcze co znaczy byé w naszych wa-
runkach profesjonalists.

Dla hobbystow KOMPUTER 88 zde-
cydowanie nie byt rajem. Brakowalo w
ogdle komputeréow B-bitowych, matu
bylo te2 do nich programow. Cykl
oprogramowania edukacyjnego wy-
stawila tylko firma , Intefsoft". Trudne
byloby zatem, moZe poza wspomnia-
nymi drukarkami i oferta ,Atari” pole-
ci¢ cokolwiek czytelnikoni ,Bajka".
Popatrze¢ natomiast bylo milo, Ci,
ktorzy zwiedzili wystawe z pewnoscia
zapamietaja jej obraz. Bedzie on sta-
wal jak 2ywy przed oczyma, gdy popa-
trzy sie na puste péiki w salonach
HUnitry”,

Grzegorz Onichimowski

:\'|_ I*.Dl.
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scu, np. na dyskielce, jako czlowiek doswiadczony
przez zycie robie na drugie| dyskietce zapasowa kopig
tego zapisu i moge powiedzie¢: gotowe. Zwykle jed-
nak radosc jest krotkotrwata.

Mato prawdopodobne jest, ze piszac kilkaset linii
programu nie pomylimy sie ani razu. Totez zwykle
pierwsze proby uruchomienia naszego dzieta koncza

pe sig wypisaniem przez maszyng komunikatu o znalezie

niu btednych konstrukgji jezyka programowania. A 10

-, przecinek zamiast kropki, a to znowu BGIN zamiast

2 - BEGIN. Zdarzaja sig rowniez duzo bardzie] wyralino
wane, a co za tym idzie trudniejsze do zauwazenia,

btedy skladniowe, ale to troche inny temat. Dla na

szych dzisiejszych rozwazan istotne jest, ze wszystkie
te bledy wykryje translator jgzyka programowania i tym
samym wymusi na nas ich usunigcie — bez tego nie
da sie wykona¢ programu. Zresztg dla osoby dobrze
znajace] jezyk, w ktorym programuje, poprawienie tych

POTE" bledéw nie jest duzym problemem.
PRZYCHODZI PROGRAM ZACZYNA DZIALAC

RAD’OSNY MOMENT ._(;-)S_t;zrecznle, po kilku probach i [iprI'Ei“n";’!‘;.{:l-Lrl nasz

program wykonuje sie od poczatku do konca i produ
NAP'SANIA kuje jakies wyniki. Podkreslam JAKIES, bo czesto zda-
rza sie, ze nie sg lo wcale takie wyniki, o jakich marzy
OSTATN|EJ lismy. Moze np. zdarzyc sig, ze odleglosc z miasta A

!NSTRUKCJI do miasta B, obliczona przez program wynosi — 5 km
LLL liczba murarzy potrzebna do zbudowania domu przez
tydzien wyszla rowna 1,48, a program, kiory miat byc
super wrozka, przewidzial koniec swiata na rok 1823
Wszystkie te wyniki majg jedna wspolng ceche: 5§ mia
nowicie, delikatnie mowigc, mato wiarygodne. Cecha ta
sktania zwykle autora do wnikliwego przyjrzenia sig
programowi | wprowadzenia w nim pewnych zmiar
najpardzie] skrajnym przypadkiem takich zmian |est
wyrzucenie catosci i rozpoczecie prac od punkiu wyjs

cia)
Zwykle jednak 1 ten elap zostaje szczesliwie pokona
ny. Program daje wyniki, ktore wyaladaja przyzwoicie
hy a dobre. Owszem, moga byc¢ dobre, ale wcale
e za. W programie dalej moga byc bledy! Chocby
tak! zamiast A= 1000 jest A= 10000, gtupi drobny btad
wynik jest dziesiec ra duzy! Wniosek jest jeden
nawet wynikow, ktore _na cko” sa porzadne, nie m
*emy od razu zaakceptowad, trzeba je sprawdzic. Jak?

Musimy wykonac¢ program dla takich danych, dia ki
ych znamy poprawne wyniki | porownac rezullaty pra

Cy program Wi Zym Na pewno wicmy
obre. { o oznaczz Z€ NASZe idanie Si
ami rozwigzarc e e by uzyska ipowiedr
ateriat do prowadzenia testow progran tuta) za
ATIR] DW NI Zesnie kilk: vatkow AITWgrT
N kolejnt
lesli okaze sie, ze program dziala zle, zwykle staje
rzed powaz roblemer jlacz kaliz
ia bledow te jest cze f tridn:
| ["\.l ¥ C
V e ni ki
t [
ezwykle prz pr pr
-
NIE MA PROGRAMOW
5] A"Aﬁ ro-d &t k
t k y ey
r

—DOBRYCH

... 58 tylko programy, w ki o-
rych na razie jeszcze nie 2
ziono btedu. Takie now1euzemp
dosé czesto mozna ustyszec
wsrod ludzi zajmujacych sie
oprogramowaniem __ kxompuie-
row. Sprobujmy zastanowic ,
sie, co io, na pozoér dziwne, A !
stwierdzenie moze oznaczac k
dla programistéw, a co dla uzyt- =~ " " O : _
kownikow maszyn cyfrowych. Aoy : eeian : e : bt
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jestesmy gteboko przekonani, Zze caty program jest po-
prawny, ze dla wszystkich danych da dobre wyniki. Ale
pewnosci miec nie mozemy, chyba ze przetestujemy
program na wszystkich mozliwych zestawach danych,
co jest zwykle nie do wykonania w praktyce™, albo
udowodnimy, ze program jest zawsze poprawny, tak
jak w szkole dowodzilismy np. twierdzenia Pitagorasa.
Tego zas zwykle nie jestesmy w stanie zrobi¢, bo
mimo ogromnych wysitkow badaczy skierowanych na
opracowanie skutecznych metod dowodzenia popraw
nosci programow, praktyczne efekty sa jak dotad nie-

wielkie.
Czy jednak caty ten problem nie jest troche wydu-

many? Napisatern poprzednio , scisle biorac nie mamy
Zupetne| pewnosci”. Takie sformulowania na mile pa-
chng teoretyzowaniem. Na pewno nie, problemu po-
prawnosci, czy tez niezawodnosci oprogramowania nie
wymyslili teoretycy, choc, jak juz wspomniatemn, wielu
z nich biedzi sie teraz nad jego rozwigzaniem. Problem
ten zauwazyli prakitycy, a moze raczej odczuli go na
wlasnej skorze 1 to czesto bardzo bolesnie. Oczywiscie
nie dotyczy on na ogot programow matych, mieszcza-
cych sie w kilku linlach, lecz wiekszych, liczacych setki
czy tysigce instrukcji. Jednak prosty, przyktad, ktory
zaraz podam moze sie przemknac takze w nieduzym
programie:
readin (a.b); {czyta wartosci zmiennych a i b}
writeln (1/(a—b));

te instrukcje moga sig wykonywac poprawnie nawet
cate lata, dopoki liczby weczytywane jako dane nie beda
sobie rowne. Wiedy koniec — proba dzielenia przez
7Zero, program pada Zycne dostarcza zwykle duzo bar-
dziej skomplikowanych przykladéw konstrukcji, ktore
53 poprawne prawie zawsze, lylko w pewnych, szcze-
golnych przypadkach dajg bezsensowne wyniki. Co
gorsza, czesto wcale nie powoduja awarii programu —
liczy sie on do konca, tylko wynik jest bez sensu

GDZIE SZUKAC RATUNKU?

Programy trzeba testowac, testowac wszechstron-
me, melodycznie | oczywiscie inteligentnie. Starac sie
rozpatrzet wszysikie mozliwe przypadki, szczegolni
le ztosliwe (jak w naszym przykladzie gdy obie licz
by rowne), szczegolnie te graniczne. Np. co bedzie jak
podam diugosc rowna zero, albo baza danych — co sig
stanie jak usune wszystkie rekordy — czy nie ulegnie
dezorganizacji, itd. Nalezy tez dokladnie zbada¢ od
pornosc programu na btedy w danych — czy je wykry-
wa | wiasciwie sygnalizuje. Bardzo dobre efekty daje
zwykle przetestowanie programu nie przez tworcy,
lecz przez kogos innego.

Testowanie musi by¢ tym doktadniejsze
wszechslronne im wiece| zalezy od poprawnego dzia-
tamia programu. To nie zarty — np. od programu steru-
jaceqgo ruchem pociggow zalezy zycie setek ludzi

Powiecie, ze takie dokladne | wszechstronne testo-
wanie pochtonie wiece| czasu niz samo programowa
nie. | oczywiscie macie racje! Wedtug danych pocho-
dzagcych z firm produkujacych oprogramowanie, wiece|
niz potowa kosztow tegoz oprogramowania, to wiasnie
koszt testowania | poprawiania gotowych programow

Ustalihsmy, ze programista powinien zrobic wszysl-
ko, aby jego programy byty wolne od bledow | ze moze
sie zdarzyC, Ze 1o nie wystarczy i bledy jednak wysia-
pia. Co w tej sytuacji powinien robi¢ uzytkownik opro-
gramowania?

Musi upewni¢ sie, Ze rzeczywiscie program byl te-
stowany, warto takze przetestowac go samodzielnie
jeszcze raz. Chocby diatego, ze programista mogt pe-
wne szezegoly zadania zrozumied nieco inaczej niz
zleceniodawca i program dziala bezblednie. tylko... ro-
Zwigzuje nieco inne zadanie niz miat rozwigzywac. Nig
dy 1 nikomu nie wolno bezkrytycznie akceptowad da
nych tylko dlatego, ze wyliczyt |8 komputer

| wreszcie, kazdy klo korzysta z komputera musi pa
rmietac, ze nie ma programow dobrych, za dobre uwaza
sig te programy, w ktorych na razie nie znaleziono ble-
dow

Andrzej Pilaszek

Czesto mozliwych zestawow danych jesl nieskon
gdyby

ystkich dar

cZene wigie,
rozwiazania
bytby potrzebny

pozZa tym, ny znali po We

wch, to program nie

dla wsz
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Ceny sprzetu na gieldzie wreszcie drgnety z duza
szansg na dalszy ich spadek. Byc moze jest to efekt
obnizki o 200 dolarow ceny Pewexowskie]j mikrokom-
putera Atari 520 lub zapowiedzi Centralnej Sktadnicy
Harcerskiej wprowadzenia do sprzedazy Spectravi-
deo X16 oraz przenosnego mikrokomputera Bon-
dwell.

Nowosci sprzeto r'ych nadal niewiele, a najwieksza
wystawa ., Kompute " takze nie zaprezentowala re-
welacji. Uczniowie wprawdzie ciagle czekaja na ,Ju-
niora — 800", ale jezeli Elwro zachowa dotychczaso-
we tempo produkcji stawny ,Junior” stanie sie prze-
starzalym sprzgtem nawet dla seniorow. Wprawdzie
~Unimor"” opracowal kolejny model osmiobitowego
mikrokomputera, — Bosman oparty na podzespotach
polskich i z krajow socjalistycznych lecz niestety
wsad dewizowy takize bedzie, a zatem jesli nawet
mowi sie o skali produkcji i cenie, czy warto tego stu-
chacé?

No coz, uczniowie! Odwiedzajcie gielde , Bajtka".
Tam przynajmniej na pewno kupicie upragniony
sprzet. Przy okazji informacja dedykowana raczej od-
powiedzialnym za rozwoj mikrokomputeryzacji dla
mitodziezy. W Moskwie otwarto kolejne przedszkole z
klasg komputerowa, gdzie dzieci ucza sie postugiwac
komputerem. Specjalnie dla nich zmieniono nawet
budowe klawiatury i rozkiad barw monitora. ( (.; r )

INDYWIDUALNY

BANK

DANYCH

Radostaw Dubella, lat 15. Posiada mikrokomputer
C-64, magnetofon, dwa joysticki, okoto 1500 pro-
gramow i gier. Proponuje wymiane doswiadczen
oraz gier.

Adres: 75-347 Koszalin, ul. Witadystawa IV 58a/37.

I e i et s 0

Marcin Pospiech, uczen lat 11. Posiada ZX Spec-
trum 48 KB oraz magnetofon Panasonic. Zaintere-
sowania: informatyka, sport i plastyka. Oprogramo-
wanie: gry | programy uzytkowe. Nawigze kontakt
w sprawie wymiany informacji o grach, proponuje
wymiane gier.

Adres: 53-404 Wroctaw, ul. Stalowowolska 4/7.

Krzysztof Pawlowski, uczen lat 15. Posiada Atari
800 XL oraz okoto 200 programow. Proponuje wy-
miane doswiadczen | programow,

Adres: 98-300 Wielun, ul. Kopernika 13.

Wiestaw Albrant, pragnie nawiazac kontakt listow-
ny z posiadaczami Atari 800 XL lub 65 XE w celu
wymiany programow a gtownie doswiadczen w
dziedzinie zastosowania matych mikrokomputerow
do potprofesjonalnych zadan w projektowaniu, obli-
czaniu konstrukciji.

Adres: 01-926 Warszawa, ul. Kwitnaca 8 m 13.

Justyna taszewska, lal 10. Uczennica Szkoty
Muzycznej |-go stopnia. Posiada Commodore +4
joystick, magnetofon 1531 | telewizor. Proponuje
wymianeg gier | programow uzZytkowych.

Adres: 81-704 Sopot, ul. Koscwuszki 9 m 2

Jarostaw Zarczynski, uczen lat 17 Posiada Com
modore VC-20, magnetofon 1531, telewizor w sy-
stemie Pal-Secam. Programy. uzytkowe mate

matyka, fizyka, gramatyka, oraz gry.
Adres: 11-200 Bartoszyce, ul. Nad tyn ; 9/16.

Krzysztof Kraska, lat 14. Komputer: Commeodore
C-128, monitor 1902A, stacja dyskéw, drukarka.
Oprogramowanie: programy muzyczne, uzytkowe
oraz sporo gier. Zainteresowama informatyka
elektronika. Proponuje wymiang programow litera-
tury oraz doswiadczen (szczegoinie programy gra-
ficzne na drukarke)

Adres: 66-400 Gorzow Wikp. ul. Walczaka 15 a/1
Irena Kiedron, studentka lat 20. Posiada Atari 800
XL, magnetofon XC 12. Nawigze korespondencje w
celu wymiany literatury, doswiadczen | oprogramo-

wania. Korespondencja w jezyku polskim.
Adres: 735-64 Havirov-Sucha, CSSR, ul. Srazar-
movska 13.

Tomasz Karaskiewicz, uczen LO, 17 lal. Posiada
komputer Amstrad-Schneider 464. Oprogramowa-
nie: programy uzytkowe, edukacyjne oraz gry. Pro
ponuje wymiane programow oraz doswiadczen
Adres: 99-300 Kutno, ul. Zamoyskiego 9/64

Ziemowit Ogrodowski, uczen 14 lat. Posiada mi
krokomputer C 16 + 64 kb, magnetofon 1531
Oprogramowanie: okoto 100 programéw. Proponu
je wymiane programoéw z uzytkownikami C-16 z
powiekszona pamiecia do 64 kb

Adres: 63-500 Ostrzeszow, ul. Bolestawa Smiatego 5

Marek Adamus, inzynier mechanik. Posiada mi-
krokomputer Atari 800 XL, magnetofon XC 12. Za
interesowania: radio-elektronika. Oprogramowa-
nie: okoto 100 gier oraz programow uzytkowych

Proponuje wymiane oprogramowanid, literatury

doswiadczer

Adres: 41-908 Bytom, ul. Nowa 19a/¢
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Marcin Waligorski
odpowiada na
listy czytelnikow.
R e e e S e ]

Zwracamy sie z uprzejma prosba o poinformo-
wanie nas, w jakief wersji TURBO-PASCAL-a zrea-
lizowanej dia komputera AMSTRAD CPC 6128 mo-
Zliwe jest uzywanie takich rozkazow jak:

— overlay,

— window,

— draw,

itp.
gdyZ w posiadanej przez nas wersji 3.0 te rozkazy
traktowane sa jako bledne.

Z podanej przez Was informacji (Bajtek nr 7/87)
wynika, Zze jest mozliwe nakfadkowanie programu
w TURBO PASCAL-u.

O ile taka wersja istnieje, prosimy o wskazanie
instytucji, ktora umoZliwitaby sprzedaz w/w kompi-
latora.

mgr inz. Michaf Hafa
MULTIREAKTOR PL
Oddzial w Gliwicach

Turbo Pascal v. 3.0 jest najbogatsza wersja jezyka
Turbo Pascal, dostepng w systemie CP/M Plus. Do
niedawna byla to takie najbogatsza wersja tego jezyka
dla komputeréw klasy IBM PG — obecnie wypiera ja
nowy Turbo Pascal v. 4.0

Wersja 3.0 zadne] ze swoich implementacji nie
iest wyposaZzona w standardowe procedury graficzne
w tym Draw, Window itp. Procedury g ne firr
Borland dostarcza w postac bit
cal-u, ktore dotacza sie do | siebie pro

now. W przypadku systemu racyjnego PC

1S preykitademn (i to dobrym) takiego pakietu proce
7e by TURBO GRAPHIX TOOLBOX. Wediug
posiadanych przeze mnie inlormacji zaden jego odpo
wiednik nie zostat przez firme Borland wydany dia
komputera Amstrad 6128. Sprawag ta zajely sig nato
miast inne firmy — i w rezullacie powstato kilka tege
typu produktéw o réznych mozliwosciach. Przyktadem
moze byt pakiet procedur wydany przez niemiecka fir-
me Heimsoeth. Niestety, redakcja ,Bajtka” nie dyspo
nuje informacijg. kto w Polsce rozprowadza to oprogra-
mowanie

VErS S.U W
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Opcja nakiadkowania procedur przez uzycie slowa
kluczowego owverlay zostala opisana w podreczniku
.Jurbo Pascal Reference Manual®™ bez zadnych za
strzezen dotyczgcych pracy w systemie CP/M. Jak jest

w rzeczywistosci wskazuje praklyka. Programista
nie pozostaje jednak bez wyjscra. Mozna bowiem jesz-
cze kompilowaé czescl programu na rozne pliki — a
wiasciwie podzielic duzy program na kilka mniejszych,
a nastepnie ,naktadki” skompilowac przy ustalone] op
cji CHN-FILE. Taka kompilacja powoduje ulworzenie
pliku wynikowego bez dotaczenia don biblioteki proce
dur standardowych. Program laki moze byc nastgpnie
Z poziomu programu , gibwnego” wczytany do pamieci
i wykonany przy pomocy procedury Chain. Je| para
metrem jest nazwa , odpowiednie} zmiennej plikowe]”
Oczywiscie program ,glowny” kompilujemy w zwykly
sposob ILE), gdyz podczas wywotania Chain
w pamieci musi sie znajdowac biblioteka procedur
standardowych

lrzeba pamielaé, ze wywotanie programu
Chain to nie to sam uzycie proce /
stepuje bowiem powrol do miejsca wyn

(COM-

przez
rile na

ania! Z tegc

powodu pr: yciu Chain mozemy wykonad jedynie
lancuch kolejnych programow, z ktéerych kazdy wywo
tuje swojego nas!gpce (stad nazwa _chain files"™)
Problemem pozostaje przekazywanie parametrow
DIC roOZNym
rd F ca '
ik, « oWy

F AN
). przekazywac wartosci parame
S [alg! mig|sce w pamigci, np. zare
| inio przez odpowiednia modyfi
w kompilacy START ADRESS i END
Mozna tez robic to prZy pomocy zmien ych
g ych programu, deklarujac je wedlug zasad od
powiadajacych deklaracji COMMON w FORTRAN-ie.
Szczegoly znalez¢ mozna w ksigZzece J. Bieleckiego

Turbo Pascal 3.0", WNT 1987

Jest nas trzech poczatkujacych brydzystow.
Niestety nie mamy ,czwartego” i z tego powodu
nie mozemy uczyc sie gry praktycznej. A nikt, kto
dobrze gra, nie bedzie tracit czasu na gre z nami.
Inna rzecz, Ze nikogo takiego nie znamy. Programy
brydzowe, o ktorych wiem (na C-64) sa przezna-
czone tylko dia jednej osoby. W zwiazku z tym
mam dwa pytania:

1. Czy jest taki program brydZowy na C-64, ktory
zastepuje czwartego gracza?

2. Czy jest moiliwosc przerobki normalnego
programu brydZowego tak, aby symulowal on (w
jednej z opcji) tylko jednego gracza?

Boguslaw Rdzanek
Warszawa

Redakcji znane s3 4 takie programy.

— LEARNING BRIDGE uczy chyba wszystkiego, co
Z gra w brydza jest zwiazane (z wyjatkiem tasowania
kart i, oczywiscie, oszukiwania). Niestety, program do-
stepny jest lylko w wers|i dyskowe,|.

— BRIDGE 2.0

— BRIDGE 4.0 —
gra nieco rozsadniej,

— CONTRACT BRIDGE.
Red. Klaudiusz Dybowski zapewnia, Ze powyzsze pro-
gramy (bez BRIDGE 4.0) mozna uzyskac w ursynows-
kim klubie MANIAK.

ulepszona wersja BRIDGE 2.0,

Jestem posiadaczem mikrokomputera ZX Spec-
trum +. Interesuje mnie, gdzie w ROM-ie zapisany
jest program obsftugi Basicowych komend SAVE i
LOAD?

Witek
(nazwisko i adres do wiad. redakcji)

Zazwycza] w opisach systemu operacyjnego ZX
Spectrum podaje sie dwie procedury obstugujace tran

smMis|g na inil kompule magnetolon Sato

SAVE — BYTES 04C2 Frocedura stuzy do nagry
wania ciggu bajtow na tasmeg. Wymagane parametry: w
rejestrze 1X — adres poczatku nagrywanego bloku, w
DE — jo diugosc, w A typ o bloku (O

dla naglowka pliku, FF dla plil )

LOAD — BYTES C edura odczylujaca ciag
sygnatow z wejscia EAR. Wymagane parametry: w re-
jestrze IX adres, od kiorego fadowany blok ma sie

i, w A jego lyp (O lub FF,
jesh wezytujemy pliki o na-
Dodatkowym parametrem

rozpoczynac w pamie
ewentualnie inne wart ;
danych przez nas typach) :
jest wartosc bitu C (Carry) Dia C = 0 wykonywana jest
weryfikacja danych w bloku, dla C = 1 — tadowanie.
Wejscie do wnetrza tych procedur pozwala niekiedy
uzyskac efekty specjalne w postaci np. ruchomych pa-
skow na obrzezu ekranu. Przyktadem moze byt tu

czesto spotykana w roznych spisach efektow specijal
nych instrukacja RANDOMIZE USR 1333, 1331, 1290,
1269, 1251, 1367 itd.

Polecam zapoznanie sie z dostepna lileratura:

K. Kurylowicz, D. Madej, K. Marasek , Przewodnik
po ZX Spectrum”, wyd. |, WKL 1986, rozdz. 4.7.1 i
453 oraz A Kadlof ,Tajniki ZX Spectrum”, wyd
KWCz i miesiecznik ,Komputer”, rozdz. VIII.

by 473 D GATNBTT S REOWTA oV L. STl ) T e
Czy emulator to rozwigzanie hardware’'owe, czy
programowe?
(nazwisko i adres do wiad. redakcji)

Takie, albo takie, zaleznie od sposobu wykonania
przeznaczenia. Spotykamy np. programowy amulator
systemu CP/M na komputerze Atan 520 ST, oraz np
sprzetowy emulator komputera IBM PC dla komputera
Amiga 1000. Ogolme rzecz biorac, w celu emulac
programow stosuje sie raczej rozwiazania pro
we, zas w celu emulac) konligura

3| rozwiazania sprzetowe. Jest jednak sporg
kow od tych regut

Interesuje mnie dziedzina informatyki zwiazana

z przetwarzaniem obrazu naturalnego (chodzi o

uzZycie komputera Atari 520 ST w celu produkcji

efektow specjalnych dia potrzeb filmow video).

Prosze o informacje, czy dostepna jest jakakol-

wiek literatura w jezyku polskim na ten temat? Je-

Zeli tak, to prosze chocby ogolnikowa informacje o
zakresie podejmowanych w niej zagadnien.

Tomasz Rubinowicz

Krakow

w chwili ukazania sie lutowego numeru , Bajtka™, w |:
kiej$ zapomnianej przez wszystkich ksiggarni dostanie
Pan potrzebna Panu ksigzke. Jest 1 i5nie wydana
przez WNT w serii Biblioteki Inzynierii Oprogramowa-
nia pozycia Theo Paviidis ,Grafika | przetwarzanie
obrazow”, wyd. |, WNT 1987. Naklad 7 tys. egzempla
rzy gwarantuje, ze ksigzka juz bardzo niediugo bedzie
nie do Zc 1a

Praca ta obejmuje szereg zagadnien zwigzanych za-
rowno z przetwarzaniem obrazu naturalnego, jak tez z
syntetyzowaniem obrazu z uzyciem algorylmow geo
metrii trojwymiarowe|. Oto niektore z poruszanych pro-
blemow:

a. Obrébka obrazu naturalnego poprzez korekle jas
nosci, kontrastu, barw, filtrowanie, analize ksztattu,

b. Algorytmy uzywane w grafice trojwymiarowe], w
tym kolorowanie, zastanianie,

c. Generowanie obrazow trojwymiarowych na pod-
stawie danych geometrycznych, w tym tworzenie obra-
zOw krzywych, powierzchni i bryt.

Niestety, jest to jedyna publikacja, jaka moge Panu
bez wahania poleci¢. Jak zapewne zdaje sobie Pan
sprawe, przetwarzanie obrazow, zwlaszcza dla potrzeb
techniki filmowej, jest w naszym kraju bardzo malo po-
pularna dziedzina zastosowan informatyki — z 0Czywi-
sla szkoda dla rozwoju tej techniki

Marcin

Szanowny Panie!

Wiadomosci dotyczace prze-
robki klawiatury ZX Spectrum po-
dane w Pana liscie wykorzysta-
tem. W zafaczeniu przesyfam
zZdjecie obrazujace wyniki przebu-
dowy.

Klawiatura dziata poprawnie, na
2yczenie stuze materiatami infor-
macyjnymi.

tacze pozdrowienia
J. Ludwinski
Radom




Wydawnictwa Naukowo-Techniczne
sprawily milg niespodzianke czytelni-
kom pasjonujgeym sig informatykg. W
znanej serii ,Mikrokomputery" ukazalo
sig ostatnio kilka ksigzel. Duze naktady
gwarantujq, Ze w najblizszym czasie nie
bedziemy wmusieli ich poszukiwaé na
gietdach i w antykwariatach

Wszystkim, ktorzy od niedawna majg
do czynienin z komputerem lub dopiero
zamierzajq si¢ nim zdinleresowac pro-
ponuje na poczgtek ksigzke ,,Basic dla
wszystkich”, ktorej autorami sq JAC-
QUES BOISGONTIER : SOPHIE BRE-
BION. Gwarantuje, Ze bedzie ona bar-
dzo uzyteczng lekturg. Autorzy liere
walt swoje opracowanie glownie do uzyt-
kownikdéw TRS-80i Apple I, lecz wiek-
szose¢ zawartych w mej informacj przy-
da sig rowniez przy korzystaniu ze
Spectrum, Atart czy Commodore lub te?
Amstrada. Podstawwowe mstrukcje t za-
sady sktadni Basica sq prawie identycz
ne w kazdej jego implementacji

Ksigzka jest napisana w bardzo przy-
stepny sposéb. Kazdy rozdzial zawiera
krociuthie podsumowanie, w ktorym
._'Trri_,ld._'uzmy napstoinie)sze windomosct.
Kstgzka ma duze walory dydaktyczne,
moze pelnié rolg elementarza Rasicu dla
poczgtkujgeych.

Drugg pozycjg zajmujgeg ste wylgez-
nie Basic-em jest ,Nauka programowa-
nia w jezvku Basie dia poczatkujacyeh”
WACLAWA ISZKOWSKIEGO. Porusza
ona zracznie frudniejsze problemy niz
Basic dla wszystkich”. Korzystanie z

nte) bez przyggotowania nie bedzie takie
jiTrl.‘;H', }'Jl?i?'i‘-’.?il?‘u“‘i‘:"y moze p“_‘?‘{d,‘,‘j,':t_' rog-
dzialy wyjasniajgce pojecia algorytmu,
programu i jego struktury oraz przed-
stawiajgee  architekture komputera.
Dalsza czesié skierowana jest do osob
majgcych juz pewne przygotowanie.
oBasic dla poczgthujgeych”™ nie jest
wige samouczlkiem, zawiera usystematy-
zowany wyktad Basica, w ktérym stoso-
wana jest fachowa terminologia. Ksigz-
ka ta moze byé¢ bardzo przydatna jako
pomoc w prowadzeniu zajec na kursach

1w  klubach mikrokomputerowych,
gdzie zapewniona jest opieka dofwiad-
czonego wyktadowcy

Autor nie ograniczyl si¢ do opisania
instrukeji i sktadni Basica. Omawia
oprocz tego na licznych przykladach
prawtdiowy styl programowania. Poda-
wanym  wiadomosciom  towarzyszg
przyklady oraz rysunki. Bardzo dobrym
pomystem jest zalaczame do kazdego
rozdziatu stowniczka ungrelskich termi-
now

Obie ksigiki ulniwiujg vgolne pozna-
nmie Basica, lecz przystepujac de pracy =
konkretnym komputerem powinnismy
zapoznaé sig dokladniej z zaimplemen-
towang w nim wersjg. Najistotniejsze
roznice wystepujg zwykle w przypadku
instrukcji graficznych, 1 dzwigkowych.
Takzie sposob organizacji pamigci moze
by¢ powodem nieporozumien. Radzit
bym wiec uzupelnié biblioteczke ksigs
kami zajmujgeymi sie wylgeznie naszym

komputerem np. opisany w numerze
1/88  ,Bajtka” ,,Commuodore-Basic”
KLAUDIUSZA DYBOWSKIEGO, -y
wPrezewodnik po ZX Spectrum” K. KU-
RYEOWICZA, D. MADEJA I K. MARA-
SKA.

Milq wiadomosciq dla wszysthich,
ktorzy zetkneli sie ze Spectrum, Meri-
tum, czy Amstradem bedzie ukazanie sig
ksigzki ,,Mikroprocesor Z 80" JERZE-
GO KARCZMARCZUKA. Poznanie je-
zyka wewnetrznego komputera i archi-
tektury mikroprocesora, to Juz wyzszy
stopient wtajemniczenia. W pierivszéj
czesct proponowanej ksigzki znojdzie-
my wyczerpujgcy opis budowy i organi-
zacjt mikroprocesora Z-80, jego dziala-
nia oraz szezegolowe omowienie rozka-
zow. Druga czesé zupozuaje nas z tech-
nikg programowania tw asemblerze
Zrozumienie poruszanych tu problemow
nie jest latwe, ale wiozony w to wysitek
optact sig. Dzigk: temu nie tylko lepiej
poznamy nasz komputer, ale rowniez
zdobedziemy nad nim nieograniczong
wiladze. Sprawne postuguwanie sig asem
blerem umozliwi poprawienie niedosko

\

nalego , Basica”, napisanie wiasnych
ciekawych procedur, a takze efektyune
korzystanie z systemu operacyjnego.

Jako lekture uzupetmajgeq do |, Mi-
kroprocesora Z 807  proponowatbym
Esiazhe ,Mikroprocesor w pytaniach i
odpowiedziach” A. SACHY, l:tora daje
okazjg do zapoznania sig z nowoczesng
technikg mikroprocesorowe.

Ostatmig ksigzkg o tematyce dotyczg-
cej jezykow programowania jest ,, Turbo
Pascal wersja 3.0 JANA BIELECKIE-
GO. Zawiera ona wyczerpujgcey mate-
rial opisujgey Turbo Pascal, a wiec dy-
rektytoy wmoZlumajgee korzystanie
systemu, omowienie skfadni instrukcyi,
procedury, typy itp. Autor postuguje sig
duzy liczbg trudnych pojeé informatycz-
nych bez komentarza, ktory umozliwil-
by ich zrozwnienie. Ksigzla przezna-
czona jest wiec racze] dia studentdw niz
amatordw samodzielne; navki Pascala.

Przydatoby sie rowniez kilka krot-
Feich, przykladowych programow prak-
tycznie dustrujgeych sposéb zastosowa-
nia mnstrukcji PASCAL-a.

(13)

Jacques Boisgontier, Sophie Brebion
nBasic dla wszystkich”, przekiad
Anna Iszkowska, Wydawnictwa Nauko-
wo-Techniczne, Warszawa 1987, Wyd. I.
Naktad 80.000 egz. cena 380 zi.

Waclaw Iszkowski ,Nauka programo-
wania w jezyku BASIC dla poczat-
kujgcych” Wydawnictwa Naukowo-Te-
chniczne, Warszawa 1987, Wyd. |,. Na-
kiad 100.000 egz., cena 450 zI.

Jea” Karczmarczuk ,Mikroprocesor
z » Wydawnictwa Naukowo-Techni-
Nakt.

czne, Warszawa 1987, Wyd. |,
30.000 egz., cena 400 zi.

Jan Bielecki ,Turbo Pascal wersja
3.0, Wydawnictwa Naukowo-Technicz-
ne, Warszawa 1987, Wyd. |,. Nakl. 40.000
egz., cena 590 zi.

OPEN

'SOSNOWIEC

Klub nasz powstat w maju 1987 r. Jest

klubem dopiero
swo|g dziatalnost, a jednoczesnie moga
tym sig pochwalic pewnymi oSiggnieciami
Sponsorem | opiekunem klubu jest Sosno-
wiecka Spotdzielnia Mieszkaniowa. Posia-
damy mikrokomputery ATARI  B80OXL,
130XE, stacje dyskow, drukarke 1029, mo-
nitary kolorowe, oprogramowanie w postaci
programow uZytkowych 1 gier (preferujgc
ary logiczne),

Kiub jest otwarty dla wszystkich, ktarzy
pragna poznac Swial mikrokomputerow, roz
wijac swoje Zzainteresowaria informatyka,
lub skorzystac z literatury. Qferujemy po
moc tym, ktérzy maja problemy w zakupie
sprzetu, jego eksploatagji lub przy tworze
niu swoich wiasnych programéw. Praca od
bywa sie w grupach specjalizujgcych sie w
grafice, dzwieku i grach logicznych

Organizujemy rowniez pokazy mozliwos-
ci posiadanego sprzglu | jego prakiycznego

wiec roZwijajacym

wykorzystania dla szkot z terenu miasta jak |
mniejszych miejscowosci. Aktualnie rozpo
czynamy drugi kurs obstugi 1 programowa
nia mikrokomputerow ATARL Dla najmfod-
szych klub oferuje w kazda srode tygodnia
pakiet gier. Obecnie staramy sie nawiazac
wspolprace z Wydziatem Oswiaty Urzedu
Miejskiego w zakresie prowadzenia zajeé z
elementow informatyki dla szkot wykorzy-
stujgc nasz sprzel, jak rowniez szkolenia
nauczycielh majacych prowadzic zajecia z
tego przedmiotu. Pragrmemy w najblizszym
czasie utworzyc sekcje zajmujaca sie spra-
wami hardware’u.

Zapraszamy wszystkich chetnyeh do
wspolpracy z nami tak z kraju jak 1 z zagra-
nicy. Popieramy propozycie kiubu MR ATA-
Rl z Kozienic stworzenia centrum informacii
komputerowe| | |estesmy chetni doprowa-
dzi¢ wspolnie te propozycie do finatu.

Zapraszamy chetnych do wymiany opro-
gramowania jak | doswiadczen, kiorych na
pewno nazbierato sie duzo w tiakcie do
tychczasowea| dziatainosci
Nasz adres: Klub Mikrokomputerowy

-OPEN", ul. ZMP 7 a
41—200 Sosnowiec.
Z powazaniem
Kier. Klubu Mikrokomputerowego
» OPEN"
(R. Benc)

kacyjnymi

ATARI|-oLszrvn

ludio Mikrokomputerowe , Atan” powstato w lutym
1986 roku pod patronatem Spotdzielni Mieszkanio-
wej ,Jaroty”. Efektem ogloszonych na famach |, Dzien-
nika Pojezierza” zapisow do klubu bylo ponad dwa ty-
sigce chetnych
Poczatkowo Studio prowadzito przede wszystkim
dziatalnos¢ pokazows, oparta oczywiscie na mikro-
komputerach ATARI. W nastepnej kolejnosci rozpo-
czelo organizowanie kursow programowania w jezy-
kach ,LOGO" i ,BASIC". Klub nawigzat rowniez
wspotprace z kilkoma olsztynskimi placowkami odwia-
towymi, miedzy innymi ze szkota dia dzieci gluchonie-
mych a takze szkolami podstawowymi nr 25 i 27. Na-
uczyciele | czlonkowie klubu twierdza zgodnie, e
wspolpraca ukiada sie znakomicie, najbardzie] jednak
zadowoleni sa uczniowie, ktorzy moga dzieki temu za-
poznac sig z technika kemputerowg i programami edu-

W kwietniu 1986 roku Studio, wspoinie ze Szkola
Muzyczna w Olsztynie zorganizowato w Filharmonii
Olsztynskiej imprezg pod nazwa ,Muzyka z proceso-
ra”. Zaprezentowano na niej muzykow korzystajacych
w pracy z komputerow i — wowczas nowosc technicz-
ng — compact disc, gramofon laserowy.

Studio to jednak nie tylko pokazy, prezentacie, wy-
stawy, gietdy | kursy programowania, to takze zespdt
ludzi potrafigcych pisac programy. Nieklare z ich maja
charakter catkiem profesjonainy, np. program . Place”
napisany dla Spotdzielni Mieszkaniowej ,Jaroty”.

Adres do korespondenciji:

Studio Mikrokomputerowe , Atari”

Olsztyn ul. Murzynowskiego 8

. Ewa Staniszewska
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PODBIJE NASZE
SERCA?

-Ma mniej niz cal grubosci i wymia-

ry formatu A4. Wazy ponizej dwoch

funtéw. Zasilany jest czterema bate-

riami AA. | kosztuje £ 249.99 (+VAT).

KOMPUTER PONAD WSZYSTKO”.

Ik r’ jektowany Iyl‘ k., aby
wszystkie mos: | WO
WYy Mmiz 1_ n
(LCD) ‘J; I|Il'| [n 114
rzystania

r cztere
w ktorym miejsc
tura kompute

32 K pamieci RAM, z

czego dos
¢ te mozna rozszerzyc do 416 K

> 5@ v

"'II_;-

stepne jest
rd pOMo

FIFEDRERH F 17

BLOCK ;] B... L . Ees +F
CURSOR oo might #Len Frove MCTitwly dahaerd T¢ ot t,rd-... POsSAT YO i 1
EDIT a3 be worth logking at the £s |r the i I] IJI-- presdihest extract
FILES ]

LA OLT 198 19 [ R

o T 1OMS ; Tate purchass 4%, DOh il E'ﬁl"- iy = o]

FEINT

L SITe prepararior 2, 750 oL

40

rem {+ alar

r \,d bty h programow uzytkow \,r h, takich
ych, proce lenda |
), notatnik

A o

wanie mikroprocesora Z80 Do

vbudowano do ROM-u kilka

jego

[\‘

r tekstu
'lfvlel sz0sS0 fu

ca ru c*l low 32 K ti’?l’)'- i 128 K (£50). Przewidywana jest przez te programy osiggalna jest F:-r,':w snie
produkcija modutd \ 1 megabajtowych co pozwoli rozsze r‘I-E!C|- kilku klawiszy (podobnie, jezeli chodzi o ,przesk:
rzyC pamiec do 3 vanie” z prog 1w do programu)

Jezeli chodzi ¢ 1{— et zewnetrzng 1o zrezygnowano z DDRIP;" e obecnie dodatkowe v.\,f[:-l"-s'..w---.l- komputera
dysk etek L..gri"." ( mnd Jh-' PROM (Era .'-t’: e Prc to: zasilacz sieciowy, mod f 'I'f[_ M, pro c:rj y Y
gramable M) o pojemnosciach 32 K 1 128 (w przy obslu 'J-Ja e port wejscia nik EPROM,
sziosci 1 Mega) bel RS 232. Przewidywana jest te? [}!’( d nl- >ja moden |,rr—

Komputer Z88 p 1siada port szeregow H“ ¥ lefoniczneqo
do wymiany danych z 1B M PC, (i k =t‘,'u ) lub pod Czy komputer przyjmie sig na rynku (przewidywana
taczenia d{molm I “drukarki. Nie jest jednak kompatybiln y 2 sprzedaz 10.000 sztuk miesiecznie) e wiadomo

atutow

gumowa klawiatura
Dokiadniejsze informacje na temat Z88 uzyska¢ moz-
na pod adresem:

naleza: mate wymiary | nis
rozne opinie na

l :mat i-',- I l,'!l-.-' a

The Z88 Information Desk
Dept. 1110 OB
Sidney House
Sussex Street
Cambridge
CB 1PA

na podst. The Observer, The Times

Michat Zeman

Programy na Atari 800 XL,
Spectrum 48 KB, Commodo-
re 16/116/ aejscu lub
Za Zai..o. PuovaioWym.
Informacie za zataczeniem
koperty :awzka pocztowe-
go. 40-181 Katowice, ul. Osi-
kowa 66, tel. 58-51-06.

il

Interface do Spectrum ATARI

-MICROMAN-

drukarki Centroniks, RS 232 do-
wolnego magnetotonu. oystic-
ka Sterownik swiatel, makiet, re-
klam, inne. Warszawa tel. 659~

“ATARI |

38-44.

D-6

s Szeroki wybor oprogramowania

Commodore C-64
MNajnowsze programy wymienimy.
05-822 Milanowek, UPT, skr. 114,

D-40

ZX Spectrum — wymiana pro-
gramow. Borowiec Marcin.
Kochanowskiego 4, 28-100 Bu-

na kasetach | dyskietkach

@ co pigty program bezplatnie
® gwarancja jakosci

@ rachunki

® katalogi gratis

ATR-SOFTWARE
66-542 Zwierzyn P-1

Amstrad.

oo

NaJPOPULARNIEJSZYCH
pROGRﬂMDH DDLQEZQHY |

tEl 43 91.—83' P-D 16~

ATARIEN

skr.poczt. 51
BZ-165
| HARSZAMAO 21

l"-r"r_f‘fF TANID ¢
a,;,t:s FrO5ramow
;‘J:curer"‘e.r RTRR!

tnsmach kose raz ﬂh
E‘%cze"’?"“%yf?‘ ;rf E'Lf"'l ucfr% "cze-'uu Znoczra udzelo:
al: 22 Lipea 17 ATAREX [ul:20 Patdsiersika 42/27
62-300 WRZESNIA !I! 63-000 SRODA LILKP.

[} Y L

A e Sne - g

d

|

=

0-30 sko-Zdroj. D-a37 D-33
=g e P e $ WOJEWODZKIE
0-39 ﬂ T ﬁ R I ESHEESRY . PRZEDSIEBIORSTWO
POCZTH HANDLU WEWNETRZNEGO

ODDZIAL W TYCHACH

IDEOBIT

43-100 Tychy, aleja ZMP 77
tel. 27-69-75

Poleca dla jednostek gospodarki uspo

lecznionej

— minikomputery 8-bitowe (Atari, Com-
modore, Schneider-Amstrad)
minikomputery 16-bitowe kompaty-
bilne z IBM PC

— drukarki 10" i 15" firm STAR, EP-
SON, AMSTRAD
— magnetowidy

— kamery video

— anteny satelitarne

— aparature badawczo-naukowa
Zapewniamy o atrakcyjnych cenach.

STUDIO KOMPUTEROWE

ATARI-BAJT

ATARI @ AMSTRAD
COMMODORE @ SPECTRUM

oferuje:
programy uzytkowe,
— edukacyjne, gry, opisy,
interfejsy do magnetofonow
i piora swietine — ATARI
tel. 20-80-34 Warszawa
katalogi gratis przy zamowie-
niu.
D-200

ATARI
ZX SPECTRUM

— duzy wybor programow
— 0 20% taniej na dyskach 5 1/4"
— katalog po nadeslaniu koperty ze
znaczkiem.
05-220 Zielonka, skr. poczt. 9/2.
D-19

STUDIO KIWOWIANKA @ AMSTRAD
@ ATARI XL, XE, ST @ COMMODORE
64, 128

Poleca literature i programy na kKase-
tach i dyskach. Warszawa, ul. Targowa
26. Rachunki oraz wysytka poczta. In-
formacje za zalaczeniem koperty i zna-

e D-198

Programy na Amstrada

na zamowienie.
Warszawa, 32-67-23

D-42

Gry, programy uzytkowe, opisy na Atari
XUXE oferyje MIKROFAN", 45-064
Opole 1, skr. poczt. 158. (informacje za
zalgczeniem znaczka)

D-34




WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH

ABC Data

FIRMA NA KTOREJ MOZNA POLEGAC
LISTA CEN

(Ceny eksportowe, bez MWSt, w markach RFN)

PRODUKTY STAR MICRON'CS SF-15B (jedna komora; do NB-15, NB24-15) Ne— 530
EB-2 (druga komora do SF-15B) - 330
DRUKARKI Predkosé druku: DM Kasety z roznym krojem trzcionki: DM
Norm/NLQ do NB-15:
LC-10 o 144/36 450 Courier o . 120
LC-10C (do C-64/128) _144/36 450 Orator o 120
NX-15 - 120/30 750 Courier ltalic o - . 120
ND-10 180/45 800 Prestige Italic 120
NR-10 ) 240/60 1000 Letter Gothic 120
ND-15 s 240/60 1000 do NB24-15:
NR-15 ?40"’60 N 1200 Courer _ TEO
NB24-10 (24-iglowa) _216/72 1100 Qralor . o 120
NB24-15 (24-iglowa) 216/72 1400 Letter Gothic 120
NB-15 (24-igtowa) e 300/100 1980 Kaseta RAM (dla zdefiniowania dowalnych znakaw) 190
AL -500 'L_knrns ut:er adresujacy z drukarka 200/50 3800 Glowice do drukarek: DM
Druqukl stosujace tasme barwiaca na szpulkach: Gemini-10X/10Xi,.SG-10 - 150
SG-15 120/30 900  Gemini-15X/15Xi,5G-15 : 150
DP-8340 R 110/— 550 Gemini-160/160i/160 + s, Delta-10, SD-10 - 150
NOWOSC: Od kwietnia oferujemy Panstwu drukarke laserowg Star Laser Printer B, Delta-15, SD-15 ; 170
oraz drukarke, kolorowg LC-10 colour! Radix-10/15, SR-10/15 _180
. ) _ NL-10, LC-10 110
UWAGA: 1. Drukarka SG-15 stosuje dostepng w Polsce tasme na szpulkach oraz posia- NX-15 130
da rsm? pamigci _&'ewne!rzne;. . ) ND-10/15 il 150
2 .10" lub , 15" w nazwie drukarki oznaczaja szerokosc watka w calach. DP-: NR-10/15 - - 340
-8340 ma wafek S-calowy. NBZ4.10/15 B 480
Dodatkowe interfejsy: pa (NB-15 - _650
RS-232 do SG-15 o 120 Tasmy barwiace: DM
16kB pamiet do drukarek N, NB (poza NL-10) 270 Kaseta do drukarek 10-calowych et 1 |
8kB RS-232 interfejs do N, NB (poza NL-10) o 220  Kaseta do drukarek 15 calowych 27
Kable podiaczeniowe do komputerow: DM rasma do I-q..:.s(:-ty do drukarek 10-calowych » ]h
IBM PC/XT/AT lub kompatybilne; Atari ST 20  Tasmado kasety do drukarek 15-calowych - 22
Amstrad 464, 664, 6128. Schneider 464, 664 T on Srpulkiazmengdo Comink 10N INVIED, SO 10D 2
Schneider 6123 —— e e . Uwaga: Zamawigjac kasele lub lasme koniecznie prosimy podac fyp drukarki
Automatyczne podajniki kart: DM
SF-10J (jedna komora; do LC-10) : 160 Urzadzenie do regeneracji tasm: DM
SF-10D (jedna komora; do NL-10,ND-10,NR-10,NB24-10) 180 — na szpulkach 145
SF-150 (jedna komora, do NX-15, ND-15, NR-15) 370 w kasetach o 385
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Czesé Maluchy!
Propozycja, by nauczyc kom-
puter pisac¢ nie wydaje sie byc
zbyt sensowngq, przynajmniej
na pierwszy rzut oka. Co jak
co, ale pisac¢ potrafi kazdy, na-
wet najprostszy komputer. Po
cOZ wige go tego uczyc?

Mimo wszystko postanowitern namowic
Was, Wasz komputer sprobowali
nauczyt pisac i o przy pomocy z20lwia
LOGO. Domyslacie sie, ze , zotwiowe pisa-
nie” bedzie troche inne niz , komputero-
we”, bedzie mianowicie podobne do pisma
odreczneqgo. Nasze literkl bedg musiaty byc
niestety troche kanciaste, aby zolwiowi fa-
twiej byto |e rysowac.

Rozpocznijmy od literki m, jak mama.
Majpierw sprobujmy j@ narysowac, nafat-
wie| bedzie to zrobic na papierze w Kratke.
Zwroccie uwage na lo, ze poczatek | koriec
litery znajduja sie na te] samej wysokosci
{dwoch kratek). Jest to konieczne, by kolej-
ne litery taczyly sig ze soba

abyscie

1 — L

|
:
I |

Mozemy sig umawic, ze kratka bedzie mia-
la boki o diugosci x a diugosé przekatnej
oznaczymy przez z. Wytlumaczymy teraz
zolwiowi jak ma rysowac litere m

ton

fd iz & 2

rt 90 fd :z

rt 45 §d :1x 8 3
rt 180 fd :x ¢ 3
rt 45 #d 12

rt 90 fd 12

rt 45 fd ix 8 3
rt 180 fd :x & 3
rt 45 §d 12

rt 90 fd :2

rt 45 fd :x ¢ 2
1t 45 #d 1z

1t 90 fd sz 8 2
end

zamim jednak kazdemu zotwiowi ja nary-
sowac, musimy mu powiedziec ile wynosi X
i Z. Napiszmy wigc na przyktad:
?make ,x 10
?make ,,z :x » 1.41
oznacza to, ze zmienna X olrzymuje war
losc 10 a zmienna Z wartosc zmiennej] X
pomnozona przez 1.41. Dlaczego akurat
1.41? Dlatego, ze przekatna kwadratu ma
diugosc rowng diugosci jego boku po-
mnozone| przez pierwiastek z 2 czyli w
przyblizeniu 1.41. Kto nie wierzy, moze to
sprawdzic korzystajac chocby z twierdzenia
Pitagorasa.

Zaprojekiujmy teraz literke a:

Sy
NI

: i

I przeftumaczymy je] ksztalt na jezyk
LOGO:

to a

fo 1z §2

rt 45

repeat 12 [fd :x rt 301

u

fd ix ¥ 2,3

ad

ri 90 #d :x 8 3

1t 45 fd :2

It %0 fd :2 ¥ 2

end

i 4
o e ";

T meﬁuwﬂw D BT
g ¥ . 24 § i i T . “;: : r ."‘

JUZ PISZE

Tym razem trzeba byto w pewnym momen-
cie ,oderwac pioro” od papieru. Zrobilismy
to za pomocg rozkazu pu — podnies poro.
Znamy juz wiec wystarczajaco duzo liter
by napisac stowo mama. Napiszmy wiec
?cs mama
nie zapominajac o przerwach (spacjach)
pomiedzy literami. Na ekranie ukaze sie
nam nastepujgcy obrazek

No tak, przeciez zotw na poczatku ustawio-
ny jest pionowo, nosem do gory ekranu.
Zeby otrzymac poziomy napis trzeba zotwia
obrécic w prawo o 45 stopni.

?csrt45 mama

da w efekcie:

ATCATL T A L

Rysowanie i pisywanie w LOGO ksztattu
innych liter nie sprawi juz chyba nikomu
specjalnych kiopotow. Dlatego podam tylko
kilka przyktadow. Reszte zrobicie sami.

to i

fd 2z 1t 45 fd :x rt 180 #d :x ¥ 3 1t &
S fd sz It 45 fd :x 1t 45 §d 12 & 2
pult 90 fd :z ¢ 4 pd

It 135 4d :x

pult 90 fd zx & & rt 90 #d :x 8 3 It |
35

end

to k

fd :z # 31t 45 fd :x 8 2 1t 45 #d 3z ]
t 135 fd :x ¥ B

pu lt 135 #d :z # 3 pd

1t 90 ¢d 12 1t 90 £d 22 ¢ 2 1t 90 #d :z
P21t 90 #d 2z 8 2

end

too

fd iz 8 2rt 45

repeat 12 [fd :x rt 30)

pu fd :x 8 2.5 rt 90 #d :x # 2 pd

1t 133
end

tor

It 45 ¢d sx rt 45 fd :z rt 45 §d :x rt
45 fd 12 rt 45 6d sx 8 3 rt 180 £d 3x 8
Jrt 45 fd sz rt 135 §d ix It 45 £d :z
1t 45 fd :x 1t 45
end

to t

fd iz 831t 45 fd ax 2 2 1t A5 6d 1z ]
t 135 fd :x 2 7 1t 45 fd 1z 1t 45 d 1x
1t 45 fd 1z 8 2

pu It 45 #d :x 8 4 1t 90 #d tx 8 2 pd

fd ix 83

pu lt 90 #d :x 8 4 1t 90 fd sx $ 51t 4
5 pd

end

to y

fd sz 8 2t 90 fd sz rt 45 4d :x 8 211
t 45 fd sz 1t 45 fd :x 1t 45 §d 12 8 2
1t 45 fd tx 1t 45 #d ez 1t 135 £d :x #
7rt 45 fd sz rt 45 fd sx 8 2 rt 70 fd
txrt 45 fd 12 8 5

end

BT et T - T D B

Warto jeszcze zdefiniowac odstep po
migdzy literami. Mozemy oznaczyC go kro-
pka

to .
pu
rt 45 fd :x ¥ 4 1t 45
pd
end

Wielkosc liter zalezy od wartosci x i z.
Dzigki temu mozemy okreslié sobie rézne
rodzaje pisma:

to duze

make "x 10

make "z :x § 1.4
end

to nale

pake "x 3

make "z 1x ¥ 1.41
end

to srednie

nake "x 5

sake "z :x ¢ 1.41
end

Poczatek napisu mozemy ustalic sterujac
bezposrednio zotwiem. Mozemy rowniez
utatwic sobie zycie za pomoca takie) proce-
dury:

to linia :nr

pu home

fd 190 1t 90

fd 300 1t 90

fd (snr 8 1.7 - 1) 8 sx 0 B
1t 135

pd
end

Na zakonczenie proponuje Wam wpisa
nie tego wiersza. Sklada sie on tylko z os
miu liter, ktore juz zdefimowahsmy

to raki

cs srednie

linia 1

kto.to.taki

linia 2

a.to.raki

linia 3
tata.rak.i.mama.rak
linia 4

a.tam.manmy.tatarak
end

Zyt'.?e cierpliwosci podczas defimowania

catego alfabetu
Romek
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Czy wiecie jak wyglgdae dyskietica?
fest to krgzek pokryty z obu stron cie-
niutenkq warstw
tycznego. Informacje sq@ zapisywane
nu koncentrycznych okregach zwa
nych sciezkami, na ktorych miesct sy
pir kilkanascie sektordw. Z dyskietka-
mi nalezy obchodzi¢ si¢g bardzo ostro-

inte, SzKodzi im

ratura, brud, kur

nanie oraz sitlne

Czasem jednak, mimo szczegolnej tro-
ski, zdarzajg sie przykre me:fputgz

k

T H

Profesor Turbulentny od kilku lat
}}mt‘l‘_‘mi: if badania zmierzajgce do od-
crycia nowych materialow ferromag-
netyeznych. Zmudne proby daty osta-

g materialu magne

zbyt wysoka tempe-
z, zbyt mocne wygi-

pole magnetyczne. capisu.  Profesor Turbulentny ma  lejne numery linii = wkrytymi bledami
cmarnowane swigta! oznaczajq poszczegolne litery hasta
ian- Pomaozcie trozpaczonemu naukow- np. 1027 to 10 sciezka, 2 sektor, 7 lite-

1010 DIM A${15):REM IMIE GRACIA

1011 DIM P$(3),REM ODPOWIEDZ

1017 LET PUNKT=0

1014 LET KONIEC=1640:LET F=|

1029 PRINT "CIESC'"

1922 PRINT "JA JESTEM KOWPUTER, A TY J
Ak MASZ HA IMIE -

1623 INFUT A%

1026 LET [DL=LEN(R$

1976 GOSUE 1230:PRINT "CIESC ";A$;"!’
1931 FRINT "JESTES FAJN":

1022 IF As(DL)="A" THEN FRINT "A DIIEW
CIYNA'":LET F=0

1633 IF A$(DL) <>~ THEN PRINT "Y CHLOPA
1040 PRINT "WIESI "3;As;" CD TO JEST NA
JWIEKSZY WSFOLNY FODZIELNIE ®j

1942 INPUT F%

10d4 [F P$<2"TAK™ AND F$:“NIE" THEN ©
0SB 13196070 1030

30 BAJTEK 3/88

odtworzye¢ coesc

jge sie nim nale:
nie dane. tak

tnio miespodzicwanie |
Profesor zdecydowal sie
cenne dokumenty
zamykanej elektroniconym zambkiem
Szyfr do zamku byl
kietce, ktora miestety -ostata uszko-
dzona padczas nicosiroinej
elektromagnesem. Nie pomoglo nawet  otwierajgee kase pozwala
najrowocIesnicjsze oprogramowanie  unneszczony obok program. Zakradlo
stuzgee do vdzyskiwania wtraconeo

zapisac odpowied-
robifa to glowica

rezultaty
ubezpieczyc

AT WA
TR

Lasie pancernej wpisujemy zgodnie z kierunkiem ru-
'.'In'I.t n'.'_‘\'i.'ﬂ:[ilt‘r‘ll __|J‘[‘r!l‘."l'l' riy !”I(.: -'jfi-f!}f.f('
i dyps- ond .arm'(: sgsiedujgcego z kodem NClez-
ki 1 sektora .\’r.-[j};"ykl'red dla scieiki
etherne I 12 i seltora 4 hedzie to kod |1

cowr. Fragmenty notatek pozwalajg  ra sfowa.
mformaci, kiore

ctaci dyskow, a wige do wilasel vych
sciezek 1 sektorow. Odguadnigte stowa

stg do nieyo killkunascie biedow

Jesh masz ktopoty = przeanalizowa-
cnajdowaly si¢ na dyskictce. Poslugu- miem programu, to popros kolege,
ktory ma komputer. Maszyna pomoze
Ci znalez¢ bledy. Jeshi wykorzystasz

do tego Spectrum, to ijm_nwmj, 2e -

strukcja RND ma troche inng postaé.
Rozwigzania (haslo otwierajgce

k'nmi) tylko na kartkach pocztowych =

naklejonym kuponem konkursowym
wrosimy  przysylaé do 20 kwietnia
988 na adres redakcji:

- Bajtek”

ul. Wspdlna 61

00-687 Warszawa

Glowng nagrodq w naszym konkursie

jest komputer Atari 65 XE = magneto-

fomem ufundowany przez PZ KA-

REN
(b)

1045 IF P$="NIE" THEN GOSUB 1770:GOSUb
1210: 6070 1040
1048 IF P$="TAK" THEM GOSUB !IZ0:GOSUE
1110
1050 PRINT "CIY CHCESI “;AR%;" SFROECWA
C JESICIE RAZ “;
1052 INFUT P3
1055 IF P$<:"TRK" AND F$:"NIE" THEN G
O5UB 151o GOTO 1059
1958 IF Pe="TAK" THEM GOSUE 1111:50T0
Lu5e
1659 BOSUR 1330
1069 IF P THEMN PRINT "IDGBYLES "3
losl IF NOT P THEN FRINT "ZDOBYLAS "i
{os2 FRINT FUNKT:" FLT."
1067 FRINT "DZIEFUJE 1 DD ZOBACIZENI&"
1965 STOF
it FRINT "NO TO SIE IARAT FRIEKONAM:
s C7Y G0 UMIESI ORLICIAC'"

ST Li=1+INT(302RND(1) 1)

1112 FOR K=1 TO 1@#RND{1)

1117 LET L2=1+INT{ZO»RND:1))

1114 GOSUR 1330

1115 FRINT "SPROBUJ DBLICZVC MWF I LIC
B L1=":L1;" ORAZ L2=";L2

1120 GOSUB 1370

LIZ3 PRINT “JA JUZ DAWNG SKONCIVLEM, A
TY "3;A%

1125 GOSUB 1270

1126 LET B=6:REM LICZNIK BLEDOW

L1Z7 FRINT "FODAJ JREI MASZ WYNIK *;
1130 INFUT W:REM GRAJACY PODAJE WYNIK
1133 IF W<A THEN GOSUR 1145:6070 1127
1135 GOSUE 1150

1139 RETURM

1145 LET B=B+1:IF B2 IHEN FRINT “BARD
ID "3:ENDIF

1146 PRINT "ILE' MUSISI POLICIYC JESIC
IE RAZ'™

1148 RETURN




107
176

€
N2t
137

133

//a’
=)
=
QYD
ERS

NOTATKI PROFESORA TURBULENTNEGO

SCIEZKA 10:

SEKTOR 1
SEKTOR 2:

SEKTOR 3

SEKTOR 4
SEKTOR &

SEKTOR 6:

Tworca oszatamiajgcych sukcesow ATARI
Commodore

Precyzy;ny opis przedstawiajacy sposob roz-
wigzania problemu

Program, ktory podczas dziatania pobiera in
strukcje, rozpoznaje jej znaczenie, a nastep-
nie wykonuje |3 bez tworzenia kodu wyniko-
wego

Inacze| oprogramowanie

State, zmienne i funkcje potaczone operato-
rami dziatan arytmetycznych i logicznych np
mnozenia, dzielenia, odejmowania lub doda-
wania

Program umozliwiajgcy redagowanie tekstu

SCIEZKA 11

SEKTOR 1

SEKTCR 2:

SEKTOR 3

SEKTOR 4:

Podstawowa jednostka informacji odpowia-
dajaca wystapieniu jednego z dwoch mozli-
wych standw.

Znany matemalyk, fizyk, nisarz i filozof fran-
cuski z XVIl w: Nazwa jednego z jezykow
programowania.

Proces tlumaczenia z jezyka zrozumiatego
dla uzytkownika na jezvk maszyny

Uktad scalony o wielkiej skali integracy, je-

SEKTOR 5

SEKTOR 6

den z najwazniejszych w mikrokomputerze

Wszystkie informacje przesyiane do i wycho-

dzace z komputera
Pamie¢ umozliwiajaca zapis i odczyt informa-
cpi

SCIEZKA 12

SEKTOR 1

SEKTOR 2:

SEKTOR 3

SEKTOR 4

Cecha umozliwiajaca przenoszenie oprogra
mowania z jednego komputera na inny, ina-
czej zgodnosc.

Urzadzenie stuzace do sterowania ruchem
kursora, spetniajgca podobng funkcije jak joy
stick

Pierwsza catkowicie elektroniczna maszyna
cyfrowa skonstruowana w 1946 roku.

Jeden z rodzajow pamieci statej umozliwiaja-
cy skasowanie zapisu przez naswietlenie
promieniami ultrafioletowymi.

SCIEZKA 13

SEKTOR 1:

SEKTOR 2

SEKTOR 3:

Podstawcwe  urzadzenie  umozliwiajace
wprowadzenie informacji do komputera
Symbol odpowiadajacy rozkazom, ulatwiaja-
cy zapamietanie ich znaczenia

Strukturalny jezyk programowania dla kom-
puterdow Atari

1159 IF B=0 THEN PRINT "BARDIO ";

1151 PRINT DOBRIE, WYNIK FRAWIDLOWY'®
1152 LET PUNKT=FUNKT+]

1155 RETURN

1210 FRINT "NAJWIEKSIY WSPOLNY FODZIEL
NIK DWOCH LICIE CALKOWITYCH L1 I L2 "
1211 PRINT "JEST TO NRJWIEKSIA LICZEA,
FRIEZ KTORA MOING JE OBIE FODIIELIC"
1213 GOSUB 1330

1215 PRINT "POKAZE TO NA PRIVELADZIE:"
1217 PRINT "PODAJ PIERWSZA LICZBE L1
s INFUT L1

1219 PRINT "A TERAZ DRUGA *;

1220 INFUT L2

227 GDSUB 1239:GOSUE 1320

225 PRINT "NWP LICIB L1=";L1;" I L2="
2;* JEST *:A

1227 GOSUB 1330

1228 PRINT "TERAZ JUI NA FEWND “;:RETU
RN

1231 LET A=L1sLET B=L2
1237 IF A<B THEN LET T=B:LET 8=A:LET A
aT

1235 LET Re=f-(INT(A/E) ) B

1237 LET G=INT (A/B)

1241 LET A<E LET B=R

1243 IF R<>0 THEN GOTO 123

1245 RETURN

1216 PRINT *NIE ROZUMIEM'®

1315 IF P THEN PRINT "FOMINIENES "3
1317 IF N0 P THEN FRINT "POWINNAS *;
1326 PRINT “ODPOWIEDZIEC TAK LUB NIE'"
1325 PRINT "SPROBUJ JESICIE RAZ!'®

1328 RETURN 1227

1376 FOR K=1 TD 10 STEP S

1332 FOR L=4 TG “@:PRINT n L

1334 NEXT K

335 PRINT

337 NEXT L

739 RETURN

TYLKO KOMPUTERY

dokoriczenie ze str. 32

nazwa Beta-max. Byt i jest znacz-
nie doskonalszy, zapewniajacy lep-
sza jakosc wizji i fonii, niz rozpo-
wszechniony obecnie VHS. Coz,
kiedy tajemnice techniczne Bety-
-max Sony pragnal zachowac¢ wyla-
cznie dla siebie. Tymczasem naj-
powazniejszy rywal — JVC — za-
projektowat nieco mniej zaawanso-
wany technologicznie system, kito-
rym z i$cie japonskim sprytem za-
czal wypierac Sony z rynku, Trik
JVC byt tylko do pewnego stopnia
samobdjczy — przekazanie czyha-
jacym tylko na taki moment gtod-
nym wilkom branzy elektronicznej
sekretow wiasnego systemu VHS.
Prawie momentalnie w sklepach
zaroito sie od magnetowidow firm
wszelakich, naturalnie tych ozna-
czonych trzema literkami. Beta-
-max i Sony zepchnieci zostali na
margines.

Kiedy fala wideo dotarta do Pols-
ki byto juz po wszystkim, Kaseta
magentowidowa i magnetowid ko-
jarzyty® sie wylacznie z systemem

HS. Co prawda byli i tacy, ktdrzy
widzieli Bete-max marki Sony, ale
ktéz wchodzitby z nimi w uklady
skoro posiadali -sprzet... nietypo-
wy, uniemozliwiajacy wymiang na-
gran. Na domiar zlego dla Sony na
kasecie VHS mozna zmiescié¢ czte-
ry godziny programu, tymczasem
Beta-maxy z trudnoscia graty po-
nad godzine. Najnowsze tasmy wy-
produkowane eksperymentalnie
przez walczacy jak lew koncern
Sony mieszcza pie¢ godzin, ale
konkurencja zrewanzowata sig nie-
wiarygodnie gienkimi... osmiogo-
dzinnymi VHS.

To, co skazalo u nas na ostra-
cyzm wilascicieli Beta-maxow zaw-
tadneto rowniez wideobiznesem na
Zachodzie. W wypozyczalniach do-
sta¢ moZna co prawda kasetgosy-
stemu lansowanego przez ny,
ale jest ich coraz mniej. Najnowsze
filmy z rzadka utrwala sig na Beta-
maxach. Kiedy po raz pierwszy wy-
lala rzeka VHS, Sony stracit az 40
proc. zdawaioby sie dobrze opano-
wanego rynku magnetowidowega.
W roku ubieglym sprzedano w Sta-
nach Zjednoczonych cate morze
nowych magnetowidow o wartosci
5,25 mild dolarow. Tylko 10 proc.
nabywcow zdecydowato sie na
inne systemy niz VHS. Liczbe po-
siadaczy Beta-maxow w USA ocg-
nia sie dzis na 20 milionéw. Obec-
nie moga z czystzm sumieniem po-
wiedzie¢ sobie, ze zostali zdradze-
ni... Sony bowiem od stycznia 1988
roku rozpoczat sprzedaz magneto-
widow VHS w Stanach Zjednoczo-
nych. Co prawda rzecznicy koncer-
nu powtarzaja bez ustanku, iz na-
dal produkowane beda urzadzenia
pozwalajace na uzywanie tych
plerwszych, mniejszych kaset, jed-
nak tak, czy inaczej, jest to koniec
systemu Beta-max. Kapitulacja i
przyznanie sie do porazki.

Cyfrowe wyzwanie dzwigkowe
postawito przed Sony kme'"é pro-
blem do rozstrzygnigcia. Gdyby:
moéna byto podpowiedzie¢ skos-
nookim specom od amerykanskiej
klienteli, trzeba byloby im opowie-
dzie¢ o poczatkach kina w Stanach
Zjednoczonych. O tym, z jakim
uporem Tomasz Edison i jego kon-
cern bronili swego monopolu na
produkcje ruchomych obrazow, a
takze o tych, ktérzy w ucieczce
przed jego bojowkami, operujgcy-
mi na Wschodnim Wybrzezu
wbrew przepisom krecac karbkami
pierwszych kamer, trafili na cudo-
wne, spokojne miejsce — Hollywo-
od. /

Wojciech Luczak
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CYFROWE

\ Wszystko wyglada
podobnie. | obudowa

i sam ukiad. Wiasciwie na
pierwszy rzut oka
maszyneria nie rozni sie
specjalnie od
najnowszych modeli
magnetofonow, nazwijmy
je konwencjonalnymi. Bo
w gruncie rzeczy od roku
Japonczycy, a od kilku
tygodni Amerykanie maja
do czynienia z troche
tylko innym urzadzeniem
- do zaplsywania
iodtwarzania dzwieku na
przesuwajgcej sig tasmie.
le sposob owej

- rejestraciji, czy
odkodowywania gltoséw
w absolutnej nowince
technologicznej
ostatnich czasow

— magnetofonie
cyfrowym, czyni go
doskonalszym od
kazdego

~ dotychczasowego
rodzaju sprzetu, jaki
skonstruowano ku
wygodzie i uciesze
fonoamatorow.

:xompakwwe plyty i laserowe od-
rzacze nie szokuja juz dzis ni-
o, nawet w Polsce. Dzwigk ro-
zfozony na czynniki pierwsze i za-
szyfrowany w postaci kombinacji
zerojedynkowych, dotrze¢c moze do
naszych uszu bez kiopotliwego
poSrednictwa igty drgajacej w row-
ku wyziobionym w czarnym, wiru-
jacym krazku. W epoce kompaktow

aslo ,,szum starej pltyty” stac sie
powinno zgbytkiem jezykowym.
Czy moze szumiec cos, czego W
sensie fizycznym nie dotyka zaden
“mechanizm, a jedynie muska pro-
mien lasera?

Podobnie czyste tony, glosy z
niestychana precyzja oddajace cie-
pto i nasycenie dzwieku, zapewnia
magnetofon cgfrowy. Dziata prawie
jak kompakt. Cho¢ szczegoty tech-
niczne ostoniete s3, jak zawsze w

rzypadku nowosci, zrozumiala ta-
r:ar'nnicq, mozna powiedziec, jak pi-
sze amerykanski magazyn ,, Time”,
ze ... komputerowe mikrochipy
rozbijaja glosy na miliardy bitow
informaciji, ktére sa nastepnie ma-
gazynowane na tasmie magnetycz-
nej..."

Il'laturalnie bytoby zbyt pigknie,
gdyby nosnikiem informacji o na-
granych dzwiekach byta zwykia ka-
seta magnetafonowa. .

Ta nowa — DAT {digital audio
tape) jest mniejsza | po?orrmie-jsza
ocf tradycyjnej. Na muzyczna sceng
wchodzi jednak z oporami, tak jak i
cyfrowy magnetofon. Technologia
DAT jest bowiem czym$ w rodzaju
poteznego wyzwania dla wiadcow
imperium piyty kompaktowej. A e
czesto o rozwoju obu technik od-
twarzania, cyfrowego decyduja ci
sami ludzie, w tak zwanej ,,branzy”

dzieja sig cuda, o ktore nikt w Pols-
ce nie podejrzewalby ludzi amery-
kanskiego biznesu.

Yukinori Ishikawa — tokijski ko-
respondent tygodnika ,, Time” do-
niost, iz Japonczycy z umiarkowa-
nym zapatem przyjeli magnetofon
cyfrowy. Cho¢ juz od roku w skle-
pach Nipponu oferuje sie ten naj-
wyiZszej jakoscl sprzet, spodziewa-
nego boomu nie odnotowano. Mie-
szkancy Kraju Kwitnacej Wisni nie
sa bowiem az takimi szalencami
konsumpcji, aby rzucaé¢ sie bez
opamietania na kazda nowinke.
Szturmu klientow oczekuje sie na-
tomiast w Stanach Zjednoczonych.
Styczniowa wystawa elektroniki
dla kazdego w Las Vegas dowio-
dia, ze w Ameryce rozpoczyna sie
prawdziwa cyfrowa rewolucja skie-
rowana przeciwko dotychczasowe-
mu stylowi nagrywania i odtwarza-
nia.

Praktycznie kazda liczaca sie na
rynku amerykanskim firma pokaza-
la swoj model magnetofonu cyfro-
wego. Przy czym sercem wszyst-
kich jest zoptymalizowana juz ka-
seta DAT. Potl tuzina wytwoércow
zapewnia, ze ich sprzet pojawi sie
w sklepach juz latem 1988 roku.
Forpoczte natarcia tworza spolki
zwiazane z przemyskem motoryza-
cyjnym. Od lutego konsorcjum Ken-
wood oferu(]e nabywcom swdj
»~set” — radio potaczone z cyfro-
wym odtwarzaczem kaset do za-
montowania w samochodzie. Ford
obiecuje wyposazyé w cyfrowa
aparature Sony swoje Lincolny
Continentale wypuszczane od
czerwca. Firmy Harman/Kardon,
Marantz i Casio nie ograniczaja sig
wszakze do sprzetu odczytujacego
nagrane fabrycznie DAT, a tych nie

Al -

jest jeszcze tak duZo (mowi sie w
Las Vegas o uruchomieniu produk-
cji 100 pierwszych tytutéw z muzy-
ka powaing i jazzem). Rzucaja bo-
wiem latem pierwsze prawdziwe
mazgnetofony cyfrowe.
nowosci jeszcze nie nazbyt
upowszechnione trzeba oczywis-
cie sporo zaptacic. Odtwarzacz tas-
mowy Kenwooda kosztowac ma
okoto 2000 dolarow. Najtanszy i
najprostszy magnetofon Casio
ceni sie na 1099 dolarow.
Fachowcy twierdza, ze ten dosc
wysoki putap moina bedzie obni-
zy¢, kiedy do cyfrowego amerykan-
skiego wyscigu wiacza sie tacy
tentaci jak Sony. Ale w przypadku
tej firmy mamy do czynienia z kla-
sycznym syndromem giganta dia-
wiacego sie swoja zdobycza...
oncern Sony mogiby przeciez
w ciagu kilku miesigcy zala¢ Stany
Zjednoczone swymi cyfrowymi cu-
derikami, a przy tym skalkulowac
ceng na _ ie nie 1
cy ¢ palcem konkurencji juz
Istniejacej | tej potencjainej. Czemu
sie waha? Czemu zwleka? ]
roblem jest bardzo :kompiikb—
wany, choc ma wszZelkie pozory
rostoty. U podstaw pytania co da-
] — lezy nastepujaca ko
— Kazdy ciel ¢yfrowego ma-
gnetofonu jest w stanie utrwalié na
tasmie glos swego alubionego wY-
konawcy w sposob nie gorszy niz
na plycie kompaktowej ... pozycza-
jac ja, a nastepnie reprodukujac. W
technice cyfrowej nie istnieje bo-
wiem kwestia znieksztalcania jako-
gci nagrania przy kolejnej reprodu-
kcji. Producenci piyt kompakto-
wych — do_niedawna monopolisci
czystych glosow i fantastycznej ja-
koSci diwieku, mbga wiec ze spo-

kojem zaczaé pakowaé manatki i
szukac tablicy z napisem ,bankru-
ctwo”.

Szkoput w tym, iz w stycznil
1988 roku koncern Sony wchiongt
firme CBS Records — absolutnego
potentata owego Stanow Zjed-
noczonych. Giganta posiadajacego
w swej stajni takie nazwiska jak
Bruce Springsteen, czy Michael
Jackson. Goliata, ktdry jednak
przestraszy! sie dawidowych roz-
miaréw magnetofonu cyfrowego.
Szefowie CBS od dawna naleza do
czotowki tych wytworcow kompak-
tow, ktorzy wypowiedzieli bezwzgled-
na wojne magnetofonom cyfrowym
bojac sie, jak kornca swiata, utraty
absolutnej wiadzy nad cyfrowym
krolestwem. Niektérzy mniejsi fa-
brykanci magnetofonow skionni sa
do ych ustepstw — pisze sie
w USA o wprowadzeniu ,elektroni-
cznej zapadki” zwanej Solo umozli-
wiajacej skopiowanie
paktowej, wykluczajacej ~jednak
dalsze kopiowanie nag;:néi my.

nig uste-

Lahbr pgrtowe wsza :
je | 2ada od... Kongrésu Stanow

rqr;qczmwc& natozenia na B?ln'[-
S0 poslugujace sig kaseta
obowiazku zaopa rzar?ta ich sprze-
tu w mechanifm ]nhmoilijﬂial cy
przegrywanie jakiejkolwiek n ki
niej zarejestrowanej fabrycz-
nie w systemie cyfrowym. Przepy-
chanka trwa, a Sony traci miliony...
Nie raz pierwszy na skutek
blndn{o decyzﬁ o fatalnych skut-
h. Trzynascie lat temu japonski
trust zwalit z nog konkurencje swo-
ja nadzwy nowoscia — mag-
netowidem. inalny system za-
pisu dzwigku i pbrazu opatrzono

dokonczenie n T




