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Prawe réwnoczednie =z ukazaniem si¢ tego, lu-
towego numeru naszego pisma, znajdzie sie tez
na rynku numer specjalny , Bajthka™ poSwiecony
wylgeznie komputerom Atari. ,BAJTEK-ATA-
RI” jest odpowiedzig na prosby naszych Czytel-
nikow, a jednoczesnie zapoczqtkowuje calg serie
dodatkow specjalnych przeznaczonych dla uzyt-
kownikéw poszezegolnych typow komputerow
osobistych dostgpnych na naszym rynku.

Od dawna otrzymywalismy listy, ktorych na-
dawcy mieli do nas pretensje o to, ze kolumn kla-
nowych, poswieconych temu wiasnie komputero-
wi, ktory oni majg, jest za mato. Swiadczylo to
czesciowo o nieuwaznym czytaniu innych ru-
bryk, dotyczqcych spraw wspolnych dla wszyst-
kich typow komputerow, ale =z drugiej strony sta-
nowilo tez dla nas wyrazny sygnal, Ze potrzebne
jest na rynku wigksze zroznicowanie periodyez
nych wydawniciw komputerowych. W swoim
czasie zjawisko takie mialo ju? miejsce na zacho-
dnich rynkach pism kompulerowych, nie ma
wiec nic dziwwnego w tym, Ze powtorzylo si¢ row-
nies u nas. Tam pojawily sie w odpowiedzi na to
zapotrzebowanie pisma typu ,Amstrad-User™
ezy ,Spectrum-User” u nas, mamy nadzieje,
takim odpowiednikiecm bedg monotematyczne
wydania dodatkowe ,Bajitke” adresowane do
uzytkownikow komputerow Atari, Commodore,
Amstrada i Spectrum.

Wkrotce po , ATARI-BAJTKU" powinien poja-
wi¢ sig w kioskach Ruchu ,BAITEK-COMMO-
DORE”, nastepnie kolejny ,BAITEK-ATARI”
{jako ze ten typ komputera zdominowal nasz ry-
nek), a potem przyjdzie kolej na inne komputery
Poniewaz sq to wydania dodatkowe, wige nie
obejmuje ich prenumerata preypomanam o
tym, aby nie byto nieporozumien.

Oczywiscie, to swotsle rozrosnigcie §ie i uso-
mn klanowych mie oznac
weale, ze zrezygnujemy z nich na tamach , Bajt
ka”. Majg tu one swoje state miejsce — z tym zZe¢
bedziemy staral: sig prezentowac u n.'rh materia
ly nojatrakcymiejsze, moggee zamieresowadc roiw
niez osoby dysponujgee innymi komputerami.
Bedziemy zresztq starali sig specjulnic t¢ uniwer-
sulnosé materialow zamieszezanych na kolum-
nach klanowych podkreélaé i wskazyoac.

A teraz kilka wwag na gorgeo z trwajgcych
wilasnie targéw — wystawy ,Komputer 8§88”. To
co sig dzieje w momencie pisania tych siéw na
pierwszych czterech pigtrach warszawskiego Pa-
tacu Kultury i Nauki zaskoczylo wszystkich. Im-
preza, ktéra odbywa si¢ w Polsce zaledwie po raz
trzeci juz stala sig instytucjq tak znaczgeq, ze
trudno sobie nawet wyobrazié bez niej lutowy
pejzaz stolicy. Wykorzystana do ostatniego metra
kwadratowego powierzchnia targowa, zaafero-
wane twarze oferentéow i potencjalnych nabyw-
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cow, tlumy ,goéci zaproszonych” od chwili
otwarcia do zamknigcia wystawy — to najlepiey 1
swiadczy o sukcesie.

Dzigka strategicznym decyzjom podjgtym w
sztabie ludzi odpowiedzialnych za reforme gos-
podarezq powstat blyskawicznie w Polsce rynek
komputerowy z prawdziwego zdarzenia. Powta-
rzam nie whrew reformie, jak niektérzy lubig
narzekad, tylko wilasnie w wyniku i w duchu re-
formy! Dzigki temu dziesigthki, a w tej chwili juz
nawet setki malych i $rednich firm komputero-
wych mogto na serio, z nadziejg na niezle zyski,
zajgc sie informatyzacjq poszczegdlnych dziedzin
naszej gospodarki. Warszawska wystawa byla
wiasnie przeglgdem najprezniejszych w tej dzie-
dzinie. Trzeba przyznaé, ze byl to przeglad impo-
nujgcy.

Okazalo sig przy okazji, Ze wyksztalcit sig na
styku sektora zagraniczno-prywatnego z pa-
stwowym i spotdzielczym specyficzny typ pols-
kiego menadiera branzy komputerowej. Zdomi-
nowali warszawskg impreze miodzi ludzie mig-
dzy 20 a 30 rokiem zycia. Dobrze wladajgey w
wiekszodcr jezykiem angielskim, otwarci w kon-
taktach, precyzyjnie w kalkulacjach a jednoczes-
nie umiejgcy szybko podejmowad decyzje. Wnich
nasza nadzieja’

Szkoda tylko, ze tak trudno bylo si¢ dostaé na
~Komputer 88" ich miodszym kolegom — wucz-
niom szkdl podstawowych 1 srednich. Do godziny
16.00 impreza byta przeznaczona tylko dla ,gosci
zaproszonych”, dopiero migdzy 16 00 a 18.00 mo-
gli przez trzy dni obejrzeé jg ,normalni” ludzie.
Te szest godzin — i to w menajlepszej porze, bo
dawno po zajeciach szkolnych to bylo wszyst-
ko, na co mogli liczyé warszawscy uczniowie

Wycieczki innych miast byly zupetnie bez
szans!
Mozna zrozumied motywacje organizatorow i

wystawceow. chegeych przede wszystkim ,robicé
biznes”, ale trudno zgodzié sie na traktowanie po
macoszemu potrzeb tych, ktorzy do ,biznesu”
bedg jeszeze przez kilka lat dorastaé. Nujwigksza
wystawa komputerowa w Polsce powinna row-
niez w szerszym stopniu spelniac funkcje eduka-
cyjne, pouwinno stwarzaé mlodziezy mozliwose
choéby ,napatrzenia sig” na najnowszq technike
komputerowq. Takie sq potrzeby spoleczne i or-
ganizatorzy nie powinn ich w Zadnym razie lek-
cewazyé! Szesé godzin dla szerokiej publicznosci
to stanowczo za mato. Redakcja , Bajtka™ wyraza
nadziejg, Ze w programie przyszlorocznej impre-
zy w szerszym stopniu uwzglednione zostang in-
teresy szerokich rzesz miodziezy!

Tyle impresji na gorgeo. Petna relacja z ,,Kom-
putera 88" — juz w nastgpnym numerze ,Bajt-

s Waldemar Siwinski
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Po publikacii na temat Warsaw Easic w Bajtku nr 7 z tego roku
utwrerdzdo sig moje przekoname, Ze sprawa edukag nasze) miodze-
Zy w zakresie informalyki | 'nnych przedmiolow w oparciu 0 mikro-
komputery nie moze byé on.. 2y zamedbywana, leZgc ciggle w sferze
planow | badari bez realizacy, tym bardziej, ze obecnie juZ posiadamy
wszystko, co jest polirzebne do takiego przedsiewzigcia, 3 wigc polski
interpreter-program Warsaw Basic, czekajgce moce produkcyine do
jego produkch @ pewng losc komputerow w szkolach « na wyzszych
uezelmach.

Szkoly nasze obecrwe sg w niklym procencie wyposaZzone w fakie
kolwiek komputery. W ley miktej ifosci wyslepujg takie fypy fak Commo-
dore, Atari, Spectrum Amstrad i polski Meritum, Polski Jurnior 800 do-
pierg bedzie wprowaadzony.

Taka roZznorodnosc | medostatek uwarunkowane s3 syluacia ekono
micZng i rynkowg naszego kraju jest jak mi sig wydaje w pewnym sen-
sie powodem opoZnienia w zasadniczych decyzjach i realizacjach w
Zakresie edukacy informalycznef { innej w oparciu 0 kompulery nasze)
miodzieZy

Ta rdZnorodnosd 1 wyphywagce 2 lego niezdecydowarneg oraz 2y
wiclowe edukowanie sie naszef miodzieZy nie fest najlepszym rozwig
zaniem. Mozna przeciez w lej syluacji zaproponowac strefowe oparte
na systemie wojewddzkim wyposaZane szkolmictwa w dostepne rod-
ne komputery

Natomiast w drugim etapie po okrzepnieciu naszego praamystu mi-
krokomputerowego, zdobyciu doswiadczenia w Szkolach | ZuZyciu sie
obcych maszyn cyfrowych wprowadzic generalnie nasz np. Junior
800 standardowo wyposazony w Warsaw Basic. Zreszlg len system
wyposaiamia kompulerdw jednoczesne przy sprzedaly w programy
jest powszechnie stosowany.

W histors innych dziedzin naszego Zycia ekonomicznego wiele
miehsmy przykfadow podobnych rozwiazan, jak zaproponowane po-
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wyzej. W obecnej naszej sytuacji pozwoli to na szybkie skasowanie
opdtnienia edukacynego naszey miodzezy w lym zakresie.

W oparciuv 0 powyZsze komplelnym nieporozurmeniem bytoby gdy-
bysmy tylko w oparciu 0 obce | obcojezyczne programy wychowali na-
s2g miodziez tym bardzig), ze swdj i to jeden z naflepszych interpreta
tordw-programow WSO Warsaw Basic piszacy po polsku | rosyjsku
mamy. Zostal on opracowany przez dr Krzyszilofa Gajewskiego 1| doc.
dr hab., Bogusiawa Radziszewskiego z IFPT PAN w Warszawie, w ra-
mach pracy nad Warszawskim Systemem Operacyinym. Ten interpre-
ler-program zostal zbudowany na najuZyteczmeiszel | najpopularniey-
szé&j na Swiecie strukturze Basic fak jak keedys nasz jezyk na strukiu-
rze gramatyki faciiskie|
Elementy edukacyjne W.B. w zakresie szkolnef informatyki sg naste-
pugce:

1. Nauka programowa | jego Zaawansowanych elementow na bazre

Basic (p. Bajtek) bibliofeka podprogramow, programowanie proce-

duralne i strukturaine,

Geomelna, obrazy i figury, ptaskie przestrzenne | ich obroty.

Jezyk polski na ekrame i na paperze

Praca na kompuler w dowoinym jezyku (ekran papier) w tym wyda-

je sig byd bardzo interesujgeg propozycia pracy w jezyKu rosyjs-

kim, szczegolme w poczatkowych klasach navczania

Wiaczenie mikrokomputera w len proces moZe Znacznie przyspie-

s2y¢ | podwyZszye efektywnosc nauczania jezykow obcych

5 W B. daje moznosc efekiywnej nauks fizyki, chemn, matemalyki, hi-
staor | innych przedmictow w jezyku polskim

Ten bezsprzecznie jeden z najlepszych na swiecie interpratatordw
jak uznape to opima srodowiskowa informalykow powihen byc jak naj-
szybcigf wprowadzony na wyposazenie szkolnictwa. Na raze natural-
nie do szkot posiadajgcych mikrokomputery typu Commodore, gdyZ
na fen typ kompulera zostal on w pierwszym rzedzie opracowany. Po
zapadnieciu dfugo oczekiwanych, co do wyposazenia szkolnictwa w
ten jezyk — decyzji moze on byé szybko dostosowany do kazdego in-
nego kompulera w tym lakZe isiniejgcych w Wyzszym Srkoiniciwie
18M-dw

W surmie wprowadzenie WSO i WB do naszego systemu edukacy]
nego nizszego | sredniego szczebia a po przystosowamu WE do I1BM
dw lakZe do Szkolnictwa Wyzszego wydaje sig byc juz palgcg konie-
cznoscig a nie jedng z alternatyw.

Dr inZ. Krzysztof August Kunert
Warszawa
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Rozmowa

z kompozytorem

i muzykiem

— Krzysztofem

Sadowskim

— Grasz na komputerze?

— Tak

— Od kiedy?

— Od paru miesigcy. Instrumenty
elektroniczne pokazaty sie tez u nas.
Pod tym wzgledem nie odstajemy od
reszty swiata.

— Jak sie gra?

— Dobrze. Ale ty zadajesz mi py-
tania, na ktore moge odpowiadac
stereotypami. Dlatego pozwol, ze
przedstawie trochg teorii. Obecnie
muzyka jazzowa nie cieszy sie tak
wielka popularnoscia jak kiedys. Dla-
tego utrzymywanie duzego zespotu
staje sig trudne.

— Komputer jest dobry na kry-
zys?

— Tak. Mogtem nabyé kilka in-
strumentow, ktore w zasadzie zaste-
puja orkiestre. Wspbtczesna elektro-
nika doprowadzita do tego, ze mozna
imitowac gtos kazdego instrumentu.
Ba, tworzy¢ nawet nowe barwy, kto-
re do tej pory nie byty znane.

— Naprawde?

— Dzieki komputerowi mozna na-
wet rozktadac poszczegolne dzwieki
na razne wysokosci — jest to szcze-
golnie pomocne w czasie kompono
wania nowych utworow. Zapamietuje
wszystko to co ja zagram. Dziala row-
noczesnie tak jak magnetofon. Na je-
dnym sladzie nagrywam perkusje, na
drugim kontrabas, na trzecim smycz-
ki, na czwartym gitare, na piatym for
tepian, na szostym trgbki, na siod-
mym jakies instrumenty syntezatero-
we, Komputer to wszystko razem
miesza | po chwili moga odtworzyc i
przestuchaé nowy skomponowany
przeze mnie utwor.

Z komputerem pod pacha
biegasz wiec na koncerty?

— W zasadzie moge. Ale normal-
nie przegrywam skomponowany
utwor na tasme magnetofonowa, za-
nosze do radia i wielu stuchaczy
moze w ten sposob nagrane moje
kompozycje ustyszec w programie | i
Ill. W podobny sposéb kemponujg
podktad muzyczny do filmow

WLASNA

NUTY

KOMPUTERA

— Czy w czoléwcee filmowej po-
dajesz rownieZ jako wspolautora
nazwe komputera?

— Nie. Kompozycja jest przeciez
moja. Zostata przez komputer tylko
wzbogacona poprzez rozlozenie
dzwiekow takie jakie ja wymyslitem.

— Jak wiec pracujesz?

— Cata aparature mam w domu.
Miatem sporo roznego rodzaju po-
mystow muzycznych, ktorych z bra-
ku czasu nie mogtem zrealizowac.
Teraz mam czas, na przyklad poz-
nym wieczorem. Siadam, komponu-
je. Stucham. Jesli cos mi sie nie po-
doba to moge poprawic, cofngc,
zmieni¢. Pozamieniac glosy, poza-
mieniac takty, powtorzy€, a kiedy jest
to zupetnie niedobre kasuje. Dzieje
sie to tak niby jak na magnetofonie,
ale na magnetofon nagrywatem caty
utwor | mogtem go najwyzej skaso-
wac. Tu jest inaczej. | to jest sukces
NnoOwWOoCZesnosci.

— Twoja prace mozZna byfo
ogladac na wystawie, ktora zorga-
nizowala firma Atari w czasie fe-
stiwalu Jazz Jamboree.

Tak. Na komputerze Atari po
kazywatem swoja pracg. Wielu mu
zykow, ktorzy ogladal pokaz byto za-
chwyconych mozliwosciami kompo
nowania przy pomocy komputera.
Fascynowato ich to, ze nuty, ktore
widoczne byly na ekranie mozna
bylo przy pomocy myszki poprawiac
i zmieniac, zwiekszac lub zmniejszat
ich wartosci. Jest to naprawde praw-
dziwa rewolucja muzyczna i niezwyk-
ta pomoc dla kompozytorow

GRA O JUTRO

— Z pewnoscia niediugo sam
komputer bedzie komponowal
nowe utwory!

— Nie. Czesto spotykam sie z za-
rzutem, ze komputer tworzy muzyke
nieludzka, niehumanistyczna, muzy-
ke dla robotow. Nieprawda. Kompu-
ter odtwarza tylko to co ja zagratem.
Odtwarza to w sposob idealny.

— Tylko?

— Kiedys, kiedy nie pracowatem
z komputerem i komponowatem mu-
zyke dla swojego zespotu to gratem
ja na forlepianie, zapamietywatem i
potem dopiero zapisywatem prosty-
mi nutami na papierze. Natomiast
obecnie pracujgc z komputerem
mam, jak juz mowitemn, utatwione za-
danie. Komputer jednoczes$nie zanoc-
tuje to wszystko na papierze, to co
zagratem. Czesto, kiedy patrze na
zapis nutowy swojej kompozyciji, jes-
tem zdumiony, Zze napisatem taki
skomplikowany utwor. Nieraz wydaje
komputerowi rozkaz by uproscit za-
pis, zeby nie byto tyle tukdw, tyle
szesnastek czy trzydziestodwojek
tylko same oOsemki lub éwiartki. |
komputer robi to.

— Jak widze zaprzyjaZnifes sie
Z komputerem.

— Jest 1o istotnie rzecz fascynu-
jaca. Jeszcze raz powtarzam, ze nig-
dy bez utatwien jakie daje komputer
lak wiele nie skomponowatbym w
ostatnim czasie. Program opracowa-
ny na Atarn pozwala na wiele

— Z tego wynika, Ze ja nie zo-
stane kompozytorem. A mysla-
fem, Ze kupie sobie komputer oraz
programy, usiade i zaczne grac.

— Prymitywnym kompozytorem
mozesz zostac. Jesli pomylisz prosta
fraze ze trzy razy i kazesz kompute-

Czesto kiedy patrze na zapis nutowy swojej kompo-
zycji, jestem zdumiony...

rowi wyrownac i poprawi¢ btedy i po-
tem kazesz powtorzy¢ to dziesied
razy z roznego rodzaju instrumenta-
mi perkusyjnymi to byc moze ze uda
ci sie skomponowac jakis utwor, kto-
ry mozna zaprezentowac w dyskote-
ce. Tylko, ze z mojego punkiu wi-
dzenia bedzie to muzyka nie ludzka i
bezwartosciowa. Ale idac za tokiem
twego rozumowania na dobrg spra-
we dzieki komputerom kazdy moze
zostac kompozytorem.

— No wiasnie...

— Tak samo kazdy moze zostac
wirtuozem. No, moze nie kazdy, bo
jesli w ogole nie gra na zadnym in-
strumencie, to nie mogtby. Ale jesh
juz gra, nawet bardzo powoli jakas
melodie, lub jakas fraze a potem pu-
scic to szybciej, i naprawde bedzie to
wykonanie, ktorego nie powstydzi
sie zawodowy muzyk.

— I nie widzisz w tym Zadnego
niebezpieczeristwa?

— Tak. W tym tkwi pewne niebez-
pieczenstwo. | duzo wiasnie takie)
tandety zaczyna sie szerzyC w dys-
kotekach na Zachodzie. Ja licze na
to, ze nawet czlowiek, ktory na co
dzien postuguje sig komputerem, za-
chowuje w swojej pamieci prawdziwa
muzyke — Chopina, Pendereckie-
go.
Mysle, tez, ze najbardziej intere-
sujgcym zadaniem tych, ktorzy pro-
gramuja jest tworzenie oryginalnego
brzmienia instrumentow, ktore zna-
my od setek lat, skrzypiec czy wio-
lonczeli. | z tego najlepiej wynika, Zze
cziowiek nie zatracit jeszcze poczu-
cia rzeczywistych dzwiekow, kiore
ptyna z natury. Naturalny dzwiek na-
turalnego instrumentu z komputera.
To jest to 0 co bija sie najlepsi pro-
gramisci.

Rozmaw:iat:
Kazimierz Treger
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KOMPUTERZE

— WSZYSTKIEGO NAJLEPSZEGO!

Nie bedziemy druga Japo-
nia. Nie zapowiada sie na-

-

wet smy_ mieli_ambicje i
mozliwosci staé¢ sie drugim
Tajwanem — przynajmniej,
jesli wzia¢ pod uwage role,
jak w _gos r kra-

jow zamierza powierzy¢ sie
informatyce i przemystowi

produkujacemu na jej po-
trzeby. Dla nas oznacza to,

Zze diugo jeszcze w ,Bajtku”
nie_pojawia sie klany kom-
puterdw o nazwach bardziej
swojskich niz . Atari” czy
<Commodore”.

Do takich, niezbyt dla fanatyka kompu-
teryzacji optymistycznych, wnioskow
skiania lektura przyjetego w koncu 1987
roku przez Komitet d/s Nauki i Postepu
Technicznego ,,Programu rozwoju infor-
matyki do roku 1995". Warto jednak poz-
nac jego zalozenia. Chocby dlatego, ze,
jak zapewniaja autorzy, jego zatozZenia
stanowia maksimum tego, co mozna
osiagnac w roku 1995,

Co konkretnie przewiduje , Pro-
gram..."? Czy ci, ktorzy m.in. dzigki ,Baj-
tkowi” pokonuja pierwsze szczeble in-
formatycznego wtajemniczenia beds
mogli w przysziej pracy zawodowe] wy-
korzystat nabyte wiadomosci?

Program, nieprzypadkowo chyba wy-
bija na plan pierwszy bardzo konkretne
zastosowania informatyki jako narzedzia
dla zwiekszenia efektywnosci cate] gos-
podarki. Dlatego tez przewiduje sie prze-
de wszystkim zastosowanie komputerow
w systemach wspomagania prac inzy-
nierskich i projektowych, badan nauko-
wych a takze procesow produkcyjnych |
pomiarowo-kontrolnych. Kazde biuro
projektowe potowy lat dziewiecdziesia
tych dysponowac ma systemem kompu-
terowym. Rowniez do wszystkich nowo-
czesnigjszych zaktadéw wprowadzone
by¢ maja systemy CAM, zas licencie
produkcyjne nabywane beda takze tacz-
nie z odpowiednim hardwarem i softwa-
rem

Dla realizacji tylko tych trzech zadan
potrzeba bedzie ok. 250 tys. mikrokom-
puterow. 550 tys. dalszych otrzymac po
winna oswiata | szkolnictwo wyzsze, a 40
tys. stuzba zdrowia. W sumie w Polsce
potowy lat dziewiecdziesiatych pracowac
ma prawie pot miliona profesjonalnych
mikrokomputerow, drugie tyle edukacy|-
nych i 400 tysiecy domowych. Bedzie
zatermn z czego korzystaé | w szkole, i w
pracy. Tyle, ze taki poziom rozwoju infor
matyki 0znacza postawienie sie na rown|
2z krajami kapitalistycznymi w przypad-
ku... zatrzZymania na 8 lat wskazowek ze
gara. _

Najwiecej ktopotow sprawia | sprawiac
bedzie jeszcze diugo technika i techno
logia. Program zaktada wprawdzie wpro-
wadzanie do produkcji coraz to no-
wszych typow mikrokomputerow, ale
Jpewniakow” jest w nim tylko dwoch
.Mazovia-1016" oraz . Elvro-800". Zwa-
Zywszy na poziom nowoczesnosci obu
tych konstrukc)i wydaje sig nieporozu-
mieniem zakladanie, ze bedzie mozna je
produkowac | przede wszystkim ekspor
towac jeszcze w 1995 roku. Na dodatek
wszystkie wymienione w programie
komputery powinny juz by¢ wedle harmo-
nogramu wdrozone do produkcji sery|-
ne|. Tymczasem czesc |eszcze nie uirza
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ta swiatta dziennego, natomiast przysz-
tos¢ podstawowego komputera eduka-
cyjnego — ,Elwro 800 Junior” jest w
momencie, gdy pisze te stowa wcigz mo-
cno niepewna — ruszyta produkcja, lecz
jednoczesnie utkneta sprzedaz. Od listo-
pada 1987 do polowy stycznia br. Mini-
sterstwo Edukacji Narodowej nie wykupi
fo juz gotowych komputerdw. Wyglada
zatem, ze poczatki realizacji programu s3
bolesne. Oby nie okazal sie jeszcze jed-
na papierowa wizja

Oczywiscie produkcja jednostek cen-
tralnych to jeszcze nie wszystko. Potrze-
ba monitorow, klawiatur, drukarek, stacj
dyskow, winchesterow, ploterow itd. Jak
na razie w ofercie przemysiu panstwo-
wego pustka. Sa juz natomiast hiczne
Centralne Programy Badawczo-Rozwo-
jowe w wyniku ktorych powstac majg
prototypy nowych urzadzen. Ich wdroze
nie nie bedzie jednak tak szybkie, jakby
sig chciato — np. na twarde dyski rodzi-
mej produkcji przyjdzie nam czekacC do
1991 roku. Najwyrazniej jednak nie liczy-
my na zadna diugofalowa wspoiprace,
czy tez kooperacje, zarowno ze Wscho-
dem, jak i z Zachodem. Program bowiem
przewiduje niemal wiasny model rodzi-
mego przemystu komputerowego. Jesli
cos nawet importujemy, to tylko przejs
cliowo. Docelowo produkowaé mamy
wszystko. Pytanie tylko: po co? Czy nie
lepiej byloby sprobowac kooperacii, tym
bardzie|, ze np. Wegréw, czy Czechosto
wakow tez z pewnoscia nie stac na sa
modzielne rozwiazanie wszystkich pro-
blemow technicznych i konstrukcyjnych
w zakresie hardware'u.

Znakow zapylania jest zreszta wiece).
Dotycza one m.in. rozwoju sieci telein
formatycznych — program mowi o tym
dost enigmatycznie, czy wreszcie, co
bardziej nas chyba jeszcze interesuje,
produkc)i komputerow domowych. Z za-
pisdw programu wynika, ze wcigz jesz-
cze glownym zZrodiem zaopatrzenia pry
watnych hobbystow w komputery pozo-
stanie ,Pewex" i import prywatny. Zakia-
da sie jedynie wprowadzenie na rynek
nadwyzki mikrokompterow edukacyj-
nych. Czyzby autorzy nie wiedzieli, ze
jak na razie na swiecie tylko nieliczne
konstrukcje sprawdzajq sie w szkole row-
nie dobrze jak w domu?

Podczas posiedzenia KNIPT zatwier-
dzajacego program uzasadnione kontro-
wersje wzbudzito pominigcie de facto w
programie catego ruchu klubdw kompu-
terowych — i tego zwigzanego z organi-
zacjami miodziezowymi, i ,niezorganizo
wanego”. Zwrocit na to uwage sekretarz
generalny Rady Krajowe] TMMT Waoj-
ciech Wyszomirski. Na jego wniosek
opracowany ma byt stosowny rozdziat
programu poswiecony wiasnie spolecz-
nemu ruchowi komputerowemu

Wszystkie plany, programy | zamierze-
nia dotyczace polskie] komputeryzac)
majq jednak wielkie ,ale”. Mozemy pro-
dukowac mikrokomputery, drukarki, plot-
tery, stacje dyskow, ale potrzebne s3 po
dzespoty. Dopoki nie podejmie sie dra-
matycznego wrecz wysitku dla moderni
zac)l CEMI i pozostatych zaktadow po
dzespolowych | nie rozpocznie wiasne|
produkcji chotby czegsci potrzebnych
.kosci” parafrazujac Sienkiewicza po
wiedzie¢ mozna: ,Szkoda howoryty,
szkoda pisaty”. A na podjecie dziatan
rzeczywiscie nadzwyczajnych jakos sie
nie zanosi. Sumaryczne wielkosci nakia-
dow na przemyst komputerowy w latach
1987—-1995 beda porownywaine z kosz
tami budowy jedne| kopalni. A to mimo
wszystkich deklaracji ,Programu... " sta-
wia go raczej w sferze zyczen. A zatem
wszystkiego najlepszego polska kompu-
teryzacjo!

Grzegorz Onichimowski
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SLOW KILKA

Zwolennikom i przeciwni-
kom Pascal-a z pewnoscia

obrzydio juz nieustanne wy-
liczanie zalet tego jezyka na

famach pism komputero-
wych (Znacie? No to posiu-
chajcie: modularnosé, przej-
rzysta struktura progra-
mow, definiowanie typow
danych, zasada predefinicji
pojeé¢. mozliwosé uzycia re-
kurencji...)

Autorzy hymnow na
czesc¢ Pascal-a rzadko kiedy
dostrzegaja jednak pewna
inna ceche tego jezyka, jaka

jest mozliwosé uzycia zmien-
nych dynamicznych. Rzecz

to ni naln tkiem
obca nawet najwspanial-
szym _wersjom Basic-a czy
Fortranu.

O CO CHoODzZI?

To znaczy — co to s3a owe zmienne
dynamiczne? Ot6z wiemy, ze w Pas-
cal-u mamy mozliwosc deklarowania
dwoch rodzajow zmiennych — global-
nych i lokalnych. Zmienne takie istnie-
ja tylko w trakcie wykonania czesci
programu, w ktorej zostaty zadeklaro-
wane. Oznacza to, ze w momencie,
gdy rozpoczyna sie wykonywanie np
procedury, program rezerwuje sobie
odpowiedni obszar w pamigci dla
przechowywania jej zmiennych lokal-
nych. Wraz z zakonczeniem wykony-
wania procedury obszar ten jest zwal-
niany i moze by¢ wykorzystany do in-
nych celow. Oczywiscie tracimy przy
tym wartosci owych zmiennych.

W odniesieniu do takich zmiennych
ukuto nazwe ,statyczne”, poniewaz
istnieja one w pamieci przez caly czas
wykonania tego modutu, w ktorym je
zadeklarowalismy. By¢ moze — rozu-
mujemy wiec — zmienne dynamiczne
lo takie zmienne, kiGre mozemy two-
rzyc i usuwac wedtug wiasnego uzna-
nia, w dowolnym momencie trwania
programu? Tak, o to wiasnie chodzi.

Ale po co?

Oto przyktad.

Wyobrazmy sobie zapisany na dys-
ku plik, ktory zawiera pewne rekordy
Jak wezytac jego zawartos¢ do pamie-
ci? Gdybysmy dysponowali tylke
zmiennymi statycznymi, nalezatoby
umiescic kolejne wczytywane rekordy
w tablicy. No tak, ale kazdy z fatwoscig
dostrzeze tu dwie kardynalne wady

1. Rozmiar tablicy okresla maksy
malna liczbe rekordow, jaka moze by
wezytana. Plik natomiast moze zawie-
rac wiecej rekordow;

2. Z drugiej strony, plik moze za
wiera¢ bardzo mato (nawet zero) re
kordow. W takim wypadku duza czesc
nasze] tablicy jest bezuzyteczna. Nie
ma strachu, jezeli nasz program uzy-
wa tylko jednej takiej tablicy. Co jed-
nak zrobi¢, kiedy chcemy jednoczes-
nie operowac kilkoma takimi plikami i
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pomiescit je w pamieci jednoczes-
nie? Na zadeklarowanie kilku wystar-
czajgcych rozmiarami tablic musieli-
bysmy poswieci¢ ogromne ilosci pa-
mieci.

Widzimy tu wyraznie sens uzycia
zmiennych o rozmiarach, ktére mogli-
bysmy regulowa¢ w miare naszych
biezacych potrzeb. Zastosowan dla
zmiennych dynamicznych mozna zna-
lez¢ wszakze daleko wiece] — stwa-
rza je praktyka

Wiemy juz zatem o© co chodzi, po-
zostaje jeszcze pytanie

JAK?

Kluczem do zrozumienia mechaniz-
mu postugiwania sie zmiennymi dyna-
micznymi jest pojecie (znow termin
ukuty dos¢ dawno) wskaznika. Wyob-
razmy sobie nastepujace typy danych:
TYPE MaszRekord = RECORD

Wys, Szer, Diug: INTEGER:
Masa: REAL,
END;
Wskaznk = 1 MaszRekord;
VAR P Wskaznik;
Definigja typu NaszRekord jest jasna.
Watpliwoséci  budzi  definicia typu
Wskaznik (ta podejrzana strzatka...).
Czym jest zmienna P, nalezgca do
tego typu?

Strzatka w definicji typu Wskaznik
oznacza, ze zmienne tego typu moga
wskazywac¢ na obiekty typu NaszRe-
kord — wymienionego zaraz za strzat-
ka. Co to znaczy .wskazywac"? To
znaczy, ze wartoscia takie] zmiennej
moze byt adres (nie wnikamy w to,
jak jest on reprezentowany) pewne-
go, znajdujacego sie w pamigci re-
kordu typu NaszRekord. Mozemy te
sytuacje przedstawic sobie na rysun-
ku (rys. 1)

Tenze wskaznik stanowi wiasnie
narzedzie do postugiwania sig zmien-
nymi dynamicznymi. Jak sie to robi?
To proste: oto podstawowe operacje,
jakich mozemy dokonywac na wskaz-
nikach

1. Mozemy je porownywac, ale tyl-
ko przy pomocy operacji = | <>. Row-
nosc oznacza, ze wskazniki wskazujg
na ten sam obiekt, nierbwnos¢ — ze
na rézne.

2. Musimy mie¢ jakas moznosc
wyrazenia faktu, ze wskaznik nie
wskazuje na zaden obiekt znajdujacy
sie w pamieci. W tym celu Pascal za-
wiera stata standardowa NIL. Oznacza
ona po prostu ,adres nieistniejgecy”.

P — Hys..

Oto przyktady uzycia:

P := NIL;

IF Q = NIL THEN...

3. Na zmienna bedaca wskazni-
kiem mozemy podstawiac NIL lub
wartos¢ dowolne] innej zmienne] —
byle nalezata ona do tego samego
typu wskaznikowego (wskaznik wska-
znikowi nierowny — zaleznie od tego,
na jakiego typu obiekt wskazuje).

P-= Q; Q:= NIL;

4. Wazna operacja:

NEW (P);
jest standardowa procedurg Pascal-a.
Jej dziatanie jest nastepujace: zostaje
utworzony w pamigci nowy obiekt
typu wskazywanego przez parametr, a
nastepnie parametr zaczyna wskazy-
wac na ow obiekt. W powyzszym
przyktadzie w pamigci zostanie zare-
zerwowane miejsce na nowy rekord
typu NaszRekord, zas zmienna P za-
czyna to miejsce — Inaczej: nNoOwo
utworzony rekord — wskazywac.

. Szer. Szer.
1 118, “Diug.
Rase = P o Wasa_
a b
rys. 1 rys. 2
poczatek —i o -
i
‘ I —
Mast. —— | Nast. .—— ' Nast. -——
rys. 3 2

5. No tak, ale ja teraz dostact sie do
poszczegolnych pél nowego rekordu?
Skoro P nam go wskazuje, pozostaje
tylko uzy¢ nastepujacych oznaczen:

P 1 — oznacza obiekt wskazywany
przez P, a zatem caty rekord typu Na-
szRekord.

P .Masa oto, jak dostajemy sig
do poszczegolnych pol wskazywane-
go rekordu. Gdyby obiektem wskazy-
wanym byta np. tablica, to prawidtowy
mogiby bye np. zapis P T [10]. Oto kil-
ka przyktadow

P 1T .Masa:= 1.05;

WITH P ¢ DO BEGIN

Wys := 100;
Szer .= 10;
END;

P1 .Dlug:= P T .Szer;

6. Musimy jeszcze mie¢ moznosc
usuniecia wybranych struktur z pa-
mieci. Realizacje takiego zadania za-
pewnia standardowa procedura DIS-
POSE. Jej parametrem jest znow
wskaznik.

DISPOSE (P);

Procedura ta powoduje, ze zostaje
usuniety z pamigci obiekt wskazywa-
ny przez P (to znaczy, ze zajmowana
przezen pamiec jest zwalniana).

Uzbrojeni w ten zestaw operacji
mozemy zabrac sie do pracy. Na po-
czatek zastandwmy sig¢ nad proble-
mem przechowywania w pamigci cig-
gu rekordow, ktory postawilismy na
poczatku.

STRUKTURY LISTOWE

Jak zatem reprezentowac w pamie-
taki ciag rekordow, postepujgc w
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sposob oszczedny?

Sek w tym, aby zbudowana struktu-
ra danych zajmowata w pamigci tylko
tyle miejsca, ile potrzebne jest dla
wczytanych rekordow — nie wigce).

Zaproponujemy tu rozwiazanie, kKto-
re w prakityce okazuje sig najbardziej
ekonomiczne — mianowicie uszere-
gowanie naszych rekordéw w listg.
Czym jest lista? To proste: zauwaz-
my, ze wewnatrz rekordu NaszRekord
mozemy umiescic pola dowolnych ty-
pow. Zadeklarujmy tam wiec dodatko-
wo pole typu Wskaznik. Wtedy rekord
typu NaszRekord bedzie mogt sam
zawieraé wskaznik do innego rekordu,
ten za$ do innego, ten do innego... i
tak dalej, az w kofcu wskaznik w kto-
rym$ rekordzie bytby rowny NIL — i
na tym lista by sie zakonczyla. Dla
lepszego wyobrazenia sobie takiej sy-
tuacji mamy rysunek 2. Pokazuje on
dodatkowo, Zze zachodzi potrzeba po-
siadania wskaznika do pierwszego re-
kordu takiego ciaggu. W przeciwnym
wypadku nie mieliby$émy dostgpu ani
do niego, ani do zadnego z pozosta-
tych rekorddw listy.

Sprobujmy zatem zdefiniowaé od-
powiednie typy danych.

TYPE Wskaznik = 1 NaszRekord;
NaszRekord = RECORD
Wys Szer,Dlug : INTEGER;
Masz : REAL;
Mast : Wskaznik
END:

VAR Poczglek, P. Q : Wskaznik

Zaraz, zaraz — powie zaraz spo-
strzegawczy czytelnik — w tej definicji
typow nie jest spetniona zasada pre-
definicji, bo typ NaszRekord jest uzyty
ZANIM w tekscie wystapi jego definic-
ja. Czytelnik bedzie miat racje. Co

BAJTEK 2/88 D
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wigce], w tym konkretnym przypadku
nie jest moziiwy taxi zapis powyzsze-
go fragmentu programu, aby zasada
definiowania pojec przed ich uzyciem
byta zachowana w petni. Dlatego tez
mamy tu do czynienia z JEDYNYM
dopuszczonym w Pascal-u odstep-
stwem od zasady predefinicji. Mowiac
scisle], typ wskaznikowy wolno w tym
jezyku zdefiniowa¢ zanim zdefiniuje
sig typ obiektu wskazywanego.

Skoro juz zdefiniowalismy typ takiej
struktury — jak ja sama utwaorzyé?

Potrzebna bedzie nam jedna
zmienna typu Wskaznik, ktora poka-
zywataby stale na pierwszy z ciagu re-
kordow. Do wykonywania operacji na
rekordach dalszych mozemy uzyc po-
mocniczych zmiennych wskazniko-
wych, ktore wskazywatyby na rekordy
aktualnie przez nas przetwarzane.
Mozna tez postgpi¢ inaczej | w celu
uzyskania dostepu do rekordow wew-
natrz listy postuzyé sie algorytmami
rekurencyjnymi. Program przykfadowy
zamieszczony obok pokazuje, ze ich
uzycie az sie prosi w tym przypadku.

Program ten stanowi rozwiazanie
postawionego na poczatku artykutu
problemu na przyktadzie prostego no-
tesu telefonicznego. Do wykonywania
wszelkich operacji na liscie rekordow
uzyto procedur rekurencyjnych —
warto je przeanalizowac. Podobne al-
gorytmy, zapisane nierekurencyjnie,
znalez¢ mozna w ksigzce N. Wirtha
.Wstep do programowania systema-
tycznego".

Na zakonczenie kilka praktycznych
uwag, dotyczacych postugiwania sie
zmiennymi wskaznikowymi.

1. Trzeba pamietac, Zze wskaZnikom
nie jest nadawana Zadna inicjalna war-
tos¢. W szczegolnosci nalezy pamie-
tac, aby wskaZnikom nadawac na po-
czatku programu wartoscé NIL. Odwo-
fanie poprzez wskaznik o nieokreslo-
nej wartosci prowadzic moze do trud-
nych do wykrycia bledow.

2. Nalezy pamietac o tym, by nie do-
puscic do istrienia oblektow dynami-
cznych nie wskazywanych przez za-
den wskaznik. Do takich obiektow nie
sposob sie dostac,; rowniez nie mozna
ich usunac procedura DISPOSE

3. Jezeli tworzymy nowy obiekt
wskazywany przez NEW (P), to przed
nastepnym wywolanierm NEW (P) mu-
simy zadbac o zachowanie wartosci P,
ktore jest witedy wskaZnikiem do
pierwszego utworzonego obiekiu. W
przeciwnym przypadku 6w obiekt
znajdzie sie w sytuacfi z punktu 2.

4. Trzeba uwazac, by nie odwolywac
sie do obiektu wskazywanego przez
zmienna, gdy jest ona rowna NIL. W
wielu przypadkach narzucafoby sie
np. uzycie lakiej instrukcyi:

IF (PNIL) AND (P Masa = O)

THEN ..
...nie jest to jednak prawidfowe. Pas-
cal wartosciuje bowiem wszystkie
czfony wyrazema logicznego i z tego
powodu bedzie starat sig obliczyc
P { .Masa niezaleznie od tego, czy P
jest rowne NIL, czy tez nie. Prawidfo-
wo nalezy te instrukcje rozbic na
dwie:

IF FoNIL THEN

IFP{ Masa = O THEN...

5. Nalezy uswiadomic sobie, Ze In-
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strukcja przypisania w odniesieniu do
wskaznikow ma nieco inne skutki, niz
do tego przywyklismy. Normalnie bo-
wiem efektem przypisania

Q:=PFP;
jest skopiowanie wartosci zmiennej P
do zmiennefj Q. W przypadku, gdy P i
Q sa zmiennymi wskaznikowymi dzie-
je sie podobrie, ale kopiowane sa
wskazniki, a nie obiekly wskazywane!
Jezeli np. P wskazuje pewien rekord,
to efektern powyZszego przypisania
bedzie sytuacja jak na rys. 3.

W tej sytuacji instrukcja np. P .Masa :
= O zmienia jednoczesnie wartosc¢
pola Q .Masa — bo przeciez w grun-
cie rzeczy sa lo te same polal Jesz-
cze gorzej jest w przypadku, gdy wy
konamy DISPOSE (Q). Wskaznik P
nie zmienia przy lym oczywiscie swo-
jef zawartosci, ale dalsze odwolywanie
sie do wskazywanego przezer rekor-
du nie ma sensu i moze prowadzic do
przykrych btedoéw. Diatego tez w przy-
padku usuwania obiektu wskazywane-
go przez wiele wskaZzrilkow nalezZy je
wszyslklie wyszukac | nadac im war-
tosc NIL.

Sadze, Ze publikowany program
stanowi przykfad rzeczywistej wygo-
dy, jaka daje posfugiwanie sie listami.
Dia poréwnania proponuje przejrzec
artykut ,Naprawde nie swieci garnki
lepig" z nru 3/87 ,Bajtka”. Opisane
tam proste bazy danych speiniaja
funkcje podobne do naszej — ale dla
uzyskania podobnego efektu w Basic-u
trzeba byfo uciekac sie do niewygod
nych metod typu przechowywania re-
kordow w tablicy — a o wadach tego
rozwigzania juz wiemy:.

Program zoslal napisany w Turbo
Pascal-u. PoniewaZz opis tego jezyka
byt juz w ,Bajtku” publikowany, sa-
dze, Ze w razie potrzeby da sie on bez
trudu przefozyc na inny dialekt Fasca'-a

Marek Wyrwidgb
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WspominalisSmy juz w ,.Bajt-
ku” o mozliwosci wykorzysta-
nia__portéw joystickow jako
wyjs¢ do sterowania urzadzen
zewnetrznych. Teraz pora na
rozszerzenie tego zagadnienia.

W komputerach Atari gniazda joystickow potgczone 53 z
ukfadem o nazwie PIA, kiorym jest standardowy progra-
mowalny uklad wejscia/wyjscia 6520. Sklada sig on z
dwoch programowalnych portow 8-bitowych oraz dwoch
wesc kontrolnych dia kazdego portu. Dzigki temu, ze oba
porty w uktadzie 6520 s3 programowalne istnieje mozli-
wosC zaprogramowania kazde) linit sygnatowe| jako wejs-
cia lub wyjscia.

Na poczatku omowimy mozliwosci sterowania urzadzen
zewnetrznych przez porly joystickow, przy czym intereso-
wac nas bedzie jedynie port A ukiadu 6520 (port B wyko-
rzystywany jest do zarzadzania bankami pamigci i kontroli
zlacza szeregowego).

Wstepny opis uktadu PIA oraz przypisanie poszczegol-
nych bitow portu A ukladu 6520 do stykow przedstawione
zostato w , Bajtku™ 10/87.

Kontrole nad portem A uzyskuje sie poprzez rejestry
PORTA (54016, $D300) oraz PORTACNTL (54018,
£0302). Wpisujac odpowiednie wartosci do rejestru POR-
TACNTL uzyskuje sig rozne warianty pracy ukiadu 6520

Znaczenie poszczegoinych bitow w tym rejestrze jest na-
stepujgce:
Bit 0 i 1 — sterowanie wejsciem kontroli CA1

Gniazdo joysticksa
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Rys. 1. Potgczenie PORTA z gniazdami joystickaw.
Gniazdo 1 Gniazdo 2
Kotek: 1 bit 0 1 —bit4
2—bitl 2-—bith
3— bit 2 3 bit 6
4 — bit 3 4-—bit7
T +aV 7—+5V
& — masa 8 - masa

~PORTY JOYSTICKOW (1)

UWAGA: Nie nalezy wpisywac liter wydrukowanych
przed numerem linii programu. NIE SA one czescia li-
nii, lecz kodem kontrolnym ,Edytora BASIC-a" (zob.
»Bajtek” 1/88 lub ,Bajtek-Atari").

Bit 2 — sterowanie portemn A

Bit 3 — 5 — sterowanie wejsciem kontroli CA2

Bt 6 — zgloszenie przerwania maskowalnego
IRQA1 pochodzace z wejscia CA2

Bt 7 - zgloszenie przerwania maskowalnego

IRQAZ2 pochodzace z wejscia CA1

W tym artykule nie bedziemy sig zajmowac znaczeniem
bitow 0, 1, 3-7, interesowac nas bedzie jedynie bit 2. Je-
zeli bedzie on rowny 0 (mowimy wtedy, ze bit ten jest ska-
sowany), 1o PORTA bedzie pracowat jako rejestr porzad-
kowania danych. Co to oznacza? Otoz kazdemu bitowi
tego rejestru odpowiada jedna linia doprowadzona do
gniazda joysticka. Jezeli jakis bit w tym rejestrze bedzie
skasowany, 1o odpowiadajgca mu linia w gniezdzie joysltic-
ka bedzie spetniac role wejscia. Jezeli natormiast ustawimy
ten bit (zmienimy jego wartosc z 0 na 1), to odpowiednia li-
nia w gniezdzie joysticka spetniala bedzie role wy|scia.
Gdy bit 2 w PORTACNTL jest ustawiony (1), lo dane z
gniazda joyslicka sg przesylane do PORTA (przy ustawie-
niu jako wejscie) lub z PORTA do gniazda joysticka (przy
ustawieniu jako wyjscie)

Tyle wstepu. przejdzmy teraz do praktycznego wykorzy
stania przedstawionych informaci

Malezy przy tym przestrzec przed niestarannym lub nie-
doktadnym wykonywaniem opisanych tu rozwigzan, NIE-
DOPUSZCZALNE SA PRZYPADKOWE ZWARCIA, gdyz
moze to spowodowac uszkodzenie uktadu 6520. Mowigc
prosciej: chwila nieuwagi lub niestaranny montaz | pozby-
wamy sig komputera na kilkanascie dni tracgc przy tym kil-
ka tysigcy zlotych na wymiang ukfadu 6520. Nie polecamy
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gniazdo 1 gniazdo 2

Rys. 2. Przylgczente diod do gniazd joystickow (D1-D8§
— dowolne diody elektrolummescencyme typu CQYP).

wiec samodzielinych préb csobom, ktore nie majg do-
swiadeczenia w montazu ukladow elektronicznych
Do podiaczenia ukiadow do komputera najlepiej uzywac
typowych kabli z wtyczkami z uszkodzonych joystickow.
Mozna tez wykorzystac polskie zlgcza lzw. komputerowe
nr. 871 (ELTRA).
Do gniazda 1 joysticka podigczone sg 4 mniej znaczgce
bity portu A (tzn. bity 0, 1, 2i 3), pozostale (4, 5,61 7) do
gniazda 2 joysticka. Polgczenia te przedstawione s3g na
rys. 1.
Pierwszy uklad probny jest przedstawiony na rys. 2.
Sprobujmy go zmontowac i podigczy¢ do portow joystic-
Kow.
Niektérzy moga byé zdziwieni brakiem rezystorow sze-
regowych w uktadzie, ale gniazda joystickow potaczone s3
wewnatrz, komputera z uktadem 6520 przez rezystory O
wartosci 2.2 kOhma. Rezystory te zabezpieczaja ukiad
6520 przed przeciazeniem pradowym, ich duza wartosc
powoduje, ze diody beda swiecic bardzo slabym swiattem.
Znajdzie sie na to rada, ale o tym nieco péznie|
Po podigczeniu ukiadu wiaczamy komputer | wpisujemy
ponizszy program
G 10 GRAFHICS 18
CY 20 P=PEEK(54018):POKE 54018B,P—-4:REM PO
RT A JAKD REJESTR PORZADKOWANIA DANYCH

IF 30 POKE 54014,255:REM WSZYSTKIE BITY P
ORTU A USTAWIONE JAKO WYJSCIA

PV 40 PDOKE T4018,P:REM ODTWORZIENIE FOFPRIE
DNIEJ WARTOSCI FPORTACNTL

ML S0 FOR I=1 TO 255:FOKE 54016,1

00 &0 POSITION 7,537 #&3I3" "

PY 70 FOR K=0 TD S00:NEXT K:REM FETLA OFO
INIAJACA

IW B0 NEXT I

VK 90 IF PEEK(S53279)<>&6 THEN S0O:REM KONIE
C PO NACISNIECIU START

DF 100 P=PEEK(54018):FPOKE 5401B,FP-4

YA 110 POKE S40146,0:REM WSIYSTKIE BITY PO
RTU A USTAWIONE FPONOWNIE JAKD WEJSCIA

KD 120 POKE S4018,F

NW 130 END

Po uruchomieniu programu zaobserwujemy zapalanie
sie diod w roznej kolejnosci. Jezeli diody bedg ustawione
w takiej kolejnosci, jak na rys. 2, to obserwowac bedziemy
binarne {dwojkowe) przedstawienie liczby wyswietlane| na
ekranie, przy czym dioda zapalona odpowiada logicznej je-
dynce, a dioda zgaszona logicznemu zeru

W nastepnych czesciach artykulu przedstawione zosta-
ng rozszerzenia powyzszego uktadu oraz uktady bardzigj
skomplikowane | powazniejsze o praktycznym zastosowa-
niu.

Przemystaw Strzeleck?
Wojciech Zientara

1

Jak na razie dotart tylko je-

den list od czytelnikéw Bajtka,
w_ktérym opisana bylaby sytu-
acja_pomagajaca wygra¢ w
grze jej uczestnikowi.

Jego autorem jest Macie] Gradowski z Krakowa. Czyzby
uzytkownicy komputerow ATARI nie byli w stame odkryc
ich sekretow? W to nie wierzymy | w dalszym ciagu czeka
my na listy z . tajemnicami”

Tymczasem podajemy kody niezbgdne do telepertacji w
nanowszym przeboju kompulerowe] gieldy — grze  Star
Quake"”. Sa to: Delta, Tniad, Penta, Kemmx, Atar, Whale.
Salco, Artic, Minim, Argon, Cosec, Crash, Secon, Z.AP
CQuark.

W grze ,Hacker” na pylanie komputera o kod wywolaw-
czy (LOGON PLEASE) odpowiadamy wpisujac za pomocg
klawiatury siowo Australia. Wykonanie takiego posunieg-
cia uwalnia gracza od przechodzenia przez test robota
SRU i pozwala od razu przejsc do czesci zasadniczej gry.
Na tym etapie uczestnik zabawy ma cztery szanse, aby
zosta¢ ztapanym przez obcego satelite bez ponoszenia
konsekwencji lego faktu. Warunkiem determinujgcym dal-

sza konlynuacje gry jest znajomosc kodow rozpoznaw-
czych. Oto one:
— pierwszy raz MAGMA, LTD
— drugi raz AX-0310479
— trzeci raz HYDRAULIC
— czwarty raz AUSTRALIA
— piaty raz KONIEC GRY
Dia tych, ktarzy nie chea utatwiac sobie zycia | omijac tek-
stu robota podajemy elementy niezbedne do identyfikaci.
Sa to:
— INFRARED VIDEO IMAGE SENSOR (osrodek cen-
tralno-wizyjny robota)
— ASYNCHRONUS DATA COMPACTOR (gtowny re-
ceptor danych dolykowych)
— HYDRAULIC MOTIVATOR (gtowny osrodex nape-
dowy robota)
— PHLAMSON JOINT (plazmowy amortyzator kierun-
kowy)
— THELMAN PORT (ztacze urzadzen zewnetrznych)
.Montezuma's Revenge™ jesl dia kazdego posiadacza
Atari czyms w rodzaju standardu Z reguty od te| gry za-
czyna sie wspolng zabawe z komputerem. By¢ moze zas-
koczymy niektorych, ale jest sposob na to, aby utrudnic
przejscie Pedra przez tak dobrze znane juz komnaty gro-
bowca faraonow. Wystarczy tylko po zatadowaniu progra

‘TAJEMNICE ATARI (6)

mu do pamieci nacisnac klawisz RESET, a nastepnie kla-
wisz SELECT. Dzigki temu potroi sig liczba $miercionos-
nych czaszek na aktuainej planszy gry i dotarcie do skar-
bow Montezumy nie bedzie juz dziecinng igraszka dla naj-
bardziej nawet zaawansowanych zawodnikow.

Ciekawe, czy wiecie jak zwolni¢ lempo walki w ,Karate
International”. Rozwiazanie tej zagadki tkwi w klawiszu X.
Wyslarczy go nacisngc a nastepnie wybrac numer od jed-
nego do czterech, pamigtajgc o zasadzie, Ze Im wyzsza
cyfra tym wolniejsze ruchy wykonuje kierowana przez joy-
stick postac na ekranie. Dodatkowo w tej wersji gry istnieje
mozliwosé zmiany akiualnej planszy gry. Wykonuje sig to
za pomoca klawisza OPTION

W grze pod tytutern ,Quasimodo” o ile chee sig przejsc
do dalszych elapow nalezy w pierwsze| komnacie slrgcic
co najmniej trzech fucznikow wspinajacych sie po drabi-
nach, ale w taki sposob aby zaden nastepny nie byt wido-
czny. Aby tego dokonac trzeba uzye kul utlozonych w slo-
Sy Na SZCcZycie muru.

Na ten raz to juz wszystko. Dziekujemy . pierwszemu
odwaznemu” Mackowi, ze do nas napisat i czekamy na je-
sZCZe.

Sergiusz Piotrowski
Tomasz Mazur
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MIGAJACY KURSOR

Po zamieszczeniu w ostatnim
odcinku cyklu ,Nie boj sie
przerwan” prosby o nadsytanie
wilasnych proceder otrzymalis-
my od Czytelnikow kilkanascie
listow.

Dziwnym trafem wielu uzyt-
kownikom Atari przeszkadza
brak migotania kursora. Wybra-
liSmy trzy programy, ktore usu-
waja te niedogodnosc (?). Dla
wszystkich, ktorzy chcieliby
blizej pozna¢ przerwania Atari,
zamieszczamy oprocz wydru-
kow w Basic-u takze wydruki
programow zrodiowych w
asemblerze MAC/65. Zostaty
one odtworzone w redakcji,
gdyz autorzy ,,zapomnieli” je
przystac.

Dwa pierwsze programy wy-
korzystuja przerwanie zegara
TIMER 2, jednak w rozny spo-
sob. W pierwszym migotanie
znaku jest realizowane przez
ingerencje w rejestr kontroli
wygladu znakéw ekranowych
(CHARCNT), drugi natomiast
ingeruje w pamiec obrazu przy
uzZyciu rejestru zawierajacego
adres kursora. Ostatni program
wykorzystuje przerwanie syn-
chronizacji pionowej i rejestr
zegara systemu. Dodatkowo
podczas procedury wywolywa-
nej przez RESET ustawiane sa
rozne parametry komputera.
Dzieki temu program ten moze
by¢ szczegolnie przydatny dla
osob duzo pracujacych z kom-

puterem -
(redakcja)

Jedng z wad edytora BASIC-a w kompulterze Atari
800XL jest brak migajacego kursora, co ultrudnia jego
lokalizacje. Aby to poprawic uloZylern krotki program.

Po jego uruchomieniu kursor zaczyna migac. Pred-
kosc migania moZna zmieni¢ poprzez zmiang zawar-
tosci komorki 1549 (zalecana 20). Kursor przestaje mi-
gac¢ po nacisnigciu RESET; aby przywroci¢ stan po-
przedni nalezy wykonac sekwencje rozkazow z linii
90—120. Kursor nie przesiaje migac po zmianie trybu
graficznego. Procedura jest relokowalna; adres po-
czatku umieszczany jest w komdrkach 552 i 553.

Uwaga: przy duZej predkosci wyprowadzania da-
nych na ekran {np. listowanie) kursor moze zostawiac
slad.

Bartosz Polednia

8 BAJTEK 2/88

16 REN SE0888R4208888888R8t8nss
26 REN +  WIGAJACY KURSOR 8
36 REN & (C) 1987 B.POLEDNIA ¢
40 REN ERRSRRKRRBRBERILEBITALILG
56 RESTORE

b8 FOR A=1536 TO 1553

78 READ X:POKE AlX

B8 NEXT A

98 POKE 552,:POKE 553,

180 POKE 538, 18:POKE 539,80

116 POKE 54286, b4

120 DATA 162,8,161,94,73,128

136 DATA 129,94,73,0,129,94

140 DATA 169,26,141,26,2,96

#1808 :Migajacy kursor - MAC/835
p1id ;

#128 OLDADR = $5E

8136 TINKCOUNTZ = $821A

#1480 ¥=40400

pL56

0168 LDX #3890

176 LDA (OLDADR,X)
G166 EOR #$6

$198  STA (OLDADR,X)
826F  EOR #304

8216 STA (OLDADR, X)
6220  LDA ¥$14

6230 STA TIMCOUNT2
0248 RTS

Program napisany w jezyku maszynowym wykorzy-
siuje przerwanie VBELK. Na uwage zastuguje fakt, ze
program dziala dalej po nacisnieciu RESET. Jesli
chcemy wylaczyc pulsowanie kursora, to wystarczy
POKE 9,0 i RESET. Powrdt do migania uzyskamy
przez POKE 8,1 i RESET. Program umieszczony jest
na szxoslej stronie pamieci.

Adam Hartwig

0 REM MIG-CURSOR

10 REM (c) 1987 Adam Hartwig
20 FOR X=1536 TO 157B:READ A:POKE X,A:
NEXT X

30 DATA 24,173,243,2,105,2,201 ,4,208,2
,169,0,141,243,2,169,8,141,26,2,9

40 DATA 169,0,141,27,2,141,40,2,169,6,
141,26,2,141,41,2,169 ,64,141,14,212,9,
50 POKE 539,0:POKE 538,2:POKE 552,0:P0
KE 553,6:POKE 54286,64:POKE 12,21:POKE
13,6:POKE 9,1

0100 3Migajacy kursocr - MAC/&5
0110 ;

0120 TIMVEC2 = $0228

0130 TIMONT2 = $021A

0140 CHARCNT = $02F3

0150 NMIEN = $DAOE

0160 #= $0600

0170 ;

0180 START CLC

0190 LDA CHARCNT
0200 ADC #$02
0210 OF #1104

0220 BNE JUMP
0230 LDA #%$00
0240 JUMP STA CHARCNT

0250 LDA #s08
0260 STA TIMCNT2
0270 RTS

0280 LDA & (START
0290 STA TIMCNT2+1
0300 STA TIMVEC2
0310 LDA & DSTART
0320 STA TIMCNT2
0330 STA TIMVEC2+1
0340 LDA #540
0330 STA NMIEN
0340 RTS

Przedstawiony program moze by¢ pomocny przy
pracy z komputerem, powoduje bowiem migotanie
kursora, ktory staje sig przez to bardziej widoczny i la-
twiefsze Jest redagowanie pisanego tekstu. Oprocz
tego po kaidym RESET ustawiane sg zgodnie z Zy-
czeniem uZytkownika tak wazne przy diugief pracy z
komputerem parametry jak: kolor tla | ramki, jasnosc
tekstu, lewy i prawy margines, a takZe szybkosc wpro-
wadzania znakow z klawiatury. Teraz nacisniecie (na-
wet przypadkowe) kiawisza RESET nie powoduje iry-
tujgcej zmiany ustawionych parametrow.

Po uruchomieniu programu mamy migajacy kursor,
tlo ciemnozielone, ramke jasnoniebieska, lewy margi-
nes — 2, prawy = 37, czas do pierwszego powtorzenia
klawisza — 15, szybkosc powtarzania — 2. Jezeli usta-
wione wartosci komu$ nie odpowiadaja, mo#na je
zmieni¢ dwoma sposobami: w samym programie w li-
niach DATA (trzeba rownieZ obliczyc¢ nowa sume kon-
trolng i wstawic ja do linii 16 zamiast 8208), albo w try-
bie bezposrednim za pomoca instrukcji POKE. A oto
lista mozliwych zmian:

POKE 1542,41 — kursor migajgcy linia 20, liczba 41
POKE 15429 — kursor normalny

POKE 1543 x — c2estotliwose migania linia 20, liczba &
POKE 1572x  — lewy margines linia 24, liczby 2137
POKE 1576, x -= Prawy margines

POKE1560,x — jasnosc tekstu

POKE1585.x — kolor tia linia 26, liczby 12, 192 148
POKE 1590.x — kolor ramki

POKE 1585.x — czas do powtorzenia linia 28, liczby 15
POKE 1600,x — szybkosc powtarzania i2(po 168}

Marek Krupa

19 REM 3 ACC Szczecin 87 1

12 FOR A=1534 7D 1615

14 READ B:C=C+B:POKE A,B:NEXT A

16 IF C<)B2088 THEN 7 "Pomylka w liniac
n DATA '“:END

18 B=USR(1554) : NEW

20 DATA 169,2,133,9, 165,26, 41,8, 248, 2,
169,2,141,243,2,76,98,228

22 DATA 104,169,96,133,8, (69,255,133,8
y 169,35,133.2,169,6,133,1

24 DATA 169,2,133,82,149,37,133,83

26 DATA 169,12,141,177,2,169,192,141,1
98,2,169,148, 141,209, 2

28 DATA 166,15,141,217,2,169,2,141,218
30 DATA 2,150,8,162,6,169,7,32,92, 228
32 DATA 198,12,




0186 ;Migajacy kursor - MAC/&5
#1183
#1280 BOGT? = $89

9138 CHARCTL = $@2F3

9148 EXITVBL

= $E4p2

9158 LNFLG = 408

#0160 WARNST = $98
§178 CASINIT = $@2
9180 LMARGIN = $32
9198 RMARGIN = $33

6208 COLL =
p21# COL2 =

$62C3
$62Ch

#2206 COLBAK = $p2C8
#2368 KEYDEL = $6209

0240 KEYREP =

$920A

#2580 SETVBL = $E4SC
§260 DOSINIT = $6C
9279 RTCLOCK = s14

0288 ;

9290 3=$0600 ;poczatek procedury
23890 ;

9319 sprocedura VBLK

8320 ;

9338 LDA #%82 tustaw

8349 STA BOOT?  ;BOOT?

p350 LDA RTCLOCK

8368 AND #$08 jnigotanie
8178 BE@ EXIT jkursora
#3890 LDA #3862

P398 EXIT STA CHARCTL

g480 JMP EXITVBL ;koniec

g419 ;

9428 ;procedura RESET

9439

g449 PLA

#4580 LDA %68 justaw

HELT STA LNFLE  3;rozkaz RTS
#478 LDA #$FF sustaw

g480 STA WARMST ;goracy start
P45

8560 LDA #5237

#51% STA CASINIT sustaw

#3529 LDA #3646 1CASINIT
#5360 STA CASINIT+!

#5490

#5540 LDA #$92  justaw

#5680 STA LMARGIN ;lewego

#3579 LDA #8235 11 prawego
#5889 STA RMARGIN imarginesu
#3990 :

#e0d LDA #s@C }jasnosc
g610 STA COL{ itekstu

#628 LDA #$C@ tkolor

634 STA COL2 itla

LT LDA #3594 tkolor

§656  STA COLBAK :ramki

Bsb8 :

8678 LDA #s@F 10235 plerwszego
4680 STA KEYDEL ;powtorzenia
6699 LDA #$02 1szybkosc
97048 5TA KEYREP :powtarzania
4718 :

4720 LDY #4868 iustaw

#7386 LDX #3806 3 VBLK

#4746 LDA #4987 juaytkownika
07358 JSR SETVBL jpo systemowym
8746 3

8778 JMP (DCSINIT) tkomiec

T TR e T

ATAK!

Tym razem cos dla milosni-
kow tamania joysticka. Wystar-

czy wpisac program wedtug za-

mieszczonego listingu i mozna
strzelac¢ do woli.

Na okotoziemskie] orbicie pojawili sig
.Obecy”. Wkratce okazato sie, ze ich zamiary
wcale nie sg przyjazne, a na dodatek dyspo-
nuja poteznym uzbrcjeniem. Bardzo szybko
rozprawili sie z flotami kosmicznymi wielkich
mocarstw. Pozostates tylko Ty. Kierujac bojo-
wym kosmolotem ,Gwiezdny Piorun” mu-
sisz pokona¢ Obcych. Jestes ostatnia na-
dzieja Ziemi, jesli zawiedziesz, wszyscy lu-
dzie zostana niewolnikami, a Ty zginiesz w
mekach.

Po wpisaniu ,RUN" program wykonuje kil-
ka procedur i sam startuje. Gdy nie powiedzie
Ci sie lub gdv uzyskasz premie, gra bedzie
kontynuowana po nacisnieciu klawisza
+START" lub przycisku joysticka.

Opisu gry nie bedzie. To dobre dla jajogto-
wych naukowcow i znudzonych komputerem
dzieci. Prawdziwy gracz nie zajmuje sig taki-
mi gtupstwami. Ale jedna uwaga jest koniecz-
na. Przed pierwszym uruchomieniem progra-
mu lepie] zapisac go na kasecie lub dyskiet-
ce. Sa na swiecie rzeczy, o kiorych sie filozo-
fom nie $nito — a po co ,wklepywac"” wszys-
tko jeszcze raz.

Wojciech Zientara

UWAGA: Nie nalezy wpisywac¢ liter wydrukowanych
przed numerem linii programu. NIE SA one czescia li-
nii, lecz kodem kontrolnym ,Edytora BASIC-a” (zob.
»Bajtek” 1/88 lub ,Bajtek-Atari").

5H 10 POKE 106,PEEK(106)-8:C05UB 1088:605
NG 2000:G0TO 000

NA 100 FOR V=4 TO 19:POSITION OH,V-1:7 HE
" "iPOSIVION OL,V-1:7 H&;" ™

&5 118 POSITION Y,2:?7 B6;65(1,16) :POSITIO
N Y,X:7 U6;65(18,34) :POSITION V,4:7 86
;65(35) : POKE 77,0

RO 120 POSITION 6,0:7 u6;5; :POSITION H,V:
7 W6;A5:POSITION L,V:7 #6;B5

05 1180 POSITION P-2,20:7 u6;™ [
tIF ¥Y{1 OR Y)3 THEN D=-D

FU 1490 IF STRIG(8)=® THEMN GOSUB 600:IF ((
P=H OR P=H#1) AND A5{}™) OR C((P=L OR
P-L#1) ANP BS()™™) THEN GOSHB I0@

HF 158 IF RND(8)}9.5 THEN GOSUB 500

UC 160 MN=STICK(8):P=P-Z2%{K)8 aND X(L2 AND

L

"YSY4D

P}2)42%(X{(8 AND P{17):0H=H:OL-L
1786 DI-CINT(RND(8)%*2) +1)¥ID:H=-H+DI:IF
H)18 OR H(® THEN IP=-ID:H=18%(H)18):60
T0 178
MHA 188 DPI-(INTIRND (@)%2)+1)%JD:L=L+DI:IF
LY18 OR L(® THEN JD=-JD:L=13%(L)18):60
T0 188
G0 190 L-L+(L{2)-(L}18) :IF aS="" AND BS5="
" THEN 218
GE 200 POSITION 0,22:7 W6;W5(1,MD :MEXT V:
IF A$=""{1" OR B$="4{1'" THEN GOSUB 480
LU 210 IF J<6 AND I{6 AND AS="" AND BS=""
¥ THEN 7088
PO 220 IF ABS(P+1-L)}1 AND ABS(P+1-H)>1 T
N Ioze
KP 230 IF (ABS(P#1-L){(2 AHD B$="") OR (AB
SIP+1-H)1 {2 ANB AS=""") THEN I6828
YI 1490 FOR N=1 T0O Z8:POSITION P,28:7 i6;"
"POSITION S,108:7 H6;" WYNIK:";5:50UN

16
FY

n
o

SF 8 B E KSRERX ¥

[
L™

A 8 RSR § F53

P 9,156,8,12:FOR M=1 TO Z20:NEXT M

2580 POSITION P,20:7 16;"1)":POSITION 5,

10:7 116;" [FLECEr";S;™ “:50UND 0,180,8,

12:FOR M=1 TO 20:MEKT M:MEKT N

268 S0UND 0,0,0,08:IF A{S THERN A=S

270 5Z0:0=3:GO5UB %08:60TO Ieee

388 IF P-H+1 OR P=H THEN POSITION H,V:

7 #§:M '“:-ﬁs:"“"

318 IF P=L+1 OR P=L THEN POSITION L,V:

k4 ﬂ‘:“"":ﬂs:"

328 FOR M=388® TO @ STEP -1:50UND 8,88,

S, N/Z0:NEXT M:5=5+1:RETURN

400 IF A§-"{1™ THEN G5(J,J+1)="E["

410 IF BS="{+" THEN G5(I,I+1)="C"

4280 RETURN

580 C=H:IF RND(9) (0.5 THEN C:-L

510 IF C=H AND AS5="" OR C=L AND BS=""™

THEN RETURN

520 FOR N=VU+1 TO 19:50UND &, 10%N,4,10:

POSITION C,N:7 16 ;"::":NEXT N

530 FOR N=U+1 TO 19:50UND @,208,4,20-N

:POSITION C,MN:7 H6;" ":NEXT N

348 SOUND ©,9,8,0:IF C=P OR C+1=P THEN

249

338 RETURN

608 FOR N=19 TO 5 STEP -1:50UND B,Z¥N,

10,18;:POSITION P,MN:7 BE;“+"NEXT N

618 FOR N=1? TO 5 STEP -1:50UMD 8,5,18

. 5:POSITION P,N:?7 B6;™ ":NEXT N

628 RETURN

700 MEWFL:S=545:FOR N=1 TO Z8:POSITION

6,2:7 163" [ ":FOR M=1 TO 28

718 MEXT M:POSITION 6,2:7 H6;" premia

":FOR M=1 TO Z8:MEXRT M:NEXT N

728 W=W-(W>28) :GDSUB 988:60T0 J0i8

8@ ON PEEK({5I2791(26 AMD STRIG(8) GOT

0 900:RETURN

1060 GRAPHICS @:SETCOLOR 2,8,8:POKE 82

1:POKE 752,1:PDOSITICN 1,5

l.l.‘l. S i

ATMMMNMA\&\

N
10z 7 “|HI N

RN, b

1l3|""|ll INEI| /l A\
L!I IF\IP"’ "l BRI . N\
lili"‘\l\l \I I N

A AR

¥V \3 \B:rosITI 6,20:7 “(c) 19587,
Wojciech Zientara™:POKE 82,2
1850 RETURN
2000 DIM WS(20),G5(49),A5(2),B5(2)
2018 CHB=PEEK (106) +4:a=USR (ADR (*hhiITh]

w W U] 1,57344,256
%CHB) :RESTORE 10088
2028 FOR I=0 TO 6:READ A:FOR J=8 TO 7:
READ D:POKE JH+S¥A+2S6%CHB,D:NEXT J
2036 MEKT I:n=0:5-8:RETURN
3088 WS-"EALELBALARRLELRRLELEL -1
010 e5= 5[0 0 5O M W b1 O et 0 )
[ e ZH 0 5F SR t:pc1:Y=e:P=8
3828 FOR I=48 T0 I STEP -I:IF G5(I,I)=
" » THEM MEXT I:I=3
I0I6 H=I-19%(I)19)-19%(I}IB)+¥V:GS(I-1,
I+1)=" *:IF I{4 THEM 3078
3040 ID=(H{1®)-(H}9):FOR J=48 TO I STE
P -3:IF G50J,J0=" " THEM NEXT J:J=3
30580 L=J-19%(J)19)-19%(J)3I8)+Y:65(J-1,
JH1)= wrgpo(L{18) - (L))
3068 OH=H:O0L=L:BS5="{4"
3070 a5="Y+1":GRAPHICS 17:POKE 756,CHB:
SETCOLOR 2,12,4:SETCOLOR ©,3,8:SETCOLO
R 3,0,14:SETCOLOR 1,5,6
3080 POSITION @,0:7 u6;"[TIITEr;:S;"
“:POSITION 18,0:7 #6; " NITIEE";a4;" ";
3899 POSITION ©,22:7 B6:WS (1,0 :60TD 1
00
ieeee pbATA 3,2,2,71,125,7,31,59,49,32,
64,64,226,199,224,248,220, 140
10018 DaTh 4,49,59,31,7, 125 71,2,2,5,1
40,220, zu‘le Ln 216, u 51
10928 DﬁTn.l,zl 60,153, 155 255,255,219

129,7,145,82,0,3, 1?:.0 74,145
1ee;$‘bnrn 6,128,192,224,1%2,128,128,1
28,128 -

BAJTEK 2/88 9



KLAN COMMODORE

Polskie

Temat polskich znakéw byt juz w
KLANIE COMMODORE poruszany
niejednokrotnie. Podawany byl spo-
séb ich definiowania dla Commodore
64, podawany byt takZze dla C-128 w
trybie 40 znakow. Ponizej przedsta-
wiamy Czytelnikom dwa artykuty kon-
czace niejako ten cykl — polskie zna-
ki dla C-16/116+4 oraz dla C-128 w
trybie 80 znakow.

Lnaki

C128

Mikrokomputery, ktorymi sie poalugu}em nie s3
niestety standardowo zaopatrzone w pol zestaw
znakoéw. Stanowi to czesto powaine utrudnienie, gdy
chcemy by nasz skadingd swietny ram komuni-
kowat sie z nami w naszym rodzimym jezyku.

Na tamach BAJTKA pojawiaty sie juz programy umozli-
wiajace przedefiniowanie znakow np. w trybie 40 kolumn
w komputerze Commodore 128 Wszystkie te metody
maja jednak jedna kolosalna wade: zabierajg duzo cenne-
go miejsca w pamigci bo Jak wiemy generator znakow,
zeby méc go przedefiniowaé, nalezy najpierw przepisac z
ROM na RAM. Komputer C-128 moze pracowac w dwoch
trybach: 40 i 80 kolumn. W trybie 40 kolumnowym ekran
jest kontrolowany przez uklad VIC B564. Jest to ukiad pra-
wie identyczny (oprécz dwdch dodatkowych rejestrow) ze
znanym z C-64 uktadem VIC 6564. Uzywajac tego trybu
pracy mozemy korzystac zarowno ze zwykiego monitora
jak i lelewizora. PoniewaZz komputer C-128 jest juz kompu-
terem potprotesjonainym, ma on mozliwost korzystania z
drugiego trybu pracy (80 kolumn). Daje to uzytkownikom
mozliwosé wygodnego korzystania z calej gamy progra-
mow uZytkowych jak edytory tekslow, bazy danych oraz z
programﬁw pracujacych pod kontrolg systemu operacyjne-
go CP/M. Do tego stato sie jednak konieczne zainstalowa-
nie nowego uktadu YDC 8563 (Video Display Controller)
W tym wypadku mozliwe jest jednoczesne podigczenie do
komputera monitora RGB oprocz jednego z juz wyzej wy
mienionych odbiornikow

Przedstawiony ponizej program oprocz tego, ze umozli-
wia korzystanie z polskich znakow w trybie 80 kolumn, NIE
ZUZYWA ANI JEDNEGO DODATKOWEGO BAJTU PA
MIECI. Znaczy to tyle, ze po wprowadzeniu | uruchomieniu
tego programu bedziemy dysponowali polskim zestawem
znakow oraz taka samg pamiecia jak po normalnym wig-
czeniu komputera. Dzieje sig tak, poniewaz w odroznieniu
od VIC 8564, VDC 8563 posiada tylko dwie lokacje w pa-
migci poprzez ktore mozemy sie odwotywac do 37 reje
strow tego uktadu {adresy 80600 i ¢D601). Oznacza to, Zze
w cate| pamieci komputera sa tylko dwie komorki poprzez
ktore system operacyjny oraz my mamy wphlyw na dziatal-
nos¢ tego ukiadu oraz na dodatkowe 16K wiasne] RAM,
zupelnie niezaleznej od komputera. Wlasnie w tym obsza-
rze przechowywany jest zestaw znakow (zupetnie od-
mienny od tego jakim postuguje si¢ komputer na ekranie
40 kolumnowym). Cecha ta pozwala przedefiniowac znaki,
a zarazem zaoszczedzic troche miejsca. No tak, ale jak to
zrobié majac bezposredni dostep tylko do dwoch rejestrow
bez mozliwosci postuzenia sig instrukcjami POKE | PEEK?
Pierwsza czest¢ przedstawionego programu (do linii 190
stanowi wiasnie rodzaj rozbudowanej instrukcji POKE, kto-
ra umozliwia odwoltywanie sie do VDC 8563. Druga czesc
programu zajmuje sie natomiast definicja polskich liter. Po
uruchomieniu programu polskie znaki uzyskujemy naste-

pujgco:

CMD -a =3
CMD -2 =7
CMD c =¢
CMD —n =n
CMD -1 =1
CMD e =g
CMD -5 =§
CMD -0 =3
CMD + =z
SHIFT + =
SHIFT + E=¢

CMD oznacza klawisz COMMODORE w lewym dolnym
rogu klawiatury

Do zdefiniowania znakaw w trybie 80-kolumnowym VDC
8563 rezerwuje 2x64 bitdw na kazdy znak, chociaz istnie-
acy zestaw jest zdefiniowany na matrycach 8x8 bitow
JTa!-ci tryb rozmieszczenia kolejnych znakow, oraz fakt, ze
VDC 8563 moze jednoczesnie korzystat z 512 znakow
graficznych i literowych powoduje, ze nalezy korzystac z
nastepujacych wzorow dia okreslenia pozycj znaku, klory
chcemy przedefiniowac:

ASC » 16 + 8192 dla trybu ,duzych liter” (uppercase).
ASC = 16 + 12288 dia trybu . matych liter” (lowercase).
W liniach 340440 pierwsza wartos¢ to kod ASCII przede-
finiowywanego znaku. Pozostate wartosci w kazdej linii 10
dane okreslajace nowy znak.

Dominik Falkowski

B7 100 REM 8% POLSKIE LITERY C-128/80 KOLUMN $3

38 105 :

D5 110 REM 1% DOMINIK FALKOWSKI 1)

10 BAITEK 2/88

36 115 REM 1 87/12/28 4]
78 120 :
By 125 :

55 130 FAST:PRINTCHR$ (14)
D0 135 FOR X=6144 TO &182
BE 140 READ A:DF=DF+A:POKE X,A

EB 145 NEXT
42 150 IF DF¢>3411 THENPRINTCHRS(7);:LIST:END

BY 155 DATA 072,138,072,152,072,1469,002, 141,040
B2 140 DATA 010,162,018, 104,032,027,024,232, 104
Dt 163 DATA 032,027,024,162,031,104,076,027,024
78 170 DATA 142,000, 214,044,000, 214,016,251, 141
6F 175 DATA 001,214,096

5F 180 RESTORE 250

09 185 DO

FA 190 READ FG

04 195 IF FB=-1 THEN EXIT

E5 200 RT=FG#146+12288

BD 205 FOR X=0 70 7

28 210 AD=RT+X

55 215 HI=INT(AD/256) :L0=AD- (HI1$256)

9A 220 READ CH

DF 225 SYS 6144,CH,L0,HI

0B 230 NEXT X

FE 235 LOOP

28 20 PRINT" P _ @+ ra B t* 1"

2E 245 NEW:END

45 250 DATA 124,004,008,040,102,094,102,050,000
07 255 DATA 113,000,000,060,102,126,096,062,003
95 260 DATA 11B,056,024,028,024,054,024, 060,000
BC 245 DATA 106,004,008,124,102,102,102,102,000
E3 270 DATA 121,004,008, 040,102,102, 102,040, 000
40 275 DATA 110,004,008,060,096, 060,008, 124,000
0B 280 DATA 109,004,008,126,012,024, 048, 126,000

50 285 DATA 100,000,024, 126,012,024,048, 126,000
4D 290 DATA 105,096,096, 112,096,224, 096, 126,000

26 295 DATA 122,028, 126,012,024, 048,096,126, 000
52 300 DATA 112,000,000,040,006,062, 102,062,003
39 305 DATA -1

C-16/116/+4

rogramowania stosunkowo predko zacz-
nie zastanawiac sie, w jaki sposdb wzbogacic czy
uczynié program bardziej zrozumiatym poprzez zasto-
sowanie w nim polskich znakéw dia ycznych.

Generalnie rzecz biorgc we wszystkich komputerach
Commodore dokonuje sie tego tak samo: oryginalne znaki
sa najpierw kopiowane z pamigci ROM generatora znakow
do pamiect RAM, nastepnie uzytkownik musi je odpowied-
nio zmodyfikowaé zgodnie ze swoimi potrzebami. Po tej
operacji informuje sie procesor graficzny skad ma czerpac
nformacje o znakach i... gotowe.

Dia rodziny Commodore 16/116/+4 wszystkie funkcje
spetnia ponizej przedstawiony program. Nowe znaki sa w
mim przypisane nastgpujgcym klawiszom

a—CMD + a A—CMD + Q
¢—CMD + ¢ C—CMD+Y
e—CMD + e E—CMD +R
{— CMD + | £ —CMD + K
f CMD + n N—CMD + B
60— CMD + o0 O —CMD + |
§—CMD + s S—CMD + W
7 —CMD + z Z—CMD+D
z—CMD + x Z—CMD +F

Znak ,CMD" oznacza, ze nalezy najpierw wcisnac klawisz
Commodore Logo Key (lewy doiny rog kiawiatury) a nasteg-
prie podana litere.

Pierwsze | ostatnie pytanie zadawane nam przez pro-
gram odnosi sie do miejsca w pamigci w ktarym zostanie
ulokowany nasz zestaw znakow. Posiadacze C-16/116 z

pamigcig nierozszerzong mogg wpisac tu wartosci od 8 do
14; posiadacze PLUS/4 | C-16/116 z pamigcia rozszerzo-
na — wartosci od 8 do 62. Im wieksza bedzie podana
przez nas ta wartosé tym wiece] bedziemy mieli pamieci
wolnej (nowy zestaw znakow zajmuje 1 KB pamigci). Kla-
wisze funkcyjne 2 | I3 beda petnity role przetgcznika —
weisnigcie {2 powoduje wylaczenie zestawu polskich zna-
kow podczas gdy {3 jego whaczene. Jezeli podczas uzy-
wania nowego zestawu znakow popetnimy blgd wpisujac
instrukcje czy rozkaz jgzyka BASIC, to system operacyjny
przefaczy procesor graficzny tylko czesciowo i ekran za-
blokuje sie. Odblokowat ekran mozna wciskajac klawisz
funkcyjny 2 lub 3.

Kazimierz Stroz

50 100 SCNCLR

E2 105 T$=CHR$ (18)+"POL.LIT"+CHRS (146)

oa 110 CHAR 1,15,3,T8

FS 115 CHAR 1,4,7,"PROGRAN GENERUJACY POLSKIE 1
NAKT"

C4 120 CHAR 1,5,9,"DLA COMMODORE 16, 116 1 PLUS
e

28 125 PRINT:PRINT

1B 135 INPUT "LOKALIZACJA : *jH%

98 140 HX=41HY

SA 145 POKE 55,0:POKE 56,H

S8 150 HX=PEEK(56):IN=54272

SA 155 A$="POKE65299, " +STRS (KX)

FS 160 As=A$+":POKELS298, 192: POKE13SH, 128" +CHRS
{13

EF 165 KEY 3,A$

98 170 As="POKE£5299, 208: POKE&S298, 196: POKE1351
Dl
]

EB 175 KEY 2,A$+CHRS (13)

48 180 POKE 1177,62

C5 185 FOR I=0 10 1023

C8 190 POKE 2568HX+1,PEEK(IN+1)

AF 195 NEXT

9C 200 POKE 1177,63: POKE 1351,128

50 205 POKE 45298,192: POKE 85299, H)

47 210 FOR J=1 TO 18 : READ B

E3 215 FOR 1=0 T0 7 :READ A

6D 220 POKE 2568H1+88B+1,A

CE 225 NEXT:NEXT

230

SA 235 SCNCLR
EF 240 CHAR 1,6,10,"POLSKIE INAKI IAINSTALODMANE

14 245 PRINT:PRINT:PRINT
ES 250 END

12 255
83 260 DATA 112,000,000,060,008,062,102,062,004

FD 265 DATA 113,000,000,060,102, 126,096,060, 008
E3 270 DATA 121,004,008, 060, 102,102, 102,060,000
B8 275 DATA 124,004,008, 060,102,096,102,060,000
AC 280 DATA 105,004,008,124,102,102,102,102,000
C9 285 DATA 109,008,008, 126,012,024, 048, 126, 000
31 290 DATA 125,008,000,126, 012,024,048, 126,000
4 295 DATA 118,056,024,028, 024,056,024, 028, 000
90 300 DATA 110,004,008, 060,096, 060,006, 124,000
1A 305 DATA 107,024,060,102, 126,102,102, 102,008
BF 310 DATA 114,126,096,096, 120,096,096, 126,004
BB 315 DATA 098,060, 104,098,098,098,098, 040, 000
4 320 DATA 126,060,106, 096, 096, 096, 102, 060, 000
69 325 DATA 127,106,110, 118,126, 110,102,098, 000
73 330 DATA 108,126,006,012, 126,048,096, 126,000
b3 335 DATA 123,126,038,012,024,048,095, 126,000
FB 340 DATA 097,096, 108,112,096, 224,096, 126,000
FD 345 DATA 115,060,106, 096,060,008, 102,060,000



PAPIEROWY

Nie ma sensu chyba
wspominac czym jest firma

IBM na rynku konipltero-
wym, gdyz nie ma chyba en-

tuzjasty komputerow. ktory
by o niej nie styszat. Kom-

puter 'ednak to nie tylko
sprzet. konieczna jest takze

dla niego szczegdétowa do-
kumentacja bez ktorej nie-
mozliwe byloby wykorzysta-
nie wszystkich jego mozli-
wosci. W tej zas dziedzinie
odpowiednikiem IBM na ry-
nku wydawniczym jest za-

chodnioniemiecka firma
DATA BECKER.

DATA BECKER powinna byc dobrze
znana polskim czytelnikom, a zwlaszcza
entuzjastom mikroinformatyki. Swoja
dziatalnosc firma rozwija w trzech gtow-
nych kierunkach: literatury komputero-
wej o charakterze ogolnym, literatury o
charakterze inzynierskim i elektronicz-
nym oraz produkcji oprogramowania. Z
chwila rozpoczecia sie boomu kompute-
rowego rynek stal sie bardzo chionny na
wszelkie publikacje dotyczace mikrokom-
puterow. Sytuacje te wykorzystat znako-
micie szef firmy, dr Achim Becker two-
rzac podwaliny pod potezne przedsiebio-
rstwo wydawnicze, ktore ma juz na swym
koncie znaczacy dorobek. Publikacje ta-
kie jak zasady programowania w danym
' jezyku, czy prqgramowanie w asemble-
tzre znikaly szybko z potek ksikgarskich,

"% hiegiem czasu jednak czytelnik zaczal
.-polzultlwac publikacji i ksiazek bardziej
aawansowanych omawiajacych mapy
:Ejﬂpeci poszézegoinych modeli mikro-
gputerow, architektury systemow ope-
nc-ylnyt:h zasade dziatania z punktu wi-
~¥wspolpracy  poszczegolnych

w !5::1lnm,-ch np Elastyczn-e po-

KLAN COMMODORE

dejscie do wymagan rynku spowodowa-
to, ze DATA BECKER zanotowala naste-
pny sukces. Powstalo wtedy wiele ksia-
zek o tej tematyce — np. ATARI ST IN-
TERN, Das Grosse Floppybuch zur 1541
itp. Poszczegoine modele komputerow i
urzadzen peryferyjnych byly .,rozpruwa-
ne" przez specjalistow — elektronikow
pracujacych dla firmy, a doswiadczenia
sprzedawane wiasnie w formie ksigzek z
ktorych sporo to prace zbiorowe.

Trzecim kierunkiem dziatalmosci jest
oprogramowanie. Mysle, ze wiekszosec
posiadaczy Commodore czy Amstrada
zna doskonale programy z koncowka
~MAT”, np. TEXTOMAT, DATAMAT,
FAKTUMAT, DISKOMAT czy KONTO-
MAT. Wiekszosc z nich jest dostepna
pod takimi samymi nazwami na wszyst-
kich modelach komputerow od Commo-
dore poczawszy a na ATARI ST kon-
czywszy. | zndw trzeba tu wspomniec o
rozsadnym podejsciu szefow firmy: za-
miasf na ilosc DATA BECKER poszia na
jakosc. Przyktadem moze by¢ tu np. TE-
XTOMAT 128, ktory (nie bez kozery!)
jest uwazany w Polsce za jeden z najlep-
szych edytorow tekstu.

Pienigdz robi pieniadz o czym zdaja
sie doskonale wiedziec szefowie DATA
BECKER. Parc lat temu firma ta weszia
na rynek amerykanski podpisujac umao-
we z firma ABACUS SOFTWARE, ktéra
jest wytacznym przedstawicielem DATA
BECKER w USA. Wspotpraca ta przyno-
si wymierne korzysci nie tylko dla obu
firm, ale takze i dla czytelnikow w posta-
ci coraz to nowych publikacji.

PoniZe| checialbym przedstawic czytel-
nikom jedng z ksiazek DATA BECKER,
ktora redakcja otrzymata do recenzji.
Ksiazka ta, autorstwa Froitzheima i
Kausmanna zatytulowana jest EFFEK-
TIV _UND KREATIV i poswiecona jest
komputerowi Commodore PLUS/A,
Pierwsza czesc ksiazki poswiecona jest
oprogramowaniu zawartemu w pamigci
ROM tego modelu i szczegolowo wyjas-
nia w jaki sposob tworzy sie bazy da-
nych, drukuje faktury, miesza grafike z
tekstem czy przenosi dane z bazy do
edytora tekstu. Omowienie to zawarte
jost na 125 stronach z 244 skiadajacych
sie na cala publikacje. W dalszych czte-
rech rozdzialach czytelnik znajdzie 18
programow uzytkowych napisanych w
catosci w BASIC co z kolei pozwala na
ich doktadne przeanalizowanie. Progra-
my te sa poswiecone sortowaniu da-
nych, obstudze stacji dyskow, tworze-
niu  okienek”, wykresow stupkowych i
wykresow funkcjl itp. Dla kadego cos
mitego...

Do najciekawszych nalezy zaliczyc
rpzdziat ostatni w ktorym przedstawio-
na zostata mapa pamieci Commodore
PLUS/4 od adresu S0000 do SO7FC (2044
dziesietnie), oraz uwagi dotyczace wy-
boru i uzyskania kolorow. Taki dodatek
(a zwlaszcza mapa pamiegci) czyni ksiaz-
ke te o tyle bardziej wartosciowa, Ze na-
wet jesli komus jest juz BASIC dobrze
Zznany, to bedzie ona takie pomocna
przy programowaniu w jezyku wewnet-
rznym. Reasumujac jest to publikacja
starannie przemyslana pozwalajaca.czy-
telnikowi znacznie lepiej wykorzystac
moiliwosci Commodore PLUS/4. Jezeli
dodatkowo wezmiemy pod uwage, ze
panuje generalna posucha na literature i
programy do tego modelu Commodore,
ksiazka ta okaze sie na pewpo bardzo
przydatna.

FROITZHEIM KAUSMANN
EFFEKTIV UND KREATIV
Wydawca: DATA BECKER, 1985
244 strony, cena 49 DM,

ISBN 3-89011-073-8

I\L_m.rdzu.s > Dubou .s!cc

PRZEDSTAWIAMY WARSAW BASIC

JAK ROZBUDOWAC
INTERPRETER?

Uzytkownik mikrokom-
putera klasy VIC-20 lub
COMMODORE 64/128 bez
specjalistycznego przy-
gotowania informatycz-
nego, jest prawdopodob-
nie przekonany, Ze napi-
sanie interpretera to za-
danie niewykonalne dila
hobbystow.

MNa szczescie, w naszym przypadku za-
bawa w pisanie interpretera nie wymaga
tworzenia go od poczatku, gdyz wystarcza
jego modyfikacja. Mozna jg wykonaé melo-

da matych krokow. Daje to sporo satysfakc
ji, szczegolnie w przypadku wspomnianych
nikrokomputerow, bowiem CMB V2.0 jest
uboy, ale napisany bardzo elastycznie

W rozpoczynanym dzis cykiv bedziemy
mowic i konkretnym rozwiazaniu dotycza

cym konkretnego mikrokomputera. Chce
my przedstawié jak jest zrobiony i jak dziata
Warsaw BASIC. Czytelnikow, ktorzy bedg
probowal porownywac mozliwosci tego in
terpretera BASICa z innym, prosimy o bra
nie przy tym pod uwage tylko tych ich wers

Klore sg zamplementowane na podob

nym sprzecie
Warsaw BASIC jest interpeterem w petni
profesionalnym, instalowanym w  mik;

mputerze COMMODORE 64, obejmuja
cym wreszcie wszystkie czynnosci zwigza-
ne z kodowaniem, interpretacja kodu, ob
stugg przerwan, wyprowadzaniem danych |
programu itp. W celu uproszczenia dal
szych rozwazan wydzielmy sposrod
wszystkich tych czynnosct, wykonywanych
przez interpreter, dwie podstawowe: kodo
wanie | interpretac|e
Kodowanie
Etap ten zaczyna sie od podania kempu
lerowi tresci do przetworzenia i koficzy sie
zapisaniem jej] w odpowiednim miejscu w
pamieci wewnetrzne] komputera
Jezeli napiszemy na ekranie np.
(1) 100 a$= ,Warsaw BASIC": print a§
I nacisniemy klawisz RETURN, to w odpo
wiednim miejscu w pamigci wewnetrzne|
(do tego jeszcze wrocimy!) w kolejnych
komorkach"” pojawi sie nastepujacy ciag
kodow (zapisanych tutaj w systemie szes
nastkowym)
(2) 64 00 41 24 b2 22 d8 41 5253 41 58
20c2cl c89c3223a99 41 24 00
Numer linii 100 reprezentowany jesl
przez zawartosc (w systemie szesnastko
wym) nb=64 | wb=00 dwoch pierwszych
komorek obliczona wedtug wzoru
nb+wbx256= 100
Jak mozna zauwaZyc, nastepnym kolej
nym znakom w linii (1) odpowiada jeden
kod w linii (2) za wyjatkiem ciggu znakow
p rint Zaznaczyla sie tutaj dziatalnosc od
powiedmie] procedury, ktora rozpoznata ten
cigg znakow i zakodowala go w postaci licz-
by 99 (w systemie szesnastkowym)
Interpretaca.
Ten etap zaczyna sie w chwili wykonywania

komendy RUN | koriczy sie z chwila zakon-
czenia wykonania programu

Po uruchomieniu programu uaktywnia sie
procedura, ktéra w dalszym ciggu bedzie
my nazywac petla interpretera, pobierajgcg |
interpetujacg zawartosé kolejnych . komo-
rek”. Pella interpretera rozpoznaje np. czy
pobrany kod jest instrukcja, separatorem
koncem linii itp. | wywoluje, w zaleznosci od
wyniku tego rozpoznania, odpowiednig pro
cedurg wykonujgca zakodowane zadanie
Po wykonaniu tej procedury interpreter
wraca do petli

W naszym przykiadzie petla interpretera
pobiera kod litery a i sprawdza czy jest to
kod jakiejs instrukgcji. Poniewaz 41 nie jesl
kodem ani instrukecji ani separatora w inter
preterze CMB V2 0 (lub CMB V7.0), to wy
wotywana jest procedura obstugujaca in-
strukcje podstawienia (LET), ktora przejmie
dalsza interpretacje tego zapisu

Po wykonaniu podstawienia petla inter
pretera pobierze kod 3a (jest to kod separa
tora :). Gdyby w tym miejscu zabrakto dwu
kropka, to petla interpretera odeslataby do
procedury obstugujgce) bledy (jak wiemy w
tym miejscu program zakonczylby sie ko
munikatemn SYNTAX ERROR). Separator
odsyta do pobrania zawartosci nastepne|

komorki™. W naszym przypadku bedzie to
kod 99 instrukeyi PRINT

Petla interpretera konczy interpretacie linii
po napotkaniu kodu 00. W rozwazanym
przyktadzie, po napotkaniu tego kodu
stwierdzeniu, ze jest to ostatnia linia pro
gramu, interpreter zakonczy wykonywanie
programu

Rozbudowa interpretera powinna zatem
zawierac elementy, ktore umozliwia rozpo
znanie stow kluczowych (instrukeji), ich ko-
dowanie | rozszyfrowywanie na uzytek petli
interpretera | wyprowadzania danych | tresc
programu z pamieci wewnetrznej.

Warsaw BASIC jest rozbudowanym inter
preterem CBM V2.0 we wszystkich wymie
rnionych kierunkach. Szczegtlowa realizac
ja tak rozumiane] rozbudowy nie jest oczy
wiscie rzeczg prostg. MNie zwazajgc na to,
chcemy zapoznac Czytelnikow BAJTKA z
wybranymi elementami Warsaw BASIC'a
niespotykanyrmi w innych interpreterach in-
stalowanych w mikrokomputerach domo-
wych i osobistych. Aby mozna bylo to uczy-
ni¢ w mozliwie prosty sposob, omawiajac w
kolejnych odcinkach nie tylko zasady dzia
tania, ale | pokazujgc na przyktadach dziata
nie tego interpretera, jestesmy zmuszeni
do zawezenia modyfikacji interpretera do
etapu interpretacyi

Mamy nadzieje, ze zawezenie to pozwoli
na zaprezentowanie w nastepnych odcin-
kach takiej modyfikacji interpretera CBM
V2.0, ktora pokaze na czym polega dynami
cCZny DCdZIEH‘ pamigci wewngtrzne| Kompu-
lera, programowanie proceduraine 1 struk
luralne, tworzenie biblioteki procedur itp
Aby to uczynic¢ nalezy zaczac juz w nastep
nym odcinku od nauczenia pelli interpretera
rozpoznawania nowych instrukcji

K. Gajewskz
B. Radziszewski ™

BAJTEK 2/88 11



——— CZWARTE WCIELENIE ——

DINOZAURA

Niewiele jest na sSwiecie
komputerow osmiobito-

wych, ktére przezywaja dru-
ga mitodos¢ w postaci no-
wych wersji, natomiast na
pewno istnieje tylko jeden,
ktory pojawia sie na rynku
w swoim czwartym wciele-
niu. Komputerem tym jest
Commodore 64. W drugiej
wersji zainstalowano go
w innej, wigkszej maszynie
(C-128), w trzeciej — zmie-
niono mu wystréj zewnet-
rzny (C-64C), w czwartej
zmieniono wnetrze.

Najnowsza wersja jest stosunkowo
niedroga, a przy tym, dzieki wprowa-
dzonym zmianom, bardziej niezawod-
na. Obudowa komputera pochodzi z
C-64 natomiast klawiatura z wersji C-
B64C. Wnetrze komputera zostato cat-
kowicie przeprojektowane 1 zmienio-
ne, a jedyna pozostatoscia sa tu ukia-
dy interface’ow CIA — 6526 | pamigct
ROM oznaczona jako 901225.

System operacyjny oraz interpreter
jezyka BASIC umieszczono w jednym
ukiadzie pamieci ROM oznaczonym
jako 251913 co znalazto zastosowanie
juz wczesniej w Commodore 128.
Rozktad wyprowadzen tego ukfadu
jest taki sam jak uktad wyprowadzen
popularne] pamieci EPROM 27128.
Procesor 6510 zostat tu zastapiony
ukltadem 8500 R4, ktbrego lista rozka-
zow jest taka sama jak w poprzedniku

Zupetna nowoscia jest zastosowa-
nie nowego uktadu oznaczonego jako
251715 w ktérym zawarte jest cate 64
KB RAM. Jako ciekawostke warto
przytoczy¢ tu fakt, ze uktad ten moze
byé zastgpiony uktadem o wigkszej
(np. 256 KB) pojemnosci co pozwala
wykorzystac ja jako RAM-disk lub tez
jako normalna pamiec operacyjna do-
stepna dla procesora w postaci ban-
kow po 64 KB kazdy.

Wymieniony zostat takze procesor
graficzny | dzwiekowy — uktady VIC
6569 oraz SID 6581. Nowy procesor
graficzny (odpowiedzialny zarowno za
tekst jak i1 grafike) nosi oznaczenie
8565, uktad dzwiekowy natomiast
8580. Firma Commodore tumaczy
wymiane tych ukladéw tym, ze do ich
zasilania wymagane byty dwa napiecia
— 12V oraz 5V pradu statego. Proble-
mem byto tu napigcie +12V wytwa-
rzane z napiecia 9V pradu zmiennego
pobieranego z regulatora napigcia

Rys. 1. CZWARTE WCIELENIE ,DI-
NOZAURA" C-64
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umieszczonego w samym kompute-
rze. Pomijajac nawet fakt niezbyt sta-
bilnego napiecia zasilajacego delikat-
ne ukiady, prowadzito to takze do wy-
twarzania sie duzych ilosci ciepfa.
Problem ten rozwigzano w elegancki
spostb — nawet ukfady sa zasilane
jedynie za pomoca 5V. Dodatkowa za-
leta takiego rozwiazania jest takze ob-
nizenie kosztow produkcii.
Kompatybilnosé¢ nowe] wersji C-64
ze starszymi wersjami jest stuprocen-
towa — dotyczy to rowniez kompaty-
bilnosci z rozszerzeniami przytaczo-
nymi do portu rozszerzania (EXPAN-
SION PORT) takimi jak FINAL CAR-
TRIDGE, POWER CARTRIDGE, TUR-
BO PROCESS, ACTION REPLAY itp.
Na koniec najwazniejsza informacja,
jego cena wynosi w RFN od 248—328
DM, (wrzesien/pazdz. 87).
Na podstawie ,,64"er” 09/87

Jan Jasinski
COMMODORE CLAN ,KOMODA"

Rys 2. PLYTA GEOW-
NA NOWEGO
C-64

a) modul zasilania

b) zilgcze klawiatury

c) uktad 6526 obstu-
gujgey klawiature

d) nowy procesor
dzuwnekowy

€) nowy procesor gra-
ficzny

f) pamieé¢ RAM

g} mikroprocesor

h) interpreter jezyka
BASIC i system
operacyjny

1) pamigé¢ ROM gene-
ratora znakow

i) uklad 6526 obstu-
ujgey port usyt-
ownika i szyne¢
szeregowq  (USER
PORT i SERINAL

POy
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Sytuacja wydaje sie bezna-
dziejna. Zepsulem poczatek
programu nagranego na tasme.
Nie mam listingu i w ten spo-
sob wiele godzin spedzonych
przy pisaniu programu poszio
na marne (nie liczac nabytego
doswiadczenia). Zepsuty jest
tak nagiowek jak i sygnat pilo-
tujacy wraz z poczatkiem pro-
gramu.

Byta to chwila nieuwagi lub wytaczenie pradu w czasie
nagrywania na lasme w lym samym miejscu, gdzie byla
poprzednia wersja tego programu. Ale przeciez fizycznie
reszta programu na lasmie istnieje? Czy nie ma zadnej
mozliwosci aby sie do niej dobrac? Czy mam wszystko pi-
sac od poczatku?

Otoz nie, jezeli znasz dobrze swo] komputer | sprawa
|est warta tego, aby poswigcic je] wiece| czasu. Na poczat-
ku troche wiadomosci ogolnych o sposobie nagrywania na
tasmie przez ZX-Spectrum, Procedura fadujgca i weryfiku-
jaca dowolny modut z tasmy znajduje sie w ROM-ie pod
adresem #0556. Przed wywotaniem te] procedury nalezy
umiescic w rejestrze IX adres poczatku wgrywanego blo-
ku, w DE jego diugosé a w akumulatorze typ bloku (0-na-
gtowek, 255-wiasciwy blok). Brak ustawienia znacznika C
oznacza weryfikacje. Nagrana na tasmie ilos¢ bajtow jest
zawsze o 2 bajty wieksza od tej diugosci, jaka deklarujemy
w rejestrach DE. Na samym poczatku zapisywana jesi za-
wartosc rejestru A, co umozliwia sprawdzenie rodzaju blo-
ku, oraz na samym koncu bajt parzystosci budowany na
biezgco jako funkcja XOR z wszystkich nagrywanych baj-
tow. Pozwala 10 na koncowe sprawdzenie poprawnosci
wczytanego bloku.

W trakcie tadowania modulu do komputera jednym spra
wdzianem poprawnosci tadowania jest odliczanie taktow
zegara miedzy kolejnymi zboczami napigcia przychodza-
cymi do portu 4#FE. Réznica czasu przekraczajaca okolo
2400 taktow powoduje znany nam wszysikim komunikat
. Tape loading error” juz w trakcie wczytywania. Nie istnie-
|e zadne inne sprawdzanie, czy aktuaina para zboczy re-
prezentujaca 0" lub ,1" nalezy jeszcze do poprzednie-
go, czy juz do nastepnego bajtu. Po odliczeniu 8 bitdw
komputer oczekuje nastepnej osemki, itd. az do osiggnie-
cia zadanej diugosci bloku.

Kiopol w tym, ze opisana wczesnie| procedura tadujaca
wymaga na poczatku sygnalu pilotujacego o wiekszej
odleglosci migdzy zboczami oraz specjalnego impulsu
synchronicznego, przed wilasciwym czytaniemn bajtow. A
przeciez my wiasnie to zniszczyliSmy! Moze wiec ominaé
czest le) procedury i przejsc od razu do czylania poszcze-
golnych bitow? Ale nie mamy wiedy zadnej pewnosci czy
nasze czytanie rozpocznie sie od poczglku bajtul | jest to

i ? a4 1‘, '
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prawda. Z tym problemem postaramy sig, przynajmniej
czesciowo, uporaé poznie).

Ma razie krotki program, napisany w assemblerze, umo-
Zliwiajacy wykorzystanie procedury ladujace| z ominieciem
opisanych wczesniej kiopotow,

ADRES EQU adres : tu wstawic poczatek Bloku
ORG 65000

LD IX, ADRES . uslawienie adresu poczatku

bloku w 1X

LD DE, #FFFF ; maksymalna dlugosc (i tak
|ej nie znamy)

LD C, #06 ;ustawienie koloru ramki

XOR A ; ustawienie znacznika Z, nie
bedzie sprawdzana zgodnosc
pierwszego bajtu

SCF . ustawienie znacznika C,
fadowanie

EX AF.AF . przechowanie znacznikow

w rejestrze F'

bi . wylgczenie przerwan
maskowalnych

LD HLPOWROT ; odiozenie na stosie adresu
powrotnego

PUSH HL z procedury tadujace)

JP #05A3 ; skok do czytania pierwsze-
go bitu

POWROT LD HL, #FFFF ; obliczanie ilosci wczytanych

bajtow

SBC HL,DE

LD BH ; Zatadowanie ilosci wozyia
nych bajtow

LD C.L rejestrow BC

El . wlaczenie przerwan
maskowalnych

RET

Przykladowy loader w ZX-Basic dla tej procedury przed-
stawia s1g naslepu|aco:

10 CLEAR 29999 LET adres =30000
20 FOR n=0 TO 28: READ a: POKE 65500+n, a: NEXT
n: STOP
100 DATA 221, 33,
(adres/256)
110 DATA 17, 255, 255, 14, 6, 175, 55, 8, 243, 33, 240,
255, 229, 195, 163, 5
120 DATA 33, 255, 255, 237, 82, 68, 77, 251, 201

adres-256«INT (adres/256), INT

Po zainslalowaniu procedury ustawiamy magnetofon w
miejscu gdzie jestesmy pewni, ze znajduje sie juz nasz
odzyskiwany kawatek programu. Nastepnie wigczamy ma-
gnetofon 1| wysytamy w trybie bezposrednim PRINT USR
65500. Istotna jest tutaj kolejnosé — najpierw wilaczamy
magnetofon a poznie| uruchamiamy procedure. Wynika to
z faktu, ze procedura natychmiast przechodzi do czytania
kolejnych bitow, co w przypadku niewlaczonego jeszcze
magnetofonu spowoduje powrdt do ZX-BASIC. Istnieje
lakze mozliwosc zlego trafienia w przedziaty czasowe na-
grane na tasmie, co lakze zakonczy sie natychmiastowym
powrotem do interpretera. Musimy wtedy przewingé lasme
i ponownie uruchomié procedure.

OIVIIE!

Po pozytywnym zakonczeniu wgrywania na ekranie zo-
stanie wprowadzona ilos¢ wezytanych do komputers baj-
tow

Powrdcmy teraz de pioblemu kolejnosci bitow w posz-
czeqolnych bajtach. Sytuacja jest najprostsza w przypadku
programu napisanego w ZX-BASIC i nagranego bez war-
tosci zmiennych. Wiedy znamy ostatni bajt (przed bajtem
kontrolnym) jaki zostat nagrany na tasme — jest nim liczba
13 (ENTER), ktéra konczy kazdy wiersz programu. Postuz-
my sie przyktadem. Niech dwa ostatnie bajty wczytane z
tadémy wynosza 48 | 107. Rozktad bitow w tych bajtach
oraz w liczbie 13 jesl nastepujacy (zaczernienie oznacza
jedynkeg)
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Linia przerywang zaznaczono lokalizacig bajtu o wartosci
13 w dwach ostatnich wezytanych bajtach. Wynika z tego,
Zze ostatni bajt powinien by¢ przesunigty o trzy bily w pra-
wo oraz trzy bity najbardziej znaczace winny byt wzigle z
poprzedmego bajtu. Funkcjg przesunigcia o trzy bity mo-
Zzemy zrealizowac dzielgc dany bajt przez 8. Aby przesu-
nac wszystkie bajty odzyskiwanego programu wyslarczy
napisac krotki program:
1000 LET koncowka=0: FOR n=adres TO adreskonca
1010 LET bity przesuwane=INT (PEEK n/8): LET
nowakoncowka=PEEK n-8#bity przesuwane
1020 POKE n, 32vkoncowka+bity przesuwane: LET
koncowka=nowakoncowka: NEXT n
Musimy jeszcze ustalié prawidlowy poczatek naszego blo
ku. W tym celu przegladamy poczatek wezytanego moduiu
zwracajac uwage, gdzie znajduje sie liczba 13. Po niej po-
winna nastepowaC dwubajtowa liczha opisujaca numer
wiersza programu. Liczba 13 moze jeszcze wyslepowac
wewnatrz 5-cio bajtowe| reprezentacii liczby w ZX-BASIC,
po liczoie 14 Gdy zlokalizowaliémy prawidiowy poczatek
wiersza nagrywamy tak odzyskany modui na tasmie jako
modut binarny instrukcja SAVE "nazwa"CODE adrespo-
czatku, adreskofca-adrespoczatku+ 1. Pozostaje nam je-
szcze tylko wgrat go ponownie pod programem COPY-
COPY. Zmieniamy informacje zawarle w nagtowku:

1. wpisujemy do pierwszego baijtu 0,

2. wpisujemy do bajtu 14-tego wartosc 32768,

3. wpisujerny do bajtu 16-tego diugosc modutu (wiel-
kosé podawana jako ,dlug” w trakcie wyswietlania
nagfowkow).

Po ponownym nagraniu na tasmie dysponujemy juz odzy-
skanym fragmentem naszego ,straconego” programu.

Niestety, w przypadku pozostatych modufow (tablice, bi-

naria i programy w ZX-BASIC nagrana wraz ze zmiennyimi)
nie mamy zadne| informacji 0 ostatnim bajcie modutu. Po-
zostaje wigc 7 mozliwosci przesuwania bitéw w kolejnych
bajtach, kiora z nich jest prawidiowa, mozemy tylko probo-
wac oceni¢ przygladajac zawartosc pamigci po kolejnych
przesunieciach kierujac sie wilasnym doswiadczeniem |
wiadomosgciami o tym, co powinien zawiera¢ dany modul.
Oczywiscie jest to wtedy bardzo pracochionne i nalezy sie
zastanowic czy naprawde warto odzyskiwac dany modut o
i tak zniszczonym bezpowrotnie poczgtku.

Wojciech Indyk

KOMPUTER | TELEFON

chowywane w jego elektroni-

cznej pamieci. System ten zy-
skat sobie duze uznanie u pa-
sazerow.

Juz od 1979 roku funkcjo-
nuje we Frankfurcie nietypowy
system telefonicznej informa-
cji kolejowej. Zamiast ludzi
zdecydowano sie zatrudnic
komputer. Jest on niezawod-
nym pracownikiem, ktéry nig-
dy nie meczy sie | zawsze jed-
nakowo uprzejmie traktuje

klientow. Podrozni zdazyli sie
juz przyzwyczai¢ do jego mo-
notonnego gtosu i nadali mu
zdrobniate imie ,Karolek”.
Komputer udziela informacji
24 godziny na dobe. Prowa-
dzac dialog pozdrawia on naj-
plerw grzecznie pasazera, a
nastgpnie prosi o wykrecenie

przy pomocy tarczy impulso-
wej telefonu kodu pocztowego
miejscowosci docelowej, daty
podrézy oraz przyblizonej go-
dziny odjazdu. Karolek jest w
stanie poinformowac¢ o pofa-
czeniach z 300 miejscami w
cate] Europie. Wszystkie niez-
bedne do tego dane sa prze-

Pomyst zastosowania tarczy
telefonicznej jako urzadzenia -
wspomagajacego dialog czto-
wieka z komputerem wykorzy-
stano réwniez w systemie
przyjmowania zamowien. W
tym przypadku nalezy wykre-
ci¢ katalogowy numer towaru,
ktory pragniemy zakupic. (jj)
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Znacie juz caly po-
dziat pamieci ZX-Spec-
tru mamy nadziej
Ze zapamietaliscie cos
Z poprzedniego artyku-
tu). A wiec do dzieta.

Dzis poznary sposob
Zzapisu programow na

tasmie i zaczniemy sie
wiamywaé do progra-
mow napisanych w BA-
SIC-u amietaj Zze
praktycznie kazdy pro-
gram__ma chociazby

procedure fadujaca na-
pisana w BASIC-u, a je-
sli jej nie posiada, to w

zasadzie wcale nie jest
zabezpieczony).
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Na razie wezmy sie jednak do spo-
sobu zapisu programow na tasmie —
przypomnij sobie co widac i stychac
podczas wcezytywania jakiegokolwiek
programu.

Przez ok. 1 — 2 sekundy, na obrze-
zu ekranu widoczne sa szerokie,
czerwono-niebieskie pasy oraz sty-
chac ciggly dzwiek. Jest to tzw. pilot,
ktdry umozliwia komputerowi zsynch-
ronizowanie sig z sygnatem z tasmy,
ktory ma odbierac. Potem przez krot-
ka chwile pojawiajg sie cienkie, miga-
jace, zofto-granatowe paski, oznacza-
jace, ze komputer wczytuje do pamie-
ci informacje. Jest ich 17 bajtéw —
tzw. nagtowek. Pojawia sie napis , By-
tes:" ,Program:", , Character array:"
lub .Number array:”, a potem po
chwili przerwy zaczyna sie drugi plot
(nieco krotszy), a po nim wczytuje sie
wiasciwy program. Zajmiemy sie teraz
nagtowkami, gdyz zawarte sa w nich
najwazniejsze informacje o wczytywa-
nych programach.

Nagtowek — jak juz wspomnielismy
— skiada sie z 17 bajtow. Bedziemy je
numerowac od 0 do 16 (patrz rys.1).
Zerowy bajt oznacza typ bloku. Jest
on rowny 0 — jesli jest to program w
BASIC-u, 3 — jesli blok kodu maszy-
nowego (nagrany przez SAVE
«.. CODE... albo SAVE "..."SCRE-
ENS$, ktore oznacza dokladnie to
samo, co SAVE "..."CODE
16384,6912). Jesli natomiast nagto
wek ten poprzedza zbior bedgcy tabli-
cg zmiennych BASIC-a (nagrany
przez SAVE "..." DATA. ), to jest on
rowny 1 — dla tablic liczbowych lub 2
— dla tablic znakowych.

Nastgpne 10 bajtow, to nazwa
wczytywanego bloku, czyli tekst poja-
wiajacy sie po zatadowaniu nagtowka,
za napisem ,Program:", , Bytes:" czy
innym.

Bajty 11.112. zawierajg dwubajtowa
liczbe (pierwszy bajt mniej znaczacy)
oznaczajgca diugosc bloku danych,
ktorego ten nagtowek dotyczy.

W zaleznosci od typu wczytywane-
go bloku, bajty od trzynastego do sze-
snastego sa w rozny sposob interpre
towane.

Zacznymy od nagtowkdw progra-
mow napisanych w BASIC-u. Bajty
13. i 14. oznaczaja numer linii, od kto-
rej ma sie uruchomi¢ program, jesli
byt nagrany przez SAVE " __."LINE nr.
Jesli program byl nagrany bez opcji
LINE czyli po wczytaniu nie uruchomi
sie samoczynnie, to wartosc tej liczby
jest wieksza od 32767. Jednym ze
sposobow unieszkodliwiania zabez-
pieczen samostartiujacych programow
w BASIC-u jest zmiana tych dwoch
bajtéw w nagtowku na wartos¢ wiek-
sza od 32767.

Bajty 15 i 16. zawieraja liczbe oz-
naczajgca dlugosé samego programu
w BASIC-u (bo SAVE "" lub SAVE
""LINE nagrywaja program wraz ze
wszystkimi zmiennymi, tzn. zawartosc
pamieci od bajtu wskazywanego
przez zmienna systemowa PROG, do
bajtu okreslonego zmienna E_LINE).
Gdy od catkowitej dtugosci bloku (baj-
ty 11.1 12.) odejmiemy te liczbe, do-
wiemy sie ile bajtow w tym bloku zaj-
muja zmienne BASIC-a

To wszystko, jesli chodzi o nagtowki
programéw w BASIC-u.

W nagtowkach kodu maszynowego

(.Bytes:”) bajty 15. i 16. nie sg wyko-
rzystywane, natomiast 13. 1 14. tworza
dwubajtowa liczbe okreslajgca pod
jaki adres nalezy wczytac nastepujacy
po nagtéwku blok.

W nagtowkach tablic wykorzystywa-
ny jest sposrod tych czterech, tylko
bajt 14., ktory przedstawia nazwe
wczytywanej tablicy. Jest on zapisany
tak, jak nazwy wszystkich zmiennych
BASIC-a (w obszarze od VARS do
E_LINE), tzn. trzy najstarsze bity oz-
naczajg typ zmiennej (tutaj bedzie to
tablica liczbowa lub znakowa) a piec¢
mniej znaczacych bitdw — nazwe tej
zmiennej*).

Na listingu 1. przedstawiony jest
program tworzacy procedure umozli-
wiajgcg odczytywanie nagtowkow pro-
gramow zapisanych na tasmie. Po
jego doktadnym wpisaniu (uwazaj na
wiasciwa ilosc spacy w liniach z instru-
kciami DATA! uruchom go przez
RUN i poczekaj chwile. Na ekranie po-
jawi sie informacja o adresach poczat-
ku i konca procedury oraz o jej dtugo-
sci, ktdra powinna wynosié 284 bajty.
Jesli tak nie jest, sprawdz, czy na pe-
wno wpisates wszystkie linie progra-
mu. Jesli wszystkie dane byly popra-
wne, to na twoje] tasmie znajdzie sig
procedura , czytacz”, dzigki ktérej bg-
dziesz mogt odczytac kazdy naglo-
wek. Po nagraniu je| na tasme mozesz
juz skasowac program z listingu 1.

Procedura ,czytacz” jest relokowa-
Ina, tzn. bedzie dzialala poprawnie
niezaleznie od tego, pod jakim adre-
sem w pamieci sie znajdzie. Mozesz
|a wiec wczytac przez:

LOAD ,,czytacz”CODE adres
a nastepnie uruchamiac przez

RANDOMIZE USR adres
i to nawet wielokrotnie. Po uruchomie-
niu, procedura wczyluje pod adres
23296 (do bufora drukarki) pierwszy
napotkany nagtowek. Jezeli ze wzgle-
du na podiaczone urzadzenia zew-
ngtrzne nie cdpowiada ci ten adres, to

-mozesz go zmieni¢ zastepujac w lini

200 programu z listingu 1. liczbe 005B
heksadecymalnym adresem, pod kto-
ry chciatbys wezytywac naglowki
(dwie pierwsze cyfry sa miodszym
bajtem tego adresu). Aby po takiej
zmianie unikng¢ sprawdzania sumy
kontrolne] w tej linii, na koncu tekstu

ujgtego w cudzystowy zamiast spadcji i
czterech cyfr sumy kontrolne] umiesé

litere ,s"
spacjami
Po wczylaniu nagtéwka procedura
odczytuje informacje w nim zawarte i
wraca do BASIC-a, lecz wczytanego
nagtowka nie niszczy, wiec jesli
chcesz, mozesz go dodatkowo obej-
rzec wykorzystujac funkcje PEEK.
Samo odczylywanie nagtowkow to
jednak troche mato, by moc wlamy-
wac sig¢ do blokéw zapisanych na tas-
mie. Trzeba jeszcze wiedziec, co z

poprzedzona czterema

tymi blokami zrobic, aby umiescic je w,

pamigci, nie pozwalajgc im sie przy
tym uruchomic.

W przypadku blokow typu ,Bytes”
wystarczy zwykle zaladowa¢ je pod
wymuszony adres, powyzej RAM-
TOP-u (tzn. powyzej komorki pamieci
wskazywane] przez zmienna syste-
mowa RAMTOP), np. przez:

CLEAR 29999: LOAD ""CODE
30000
Metoda ta skutkuje, jesli tylko wczyty-
wany blok nie jest zbyt dlugi (moze
mie¢ maksymalnie ok. 40K). Diuzsze
bloki moga sie po prostu nie zmiescic
w pamieci — konieczne jest wowczas
podzielenie ich na kilka krétszych
czesci. Niedtugo dowiemy sie jak to
robic.

Podobnie, w przypadku tablic, zata-
dowanie ich nie nastrecza raczej klo-
potow — wystarczy uzyc normalne; w
takich wypadkach instrukcji LOAD "
DATA...

Gorzej] natomiast wyglada wczyty-
wanie programow w BASIC-u. Sa one
zwykle nagrywane przez SAVE
"..."LINE, a na samym poczatku lini,
od kioérej maja sie uruchomic umiesz-
czone s3g instrukcje zabezpieczajace
je przed zatrzymaniem. Najprostszym
rozwigzaniem jest tadowanie progra-
mu nie przez LOAD "”, lecz MERGE
"", jednak metoda ta nie zawsze daje
rezultaty. Z te] beznadziejnej wow-
czas sytuac) istnieja dwa zasadnicze
wyjécia: podmienié nagtéwek progra-
mu lub uzyt przedstawionego nizej
programu ,load/merge"”.

Pierwsze z nich polega na zastapie-
niu nagranego na tasmie nagtowka
przez taki sam, ale nie powodujacy
uruchomienia programu. MoZna w

Q Typ Typ bloku : 0 - Progras
1 I - Number array
2 - Character array

2 3 - Bytes

3

4

S

NAZWA

=]

7

a8

q
10
11 dlugost bloku danych - 1le bajtdw trzeba bedzie za-
12 Dlugost raz wczytac z tasmy
13 Bytes: adres ladowania bloku

Start Program: numer linii od ktére) program sie uruchom

14 frray: bajt 14-ty - nazwa zmennej, 13-ty niewazny
15 Program: dlugost samego BASIC-a, ( bez zmennych )
16 Progras Bytes,Array: niewazne

Rys. 1



. COPY

tym celu uzyé programu
COPY" — wczytac nagtowek progra
mu, wcisnaé BREAK, a nastepnie in
strukcjga LET zmieni¢ jego parametr
START na liczbe wieksza od 32767
(tzn. wykonac¢ np. LET 1=,,32768 —
jesli przerabiany nagtowek byt wezyta-
ny jako pierwszy zbidr). Tak zmodyfi
kowany nagiowek nagrywamy gdzies
na tasme. Usuwamy z pamieci pro-
gram COPY COPY i wpisujemy LOAD

Wczytujemy stworzony przed
chwilg nagtowek, lecz zaraz po |ego
zakonczeniu zatrzymujemy tasme.
Teraz do magnetofonu wkitadamy ka-
sete z programem, do ktorego sie
wtamujemy, ale ustawiong zaraz za
nagtowkiem tego programu — tak,
aby wczytac tylko tresC programu, bez
oryginalnego nagtowka

Druga metoda jest o wiele wygod
niejsza:

prowadzamy do pamigci (z kla-
wiatury lub z tasmy) program ,load/
merge" zamieszczony na listingu 2.
Po uruchomieniu zaczyna on czekac
na pierwszy program w BASIC-u, kto-
ry znajduje sig¢ na tasmie. Weczytuje go
zupetnie tak samo, jak instrukcja
LOAD "”, lecz po zatadowaniu nie po
zwala na jego uruchomienie — druku-
je jedynie komunikat ,,0 OK", z infor-
macja od ktérej lin weczytany program
miat sie uruchomic.

MNa listingu 3. przedstawiona jest
procedura, ktora tworzy ten program
poprzez POKE-i. Zasadnicza jej in-
strukcja jest CALL 1821. Poczawszy
od adresu 1541, w ROM-ie znajduje
sie procedura interpretujgca instrukcje
SAVE, LOAD, VERIFY | MERGE.
CALL 1821 wskakuje do srodka tej
procedury. Poczatkowa jej czesé (od
czytujaca parametry tych instrukcji)
pomijamy, zastepujac to w liniach 40
— 90 nasze] procedury: Najpierw
przez RST 48 rezerwujemy 34 bajty w
obszarze WORKSP**), adres wolne-
go miejsca przenosimy z rejestru DE
do IX, w linii 80 zaznaczamy W Zmien-
nej systemowej T_ADDR, ze chodzi
nam o LOAD, a nie np. VERIFY, a w
pierwszym bajcie nagtowka do porow-
nywania umieszczamy wartost 255,
oznaczajgca, 7ze ma byc wczytany
pierwszy napotkany blok (izn. pro-
gram w BASIC-u). Reszty dokonuje
procedura z ROM-u, dziatajac identy-
cznie jak LOAD "". Réznica w dziata-
niu LOAD a ,load/merge” polega na
tym, ze po catkowitym wczytaniu pro-
gramu, zamiast waoci¢ przez RET do
interpretera  BASIC-a, przepisujemy
zawartos¢ zmienne] NEWPCC (., nu-
mer linii do ktorej ma by¢ skok") do
PPC (,numer ostatnio wykonywanej
linii") oraz nie dopuszczamy do uru-
chomienia programu — wykonujemy
RST 8 z komunikatern ,,0 OK". Dzieki
temu przepisaniu, w wydrukowanym
komunikacie znajdzie sie informacja o
numerze linii, od ktorej wczytany pro-
gram miat sie uruchomic.

Niecierpliwie czekajgc na koleny
odcinek z tego cyklu poprobuj odczy-
tywac nagtowki blokow i wczytywac
zabezpieczone programy w BASIC-u.
Za miesiac nimi wlasnie dokladniej sie
zajmiemy.

Tomasz Surmacz
Robert Dudzik

Listing 1.
10 CLEAR 59999:
20 LET adr=pocz
30 RESTORE

90 LET nr=200:
&0 LET s=0:
130

90 POKE adr,w:
100 NEXT n

linii "3nr: STOF
120 LET nr=nr+10: GO

";pocz’"koniec :
ocz
140
150
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420

SAVE
REM
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA "."

READ a%:

READ a,b,c,d,e,f
40 DATA 10,11,12,13,14,15
RESTORE nr

LET pocz=60000

IF as="." THEN GO TO

70 FOR n=1 TO LEN a%-5 STEP Z
B0 LET w=16%XVAL as$(n)+VAL a%$(n+1)
LET adr=adr+1:

TO 60

130 PRINT "wszystkie dane Ok."’”"Poczatek
";adr—-1’"dYugosc :

"21920009ESDD21005BDDES1111
"O0AF37CDS605DDE 1 30F23E02CD
"011611CO09DD7EOOCDOAOCCDDES
"D113010A00CD3C202A7BSCD1ES
"DSEDS37B5SC010900CD3C20DD46
"OCDD4EOBCDZB2DCDE32DE1DD7E
"00DD4&60EDD4EODCSA7202BEBO1
"1900CD3C20D5DD4410DD4EOFCD
"2B2DCDE32DDIC1 7BE6CO206ECS
"011300CD3C20C1CD2B2DCDEI2D
"1B3EFEQ3203601700009EBO111
"001BE60D449C75676FFDIB2073
"616D6ESE7E6F2070726F6772616D
"75200D4175746F737461727420
"2D206C6F6ELT6120D2EE1BO181
*0009EBC10900CD3IC20C13E1FAQ
"F6&60D7DD7EO03D28033IE24D73E
" 28D73E29D7E1227BSC3EODD7CY
"04081C2020201C000010181030
"100C0008103840380478000D41
"&4726573209CL1646F77616E6LT
"61200D5461626CE7636120 B62"

LET s=5+w

110 IF VAL a$(n TO )<>s THEN PRINT "blad w

"czytacz"CODE pocz,adr-pocz

1246"
1531"
1265
1251
13486"
1664"
1292"
1361"
1848"
1280"

836"
1281"
1313"
1161"
1239"

97"
1383"
1538"

268"

430"
1357"

-
"

"radr-p

Listing 2.

1 REM load/mer
2 FOR n=&60000 TO &00
: NEXT n

RANDOMIZE USFK &000
DATA 1,34,0,247,21

B0l

. 92,207,255

ge T8 & RD 1987

25: READ a:

O

- =

FOKE n,a

PRE AETT o

f,ﬁ&lq&&ﬂqﬁqdqd4qsag

i~ ~ - — - s s —_
1,221 .‘54! 1!255:205_- L"q"_u { _t4-‘.':, b, ?2. -;14..6?

* Sposéb zapisu zmiennych BASIC-a w
pamieci jest przedstawiony w dolgcza-
nym do Spectrum ang. lub niemieckim
podreczniku na stronach 122 — 124,
oraz w ksigice ,Przewodnik po }x-
Spectrum™ na str. 71.

** Pierwsze 17 bajtdw z tych 34 zostaje
zapenione przez procedure z ROM-u po
odczytaniu parametrow wykonywane]
instrukcji BASIC-a, drugie 17 to miejsce
na wczytywany nagiowek. Obydwa te
nagléwki sa nstgpnie pordwnywane, za-
nim zostanie wczytany blok danych
(sprawdzana jest zgodnos¢ nazwy |
typu bloku).

Listing 3.

10 3
20 3
30
40
S50
&0
70
80
F0
100
110
120
130
140

load/merge

ORG 40000

LD BC,34

RST 48

PUSH DE

POP IX

LD (1Y+58),1

LD (IX+1),255
CALL 1821

LD HL, (23618)
LD(23621) ,HL

RST 8

DEFB 255

WARTO PRZECZYTAC

MO ﬂllm'
ROMPUTER

ZX Spectrum

MIKROKOMPUTER
ZX SPECTRUM

Minety juz czasy, gdy
poszukiwania jakiejkol-
wiek ksiazki o mikrokom-
puterach z gory skazane
byly na niepowodzenie.
Szczegolnie duzej liczby
publikacji doczekalo sie
Spectrum. Kolejna pozy-
Cja skierowana do sym-
patykow Sinclaira |est
»Moj mikrokomputer ZX
Spectrum” Rolanda Wac-
tawka, wydana przez Mio-
dziezowa Agencje Wyda-
wnicza.

Autor koncentruje sie
wytacznie na BASIC-u.
Opisane zagadnienia w
sporej czesci pokrywaja
sie z fabryczna instrukc-
ja, ale mozna tez znalezc
kilka uzytecznych i orygi-
nalnych ciekawostek.
Ksiazke czyta sie bardzo
przyjemnie, nie nuzy ona
nadmiarem zbyt madrych
sformutowan. W przy-
padku literatury popular-
no-naukowej bardzo wa-
Zne jest, by byta ona zro-
zumiata dla jak najwiek-
szej liczby czytelnikow. |
to sie autorowi udalo.
.Moj mikrokomputer ZX
Spectrum” jest ksiazka,
od ktorej mozna zaczac
edukacje. Zawiera infor-
macje najwazniejsze, za-
prezentowane w formie
gwarantujacej, ze nie zra-
zimy sie do kKomputera.

Tl

R. Waclawek, ,Modj
mikrokomputer ZX
Spectrum”, Miodzie-
zowa Agencja Wydaw-
nicza, Warszawa
1987, wydanie |, na-
kiad 60 tys. egz. Cena
180 zi.
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Jednym z przebojow 1986 roku byta
ra firmy DURELL z utowana SA-
OTEUR. Autor, Mike Richardson, juz

w polowie 87 roku wydal druga czesé

tej gry. Tak, jak pierwszy sabotatysta,

miat za zadanie wykras¢ z warowni
dyskietke, podtozy¢ bombe i uciec

Smiglowcem, tak jego nastepczyni

ma do wykonania misje duzo bardziej

skomplikowana.

Sabotatystka dostaje sie do waro-
wni przy pomocy lotni. W budynku
czekaja same przriemnoéci — ogro-

Na wszystko
Straznik odpowi
na ziemie bez d
Zywot po ciosie
mozna sie wdra
wotaé winde, w,
dzie, schyli¢ sie

jest z kilku
drabinkami i...
Mamy teZ ling
dwoma stupami
ptot elektryczny
mia. Stol tam
datny w uciec

Co wiasciwie
haterka? Zaleiy
ziomu trudnos
nia poziomu
potrzebna jest
ukonczeniu pie

mni straznicy z laserami (lub bez), my hasio do dr
pantery, drzewka, windy, telewizory, ie kilka pie
pudetka, nietoperze, zalane korytarze JONIN, 3 — KIM.
i wiele innych. SAIMENJITSU.
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jednak jest sposoéb.
2dnio uderzony pada
icha, pantera konczy
v szczeke, na drzewo
yaé, mozna tez przy-
ja¢ z pudetka narze-
przed nietoperzem i
yplywacki stylem do-

dynku. Zbudowany
nacji potaczonych
urami w podiodze.

kiete na wyrzutni,
ie windy i podzie-
ykl, bardzo przy-

zrobié nasza bo-
od wybranego po-
1 do 9. Do wybra-

ej misji otrzyma-
j itd. Dla leni poda-
h haset: misja 2% —
+ 4 — KUJ!KIRI, 5 —

To jeszcze nie koniec urozmaicen.
Pierwsza misja polega na ucieczce
motocyklem z budynku, druga — pie-
chota, w trzeciej trzeba juz znalezé
kawatek tasmy perforowanej (ukryta
w skrzynkach). Potem trzeba bedzie
wylaczac¢ elektryczny plot i wykony-
wac wiele innych wymagajacych
sprawnych rak nnosci. Ukoncze-
nie dziewigtej misji jest bardzo trud-
ne, trzeba tam wykonaé wszystko na-
raz (ptot, 14 czesci tasmy itp.).

Tak, jak w pierwszej czesci, na
ekranie pokazana jest zawartosé kie-
szeni sabotazystki, ewentualne inte-
resujace przedmioty w poblizu, stan
energii (witasciwie sity witalnej) i ze-
gar. Te dwa ostatnie wskazniki moZna

eliminowac, ale o tym opowie PO-
KErzysta na nastepnych stronach.

Autor: Mike Richardson

Firma: DURELL

Komputer: ZX Spectrum 48/+, Com-
modore 64/128, Amstrad/

Schneider
(mp)
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Koperte nadestat Adam Kieput z Eahcuta

Drugie tegoroczne notowanie nie przyniosto rewelacii

Zniknat nawet BOULDER DASH, chyba juz bezpowrotnie.

Propozycji tez jest niewiele — tylko 1911 na 103 tytuty.

| ATARI
AMSTRAD
COMMODQORE
SPECTRUM

x
X
X

POP EYE T
BARBARAN T | |||~
NGHTSHADE T | [« |

ANTIRIAD J % |sil5e

EQUINOX ! .
MISSPACMAN { - lx|x|x

CHEQUEREDFLAG ! || |~

GLADATOR ¥ || [«

DAM BUSTERS ! x| x| x

& GREATESCAPE | |

Nagrody — zestawy programow komputerowych otrzy-
mujg Joanna Molenda z Krakowa i Janusz Juszczak z Kali-
sza.
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KUNG-FU MASTER

Thomas wicle sobie obiecywat po pierwszej
randce z Sylvia. Dtugo spacerowali po waskich uli-
czkach Szanghaju. Kiedy zapadt zmrok, postanowi-
li wracac¢ do domu. Byli juz blisko celu, gdy nagle z
ciemnego zautka wynurzyl sie podejrzany osobnik.
W jego dtoni btysneto ostrze noza. Reakcja Thoma-
sa byta natychmiastowa. Napastnik nie spodziewat
sie, ze Thomas byt adeptem szkoty wschodniej
sztuki walki w klasztorze Shao-Lin. Dobrze wymie-
rzone kopniecie wytracio néz z reki bandyty, a sil-
ny cios w podbridek powalit go na ziemig. Nie byt
to jednak koniec walki. Zewszad nadbiegaly ciem-
ne typki, by pomscic swego kolege. Thomas zajety
walka nie zauwazyl, ze zamaskowane postacie
zwiazaty i uprowadzity Sylvie. W oka mgnieniu te-
ren opustoszat. Thomas rozejrzat sig szukajac
dziewczyny. Nie byto ani jej ani napastnikow. Po
catonocnym poszukiwaniu zmeczony dowldkt sig
do domu. Rozumiat juz, co bylo celem napasci. Nie
widzial szans odzyskania ukochanej. Pograzony w
depresji myslat tylko o niej.

Pewnego dnia otrzymat list od pana X, z ktorego
dowiedzial sie, ?e Sylvia porwana zostata przez
starego | poteznego Ninje, | Ze jest wieziona w
ogromnym patacu Ninji na najwyzszym pigtrze.
Thomas natychmiast ruszyt na pomoc ukochane;.

Patac Ninji ukryty byl wsrod drzew. Thomas
ostroznie zblizat sie do wejscia. W poblizu nie byto
zywej duszy. Mistrz ostroznie wszedt do srodka.
Ledwo przestgpit prog, rozlegt sie trzask i brama
zatrzasneta sie. W tej chwili uchylity sie drzwi w
koncu sali. Thomas podbiegt do nich | zagtebi sie w
czelus¢ ciemnego korytarza. Powoli szedt naprzod
omijajac ukryte klapy-putapki. Nagle zauwazyt su-
nacego prosto na niego mezczyzne. Nie miat wat-
pliwosci co do jego zamiaréw, uprzedzit wiec jego
atak. Jak spod ziemi wyrost przed nim nastepny
napastnik lecz tego Thomas takze powalit.

Podobnych niespodzianek spotkat jeszcze wiele.
Po ziemi petzaty weze, znienacka wybuchaty kolo-
rowe ognie, dym gryzt w oczy a z ukrytych w Scia-
nach drzwi wylatywaty roje wirujacych nozy. Nic nie
zdotato powstrzymac Thomasa przed nieustannym
parciem naprzod. Pokonat w ten sposéb cztery pie-
tra | wreszcie znalazl sie przed komnata poteznego
Ninji. Bez wahania wiargnat do $rodka. Tu czekata
go najciezsza proba, z ktorej tez wyszedt zwycigz-
ko. Mnisi z klasztoru Shao-Lin mogli by¢ z niego
dumni. A z Ciebie?

Firma: Ocean Software
Komputer: Commodore 64/128, Spectrum 48/
+/+2, Amstrad/Schneider. (mp )

KROL | KROLOWA GIER

| ¢

JOASIA MOLENDA Iat 12, zamieszkata w Krako-
wie, ul. Siewna 21a m 61, jest uczennica Szkoty
Podstawowej Nr 109. Jej hobby to ptywanie i stad
chyba ulubiona gra Joasi jest SUBMISSION na
ATARI 800 XL.

JANUSZ JUSZCZAK lal 14, zamieszkaly w Kali-
szu, ul. Grunwaldzka 21, chodzi do VIII klasy Szko-
ty Podstawowej. W domu ma Amstrada i ulubiong
gre — SKOOL DAZE. W wolnych chwilach oprécz
grania i programowania zajmuje sie elektronika.



BARBARIAN

Byt stoneczny zimowy dzien. Mieszkancy
wioski byli zajeci swoimi sprawami. Nie przeczuwali
zblizajacego sig¢ niebezpieczenstwa. Nagle z lasu
wypadli nieznani wojownicy i rzucili sie na miesz-
kancow. Czesc mieszkancow stawita opor, krwawo
sttumiony.

Rycerze spod znaku Weza zabili wszystkich mez
czyzn | czesc kobiet i dzieci. Wsrod pojmanych
znajdowat sie maty Conan. Jego i paru innych chio-
pcow wzieto do napedzania olbrzymiego kota. Cie-
zka praca juz po roku wykonczyta potowe ludzi. Po
dziesigciu latach olbrzymie koto pchat tylko jeden
czfowiek — Conan.

Po pewnym czasie uwolniono go i skierowano do
walk gladiatorskich, ku uciesze gawiedzi. Tu Conan
nauczyl sie walczyc i jJuz po kilku latach stat sie nie-
zwycigzonym wojownikiem. Darowano mu dzieki
temu wolnosc. Wreszcie spetnito sie marzenie Co-
nana — by¢ wolnym. W podswiadomosci czut, ze
musi zemscic sie na rycerzach spod znaku Weza

| wtasnie w tym momencie zaczyna sig twoja
rola. Musisz zabi¢ wszystkich piinujacych cie dwu-
dziestu wojownikow Weza (Barbarian Game 1), w
drugiej czesci po pokonaniu gwardii czarownika
zZmierzysz sig¢ z nim samym, by uwolni¢ wigziona
przez niego dziewczyne.

Gra w wersji na ZX Spectrum ma mozliwosci wy-
brania 1 lub 2 graczy oraz opcji Kepston, Sinclair
lub Keyboard. W lewym gornym rogu znajduje sie
twoja energia zas w prawym — energia przeciwni-
ka. Wygra ten kto dobierze drugiemu cala energie
lub po prosiu obetnie drugiemu gtowe

Barbarian czyli po polski barbarzynca jest kom-
puterowa wersja filmu pt: ,Conan Barbarzynca”.

Firma: Palace Software
Komputer: Z¥ Spectrum 48/+, Commodore 64/

POKE st

Oslatnio w tej rubryce pojawily sie utatwienia do gier za-
liczanych do ,nowosci” i kopiowanych specjalnym interfa
ce. Poznac je mozna po tym, ze podczas tadowania na
ekranie znajduje sie jeden z napisow: "M1 LOADING",
"Jack OLantern presents” lub "BILL GILBERT PRE:
SENTS". Takoznaczona gra skiada sig z czterech zbiorow
programu pilotujadego, zbioru glownego, obrazka i zbioru
dekﬂdulam—startuiacggo. Loader naprsanﬁajest w jezyku
maszynowym i nie |est talwo wpisac utatwhenia. Dla zacie-
tych graczy nie majgcych wiele wspoéinego z programowa-
niem podam sposob ,zapoke'owania” takie] gry na przy-
ktadzie PAPER BOY:

1. Zatadowac komenda MERGE "
PER BOY i zatrzymac tasme.

2. Napisaé POKE 23838, 201: RUN {w przypadku BILL
GILBERT — 23985.201).

3. Wiaczy¢ magnetofon

4. Po zatadowaniu catego programu pojawi sig raport OK.
MNie czyszczac ekranu (sicl) wpisac z Bajtka POKE
48023, 201

5. Uruchomic %re komenda RANDOMIZE USR 24833.

W ten sposob poprawic mozna wszystkie gry w/w for-

matu

A oto ulatwienia do innych, starszych gier:

Zbior oznaczony PA-

ANDROID 1t POKE 52262,0: POKE 53894.,0
PYJAMARAMA POKE 48670,0

EVERYONE'S AWALLY POKE 282150

THE FALL GUY POKE 272350

STOP THE EXPRESS POKE 34464183

ALIEN 8 POKE 45121,x — koniec gry
DUN DARACH POKE 34999,255

/128, ATARI B00XL/520ST, 'Am-
strad/Schneider.
(wso)
TIR NA NOG POKE 34202,255

MONTY MOLE POKE 38004,0

CYCLONE POKE 38291,50: POKE 63892,160
POKE 63893,146

DIGGER DAN POKE 25559,0: POKE 26363,0

SAM SFADE POKE 25215,0: POKE 26381,0

SPECTRAL PANIC
STRANGE LOOPE
COSMIC CRUISER
KOKOTONI WILF

POKE 285220

POKE 63159,0: POKE 63161.0

POKE 25373.0

10 CLEAR 24100: LOAD " "CODE:
LOAD "* CODE: RANDOMIZE USR
65100 LOAD ""CODE

30 POKE 28929.9: POKE 28934 .8:
J:?_::'% 2?5939.8. RANDOMIZE USR

BLADE ALLEY POKE 58201.0

FRED POKE 311710

JETPAC POKE 25020,255: POKE 26075,0

BATTLERACE POKE 44641,0

AQUARIUS POKE 31055,0

ARCADIA POKE 25776,0

NIGHT SHADE POKE 58056,0: POKE 5744,0,0:
POKE 53442.0: POKE 53443 12;
POKE 51105,0

SABOTEUR Il POKE 37122,0: POKE 61340,201

Gracz

Jak ukonczye gre BERK 37 Jak przejst komnate z ling? W zamian za
pomoc stuze opisami gier HARBOUR ATTACK i| FIRE ANT.

Her?k ur, ul. Kazimierza W. 1/2, 37-700
Mam ATARI 130 XE | nie umiem grac w gre¢ UNIWERSAL HERO. Po-

mocy!
Pawet Kucharuk, ul. Dzlerzona 35, 44-100 Gliwice
Kio z czytelnikow przysle mi dokladne plany | opisy do gier PYJA-
MARAMA | CHIMERAY Bede bardzo wdzieczny
91

Ryszard Tabaka, ul. 19/10, 32-600 Dswiecim
Posiadam ATARI 65 XE i nastepujgce gry: KARATEKA, GREEN BE-
RET, UNIWERSAL HERO, CAPTURE THE FLAG 1 ROAD RACE. Je-
dnak potrzebne mi s3 opisy do nich. Proszg o pomoc.

Bartosz J-rino-ﬂ:;. ul. Kolberga 19, 41-710 Rud;ro l;r::
LEJISrRzFﬂeI p;ugzi cf::w‘lslnikdw Bajtka_la przyslamf ma(gpusﬁw gier:
i . 2,3, 4, zamian przesle opisy ciekawy ier.

J Sikorek 28BA, 40-537 ?tm

arostaw Klima, ul. i
Nie znam Poke'dw do gry EVERYONE'S A WALLY na Spectrum i
prosze o pomoc.

Tomek Matkowiak, ul. Kia 14 m 64, 01-684 Warszawa
Jak uzyskaé niesmiertelnosc w grach: MONTEZUMA'S REVENGE,
SNOKIE, KARATEKA, SKY BLAZER, ROAD RACE. STAR FIG-
HTER, KANGAROO

Marcin Prokop, ul. Szaseréw 102/7, 04-335 Warszawa
Ludzie! Pomocy! Juz od miesigca w grze CAULCRON mgczg wspa-
niaty czarownicg Orfidyng, klora dzigki mnie traci wszystkie swoje
zycia. Proszg o przyslanie do tej gry niesmiertelnossi. Czarownica
bedzie Wam wdzieczna Komputer C64.

Pawet ul. Rewolucjonistow B/16, 42-500 Bedzin
Nie wiem, jak zakofczyc gre AGENT USA i co robi€, w tunelu w grze
DIMENSION X na komputer ATARI

Stawomir Micherda, os. 700-lecia 39/5, 34300 &
Szukam opisu do gier AGENT USA, WARGAMES Il, NIGHT CITY na
ATARI BOO XL. W zamian oferujg opis do gry GHOSTBUSTERS

Dominik Homa, ul. Cegielniana 24/16, 30404 Krakow
Licze na Wasza pomoc! Prosze o informacje na lemat gier na ATA-
Rl: ACTION BIKER, CHIMERA, TIME SLIP, MONTEZUMA'S RE-
VENGE

Adam Czeczuk, ul. Grunwaldzka 15, 17-100 Bielsk Podlaski
Mam problem z grami COLUMBIA | CHIMERA. W zamian proponuje
opisy do gier: ONE ON ONE, TRANZ AM, FIGHTER PILOT, JET
SET WILLY, KNIGHT LORE

Bartosz Makswiej, ul. Lipowa 21a m 5, 02-100 Wegrowice

Pomocy! Nie wiem. jak bawic sie grami: MONKEY MAGIC, DONA-
IN OF THE UNDEAD, MINER 2049 w wersji na ATARI 65 XE
Tomek Szulc, ul. Obornicka 819, 91-039 Lodz
Prosze o pomoc w grze WILD WEST na C64.
Adrian ul. Sobieskiego 488, 42-580 Bedzin 7
Bardzo prosze o przystanie mi krotkich opisow gier: BEAR GEOR-
GE, UNI'WERSAL HERO, CAVELON. Mam Timex 2048.
lena Chmielak, ul. Reodzinna 8/6, 57-300 Klodzko
Pomodzcie mi rozpoczac gre B.C.BILL na ZX Spectrum.

Tomek U ?,ul.M.Mz,mm
Mieszkamy w Libii | mie mamy doslapu do zadnych opisow gier
Szukamy opisow do gier: ALIEN 8, SIR FRED, N.O.M.AD., ACTION
BIKER i ASTERIX. Bardzo chcielibysmy nawigzacd korespondencie z
posiadaczami £X Spectrum
tukasz K i, Krzysztof Zaremba, Polish Medical

, PoBox 77, Libya Zliten
Cheialbym posiadac gre ROLAND ON THE ROPES, lecz nigdzie nie
moge je] dostac. Bede bardzo wdzigczny za pomoc.
Radostaw Kozielski, Pl. Wolnosci 7, 89-115 Mrocza
Bardzo prosze o przystanie mi dokiadnego planu gry MONTEZU-
MA'S REVENGE na mikrokomputer ATARI BOOXL.

Mateusz Kasprzak, ul. 1-30 Maja 6717, 32-100 Proszowice
Potrzebny mi jest opis do gry UMBA oraz niesmiertelnosci do gier
PYJAMARAMA | KNIGHT LORE.

Sebastian Miernik, ul. Prochnika 135/8, 53—407 Wroctaw
Zwracam sie do czytelmkow Bajtka o przyslanie mi krotkiego progra-
mu Muzycznego na mikrokcmé)uter Spectravideo 738 MSX.

Tomasz Zalewskl, ul. Sniadeckich 25¢/7, 75-900 Koszalin
Posiadam ,wnetrze” Spectrum 48 o oznaczeniu ISSVE 4B. Pilnie
poszukuje cbudowy z klawiatura, najlepiej od Spectrum +. Ostatnia
nadziejg w Czytelnikach Bajika. Bardzo prosze o pomoc

Tomasz Szymaniuk, ul. 1 Maja 19, 32-540 Trzebinia
Koniecznie potrzebuje opisy | sposoby uruchomienia gier. HOBBIT

DUN DARACH.
Patka, ul. w-loczrmh 32 m 7, Wroclaw
Szukam opisu gier: TECHMICIAN TED, SIR FRED, PYJAMARAMA,
SCUBA DIVE, ELITE, BLUE THUNDER, BOOTY, MONTY MOLE
Lech Kitlasz, ul. C 221, 16010 Wasilkow
Poszukuje programow Mega-Basic, Fifth, Blast, Toolkit, Mons 3,
Gens 3. W zamian oddam Beta-Basic 3.0 i kompilator FP V L7 craz
wiele innych
Marcin Orlowski, ul. Radomska 38, 71002 Szczecin
Prosze o pomoc w grach: SILENT SERVICE, KENNEDY APPRO-
ACH 1 MONTEZUMA'S REVENGE
Michat Rosiak, ul. Jedliriska 5 m 1, 02-929 Warszawa
Szukam niesmiertelnosci do gier: RAMBO, COMMANDOQ, FIRE-
LORD, FLYER FOX na Spectrum, a takze wykazu programow symu-

lacyjnych na ten komputer .
Bernard Adamczyk, ul. Jodkowa 1/6, 71-114 Szczecin
Poszukuje klawiszy sterowania do  gier RED MOON,

FRANEK'N'STEIN, HUNTER KILLER, DELTA WING, SPITFIRE 40,
S0OASH, YIE-AR KUNGFL, ARNHEM
Wojciech Kacperski, ul. Chatubinskiego 19/61c, Gdynia-Chetm
Prosze o pomoc w grach na Commodore 64 W A R., SPY Vs SPY
I, THE LAST NINJA (co zrobi¢ ze smokiem ziejacym ogniem?),
Marek Ptaszyriski, ul. Lumumby 101/105, 80—-371 Gdarsk-Oliwa
Pilnie poszukuje gier na ATARIL: TIMEPILOT, GUN SMOKE, YIE-AR
KUNG-FU, KUNG-FU MASTER, PHOEENIX, COMMANDO
Pawet Skrzypinski, ul. Dzierdynsk 6m17,
896-100 Skiernlewice
Poszukuje doktadnego opisu programaw gier na Atari 800 XL: MON-
TY MOLE, GHOSTS'N GOBLINS, PITFALL 1l
Tomasz Bartosiewicz, ul. Fromborska 4a, 85-724 OSZCT
Nie wiem, jak grac w COMBAT LYNX na Amstrada 6128. Potrzebne
mi 53 lez klawisze sterujgce (uZywam klawiatury).

Jacek Fagowski, ul. Harcerska 16 m 36, 05-820 Piastow
Potrzebuje doktadny opis gry ZORRO na komputer ATARI (nie
umem wyjst z grobowca)

Maciej Mikulski, ul. Swierkowa 2, 44100 Gliwice

Jestem uzytkownikiem Spectrum+, prosze o pomoc w grach

BRIAN BLOODAXE, MONTY'S RUN, HEARTLAND, CHILLER, PY-

JAMARAMA W zamian oferujge kserokopie opisow do NODES OF
YESOD, ROBOT MESSIAH, COBRA STALLONE, TRAP DOOR

Krzysztof Dega, ul. Bydgoska 61c m 3, 64-920 Pila 4
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,‘%ﬁﬂm PRZECZYTAC

KOMPUTERY
0SOBISTE

Z Wydawnictwami Komu-
nikacji i Lacznosci zwiazali
sie na dluzej trzej autorzy
»~Przewodnika po ZX Spec-
trum” Dariusz Madej, Krzy-
sztof Marasek i Krzysztof
Kurytowicz. Kolejne ich dzie-
to — ,Komputery osobiste”
to skarbnica wiedzy o mikro-
komputerach. Ksiazka ta
moze byc¢ znakomitym pre-
Zzentem rowniez dla kdgos,
kto nie ma zamiaru spedzac
potowy dnia przy klawiatu-
rze. Znajdziemy w- niej ogro-
mna ilos¢ wiadomosci i od-
powiedz na wiele pytan, kto-
re intryguja nie tylko infor-
matykow. Przyda sie tez ro-
dzicom, ktorych -dziecko w
kazdej chwili moze poprosic
0 wyjasnienie, co to jest mi-
krokomputer. Zawiera ob-
szerne komentarze poswie-
cone sprzetowi, jezykom
programowania, programom
uzytkowym. Ulatwia zrozu-
mienie, ze komputer jest ba-
rdzo wyrafinowanym urza-
dzeniem, ktorego zastoso-
wanie nie konczy sie tylko
na grach.

Wydawnictwu i autorom
naleza sie gratuiacje, ze zda-
zyli umiesci¢ w ksiazce in-
formacje niemal z ostatniej
chwili, o twardych dyskach,
dyskach optycznych, dru-
karkach laserowych, nowo-
czesnych pakietach opro-
gramowania czy najno-
wSZym sprzecie.

Duza pomoca dla czytelni-
ka sa bardzo tadne i czytelne
ilustracje, ktore czesto wie-
cej mowia niz kilkustronico-
wy wywod. Znakomitym
tego przykiadem jest np.
rozdziatl poswiecony sie-
ciom lokalnym. (7-3-)

D. Madej, K. Marasek,
K. Kurylowicz, ,Kompu-
tery osobiste”, Wydawni-
ctwo Komunikacijii Lacz-

nosci, Warszawa 1987,
wydanie |, nakiad 150
tys. egz. Cena 500 zi.

ZAMIESZANIE

NA

Jednym z bardziej skomplikowa-
nych ukiadow cyfrowych w mikro-
komputerach CPC Amstrad jest
sterownik monitora ekranoweqo
odpowiedzialny za kontrole gene-
rowanego sygnatu wizyjnego.

CRTC 6845 jest programowalny za posrednictwem 19
wewnetrznych rejestrow, dostepnych przez dwukierun-
kowy 8-bitowy port, ktérego tylko dwa adresy (wrécimy
do tego nieco pdznie)) wystarcza do zmiany zawartosci
tych rejestrow. Rejestry 16 | 17 odpowiedzialne s3 za ob-
stuge pidra swietlnego, lecz sa niedostepne dia uzytkow-
nika, zas rejestr 18 posredniczy w programowaniu 18
pierwszych. Interesujg nas wiec rejestry od 0 do 15

Rejestr | Funkcja Zakres
0 Catkowita iloS¢ znakdw w wierszu
plus synchronizacija 0-255
1 llosE wyswietlanych znakow w
wierszu 0-255
2 Synchronizacja pozioma (pozycja) 0-255
3 Dtugoéc synchr. poziome| 0-15
4 Catkowita Ilos¢ wierszy w pionie 0-127
5 Synchronizacja pionowa 0-31
6 lloé¢ wyswietlanych wierszy 0-127
7 Synchronizacja pionowa (pozycja) 0-127
8 | Tryb wyswietlania 0-3
9 | lio¢ linii w wierszu -1 0-31
10 Linia w wierszu, od ktorej kursor
konczy przestanianie znaku 0-31
11 Linia w wierszu, na ktérej kursor
konczy przestanianie znaku 0-31
12 Adres pamieci ekranu (bajt
starszy) 0-255
13 Adres pamieci ekranu (bajt
mtodszy) 0-255
14 | Pozycja kursora (bajt starszy) 0-255
15 | Pozycja kursora (bajt mtodszy) 0-255
1

Standardowe wartosci wynosza przyktadowo: w MODE 1
R0=863, R1=40, R2=46 i R3=142. Parametry ekranu w
pionie: R4=38, R5=0, R6=25 1 R7=30.

Do zapisania danych w odpowiednich rejestrach wystar-
czy znat dwa adresy wspomnianego wyzej PORTu:
&BCO00 — w celu wybrania rejestru | &BD00 dla wprowa-
dzenia pozadanego parametru. Wpisanie wartosci "1" do
rejestru 8 wymaga wiec wprowadzenia (w BASIC-u) na-
stepujacej sekwencji: OUT &BCO00,8: &BD00,1. Nie za-
checam jednak do daleko idacych eksperymentow, gdyz
bez dokladnej znajomosci wszystkich parametrow techni-
cznych CRTC 6845 i umiejetnosci programowania mozna
doprowadzi¢ do ZNISZCZENIA ukfadu. Niniejszy opis ma
tylko utatwi¢ zrozumienie potencjalnych mozliwosci ste-
rownika monitora, natomiast bezpieczne zmiany parame-
tréw zapewni program ,PRSCROLL.BIN" utworzony po
wpisaniu uruchomieniu  programu  tadujgcego
.PRSCROLL.BAS™. Program nalezy wpisywac¢ po wcze-
sniejszym uruchomieniu ,Weryfikatora" z poprzedniego
numeru ,Bajtka". Liczby w nawiasach kwadratowych sa

EKRANIE

suma kontrolna generowang przez ,Weryfikator” i stuzg
tylko do sprawdzania poprawnosci wpisywania linii pro-
gramu. Nalezy réwniez pamigta¢ o wiozeniu dyskietki do
stacji przed uruchomieniem programu tadujacego. W wy-
niku zatadowania powstalego w ten sposob programu
(LOAD ,PRSCROLL.BIN", &AQ00) uzyskujemy dwa
sposoby zmiany organizacji wy$wietlania ekranu: CAL&
ADOQ, ile razy, kierunek — gdzie , ile razy" okresla krot-
nosé przesuniecia linii calego ekranu, natomiast , kieru-
nek"” = 1 dla przesuniecia w  gbre

= 0 dla przesuniecia w dot; CAL& A0QQ, lewy, prawy, go-
rna, dolna, ile razy, kierunek — gdzie ,lewy, prawy, gor-
na, dolna” sa parametrami okreslajacymi fragment ekranu
(tak jak przy okreslaniu parametrow WINDOW) a ,ile
razy, kierunek” maja podobne funkcje jak w poprzednim
przykiadzie. Krotki program demonstracyjny ,DEMO"
spowoduje nieco zamieszania wylacznie dla usprawiedli-
wienia tytutu publikacji. Za zamieszanie w gtowach odpo-
wiada nizej podpisany.

Wojciech Zibdtek

10 FRSCROLL (loader FRSCROLL.EB [35501]
IND

20 MEMDORY %“%9FFF [1=41]
0 FOR i=RA000 TO %A039 STEP 8 C1G20]
40 FOR j=i TD i+7:READ a# (9941
S0 c=VALL("&"+a$) ePOKE j,ceMNEXT:N [3185]
EXT

&0 SAVE "Prscroll.bin”,b,2R000,% [2&607]
70 DATA fe,02,28,26,Ffe2,06,c0,dd C13021]
BO DATA Se,04,1d,dd,éb4e,046,2d,dd [eZ0]
0 DATA S6,08,1%5,dd,486,0a,25,dd [146301]

100 DATA 44,02,c5,e5,d5,af ,dd, 446 [F82]
110 DATA 00,cd,S0,bc,dl,el,cl,10 [BOS3]
20 DATA F1,c9,dd ,44,02,c5,af ,dd [14921]
130 DATA 46,00,cd,d4d,be,cl,10,¥5 [202&1]
140 DATA c9,00,00,00,00,00,00,00 [1944]
150 END 11017

10 "Program demonstracyiny DEMD C2&6781]
20 LOAD "prscroll.bin,&A000 27941
30 MODE 1:CLS: C1104]

40 FOR b=1 TO 1S:PRINT "CALL %A0 [45472]
O0,ilerazy,kierunek":NEXT b

| 50 FOR i=1 TO 4 L4501
60 CALL 2A000,1,0 a8 ]
70 FOR a=1 TO 1000:MNEXT a [1143]
80 CALL %A000,i,1 (8911
90 FOR a=1 TD 1000:NEXT a [1143]
100 NEXT i Lx751
110 MODE 2:FOR c=1 TO 15 [19501

120 PRINT “CALL %A000,lewy,prawy [49311
saorna,dolnasilerazy, kierunek”

170 NEXT c L3817
140 FOR i=10 TO 40 STEFP 10 [&99]
150 CALL 2A000,1,.,1i,2,1,3.0 L13391
| 160 FOR a=1 TO SOO:NEXT a ri2081
| 170 CALL 2A000,1,1,2,1,35,1 13581
180 FOR as=1 TO SO00:NEXT a C120817
190 NEXT i [E731]




NAPED 5 114"
~DO CPC—

6128 | =

K Amstr C
12 rzedawan 2 jed-
na 3 calow cja dyskow:
Producent przewidzial mo-
Zliw zenia drugie-

takiego sam n du.

Z pewnych wzagledow

dzie] uzyteczne mozZe sie

kaza¢ zastosowani cii
5i1/4 cala.

Do przerdbki potrzebne sa dwa 34-
-stykowe ztacza krawedziowe, pot
metra 34-zytowego kabla, dwa przetg-
czniki | dodatkowy zasilacz dwunapieg-
ciowy: 12V 700mA, 5V 500mA. Oczy-
wiscie niezbedny jest tez typowy 5 ca-
lowy naped dyskéw np. TEAC 360 KB

Konieczne potaczenie migdzy stac-
ja a komputerem przedstawiono na
rys.1. Przetaczniki ,READY, i ,HE-
AD" zapewniaja wlasciwa prace urza-
dzen. Sygnat READY podawany recz-
nie stuzy do poinformowania kompu-
tera, ze w stacji znajduje sie dyskiet-
ka. Poza programami typu DISCKIT
przetacznik ten powinien byc stale
zwarty. Sygnal ,HEAD", takze poda-
wany recznie, pozwala na dostep do
obu stron dyskietki bez koniecznosci
jej przektadania i robienia dodatko-
wych dziurek w kopercie.

Jonasz Mayer

stacga CPC
dyskew 6128
nie uzZydane - o 33
nie uzywane 44 O 31
drive 3 £ 0 o 293
éxhder( 0 13 — Y
Ve O O 25
drive 1 [ e —— |
drive 2 149 o o 21
aotor on [ s e —
direction 18 17
stf-‘:@ 28 15
write data 22 13
write enable 24 ii
ack £ t———
write protect 28 7
r 30 g
selﬁct haad gg -n—-l o 2
ready o i—o 1
4] L]
head / /£ ready
A
L s
Masa l—iarlr~-33 ar4|1l||3q

Riys. 1 Polgezenie miedzy staciq dy-
skénwe a komputerem Am-
stard CPC 6128

1. +12V 700 mA
2.gnd

3. gnd

4. +5V 500 mA

Rys. 2 Lagcze zasdajgee stach dyskow

Jesli zamierzam isac _program
mogace roznie dzialac w zaleing

od u komputera, na ktérym s3 uru-
chamiane rz ion nizej
program utatwi nam zrobienie tego.
Jesli nie, to i tak problemy poruszone
w_tym krétkim artykule moga okaza¢

sie _interesujace dla posiadaczy 8-bi-
towych ko terow firmy Amstrad.

Prezentowany gram sklada sie z dwoch czesci: jed-
nej napisanej w Pascalu i drug|e| w assemblerze.
Pro%ram pascalowy zawiera dwie procedury VERSION i
INFO. Kazda z nich wypisuje dane o komputerze po wcze-
sniejszym odwotaniu sie do systemu operacyjnego po-
przez funkcje RSX'a, dostepne dzieki krotkiemu progra-
mowi w assemblerze. ;

W procedurze VERSION rekord INFO ma nastepujace
Znaczenie:

a—O — komputer: CPC 6128

<=0 — komputer: PCW 8256/8512
b ¢ — zawieraja numer wersji BIOS'a
h.| — zawierajg numer wersji ROM'u (istotne gtko dia
CPC, poniewaz PCW nie ma zadnego R

W procedurze INFORMATION rekord ten ma nas[epulace
Znaczene:

a=0 — 1 stacja dyskow

a<>0 — 2 stacje,

b — liczba blokow pamieci, kazdy ma 16 kB

c=0 — brak interface’ow, w przypadku CPC oznacza

brak tylko RS-232C
ce0 — oznacza potgczony RS-232C dla CPC, a dla
PCW oznacza takze podilaczenie ztacza CEN-

TRONICS.

Narzedzia potrzebne do pracy sa nastepujgce:

1. Turbo-Pascal — kompilator | edytor,

2. Mao — assembler (jesli nie mamy, to
warto sie w niego zaopatrzyc, bo
doqtegny na dyskietce firmowej
RMAC nie akceptuje kodow Z80)

3. GENCOM.COM — umozliwia tworzenie RSX-ow i
ich faczenie ze zbiorami typu
.COM

4. LINK.COM konsolidator (ang. LINKER)

Zbiory GENCOM.COM i LINK.COM znajduja sie na dys-
kietkach systemowych.
Metoda postepowania:
. przy pomocy edytora Turbo-Pascala tworzymy dwa
zbloﬁ tekstowe:
F.PAS — wersja zrodtowa programu pascalowe-

Q.

%. INF.MAC — wersja zrodlowa programu assemble-

rowego.

2. I-:Dmpllu;eme; na dysk zbiér INF.PAS wybierajgc adres
koncowy COQ0 H przy pomocy ﬁprr QiE patrz opis
Turbo-Pascala)!, otrzymujemy zbior INF.CO

3. na zbior INF. MAC dziatamy assemblerem MBU
A>mB0=inf <RETURN=>

4 wykonujemy cperacje
A=link inf op
A=ren inf.rsx=infprl
A=gencom inf inf
W wyniku poprawnego wykonania tych operacji uzysku

jermy zbior INF.COM, ktory po uruchomieniu na kompute

rze da na ekranie wydruk podobny do przedstawionego ni-
ze|.

Gotowy program INF nie ma oczywiscie wigkszego zna
czenia poza prostg demonstracja. ale jesli dotagczymy pro
cedury pascalowe do wlasnego programu napisanego w
tym jezyku | wykonamy podobne operacje do opisanych
wyze|, to uzyskamy wiasny program, klory moze korzystaé
Z istotnych |r*hrrna(:}: systemowych. Jedyna zmiang jest
zastosowanie operacji

A.‘:—gencomh LASNY inf
jesli nasz prcgramg)aqcaluwy 1azywa sie WLASNY.PAS
po skompilowaniu dostajemy zbior WLASNY.COM

Opisana metoda moze byc przeniesiona, takZze na pro-
gramy w jezyku BASIC, ale jest to bardzie| klopothwe, co
|est kolejnym argumentermn w ogolne] dyskusji, jakiego
uzywac jezyka programowa

rzedstawiony zestaw r
stanowr idealne rozwigzanie

RSX Ow
Informacja ¢ kompulerze

AMSTRAD PCW 8256/8512 BIOS wersion: 1.4
Konfiguracja .
1. Pamiec RAM 512 kB
2. 1 stacja dyskow
3. brak intertejsow

Przykladowy wydruk program

1zi | metoda postepowania
przy tworzeniu wtasnych

Jonasz Mayer

orogram 1nfo_w
( nﬁmmmnmuh Shabiineiiaqs um:mmmtmum l

(t program dla koaputertw 8-bitowych firmy Aestrad

(+ pozwalajacy okre§lif komputer 1 jeqo kcnhquuug l)
{: () H t)

?rudneﬁ HQT )
{: uwaga: korzysta z funkcii RS0'a o numerze 69 )

i

(sazareineein ltill!l!1Il!itlltxtiititllltilitlllttillitttJ
tonst

tdvers = $00E3:

tdinfo = $00E6;

rexnr = £9: (3 d5H 3}
Lype

HexStr = gtring( d.);

info = record

a . byte;
b,c . byte;
h,1 & byte;

var
pinf . “info; PCV : boolean;

Eru:edure Version;
egin
plnf .= ?tr (Bdoshl(rsxnr, cdvers));
vith pin
do begin
writeln; PCW := false;

1f a=0
then write(' AMSTRAD CPC 6128 t)

else begin
write(' AMSTRAD PCW 8256/8512 '),
PC¥ := true;

end; .

write(' BIOS version: ', b:1,"." 1),

if not PCW

then write(* ROM wversiom: ' h:l,'." 1:1);

unhln'

end; (3 version )
Ernuduu information;

pinf := ¥tr (BdosHL (rsxnr,cdinfo));
vith pm
do begin
mﬂ“t x fi th
writeln(' Konfiguracja:
u}nﬂnt' uq'ch RAM ' b316:4," KB');

then writeln(' 2, 1 stacja dyskiw')
else writeln(' 2, 2 stac)e dyskiw'):
if ¢=0
then if PCW
then writeln(' 3, brak mum;m )
else writeln(' 3. brak RS-232(
else if PCV .
then writeln(' 3, Centronics i RS-232C")
else writeln(' 3, RS-232C");

end; _
end; (3 of information %)
begin

writeln ('Informacja o komputerze ':40);
version:
1nforn{mn-

end,

thibr INF PAS

messsmsss | ISTING 2 =ees—

mmmttmmmnmummmumsmttmm
; rsx dostepu do informacji o sprzecie

1 C) J. M grudzieh 1987 t
; : ﬂimr:ﬂ:i:ﬂsé Zawiera numer procedury systesowe) :
i 1 1, E6 - cd_info

mm:;gtﬁmmtmmsmmmmmnm:mu:
rsxnr  equ 69 ; dSH

cdinfo equ QOEBH
cdvers equ O0E3H
warm  equ 0001H
userf equ 3X(30-1)

tseg
, tsx header
ds 6
ip start
next:jp Q000
dw 0
db  OFFH
d 0
db  'infovers'
db .0,
start;
ush af
at
p rs:nr
ip 2 begin
pap <
jp next
begin:
id  (func) ,de
Id  hl,(vara)
Id  be userf
add hl, bt
func:d u BSQSH , E6 info, E3 vers
]d hl buff&r
1d (hD)a
inc hl
Id  (hl),b
inc hl
1d  (hl),c
int hl
Id (e
inc hl
ld  (hl) d

Id h},buffer
pop a
3
iphliip  (hD)
buffer:

ds 5
end

zavartoét zbioru INF MAC

BAJTEK 2/88 21



NASTEPNY KROK

System operacyjny
czvyli program nadzoruja-

cy prace komputera. Juz
dwa miesiace sledzilism

jego rozwoj i dzis konty-
nuujemy to zajecie. Pa-
mietamy, Ze rozwoj opro-

gramowania systemowe-
go byl wymuszany przez

lenistwo obstugi oraz bu-
rzliwy rozwoj mozliwosci
sprzetu.

PoZzegnalismy sig¢ w sytuacji dosc nie-
jasnej. Procesor miat czytaC dane nie
bezposrednio z czytnika kart, lecz za
posrednictwem znacznie szybszych pa
mieci tasmowych czy dyskowych=. Kto
w takim razie ma je wczytac do tych pa
mieci? Jedno z mozliwych rozwigzan
bylo nastepujace: malutki, tani kompute-
rek wczytuje paczke kart perforowanych,
stanowiacych kompletne zadanie == na
tasme magnetyczna. Po nie] nastepna i
nastepna, tworzgc w ten sposob na tas-
mie tzw. wsad zadan, ktory nastepnie
przenoszono na duzy komputer, ten zas
zadania po kolei realizowat, a wyniki w
podobny sposob (za posrednictwem tas-
my) wracaty do wydrukowania na drukar
ce. System operacyjny duzego kompu-
tera nadzorowal przejécie od jednego
zadania do drugiego

Rozwiazanie to bardzo zwigkszalo wy-
korzystanie drogiego, szybkiego proce-
sora oraz urzadzen wejscia/wyjscia, ko-
sztem niewielkie] rozbudowy sprzetu

tu zaskakujacy zwrot sytuacji: drugim
skiadnikiem kosztu byta ogromna niedo
godnosé tego systemu przetwarzania dia
czlowieka — separacia od komputera,
diugie nczekiwanie na wyniki, skompli-
kowane zabiegi z noszeniem mnostwa
tasm. Bardzo szybko okazalo sig, Ze ta
kiego kosztu nikt nie chce ponosi¢. Mu
sialo wiec powslac lepsze rozwigzanie,
ale o nim za chwile, gdyz bgdzie nam fa-
twiej je zrozumie¢ gdy przejdziemy
przez nastepny etap rozwoju. Czytelnik,
kiory zechcial poswiecic odrobing uwagi
uprzednim odcinkom, z fatwoscig zgad-
nie, ze procesory komputerow Zznow
przyspieszyly

SZYBKI PROCESOR
— WOLNY DYSK

W zwiazku z tym dyski staty sig stosun
kowo wolne | w oczekiwaniu na tran-
smisje danych procesor wylegiwal sig
bezczynnie np. przez cala jedng dziesig-
ta kazdej sekundy (jezel sie robi kilka
milionéw operacji na sekunde, to jest to
naprawde-powazna przerwa).

Rozwigzanie jest nastgpujgce. trzeba
umiescic w pamieci operacyjne] kompu-
tera kilka programow na raz (oczywiscle
w oddzielnych obszarach). Jesli jeden z
nich zazada przestania danych z dysku,
to procesor nie czeka az to nastgpi, tylko
zaczyna wykonywac inny program, wy-
brany sposrod czekajgCych w pamieci.
Genialnie proste, wejdzmy jednak w
skore tego, ktory ma tg¢ wieloprogramo-
wose zrealizowac w praktyce

Problemow jest mnostwo: skoro w
momencie zgdania transmisji procesor
ma zaczac liczy¢ inny program, to po-
trzebny jest kto$, kto te transmisjg zreali
zuje i umiesci dane z dysku w pamigci
operacyjnej. Czyii pojawiaja sie nowe
elementy architektury komputera: wy-
specjalizowane urzadzenia do sterowania
wejsciem/wyjsciem, noszgce nazweg ka
natow; dalej bloki DMA (Direct Memory
Access — bezposredniego dostgpu do
pamieci), pozwalajace kanatom pisac i
czytat pamigt bez udzialu procesora.
Wreszcie, gdy transmisja juz zostala za-
konczona trzeba procesor zawiadomic

a wiec rozbudowany system impul-
sow przerywajacych normalny tok pracy,
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SYSTEM

OPERACYJNY

czyli po prostu przerwar

Mo | jeszcze , drobiazg™ jesl w cig
gu jednej sekundy procesor przelgcza
sie na obstuge kilkunastu roznych progra
mow, to na pewno przelgczaniem tym nie
steruje cziowiek! A kto? SYSTEM OPE
RACYJNY. Napisalem go drukowanymi
terami, bo teraz to naprawde ma co robic

Oczywiscie mate komputerki przepi
sujace karty perforowane na tasme zni-
kaja automatycznie. Ich funkcje wykonu
ja kanaty. Tak wiec komputer ma z po-
wrotemn swoje urzadzenia wejscia/wy|s-
cia, ale podiaczone nie bezposrednio d
procesora, ich praca sterujg kanaty Sko
ro umiemy juz godzic wczytywanie da
nych z wolnych czytnikow z efektywnym
wyKkorzystaniem procesora, o mozemy
pojst jeszcze dale) | dotaczyt do nasze
go systemu cyfrowego*=* koncowki
skiadajace sig z klawiatury 1 monitora
pozwalajace cziowiekowi kontaktowac
sie z maszyna bez poSrednictwa kart czy
tasmy perforowane|. Dzigkl swe| ogrom-
nej szybkosci jeden procesor moze ob-
stugiwac rownoczesnie wielu uzytkown
kow (wiele koncowek) | kazdemu z nich
wydaje sie, ze ma caty komputer dla sie-
bie. Taki sposcb eksploatac) nazwano
wielodostepem. Typowa praktyka jest row
niez instalowanie koncowek zdalnych
nie stojacych bezposrednio przy kompu
terze, lecz np. w iNnej mMiejscowosc! |
wspotpracujacych za posrednictwem 13-
czy telekomunikacyjnych

DUZE JEST
SKOMPLIKOWANE

Wszystkie elementy musza wspotdzia-
fa¢ w efektywny | harmonijny sposcéb, co

naklada na system operacy|ny ogromne
zadania. Musi on rejestrowac wszystkie
wplywajgce zadania, ustalac kolejnos¢ w
jakiej] beda wykonywane, jesli zadanie
wczytane z karl nie moze byc wykonane
od razu to przechowac je na dysku, roz-
sytac wyniki na odpowiednie drukarki,
zarzadzac pamiecig skladajaca sie z wie
lu stacji dyskow i tasm, a wszystko to z
absolutng precyzja przektamanie jed
nego adresu transmisji moze zdezorga-
nizowat caty system. Trzeba tez dopil-
nowac, aby zadne zadanie nie czekalo
zbyt dtugo, udostgpniac wszystkim uzyt
kownikom programy publiczne (np. edy
tory, translatory, bazy danych itd.),
wreszcie za wszyslkie wykonane opera
cje obliczac | wystawiac rachunki uzytko-
wnikom.

Dodatkowo dochodzg problemy ochro
ny uzytkownikow przed soba (w tej sa-
me|] pamieci siedzg obok siebie progra-
my roznych ludzi a kazdy ma swoje ta-
jemnice), oraz systemu przed uzytko-
wnikami. tatwo sobie wyobrazic peina
dezorganizacje systemu, spowodowana
przez uzytkownika, Ktory dla ekspery
mentu zastapit jeden z systemowych
podprogramow obslugi zbiorow, wias-
nym podprogramem. i (np. przez pomyt-
ke) w miejscu, w kiorym byla zapisana
kartoteka zbioréw, zapisal list do narze
czonej

Aby taka ochrona byla skuteczna po-
trzebne s3 nowe mechanizmy sprzeto
we, np. pamigc operacyjna, ktora auto-
matycznie blokuje probe zapisu lub od-
czytu poza przydzielonym dla jednego
programu obszarem.

-Cz. 1l

CO MOZE MIKRO?

Oczywiscie oprocz ogromnych syste
mow cyfrowych budowano (i buduje sig)
takze mniejsze. w ktorych czesc z opisa-
nych elementow w ogole nie wysigpuje
Jednak ich konfiguracje sg ciggle o wiele
bardziej rozbudowane niz przecigtny mi
krokomputer, szczegolnie domowy

Mikrokomputery nie powstaty jako
zminiaturyzowane wersje duzych syste-
mow cyfrowyche+=! nie odziedziczyty
ani ich petnej architektury ani systemow
operacyjnych. Poczatkowo w ogdle nie
miaty zadnego systemu operacyjnego
takze programowanie odbywato Si¢ W j&-
Zyku maszynowym..

Jesli ktos zrobit mi ten zaszczyt | prze-
czytat uwazme dwa poprzednie odcinki
to pamieta, ze tak wiasnie zaczynata sig
historia systemoéw operacyjnych duzych
komputerow. Historia, klora opowiada-
term Wam nie przypadkiem, gdyz ona te
raz, na naszych oczach, powtarza sig dla
sprzetu mikro!

Na prostych, zwykle nie posiadajgcych
pamieci dyskowych, maszynkach domo-
wych polecenia slerujace praca maszyny
wmontowane s3a w BASIC (komendy
RUN, SAVE itp.)

Ogromna popularnosc zdobyt systemn
CP/M, ktory nie tylko jest nadzorca ma
szyny, lecz organizuje na dyskietce wia-
Sny, prosty system plikdw, oraz udostep
nia programom uzytkowym zestaw sy-
stemowych procedur, obejmujacych wej-
scie/wyjscie

Wraz =z rozpowszechnieniem sig
sprzetu mikro i rozwojem jego mozliwos-
cl wzrastaja apetyty uzytkownikow i



oczywiscie rozwijajg sig¢ rowniez syste-
my operacyjne Moga one obstugiwac
rownoczesnie kilka urzadzen Np. w sy-
stermie DOS ++***+ dla IBM PC mozna zle-
cit wydruk zawartosci zbioru dyskowego
i zajac sie innym zadaniem — drukowa-
nie odbywa sie réwnolegle z przetwarza-
niem nastepnego zadania

Rownoczesnie pojawiajg sie liczne
proby realizacji w oparciu o mikrokompu-
tery systemow wieloprogramowych i
wielodostepnych. Nie zawsze sg one
udane — moc obliczeniowa procesora
jest czasami niewystarczajgca, brakuje
odpowiednio rozbudowanego systemu
przerwan i autonomicznego wejscia/wyj-
scia, dynamicznego zarzgdzania pamie-
cig operacyjng. Jednak sam fakt podej-
mowania takich prob (oczywiscie w pota-
czeniu Z ciaglym postepem technologi
— L komputery przyspieszaja”) sklania
producentow do rozbudowy konfiguracji
nowych modeli o elementy ufatwiajgce
np. wieloprogramowosc

Istnieja juz systemy wielodostepne dia
mikrokomputerow 16-bitowych, najbar-
dziej znane z nich to XENIX i UNIX, bg-
dace przeniesieniem bardzo popularne-
go na minikomputerach systemu UNIX.
Moga one dziata¢ np. na IBM PC AT i za-
czynaja zdobywac popularnosé takie i w
Polsce

Czego mozemy spodziewac sig w nie-
dalekiej przysziosci, czy rozwoj sprzetu |
oprogramowania w skali mikro jest i beg-
dzie wierna kopia rozwoju duzych ma-
szyn? Mysle, ze nie. Historia powtarza
sig, ale nigdy dostownie. Przeciez kon-
struktorzy i informatycy znaja poprzednie
rozwigzania | wiedzg, ktore dobrze spra-
wdzaty sie w praktyce, a ktre warto wy-
eliminowac¢. Z drugiej strony ciagly roz-
wo] elektroniki moze w kazde] chwili
otworzyé nowe, dotychczas nieznane
mozliwosci,

Inny aspekt to odbiorcy sprzetu Po-
przednio komputery byly programowane
I obsiugiwane przez stosunkowo nielicz
na grupeg fachowcow — przecigtny klient
stawial zadanie | otrzymywal wyniki, Teraz
nastapio znaczne umasowienie, kazdy
sam obstuguje swo)] komputer osobisty
Stawia to nowe wymagania przed opro-
gramowaniem. Musi ono byc fatwe w ob-
studze nawet dia laika, stad burzliwy roz-
woj] nowych koncepc)i komunikacj ope-
ratora z programem, wymysine menu,
ikony itd

Generalnie jednak droga do osiggnig-
cia przez mikro pelnych mozliwosci du-
zych instalacji jest jeszcze daleka, dlate-
go warto zachowac troche dystansu do
twierdzenia: ,komputery wkroczyty w
nasze zycie bo pojawito sie Spectrum”.
Mnie osobiscie inwazja sprzetu mikro
uswiadamia gdzie nie mamy kompute-
row, chociaz powinnismy miec i to juz
dawno!

Na koniec wreszcie chcg wyrazic na-
dziejg, iz przekonalismy sie wspolnie o
tym jak wiele zadan wykonuje za nas sy-
stem operacyjny, a co za tym idzie o jego
wartosci | niezbgdnosci, a takze o tym,
ze zrobienie dobrego systemu operacyj-
nego to duza sztuka.

= Mamy tu przykiad buforowania: szybka
pamiec magnetyczna stanowi bufor miedzy
wolnym czytnikiem a bardzo szybkim pro
cesorem

**| Tresc programu, dane itd.

*=+ Przy tak rozbudowanych instalacjach
bardzo czesto zamiast komputer mowimy
wiasnie system cyfrowy

=+=+| |ch przodkow nalezy szukac wsrod
elektronicznych kalkulatorow

=+=+=) Uwaga na nazwe DOS. Jest lo an-
gielski skrot terminu Disk Operating Sy-
stem (dyskowy system operacyjny) i wielu
autlorow uzywa go jako nazwy Swojego sy-
stemu. Stad DOS mozna spotkac na wielu
roznych typach komputerow, oczywiscie
oznacza to za kazdym razem zupeinie inny
system

Andrzej Pilaszek

Zanim zajmiemy sie informatyka prz nijm
bie dokiadne znaczenie siowa bufor tosowa-
niach tradycyjnych. Z grubsza rzecz biorac jest to
urzadzenie f{agodz wstrz rzy zetknieciu

woch jazdow

kosciami. Zaraz zobaczymy cz

ruszajacych si

Z réoznymi pred-
rzechodzac do in-

formatyki stowo to zachowato podstawowe znacze-

nie.

Przyirzyjmy sie wspolpracy procesora
z klawiaturg. Procesor wykonuje rozkaz
.Czytaj znak z klawiatury™*. Jesli jest
wcisniety jakis klawisz, to odpowiedni
kod zostanie wczytany, czyli umieszczo-
ny w umdéwionym miejscu pamigci kom-
putera. Teraz drobna dygresja: kiepski
program po wykonaniu rozkazu czytania
idzie dalej | po prostu przetwarza pobra-
ny (?) znak. Dobry sprawdzi, czy rzeczy
wiscie cos$ zostalo wczytane, bo moze
zaden klawisz nie byt wcisnigty. W tym
wypadku zaczyna dziatac w petli — wy-
konuje wczytanie | sprawdzenie popraw-
nosci az do momentu faktycznego wczy-
tania znaku. Unika w len sposéb prze-
twarzania smieci. Takie sprawdzanie po
prawnosci wykonania operac) jest nie-
zbedne gdy sami programujemy obstuge
urzgdzenmia (np. w jezyku wewnetrznym
mar'.zyny'u
Jesli natomiast komunikujemy sie z nim
za posrednictwem procedur wejscia/wyj
scia dostarczonych orzez jezyk progra
mowania czy system operacy|ny, to pro-
blemy te s3 juz zatatwione. Np. instrukcja
INPUT w BASIC-u czeka az operator
wpisze dane — nie musimy w naszym
programie umieszczat petli oczekiwania
na pojedyncze znaki

Wroémy do wezytywania: klawisz wcei-
Sniety, znak wczytany. Jesh jednak, po
wczytaniu kazdego znaku program musi
wykonac dtuzsze rachunki, to moze sig
okazac, ze operator pisze szybcie| niz
komputer czyta i zanim jeden znak zo-
stanie wczytany nacisnie juz nastgp-
ny Oczywiscie czest znakow ginie.
Chyba ze wyposazymy klawiature w nie-
wielkg pamiec, w ktorej beda zapisywane
naciskane klawisze. Procesor komputera
bedzie pobierat znaki nie bezposrednio z
klawiatury, lecz z tej pamigci, czyli wias
nie BUFORA. Pamigt buforowa stuzy
wiec do amortyzacji roznicy predkosci
miedzy pisaniem a wczytywaniem zna-
kow (w omowionym przypadku réznica
na korzysc operatoraj. W przypadku kla-
wiatury typowe diugosci bufora to 8 lub
16 znakow.

KONIEC GUBIENIA ZNAKOW

Oczywiscie w dalszym ciggu istnieje
mozliwosc przepetnienia bufora, np. jesli
program liczy przez godzing i nic nie
wczytuje. Diatego niezbedny jest ukiad
sygnalizujgcy brak miejsca na nowe zna-
Ki i blokujacy wprowadzanie. (Zwykle w
takiej sytuacji komputer reaguje piskiem
na kazde nacisnigecie kiawisza)

UWAGA: nie nalezy mylic zawartosci bu-
fora klawiatury, ze znakami, ktore juz sa
napisane | odbite na ekranie, lecz jesz-
cze nie zostaty przestane do przetwarza-
nia nacisnigciem ENTER (lub RETURNY).
Znaki siedzace w buforze klawiatury nie
zostaty |eszcze zauwazone przez reszte
komputera, .wyskocza na ekran qdy

procesor przestanie byc zajgty | poswigci
Im uwage.

Whniosek praktyczny jest nastepujgcy:
jesli pracujemy z programem konwersa-
cyjnym, ktory sterujemy np. naciskajgc
spacje, i program, obliczajac cos, prze-
stat reagowac na klawiaturg, to nie warto
wciskac tej spacji wielokrotnie. Pierwsza
juz siedzi w buforze klawiatury i czeka na
pobranie. Nastepne tez tam trafiajg i
beda po kolei pobierane i interpretowane
jako nastepne polecenia, co zwykle wys-
mienicie wyprowadza program w maliny.

WASKIE GARDLO
— WOLNA DRUKARKA

Popatrzmy teraz co sig dzieje na wy|s-
ciu, czyli na wspotprace komputer — dru-
karka. Komputer jest w stanie produko-
wac wyniki duzo szybcie] miz drukarka
przenosit je na papier. Czesto jednak
produkecja tych wynikow jest nieroGwno-
miernie roziozona w czasie. Rozpatrzmy
nastepujacy przykiad
pewien program rozwigzuje 10 rownan.
Obliczenia dla jednego rownania trwaja
100 sekund, a po ich zakonczeniu wysy-
ta na drukarke 10 linn wydruku (czas
przestania komputer — drukarka bedzie-
my systematycznie pomijac). Wydruk je-
dnej linii zajmuje drukarce 5 sekund.

Po otrzymaniu znaku drukarka wysyla
komputerowi sygnat: ,Brak gotowosci
do przyjmowania znakow™, ¢Zym Zmu-
sza go do oczekiwania. Nastepny znak
mozna wysia¢ dopiero gdy drukarka na-
pisze poprzednio wyslany | wysle kom-
puterowi sygnat: ,Gotowe, wysyla)".
Przy tym schemacie cbliczenia i wydruk
dia jednego zestawu zajmuja:
100s + 10linii « 55 = 150s
a dla dziesieciu zestawow 1500s.

Jesli jednak mozemy wysylac na raz
cata linie (drukarka ma bufor na tyle zna-
kow ile miesci sie w linil), a nastgpna li-
nie gdy tylko skonczy sie druk poprzed-
niej, to komputer musi czekac na drukar
ke tylko do momentu wystania ostatniej
linii, czyli podczas drukowania dziewig-
ciu, razem 9% 5s = 45g, a czas wykony-
wania obliczen wynosi 10#(100s +
+ 45s5) = 1450s, a wiec nieco lepigj.

Zwrdemy uwage, Ze bufor zostat wpro-
wadzony jakby miedzy urzadzenie bez-
posrednio drukujace a komputer. Kom-
puter wpisuje swoje dane do bufora z je-
dnej strony, a z drugiej strony tegoz bu-
fora sa one pobierane do druku.

Co sie stanie, jesli powiekszymy poje-
mnost bufora drukarki do petnych dzie-
sieciu lini? Sprobujcie sie najpierw za-
stanowi¢ sami. Gotowe? To jedziemy.
Po zakonczeniu obliczen dla jednego ze-
stawu, komputer zaczyna przesyfac wy-
niki na drukarke. Dopoki bufor nie bgdzie
peten drukarka przyjmuje je bez proble-
mow, czyli (w bardzo krotkim czasie, kto-

ry pomijamy) wszystkie dane zostaty wy-
prowadzone. Przynajmniej z punktu wi-
dzenia procesora, ktory natychmiast
przystepuje do nastepnych rachunkow.
W tym czasie drukarka, pracujgc rowno-
legle z procesorem, przenosi zawartosc
bufora na papier. Czas wykonywania
obliczen: 10#100s = 1000s. Po tym
czasie komputer moze rozpoczat nastep-
ne zadania. Na koniec drukowania musi-
my poczekac jeszcze dodatkowe 50s.

Efekt ostateczny: poprawa efektywno-
$c1 wykorzystania komputera o prawie
jedna trzecia, a wiec bardzo znaczna.

Koszty: wyposazenie drukarki w dodat-
kowa pamiec¢, wielkosci rzedu kilku kilo-
bajtow oraz uktady obstugi bufora. Przy
dzisiejszych cenach pamieci | elektroniki
s3a to koszty nieznaczne.

Mysle, ze juz nikt nie ma watpliwosci:
jak to jest mozliwe? Program juz sie
skonczyl, widac to na monitorze, a dru-
karka jeszcze pracuje.

TROCHE DODATKOWYCH
KLOPOTOW

Rola bufora drukarki jest jednak bar-
dziej ztozona. Bywa bowiem calkiem od-
wrotnie — komputer generuje po kilka
znakow, w sporych odstgpach czasu.
Moga one byc gromadzone w buforze
drukarki i wyprowadzane na papier do-
piero gdy linia zostanie zapetniona, lub
komputer przesle bezwzgledny rozkaz:
Koniec lini". Wtasciwie nie ma to dla
nas znaczenia, ale czasami zdarza sie
tak, ze program wysle czest znakow na
drukarke, lecz zanim zapetni lub zakon-
czy linig, jego realizacja zostaje przerwa-
na, np. przez wystapienie btedu. Wtedy
czest znakow ,znika", wydaje sie, Ze
dziatanie programu zostato przerwane
nie tam, gdzie faktycznie to nastapito i
szukamy btedu nie tam gdzie jest napra-
wde. Pisze o znikaniu w cudzystowie,
gdyz tak naprawde, to te znaki sa.
Gdzie? Cczywiscie w buforze drukarki.
MNaprawde moga zniknac dopiero gdy
wytaczymy ja z sieci. Jesli nie, to braku-
jace znaki pojawig sig na poczatku nastep-
nego wydruku

Podobna sytuacja moze wystapic jesli
po ostatniej instrukcji pisania w progra-
mie nie wyprowadzamy znaku konca li-
nii. Moze ale nie musi — dobry kompila-
tor lub interpreter po napotkaniu instruk-
cji konczace] program, moze spowodo-
wacé opréznianie buforow wszystkich
urzadzen.

Buforowanie nie ogranicza sig tylko do
drukarki i klawiatury. Wprost przeciwnie,
jest to technika bardzo rozpowszechnio-
na. Stosujemy ja wszedzie tam, gdzie
wspolpracuja ze soba urzadzenia o roz-
nych predkosciach dziatania, aby zop-
tymalizowac wykorzystanie urzadzen,
zmniejszyc czas wykonywania obliczen i
wreszcie zapobiec gubieniu informacii,
gdy urzadzenie wolniejsze nie nadaza i
nie jest w stanie zatrzymac pracy szyb-
szeqo.

*) Oczywiscie jest to umowne uprosz-
czenie, zwykle takiego rozkazu nie ma, a

przeczytanie znaku wymaga wykonania
ciagu kilku rozkazow procesora.

Andrzej Pilaszek
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DRUKARKA AMSTRAD

DMP 3160

st 9-iglowa drukarka mozaikowa. Jest
ona przeznaczona zasadniczo do pracy z komputera-

mi Amstrad PC o

innymi komputerami kom

bil-

nymi z IBM PC. Moze takze wspoipracowac¢ z Am-

stradami serii CPC. a

rzy uzyciu interface’u Centro-

nics réwniez z innymi komputerami domowymi (Atari
XL/XE, Commodore 64/128, Spectrum 48/+/-+2/+3).

BUDOWA | DZIALANIE

Juz na pierwszy rzut oka odroznia
sie od innych drukarek nietypowa
konstrukcja. Papier jest podawany od
przednie| strony | przesuwany pPozio-
mo bez opasywania walka, a wigc od-
wrotnie niz w najczescie| dotychczas
spotykanych modelach. Umozhwia to
drukowanie nawet na dosc grubym
papierze o niewielkich wymiarach (np.
koperty pocztowe), co normalnie jest
racze] klopotliwe. Przy korzystaniu z
papieru perforowanego w bloku lub z
papieru w rolce mozna drukarke
unmiesé do gory na specjalnych, skta-
danych nozkach | papier umiesci¢ pod
nig. Watek o standardowe] dtugesci
est wyposazony w prowadniceg papie
ru | umozliwia uzycie papieru o sze
rokosci od 100 do 255 mm. Oczywis-
cie dopuszczalne sa wszystkie formy
papieru: perforowany, z rolki lub w ar
kuszach. Jednorazowo mozna druko-
wac oryginat z dwiema kopiami

Sposob prowadzenia papieru wy
musit pionowe ustawienie glowicy
drukujacej. Jest ona przesuwana po
prowadnicy przez silnik krokowy Zza
posrednictwem paska zebatego. Tas-
ma jest umieszczona w bardzo niety-
powej, dwuczesciowe] kasecie w taki
sposob, ze przebiega nad i pod gtowi-
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ca drukujaca i jest naciagana sprezyna
umieszczong w jedne| z polowek ka-
sety. Przesuw lasmy wymusza jedno-
kKierunkowy zaczep na cbudowie gio
wicy. Samo drukowanie odbywa sie
poza watkiem na ptaskiej podkladce z
twardego tworzywa sztucznego. Dru
jest mozliwy w trybie normalnym
(draft) | xorespondencyjnym (NLQ)
Predkosc druku wynosi 160 znakow
na sekunde (character per second
CPS). a w trybie NLQ — 40 CPS. W
poprzednim modelu — Amstrad
DMP3000 — predkosci te wynosity
odpowiednio 105 1 26 CPS.

Znaki drukowane sg z matrycy 9 na
9 punktow. Mozliwe jest uzycie czte
rech podstawowych krojow pisma
Pica — 10 znakow na cal (character
per inch — CPI), Elite — 12 CPI, Con-
densed 17 CPI oraz Proportional
iczba znakow zalezy od ich rodzaju
Daje to odpowiednio 80, 961132 zna
ki w limi. Krd)] Proportional jest takze
mozliwy do uzyskania w trybie NLQ
Dodatkowo kazdy z krojow
moze byt drukowany w podwone
szerokosci (5, 61 8,5 CPlY. W trybie
draft wszystkie krojé pisma moga byc
pochylone (italics). Mozna wybrac od
step miedzy wierszami 1/6, 1/8 'ub
7/72 cala, albo zaprogramowac od-
step n/72 lub n/216 cala

Drukarka jest przystosowana de
pracy w dwoch standardach: Epsc

pisma

FX i IBM Graphics Printer. Wyboru
standardu dokonuie sie przelaczni-
kiem — programowe przetaczenie
jest memozliwe. W trybie Epson dru-
karka dysponuje zestawem 96 zna-
kow oOraz osmioma zestawami mie-
dzynarodowymi po 12 znakow. Znaki
0 kodach powyzej 127 sg wybierane z
zestawow podstawowych i drukowane
kursywa. Oprocz tego mozliwe jest
Zaprogramowanie przez uzytkownika
wlasnego zestawu znakow. W trybie
IBM dostepny jest petny zestaw zna-

Drukarke Amstrad DMP3160 otrzy-
malismy do testowania dzigki uprzej-
mosci pana Andrzeja tukomskiego,
wlasciciela firmy wysylkowej Polan-
glia bedacej jedynym oficjalnym
przedstawicielermn Amstrada w

olsce.

sie zespot 18 mikroprzetacznikow do
trwatego uslalania parametrow pracy
drukarki

EKSPLOATACJA

Drukarka wykorzystywana byta do
wspolpracy z roznymi komputerami
IBM PC, Amstrad CPC-6128 i Aiari
BOOXL. Ze wszystkimi komputeram
drukarka pracowala poprawnie. Dzigki

kéw graficznych standardu IBM (ra-  ,q0dnosci z drukarkami Epson FX
zem 226 znakow). Niemozliwe jestje-  mozliwe jest wykorzystanie dri-
dnak korzystanie z zestawow migdzy-  or'gw” przeznaczonych dla tego
narodowych i programowanie wilas- standardu. Pozwala to na wydruk

nych znakow

Sterowanie praca drukarki odbywa
sig za pomoca przyciskow znajduja-
cych sig na przedniej sciance. Doste-
pne s3 nastepujgce funkcje: polacze-
nie lub odtaczenie drukarki | kompute
ra (ON LINE), przesunigcie papieru o
strone (FF Form Feed) oraz o
wiersz (LF — Line Feed). Dodatkowo
wiaczenie drukarki z wcisnietym przy
ciskiem LF wywoluje program testuja
cy, a rownoczesne wcisniecie LF i FF
przy wiaczaniu drukarki ustawia ja w
trybie kopiowania szesnastkowego
Obok przyciskow umieszczone s3
trzy diody LED sygnalizujace wiacze

wszystkich krojow pisma wraz z doda-
tkowymi elementami — podkreslanie
wyttuszczanie, pisanie indeksow | Wy-
kladnikéw. Jakose pisma jest dobra |
przewyzsza drukarki Star, ustepujgc
jednak drukarce Triton (zob. |, Bajtek”
12/87), ktora daje wyjatkowo wyrazny
wydruk. Takze w trybie graficznym
drukarka pracowata poprawnie, choc
pozostawiata widoczny slad przejscia
glowicy w miejscach bardzie| zaczer-
nionych. Przyklady wydrukow wyko-
nanych na DMP3160 pokazane sa
obok.
Uzytkowanie drukarki jest tatwe

nie zasilania, polaczenie z kompute _ﬁ_,f—--‘ﬂ'-..
rem | brak papieru. Na tylnej $cianie _——— . .
w poblizu ztacza Centronics znajduje — w-.-'f-‘»“"‘
T = I =l ‘i} i 3 i c—;':'
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wygodne. Przy korzystaniu z réznych
rodzajow | formatéw papieru ustalenie
jego potozenia w drukarce jest znacz-
nie ufatwione przez oznaczenia for-
matéw naniesione ponad miejscem
wprowadzania papieru. Samo wpro-
wadzanie papieru jest bardzo proste z
powodu jego poziomego przechodze-
nia przez drukarke. Jednak przy ko-
rzystaniu z papieru ciagtego (rolka lub
blok) ujawnia sie dosc ucigzliwa wada.
DMP3160 w odréznieniu od drukarek
innych firm nie posiada krawedzi
umozliwiajacej oderwanie zapisanej
czesci papieru.

Przy stosowanym w nasze] redakgji
systemie drukowania jednego egzem-
plarza w trybie korespondencyjnym |
kopii w trybie draft odczuwalny jest
brak na przednie] sciance drukarki
przycisku przetgczajagcego te tryby
(NLQ — draft). Przycisk taki jest juz
standardem w drukarkach firmy Star i
wielu innych

Ostatnio daje sie zauwazy¢ intere-
sujgca tendencja. Kazda nowa drukar-
ka — nawet jedne| firmy — pojawiaja-
ca sig na rynku ma inny system pro
wadzenia tasmy | inng kasete do tas-
my. W DMP3160 zastosowano tasme
o szerokosci 6 mm | dtugosci okoto 70
cm umieszczonga w wyjatkowo niety
powe| dwuczegscicwe] kasecie. Rodzi
to obawy, ze tasma bgdzie wymagata
czestego nasaczania, a ewentualna
wymiana moze nastrgczac wiele kfo
potow.

Praca drukarki jest dosc¢ cicha, gtow-
nie dzieki ostomieciu gtowicy druku-
jacej od strony uzytkownika innym
elementami mechanizmow i ich obu
dowa.

Obudowe drukarki wykonano Z jas-
nego tworzywa, a pokrywa jest przy-
ciemniana. Wykonanie jest dokfadne,
a przyciski i przefaczniki pewne w
dziataniu. Catos¢ urzadzenia prezen
tuje sie nowoczesnie, choé nie ekstra
wagancko. Pewien niepoko] moze bu-
dzic deiikatnosc drukarki, lecz jest to
tylko wrazenie spowodowane nietypo
wa konstrukcija.

PODSUMOWANIE

Drukarka Amstrad DMP3160 nie
jest jakas rewelacjg, ale stosunkowo
solidnym urzadzeniem o przecietnym
standardzie. Posiada wszystkie moz
wosci drukarek sredniej klasy i dzieki
dwdm trybom pracy (Epson | IBM)
znajdzie niewatpliwie szeroki kragg na
bywcow. Ze wzgledu na dosc krotka

nietypowa tasme nie polecamy jej je-

dnak do pracy biurowe], w ktorej wyma-

gana jest duza liczba wydrukow.

Zalety drukarki:

— proste prowadzenie papieru z
wprowadzaniem z przodu
duza hczba krojow | formatow pis-
ma

— dwa tryby pracy: Epson i IBM

— mozliwosc definiowania polskich
liter

— duza szybkosé druku

— fatwe | wygodne wprowadzanie roz-
nych tormatoéw papieru

Wady drukarki:

nietypowa kaseta na tasme

— brak krawedzi do odrywania za-
drukowanej czesci papieru z rolki

— brak przeigcznika trybow NLQ
draft na przedniej $ciance

Wojciech Zientara

PARAMETRY TECHNICZNE
DRUKARKI DMP3160
WG SPECYFIKACJI PRODUCENTA
glowica — 9-iglowa, mo-
Zliwos¢ wymiany przez
uzytkownika
szybkosc druku — 160 znakéw
na sekunde w trybie
zwyklym (draft) 40 zna-
kow na sekunde w trybie
korespondencyjnym
(NLQ)
matryca znakow — 9 na 9 pun-
ktow (znaki normalne)
9 na 10 punktow
(znaki poszerzone)
wielkos¢ znakow — 2,1 na 2,55 mm
gestosc druku — 10 znakdéw na
cal (pica)
12 znakdw na cal
(elite)
17 znakow na cal
(condensed)
5 znakow na cal
(pica poszerzony)
6 znakow na cal
(elite poszerzony)
8,5 znaku na cal
(condensed poszerzony)
grafika: 60, 72, 80,
90 lub 120 punktow na cal
odstep wierszy — 1/6, 1/8, 7/72,
n/72 i n/216 cala

papier — perforowany:
115—254 mm
bez perforaciji:
100—245 mm
interfejs — rownolegty
Centronics (Amphenol)
B8-bitowy
zasilanie — 220—240 V,
50 Hz
wymiary — dlugosc
400 mm
szerokosé 250 mm
wysokosc 100 mm
masa — 4,2 kg

JAK TO ROBIA INN

Czym jest zmora czasami
kilkudziesieciominutowego
oczekiwania na swoj wlasny
bagaz, po wyczerpujacym
powietrznym rejsie, wiedza
doskonale wszyscy, ktorzy
cho¢ raz znalezli sie w mi-
kroskopijnym w skali naj-
wiekszych portow lotni-
czych s$wiata budyneczku
przylotowym warszawskie-
go Okecia.

Kufry, nesesery, walizki, torby i pakunki
trafiaja u nas do samolotu i sa z niego wyla-
dowywane nadal dzieki pracy oczu i miesni
silnych mezczyzn w charakterystycznych
granatowych drelichach. A przeciez bez
sprawnego | wydajnego systemu opieki nad
tym wszystkim, co podrdzni, juz we wstep-
nym kontakcie z obstuga lotniska powierza
ja jel pieczy, mozna tylko sni¢ o wielu milio
nach pasazerow przybywajacych do War
szawy | odlatujacych z niej z usmiechem
zadowolenia. Nim dowiemy sie ko | w jaki
sposob bedzie projektowac nasz nowy port
lotniczy — COkecie Il zucmy okiem na to
jak przy pormocy najnowszych technologii i
wszechwtadne| elektroniki z zalewem baga
zowym radza sobie inni

Baza Krolewskich Holenderskich Lin

tniczych (KLM) jest lotnisko Schiphol w
Amsterdamie. Kiedy spoglada sie na foto-
grafie z lat trzydziestych trudno sobie wy-
obrazic, iz Okecie | Schiphol wystartowaly z
tego samego poziomu. Dzis amsterdams-
kie terminale powietrzne zdaniem wielu eks-
pertow naleza do najsprawniej dzialajacych
na swiecie. O skali ruchu na tym jednyn

z nawigkszych najruchliwszych portow
otniczych globu swiadezy, iz w skal rocz
nej obstuzye moze od 16 do 18 miliondow
pasazerow | przetadowac 650 tys. ton frach

tu. Holendrzy jednak licza sie¢ powaznie z
rozszerzeniem sieci potaczen KLM, cze
totliwosct iotow, a takze z naporem innych
powietrznych towarzystw korzystajacych ze
Schiphol. Wedle ich szacunkow przed ro
kiem 2000 lotrusko nalezy przystosowac do
przyjmowania podwojnej liczby pasazerow

| podwojone; masy fadunkow
‘adecydowano wiec, ze do pracy z7a-
przegnie sie znacznie bardziej wydajne od
iudzi automaty sterowane komputerowo
ch ok dom elektronicznym powierzy sie
odpowiedzialnosé za sortowanie | sprawny
transpart catych gdr bagazu. Caty program
rczbudowy Schiphol obliczony jest na
umne 1.4 mid florenow. A sam system ba-
gazowy pochtonie 50 milionow florendw

Rusza juz w roku biezacym

ta maszyneria umieszczona jest pod
riemig pod piyta lotniska i tzw. .palcem C”
portu Schipnol, Ukiad magazynowy i me
naniczny zajmuje powierzchme 16 tys.
metrow kwadratowych, czyli, jak obliczyl
krupulatri Holendrzy, dwach tadio
pitkarskich. Pozornie rzecz cala sprowadza
g do sieci przenosnikow, jednak jesh sie
wezZmie pod uwage skale ruchu i specyficz
ne zZyczemna pasazerow (mektorzy 1apig w
nslerdamie polgczenia do réznych zakat
kow Swiata, wchodza | schodza z poktadéw
nnych samolotéw nie nalezacych do KLM)
problem nieco sie komplikuje
Wszystko zaczyna sig od jednego z 80
stanowisk odpraw owe| na Schipho
Kazde zaopatrzon 2rminal kompu-
tercwy | drukarke nanoszacg dane o podro-
¥ ego dobylku, specjalnym kodem na

oW

B b

v

¥

samoprzylepne kawateczk folii. Bagaz i bi
let pasazera opatrzone sg w ten sposob
przygotowanymi nalepkami. W tym mo-
mencie do dziefa przystepujg automaty sy-
stemu Baggage Handling System. 1300 la-
serowych czytnikow od tej pory kontrolo-
wac bedzie nie tylko ukiad linii na nalepkach
(taki sam jak w przypadku oznaczen towa-
réw przeznaczonych do sprzedazy w skle-
pach posiadajacych elektroniczne kasy), ale
takze odpowiedni krdj czcionek literowego
kodu. Wstepna segregacja waliz nastepuje
na jednym z dwoch przenosnikow glow-
nych o diugosci 500 m. Pozniej trafig na
dalsze 250 mniejszych. W sumie ?300 m
specjalnych stale przesuwajacych sie tasm
napedzanych silnikami o catkowitej mocy
1600 kw

Przy kazdym zakrgcie bagazu system
sprawdza zgodnost wszystkich zawartych
na nalepce informacji z danymi centralnego
banku pamieci. Nie ogranicza sie wigc do
przegladu numeru lotu. Mozgiem potrojo-
ne| sieci elektroniczne| sa cztery centralne
komputery Microvax umieszczone w odizo-
lowanym od otoczenia podziemnym pomie-
szczeniu. Trzy na zmiany petnigce dyzury |
czwarty zapasowy. W przypadku jakiejkol-
wiek niezgodnosci |, podejrzana” waliza kie-
rowana jest na oddzielny tasmociag i spra-
wdzana przez... ludzkie oko i rece

Holendrzy szacuja. ze w ten sposob
czas, ktory pochtania droga bagazu od sta
nowiska odprawy do luku, czy kontenera
bagazowego, skrocony zostanie do 7—8
minut. ,Elektroniczni bagazowi” nie meczg
sig tak fatwo. Pracowaé maja po 19 godzin
dziennie, 365 dni w roku | 58 tak zaprogra-
mowani, ze praklycznie nie moga sie im
zdarzyt pomytki

Dia tych ciekawych, ktorym nie dane be
dzie osobiscie zapoznal sig z dziataniem
komputerow w roli bagazowych przedstawia-
my kompletny wydruk na nalepce bagazo-
we|, jaka otrzymatby hipotetyczny Mr Joh

son z Atlanty podréozujacy liniami KLM z
Nowego Jorku przez Amsterdam do War
SZAWY

Wojciech Euczak
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WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH

ASCOM TECHNOLOGIES
[FAR EAST) PTE LTD

PWPO-T ,,Refleks” Sp. z 0.0. informuje,

ze dziata jako wytaczny przedstawiciel serwisowy na zasadzie zawartego kontraktu z
ASCOM TECHNOLOGIES (FAR EAST) PTE LTD. Na zakupiony w tej firmie sprzet wy-
dawane jest w Polsce swiadectwo jakosci i udzielana jest roczna gwarancja, w czasie
ktorej funkcje gwaranta sprawuje na zasadzie wytacznosci PWPOT ,REFLEKS”.

Sprzet zakupiony w ASCOM po odebraniu przesytki przez uzytkownika jest testowany i
sprawdzany bezptatnie w PWPOT , Refleks” Sp. z 0.0.

UZYTKOWNIK OTRZYMUJE TYLKO DOBRY SPRZET!

Ponadto , Refleks” udzieli Pahstwu wszelkich dodatkowych informacji zarowno handlo-

wych, jak i technicznych (katalogi, cenniki itp.).
Kontakt: Przedsiebiorstwo Wdrazania Postepu Organizacyjno-Technicznego
»Refleks” Sp. z o.0. Dziat Importu, 02-051 Warszawa, ul. Glogera 1 tel.
(02) 659-20-41, (02) 659-39-22 tix 817530 ref pl.
Wysytkowo z firmy ASCOM TECHNOLOGIES (FAR EAST) PTE LTD otrzymacie Panst-
wo sprzet mikrokomputerowy wysokiej jakosci i w krotkich terminach dostawy:
Oferta po atrakcyjnych cenach:
kompletne zestawy mikrokomputerow PC/XT 6/8/10 MHz, PC/AT 8/10/12 MHz,
PC/38612/16/20 MHz oraz inne, jak np. mikrokomputery przenosne i najnowsze
typy profesjonalnych mikrokomputerow,
petny asortyment kart CSKD, wyposazenia i akcesoriow umozliwiajacych samodzie-
Ine zbudowanie mikrokomputera lub rozszerzenie zestawu juz posiadanego (karty
gtowne, grafiki, kontrolery, karty obstugi wejs¢/wyjs¢, kable, obudowy, klawiatury,
zasilacze),
petny asortyment urzadzen zewnetrznych, takich jak: monitory monochromatyczne i
kolorowe (szeroka gama typow o roznej rozdzielczosci), pamigci tasmowe, pami€ci
na miekkich dyskach i napedy dyskow twardych (o bardzo duzej pojemnosci i krot-
kim czasie dostepu), rozne typy drukarek firm: EPSON, CITIZEN, STAR, PANASO-
NIC, Amstrad, r6zne typy ploterow i digitizerow,
nosniki magnetyczne,
inne wyposazenie w srodki techniki biurowej,
urzadzenia i przyrzady elektroniczne,
urzadzenia techniki video,

elementy i podzespoty elektroniczne. :

ASCOM TECHNOLOGIES/FAR EAST/PTE LTD
Republic of Singapore

efleks

45 Genting 05-02 Genting Warchouse Complex Singapore
1334 Republic of Singapore.
Przedsiebiorstwo Wdrazania Postepu Organizacyjno-Technicznego




Polanglia Ltd

171175 Uxbridge Road, London W 13 9AA
Tel: London 8401715 Telex: 946581 Polan G Fax: 8407136

NAJNIZSZE CENY W EUROPIE ZA NAJLEPSZY SPRZET KOMPUTEROWY
Wytaczne przedstawicielstwo na POLSKE, firmy

AR

Rewelacja Roku — Najlepszy PC na rynku Najnowoczesniejszy komputer/edytor tekstu z drukarka ‘LETTER QUALITY’
cena inauguracyjna: £ 450 .- )
:::alny do il:usinmuwmmzadny z IBM, mak:yn;ué?l w skiad wchodzi: drukarka 15" ‘dais I' o doskonale druku
Hercules, MDA i CGA. W skiadzie mysz, m”g Ob:i““ﬂﬂsv LQ], monitor 90 kolumn, 512 K RAM + naped dyskow 1 MB + software:
% :m gggg gg:zg::g;: :llgg:: g{::g: ;Tﬁg&?;ﬁ;fnﬂgmm' ::: ;ﬁ: MNa zadanie klientéw wznowiono produkcje niezawodnego komputera
:g :m %E‘%D Pojedyricza slacja dyskow, kol. monitor wysok. rozdzielczosci £ 700.- z edylorem tekstu:
Podwajna stacja dyskow, monochrome momitor £ 540.-
;g :% gg EED Podwajna stacja dyskdw, kolorowy monitor £ 670.- A MS TRA D PC W 8256
Podwojna stacja dyskow, kol. monitor wysokiej rozdzielczosc £ B800.- -
PC1640 HD MD  Twardy dysk 20 MB, moncchrome monitor £ B00.-- I PC W 85 1 2 — po noweij niszej cenie
PC1640HDCD  Twardy dysk 20 MB, kolorowy monitor £ 950.- PCW 8256 komputer 256K, pojedyncza stacia dyskow, monilor.drukarka,
PC 1640 HD ECD Twardy dysk 20 MB, kol. monitor wysokiej rozdzielczosci € 1080.- sgﬂvfal-:e T =Y s i : ! ! £ 280.-
PCW B512 komputer 512K, podwojna stacja dyskow, monitor, drukarka,
niejszy PC Europy: software £ 370.-

AMSTHAD PC 1512 Popularna seria komputeréw domowych
[40% rynku byyiskiegol — PO ZNIZONYCH CENACH: AMSTRAD CPC 464/6128

Zgod w sklad wchodzi: mysz, zegar Quartz, oba :
:m.#!.y,.om MSDOS, DOS +, GEM z Desktop & Paint, po rewelacyjnie niskich cenach:

iC 2. g% m = komputer 64K z wbudowanym magnetofonem + zielony monitor g ;gg.—
- komputer 64K z wbudowanym magnetofonem + kolorowy monitor L~
% :g:ggg m EE:;SE}"D?;z?i;'g::k;k,?wﬁ;n:;cﬁgﬁ:fnrunrﬁg:.m % 432 - CPC 6128 Z komputer 128K z whudowana slacja dyskow + zielony monitor £ 220.-
: : g CPC 6128 K komputer 128K z wbudowang stacjg dyskow + kolorowy monitor £ 300.-
PC1512SDCM  Pojedyricza stacja dyskow, kolorowy monitor £ 500.- 10-DK ) K £ 25
PC1512DDCM  Fodwajna stacia dyskow, kolorawy monitor £ 600.- F dyskietid 3° [10 sztuk] )
0-DS . D-1 + kbl dodatkowa slacja dyskdw do CPC 6128 2 kablem £ 100.-
1W-DG unlwersalned'dyssl S0 DR DID 0 ik £ 10- RS 232 C sernial interface do CPC 6128 + software £ 60.
o " i = - =
! S oty Djt;[;i‘iu;ﬂ;kgnm =t E one MP-2 modulator TV do CPC 6128 £ 30.-
T"’ MP-1 modulator TV do CPC 464 £ 15.-
"-l*ﬂ'!lo PC 1512 lub PC 1640 oraz ksiazke i 6 dyskow Migent/ i Ability + 4 grlr JY-2 joystick do CPC 464 lub CPC 6128 £ 15.
wraz z kakdym
A ¢ 25.- Nowe ::’ N C L ~
e PC 15121 wraz z rewel ) £ J ) WJ
P A e e i rod keia pod kontrolg jakosci AMSTRADAY; .
m l: +2 komputer 128K z wbudowanym magnetofonem 100 --
Py - W'O :Iw Wil yiqos] PC i jednego odbioroy JSJ + s/w joystick i software do SP+2 £ 20.-
wm_;m SP+3+JSJ komputer 128K z wbudowang stacjg dyskow £ 150 .-
JRUKARKI AM 4
: P’“ ﬁ 5 (B #+ W ceny wliczone sa:
po "ﬂﬂm‘g‘; ﬁ'g'ﬂsg': *‘-‘Tq?é‘}:!:s?hﬂ'-! i E’szalkle koszta dewizowe zwigzane z przesylka, tzn. koszta F.0.B. w Wielkiej
Ps iz nii, nie, ubez jienat rt W,
MD%"K‘ o =15, 200 cps [NLG 50 Cps] Urgr:::“ W ubezpieczenie na transport do Warszawy, Export
100 r ch motliwosci druku Mﬂﬁlﬂlﬂ z grafika £ 240 .- W Polsce zapewniamy serwis na AMSTRAD i STAR ie zakupion
“La ffrno — 160 cps I:"‘l*-q 50 cps] £ 240 - w firrnie Polanglia uuv sprzgt jedyni piony
& _'F_. ¥ Pl
4 & Serwis Gwarancyjny:
’Npthiimpudnyzﬁm klawlatura odpowiednia do nﬂnomo stmdarm PS/2; Stacja/ wykaonywany jest w Polsce za posrednictwem T.E — |. REMEX dostepny za
e dyskdw T20K 3 1/3". dodatkowa oplate £ 30.- doliczong do zamowienia za kazdy komputer AMSTRAD
640 = 200 pixel supertwist LCD, zgodny z CGA | MDA. lub system PCW, natomiast £ 15.- za kazdg drukarke, komputery Sinclair
PPC 512 S Fojedyncza stacja dyskdw, 720 K £ 360 - i pozoslaty sprzet objety 13 oferta. Serwis pogwarancyjny odplatny w polskich
PPC B40 S Fojedyncza stacja dyskdw, 720 K £ 450 - zlotych, dostepny jest dla wszystkich klientow Polanglii
PPC 512 D Podwdjna stacja dyskow, 720 K, wbudowany modem £ 450 .- Osoby zakupujgce sprzet AMSTRAD w lnnrch firmach mmm lub
PPC 640 D Podwojna stacja dyskow, 720 K. wbudowany modem £ 540 .- w sklepach nie sa uprawnione do korzystania A w Polsce.

<
Zgodnie z warunkami aktualnej oferty firmy Polanglia Ltd., ninlejszym zamawiam:

£
£
R
£

PLUS kwota pobierana przez Barclays Bank

RAZEM = £

Zatgczam czek lub kserokopie zlecenia bankowego na przelew w/w sumy na konto Nr 70736805 w Barclays Bank PLC, Ealing Broadway Branch (kod 20-27-48), 53 The
Broadway LONDON W 5 5JS, zrealizowanegow dniu .../ .. o o . przez bank._.. . oddziat...

. Jednoczesnie | przy]muu: du ma.domcﬁl:l ze w wypadku odbtoru sprzetu nb]eiego gwaranqa zobowaaz.any ]eslem do zg{oszenda sla
du zakfaﬂu serw:sowego w celu relestrac]l sprzgtu w terminie 14 dni pod rygorem utraty praw gwarancyjnych.
Wszelkie tranzakcje podlegajg warunkom firmy POLANGLIA opartym na prawie angielskim.

Podpis wplacajgoego.........ccccmmeemisseresserssscrases ins IAAEMIEIG & B i nesiisiomiisinissspnmsvisassvss o issass s samsiias semss Bns miss i MM s s o svmivin s s
NAZWISKO | IMIE ODBIORCY ..
PELNY ADRES .
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Gieldy Bajtka odbywaja sie przy ul. Grzybowskie] 35 (Szkota Podstawowa nr 25) w kazdg sobote i niedziele od 14.00 do 19.00

| GIEtDA | PEWEX | RFN
BAITKA"BALTONA  (éred.)

(tys.2) | (USD) | (OM)
SINCLAIR
2x81 ERENE
;zx_Spécn—umds KB | % | 115 I110—150
i?s;;_ecﬁnﬁﬂs” | 10 — 180230 |
|2X Spectrum 128 + 2 2 | — | 25
DrukarkaSEKOSHAGPSOS | 85 | — | 9
TIMEX 2048 130 | e | —
Joystick | 6 e | 4-9 |
CCOMMODORE |
I[_ el £ -
o4 20 | 219 | a0 |
c-128 w0 | 20 | 480 |
Camp® =" . . . R R o
Amigaz moniorem kolorowym | 12min | — | 3000
Magnetofon 1531 s | 4 | 2
Stacja dyskietek 1541 20 | — | 300
Stacja dyskietek 1571 240 | 209 | 460
Drukarka GP-500 200 | — | 149
Dyskietd 1/4" (&redniajakost) | 08-15 | 35 | 03-15
ATARI
e [ w0 | e | a0 |
65XE 140 | 125 | 110
L i g
'Drukarka 1029 T | 1. 202
|ATARI 520 STM st dysk.05Mb | 1,1 min | 998 a0 |
4642 monilorem monochvomat| 280 | — | 400
61282 monit. monochvomat. | 430 | — | 750
61282 monitoremkolorowym | 530 | — | 1000
Dyskietki3" 45 | — | 69
Stacjadyskietek3"dod64 | 380 | — | 309
PC1S22 1213mn — | 999

Nieco spokojniejsza styczniowa
gietda odnotowata spadek cen i duza
podaz sprzetu. Przede wszystkim ofe
rowano wiele mikrokomputerow z ro
dzinlgsspecfrum bedacych pod kontro
la jak@sciowa Amstrada. Pojawily sie
juz pierwsze egzemplarze Spectrum
+3 z trzy calowa stacja dyskow. Za te
nowosc zadano 400 tys. zi.

Natomiast zwolennicy Commodore
mieli do dyspozycji kilka mikrokom
puterow Amiga 500 i Amiga 1000, ale
ich wtasciciele ograniczali sie wytacz-
nie do wymiany oprogramowania.
Obie wersje Amigi wzbudzaty ogrom
ne zainteresowanie dzieki rewelacyj-
nej grafice, przewy2szajacej rozdziel-
czoscia i iloscig kolorow nawet najno-
wsza serie ATARI ST. (

gr)
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Fryderyk Badura, lat 12 Posiada ZX SPECTRUM, kilka-
nascie gier oraz programow uzylkowych. Zainteresowania
filatelistyka i informatyka. Proponuje wymiang programow
Adres: 44-200 Rybnik, ul. Dworcowa 5/41

Karol Augustyn, lat 18. Posiada mikrokomputer AM
STRAD CPC-464. Proponuje wymiang oprogramowania |
doéwiadczen. Adres: 15-082 Biatystok, ul. Nowotki 13/2
m 59

Piotr Bilski, lat 26, lekarz. Mikrokomputer AMIGA 500
drukarka STAR NL-10, stacja dyskow 3,5 "AMIGG. Prag
nie nawigzat kontakt z uzytkownikami amigi w celu wymia
ny dos$wiadczen, oprogramowania oraz literatury. Adres
70-836 Szczecin, ul. Wegierska 5

Rafat Gatgzka, uczen 12 lat. Mikrokomputer Atan B0O XL,
stacja dyskow 1050. Oprogramowanie: kilkadziesigt gier

programow uzytkowych. Proponuje wymiang gier i progra

mow. Adres: 97-300 Piotrkéw Tryb. ul. Kostromska 66.

Mariusz Fredyn, uczen lat 14. Posiada mikrokomputer
Commodore 64, magnetofon TURBO DATA. Oprogramo-
wanie: programy uzytkowe. Proponuje wymianeg doswiad-
czen | programow. Adres: 03-977 Warszawa, ul. Egipska 5
m 14

/

/”l”l’l’l”’l”/l.'I"II

DO NAJPOPULARNIE]JSZYCH 4
PROGRAMOW DOLACZAMY [4

INSTRUKCJE
NIE CZEKA] , NIE ZWLEKA]

SKORZYSIA) Z OFERTY
STUDIO TAL-QWERTY

Rafal Okarma, uczen lat 15. Posiada komputer IBM FC
wraz z osprzetem. Oprogramowanie: programy prezenta-
cyjne, uzytkowe oraz gry. Pragnie nawiaza¢ koresponden-
Cjg Z posiadaczami komputerow tej marki w celu wymiany
doswiadczen, literatury oraz oprogramowania. Adres: 33-
-171 Plesnia 284, Tarnow.

Przemystaw Sadoch, uczen lat 13. Posiada Alan 65 XE
joystick, magnetofon XC-12. Posiada programy muzyczne
oraz matematyczne Proponfue wymiane oprogramowania
Adres: 64-920 Pita, Pl. Zwyciestwa 10/11

Dudek Grzegorz, uczen lat 15. Posiada mikrokomputer
Commodore 16/116. Zainteresowania informatyka oraz
elektronika. Proponuje wymiane gier oraz programow uzyl-
kowych. Adres: 44-100 Gliwice, ul. Lotnikow 87/29.

Ireneusz Niezgoda, Iat 15. Posiada mikrokomputer Com
modore Plus 4. Proponuje wymiane oprogramowania. Ad
res: 05-400 Otwock ul. Batorego 36 m 18

Robert i Olgierd Zych sa posiadaczami mikrokomputera
Sharp MZ-800. Pragna nawiaza¢ kontakt z kims klo zna
ten mikrokomputer. Adres: 98-400 Wieruszow, ul. Fabry
czna 6 bl 1/43

Damian Kulak, uczen lat 19. Posiada Atari 800 XL oraz
130 XE. Pragnie nawigzaC kontakt w celu wymiany gier |
programow uZytkowych. Adres: 72-200 Nowogard, ul. Zam
kowa 4/1

Mariusz Tanczak, lat 14. Posiada mikrokomputer ZX
Spectrum 48 KB. Oprogramowanie okoto 120 gier, progra-
my wiasne. Proponuje wymiang oprogramowania oraz lite-
ratury. Adres: 60-710 Poznan, ul. Kanalowa 15/17.

PROGRAM :

\\\‘\\.\

0240
A WARSZAWA 21 /'

HFapt e - .ma ™
e la s = Erema:

Fre> 1 rxlc 1
Caagntox-asrs i ¢« 23

litery na ekranie i drukarce
drul standar duwy 1 korespondency iny

- poszerzenie mozliwodol gralflicznvch
do wymiarow 512 x 352 punkLy

- kople rysunow w Lrzech formatach

- polskie

2 > ., T i - . i s

s iais i o W e, @ @ STUDIO KOMPUTEROWE E%rf;‘ca do Spectrum

Moo B, WM W MMM o0 909 cqunia 2 drukarki Centroniks, RS232 dowoinego
e e g = g : g "'}:il [[:ii _______________ | magnﬁcnu,quoysticka Sﬁrownik SW;iaI-
o i e e skr.puczt. 149 lﬁeﬁlgrgBMl reklam, inne. arszawa,De_sé
tt SZBKO t t TANIO t t SOLIDNIE t t Wymierimy dyski ATARI 1050,
AMSTRAD programy | katalogi Stanistaw Humela, _Czqsta-
ATARI literatura | agratis chowska 37, 98-300 Wielun.

REKLAMUJ SIE W BAJTKU

t.e-uvanny ¥

kompulLera v 1

- wspolpraca z drukarkami: standardu Epson-IBH

informacje i zaméwienla Wysoka jakosé. Tel. 25-57-88
AKVIS S . = O.O0 02-057 Warszawa, Filtrowa 64/45.
ul .Biskupia 10-14, 31-144 Krakdw, tel.331908 D-218

G-4

Taémy barwigce do drukarek: Commodore
801, Seikosha, GP 500 i 550 A, Atan 1029
(czame | czerwone) sprzedam. J. Jachec, 47-
-330 Zdzieszowice, ul. Dunikowskiego 7, tel
261 wew. 2357 (calg dobeg)

K-214

~MIKROFAN” 45-064 Opole,
skr. poczt. 158 oferuje gry,
programy uzytkowe, opisy na
ATARI XL/XE. -

Kasety magnetofonowe hurtem.

D-13



studio komputerowe

POCZTA
| NA MIEJSCU

WSZYSTKIE PROGRAMY NA:

ATARI

SPECTRUM - TIMEX
j\ D-'IES_J

-MIKROEXPRES-

Kasetowy miesiecznik dla uzytkowni-
kow ZX SPECTRUM!!!

65XE
130 XE

Co miesiac zestaw ciekawych
programow i informaciji. Opisy
w jezyku polskim.

PIERWSZY NUMER JUZ W
KWIETNIU

Zamowienia i informacije:
~ELDER”,

52-116 Wroctaw 18

skr. poczt. 16

G-144

UZYTKOWNICY ATARI XL/XE

ATA@E X oferyss TANID !

guzv wyber crosramou

do komputeral RTRR!

no tosmoch kgssfrpa; cfi orar guskietvach
'C 1 anrare

SZCIEGEAGWY 10C) B0 PHCC2BNIU ZRO0ZKT UCHE(0:
w22 Lipea 77 ATAREX [Li:20Pesdriernike 42,27
62-300 LIRZESNIA §3-000 SRODA WILKP. -

Studio komputerowe

ATARI-BAJT

ATAR! ® AMSTRAD
COMMODORE @ SPECTRUM

oferuje:

programy uzytkowe,
adukacyjne, gry, opisy,
interfejsy do magnetofonow
i pidra swietine — ATARI
tel. 20-80-34 Warszawa
katalogi gratis przy zamowieniu.

.I\ !

STUDIO KIJOWIANK A
AMSTRAD ® ATARI XL, XE, ST
COMMODORE €4, 128
Poleca literature i programy na kasetach i dys-
kach Warszawa, ul. Targowa 26. Rachunki
araz wysylka poczty. Informacie za zatgcze-

niem koperty | znaczka

REKLAMUJ SIE W BAJTKU

B

Otrzymalem wilasnie w prezencie gwiazdkowym
komputer Atari 65XE, przywieziony specjalnie na tg
okazje z Zachodu. Jakiez bylo moje zdziwienie, gdy
po otwarciu opakowania okazalo sig, iz jest tam... gra
telewizyjna z gniazdem na cartridge’e i dwoma draz-
kami! obudowie widnieje wszakie wyraZnie ozna-
czenie , Atari 65XE", zreszta obudowa urzadzenia sr;r-
listycznie prz;pom:'na znane mi dobrze z fotografii
komputery ST lub XE. Do zestawu dolgczone b
dwa cartridge’e z grami. Calosc dziala znakamicie::g‘
jednak chciatern mie¢ komputer z prawdziwego z
rzenia, i diatego pragne uzyskac odpowledz, czy po-
siadane przeze mnie urzgdzenie jest faktycznie tym
samym (w sensie ukiadow elektronicznych), co
65XE sprzedawany w Pewexie? Gra jest bawiona
klawiatury; czy mozliwe ?yﬂob zatem dolaczenie don
klawiatury od ,zwyklego” 65XE lub B00XL? Czy wow-
czas otrzymalbym kon;pu!er pelnosprawny, taki jak
inne modele firmy Atari? Czy tez jest to kolejna pgﬁr
ka na oszczednych”, o ktorej ,Bajtek” nie zdazyl
uprzedzic? -

(nazwisko i adres do wiad. redakc:-jij

Gra telewizyjna Atari 65XE Game (tak brzmi petna naz-
wa) jest stosunkowo nowym produktem Atari, majacym
zastapic na rynku dosc stare juz podobne urzgdzenie Atari
Video Computer 2600 Idea jest ta sama: komputer bez
klawiatury, za to z dwiema manetkami i op-.'o%am{:-wemlem
w postaci gier na wymiennych pakietach ROM.

Redakcja ,Bajtka” nie miata dotad stycznosci z Atari
65XE w takie] postaci. Dysponujg wiec tylko materiatami
pochodzgcymi z pism zagranicznych. Wynika z nich jed
nak, ze do urzadzenia tego mozna dokupit dotgczany mo-
dut klawiatury oraz standardowy magnetofon Atari — | wow-
czas otrzymamy dokiadny odpowiednik Komputera domo-
wego 65XE ;

asuwa sie przy okazji pewha refleksja. Otéz jezeli
komputer klasy Alar BOOXL jest obecnie sprzedawany w
formie li tylko gry telewizyjnej — to oznacza to zblizajacy
sie juz niechybnie schylek 8-bitowych komputerow w za-
stosowaniach amatorskich

Posiadam komputer Timex 2048. Chciatbym dowie-
dziec sie, jakie roZnice zachodzz pomigdzy moim
komputerem a ZX Spectrum. Powoo@m_ o pytania
jest to, zZe czesmogmmdw (np. Uridium) nie chce
pracowac na m omputerze. Chce poznac przy-
czyny, dlaczego tak sig dzieje.

Jakub Husarzewski

wl. Marii Dgbrowskiej 1/62
01-903 Warszawa

Nie dziatanie Uridium (i szeregu innych gier) na kompu-
terze Timex spowodowane jesl — jak juz w ..Bagku' pisa
lismy — zastosowaniem innego uktadu ULA. Podstawo
wym problemem jest korzystanie z klawiatury w progra-
mach odczyltujgcych je| stan bezposrednio przy pomocy
ULA — bowiem generowane przez ULA Timex-a kody kla-
wiszy sg inne niz w oryginalnym komputerze.

Bardziej szczegotowe wyjasnienia znalezC mozna w
miesieczniku , Komputer” nr 12/87, str. 21.

Chciatbym podzielic sie z Wami moimi wrazeniami do-
?mz;cgmi artykutu ,,System dla ubogich” z listopada
987. Artykul ten pokazuje, jak malo jest warta ,nmca

ludzi madrych. Jak trudno jest sprzedac lo, co ludzie
ci produkuja. Uwazam, Ze nie wszystko stracone.
Moze tak é’d! okazji warto by bylo powiedziec uZytko-
wnikom C-64 gdzie i za ile kupic dyskietke, tasme lub
cartridge i dokumentacje do WARSAW BASIC. Czy
nie moina wydrukowac mafego kuponu, wiasnie w
Bajtku o tresci

LKupie WARSAW BASIC.

NAZWISKO ..o

Adres ....

Wersja .....ccccooevnvcviinnnnnn
tak, jak to robi na str. 26 firma FOLANGLIA Ltd.? Moze
te smutne twarze doc. dr hai:. B. Radziszrwskiego i dr
inz. K. Gajewskiego bylyby bardziej usmuechnigte,
gdyby od kilku setek uzytkowrnikow C-61 wplynely za-
mowienia?

Interesujgca mogiaby byc ksiazka (skrypt) napisana
przez wymienionych panow, przeciez io taki ciekawy
system. Moze u Was ktos bedzie chcial posredniczyc
w interesach. Jestescie znani i moZecie zarobic parg
groszy.

Jurek

lez m

Japewne

¢. W przypadku v

Nne =1
i iISAW BASIC-a
sprawa jest tym lrudnigjsza, ze brak jest piawa chronigce-
go interesy tworcow. Nie ma co bowiem ukrywac, ze cho-
dzi o zapewnienie w koncu autorom programa i producen

towi godziwego zysku. W kazdym razie ,Bajtek” aktywnie
uczestniczy w sprawie WARSAW BASIC-a. Jakie beda te)
Sprawy wyrnis zobaczymy

PRZEZENIE ZWROTNE

DA il
Dad|l (i

Przy okazji poruszyl Pan pewien h:aputa.lni_i| problem, kto
ry polecam uwadze wszystkich: kiedy w Polsce uda sig
omus wydac popularny program komputerowy ROWNO-
CZESNIE z podrecznikiem jego obsiugi? Dopoki to sie nie
uda, bedziemy stali w miejscu, bo przeciez jaka jest rozni-
ca pomigdzy piracka kopig programu zagranicznego
bez instrukcji, a powiedzmy, polskim kompilatorem Basi-
ca, nabywanym w sklepie drozej — i tez bez instrukcii?

Od dwoch miesigcy mam Amstrada PCW 8256. Bie-
da w tym, e jest on przystosowany do zasilania o na-
pieciu 110 V. Mam tez dwa oryginalne transformator-
ki, jeden o mocy 50 W, drugi — 1600 W. Ten pierwszy
umozliwia Ir‘l,_w.e:.-.:e PCW okolo 20 minut. PoZniej
Jjest juz tak goracy, Ze trzeba zaprzestac pracy. Ten
drugi natomiast sie nie nagrzewa, ale chyba mj’g
zbyt duze napiecie. Co robi¢?! Czy szukac innych
Szcze u zen, czy zdecydowac sig na przero

tego PC

gojaszcze jedno: kupowatem ten komputer z mysila o

jego wykorzystaniu naukowym. Chyba dobrze wybra-

tem? Ale czy lo oznacza, ?e na moim Amstra nie
mozna grac? Skad wziagc literature?

Leszek Polomski

ul. Robotnicza 18/26

39-200 Debica

@ ca-

Istnieja dwa sposoby rozwigzania Panskiego problemu
Pierwszym jest wymiana modutu zasilajgcego komputera
na podobny modul przeznaczony do europejskich wersji
PCW. Wymaga to oczywiscie zakupu takle%o modutu. Dru-
gim jest wykonanie transformatora 220/110 V, co pozwoli-
toby na niedokonywanie zmian w samym komputerze.
W kazdym wypadku wymaga to wspolpracy ze specjalisia
z dziedziny elektrotechniki, wraz z dokonaniem dokfadne)
analizy obcigzenia projektowanego transformatora.

Komputer wybral Pan niezle. Dla maszyn serii PCW po-
jawity sie rowniez gry, jakkolwiek nie w oszatamiajgcey ilos-
ci

Z literatura moze Pan mie¢ sporo klopotu. Tlumaczen
materialow zag'aniczr'?:ﬁh i pewnej ilosci wiasnych, pols-
kich opracowan poszukiwac mozna w firmach prywatnych,
zajmujacych sie dystrybucja oprogramowania. Sprawe
czesciowo utatwia fakt, ze Amstrad PCW pracuje w syste-
mie CP/M, ale jest szereg programow przeznaczonych tyl-
ko dla PCW — i tu zaczynaja sie trudnosci.

e R e Tl i A ST, SO

Posiadam komputer Atari 800XL. Fa y BASIC

tego ko era, takze TURBO BASIC XL nie posiada

deklaracji funkcji DEF FN. Jak wprowadzac funkcje do
programow?

Juliusz Wisniewski

ul. Kanalowa 8/15

Poznan

Oczywiscie mozna sig oby¢ bez funkcj. Sa dwa sposo-
by rozwigzywania tego problemu w ATARI BASIC.

Sposob pierwszy. W zwyklym Basic-u najpierw definiu
jemy funkcje | nadajemy je| pewna nazwe, a potem postu-
gujemy sig nig przez uzycie tej nazwy. Tak lo wyglada na

przykiad:
10 DEF FN A (X) = (X=(X-=1))/2
1000 LETY = 1 + FN A (20)

Nasze rozwigzanie polega na pozbyciu sig definicji funkej,
a umieszczaniu jej wzoru wszedzie tam, gdzie zachodzi
potrzeba wywotania funkcji. W powyzszym przyktadzie
Jsuwa’]‘.'-}; linie 10, natomiast linie 1000 modyfikujemy:
1000 LETY = 1 + (20#(20-1))/2

Rozwiazanie takie jest zawsze skuteczne. Jego wada jest
wiekszy naktad pracy przy pisaniu programu i zwiekszenie
|ego objelosci. Poniewaz jednak w wigkszosci interprete
row Basic-a | tak definicje funkcji musza miescic sig w je-
dnym wierszu — a zatem s3 z natury krotkie nie jest to
wada kardynalna

Sposob drugi. Zamiast definicji funke)i deklarujemy pod-

yrarn realizujgcy te same operacje. Parametry funkcji
przekazywac musimy piZy pomocy (l'l'l:"."li"&'\." T(il‘\le Wy
nik funkcji przekazujemy przy pomaocy Zmienne] (nazwijmy

3 WYNIK). Oto przykiad:
10 LET WYNIK KX —=1))/2
1 RETURN
1000 LET X (
1001 GOSUEB 1
“\rl‘fl‘] l?‘.

1002 LETY — 1

anie funkep wymaga tu uzycia az

J jednak wada znacznie powazniz|sza.

y w ten sposob zasymulowad bezposred
‘N A (FN A (6))

F
nosci znikaja, gdy dysponujemy
0 definiowana procedur z parame
QOto juz ostatni przykiad
10 DEF PROC A (X, WYNIK)
11 LET WYNIK = (Xa(X-1))/2
12 END PROC

1000 A (20, WYNIK)
1001 LETY = 1+ WYNIK

Marcin Waligorski
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NAJWIEKSZY DYSTRYBUTOR
PERYFERII KOMPUTEROWYCH
W RFN

Datensysteme
elylely
Postfach 151727 o
8000 Miinchen 15 '

tix 5212289
tel 089/519278

OFERUJE:

Drukarki komputerowe CITIZEN !
120D, MSP-10E, MSP-15E, MSP-40, NSP-45, Ci
MSP-50 (kolor) MSP-55 (kolor), HQP-45 (24- <)
-iglowa), Premiere 35 (rozetkowa) Lo

REWELACYJNE CENY .
drukarka CITIZEN typ 120D (10 cali o
NLQ + interface) — 429 DM :
przy zakupie powyzej 10 szt. — 399 DM e
drukarka CITIZEN typ MSP-15E (15 cali o
NLQ + interface) — 668 DM
przy zakypie powyzej 10 szt. — 618 DM
kabel do drukarki — 25 DM

NOWOSC

Drukarka laserowa UVERTURE 110 by
Koszt transportu jednej drukarki: — 40 DM
Ponadto:

— napedy dyskow optycznych 115/230 MB
— streamery ARCHIVE 40—125 MB A
— plottery SEKONIC/SYNELEC
— terminale ESPRIT — OPUS 220 £ix 7
— komputery BONDWELL (XT/AT) i
— dyskietki wszystkich typow firmy' MAX- Y
ELL O s
— sieci firmy BICC =
SZYBKA REALIZACJA ZAMOWIEN. " Mooy
— Roczna gwarancja -
Autoryzowany serwis na terenie Polski pro-
wadzi Sp. z 0.0. ,,REFLEKS” 02-051 Warsza- >
wa, ul. Glogera 1 ™
Zamowienia od instytuciji: e
METRONEX Ep. z 0.0. :
Warszawa, ul. Mysia 2
tix 814471

0, s
v

Koszty manipulacji bankowych
Razem DM .
Zalaczam czek lub kopie zlecenia bankowego na przelew w/w sumy na konto nr 7137320 w Beyerische Vereignsbank Munchen BLZ

70020270 zrealizowanego w dniu ....../....../ ....... przez bank .. cessamssssasasanseanenenses s OdZIAL ... siriire i W L e abs Cineran s e Sk s s s
Podpis wptacajacego ... Nazwu‘:ko i imig .. iy SRR .. Data ..

NAZWISKO | IMIE ODBIORCY
ADRES ODBIORCY .o
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TYLKO DLA PRZEDSZKOLAKOW

Czes$¢ Maluchy!

Zgodnie z obietnicqg
wracamy dzisiaj do na-
szZego nowego przyja-
ciela, zoétwia LOGO.
Potrafimy juz kierowaé
nim t uczyé go nowych
czynnosci. Sprobujemy
wiec na poczq,tek ryso-
wania kilku figur geo-
metrycznych.

Przyjmiemy jednak pewne zatoze
nie — przed rozZpoczeciem rysowania
zotw powinien znajdowac sie w doineg|
czesci figury w potowie jej szerokosci
po zakonczeniu — w gornel. W ten
sposob kolejne rysunki umieszczane
beda jeden nad drugim

Rozpoczniemy od
kwadratu:

zdefiniowania

to kwadrat
rt 90 #d 2¢
repeat & [1t SO +d 40)
It 50 fa 20
pu 1t 70 4d 40 pd
end
76w odwraca sie w prawo o kat
prosty, maszeruje przed siebie 20
krokow a nastepnie powtarza (repeal
trzykrotnie te sama czynnosc: obrot w
lewo o kat prosty | przejscie do przodu
0 40 krokow. Mamy juz wiec trzy cate
boki kwadratu | jedna potowke. Robi-
my obrét w lewo, dwadziescia krokow
do przodu i kwadrat gotowy. Pozosta-
je jeszcze sprawa jak umiescic zolwia
w gornej czesci rysunku. Najpierw ka-
zemy mu ,podniesc pisak” (pu). Od
tej chwili za poruszajacym sie Zotwiem
nie bedzie sie juz ciagnac¢ rysowana
na ekranie kreska. Teraz obrot w lewo,
40 krokow do przodu | mozemy Znow
.Ugusmc' pisak” (pd). o _
koro potrafilismy nauczyc zotwia
rysowania kwadratu, z pewnoscia nie
sprawi mu trudnosci prostokat.

to prostokat

rt 90 fd 20

1t 90 fd 2

It 50 fd 40

it 90 #d 20

1t 50 fd 20

pu It 5¢ ¢¢ 20 pd
end

a fakze trojkat, rownolegtobok, romb |
trapez:

to tro;kat

t 30 fd 20

repert 2 [1t 120 d §01
it 120 +d 20

1t 90 pu £d 35 pd
end

to rownoleglobok
rt 50 id 20

1t 70 #d 20

it 110 #d 40

1t 70 #d 20

it 110 4d 20

pu it 50 fd 20 pd
end

to romb
rt o0 fd 30

WIEZE

| KOPNIETY KWADRAT

1t 126 ¢#¢ 30
it 60 fd 30
It 120 fd 30
au
1t 120 fd 30
nd
end

to trape:
rt 30 fd 20
1t 138 ¢ 30
1t 45 fo0 20
it &0 44 25
1t 120 fd 23
ou
1t
fd 22
pa
end

a0
L |

Nieco inacze%:‘podejdziemy do ryso-
wania okregu. Poniewaz zotw LOGO
nie potrafi porusza¢ sie po liniach
krzywych, narysujemy wielobok fore
mny (to znaczy taki, kitory ma wszyst-
kie boki i katy rowne) o takie| liczbie
bokow, ze bedzie wygladat jak okrag:

toc okrag

1t 290

repeat &0 [fd 2 rt &1
purt 90 d 40 pd
end

Nauczmy teraz komputer rysowa-
nia wiez, ktore sktadac sie beda z lo-
sowo wybranych figur geometrycz-
nych

to wieza.komputera
pozyc;al

repeat 7

[make "los random 7

it :los = 0 [kwadratl
1 :los = | [prostokat]

if :los = 2 (romb]
14 :los = I [rownoleglobokl
it :los = 4 (trapezl
if :los = 3 [okragl
it :los = & [trojkatl]
end
polecenie:

make "los random 7

oznacza, ze zmienna "los" przyjmuje
wartosc losowa sposrod liczb catkowi-
tych 0—6. Nastepujace po tym instru-
kcje warunkowe tak bardzo przypomi-
naja BASIC, ze nie trzeba juz chyba
nikomu ttumaczyc¢ jaka spetniaja funk-
cje.

: Pozostaje jeszcze okreslic co to jest
pozycja 1:

to pozyc;al
pu
home
1t 90 4d 200
It 90 ¢d 100
1t 180
pd
end

MNo i prosze! Z luznych klockow po-
wstalta nam zabawa w budowanie
wiez. Najpierw komputer buduje swo-

ja wieze, a nastgpnie my staramy sig
stworzyc druga, idenlyCzng z pierw-
sza. Robimy to wpisujac nazwxli kolej-
nych figur geometrycznych, z ktéryc
sEmdaia sig wieza komputera. Przyda
sie to z pewnoscia tym, ktorzy jeszcze
ciagle myla trapez z rownolegtobo-
kiem i nie moga sobie przypomniec
jak na serio nazywa sie , kopniety
kwadrat”. i
Najpierw jednak trzeba przeniesc

zotwia w inne miejsce:

to pozycjal

pu

home

rt 90 fd 200

rt 50 ¢d 100

rt 180

pd

end

Gre bedziemy rozpoczynac od wpi-
sania stowa wieze.

to wieze

cs st

Wieza. komputera
pozycial

znd

Jesli klos z was nie wie jeszcze co
to jest .kopnigty kwadrat”, to niech
wezmie cztery listewki jednakowej
diugosci, zbije je gwozdzikami tak, by
Eows‘:aﬁ kwadrat i... kopnie tg konstru-

cie. Jesli listewki nie polamig sig i
wytrzymaja gwozdzie, to figura kiorg
zobaczycie bedzie witasnie ,kopnig-
tym kwadratem”

Nie zniszczcie przy okazji trampek!

Romek
BAJTEK 2/88 91



WIDEOFONOW
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Marzenia o wideofonie, czyli apara-
cie stojacym na znacznie wyZszym
stopniu rozwoju technologicznego
niz zwykly telefon, o systemie przeka-
Zujgcym rozmowecey nie tylko dowolne
dzwieki, ale rowniez wizerunek tego z
kim sie porozumiewa, sa chyba jesz-
cze starsze ni2 wspanialy wynalazek
Grahama Bella. Coz dzi$ w tym nad-
zwyczajnego. — powiedza niektérzy
— przeciez za posrednictwem sieci
telewizyjnej i satelitow mozemy
uczestniczy¢ bezposrednio w wyda-
rzeniach dziejgcych sie tysiace kilo-
metréw od nas, na innych kontynen-
tach. Nawet my w kraju zdystansowa-
nym wyraznie przez postep techniki
sledzilismy catkiem na zywo pierwsze
godziny szczytu waszyngtonskiego
Gorbaczow <~ Reagan. Bardziej zo-
rientowani dorzuca jeszcze kilka
przyktadow — telemosty, specjalne
miedzykontynentalne konferencje
prasowe, prywatne harady satelitarne
grubych ryb swiata miedzynarodowé-
go biznesu. To wszystko niestychanie
oszczeédza czas dziennikarzy, polity-
kow, czy ludzi interesu, ktorzy dazac
na odlegle miejsce spotkania, musie-
liby spedzic w kabinach bardziej lub
mniej luksusowo wyposaionych sa-
molotéw. Nie oszczedza wszakze pie-
niedzy. Kilkugodzinne polaczenie te-
lewizyjne osob komunikujacych sig
za posrednictwem pojazdu zawieszo-

nego nad Ziemig pochtania bajoriskie
sumy. Nie moemy wiec méwié o po-
wszechnosci sprawy.

Owa powszechnosc¢ uzyskamy, kie-
dy aparat o wymiarach obecnego te-
lefonu podiaczony do normainego
przewodu abonenckiego przekaze
nam po wybrahiu numeru i glos i
obraz osoby, z ktorg pragnelibysmy
zamienié pare stéw, a moze pokazac
takZe interesujace ja fotografie, czy
tez rysunki. Ten wyscig do powsze-
chnosci wideofonu juz sie rozpoczat
w Stanach Zjednoczonych i Japonii.
| to pomimo faktu, ze uzywane w tych
krajach linie, zdaniem specjalistow
nie bardzo sie do tego nadaja. A wiec
trzeba bylo sie dostosowaé do istnie-
jacych sieci.

LU-1000 zamodwic¢ mo2e kaZda firma
amerykarnska. Firma, bo jest to w tej
chwili najdoskonalszy i najdroZszy
aparat wideofoniczny Amerykij. Kosz-
tuje 1095 dolaréw i dziata podiaczony
do najzupeiniej normalnego przewo-
du pod warunkiem, i2 pragniemy po-
rozumiec sie za jego pomoca z kims,
kto dysponuje drugim LU-1000 zare-
jestrowanym pod zwyklym numerém
telefonicznym. Aparat firmuje usado-
wiony w Cypress w Kalifornii amery-
kanski oddziat stynnego japonskiego
konglomeratu Mitsubishi, a spraws

rozwoju widetfoniczne] komunikacji -

zajmuje sie Swiezo powolana komor-

ka trustu — Visual Telecom Division.
Produkcje powierzono nalezacej do
Mitsubishi wytwoérni Luma Telecom,
stad nazwa urzadzenia LU-1000.

Wideofon Luma skiada sie z czegos
w rodzaju komputerowej klawiatury,
w ktérag wbudowano gtosniki | mikro-
fony oraz czesci wizualnej, czyli mini-
kamery video, a tak?e czarnobiatego
ekranu telewizyjnego o przekatnej
trzech cali. Polaczenie nastepuje po-
przez wystukanie nazwiska osoby, z
ktérg pragniemy rozmawiaé. LU-1000
zaprogramowany pamieta dane i nu-
mery telefoniczne 100 naszych przy-
jaciol. Mato tego, na zadanie wiasci-
ciela wyswietla je na swym monito-
rze.

Kiedy ,podniesiemy stuchawke”
aparat pokazuje jedynie ruchomy wi-
zerunek postugujacego sie nim czio-
wieka, po uzyskaniu kontaktu z dru-
gim abonentem obraz dzieli sie na
dwaoje. Po jednej stronie widzimy oso-
bg z nami dyskutujaca, a raczej zapa-
migtana i przestana nam przez LU-
-100(Q stopklatka z portretem tego, kto
podszedt do aparatu, po drugiej w pel-
ni ruchoma wilasng podobizne. Tak
samo nieruchomo odbierani jestesmy
przez naszego interlokutora. To oczy-
wista niedoskonalosc tego pierwsze-
go, powszechnego wideofonu. Ale
jego tworcy cala wine zwalaja na
»Zbyt waskie gardio” w postaci mie-
dzianych przewoddw telefonicznych.
Jesli zastapitoby sie je swiatlowoda-
mi transmisja bytaba absolutnie pel-
na i Zywa, choc¢ nadal w czerni i bieli.
Na razie, bo wedle zapewnien produ-
centa to dopiero wprowadzenie do te-
matu inwazja wideofondéw.

Wrazenie ruchu w obrazie naszego
rozmowcy w LU-1000 tworzone jest w
ten sposob, iz co kilka sekund w zale-
#nosci od polozenia jego twarzy poja-

.Wia sie nowa stopklatka. Oczywiscie
“moina kamerze podsunac¢ w ten spo-

USA przez Inlkanaé::ie wielkich przed-
“sigbiorstw, a takze przez niektére od-

‘rat oddaje nigeocenione ustugi jako

sob rozne przedmioty, pokazaé obra-

zy, plany, czy szkice. To juz bardzo

wiele jak na poczatek.
LU-1000 uizywany

jest obecnie w

dziaty policji. W tej ostatniej roli apa-

btyskawiczny identyfikator poszuki-
wanych, Z2atrzymanych i podejrza-
nych o przestgpstwo.

Ale amerykariska filla Mitsubishi
pomyslata réwniez o tych, ktérych nie
sta¢ na skomplikowany wideo
ponad tysiac dolarow. Dla nich wpro-
wadzono na rynek rownieZ fabryko-
wany przez Luma Telcom tak zwany
konsumencki model taniego i po-
wszechnego aparatu. Nosi nazwe Vi-
sual Telephone Display, w skrocie Vi-
sitel. Od poczatku 1988 roku nabyé
go mozna w kazdym sklepie prowa-
dzacym tego rodzaju rzeczy, wraz z
instrukcja podtaczania do gniazdka,
za 399 dolarow.

VisiTel wyposaZony jest w normal-
na stuchawke z mikrofonem, lecz nie
pamieta numerow i nazwisk tych, z
ktorymi chetnie rozmawiamy, ma bo-
wiem zwyczajny klawiszowy wybie-
rak. Oczywiscie dochodzi do tego
zminiaturyzowana kamera i ekran.
Ten ostatni wigkszy niz w przypadku
LU-1000 — czteroipdicalowy. Odbie-
ramy na nim wylacznie ,zamrozony”
obraz tego co zobaczy w pierwszym
momencie polaczenia kamera VisiTe-
la, z ktorym sie kontaktujemy.

Tim Beck — kierownik sieci sprze-
dazy spoétki Mitsubishi America zape-
whnia wszystkich potencjalnych klien-
tow, 2e VisiTel nie bedzie oprozniat
kieszeni swoich posiadaczy. Optaty
za wideofoniczna rozmowe maja byé
podobno identyczne, jak w przypadku
zwyklego ,sSlepego” polaczenia. Nie
potrzebna jest zadna przystawka, czy
konwertor. Tylko sprawne gniazdko
sieci telefonicznej.

Z najnowszych informacji wynika,
Ze tacy potentaci branzy elektronicz-
nej jak NEC i Panasonic juz kupili li-
cencje Mitsubishi i w ciagti 1988 roku
zaprezentuja wiasne aparaty wideofo-
niczne przeznaczone na rynek amery-
kariski. W Japonii natomiast Sony i
Nippon Telegraph and Telephone
Corp. (NTT) — najwieksza firma tele-
komunikacyjna na sSwiecie, wspoiny-
mi sitami staraja sie przeskoczyé do-
konania konkurentéw. Ich wideofony,
pono¢ znacznie doskonalsze, zaréw-
no te dla $wiata interesu, jak i dla ka#
dego abonenta, spodziewane s3 juzw
najblizszych miesiacach w_japoris-
kich sklepach.

To wszystko zapowiada kolejny za-
lew. Teraz na l!:m:lgu ery powszechne-
go wideofonu pozostaio pokonanie
jeszcze jednej bariery. Torowanie
drogi ku temu, co niedawno wystepo-
wato_jedynie w filmach fantastyczno-
-naukowych hamuje miedziany, bty-
szczgcy pret oblany plastykows izola-
cja. Giganci brany telekomunikacyj-
nej proponuja najbardziej uprzemy-
sfowionym krajom Zachodu 10-letni
program przejscia do swiatlowodow.
Projektowany ukiad oznaczono jako
Integrated Services Digital Network
(Cyfrowy System Zintegrowanych
Ustug). W ten sposéb wszystko —
tekst, rysunki, fotografie barwne i
obrazy przesylane heda mogly byc ia-
czami abonenckimi 30 razy szybciej
niz obecnie. Mowi sie, iz juz niedlugo
bedzie mozna zostawi¢ na ekranie
wiasnego wideofonu odrecznie malo-
wana kilkoma kolorami wiadomosé
przeznaczong tylko dla tego jedyne-
go, ktory moZe zadzwoni¢ podczas
nas2ej nieobecnosci. Na coz mito sie
o tym pisze czekajac w co hajmniej
kilkuletniej kolejce na przydziat swo-
jego numeru i zaloZenie takiego zwy-
klego, najzwyklejszego telefonu.

Wojciech fuczak



