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Na ,;J(}C;':‘thu rudnia wreczone zostang w

Sztokholmie i 85!0 kolejne nagrody Nobla.
To najbardziej prestizowa > naukowych na-
grod ale w Swiecie uczonych duzym presti-
Zem cleszq 31’7 rowniez inne

Wsrod wielu roznorodnych form wyrds-
nien 1 nagrod jakimi przodujgee osrodki
naulkowe honorujq najwybitniejszych uczo-
nych znajduje sie rownies wyklad imienia
Alice Motnere. Raz w roku Unuwersytet Ka-
lifornijski (USA) zaprasza uczoneqgo, ktore-
go chee whonorowae, aby opowiedzial on o
asiggnigciach w tej dziedzinie wiedzy, w
ktorej pracuje. Pierwszy taki wyktad wy-
glosit wybitny fizyk Richard Feynman, dru-
gi — znany bwolog, jeden z tworcow inzynie-
rit genetycznej Paul Berg, trzeci — wybitny
uczony radziecksi, dgrek!or Instytutu Badan
Kosmicznych AN ZSRR, akademik Roald
Sagdiejew. Temat tego wyktadu: plazma
kosmiczna t projekt ,Wega”.

Cate honorarium za wyklad akademik
Sagdiejew przeznaczyl na zakup trzech
komputerow usobtslyc%, ktore przekazat se-
kot mlodych kosmonautow moskiewskiego
Palacu Pionierow. Zapytany przez dzienni-
karza o motywy swego czynu, Saydiejew
odpowiedzial. | Odradza sie dzisia) wspa-
niata tradycja dobroczynnosci. Chciatem
wnies¢ w nig rownwe: swoj maty wkiad.
Dlaczego ufundowatem wiasnie kompute-
ry? Wydaje mi sig bowiem, ze komputeryza-
cja szkot idzie zbyt ospale. I choé w skali
kraju taki podarunek to kropla w morzu,
ale jednak...”

Sagdiejew tak opowiada o samym proce-
ste zakupu: ,Poradzitem si¢ specjalistow
amerykanskich. Proponowali mi rozne kon-
figuracje. Niestety, nie lkazdy model mo-
glem kupié z powodu embarga. Ostatecznie

decydowatem sie na urzqdzenia znanej fir-
my IBM — na takic komputery polujq u nas
LpOWwazne” instytuty akademiclic. . Mysle,
ze miodziez szybko nauczy sie na nich pra-
cowac. Planujemy zainstalowanie na stacji
kosmiczne) .Mir® komputera o analogicz-
nych cechach dla analizy przebiegu i wyni-
kow cksperymentow naukowych. Mozna
bedzie zorganizowaé konkurs na najlepsze
programy. Nasi matematycy juz obje??i opie
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kq czlonkdw sekcii miodych kosmonuau-
.. "

O tym sympatycznym podarku jaki spra-
wil moskiewskim uczniom Roald Sagdiejew
postanowtlem napisac¢ nie tylko gwoli infor--
macji. Mysle bowiem, Ze nic nie stor na
przeszkodzie, aby podobne postawy lunso-
Wwac rownies i nas.

Nie tylko w Zwigzku Radzieckim, ale row-
niez i w Polsce bardzo wstydlivie trakto-
wano przez dlugi okres czasu dobroczyn-
nosé. Rozumomeanie byto mniej wigcej takie:
skoro zatozylismy, e chcemy micc panstwo
opiekuncze, to ono, z definicy nicjako, musi
ste zajgé rozwigzaniem wszelkich proble-
mow. Dobroczynnose czyli aktywnose jed-
nostek na rzecz r'nﬂy(‘h jakby si¢ w tym ro-
zumowaniu nie miescila

Poniewaz pozbywamy si¢ obecnie roz-
nych mitow, wiee 1 dobroczynnosé zaczyna
tracic swoj, tie wiedziec czemit, podejrzany
wyglgd. Nie miatbym w kazdym razie nic
przeciwko temu, aby osoby, ktare =z roznych
powodow na to stac, zdecydowaly sie w
ramach wlasciwie rozumwane} dobroczyn-
nosct ufundowac komputery tym, ktorzy
inaczej nigdy nie bedq mieli do nich doste-

u.
4 Doktor Srzednick:, szef Ogolnopolskie)
Fundacji Koemputerowej, mowid niedawno
na naszych tamach o zyawisku komputero-
wego rasizmu” wsrod dzieci. Zjawisku
temu trzeba calqg mocq przeciwd:zialaé.
Dobroczynnosé nie moze byc oczyuwiscie pa-
nacewmn na wyrownywanie warunkow star-
tu Z;{cmwegn miodziezy, bedzie to zawsze
kropla w morzu, ale jednak. ..

jhiz.?fzjq sie swieta. Pod wieloma griuzd-
kowymi choinkam wsrod podarkéow znaidg
sie z peuwnoscig pudelka = komputerami
osobistymi. Nie bedzie ich jednak pod cho-
inkami w domach dziecka, w rodzinach za-
stepezych, w wielu domach 1 mieszkaniach,
g(?-‘ ie ledwo starcza do pierwszego... Czesic
tych pustych miejsc moze zapetnic szlachet-
na dobroczynnosc, zdolna przyniesc radosc

obu stronom

Waldemar Siwinskzi.
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Checiatbym na tamach , Bajtka” zabrac glos w spra
wie, nad ktorg jak do tej pory w kregach fanow mikro-
komputerow zawisto milczenie. Mysle, ze list ten rzuci
troche Swiatlta na wskazany temat | by¢ moze stanie
sie przyczyna giebsze) dyskusji na tamach Waszego
miesigcznika. Problem dotyczy kopiowania i cdsprze
dawania oprogramowania

Przyczyna refleksj byt przypadek. jaki spotkal mnie
ostatnio, oraz przede wszystkim obecna skala lego
Zjawiska. Przed kilku laty, gdy zaczynala si¢ moja
.przygoda” z informatyka napisatem na mikrokompu
ter Commodore VC-20 kilka programow, o ktorych ist
nieniu po zmianie komputerka zdazylem zapomniec.
Jakie byto moje zdziwienie, gdy pylajac ostatnio z
sentymentu o programy na ten mikrokomputerek na
jednym z bazarow, zacterowanc mi moj wlasny pro
gram, reklamujac go jako nowa pozycje na liscie sof-
tware prosto z Zachodu. Sprawa sie wyjasnita, gdy
sprzedajacy porownal sygnacje programu z moim do-
wodem osobistym, Dostatem nawel propozycie bez
pfatnege skopiowania wymienionego programu, 2z
czego niestety nie skorzystatem

No. ale przejdzmy do sedna sprawy. Mysle, ze
sprawe kopiowania | odsprzedawania kopiowanych
programow nalezy rozpatrywac z osobna

Jak inaczej mozna nazwac kopiowanie programow
innych niz PD software (programy wolne dia kopiowa
nia)? Czy nie zastuguje to na mocniejsze stowo —
kradziez? Dlaczegoe nme? Czy problem nie jest z
obiektywnego punktu widzema podobny do kopiowa
nia banknotow, lub moze bardzie; do nielegalnego
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przegrywania filmow video? Jakkolwiek nie spojrzec
na rozpatrywany problem, lub jakkolwiek by go nie na
Zwac, zawsze pozostanie kwe praw skich
Dlaczego jednak majac takie poglady godze sie na to?
Odpowiem kratko. Ceny software sa niejednokrotnie
wieksze od samego sprzetu. co w naszych warunkach
jest nie do przyjecia. Do czasu, gdy autoryzowanegc
programu nie bgede mogt nabyc za przystepng cene
(kilkaset ztotych, nie liczgc nosnika informacj), n
Zrezygnuje z jego Kradziezy. Dotyczy to przede wszy
stkim programow oferowanych w kraju lub za granica
Za walule wymienialna. chod mie tylke
Zupetnie inna strona medalu jest odsprzedawa

nie, jak to wyze| okreslitem skrs ionych programow
Nie atbym byc zle zrozumiany, Iecz i
dzieje na naszym rynku oprogramowania jest rozb
jerm w biaty dzien Nie ma
nawet bazaru, gdzie nie mo: by byto zauwazyd
pseudoinformatykow parajacych sig tym przedsie
wzieciem. Dochodza do tego roznego rodzaju agencie
komputerowe (oglaszajgce sie tu 1 tam), w katalogacl
ktorych istnieja cale rubryki znanych i mniej znanych
zachodnich i krajowych tytutéw. Czy mam podac przy
kiady? Tak, jest to w chwili cbecne| jeden z najbardzigj
dochodowych interesow. A moze mam lakze podac
przeprowadzone obliczenia odnosnie cen? Nie, tego
juz nie zrobie. Kazdy kto jest ciekawy, moze sam to w
prosty sposob sprawdzic. Wystarczy poprosic o kata
og z cenami. Prosze jednak osoby o slabszych ner
wach oraz ze srednia pensja krajowa o zanmechanie
tego, w trosce 0 wiasne zdrowie

| jeszcze jedno. Moze ktos wyttlumaczy, co to jest
elyka uzytkownika mikrokomputera, lub giebie] — ety-
ka zawodowa informatyka. Czy nie jest nig whasnie ne
gacja wskazanego zjawiska?

Z powazaniem

) e

na

Damian Szymaczek
student Il roku wrdzialu Informatyki
Politechniki Slaskiej w Gliwicach
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Rozmowa

z doc. dr hab.
Bogustawem
Radziszewskim
i dr inz.
Krzysztofem
Gajewskim,
pracownikami
Instytutu
Podstawowych
Problemow
Techniki PAN

— Jestescie Panowie autorami WARSAW BASIC-a,
jezyka ktory w ocenach uzytkownikow — zarowno za-
wodowcow jak | amatorow — zyskal znakomita opi-
nie. Pierwsza jego wersje opracowaliscie Panowie dla
mikrokomputera VIC 20, a w nastepnej kolejnosci na
Commodore 64. Skad u powaZnych pracownikow
naukowych wzielo sie zainteresowanie komputerami
typowo domowymi, przeznaczonymi glownie do zaba-

?

Boguslaw Radziszewski: — WARSAW BASIC jest sy-
stemem dla ubogich. Kazdy uzytkownik chcialby miec
sprzel 0 mozliwosciach .0 oczko” wiekszych miz polrze-
buje. My mielismy co najmniej o kilka oczek za malo | w tej
sytuacji postanowilismy pomoc sobie sami. Cztery lata
temu, gdy rozpoczynalismy nasza przygode z mikrokom-
puterami, alternatywa byly komputery Odra 102411204, a

DLA UBOGICH

na biurku miatem tylko kalkulator. W planach na 86 rok
projektowalismy zakup dia Instytutu dwocn lub trzech

M-ow. Dzisia) mamy ich trzydziesc

VIC 20 (wlasnosc Instytulu) byl nieco lepszym kalkula
torem. Pomyslelismy, czy nie mogiby byc jeszcze lepszy i
za wiasne pienigdze kupilismy rozszerzemia pamiec
Okazalo sig. ze zanplemenlowany na lym kompulerze
BASIC jest narzedziem bardzo niedoskonatym i waro go
przerobic W efekcie powstal WARSAW BASIC na VIC
20

Duzo zawdzieczamy profesorowi Bogdanowi Raniec
kiemu. kiory inspirowal nas i prowokowal mniej wigce) w
ten sposob: Przydaloby sie cos takiego. . ale wy tego
chyba nie zrobicie.” A wiec WARSAW BASIC powstal tro-
che na przekor

Krzysztof Gajewski: Historia WARSAW BASIC-a
Zwigzana jest bezposrednio z lym, co nazywalo sig rewo-
lucjg mikrointormaltyczng w Polsce. Przypomnijmy, byl to
poczatek roku 1983 Wczesnie) nigdy nie zajelibysmy sig
programowaniem systemowym, gdyz me bylismy w tej
dziedzinie fachowcami. Przystosowalismy do naszych po
trzeb ten sprzet, ktory mielismy. Pozniej weiggnelismy sig
w programowanie jako lakie, przestalo byc wazne, czy ro-
bimy to dla siebie. a zaczelo nas to bawic

Profesjonalny informatyk stwierdzilby. ze nie warto sie
tym zajmowac. Dla nas byla to szansa pracy nieporowna
nie wygodniejsza niz dziurkowanie kart i czekanie do na
stgpnego dnia zeby okazalo sig, ze gdzies tam popelnilis
my blad.

Moglismy oczywiscie poczekac na cos wigkszego. ale
czekanie to strala czasu. Klo mie zacznie od zaraz, po
arostu wylaczy sie z wyscigu

— Wiele — czesto bardzo powaZnych — instytucji
naukowych rozpoczynalo komputeryzacje od Spec-
trum czy nawet ZX 81. Pozniej jednak, gdy pojawily
sie lepsze komputery zabawki te powedrowaly na pot-
ke. Ponowie pozostaliscie natomiast wierni Commo-
dore’owi do dzisiaj. Dlaczego?

Radziszewski: — Jest lo po prostu nasza pierwsza mi-
tosé. W tej chwili mam w reku cala — znakomitg zresz1a i
bardzo elastyczna — architekiure Commodore. Gdybym

miat zajac sie innym mikrokompute nie wiem, czy
zdecydowaltbym sig¢ po raz drugi przejsc te droge

— A jaki komputer stoi u Panow na biurku?

Radziszewski: — Dzisiaj stal VIC, korzystamy takze z
Commodore 128 | oczywiscie 64. Mam nadzieje, Ze nie
diugo w naszym pokoju stanie wigkszy kompute IBM.
Przy okazj pochwalimy sig, nareszcie stalismy sig wiasc
cielami mikrokomputera — kupilismy na spotke VIC 20

Gajewski: — Nie mielibysmy nigdy Commodore 64. a
potem 128 i wreszcie IBM. gdyby nie WARSAW BASIC
na VIC 20. Tylko dzigk temu moglismy pokonywac kale)
ne stopnie

nalnych rozwigzan?

Radziszewski: Bylem nawny do tego stopnia. ze
nie wiedziatem, ze pewnych rzeczy, ktore sobie wymysl-
lismy, nie ma na duzych systemach

— Nie wiedzieliscie Panowie, ze tego ,nie da sie
zrobic™.

Radziszewski: — Dokladnie tak A gdy nam sig udato
niektorzy mieli watpliwosci, czy bylo warto

— A bylo warto?

Gajewski: Pisalismy ten jezyk wychodzac z zalore
ma. ze w miare wzrostu liczby komputerow bedzie row-
niez rosta armia ludzi korzystajacych z teqgo sprzgtu bez
proiesjonalnego przygotowania. Oczywiscie w wigkszo:
przypadkow taki kontakt z komputerem zakonczy sig na
korzystaniu z gotowych programow, sle znajda sig 1A
kiorzy zajma sig programowaniem trakiu '

|ac Ic

jako intelektualng rozrywke. Wiekszosc z nich g
przy BASIC-u. Mozna im wiec dostarczyc taki B,
ry daje im mozliwosci, jakimi dysponujg jezyki wysokiege
r} Z10m

— Jaka dokumentacje posiadaliscie w chwili roz-
poczecia pracy?

Gajewski: — Mielismy do dyspozycy jedyni2 instrukcje

obstug: VIC 20 {byl w niej zestaw rozkazow mikroproceso
ra 6502) i program o nazwie TINYMON. czyl .cienki mo
nitor”, ktary rzeczywiscie byl cienki. gdyz jeqo mozliwosc
ograniczaly sie do monitorowania zawarlosc! pamigc) w
kodach szesnastkowych

Mielismy takze mape pamiec Z opisanymi Zmiennymi
systemowymi. nie mielismy natomiast opisu ROM-u. Poz
nanie odbywalo sie poprzez eksperyment pisanie spry
tnych programow | poruszanie sig troche na slepo. Z pun
ktu widzenia profesjonalisty byla to strata czasu. Normal
nig powinno sie miec pelna dokumeitac)g systemu, a
pierc wowczas przystepowac do programowania

R:dziszewski: W zwigazku z tym, jeszcze dzisia). po
tylu latach chaialbym znalez¢ kogos, z kim mogibym sig
Zrownac w konkursie D'l'_'-ghj(ﬂc-\l‘.'i-j' a MKrnoprocesorow 2
rodziny 65", bezposrednmo w kodach szesnastkowych
Jak sprzedaje sie prace szarych komorek ?

Radziszewski: Jedyna instytucja prowadzacg mar
keting naszego wyrobu jestesmy my sam

Pierwszy kontakt handlowy nawigzalsmy z firmg EPO
r-r'OI- 5"‘ 0SZCZY Przekazain :-1}- &) pr "J'E'i"-" Wiras
nstrukcia w ,-;z\,m polskim | podpisalismy umowe. na

mocy ktore] mielismy otlrzymac dziesigc procent zysku
Bylo to ponad rok temu. Do dzisiaj nie wplyngla na nasze
konto ani jedna ziotowka Z drugiej strony mielismy juz
mozliwosc widziec na gietdzie WARSAW BASIC w wersj

bydgoskie)

— Nie probowaliscie dochodzic swoich praw?

Radziszewski: — Okazalo sie poznigj. ze popelnilismy
btedy przy podmsywaniu umowy | nie zabezpieczylismy
sig odpowiednio

— Czy to przykre doswiadczenie uchronilo Was od
popelniania podobnych nieostroznosci?

Radziszewski: Niezupetrie. W nastepne) kolejnosci
podjelismy wspolprace z jednym z dosc znanym w Polsce
studiow mikrokomputerowych. Szet studia wzial od nas
dziesiec kasel obiecujac, ze sprobuje je sprzedac. Po ja-
kims czasie poinformowal nas. ze nikl nie chece tego kupo-
wac. Jak sig poznie| dowiedzielismy., wypozycza je za
oplata 1 w len sposob umozliwia kopiowane

W grudniu zeszlego roku podpisalismy umowe z Krajo
wym Wydawnictwem Czasopism na wydanie w ciagu
trzech miesiecy kasetowe] wersji WARSAW BASIC-a Do
dzisia) nic z tego nie wyszio

-— Nie spotkaliscie wigc nikogo. kto by wam po-
mogi?

Gajewski: — Na szczescie nie bylo tak zle. W pewnym
momencie doszlismy do wniosku. ze jesh bgdziemy nasz
produkt rozprowadzac na dysKietkach czy kasetach, 1o
zawsze znajdzie sig ktos. kto bedzie to kopiowal | sprze
dawal na wiasny rachunek. Wowczas pojawil sig pomysi
wyprodukowania cartridge'a z WARSAW BASIC-em
Szukalismy kogos, kio by sie na tym znal 1 znalezlismy
Zglosit sie do nas miody czlowiek. pan Krzysztof Drozd,
wiasciciel warsztalu rzemieslniczego 1| zaproponowal
wspolprace. Po raz kolejny podjelismy ryzyko | tym razem
udalo sie. Nie jest to oczywiscie produkcja z prawdziwego
zdarzenia 1 jg] wielkosc liczy sig w szlukach, ale zawsze
jest to juz cos

Radziszewski: — W ostatnim czasie zainteresowals
my nasz instytut zakupem epromow z WARSAW BASIC-
-em | wlasnie realizujemy zamowienie opiewajace na 10
szluk. Mamy jednak klopoty z niezyciowymi przepisami
Otoz ckazuje sie. Ze zadna inslytlucja panstwowa nie
moze od nas kupic pomysiu ani gotowego produktu. Mo-
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zemy sprzedac jedynie nasz czas, nasza prace na drodze
umowy-zlecenia”. A tak diugo, jak godzina mojej pracy
bgdzie kosztowala 139 zi 1| w ciagu miesigca bedg mogl
przepracowac na tych zasadach 70 godzin, tak dlugo nic
dobrego w normalnych (me hobbystycznych) warunkach
powstac nie bedzie mogio

— Czy to wszystkie Wasze pozytywne doswiadcze-
nia?

Gajewski: — Na szczescie nie. Zainteresowalismy na-
szym programem powazne biuro konstrukcyjne — KOL-
PROJEKT. MNie tylko sprzedalismy im pierwszg wersje
tego systemu, ale przez caly czas prowadzimy zajgcia dla
projektantow. Zaliczenie takich zajec (ktore zreszta powo-
duje automaltycznie podniesienie grupy uposazenia) od-
bywa sie poprzez napisanie programu uzytecznego na
danym stanowisku pracy. W ten sposob sprzedalismy lak-
7e nasza filozofie polegajaca na tym, by nie czekac, lecz
wchodzié z tym co jest do uzyskania dzisiaj

— Czy zabezpieczacie w jakis sposob swoje wyro-

by przed spryciarzami chetnymi do korzystania z cu-
dzej pracy?
. Radziszewski: — Kazdy program wychodzacy od nas
ma swoje oznaczenie. Poniewaz pracujemy w systemie
manufaklury, mozemy sobie pozwolic na to. ze kazdy eg-
zemplarz jest osobno znaczony. Dzigki temu bardzo tatwo
jest ustalic, w ktorym miejscu nastapil ,przeciek” | kio
udostepnil do skopiowania nasz program. Oczywiscie ro
bimy to jedynie dla wlasne] satysfakcji, gdyz w obecne|
syluacy prawnej do niczego nas 1o nie upowazma

MNajskuteczniejsza obrona przed piratami jest natomiast
fakt, ze my ciagle doskonalimy nasz wyrob, nie zmieniajac
jego dolychczasowych funkcji. Kazdy uzytkownik chciatbhy
miec OcZywiscie wersjg najnowsza a tym samym najpel-
niejsza. Piral tego nie moze zapewnic.

Zastanawiamy sig takze, jak zjednoczyc ludzi bedacych
w podobnej sytuacji jak my, lo znaczy takich, ktorzy zaz-
nali radosci tworzenia, ale ktorzy moga zaznac gorycz
tego, ze ich praca moze zoslac wykorzystana nawet bez
wskazania zrodta. Moze wspolnymi sitami uda sie zara-
dzic zlu.

— Czy nie mieliscie momentow zniechecenia?

Radziszewski: — WARSAW BASIC ujrzal swiatlo
dzienne tylko diatego. ze moja zona pewnego dnia nie
oproznita kosza na smieci (1). Przez dlugi czas nie mielis-
my do dyspozycji nawet najprostszej drukarki i nasza pra-
ca polegala na slgczeniu godzinami przed ekranem tele-
wizora | spisywaniu recznie kolumn liczb. Pewne| nocy,
gdy po raz kolejny nie osiagnalem pozadanego wyniku,
zebratem wszystkie papiery | wyrzucitem do kosza z moc-
nym poslanowieniem mie powracania do tego tematu
Przyszediem do pracy i nie moglem sobie znalezc miejs-
ca. Po powrocie do domu zaglgdnatem do kosza, okazalo
sie. 7e nikt go jeszcze nie opraznil. Wyjalem wiec papie-
rzyska i... lak uratowatern WARSAW BASIC.

— Czy nie odczuwacie Zalu, ?e Wasza praca nie
Jjest wykorzystywana w szerszym zakresie, a Wy, jako
autorzy nie chodzicie w laurowych wiencach na glo-
wie i z kieszeniami wypchanymi pieniedzmi?

Gajewski: — Mysle, ze nie bedziemy nieskromni, jezeli
powiemy, ze jest to naprawde dobry jezyk | z tego powodu
Zzalujerny, ze nie jesl szerzej rozpowszechniany. Cieszy-
my sig jednak, ze wielu ludziom sluzy cn juz od dawna |
5a Z niego bardzo zadowoleni.

Radziszewski: — Nigdy nie planowalem w swoim 2y-
ciu duzych krokow i dlatego nawet drobne osiagniecia
daja mi satysfakcjg. Przeciez juz samo tworzenie daje
wielkie bogactwo przezy¢, stanowi wspanialg intelektual-
na przygode | tylko ten, kto sam tego doswiadczyl, moze
to ocenic

— Co bylo po WARSAW BASIC-u i co jeszcze ma-
cie w planach?

Gajewski: — Promocja WARSAW BAS3IC-a wymagala
opracowywania duzej liczby tekstow. Nic wiec dziwnego.
ze wzielismy na warsztat edyltory tekstow. W efekcie pow-
stat WIZAWRITE PL, bedacy spolszczona wersja tego
programu. Dla wygody umiescilismy go na epromie.

W nastepne] kolejnosci zajelismy sie programem grafi-
cznym SUPER EXPANDER. (Po praey nalezalo sie nam
troche rozrywki.) Uzupelnilismy go o szereg procedur | ca-
los¢ znow przenieslismy na eprom

Radziszewski: — W planach mamy WARSAW BASIC
na Commodore 128 i osiemdziesigciokolumnowy edytor
tekstu dia tego komputera. Cheielibysmy wprowadzic tak-
ze struktaralizacje danych w WARSAW BASIC-u i uzupel-
nic go o zmienne listowe. Praktycznie gotowy jest rachu-
nek macierzowy. Chcemy lakie wlaczy¢ do WARSAW
BASIC-a program generowania mowy (na podstawie an-
gielskiego programu SAM). Moglby on stanowic doskona-
la pomoc dydaktyczna miedzy innymi dla ociemnialych

— Jakiej rady udzielicie Panowie czytelnikom, kto-
rzy chcieliby pojsc w Wasze slady?

Radziszewski: — W kazdych warunkach mozna robic
rzeczy dobre. Trzeba miec jedynie otwartosc | swieze
spojrzenie mego kolegi, a mojg zawzigltosc | upor.

Rozmaw:iali:

Roman Poznanski
Klaudiusz Dybowsk:
Stawomir Polak
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— TAJEMNICE ATARI (4) —

Wielokrotnie walczac z przeciwni-
kiem w grze NINJA by¢ moze zastana-
wiates sie, jak zostac tytulowym bo-
haterem. Jezeli nie udato ci sie to do
tej pory, przeczytaj kolejne czwarte
juz tajemnice ATARI.

Oto znalaztes sie na brzegu wyspy wojownikaw. Aby
zostac NINJA wystarczy ,tylko” przezyc i dotrzec do
niebieskiego pokoju, ba... tylko?! Najpierw jestes ska-
zany na walkge na powierzchni wyspy az do skutku,
czyli pokonania wszystkich przeciwnikow. Kiedy juz
tego dokonasz. skieruj sie w gore do swigtyni (ciemna
plama w suficie jednej z komnat jest wejSciem) i skrec
w prawo. Gdy dotrzesz do pokoju GREY WALL, odszu
kaj przejscie w komnacie. Zabij ostatniego z przeciwni-
kow, a olrzymasz dodatkowe ,2zycie”. Potem opusc
komnatg lewym przejsciem i powroc do niej] — wiedy
w gorze pokoju pojawi sig nowe przejscie. Wejdz przez
nie do niebieskiego pokoju bronionego przez pieciu
samurajow. Musisz ich unieszkodliwi¢ fatwiej napi
sac niz wykona¢ — gdy pokonasz ostatniego, zejdZ na
dol, az osiagniesz powierzchnie wyspy. Tu ponownie
spotkasz swoich wrogow. Idz | walcz, az do miejsca
startu (Tori in the See). Jezeli udalo ci sie wszystko
wykonac, to zostates NINJA.

MERCENARY to jedna z gier, w ktorych obok zdol-
nosci manualnych nalezy takze wykazac sie umiejet
noscig logicznego 1| konstruktywnego myslenia. Bawiac
sig MERCENARY nie raz znalazle$ sie w sytuacji, ktara
wydawata Ci sie beznadziejna. Kilka wskazowek, ktore
podamy, pomoze Ci znalezé droge wyjscia ze ,Sle-
pych zautkow"”. W czasie swych wedrowek po planecie
Targ mozesz korzystac z pojazdu zwanego FALYAR
COLONY CRAFT. Znagjdziesz go w sektorze 64997
(Altitude 08-08). Bedac na ziemi odszukaj klucz.Gdy
Znajdziesz sie juz na pokiadzie statku | bedziesz chciat
wyladowac, nacisnij 1 Macisniecie D" spowoduje
palozenie wszystkich przedmiotow, ktore niesie ze

soba. ,B" pozwoli na wejscie na pokiad nowo odkryte-
go statku, a ,L" — na opuszczenie go

Jezeli cheiatbys podnesic lezace przedmioty jeden po
drugim, uzyj klawisza ,T"

Po nacisnieciu klawisza ,0" kazdorazowe uzycie spo
woduje wzrost predkosci statku do wybranej wartosci
(do 9900)

Teraz kilka uwag do gry pod tytutem SPELLBO-
UND. Czesto zdarza sig, ze w trakcie zabawy zaczyna
brakowac energil. Nalezy wtedy zdjac butelke z ply
nem z dachu i oddac Florin'owi the Dwarf. Potem za-
brac ja z powraotem, a przybedzie Ci sit

Aby zamocowaé skrzynke sterujaca (control box) w
windzie, trzeba wzigé¢ Moiner od Ehrand’a Malflewen'a
1 oddac go Thor'owi. Nastepnie wezwac Thor'a do win
dy i uzywajac Somsun's elf-horn poprosi¢ go o pomoc
(postugujac sie komendami kluczowymi). Thor zamo-
cuje skrzynke, a gracz bedzie mogt zjechac winda w
dot budynku.

Klucz i czerwony sledz to wazne atrybuty zabawy —
nalezy o tym pamietac.

Kazdy kto bral udziat w wyprawie WHISTLER'S
BROTHER zna motto: , Kiedy napotkasz przeszkody,
czy wrogie twarze — krec sie 1 wirbj!”

Dla tych, ktarzy dopiero szykuja sie do wyjazdu
dobra rada. Po pierwsze — drogi cbydwu braci musza
byt do siebie zblizone. W przeciwnym wypadku nie
bedzie mozliwe przemieszczenie sie W INNE CZESC
pola gry. Po drugie, aby przywolad tego z braci, klory
oddali sie za bardzo, nalezy zagwizdaé (nacisnac
FIRE) Po trzecie — wirowanie zgodnie z mottem po-
danym na wstepie toruje droge pod stopami | umozli-
wia omijanie niebezpieczenstwa. Aby jednak wykonac
te czynnosc, trzeba wczesnie] wejsé w posiadanie
przynajmnie] dwoch narzedzi znajdujacych sie na aktu
alnej planszy gry. Po czwarte wirowac moZna wylta-
cznie wowczas, gdy gracz porusza sie w poziomie

A wiec krec sie | wiruj!

Tomasz Mazur
Sergiusz Piotrowski

PROGRAMY K

Programy kalkulacyjne (stuzace do
obliczen) sa do siebie bardzo podob-
ne niezaleznie od typu komputera. W
zwiazku z tym przedstawie jedynie
najpopularniejszy zestaw trzech pro-
gramow wzajemnie kompatybilnych i
stanowiacych pewna catosc.

Dodatkowa zaleta tych programow jest mozl
woSC korzystania z plikow SynFile'a | AtariWrite-
ra. Wszystkie te programy s3 stosunkowo proste w
obstudze dzigki umieszczonemu w dolnej czesc
ekranu rozwijanemu polu, ktore zawiera wszystkie
funkcje dostepne dla uzytkownika w dane| opcji
oraz sposob zmiany opcji

SynCalc
{1983 — Synapse Software)

Wzorowany na pierwszym dobrym programie
kalkulacyjnym . VisiCalc" i kompatybilny z nim. Kla-
syczny ukiad arkusza roboczego o 255 wierszach
128 kolumnach. Posiada bardzo rozbudowany ze-
staw funkcji pozwalajgcy na szybkie | wygodne pla
nowanie arkusza | korzystanie z mego. Umozliwia
Zapis, odczyt | wydruk zarowno catego arkusza, jak
| jego czesci. Wszystkie zmiany wprowadzone w
danych | wzorach sg natychmiast uwidaczniane we
wszystkich zwiazanych z nimi polach, co pozwala
na fatwe | szybkie dobranie danych w celu uzyska
nia pozgadanego wyniku

LKULACYJNE

SynStat
(1983 — Synapse Software)

Ten program jest bardzo zblizony do poprzed-
niego, stuzy jednakze do obliczen statystycznych.
Dia utatwienia tego zadania posiada wbudowane
funkcje statystyczne, ktére umozliwiaja przeprowa
dzene analizy opisowej | analizy metoda regres;ji
Zbedna jest przy tym znajomoseé statystyki. Uzytko-
wnik musi jedynie umiec zinterpretowac uzyskane
wyniki. Dostepny w tym programie arkusz oblicze-
niowy |est znacznie mniejszy niz w SynCalc-u i po-
siada 12 kolumn po 83 pola, co jednak wystarcza
do wiekszosci zastosowan

SynGraph
(1983 — Synapse Software)

Program stuzacy do demonstracji graficznej wy
nikow obliczen kalkulacyjnych 1 statystycznych
Umozliwia wykonywanie wykresow punktowych, li
niowych, stupkowych | kotowych dla kilku parame-
trow jednoczesnie. Tytut rysunku i etykiety opisuja-
ce limie moga byc wprowadzone przez uzytkowni-
ka. Wykres po narysowaniu moze by wydrukowa-
ny lub zapisany na dysku do pozniejszego wyko-
rzystania. Skalowanie osi automatyczne (daje nie
catkowite wartosci punktow na osi) lub przez uzyt-
kewrika. Wykresy moga by¢ rysowane na tle pun-
ktowej lub limowe| siatki wspotrzednych oraz bez
siatk.

Wojciech Zientara



BASIC XE jest okreslany jako rewe-
lacyjny jezyk programowania, super
BASIC dla mikrokomputerow _Atari
XL/XE i chyba nie jest to przesada.
BASIC XE jest nowoczesnym, bardzo

szybkim, strukturalnym '|gzxkiefn pro-
gramowania o duzych mozliwosciach.
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BASI dla Commodore C64

Moziiwosc wykorzystania calej pamieci 130XE. &

Zvslane ca stepne) w Atar 130XE pamiet na ef clarkse
zerzong do 256 K
doskonalony edytor. ey wyke nerpretera BAS E
mi literami pisane sg Strik ( I 1
s i yCii S: maty Te nu
rzenur rog dpo
Prazy nsty est
widocznieniem jego struktury pe codprogra
Poszerzone mozliwosci operacji na tekstach. amiste od kaz
dorazowe| komecznoscl okreslarmia maksymalne we| instrukc)a
DIM Ponadto daje nowe mozliwosc operowania na e ich. w tym anal 'ne jak doste

pne w standardzie Microsoft. LUmozliwia to szybkie 1 efeklywne zaprogra
przetwarzania tekstow

Nowe instrukcje wel/wy. Pozwalaja na lade
nie Zewnelrzne, zapis odczyt danych z dy
dziek instrukcy PRINT USING itd

INe operach

aurzadze
e wydrukL

Mozliwosc operowania na zbiorach dyskowych. Programuja XE m
sie do dyspozycy inslrukcje operacj dyskowych nc viIko pe
przejsciu do dyskowego systemu operacyjnego DOS

Instrukcje do operowania grafika Player/Missile. i iInstruke)

umozliwiajacych proste wykorzystanie mozliwosci animac we PAM (ang
: > Graphics) co pozwala na tworzenie interesujgcych gier bez koniecznosc
N2|OMOSCcl Mapy pamigel | systemu operacyjnegoe Atan
Prosty dostep do portow manipulatorow. 1
efektywny odczyt poloZzenia manipulalorow typu pac
wiednich portow komputera
Poszerzone komunikaty o bledach. \/

> Instrukcje pozwalajg na <
e | joystick podigczonych do odpo

wypadku wyslgmenia btedu wykonania BASIC

XE oprdcz podania numeru btedu podaje penadio krotki opis bledu  kiory zostat wykryty
Instrukcje umozliwiajace programowanie struktur strukluralnyrr

ezykiem BASIC. daje mozhwosé prostego | eleganc w dzieki takim

mozhwosciom, jak np. procedury netrami, Zmi Ine. petle WHILE

= THEN/ELSE

nstruxkcja warunkowa

JAK URUCHOMIC BASIC XE?

Przystapienie do pracy przy uzyciu interpretera jezyka BASIC XE jesl bardzo proste. Wy-
slarczy ustawic w odpowiednim polozeniu przetgeczmk BASIC XE/ Alari BASIC (jezeli kom
puter ma zainstalowany BASIC XE do wewnatrz), lub umiescic kasetke ROM (ang. cartrid
ge} w odpowiednim gniezdzie | nastepnie wiaczyc komputer Peine wykorzystanie mozli
wosci dawanych przez BASIC XE mozliwe jest wylacznie przy wykorzystaniu stacji dys
kow. W takim wypadku nalezy umiesci¢ dyskietke BASIC XE w stacji dyskietek o numerze
logicznym 1, wigczyc odpowiedni przetacznik w komputerze (jezeh wystepuje) | nastepnie
wlaczyc komputer. Uruchomiany wraz z dyskietka BASIC )(F_J pozostawia wolnych 32418
bajtow (z DOS 2.5) wobec 32274 dla Atan BASIC | BASIC XE bez dyskietki... Jezeli system
nie jest wygosazﬁny w slacje dyskietek, lub jezeli nie umieszczono w niej odpowiednie) dy-
skietki BASIC XE moze byc wykorzystywany, ale bez ponizszych instrukcii

BSAVE, CALL, DEL. EXIT, FAST, LOCAL, LVAR, MOVE PROCEDURE, RENUM, RGET

RFUT, SORTUP, SORTDOWN szybszych procedur arytmetycznych i instrukcji umozli-

wiajgcych wykorzystanie gratiki P/M (nie dotyczy HITCLR)

Fonize| podana jesl petna lista stow kluczowych | symboli wykorzystywanych przez BA

SIC XE

ABS ADR AND ASC AT BHET
BLOAD BPUT BSAVE BUMP BYE CALL
CHR CLOAD CLOG CLOSE CLR COLOR
CONT cOos CP CSAVE DATA DEG
DEL DIM DIR DoOs DPEEK DPOKE
DRAWTO ELSE END ENDIF ENDWHILE ENTER
ERASE ERR EXIT EXP EXTEND FAST
FIND FOR FRE GET GOSURB GOTO
GRAPHICS HEX HITCLR HSTICK IF MPUT
INT INVERSE LEFT LEN LET LIST
LOAD LOCAL LOCATE LOG LOMEM LPRINT
LVAR MID MISSILE MOVE NEW NEXT
NORMA NOT NOTE MNUM ON OPEN
OR PADDLE PEEK PEN PLOT PMADR
PMCLR PMCOLOR PMGRAFPHICS PMMOVE PMWIDTH POINT
POKE POP POSITION POINT PROCEDURE PROTECT
PTRIG RAD RANDOM REAL REM RENAME
RENUM RESTORE RETURN RGET RIGHT RND
RPUT RUMN SAVE SET SET SETCOLCR
SGN SIN SORTDOWN SORTUP SOUNI SOR

TRAP IPROTE( ISING SR VSTICK

W pa DOsZuk 3C
i Wpowiedniego adres
Instrukcja EXTENDED
ezeli nie uzyto instrukcji EXT

Icuje pf
by

niecia podobnie j:

a EXTENDED powoduje, ze BASIC XE przechodzi z . normalnego™ trybu (komp:
Atari BASIC) dot go” W trybie poszerzonym program w jezy
> Xk 64K parmieci Atart 130 XE. Program moze za|

€ |akle wykorzysluje (tabhice zmienne teksto

pamieci

mowac cate 64K p: :
we itd.) ktore znajduja

Instrukeja LOCAL

Instrukcja LOCAL pozwala na pis
vykorzystanie ich w przyszio
OSUB 1 PROCEDURE instrukcja
podorogramu lub pr
strukcy LOCAL zm
az napotkama instru

oaprogramow w sposob uniwersalny | umozZliwia
olnym programem. W stowarzyszeniu z instru

LOCAL pozwala na definiowanie lokalnych dla
iry iwewnetrznych) zmiennych numerycznych. Po napotkaniu in-
umeryczne podane w liscie instrukcyi traktowane sa jako lokalne
EXIT. Co to znaczy: zmienne stajq sig lokalne? Oznacza lo. 2¢

numeryczne] podane] w instrukep LOCAL zmienia sie tylko w
.Nawiasem” LOCAL i EXIT nie powodujgc zmiany poza tymi nawia

samni. Uzywajac i OCAL mozna uniknaé konfliktow (zwanych niekiedy efe i
ubocznymi) pomiedzy programarnmi w programie uzywagacym zmiennych o tych samyct
nazwach

Ponizszy prosty przykiad pokazuje dziatanme instrukep LOCAL

10 Test=1234547: Print 10, Test
20 Gosub 40: Print 20, Test

30 End

40 Local Test: Frint 40, Test

50 Test=0,543211 Print 50, Test
60 Exit

5 na ekranie monitora numer linn, w kto
osty ob przesledzic jego
ekranmie nasigpujgcych informa-

Instrukcie PRINT zawarte w programie
re) byty wykonane 1 wartosc zmienne) Te
dziatarme. Efektem dziatania programu jest wyswietlenie n
cp:

10 1234547
40 12345467
S50 0.54321
20 1234547

Lirua 10 przykladowego programu zawiera przypisanie wartosci zmienne|, nastepnie war-
losc 1a jest wyswietlana. Linia 20 to skok do podprogramu o poczgtku w linii 40, a nastep-
nie po powrocie Z podprogramu wyswietlenie wartosci zmienne| Test. Linia 40 o poczglek
interesujgce| czZesc programu. Linia ta zawiera deklaracje zmiennej Test jako zmienne) lo-
kalnej, nastgpnie wyswietllana |est wartosc zmienne| Test. Linia 50 to przypisanie zmienne)
Test nowej wartosci a nastepnie wyswietlenie wartosc zmienne Test. Ale teraz jest to
zmienna |okalna. Linia 60 zawiera instrukcgje EXIT, co powoduje przywrocenie zmienne;
Test je| pierwolnej warlosci, t). takie] jakg miata w momencie napotkama instrukcji LOCAL |
powrot z podprogramu, analogicznie jak instrukcja RETURN

Instrukcje WHILE/ENDWHILE

WHILE pozwala w prosty i elegancki sposob zorgamizowaé petle warunkowe. Instrukcie
umieszczone w nawiasie WHILE | ENDWHILE sa wykonywane tak diugo. dopoki okreslony
warunek nie jest spetniony. Ponizszy program pokazuje zastosowanie petli WHILE

100 Rmax=5:kmax=8B: Kolumna=0: Inaleziono=0:Cel =0
105 Dim Macierz (Rmax,kKmax )z

110 While Rzad<Rmax And ( Not Znaleziono)

120 Kolumna=Kolumna+1

130 While Kolumna<kmax aAnd { Not .Znalez:MDl

140 If Macierz (Rzad,kKolumna)=Cel Then Znale:ziono=1
150 Kolumna=rKolumna+1

1460 Endwhile

170 Rz ad=Rzad+1

180 Endwhile

190 If Inaleziono:Print "Inaleziono ";Cel;" na ":
200 Pript "pozycii (":Rzad-1:","iKolumna-i3")"
210 Else :Print Cel:"” nie znaleziono'

220 Enda ¥

Instrukcje IFJELSE/ENDIF
BASIC XE umozliwia zastosowanie bardzo uzyleczne), strukturalne] instrukcji warur

kowe) IF/ELSE/ENDIF Jezeli warunek jest spetniony zostang wykonane instrukcje (linie
programu) az do instrukcp ELSE, natomiast instrukcje pomiedzy ELSE | ENDIF zostana po
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minigte. Jezeli warunek jesl niespemiony to instrukcje pomiedzy IF a ELSE zoslang pomi-
niete, natomiast pomigdzy ELSE a ENDIF zoslang wykonane. Jezeli ELSE nie jest potrzeb-
ne mozna pomingc ELSE konczac fancuch instrukeji przez ENDIF. Wawczas dziatanie opi
sane) instrukcji wyglada lak samo jak instrukcji IF/THEN 7 1a roznicg, ze dopuszczalne jest
wyslgpienie wielu linii.

Ponizszy program pokazuje uzycie IF/ELSE/ENDIF:

100 I# I<2
11

O Print “Ten "j
120 I+ 2>%
130 Print "kemputer "j
140 I§ X<4
1350 Print "jest "g
1460 Else
170 Frint “"zepsuty'"
180 Edif
190 Else
200 FPrint "program *j
210 1f 4>5
220 Print " jest "j
230 1§ 5<&
240 Print "dziwn”
250 Endi f
260 Else
270 Print “"dziala "j
280 I &»7
290 Print “"zle."
J00 Else
310 Print “"poprawnie.*
320 Endi
330 Endi#
340 Endi ¥
I50 Elne
360 Print "Do kitu'''"™
X700 Endif

Instrukcje SORTUP/SORTDOWN

SORTUP sortuje elementy tablicy w porzadku rosngcym wec.ug kodéw ATASCI
lub wedlug wartosci w zaleznosci od rodzaju tablicy (tekslowa lub numeryczna)
TDOWN natomiast sortuje w parzadku malejacym

Instrukcja PROCEDURE

Wiekszosé spotykanych dialeklow jezyka BASIC daje mozhiwosé twarzenia tylko podpr
gramow wywolywanych przez GOSUB. Program korzyslajgey z podprogramow wyglada
wiedy tak jak ponizszy program przyktadowy.

Znakow
SOR

20 Imienna=100

30 Min=10:1Max=5%0:Gosub 100

40 Wynikl=Num

S0 Min=108ImiennarMax=F0¥Imi ennalGosub
&0 Wyni k2=Num

70 If Wynik2»ImiennatWynikl Then %0
80 Print “Jestes raczej konserwatywny."1End
20 Print "Jestes recze) ryzykantem. "tEnd
100 Rem “Podprogram"

110 Print sPrint "FPodaj lieczbe od”

120 Print Minmi ™ do "jMawxj

130 Input ",Wlacznie> ",Num

130 If Mum>=Min And Num<=ax Then Return
"Mie umiesz czytac?'

100

Ta liczba jest*®

130 Inverse 1Print
140 Print "poza podanym zakresem. "iNormal
170 Goto 100
W niewielkich progra 1. na przykiad takich jak powyzszy, instrukcja GOSUB |e

kiem wyslarczajaca. Jezeli program jest duzy instrukcje jak GOSUB 3250 slaja sie coraz
mniej oczywiste a przesledzenie programu i zrozumienie jego dzialania coraz lrudniejsze
Alari BASIC | BASIC XE pozwalajg na zanis:

10 Podaji=100
20 Value=100
30 Min=10trMax=10: Gasub Podai

1 uczynic program nieco bardzie) czytelnym. Jed
rowania na ten cel zmiennych co zmniejsza o
stane w programie na liczba wszystkict
te) trudnosce rejrzysiega
| '.li_.' I".l‘—l [rY }

Poprzez uzycie podprogram
nakze powoduje 10 koniecznc
zmiennych jakie mogg zos Wi
zmiennveh wynosi 128) Aby unik
struklurainego zapisu algorytmaow B
padku nazwa jest stalg tekstowg czyh rie

20 Temp=100

30 Call "Podaj 7 zakresu® Usin 10,90 To ynikl

S0 Call "Fodaj 2z zakresu” Using 10%Temp,?0¥Temp To Wynik2
70 If Wynik2<{TemptWynikl:Fiszs="konserwatysa"

B0 Else 1Pisz$="ryzykantem"

g0 Endif

g5 Print Using "Jestes racze) WUUUAURUAULUUL/ . " . FPiszs:1Ena
100 Procedure "Fodaj z zakresu" Uing Min, Max

110 Local Temp:Temnp=1e+%0

120 While Temp<Min Or Temp> Max

130 I¥ Temp<>ie+F01Print

140 Inverse 1Print "Nie umiesz czytac?”' Ta liczba Jest*”
150 Print “"pozra podanym zakresem. "iNormal .

160 Enoi

170 Frint sPrint "Fodaj liczbe od"

180 Frint Mini1" do "“:sMaxg

1590 Input ",Wlacznie> *,Num

200 Endwhile

210 Exit Temp

o nazwie ,Poda) z zakresu”. USING w in
yracedury, W linii 10( ) USING wystepujg n
w do procedury. W linii 210 instru E

SC znienna) Temp

Zmien: ic

Linia 30 zawera wywolani
okreslenie parametrow prz
zmiennych. Jeslt to przesylanie p
czy procedure 1 przekazuje jako |
dury za stowem kluczowym TO
wartosc metru Z procedury
w uZylecznosct procedur

OPEROWANIE GRAFIKA P/M

nputerawe A
13 uzyskac st
ta grafiki F/N e

Mozliwosci animac)i obrazu to jed
mozna wykonac roznymi sposobami, |
snic grahke obiektow P/M (zwane e’

clekawszyc
2 el
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pamigtarma ruchomego obieklu poruszajgcego s'e po dwuwymiarowyrm ekranie dostosowa

ny do liniowej struktury (jednowymiarowosci) parmigci RAM ekranu oraz odpowiednie roz

wigzania sprzgtowe. Atarn umozliwia zdefiniowanie czterech obieklow typu P od PO do P3
ktére poruszajg sie niezaleznie i ktdrych kGIDFK {okreslone w rejestrach koloru cbiektow P/
/M) sa niezalezne od siebie 1 od pozostatych kolordw na ekranie. Kazdy 7 obiektow od PO
do P3 moze byc przedstawiany w normalnej wielkosci albo w podwoine| szerokosci albo w
podwajne] wielkosci (analogicznie jak litery w trybach graficznych 0.1 1 2). Z kazdym z
obieklow typu P mozZze by stowarzyszony obiekt typu M, odpowiednio od MO do M3. Kolo-
ry obiektow typu M sg takie jak obiektow lgpu P klorym odpowiadﬂa. nalomiast sposob po-
ruszania sig jest niezalezny od obiektéw P 1 od innych obiektdw M. Poruszaniem obiektow
P/M i testowaniern ich kohizji Zajmuje sig uktad GTIA. Mozliwosci wykorzystania grafiki P/M
sa duze | roznorodne moga dotyczyc nie tylko animacj, ale i np. definiowania wiasnych
znakow gralicznych nie mieszczacych sie w sialce ekranu takich jak indeksy we wzorach

znak catki itp. Montowany fabrycznie interpreter jezyka ATARI BASIC nie ma w ogdle in

strukcji umozliwiajgcych twarzenie i animacje obiektow P/M i wykorzystanie grafiki P/M.
Wygodne instrukcje do tworzenia | animacji P/M posiada natomiast BASIC XE. Podane po-
nize| dwa przyktadowe programy w jgzyku BASIC XE pokazujg jak talwe jest operowanie
grafika P/M przy jego wykorzystaniu

100 Setcolor Z,0,0:Rem "Ciagle GR.O"

110 Pmgraphics 2:Rem “"rozdzielczosc P/M dwie linie”
120 Wielk=0:Y=48:Fem "inicjalizacja"

130 Pmclr O0:Pmclr 4:Rem “kasowanie PO i Pa"

140 Fmcolor O, 13,B:Rem “cbiekt P zielony"

150 P=Fmadr (0) : Rem “adres PO"

160 For I=P+Y To F+¥Y+4:Rem "ladowanie obiektu F*

170 Read Vi:Rem “zob. DATA™

180 Foke 1,V1

190 Next I

Z00 For X=1 To 1Z20:Rem "petla poruszajaca obiektem P*
210 Fmmove O,X:Rem "“ruch w poziomie®

220 Sound O,X+X,.0,15:Rem “troche halasu”

270 Next X

240 Missile 4,Y,l:Hem "obickt M na szczycie P"

250 Missile 5,¥+2,1:Rem "nastepny w srodku P*

2460 Missile &,¥+4_ 1:Rem "1 na dole P"

270 For X=127 To 255:Rem "petla poruszajaca obiektem M™

2B0 Fmmove 4,X:Rem "obiekt HO"

290 Sound O,X+X,10,1%5

200 I+ (X&7):Rem "co osiem punktow w poziomie™
Z10 Missile 5,Y,5:Rem "to trzeba zobaczyc'"™
J20 Endif

I30 Next X

I40 Pmmove &,%

IS0 Wielk=Wielk+2:Rem "nowa wielkosc"

Z60 IFf Wielk >4 Then Wiel k=0

I70 Fmwidth O, Wiell:Rem "zmiana wielkosci®
X80 Pmclr 4:Rem “kasowanie obiektow M™

370 Goto 200:FRem "1 od poczatku”

400 Rem
410 Rem “"%#3% definicja obiektu P 22"
420 Rem ™ B4218421 "

470 Rem “"$99 & &%k & "

440 Rem "$BD & *kgx = "

450 Rem "4FF ®r_iv*ag

460 Fem "SBD ® "%k, & =

470 Rem "$99 ¥ %2 % "

480 Data $9%,+BD,$FF,$BD, $9%

Progiam po
Tak jak zoslal p

2y dziafa szybciej, jezeli zapisany zostanie w limiach po kilka instrukcji
csiawiony |esl jednak bardzie) czytelny

10 braphics ©

110 Pmaraphics Z:Pmclr OsFmele 1

120 Setcolr 2.U.UiFmcolor ©,12,.BiFmeclor 1.12,8

130 P?-P@adr(UlIPI-ledritlaﬁum "adresy obiektow P 1 FL*
140 VOmL&OIVa=vDi1FRem "poczatkow poz. ploONowa"

150 HO=110:Rem “poczatkowa poz. parioma”

160 For Loc=V0U-B To VOU+7i1Rem “cbiekt F podw. rozdz."
170 Raad X

180 Foke FO+Loc. Int (X/$0100)

Foke Fl+Loc.Xksff

200 MNext Loc

210 Fem "animacja"

<20 Let Fromien=401Deqg

230 while liRkem "petla nieskonczona'”

280 C=Random(15) 1Fmcoleor O,C,8:Fmcolor 1.C.8
250 For Kat=0 To 355 Step SiRem "w stopniach®
260 Vn=YO+From en¥Sin (Kat)

270 Vzmi ana=vn-vs

280 HA=HO+Promien¥Coa (Kat)

290 Fmmove O.HniVzmiana:Fomove 1,Hn+B:Vzmiana
300 Fem “ruch dwoch obiektow F"

310 Vs=i/n

320 Sound C,HN,10,12rSound 1.Vn.10,12

330 Next Kat

40 Fam "zakreslone koleo'"

I50 Endwile

40 FRem

370 Rem "%%% definicia obiektu K¥E"
380 FHem B4216421 (842185421 "
390 Fem "S$03ICO RN 3] "
Q00 FRem “S0CI0 L 2 S
410 FRem
420 Rem *
430 Fem
440 FRem
450 Rem
440 Ram
470 Fem
480 Rem
490 Hem
S00 Rem
510 Rem
S20 Rem
530 Fem

' 1 "

-
-
-
-
-
-
-
*

¥ I ¥ x "
XX XRR | i
t T

I ! »

i 3 il
540 Rem trixy -
350 Rem
&50 Data 903@ﬁ.IUCSO.!iODB.‘2004,140D2.14E?2.IBGES.SEE?I
&60 Data iBUul.l?ﬂQ?.!dEiZ,l4?E1..2004.IIUDE.DQEJO,.OSCO

L]

SIN i COS

WM
etiegu peth nc

Zesmie)

Mariusz J. Giergiel



KLAN COMMODORE

PODStUCH

’
TASMY DLA Naig!’_gﬁt_sz_!m i najpewniej- Zamieszczor 'I‘:,f ponize| program pokazuje jedna z re

alizacji te; ly. Umozliwia on zabezpieczenie (lub

C 16/C 116/PLU84 szym sposobem zabezpiecze- odbezpie .rI{ ie") wybranych plikéw. Proba ich ska
3 i nia plikow znajdujacych sie na  [i00C"C e P aoriore Taskicen 2. Diasany:
dYSI(lE'tCE ErZEd ich ErZ!Eﬂde- ziiwoscl programu io zabezpieczenie cate] dyskietki. W
e wyniku tej operacji kazda proba zapisu spowoduje wy

wym skasowaniem, jest zakle- . iomunkai 75 CBM DOS V2 6 1541 1 o
e H : H - ynalizujacego niezgodnose formalu d etk ze
Podany _ponizej pro- jenie nieprzezroczysta tasmag  vore wiotesn, HeraCtl i lakiegokoiwiek ¢ znai
gram__pozwoli zaoszcze- wyciecia w kopercie dyskietki.  c.acyen sie na nie plkow ne przyniese rezultat
dzic sporo nerwbw wiasci- P R L leeeee dma
ClEle nIEOPISHHYCh ka- z I* lcriljjtwjf_.tclli !e-‘ Lc: ';}?nr rm.:_[—rmgr.ul L‘z:.:t & p{-I.\-;TEr-'U:r.Tl:(t : Lmrac*: kG S Gl
59! magnEtOfor‘OWVCh Z owanierm i'.‘i‘.-l zawarlosc ‘;‘ ietki. lub tylko je| czg: UWAGA: Powyzej opisany “!?'—""_‘Or nie chroni dyskie
Metode t a wykorzystac w ygramie, ktory tki przed je| sformatowanier
p_-ri_\itlg_':_aﬂm?%- C m B8 m i'“'::i':-l -';!{_1-{3 '\":",‘I_d'lli.‘ LF! k ':_il'ﬁt"(_: l.} (KE? ;Iﬁijflf(}ul 7
Rhialy Wima. Lammoaore. wskutek pomytki lub biedne| reakc)i uzytkownika Witold Zabdyr
wyposaza swoich komputerow *
gtosniczki (choc niektore z nich wy-
twarzane przez inne firmy majg ju:
taki gtosniczek wbudowany). Pro
gram ten umozliwia podstuchiwani ! 1”” :4: ER R LR SR LR E RS St t H.-I
tasmy odczylywane] akwalnie w = F‘!L'-'I"F " oIsSE - FROTECTODER 4,
DATAS 'E' TE 4 REM # *
Poniewaz dzwigk jest przekazy = EEM & ., ZREBDY'E < 1997 ’1;
wany do gniazda AUDIO/VIDEO o EEM ¥
2 ] Tl 4 ok b ak
konieczne |est przytaczeme kompu - ~EM + RO * b bk
tera do dowolnego wzmacniacza 1@3 PRINT " SPCoii»; a8 DIS - FEOTECTOR mv
m.cz. lub do monitora TV z wbudo- 14 PRINT ¢ FJ!I!ﬂi . cABEZFIED ""'I "E}TE i {I‘-: E[i] ) DT
. sm fonicznym a FPRIMNT "si2. HLF:_"'_ ['_l‘_"'” I IWSKIE « "
VA e e, ji $ S THELUT " ses] DOFOMAT LIYEDRL : "Ll
Program nalezy wpisac nastepu 1:.-:;‘".1 IF H=2 THEW =
jaco 125 IF - THEH J.Iﬂ': ;
Po wiaczeniu komputera wykonuje- 1383 S=1: G050 Saa: GosuUE aos
my MONITOR i wciskamy klawisz !. :'ﬁ FF' HE } F:# }: . :: f.tll:-‘ _1 12.¢F "_' ;EF:'.':';‘-L!EEHEC‘rﬁ
RETURN. Nastepnie wpisujemy A 3 jf; E_I:{Hr#;,m‘,_ "B s LAt o EnElle ot
0609 | wpisujemy ponizej program 158 FOR [=1 T0 24:GETHZ.AT: FRINT A$;:  HEXT:GOSUE S60
Zzapisujgc go nastgpnie za pomoca 155 PRIMT CHR${130; " mlp} e e e e "
S “nazwa”,1,0609,0639. Po takim 168 PRINT © HAZLIA FLTIEL 4 R, o SRR
EIOAR TR eSETINaS W Riy 170 PRIMTHEIS, "1 2.0, 12, " STRECSY 0=2 0 GOSUE S0 )
SIC powinno sie odbywac za pomo 175 GETHZ..AF.SF
ca LOAD "nazwa",1,1. Uruchomic f:—:ﬁ ECTHTH 15, "BE—-F: GETETSCON GOSUE SAaa
program mozna dwojako: albo po 125 GET: HI - A¥ - HE —lir_i " '_..I RE+CHEF QL >
przez przejscie do monitora | wyko- ]i —:2, |1|r TH : ﬂ I'L‘. " ;:” F H‘-L, A LlT_.lTr:- i A SR T i ] | ==Y 1
nanie G 0609, lub za poOmocag sYS '_J'.E“:.' FRIsT TR :FNR = I=1TOl& -r;d._. T#=2,.AF :FFIHT AF. - HIE=T
1545 w BASIC. Zatrzymanie pro- RS V=20 GOELUE 953 PRIMT O “i—CHRZ>IZ22;
gramu odbywa sig poprzez wcisnig 218 Y=30: GOSLIEB __':'l:‘il 3 I-‘:'f:'-_%rf;ﬂ "1 "i:iPOKE ~J'—1"} £
cie klawisza STOP. Program ten :__lﬂ‘ ?FrFli g *Ta; :1| . L!'" EH GOSUE 559 PRINT F$:4GOTO =49
jest relokowalny | mozna go umie o5 | Li-:'_ LI 'E--;.:-‘” ERIHT F F e
szczac w dowolnym miejscu pamie- FrINTH#H1S, "BE-P: & PETH ~
ci wybranym przez uzytkownika EEINTH . CHRFI T HE+ 12_’4‘*' Zed
PRIMI#1S, "2 2,0, 120, " :
” i . D=n+=2:1F <255 THEH v
Marek Gierliniski S=ASCTS#+CHR$CO) > IF SI3265 THEM 17@
r'}.._"! HNT *- SE— el i R— EC——— ]
i A=1: GOSLIE 300 IIH
aeET  JOR FEILE Wi PRIMT I8 gt IETEA _SCMA- C2Y SNEOEEZFIECIANA ="
B5OF ISR $ETIE4 L#%g ,I A - s
el LDA FFF11 Z2a GOSUE - Saa GOslE s
ElEi.t':' F'H.iii ? % F'F'I“Tﬂl’:’- "F‘trl.-!"l:HFi"'.l.'lr'HF'i" ) o ‘—II:-*-' I " F{F‘f -E._
= 238 PRIMNTH#I1IS."U1:2.6,13, 80" 505U 2848
Bele  LDA ##FFE 335 FPRINTH#1S, "B-F: Z. 2" :GOZUE S08
BEIS STA $FFG 240 FEINTHZ.F¥;
IE., . Bi 245 PRINT#I1S. "Uz: 2.0, 138" Gosle =09
Bl LR ISH PRIMTH#1S, 1"
Be1C  STé FFF1G 255 A=1:G0SUE =206 : RUH o :
-1 . S 2INT —ALC CPETERLL ] OYSEIETEE "T1 I HACISTEL Im
soe el a5 PRTHT CF?IFIN. DR LR T e ST L HACTSTRE AL
Be2 HHD #F 162 S1a MAIT 1323=.1
— = = ] )
627 LS 515 FETURH
UJ::‘ it S50 POEE Z2a7.6:FOEE Za4.1:RFETURH
Pe@RY Lok 05 OPEH1S.3, 15, "I"
BEZS  OR& #320 a3 HPEN =.8.2, "k
e e 18 B '}
P, =h #RCHL 7OR CLOSED:CLOSELS: RETLRN
aez2fa JSR SFECE SO0 THRPUTH1S, A B, C$+. 0% IF A= AHD AF="ga" THEH FETLREH
i o et =ERE = rEC1 N noEn =2 LI "o onpny
i el e 2o 215 BOEUE oo POLE mem o CroorEEnerh
96zF PLA S28 IF A=@a THEH END
Be38  STa FFF11 225 A=0-LAIT 193.1:FETLUFEH
SEE DT E D11 LY Sys Sa =
B6TZT ISR $E3ITS QGG FORE Z211.%:SYS S3640:RETLREH
He3s  JMFP FEIES
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KLAN COMMODORE

REGULACIA | o5

Gt OWICY
W DATASSETTE | [

Czesto sie zdarza, Zze programy,
ktore do tej pory wczytywalismy bez
Erob problemoéw nagle zaczynaja sie ,na-

rowic” wyswietlajac na ekranie nasz
ulubiony komunikat LOAD ERROR.
Spowodowane moze to byé kilkoma
przyczynami, najczesciej jednak cho-
dzi tu o rozrequlowanie sie gtowicy
odczytujagco-zapisujace;.

W celu je| ustawienia niezbgdne bedzie wykonanie ma
tego cbwodu oraz wpisanie podanego ponize| programu
Gtosnik moze pochodzic z dowolnego miniodbiornika, re
szta czgsci |est powszechnie dostepna na rynku. Poten
cjometr nie musi I:-yc koniecznie stosowany

Polaczenia nalezy dokonat we wilyczce do masy (A-1)
oraz do lini ndczylu CASSETTI: READ (D-4). Na wszelki
wypadek proponuje zajrzec do instrukcji obstugi kompute-
ra gdzie zawarly jest rysunek wprowadzen:; blokada wtycz
ki chronigca nas przed jej odwrotnym wilozeniem jest
umieszczona pomigdzy B-2 i C-3.

Po wpisaniu programu do pamieci zapisujemy go dla
tILZp eczenstwa i uruchamiamy. Komputer bedzie genero-

at sygnat o zmieniajgcej sie modulacji, ktory nalezy zap
:' 1¢ na dobrej kasecie i (koniecznie) sprawnym magneto-
fonie, z tego powodu polecalbym przeprowadzenie prey
najmnie| zapisu sygnatu testowego ZANIM nasza glowica
sig odstroi

Po zapisaniu sygnatu nalezy cofnaé lasme | podigczyc
przygotowany wczesniej obwod. Nastepnie wigczamy ma
gnetofon i matym Srubokretem krzyzakowym (np zegar-
mistrzowskim) przesuwamy {Hrwna o pol obrotu w prawo
lub w lewo, tak, aby uzyskac jak najlepsza styszalnosc to-
now niskich | w\,l"‘-\[_.HI(‘h Tom wysokie musza byé bardzo
wyraznie styszalne. Nastepnie wczyltujemy |s,d( Z progra
maw, kiory powodowat wezesnie] ukazywanie sie komuni-
katu LOAD ERROR. Jezeli komunikat ten wyatapl PONOY
nie nalezy regulacjg powtdrzys. Pamietajmy takze
wica | kotko prowadzace tasme musza byc okresc

.wo CZy
szczone (w zadnym wypadku spirylusem salicylowym!!t)

Jerzy Zukowski
Od redakciji:

Glowng przyczyng bledow przy @rzytywaniu jest nieste
ty brudna glowica | kotko prowadface oraz brak nalezyte
konserwac] tych elementow. Innym powodem moze tez
byC pozaginana tasma czy roZnica w ustawieniu glowic w
roznych magnetofonach bardzo rzadko natormiast jest
to wada natury elekironicznej

Generalnie regulowanie g{rw.-l-"y w celu o-::c.zyl:'-..-ra pro-
gramu z kasety kolegi mozna porownac z my N NOWegqo
samochodu druciana Szczotka W efekcie pre .nb em bedzie
niebawem stanowito wczytanie naszego wilasnego progra

mu do ‘m[L tera — komputery jak 1 generalnie sprzet
elektroniczny nie znosza niedc wfa dnosci, y 7 rzedern
temu, kto Lje“:pe"f.wl stycznych przyrzadad h jak

cyloskop, bedzie anie po przegraniu ust w ponownie

.:-_I-<|t samo polozenie. Jezeli wigc sy-
zmusza NAPRAWDE nie regulujmy

(kd)

giowice w dokladnie
tuacja nas do tego r
gtowicy sam

188 REM REGULACIA GEOWICY DATASSETTE
131 =

1ia REM Ha FODSTAWIE "LE LIVRE DU
126 REM LECTEUR DE CASSETTE 1531"

130 :
131 :
1489 E=2So»PEEEC(SG»+FEEK(SS:—1:18=E-17
158 FOR I=A TO E:REaAD H:FOKEI, s NEXT

168 PRINT"ADRES POCZATEOW Az FPRINT
i76 PRINT"WLOZ CZYSTa KASETE":FRINT
123 PRIMT"I HMACISHIJI RECORD % PLAM."
178 WAlTl, 16,16

=883 PRIMT"RUHA/STOP=ZATRIYMAHIE"
218 SVWs A = EMD
211

<28 DATAa 1eb, 255, 167,255, 1e2 '."':'n‘i-,lz'_'i'_’-,'-_'
238 DATA 177,251, 1.

248 DRTA 255,283,2

o B
b el

o 2, 236, €
=

|_J L4 M

s
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mow

TO

Wolna wspoétpraca Com-
modore z magnetofonem
spowodowata opracowanie
kilkudziesieciu az progra-
przyspieszajacych
operacje wczytywania i za-
pisu programow na tasmie.

Dia C-16 oraz pokrewnych” (C-116 | PLUS/4)

najbardzie] populamymi programami sg HEA-
DER & SAVER TURBO, NOVALC
rym zapisywany jest bez mata kazdy pro-

pasy) Wymaga on bardzo dokladnego
ustawienia skosu glowicy, nie sygnalizuje
wystepujacych podczas operacji wezytywa-
ma bledow oraz zakicca dziatanie progra
mow napisanych w BASIC (m.in. nie poz
wala na powrot do trybu ekranowego)

Ponizej przedstawiony program stuzy do
wezytywama bez uruchomienia pror
zapisanych w HEADER SAVER TURBO —
Zmienia on nieco dziatanie instrukcji LOAD
Zaleta tego programu jest jego dlugosc (16
bajtow w j@zyku wewnetrznym) oraz mozl
wosC wielokrotnego wykorzystania

jramow

JAD w kto

‘.'h__-
"-__-..-‘
o © gram firmowy oraz TURBOSAVE dziata |:.'4 Po wezytaniu programu do komputera
rze wraz z 64 KB RAM (nie wymaga nalezy go uruchomic za pomocg RUN
kazdorazoweqgo  wozytywar programu Jego dezaklywacje uzyskuje sie poprzez
m e przyspieszajacego przed wczylywaniem — wcisnigoie klawisza F1, natomiast ponown
programu gtownego) uruchomienie (o ile nie zostat on wczesniej
1._ Kazdy z lych programow ma swoje wady skasowany np. poprzez wylgczenie czy ze
m T —— zalety. W powyze] wymienionych najbar-  rowanie komputera) za pomoca klawisza
© dziej zawodnym wydaje sie by¢ HEADER F4a
D SAVER TURBO (podczas wozytywania pre 5 il
—— gram wyswietla na ekra szerokie Michat TTOJRC[TCI
188 REM sk H & S TURED STOP R
118
CD < 128 REM #&# M. TROJHARFA ik
128 *
I 144 -
06 158 FOR A=217 TO 232:READ A% :FPOKER, DECC
D A$ 2 MEXT
16 DATR 28.,4A.F43, A2, 12,20, 02, 83
I 178 DATR RA2,82,20,0C,83,4C,F9, B2
188 -
138 FOKE 214,217 :POKE £15.58
p 5 1 B
218 KEY1,"FPDKES14, 74 :FOKES1S, 243" +CHR$
13>
228 KEY4, "POKES14, 217 : POKES1S., 8 "+CHR#$C 1

KLITUS
BAJTUS

W tej nowej BAJTKOWEJ rubryce
bedziemy od dzis zamieszczac¢ wszel-
kie sprostowania i poprawki jakie
spowodowatl nam ztosliwy chochlik
drukarski lub jakie wkradly sig nam
do materialow i wydrukéw progra-
mow (listingow) przez nieuwage. No
coz, cziowiek jest omylny i kazdemu
moze sig¢ taka gafa przytrafic.

Na pierwszy ogien pojdzie KLAN COMMODO
RE. Otrzymalismy ostatnio od Czytelnikow syg-
naty, ze wsrod publikowanych w tym klanie pro
gramow wystepuja duze trudnosci z uruchomie-
niem ,SLOWNIKA DOWOLNEGO JEZYKA ™ z Iu
towego nr-u BAJTKA, oraz .-TURBO DLA C-186"
publikowanego w numerze 5/87. Po przyjrzeniu
sie¢ obu programom stwierdzitem, ze uwagi Czy-
telnikow nie byty pozbawione racgj
1. Aby uruchomic SEOWNIK DOWOLNEGO JE-
ZYKA nalezy zmieni¢ na podane ponizej nastepu
jace linie programu

1T0FORL=100TO 252 : FOR I=0TO 15: W=W+ 1
20 READ Q : CS=CS+Q : POKE 49151+W.Q

Ponadto w linii 50 nalezy zastapic POKE45,17 wy
razeniem POKE46,17 — reszta linii pozostaje bez
zmian. Mozna takze usunac z programu linie 253

gdyz jest ona zbyteczna. Autor poskapit takze nie-
Co opisu jak postepowac dalej z programem. Gdy
na ekranie ukaze sie napis READY., nalezy wyko-
nac LIST i RETURN po czym powinien pojawic sie
napis 1986 SYS 3 M.W. Nastepnie nalezy program
zapisac na tasmie/dyskietce | dopiero potem uru-
chomi¢. Program nie wspolpracuje ze stacja dys-
kow, tzn. nie ma mozliwosci zapisywania zbiorow
stowek na dysku.

2. W programie TURBO DLA C-16 nalezy wprowa
dzi¢ nastepujace poprawki:

a) skasowac linie 120 i zastapic ja nowa linia
120 READQ : IFQ--1THENPOKED.Q : C=C+Q :
D=D+1:GOTO120

b) skasowac linie 1023 zastepujac ja linia

1023 DATA 136,208,248,169, 090, 133, 171, 069
180, 133, 180, 169, 008, 133

Po wymienionych poprawkach oba programy po
winny sie dac bez problemu uruchomié

3. Ztosliwy chochlik drukarski dat takze znac o so-
bie w numerze 9/87 w artykule COMMODORE i
RS-232 (str. 13). Przy omawianiu nazwy zbioru
(srodkowa kolumna wiersz 10 do gory) powinno
by€ oczywiscie:

OPEN 1,2,0,CHR$§(32),CHR$(32).CHR$(156),CHR$(1)

gdyz nasz chochlik byt nieco gtodny | pozart wszys
tkie nawiasy. Ponadto w ostatniej tabeli (trzecia ko-
lumna) zamiast bitu 0 numerze 0 jak by¢ powinno
pojawit sie bit numer 8 w miejscu gdzie jest mowa
o programowaniu kontroli transmisj (handshake)

Za powyzsze bledy serdecznie Czytelmkow prze
praszam. -

Klaudiusz Dybowski



JESZCZE O TURBO DLA

C16

w 37 ukazat sie
::-r,i'-.Lu-, 0SCig przez
1zytko re 1€
pokrewnych) p : TURBC
SAVE-LOAD. Z wielkim zapaler
WZIgiem sSig Za |ego wpisywanie |
po usunieciu kilku btedow pro
gram byl gotow do uruchomienia
FJ’ stanowilem wiec wyprobowac

ego dziatanie na jednym z wias
i" h programow, lecz niestety
okazato sig, ze program znajduje

g doktadnie w tym samym ob
zarze pamieci, w ktorym umies
citem dane graficzne mojego pro
gramu! Po uwaznym zbadaniu
|!-:-E-;' konstrukcji okazato sie, ze w
takie| postaci jak podano w ,BAJ
'KU" nie moZna go w zaden spo-
sob przeniesc w inny obszar pa-
migci. Oczywiscie mozliwe bylo
przepisanie go w inny obszar
mozolna zmiana argumentow roz
kazow, lecz z wrodzonego lenist
wa nie chciatem sig brac za te
.Czarng robotg” od tego s3
przeciez komputery... Zmienitem
wigc program w taki sposob, by po
uzgodnieniu _ z  uzytkownikiem
umieszczat TSL we wskazanym
migjscu odpowiednio go modyfi
kujac. Niemoznosé przeniesienia
programu w inny obszar pamieci
mowa o postaci podanej w ,, BAJ-
KU" 5/87) polega na obecnosci
takich rozkazow jak JSR, LDA cz
STA i wystepujacych po nich ad-
resow skoku czy konkretnych ko
morek pamieci
_ W linii 210 program sprawdza
los¢ dostgpne] pamieci RAM
PEEK 56? I wyswietla na ekranie
mozliwe lokalizacje programu w
f;armem wybierane odpowiednio w
inii 220. Linia 250 rezerwuje pa-
miec dla kodu maszynowego. W
petli zawarte; w liniach 270-280
pobierane sa dane z DATA, zlicza-
ne sumy kontrolne i przeliczane
odpowiednio wartosci 61, 62 | 63
odpowiednio dla wybranej lokali-
zac)i;, wga ta takze umieszcza
e\;ngram Maszynowy w pamiec.

peth w linii 310 nastepuje kore
kcia niepotrzebnie zmienionych
wartosci (pobierane s3 tu dane z
linit 999). Linia 330 podaje adres
poczatkowy programu i watwia
jego uruchomienie.

arto zaznaczyc, ze blok da-

nych w liniach 356—900 est iden-
tyczny z podanym w ,BAJTKU
5/87, tak wiec Czytelnicy, ktdrzy
juz go wpisali moga wprowadzic
niezbedne przerdbki  znacznie
proscie| | szybciej

Informacja dla wnikliwych: po
ograniczeniu dostepu edytora do
pamigci ekranowe| 1 dokonaniu
niewielkich zmian w samvm pro-
gramie, mozna sam kod maszyno-
Wy umiescic poza RAM uzylkow-
nika, co pozwoli zapisywatc w
TURBO programy zajmujace calg
pamiec

| jeszcze |jedna uwaga. Jesli
program przeznaczony do kopio
wania |esl takze zapisany w TSL,
lo po jego wprowadzeniu do pa-
migci musimy ponownie zainicjo
wac TURBO za pomoca SYS i od
powiedniego adresu w zaleznosci
od wybrane| lokalizacji. Dalej juz
normalnie tzn. SAVE " nazwa", 7

czy . 7.1.
Marek Hatko
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FEM * *
FEM #* TURED SAVE-LORD #*
FEM % ]
REM #* HR PODSTAWIE %
FEM & COMMODORE BULLETIH 1195 L/2&
FEM #* ORRZ BRJTKA 5-/27 #*
REM % *
REM ##4sdddhbbddsheibbdibibsenbbbbeig
SCHCLE:CHRR .2, 2, " GDZIE UMIESZCZAMY PROGRA
M ?":PRINT: FPFRINT : N=1
DO :PRIMTTAHEC 1 Z0H" "HUIDGOIRMERE " - H=H+1 - L00
F UNTIL H#1&:FEEK (S5 0ORN=S
GETEEY M#: M=VAL (M3 IFMS1I0RMEH-1G0OTOZ228
FREIMT :PRIMTTAER 1O "MOMEMNCIE. . .
FOCZ=M#48396+ 3320  KO=M#16+12
FORI=S1TOSSSTEFZ :POKEL .8 - POKEI+1,ED
O=FOCZ FERD &
DO C=C+: IFQ>EARHDD CE4 THEMG =R+ M-22 %1
FOEED, @ :D=D+1:FREAD o :LO0OP UHTIL 2<9
IFDLSPOCZ+ESSTHEMPRINT - FRIMNT"ERAKUIE DAMYCH !
" EMD
IFCZ74749THENFRINT - PRIHNT"HIEDDERE CARME !'":EHN
D:ELSE C=9
FORI=0TOZ: READD. 3 : C=C+D+0 : FOKEM#¥4B26+ 1 258+0 ., G
MEXT
IFCZZS43THENFRINT : FRINT"SPFRAWDZ LINIE S93":EN
w
SCHCLRE : PREIMT " pinl
PRIMT"SYS"FOCZ : HEW

MISCISNIT FETURHME"

141,842,003, 169,661, 141,049, 0a3
165, 174,291,907, 249, D64, 184, 376
85,172,141, 1232, B¢

DATH 1
DATA B
DRTAH 1 165,179,141
1 165,155, 141
1 168,015, 169

DATA
DATHA
DATA 8 1
DATAH B17.1
DATAH Z.87

DATA B&2, 1 5,80, 126, 202, 247, 032,825, 227
DATA 1£%.872,141.,936,003, 162,003, 141,037,083
DATH LE9.881, 170,162,832, 186,259,169, 188, 162
DATA 132,168,862,832, 183,255, 1632, 005, 133, 154
DATA 169,003, 132,035, 169. 035, 133,034, 169,834
DATA 168,003, 162,835,932, 216, 255. 162,875, 141
DATA ©326.903, 163,236, 141,037,003, 163,009, 178
OATA 162.133,178. 162,007,133, 173,133, 158,169
DATAR 176.1332,157.832,2080,051, 162,128, 133,154
DATA 162,808, 160,880,173, 123,883, 133.175.173
DATRH 124.0632,133,179,173,125.,063,123,157.,173
DATA 12€.863,133, 158,832, 200,851, 876.,0083. 135
DATA 832,018,862, 165, 178,032,064, 0582, 165, 179
DATA B32,064, 62,165, 157,032,054, 862, 165. 158
DATAR ©32.064,052, 122, 180,164,175, 169,869, 133
DATR 173,177.172,032,064, 852, 2009, 282,002, 230
DATA 172,196, 157. 165,172,229, 158, 144,232, 165
DATA 188,832,864, B52, 832,034,052, 159,927, 141
OATA @86, 255, 141,062,255, 169,082, 133, 001, 023
DHTR 832,132, 255,99, 120, 141,962, 255, 169, 0a5
ODATA 133,801, 169,011, 141, 0806, 255, 2082, 203, 253
DATA 136,205,258, 163, 168, 141,992, 255, 162, 308
DHTA 141,603,255, 169,016, 141,089, 255

DATA 160,064, 162,015, 832, 864, D52
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DATH 136,205,245, 169,030, 123, 171,853, 189, 133
OATH 128,162,903, 133, 172,833, 171,032,934, 952
DATA 135,172,298, 247.095, 162, 185, 144,002, 162
DATH 255,932.093,862, 169,016, 344, 2939, 255, 249
DATA 251,872, 165,000, 142, 892, 255, 141,083, 255
UATR 194,141,893, 255, 165,801 ,673,8902., 133,801
ORTH 826, 169,072, 141,252,255, 16%.0a3, 141, 253
DARTH 255,141,863, 255, 233, 825, 255,824,832, 675
DHTR 893, 141.0862.,255, 165, 034, 141,025,255, 628
DATA B32,133, 259,832,132, 255, 165, 152, 197, 157
ORTAR 292,0825.173,071,007, 249,014, 163,255, 141
DATA 912,255.,141.,913, 255,832, 199, 133,875, 220
DATA 132,832, 157,138,076,003, 135,162,029, 676
ORTA 131,134,800, 332,232,332, 932,932,032, 832
ODATA 932,832, 832,032,032, 032, 032,032,032, 632
OATA 173.8235.255,133,0834,0956, 129, 8985, 532, 147
DHTA 883,832, 184,003,168, 169, 890, 133, 178,032
DATA 1354.803,133.173.,832, 134,903, 133,945,932
DATA 124,003, 133,046,832, 184, 8093, 145, 175, 069
DATA 158,133,158, 2008, 203, 995, 230, 179, 235, 925
DATAR 255,126,045, 165, 179,229,646, 144,231, 6832
DATA 134,583, 133,157, 169,063, 122,901, 840, 176
DATH 921,056,076, 808, 807, 169, 003, 133,801, 202
DATR 282,253, 136, 20958, 259, 132, 158, 152,800, 932
DATA 198,083,033, 172, 165, 172,201,016, 293, 245
DATH 832,134,803, 201,016, 248, 243, 201,039, 202
DATA 234,096, 162,081,133,172,6832, 195,983, 038
DATA 172,144,249, 165,172,895, 163,816,835, 091
DATA 288,252,035, 0081, 249, 252,645, 089, 255, 072
DATA 169,801,162, 120, 142,802, 255. 141, 893, 255
DATA 169.016,141,003, 255, 173, 825, 255, 624, 165
DHTR 816,141,825, 255, 104,919,919, 519, 810, 995
DARTA -1

DATA B897,852,020.063, 121,053,141 . 852

WARSZTAT NAPRAW
SPRZETU
ELEKTRONICZNEGO

Uzytkowanie komputera to
nie tylko biegle postugiwanie
oprogramowaniem, lecz takze
dbatosc o jego stan techniczny.
Czasami konieczne jest wyko-
nanie drobnych napraw, doro-
bienie dodatkowego gniazda,
nietypowego kabla, piora swiet-
Inego, czy manipulatora. Wszy-
stko to uda sie zbudowac sa-
modzielnie, pod warunkiem, Ze
dysponujemy odpowiednimi
narzedziami i niezbedng wie-
dza.

Pomoca w organizacji domo-
wego warsztatu moze byc ksia-
Zka Bogdana Sosinskiego i
Andrzeja Andrzejewskiego
-~Warsztat napraw sprzetu

elektronicznego” wydana
przez Wydawnictwa Naukowo
Techniczne. Jest to poradnik
przeznaczony glownie dla osob
planujgcych zawodowo zajmo-
wac sie elektronika, ale z za-
wartych w nim rad | wskazowek
powinien korzystac rowniez i
hobbysta. Ksiazka opisuje sta-
nowisko pracy, narzedzia, naj-
czesciej spotykane materiaty
oraz ich zastosowanie. Oprocz
tego przedstawiono w nie] pod-
stawowe technologie wykony-
wania potaczen stosowanych w
elektronice, zasady montazu i
demontazu elementow, sposo-
by konserwacji i naprawy niek-
torych zespotow. Omowiono
rowniez przyrzady i sprzet po-
miarowy. Cenna informacja jest
wykaz instytucji prowadzacych
dystrybucje narzedzi i materia-
tow. Autorzy zwrocili takze
duza uwage na bezpieczernstwo
pracy, zagrozenia i zapobiega-
nie wypadkom.

KsigZka nie zawiera schema-
tow ani opisow urzadzen do sa-
modzielnego zbudowania. Jest
ona przewodnikiem informuja-
cym w jaki sposob zorganizo-
wac sobie prace przy naprawie
sprzetu elektronicznego i uka-
Zujacym najwazniejsze proble-
my Z nia zwiazane. Nie mozna
nie docenic zaprezentowanej w
niej wiedzy, bowiem pozwala
potaczyc teorie z praktyka.

(79)

Bogdan Sosinski, Andrzej Andrze-
jewski ,Warsztat napraw sprzetu
elektronicznego”. Wydawnictwo
Naukowo-Techniczne Warszawa
1987. Wydanie |. Naklad 50 tys.
egz. Cena 350 zi.
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Opis jedynego kompilatora jezyka
Pascal dostepnego na komputerze ZX
Spectrum (ale nie tylko) zakonczym
porcja informaciji dla bardziej zaawan-
sowanych programistéw. Dodatkowo
opiszemy tez zestaw procedur grafiki

zolwia, dostepnych na komputerach
Spectrum i Amstrad.

W wielu kompilatorach wprowadzono mozliwosc
czesciowego decydowania o postaci produkowa-
nego przez kompilator kodu przy pomocy tzw. opcji
kompilatora. W przypadku Pascala najczescie] od-
powiednie zlecenia dla kompilatora umieszcza sig
w komentarzach. Komentarz taki rozpoczyna sie
znakiem $, po ktorym nastepuje jednoliterowy skrot
nazwy opcji, a nastgpnie znak + lub —, w aalezno-
sci od tego, czy opcja ma by¢ ,wlaczona” czy , wy-
taczona”. Oto przykiady poprawnie zapisanych op-
cji:

{$D—,A+}

($0+}

Hisoft Pascal uzywa identycznego zapisu opcji.
Prawidtowy jest w tym dialekcie takze zapis

(#8L +%)
poniewaz dla oznaczenia komentarzy wolno uzy-
wac takze par nawiasow (= | #).

Oto wykaz opcji dostgpnych w kompilatorze
HP4S. W nawiasach podane s3 wartosci standardo-
we.

A(+)

Kontrola wartosci indeksow tablic w trakcie wyko-
nania programu.

C(+)

Mozliwose przerwania wykonania programu przy
pomocy klawisza EDIT. Kontrola stanu tego klawi-
sza dokonywana na poczatku wszystkich petli, pro-
cedur i funkeji. Jej odigczenie powoduje przyspie-
szenie wykonywania programu

F
Parametrem opcji jest tu ciag 8 znakow, stanowiacy
nazwe pliku. Obecnosc tej opcji nakazuje kompila-
torowi kompilacje tekstu zrodiowego zawartego na
tasmie magnetofonowe|. Tekst ten jest wczytywany
w krotkich, 128-bajtowych blokach, ktore sg na bie-
zaco kompilowane. Rozwigzanie to pozwala oczy-
wiscie na duzg oszczednosc pamieci (wygenero
wanie diuzszego kodu). Jego skutecznosc jest jed-
nak obwarowana kilkoma warunkami:

Po pierwsze, tekst tak kompilowany musi byé
uprzednio zapisany na tasmie zleceniem W edyto-
ra, nie zas P.

Po drugie, w czasie lakiej kompilacji musi byt
odigczony wydruk (opcja [$L—}). W przeciwnym
przypadku kompilacja nie jest wystarczajgco szyb
ka, by nadazac z wezytywaniem kolejnych blokéw

Po trzecie, opcja F kompilacji nie moze by¢ zag-
niezdzana.

b))

Kontrola doktadnodci pordwnan liczh catkowitych
Problem prawidiowosc wyniku porownama przy
pomocy relagji =, >=,<= > < pojawia sie wOw-
czas, gdy porownywane liczby roznia sie od siebie
o wiece] niz MAXINT. W przypadku, gdy programi-
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sta chce w programie porownywac takie liczby, na-
lezy podac opcje {$1+}.

Podobnie nieprawidiowe moga byé wyniki poro-
wnan liczb rzeczywistych, rozniacych sie o wiecej
niz ok. 3.4E38. Ta niedogodnos¢ nie moze byc jed-
nak usunieta.

L{+)

Wigczenie lub wytaczenieé wydruku podczas
kompilacji. Kompilacja z wytgczonym wydrukiem
jest wielokrotnie szybsza. Przy wydruku wyjaczo-
nym w dalszym ciagu sygnalizowane sa linie bled-
ne.

0(+)

Kontrola wystapienia btedu przepetnienia przy
dodawaniu 1 odejmowaniu liczb catkowitych. Mno-
zenie, dzielenie i operacje na liczbach rzeczywis-
tych sg zawsze kontrolowane i przerywane w przy-
padku wystapienia nadrmiaru

P

Ta opcja nie posiada parametru. Przetacza ona
urzadzenie wy|sciowe dla wydruku kompilacp z
ekranu na drukarke lub na odwrdt Standardowo
uzywany jest ekran monitora.

S(+)

Kontrola mozliwosci przepeinienia stosu przy
wywolaniu kazdej procedury i funkcji w programie,
W przypadku stwierdzenia przez program, Ze w
wyniku wywotania procedury moze dojs¢ do prze-
petnienia stosu, program jest przerywany z komu-
nikatem

Out of RAM at PC = ...

Powyzsza kontrola nie jest zawsze skuteczna
W procedurach korzystgjacych ze stosu w miejs-
cach innych niz swoje wywotanie moze dojsc do
przepetnienia nie sygnalizowanego. Z drugiej stro-
ny, w przypadku funkcji rekurencyjnej korzystajace;j
przy kazdym wywotaniu z niewielkie| objetosci pa-
mieci na stosie, moze dojsc do przerwania bez ko-
niecznej potrzeby.

ADMINISTRACJA PAMIECI

Zmiennym w Pascalu sg przydzielane rozne ilos-
ci pamieci w zaleznosci od ich typu. Ponizsza ta-
belka ukazuje ilosc bajtow zamowanych przez
zmienne poszczegolnych typow:

INTEGER
REAL
CHAR
BOOLEAN

- = AN

Standardowo wielkosci catkowite sa przez skom-
pilowany program przechowywane w rejestrze HL
zas wartosci 1-bajtowe w rejestrze A

Wszystkie typy wyliczeniowe zawierajg do 255
elementow, zalem dane tego typu mieszcza sie
takze w 1 bajcie

Wsrod czterech bajtow zajmowanych przez licz-
bg rzeczywista cecha zajmuje 8 bitow, mantysa —
16 i wyktadnik — 8. Cecha jest przechowywana w
rejestrze H, mantysaw L1 E, zas wykladnik — w re-
jestrze . Nalezy pamieta¢, ze do pamieci liczba
jest zapisywana w kolejnosci zupetnie innej: € D L
H. Taka reprezentacjz liczb rzeczywistych pozwala
na obliczenia z doktadnoscia do 6 cyfr po przecin-
ku.

cz.lli

Rekordy i tablice zajmujg pamieé¢ réwna sumie
objetosci ich elementow

Zbiory sa reprezentowane w postaci ciagow bi-
tow, w ktorych kazdy bit odpowiada okreslonemu
elementow zbioru. Jezeli elementy zbioru sa typu
liczgcego N elementow, to zbior taki zajmuje (N -1)
DIV 8 + 1 bajtow. Zmienna lypu SET OF CHAR
wymaga np. 32 bajtow.

Wskazniki zawsze zajmuja dwa bajty, poniewaz
de facto stanowia adresy

Zmienne globalne s3 lokowane w pamieci kolej-
no. poczawszy od czubka stosu w dot przestrzeni
adresowej. Adresy tych zmiennych sa stale przez
caly czas trwania programu.

Zmienne lokalne sa rowniez przechowywane na
stosie, ale w znacznie bardzie] skomplikowany
sposob. W celu umozliwienia dostepu do nich reje-
strowi IX nadaje sie na poczatku kazdej procedury
wartosc rowng adresowi bloku obiektow lokalnych.
Stad wynika, ze wartosé (IX — 4) wskazuje na po-
czatek obszaru zmiennych lokalnych. Na przykiad
w procedurze

PROCEDURET;

VAR C.D : CHAR;
zmienna C zostanie ulokowana po adresem
IX ~4—1, zas D — w komorce IX—4-2, czyli
IX —6.

Sprawa z parametrami procedur jest jeszcze bar-
dzie] skomplikowana. Parametry wotane przez war-
tosc sa traktowane jak zmienne lokalne, i tak jak
zmienne lokalne, umieszczane sa w pamieci kolej
no w dot przestrzeni adresowe). Szkoput polega na
tym, ze znany jest wiasnie dolny, a nie gorny adres
obszaru parametrow. Wynosi on (IX + 2). Na przy-
ktad parametry procedury

PROCEDURE T (X : REAL, | : INTEGER);
zostana ulokowane w nastepujacy sposob:
| — w komorkach IX+2, IX+3,

X — w komorkach IX+4 . IX+7.

Parametry wotane przez zmienna traktowane sa
na rowni z innymi parametrami. Nalezy jednak pa-
migtac, ze znajduja one zawsze po 2 bajty pamieci,
poniewaz faktycznie stanowia wskazniki do odpo-
wiednich zmiennych

W przypadku funkcji dodatkowo rezerwowane
jest w pamigci miejsce na jej wynik. Zajmuje ono
komorki powyze| pierwszego parametru funkcji. Na
przykiad:

FUNCTION T (I : INTEGER) : REAL;
| — zajmuje komorki IX+2. IX+3,
rezerwacja miejsca Yynik  obejmuje  bajty
IX+4. IX+7

Powyzsze reguly wykorzystania pamieci moga
by¢ przydatne przy uzyciu procedury INLINE, gdy
zachodzi koniecznosé wymiany parametrow mig-
dzy programerm w Pascalu a programem w kodzie
maszynowym.

GRAFIKA

Hisoft Pascal nie posiada standardowych proce-
dur graficznych Producent wyposaza jednak swoj



kompilator w dodatkowy pakiet TURTLE, pozwala-
jacy na postugiwanie sie grafikg w Pascalu. Jest on
dostepny na komputerach Spectrum | Amstrad.
TURTLE to nic innego, jak zestaw procedur (napi-
sanych w Pascalu). klory po dotaczeniu do progra-
mu pozwala na uzyskanie grafiki. Zestaw procedur
zaczerpnigto z LOGO. Trzeba jednak zaznaczyc,
ze jest to zubozona wersja grafiki zotwia. Oto ow
zestaw:

Zmienne globalne
HEADING : REAL
Aktualny kat zotwia
XCOR, YCOR : REAL
Aktualne wspotrzedne zolwia na ekranie.
PENSTATUS : INTEGER
Aktualny stan pisaka zétwia (0 — opuszczony, 1 —
podniesiony).

Procedury

INK (C : INTEGER)
Ustawienie koloru pisaka. C powinno mieé wartosé
z zakresu 0..8.

PAPER (C : INTEGER)
Ustawienie koloru tta. Uwaga jak wyzej.

COPY
Przeniesienie aklualne| zawartosci ekranu na dru-
karke.

PENDOWN (C : INTEGER)
Opuszczenie pisaka o kolorze C.

PENUP
Podniesienie pisaka.

SETHD (A : REAL)
Ustawienie 2étwia w kierunku okreslonym przez kat
A. Kat 0 odpowiada kierunkowi .wschéd” 90 —
Lpotnoc” itd.

SETXY (X, Y : REAL)
Ustawienie zotlwia w miejscu o wspotrzednych X i
Y, bez zmiany jego kierunku.

FWD (L : REAL)
Przesunigcie zotwia naprzéd o L jednostek.

BACK (L : REAL)
Przesuniecie zélwia wstecz o L jednostek.

TURN (A : REAL)
Obrécenie zotwia o A stopni. Dodatnia wartosé A
odpowiada obrotowi w lewo.

VECTOR (A, L : REAL)
Ustawia zotwia na koncu wektora wyznaczonego
przez poczgtek ukifadu wspotrzednych, kat A i diu-
gosc L.

RIGHT (A : REAL)
Obrot zolwia w prawo o A stopni.

LEFT (A : REAL)
Obrot zétwia w lewo o A stopni

ARCR (R : REAL; A : INTEGER)

Wykreslenie tuku o promieniu wyznaczonym przez
R i kacie A.

TURTLE
Inicjalizacja ekranu graficznego. Zotw zostaje umie-
szczony w jego srodku, zwrocony na ,wschod”.

Oprocz powyzszego zestawu procedur graficz-
nych, do zbioru TURTLE dofaczone s3 jeszcze trzy.

PLOT (ON : BOOLEAN; X, Y : INTEGER)

Odpowiada znane] z Basica instrukcji PLOT.
Punkt o wspotrzednych X, Y jest zapalany lub ga-
szony. w zaleznosci od wartosci parametru ON.

LINE (ON : BOOLEAN; X, Y : INTEGER)

Wykreslenie linii od punktu hiezacego (x, y) do
punkiu (X+x, Y+y). Odpowiada to instrukcji DRAW
w Basicu. Parametr ON okresla, czy punkty linii
maja byt tylko zaczerniane, czy takze kasowane w
miejscach uprzednio zaczernionych.

SPOUT (C : CHAR)

To bardzo wazna procedura, umozliwiajaca wypi-
sywanie znakow przy pomocy procedury systema-
we| ZX Spectrum. Jak wiadomo, Hisoft Pascal po
siada wiasny sposcb inlerpretac) znakow steruja-
cych. Jezeli chcemy by pewne znaki byly interpre-
towane przez system operacyjny, nalezy uzyc do
ich wyprowadzenia procedury SPOUT.

W powyzszy sposob mozemy fatwo uzyskaé pro-
cedurg, ktdra przenositaby kursor w miejsce ekra-
nu o podanych wspotrzednych.
PROCEDURE LOCATE (X, Y : INTEGER);
BEGIN
SPOUT (CHR (22));
SPOUT (CHR (Y));
SPOUT (CHR (X));
END;

Tres¢ powyzszych trzech procedur (wszakze
pod zmienionymi nazwami) zostala opublikowana
w . Komputerze” nr 7/86. Pozostate, nie wymienio-
ne powyze| procedury pakietu TURTLE maja cha-
rakter pomocniczy wzgledem innych procedur.

 BLEDY KOMPILATORA

Hisoft Pascal jest programem o dobrze przemy-
slanej koncepcji. Cennym rozwigzaniem jest np.
przechowywanie tekstu zrodiowego w postaci upa-
kowanej. Sam kompilator jest bardzo szybki, szybki

jest rowniez wygenerowany kod. Wbudowany edy
tor jest dos¢ prymitywny i efektywne postugiwanie
Si¢ nim wymaga wprawy, zwlaszcza gdy ktos jest
przyzwyczajony do np. Turbo-Pascala. Pomimo to
trud sig optaca — w zamian mamy bowiem do swej
dyspozycji ponad 20 KB woine) pamieci.

W wersiji dla Amstrada 464 zwraca uwage, ze
tworcy kompilatora nadal obstaja przy uzywaniu pa-
migci kasetowej. Mozna go uzyé wprawdzie i na
komputerze ze stacja dyskow, ale w tej sytuacii
sam jezyk traci wiele wobec braku mozliwosci ope-
rowania plikami. Wielka szkoda — gdyby nie ten
~Szczegot” Hisoft Pascal maglby na tym kompute-
rze Smiato konkurowaé¢ ze wspomnianym Turbo.
Produkt firmy Borland, pracujacy w systemie CP/M
2.2 jest bowiem raczej mita zabawka: daje uzytko-
wnikowi jedynie 13 KB wolnej pamieci...

Wsrad wersji dla Spectrum najlepiej dopracowa-
ng jest HP4S, jakkolwiek i tu nie ustrzezono sie
drobnych pomytek. Podstawowe zastrzezenia do-
tyczg wspoipracy z magnetofonem. W pewnych
przypadkach program nie chce fadowaé badz na-
grywac programu i zarmiasl tego przenosi nas do
Basica informujac uprzejmie ,OK". To jednak nie
jest OK; w razie jakichkolwiek problemow z tado-
waniem | nagrywaniem mozna z poziomu Basica
probowac jeszcze raz przez GOTO 2,

Drobne usterki wkradty sie rowniez do samego
kompilatora, co jest dziwne. Na przyktad nie bardzo
radzi on sobie z sytuacjg, gdy wewnatrz instrukcji
IF umieszczany CASE. .ELSE._END. Stowo ELSE,
stanowigce czesc instrukcji CASE traktowane jest
wbrew zdrowemu rozsadkowi tak, jakby byto czes-
cig zewnetrznej instrukeji IF! Kompilacja wykazuje
w takim przypadku btad o wiele dalej, gdy program
nie moze sie¢ potapa¢ w stowach END na korcu
procedury czy programu.

Potencjalnym zrodtem przykrych bledow sg tez
trzy pylania zadawane przez program na poczatku.
Kompilator nigdy nie wie, czy wystepuje w wersji z
PRINT 64, czy sam. W zwigzku z tym podanie bled-
nej wartoéci RAMTOP (zachodzace] na program
PRINT 64) nie powoduje zadnej reakcji. Taki przy-
padek koriczy sie z reguly wyzerowaniem kompu-
tera — dobrze, jezeli na samym poczatku pracy.

Pomimo tych drobnych niedogodnosci Hisoft Pa-
scal pozwala na tworzenie dobrego i niezawodnego
Ooprogramowania, i Z pewnoscig godny jest polece-
nia. Polecam go wigc | zycze wiele satysfakcji z
uruchamiania ciekawych programow.

Marek Wyrwidgb

Todulka
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Piszac programy w BASIC—u
niejednokrotnie _uzywamy w
nich podprograméw w_kodzie
maszZynowyim.

Umieszczane sa one ponad
RAMTOPEM i przy nagrywaniu na
tasmeg caty program obejmuje dwa
zbiory — BASIC i kod maszynowy.
Utatwmy sobie zycie wpisujac pod-
program w asemblerze w pierwsze;
linii, po instrukcji REM. Najpierw na-
piszemy program w asemblerze —
na przyktad zmiana zawartosci por-
tu 254 (kolor BORDER-u i glo$nik)
w zaleznosci od zawartosci pamieci
ROM.

LD C.254

LD HL,0
START LD A (HL)

LD B,8
PETLA ouT (C).A

RRA

DJNZ  PETLA

INC HL

LD AH

cP 64

JR NZ, START

LD A,255

ouT (C).A

RET

Procedura ta pobiera bajt z ko-
morki pamieci o adresie 0 i przesyla
go na wyjscie 254. Nastepnie bajt
obracany jest arytmetycznie w pra-
WO | ponownie przesylany na wyjs-
cie 254. Po osmiu rotacjach te
same czynnosci powtarzane sa dla
liczby od adresu 1 az do 16383 (ko-
niec ROM-u). Gdy zawartos¢ pary
rejestrow HL (adres pobieranego

bajtu) osiggnie 16384, program zo-
staje zakonczony. Ze wzgledu na
uzycie tylko skokow wzglednych
(jump relative — JR) procedura jest
relokowalna.
Jak umiesci¢ program maszyno-
wy w pamieci?
1. REM x0X0OGOOOOOCKXK XX XK XX XK
2. REM w pierwszej linii 24 znaki
3. POKE 23756,0
10 FOR f = 237760 TO 23783
20 READ d: POKE f,d
30 NEXTf
40 RANDOMIZE USR 23760

50 DATA 14,254,3,3,00,126,6,8,
237,121,31,16,251,35,
124,254 62,32,242,62,
255,237,121,201

Po wuruchomieniu powyzszego

programu na obrzezu ekranu poja-
wia sie paski, ktare po chwili znikna.
Proby wylistowania skoncza sie na
pierwszej linii komunikatem Invalid
Colour. Wynika to z odczytywania
liczb przez interpreter jako kodow
sterujgcych kolorami, dla przyktadu
liczba 16 oznacza kod koloru atra-
mentu i sekwencja liczb 16251
spowoduje, ze komputer bedzie
chciat wykonac instrukcje odpowia-
dajaca INK 251 i stad komunikat In-
valid Colour. Tak wiec aby zoba-
czyc program, trzeba wpisac LIST 2.

Postarajmy sie ,schowac” linie z
kodem maszynowym w pamigci
tak, by byta niedostepna dla inter-
pretera jezyka BASIC. W tym celu
trzeba posruzyC sig zmiennymi Sy-
stemowymi

Zmienna PROG (23635 i 23636)
wskazuje poczatek programu w
BASIC—u. Standardowo jej wartos¢
wynosi 23755 (starszy bajt adresu
pierwszej linii programu). Zmienia-
jac zawartosc te] zmiennej otrzyma-
my listing programu od wyznaczo-
nego przez nig miejsca. Naszym
celem jest ustawienie jej na pocza-
tek drugiej linii tak, aby linia pierw-
sza byta pomijana przez interpreter.
Adres drugiej linii i w ogole kazde)
linii w programie ustali¢ mozna zna-
jac jej budowe. Dwa pierwsze bajty
to numer linii. Wystepuje tutaj inna
niz zwykle kolejnos¢ — starszy bajt
poprzedza mtodszy. Nastepne dwa
bajty to liczba o 5 wieksza niz diu-
gosc linii. Dalej nastepuje tresc linii
a na koncu bajt o wartosci 13 zwany
znacznikiem konca linii.

Teraz ustalenie adresu drugiej li-
nii bgdzie bardzo proste — wystar-
czy policzy¢ dtugosc linii pierwszej i
dodac te wartosci do adresu pierw-
sze| linii. 24 znaki plus REM plus
pigc bajtow kontrolnych to razem
30 bajtow. 23755 + 30 = 23785 to
jest wiasnie adres drugiej linii w na-
szZym programie.

Postugujac sie tym sposobem
obliczenie adresu na przyktad set-
nej z kolei linii bedzie bardzo praco-

czyli
99 STOP
100 FOR f = 60000 TO 60008
110 READ d: POKE f.d
120 NEXT f
130 DATA 42,73,92,205,110,25,68,
77,201,

Adres 23625 to zmienna E PPC
wskazujgca numer linii z kursorem
edycji. Skok do procedury 6510 powo-
duje umieszczenie w HL adresu linii,
przy ktérej znajduje sig kursor. Na-
stepnie zawarloS¢ pary rejestrow
HL zostanie przepisana do pary re-
jestrow BC by stac sig argumentem
funkcji USR. Aby teraz otrzymac
adres linii, nalezy wskazac ja kurso-
rem edycji wiersza i napisac.
PRINT USR 60000

Wiemy juz, ze adres drugiej linii
to 23785. Liczbe te nalezy rozbi¢ na
starszy | miodszy bajt | wpisac w
zmienna PROG.
23785=233+92%256 wiec po wpi-
saniu

POKE 23636,233: POKE

23636,92

i wylistowaniu programu, nie zoba-
czymy juZ pierwsze] linii. Bedzie
ona jednak obecna w pamieci i
RANDOMIZE USR 23760 pokaze,
ze program dziata. Aby z powrotem
otrzymac schowana linie, napisz:

POKE 23635,203: POKE

23636,92
Podanym  sposocbem  mozna
przechowywac bloki pamigci do

okoto 750 bajtow — diuzszej linii
nie ma mozliwosci otrzymac nor-

SLEDZENIE
PRACY
PROGRAMU

Pomyst na napisanie tego
programu zaczerpnalem 2z
pakietu procedur maszyno-
wych pod nazwa SUPERCO-
DE.

Krotki program w jezyku wewnetrz-
nym mikroprocesora Z80 informuje,
ktora instrukcja | w ktorej linii jest aktu-
alnie wykonywana. Informacja ta znaj-
duje sig na ekranie w drugiej linii od
dotu. W trybie bezposrednim znajduje
sie tam numer ostatnie] wykonanej in-
strukcji, lub po CLS, napis postaci
,0534:1". Wynika to z pewnej niedo-
ktadnosci programu. Zaburzenia moga
wystapic takze podczas wpisywania li-
nii zajmujgcych wiecej, niz jeden
wiersz. Program wykorzystuje system
przerwan maskowalnych mikroproce-
sora. Poczatek procedury obstuguja-
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ce] przerwania jest pod adresem
56797 (221 +256+221=56979) | war-
tos¢ 221 wpisana jest w pamie¢ zapet-
niajgc cata stronice 0 numerze 222.
Numer stronicy wpisany jest do wek-
lora przerwan za posrednictwem aku-
mulatora, po czym ustawiany |est
wektoryzowany tryb obstugi przerwan
Czynnosci te wykonuje procedura za-
warta od adresu 56640 W pamieci
znajduje sig takze procedura przetfa-
czajgca tryb przerwan na normalny —
jest ona umieszczona od adresu
56812

Z uwagi na dosc duza szybkosc wy-
konywania programu w BASIC—u |
dace za tym trudnosci z odczytaniem
biezgce] linii, instrukcja POKE
56777.n mozna zmniejszyc szybkosc
wykonywania programu. Zmienna n
moze przyjmowaé wartosci 1255,
ecz nie zalecam podawania jej jako
wigkszej od 100. Poczatkowo jest ona
rowna |eden.

Na koniec jeszcze ciekawostka
Skad komputer wie, ktora instrukcja
jest wiasnie wykonywana? Odczytuje
to ze zmiennych systemowych
PPC (23621) i SUBPPC (23623). PPC
to numer wykonywane;j linii programu,
a SUBPPC — numer instrukcji w wier
szu o numerze zawartym w PPC.

Marcin Przasnyski

chtonne. Istnieje duzo prostszy Mmalnie. Trzeba tez pamigtac, ze in-
sposob: strukcja SAVE nagra tylko linie wi-
LD HL,(23625) dziane przez interpreter. Dlatego
CALL 6510 ~chowama” linii nalezy dokonywac
LD B H dopiero po wczytaniu programu z
LD C.L tasmy. .
RET Marcin Przasnyski
18 CLEAR Sesz2d
S8 FORE f=bhesdn |10 56829
28 FEHL d: FUEE +.d
a1 HeEs1
928 FUKE =532 T S04E-
& FIIEE n. 221
i HEX1 n
=i
1889 FEM z=tart -— LUSF SeBdi; rop 13 b T o
1181 =Fesd — PUEE S59EO 7
LA DRTH 2935, ue, 2224, 287 W¢ 1 . 2580 . 8594, 251 . 201 2u1S
1818 UHIH 192,221, HeZ . M3, Be, LS, 25, 1597, 285, 150
1858 DHIH 22151493, 291 801ns 247 . 1232, 192, [, i,
IH3E30 DATH S w49: . 963, B2 uEM, B2, 105, 1159, 2
1898 DHITH W50, S805, 1050, 2] HEM, S5 g2, 117 .
189568 DHIH B, 13111 . 123, 252 1S, 1285 1 .kl .
180ed DHITH Zuh, 132221 . 191, 236, 255, 205, 172,
1878 DARTA 205, 145, 221« 281 . 179, M43, Uek, Bok, 252,
1HEH DHIH MGk, B0 ] L 10490, 130, 1o ks, 229, A5d ks
1698 DATAH G0, WS0, B0, 215, 247 M75, BS54, 142,
LI DHIHE 111091141 0BG ] ki, Ao Wd D, S50 27
1111 DHIA vels, 025, 119, M35, 814, 116, 250, B84, 250, 0
1128 DHTH 352, 209, 225, 261, 123, 167, 022, ui2,
11358 DHIH 292, 1959, 1908, 221 . B, G 1] G, L K
114968 DHTH 235, S0, 212, 221 195 26803, 221, 287, 2
L1SW DHIA S0, 221 0 U0, GEL ) Ciae , i, B, 29,
1168 PHIH 259, 2095, 298, SErn. 172, 221 . 225, A1
1178 CHTH 291,201 195, 881, 543, WEs 00, 2650,
11588 DHIH B8s, 251 5 Sl B0, B, K, o068, B0, eI, 9




KLAN AMSTRAD-SCHNEIDER

Uczymy mowic

464/664/6128

Program jest przyktadem nie-

typowego zastosowania mikro-
komputera, ktory w tym przy-
padku petni role magnetofonu
cyfrowego.

Komputer moze zapisa¢ dzwiek z magne
tofonu podigczonego do wejscia magnetofo-
nowego (TAPE PORT) pracujac jako 1-bitowy
przetwornik analogowo cyfrowy, a nastepnie
odtworzyC go korzystajgc z wbudowanego
generatora dzwigku. Program wprowadza na
stepujace rozkazy RSX:

| RECORD, adres, dlugos¢ — powoduje
odczytanie dzwieku z magnetofonu 1 zapisa-
nie jego cyfrowe) reprezentacji do bufora pa-
migci o podanej diugosci (dfugoscg), po-
czgwszy od adresu okreslonego wartoscia
adres.

I PLAY, adres, dlugos¢c — powoduje od-
tworzenie dzwieku, ktorego reprezentacja
cyfrowa miesci sig w buforze pamigci o para-
metrach adres, dlugosc.

1 SPEED, szybkosc¢ — powoduje ustawie-
nie zadanej szybkosci zapisu i odczytu
dzwieku.

Eksperymenty z programem dowodza, jak
bardzo ,pamieciochionny” jest cyfrowy zapis
dzwieku. Przy sredniej predkosci w buforze
30KB miesci sig zaledwie okoto 15 sekund
nagrania. Najciekawsze efekty uzyskuje sig
zapisujac nagrane wczesnie] na tasme krot-
kie wyrazy np. mama, tata itp.

Wiasciwy program napisany w kodzie ma-
szynowym jest tadowany przy pomocy pod
programu rozpoczynajacego sie od linii 300.
Podprogram ten sprawdza poprawnosc da-
nych umieszczonych w liniach DATA.

Linie 1000-2040 zawieraja program de-
monstrujacy uzycie rozkazow RSX — |1
PLAY, | RECORD, | SPEED.

Na podstawie ¢’ t 3/86
W. Szczesniak

#

Od redakcji

Program w wersji nadestane] do redakcji
posiadat mozliwos¢ odczytywania dzwieku z
magnetofonu i odtwarzania ,nagrania”, a tak-
ze umozliwiat regulacje predkosci odczyty-
wania | odtwarzania. Postanowilismy uzupet-
ni¢ mozliwosé programu o jeszcze jedng op-
cje — mozliwosé utrwalania cyfrowego zapi-
su dzwieku na dysku badz tasmie magneto-
fonowej. Pozwala to na stworzenie biblioteki
dzwiekow, z ktore; w kazdej chwili (w przy-
padku korzystania ze stacji dyskow w ciagu
kilkku sekund) mozna wybra¢ poszukiwany

efekt ('rp)

1000 * UCZYMY MOWIC CPC 464/6b64/6128

1010 *

1020 * program wprowadza nastepujace
1030 ' rozkazy R5X:

1040 ' .SPEED,szybkosc

1050 * IRECORD,adres,dlugosc

1060 * iPLAY,adres,dlugosc

1070 °

10B0 ' przyklad wykorzystania:

1090 *

1100 MODE 1:LOCATE 12,2:PRINT *UCZIYNY MD
WIC CPC":60SUB 3000:60SUB 2000
1110 PRINT:PRINT SPC(5);*0dczyt aowy z a
agnetofonu - 1°
1115 PRINT SPC(5):"Mowa
_ -2
1120 PRINT:PRINT SPC(5);"Ustawienie pred
kosci*
1125 PRINT SPC{5);"odczytu

_3l
1130 PRINT SPC(5); "mowy

_"l
1135 PRINT:PRINT SPC(5);"lapis pliku (dy
sk/tasma) - 5"
1140 PRINT SPC(5):"0dczyt pliku (dysk/ta
sea) - 6"
1150 PRINT:PRINT SPC{3)3:INPUT "co wybie
rasz";p
11560 IF p<1 OR p>& THEN 1150
1170 CLS:DN p GOSUB 1300,1500,1200, 1400,
1700,1800
1180 CLS: 6OTO 1110
1200 * ust. szybkosci odczytu
1210 LOCATE 15,22:PRINT "od 1 do 10"
1220 LOCATE 5,24:PRINT "1-szybko S-norma
Inie 10-wolno*
1230 LOCATE 7,12: INPUT "poda; szybkosc o
dezytu:*,szod
1240 IF szod<{1 OR szod>10 THEN 1230
1250 RETURN
1300 ° odczyt
1310 60SUB 1600:MODE 0:LOCATE &, 12:PRINT

'cDCIYT

1320 iSPEED,szod: iRECORD,start,dlug
1330 MODE 1:RETURN
1400 ' ust, szybkosci mowy
1410 LOCATE 15,22:PRINT "od 1 do 63"
1420 LOCATE 3,24:PRINT "1-szybko S-norma
Inie 10-b.wolno"
1430 LOCATE 6,12: INPUT "podaj szybkosc a
owy:",s280
1440 IF szmo{l OR szmo>bt3 THEN 1430
1450 RETURN
1500 ’ mowa
1510 MODE 0:LOCATE 7,14:PRINT "M O W A"
1520 iSPEED,szmo:PLAY,start,dlug

1530 MODE 1:RETURN

1600 CL5:SOUND 1,100,8:LOCATE 12,11:PRIN
T *wlacz magnetofon!®

1610 LOCATE 7,24:PRINT "gotowe? (dowolny
klawisz)”®

1620 IF INKEY$="" THEN 1620

1630 RETURN

1700 MODE 1:PRINT SPC(10);"ZAPIS NA DYSK

/TASHE"

1705 BOSUB 1900

§710 PRINTy INPUT "podaj nazwe zbioru®;ns$
1720 SAVE n$,b,start,dlug

1730 CLS:BOTD 1110

1800 MODE 11PRINT SPC(10);"0DCIYT I DYSK

U/TASHY*

1805 GOSUB 1900

1810 PRINT: INPUT "podaj nazwe zbioru®jn$

1820 LOAD n$

1830 CLS:60TO 1110

1900 INPUT "dysk (1) czy tasea (2)";p

1910 IF p{1 OR p>2 THEN 1900

1920 IF p=1 THEN iDISC ELSE ITAPE

1930 RETURN

2000 * rezerwacja pasieci na zapis

2010 dlug=30720:REM bufor 30KB

2020 MEMDRY HIMEM-dlug

2030 start=HIMEM+1

2040 iSPEED,S5:RETURN

JO00 REM ladowanie programu

3005 REM w kodzie maszynowym

3010 addr=HIMEM-k115:0ftset=addr:1in=400

O:ex=0

3020 IF addr{&4000 THEN PRINT "memory fu

11":END

3030 MEMORY addr-1: RESTORE 4000

3040 READ a$%:a=ASC(a$)

3050 IF a=35 DR a=41 OR a=50 THEN 3090

3060 b=VAL("k"+a$):POKE addr,b

3070 addr=addr+1:ex=ex+b

J0BO 6OTOD 3040

3090 b=VAL("k"+MID$(as$,2))

3100 IF a<)»35 THEN 3150

3110 ex=ex+b:b=b+offset

3120 POKE addr,b-2568INT(b/256) :POKE add

r+l,INT{b/256)

3130 addr=addr+2

3140 60TD 3040

3150 IF a=60 THEN 3190

3160 IF b<>ex THEN PRINT "blad w linii®;

lin:END

3170 lin=lin+10:ex=0

3180 6OTD 3040

3190 IF b{>ex THEN PRINT "blad w linii®;

lin:END

3200 CALL offset

3210 RETURN

4130 DATA 01,10, fe,c9,<01d8

4000 DATA 01,0009, 21, #0024, c3,d1,bc, #0014, c3, #0028, c3, #0054, c3, #0083, 50, =064b
4010 DATA 4c,41,d9,52,45,43,4¢,52,c4,53,50,45, 45, c4,00,00,00,00,00, fe, 02,=0696
4020 DATA c0,21,800¢0,22, #0048, dd, b6, 03, dd, be, 02, dd, 56, 01, dd, Se, 00, §3,d9, =0999
4030 DATA c5,d5,e5,11,80,c0,21,00,§6,cd, #0092, e1,d1,c1,d9, fb,cd,a7,be,c9,=0d86
4040 DATA e, 02,c0, 21,800e5, 22, #0048, dd, 66, 03, dd,, be, 02, dd, 56, 01, dd, Se,, 00, =0Bc 2
4050 DATA £3,d9,c5,d5,e5,11,90,d0,21,10,6,cd, #0092, e1,d1,c1,d9,fb,cd, a7, =0dfd
4060 DATA be,cd,71,be,c9, fe,01,c0,dd, 7e,00,b7,cB, fe, 40,d0, 32, #0111, c9, Oe, =0c40
4070 DATA 07,79,06,4,ed,79,08, 6,ed,51,ed,49,a,06, +4,ed, 79,06, $6,ed,59, =0bc 1
4080 DATA ed, 49,0d,20,e7,3e,07, 06, f4,ed, 79, 06, £6,ed, 51, ed, 69, 3, 3¢, 06, 4, =0a1b
4090 DATA ed,79,08,¢6,ed,59,ed, 69, 3e,09,06,4,ed,79,06, 6, ed,51,ed, 69, 16,=0b4b
4100 DATA $4,d9,06,08,c5,cd, 800fe,c1,10,9, 1b, 23,7a,b3, 20, f1,d9,c9, 06, §5, =0bke
4110 DATA ed,78,17,cb, 16,cb, O, 18, 0e,ed, 4b, 00,00, ed, 4b, 00,00, ed, 4b, 00, 00, =0704
4120 DATA 00,00, cb, 0%, 3e,0¢, 38, 02, 3e,00,d9, 42, ed, 79, 44, ed, 59, ed, 69, d9, 06, =07db
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RLAN AMSTRAD-SCHNEIDER

W serii 9-cio igtowych drukarek po-
pularnej w Polsce firmy Star NX-15

Co piszczy pod klawiaturg? | | i e T

CHARAKTERYSTYKA OGOLNA

Star NX-15 jest wysokie] klasy drukarka mozai-
kowa, drukujaca na pojedynczych arkuszach | per
(cz- 6) forlpwanych wstegach papieru o szerokosci do 15
cali
= Kody sterujace drukarka odpowiadaja slandar-
TABLICA ADRESOW _ | Wej: nie ma | dom Epson FX lub IBM matrix printer. Pomiedzy
| | Wyi: DE zawiera wspotrzedna X, a HL za- | przetgczanymi zestawami znakow znajduje sie
[ | wiera wspoirzedna ¥ | m.in. standardowy zestaw znakow |IBM PC
PROCEDUR SYSTEMOWYCH 67 | BBCS 1604 1604 160E W zaleznosci od kroju liter w jednym wierszu
' Ustawianie poczatkowe] pozycji kursora wydruku miesci sie od 136 do 233 znakow. Krgj li-
c'd' (ORIGIN) ler moze by¢ zmieniany programowo | przetaczni-
dlrzedng poczatko- kiem na czolowej ptycie obudowy

We): DE zawiera w

o T Sk R | wa X. a HL wspotrzedna Y | Predkosc wydruku wynosi .1 20 znakow na se
o " e c1a [ Wy): DE i1 HL sa modyfikowane | kunde w trybie zwyktym (draft) i 30 znakow na se-
ki B e nl,‘:: s 68 | BBCC 1612 1618 161C kunde w trybie korespondencyjnym (NLQ).

Orukarka jest zaopatrzona w watek gumowy do
transportu pojedynczych arkuszy papieru, oraz w
zebatke do transportu papieru perforowanego
X_a HL wspolrzedna poczatkowa ¥ Rozstaw zegbatki moze byc regulowany w bardzo
g9 | BBCI 1734 1A 16A5 szerokich granicach
Na ptycie czotowe] umieszczony jest zespot

| Wej. niema

| | Wyj: DE za

viera ws

58 | BBAE 132A 1327

Ddczytuje adres tabel dia matryc definio-

|
i | Odczyt wspoirzednych poczalkowych
|

wanych przez uzytkownika

Wej nie ma i Ustawiamie krawedzi lewej | prawe] okna
N ; graficznego przetacznikow naciskowych umozliwiajacych recz
i Jezeh nie ma tablicy matry o ) L = o i
Wy it:L |r| -L..IIF\J_, “j..L.}F -I,-t \-L ;fil:u!: Wej DE zawiera wspolrzedna pozioma le ne sterowanie nastgpujacymi fUHkS}&lI’T‘H drukarki
waLenpres H pLa Rl RS i i a HL wspolrzedng pe — geslosc druku (ilos¢ znakow w wierszu)
st "0" a At HL sg modyhkowane ; R R i A
l:u-k—" t -LJ|ii a |I' tnieje Cﬁl'\f‘!'lf‘r .-\|H:1| Ziomg prawe| krawgdz sposob druku (zwykty lub NLQ)
lI' A zawiera plerwszy .:rn;l?a.abc:._ l Wy: AF, BC, DE i HL sa modyfikowane — Wysuw papieru o linig lub strong

— autotest drukarki po wiaczeniu do sieci
wydruk w systemie szesnastkowym nume-
row znakow przesylanych przez komputer do
drukarki (HEX — DUMP)

— odiaczenie od magistrali (Line on — off)

70 | BBD2 1779 16E6 16EA

Listawiare

1 HL zawiera adres poczatkowy ta

beli
59 | BBB1 14CB 1400 14D4 Wej DE

Odczytuje adres tablicy kodow steruja b f""km graficzneg :
Wy: AF, BC. DE | HL sa modyfikowane

cych - mikre . i 7w Na
i I ' BBDS 1 7AR 1713 1717 Zespol r,|kroprz_eiat.zr1|kow umozliwia trwate
Wej: nie ma _ G B et el ustawienie przez uzytkownika lypowych paramel-
Wi 4l =a y adre o zatkowy tabli LIACZY | WSP Ze awedz) lewe :

Wyl: HL zawiera adres poczatkowy tabl ' : row wydruku. Niezaleznie istnieje mozliwosc pro-

cy kodow sterujgcych. Pozostale re- | B gramowego sterowania funkcjami drukarki

Standardowy zestaw znakow moze byc uzupet-
niony przez uzytkownika o znaki zdefiniowane in

jestry s3 zabezpieczone
60 BEB4 10E8 10EQ 10E4

Ustawia nowg tablice atrybutow (wybor | f v k[ e dywidualnie. Mozna zdefiniowat znaki o dowelnych
strumieni dia tekstu) 2 | BBDE B SN 7o | | numerach, we wszystkich trybach pracy.

VAo n A e mMer Anradanean e & a]l=]Bls -l ed FEran) . fi A L
We): A zawiera numer pozgdanego siru Mozliwe jest \Nykgpywame rysunkow w trybie

mienia Odczyt wspolrzednych kraweoz gorne|

graficznym o rozdzielczosci od 60 do 240 punkt-
ow/cal.
Drukarka moze byc zaopatrzona w zlgcza szere-

RR WEF 1073 Wy JE zawiera wspolrzedna Y gorne
o1 BEBY s Kb V1 | ! : TR gowe lub rownolegte (wymienne moduly sprzega
1d ZaWie £g0Ng .
|ace)

Wyj: A zawiera numer poprzedniego siru ‘ jolne| okna graficznego

mienia. HL i F sa modyfikowane.

Zamienia zawartosc dwoch tablic atrybu

dzi, AF sa modyfikcwa

lOow (Strumeeni)

Wej: B zawiera numer strumienia 1 | . s s = |
. L Zawiera numer "‘[l’: mienmnia £ i i | Hl-‘ I L = fr\q‘f W =

. S e TP [ n anie okna graficznego. [ KONSTHUKCJA

Wy): AF.BC,DE i HL sa modyfikowa [, g

Faiamai S b Wge YVE]: Teima

Uwaga: Slrumien sk numeru Wyi: AF. BC. DE, 1 HL sa modylikowane Juz przy pierwszym zetknigciu drukarka wzbu-

atramentu, numeru papieru (ita), pozyt B 17F 1767 1767 dza szacunek swoimi pokaznymi roZriararmi | pro

kursora, wspotrzednych okn: | Le el it vbie gra porcjonalnym do wielkosci cigzarem. W kazdym
OBSLUGA TRYBU GRAFICZNEGO ¢ [ szczegole konstrukcyjnym widoczna jest troska

62| BBBA 1580 15A4 15A8 Wei: A zawiera kod kolor producenta o maksymalna trwatosc i niezawod

1 ficzn | 1 | Wy): AF sg modyfikowane nosc. Najszybcie] zuzywajace sig elementy —
[ Wej: nie ma | 75 | BBE 804 1771 1775 seta z tasma barwigca i glowica drukujaca s3 fat

Wyj. AF, BC.DE.it dyfikowane. | | | ; T | @ dostepne, a ich wymiana jest prosta '

63 | BBBD 15DF 1507 | | we i ' P Na przednie] scianie obudowy, po stronie prawe,
RESET trybu graficzr [ \-_-,;l A ..>:1.-.-, ora kod koloru atramentu umieszczony jest zespdl przelacznikow steruja-
We|. nie ma 71 BREA4 | 1 76BE cych i diod LED wskazujgcych aktualny stan dru-
Wy|. AF, BC, DE I HL sa modylikowane karki (palrz fotografia) Podczas druku gltowica

64 | BBCO 16F4 15FA 15FE s clori ostonieta jest polprzezroczysia pokrywa zmniej-
Przemieszczanie biezace] pozycji we Wyi: AF sa modyfikowane szajaca hatas | zabezpieczajgcy el
wspolrzednych bezwzgledny: BBE7 8OA ) 1776 177A przed kurzem, a nieostroznego uzytko
Wej: DE i razem. Otwarcie pokrywy przerywa

| | wei e | § proces druku
Wyj: DE ’ Wyi- A zawiera numer kolorn Na state zamontowany jest podwdiny mecha
65 | BBC3 15F1 15F7 15FB | _ gl e i o ] NIZmM przesuwu papieru. cierny dla pojedyncz
Przemieszczanie biezacej pozycj we i zebatkowy dla tasm 2z perfor

obrzezem. tadowanie arkuszy utatwia mec
pétautomatyczneg sieru uruchami

gienka umieszczona, w poblizu lewego
vatka przesuwu. Podczas testu nie bylo zad-

W Z poQawar I PrZESUWEN Pl

wspotrzednych wzglednych (w stosunku

zycji kursora MOVER)

Wojciech Ziolek

E zawiera wspotrzedna wzgledna ny d

o W

o Skitadajge do druku kolejne odcinki naszego
i S P e cyklu pominglismy przez pomylhke odeinek szo-
BECE i B Bl | sty. W tym numerze przedstawiamy zgubiong

| Jdczyl biezgcs wl A cz¢se i przepraszamy Czytelnikow za niedopa

i

any jest automat

ynczych arkuszy papieru. Dzia-
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Widok ogalny drukarki {(uidoczny panel steriggcy)

STAR NX-15

la on poprawnie, chociaz zdarza sie wciaganie wie-
cej niz jednego arkusza na raz

Glowica drukujaca zaopatrzona jest w pokazny
radiator odprowadzajgcy nadmiar ciepta, co zapo-
biega przegrzaniu nawet podczas diugotrwate| cig-
gle| pracy

W zaleznosci od potrzeb (rézna grubos¢ papieru,
drukowanie przez kalke) mozna zmieniac w Szero-
kich granicach odstep glowicy, a co za tym idzie,
site uderzen igiet o papier

DRUK

Praca drukarki jest niestzty dos¢ glosna przy
czym Zrodtem hatasu jest na rowni gtowica | me-
chanizm jej przesuwu. Pokrywa drukarki jest niez-
byt szczelna | w niedostatecznym stopniu ttumi ha-
fas.

Podczas pracy w trybie zwykltym druk odbywa
sie przy ruchu glowicy w obu kierunkach, natomiast
wetrybie korespondencyjnym i graficznym jest jed-
nokierunkowy. Gtowica jest sterowana ,inteligen-
tnie” i nie wykonuje zadnych zbednych ruchow
niezaleznie od trybu pracy. Oferowane przez dru-
karke kroje liter sa estetyczne 1| dobrze czytelne
takze w trybie zwyktym. W trybie korespondency|
nym jakosc druku niewiele ustepuje drukarkom ro
zetkowym. a na pewno przewyzsza wiele zwykiych
maszyn do pisania

Doslepnych jest wiele krojow liter, m.in. pica, eli-
te, druk pochyly o réznej gestosci, pismo proporc-
jonalne, podkresione | praktycznie dowolne ich
kombinacje. Niektore mozliwosci ilustruje wydruk
testowy.

Zblizente mechamizmu drukujgeego (glowica, walek t
kaseta z tasmaq)

GRAFIKA

Testowana drukarka zaopatrzona byta w standar-
dowe ziacza rownolegte typu Centronics | doskonale
wspotpracowala z komputerarmi takimi, |ak kopie
IBM XT 1 AT oraz Amstrad CPC 6128 (ten ostatni
wymagat zlacza dopasowujacego do standardowe-
go kabla pofaczeniowego IBM). Zamieszczone
obok wydruki tekstow i grafiki wykonano przy uzy-
ciu komputera Amstrad 6128. Do kopiowania ekra-
nu graficznego wykorzystano zarowno popularne
procedury kopiujace w kodzie maszynowym (po
nieznaczne] modyfikacj celem poprawy geometrii
wydruku), jak i wlasng procedurg napisana w Turbo
Pascalu (przyktad grafiki tréjwymiarowe)).

Jakosc¢ grafiki jest wysoka, osiggnieto wierne od-
danie proporc)i rysunku (kofa sg okragte bez zadnej
korekc)), z trudem mozna rozroznic poszczegobine
przejscia glowicy (tylko w silnie zaciemnionych par-
tiach).

Szybkosc druku w trybie graficznym nalezy uz-
nac za zadawalajaca, aczkolwiek dosc¢ wyraznie wi-
doczne jest opoznienie spowodowane przelicze-
niami dokonywanymi przez procesor drukarki

Stanisza,

Grafika trojwymiorowa. Algorytm wyg. W
.Bajtek"” 2/87

Drukarxa STAR NX
orukarka Aar NA-15
Drurara ] e la] i i |
NDrulkkarika ST AR MNX =

Przyktad krojow druku

Pomimo intensywnego uzytkowania i dosc bez
ceremonialnego traktowania drukarki podczas t
stu, przez caly czas pracowala ona bez najmnie|-

ze| uslerk

Dostarczana wraz z drukarka instrukcja obstug
|est obszerna | zawiera liczne przyklady sterowania
z poziomu Basica. Liczne rysunki ulatwiaja zapoz-
nanie uzytkownika ze szczegotami konstrukc)i i ob
stual drukarki

OCENA

Zalety drukarki:
- trwata konstrukcja | solidne wykonanie

— duza elastycznosc sprzetowa — wymienne zla
cza | programowa — mozliwos¢ dopasowania
do wymagan rozmaitych komputerow 1 progra-
mow (Word Star, Lotus 1-2-3 itp.),

— mozliwosc uzywania szerokich arkuszy, | wsteg
papieru (watek 15 cali),

— latwe zaktadanie pojedynczych arkuszy papie-
ru,

— duzy wybor krojow 1 formatow liter,
mozliwosé definiowania wlasnych znakow,

— estetyczny i czytelny wydruk, zwlaszcza w try-
bie korespondencyjnym,

— wysoka jakosc grafiki,

— prosta obstuga i konserwacja,

— korzystny stosunek jakosci do ceny

Wady:

— Duze rozmiary i ciezar Najlepie} ,czuje sie” na
osobnym stoliku

— Gtosna praca gtowicy | mechanizmu napgdowe-

0

— ‘?Wsoka cena kaset z taéma barwiaca — sg one

niedostepne za ztotdwki.

Tomasz Nowicki
Stawomir Polak

Rozmieszczenie 1 funkcie przetacznikow na plycie czolowej drukark:

W ohrebie modulu sterujacego dostepne sa nastepujace przelaczniki (od lewej):

— MODE — wybér pomiedzy drukiem zwyklym i NLQ
— PRINT PITCH — wyhor gestosci drubow (136-133-233 rnakow w linii).
— TOF — Przesunigcie papieru do konca strony.

— PAPER FEED — Przesunigcie papieru o jedna linie.

— ON LINE — Wiaczanie — wvlaczanie gotowosci przyvimowania znakow z komputera.

Funkeje specjalne
Trzymanie weisnietych klawiszy w momencie wlgczania zasilania wlgcza funkcje specjalne drukarki. Mo-

zliwe sa nastepujace kombinacje:

klawisz naciskany w momencie
wlaczenia zasilanie

Funkcje drukarki

PAPER FEED
ON LINE
MODE + PAPER FEED

Test drukarki 1 (peiny)
Test drukarki 2 (krotki)
Hex-dump

Funkcje dostepne przez naciskanie dwoch klawiszy naraz (bez wylyczania zasilania):

PRINT PITCH + TOF
MODE + TOF
MODE + PAPER FEED

Znacznik poczatku strony.
Ustawicnie lewego marginesu.
Ustawienie prawego marginesi.

1=
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ANTIRIAD]

Tajemnica Zbroi Antiriada to nowy
komiks firmy MARVEL COMICS przed-
stawiajacy przygody miodego czlowie-
ka w podziemiach starej bazy wojsko-
wej na Filipinach. W bazie tej (jak mowi
legenda) znajduje sie generator, ktoéry
po uruchomieniu zasili caly system
maszyn do odnowienia atmosfery na
zniszczonej wojna nuklearna Ziemi.
Dostep do generatora jest utrudniony
przez panujace tam silne skazenie ra-
dioaktywne. Do generatora mona sig
dostaé tylko w specjalnym skafandrze
— zbroi Antiriada.

Zbroja znajduje sie w podziemiach

tej samej bazy co generator i dostep do

niej jest dosc tatwy.

Zbroja Antiriada jest zasilana odnaj-

dywana w podziemiach wysokoenerge-

tyczna bateria (starcza ona na pewien
okreslony czas). Ponadto w wyposaie-
niu zbroi znajduja sie:

1. Antygraw (swego rodzaju ,buty”)
— umoiliwia poruszanie i lot w
powietrzu.

2. Oslona Antyradiacyjna — zabez-
piecza przed skaZeniem radioak-
tywnym.

W podziemiach nalety tez odnalezc

Pistolet Laserowy i ,,Klucz” do urucho-

mienia generatora.

W bazie spotkasz takie ,obcych”,

ktérym twoja obecnos¢ nie jest mita

(beda strzelac ze stacjonarnych dzialek

plazmowych).

Gre rozpoczynasz na najnizszym po-

ziomie bazy, a do obrony (lub ataku)

masz tylko kamienie (mimo wszystko
dos¢ skuteczne). Pierwszym etapem
gry jest odnalezienie Antygrawu (aby

ruszyc zbroje z miejsca), dalej ju: w

zbroi szukasz ,Klucza”, ,Pistoletu”,

,Ostony” i ewentualnie energii dla

zbroi.

Po drodze natkniesz sie na oslony jo-
nowe, ktore nie przepuszcza cie w
zbroi. Musisz wyjsc ze zbroi i tg czgsc
drogi przejsc¢ bez ostony.

Odnalezione czesSci s3 zaznaczone
jako sruby (na ekranie, w prawym dol-
nym rogu), twoja energig pokazuje wska-
Znik wyzszy a energie zbroi nizszy, w le-
wym dolnym rogu ekranu. Aktywnosc
zbroi wskazuje srodkowy wskaznik.

Po odnalezieniu wlasciwej drogi i do-
staniu sie na najwyzszy poziom bazy
(gdzie znajduje sie generator) nalezy sta-
naé (w zbroi) na wybranym miejscu, co
jest rbwnoznaczne z zakornczeniem misji.
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Sacred Armour of Antiriad
Producent: PALACE SOFTWARE
Autor: Palace Software + Dan Ma-
lone
Komputer: Amstrad /Schneider,
Commodore 64/128,
zxéSpectrum 48/ +/

128/ +2/+3
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Liste opanowaty caltkowicie gry zrecznosciows
Czasem tylko pojawia sig gra strategiczna lub sy
mulacyjna. Drodzy GRACZE! Wezcie sig za Sza
chy., Warcaby, Reversi, Think, takie gry rozwijaja
umyst a nie nadgarstek. Na jedenaste notowanie
Ayneto 3085 propozycj, glosowano na 181 tytu-

|

al2|2

=[2|8

Z1Z|ol

WIZARD'S LAIR = il s

TRAP DOOR & | lalels

—

GREAT ESCAPE

Scenariusz gry oparto na fabule gtosnego filmu ,CO
BRA" z Sylwestrem Stallone. Gtowny bohater jest specja-
lista od walki z ludzmi niezrownowazonym psychicznie i
groznymi dla otoczenia. Porucznik Cobratti, bo tak brzmi
jego prawdziwe nazwisko, pracuje w policji | tropi bande
mordercow, ktorym przewodzi psychicznie chory czito
wiek. W szeregach policji jest tez zdrajca, jedna ze wsptt
pracownic Cobratti'ego. Ona to informuje bande o ruchach
.GOBRY"

.Cobra Stallone” to gra typu ARCADY czyh zwykla .zr¢
cznosciowka” lecz czym diuze| grasz, tym bardzie; wcig
ga

Ma poczatku nie posiadasz zadne| broni wigc uzy) gtowy
przeciwka swoim przeciwnikom ("USE YOUR HEAD"
Gra toczy sie w starej, opuszczone| fabryce 1| jestes sam
przeciwko cate] bandzie wariatow | to bez broni. ale roze
rzy|j sie dobrze po terenie @ moZe cos znajdziesz. Paczki
przypominajace ,Hamburger” zawierajg w sobie potrzeb
na Ci bron. W kazdej paczce masz inny rodzaj broni, np

TAU CETI - x| x| x

REVOLUTION = <| |

WINTER GAMES ® | x|x[x|x

——

MISS PACMAN

ARMY MOVES ! x | x| x

ndz, pistolet, karabin z celownikiem laserowym. Bron mo
resz uzywad tak dlugo, jak masz na ekranie obr

azek ka

!
XENO - x| |x=

BARBARIAN ! x) =l

lerowy

OOVBNOANPWN

Stawek

Poszukuje r ,
ATARI
43-30
b - [ J UZyskaniu nies
\-. -'-'--.' . 1 e Fruity Fr
. = Ra
i e Nie wiem jak wpisywac | jak poszZuk
- \ miertelnosci w grach na ATARI 800 XL
; s IR Tomasz Rogowski
% ] ul. Okrag 4 m 8

Warszawa
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— COBRA STALLONE
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czuszki obrazek powoli znika, wiec bron masz tylko na
okreslony czas), a rodzaj brom masz narysowany obok
niej. Gra sktada sie z czterech poziomow, na ktorych gra-
sujg trzy bandy. Twoim zadaniem, czyli zadanierm porucz
nika Cobretti’'ego jest zabi¢ wszystkich napastnikow i ura-
towad wieziong przez nich dziewczyne. Twojemu Zyciu za
grazaja: kobieta z granatnikiem (zdrajczyni, Twoja dawna
wspolpracownica), cztowiek z nozem 1 wielu innych. Gdy
Juwolnisz" dziewczyne | bedzie ona zawsze przy Tobie
to mozesz nie obawiac sie wrogow, gdyz nawel trafienie
nie oznacza dla Ciebie jeszcze smierci. Gdy kobieta z gra-
natnikiem strzeli, to ukucnij, gdy cztowiek z nozem stame |
bedzie w Ciebie mierzyl, lo podskocz

Bardzo dobra grafika, niezle etekty dzwigkowe | ptynne
ruchy ,Cobry” czynia gre ciekawa | powodujg, ze tatwo

wcigga. Zagraj Ty
M.1

Producent: OCEAN

Autor: JONATHAN SMITH (SMIFFF)

Komputer: Amstrad/Schneider, Commodore 64/128,
ZX~-Spectrum 48/ +/M128/+2/+3

svagnatowke aby stac sig

Tomasz Nocer
ul. Przysztosci 4a m13
44-119 Gliwice
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ng s Grzegorz Pietrzyk

ul. Nowotko 10 m 34
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Celem jest zdobycie klucza do zegara i obudze
nie Wally'ego ze snu. Zamek magnelyczny na ksie-
Zycu otwiera sie@ magnesem. Na ksiezyc polecisz
rakieta.

1. Wez puste wiadro i napetnij je woda z tazienki

2. Przenies doniczke z kwiatami i wiadro do kom-
naty z latajacymi pulapkami i puszka BP. Putap
ki beda nieruchome | mozesz zabra¢ pojemnik
BP, a zostawic wiadro

3. Aby napelnic pojemnik BP nalezy znalezé tr¢ |
kqtny klucz (jest gdzies blisko rakiety). Nastep-
nie z kluczem i pojemnikiem BP mozesz wyjs¢
Z pierwszego pietra przez pierwsze drzwi na
prawo. Napetnij pajemnik BP paliwem z pompy
paliwowe|

L

PYJAMARAMA

SEN LUNATYKA

e il T e S B N N R e R

UWAGA! Na ksiezycu sa Obcy, a jedyny spo-
sob na nich to natadowany laser, aby go zdo-
by¢ mozesz napotkac pewne trudnosci
Rozmienienie Funta na Pensy

Zanies Pensa do toalety
Wez miotek i wymien go w
Ju na gasniceg

Wyjdz z pokoju przez drzwi nr 3

Wyjdz z nastepnego pokoju przez pierwsze z
prawe| drzwi, wskocz na skrzynke i wyjdz
przez okno. ldz prosto przez poko) .z og-
niem , ktory przejdziesz bez szwanku dzigki
gasnicy. Gdy upadniesz to odrazu idZ w lewo i
zabierz klucz. Klucz otworzy Ci droge do po-
koju w ktorym jest laser

Lruchomym” poko

10. Wchodzac d L eg poko) |
miec klucz i laser ze soba. Wejdz w drzwi 1
Idz przez pierwsze napotkasz ida
w prawo. Wyjdz przez drzwi na prawo 1 natych
miast wskocz na trzecig skrzynke a potem na
siéh. Gdy zabierzesz bpalerig
1atadowany.

rzwi kiore

laser bedzi

11. Wyjdz dolnym wyjsciem

12. Z natadowanym laserem i peing puszka idz do
«ruchomego™ pokoju i wyjdz przez drzwi nr 3
We|dz do rakiety i le¢ na ksiezyc — Obcy poz
wolg Ci przejst

13. Poszukaj magnesu, aby otworzy¢ zamek i za-
brac kluczyk do nakrecenia budzika Wally'ego

14. Aby zdoby¢ nozyce, wez zapalnik i zjedz pe
porgczy w dot po helm. Zanies bilet do biblio
teki i wymien go na ksigzke. Ksiazka | hetm ra-
zem dadzg nozyce

15. Gdy przycisniesz klawisz ,HELP", to w pokojt
+Z Kluczem" pojawi sie skrzynia. Teraz, majac
Zze soba nozyce, wejdz do pokoju ..z kluczem i
balonem” i dotknij balon (niekiedy trzeba pow
tornie wigczyc ,HELP" na ON) Balon podnie-
sie Wally'ego, ktorym w odpowiednim momen-
cie trzeba zeskoczyé i| zabrac klucz.

16. 1dZ teraz do kuchni i wymien klucz na magnes

17. 1dZ na ksiezyc do miejsca gdzie zostawites la
ser

18. Majac przy sobie magnes szybko doskocz do
zamka magnetycznego strzegacego kluczyka
do zegara.

19. Gdy znikna kraty zabierz kluczyk i ostroznie
przedostan sie do zegara

20. Po dotknigciu kiuczem zegara konczysz gre z
wynikiem pozytywnym
Matym ,dodalkiem” do punktacji moze byc
pozbywanie sig zbednych juz przedmioldow
Gdy skonczysz te gre. to polecam inne czesci
przygod Wally'ego i jego zwariowane| rodziny

— Everyone's a Wally
Herbert's Dummy Run
— Three Weeks in Paradise

Producent: MICRO-GEN

Komputer: ZX Spectrum 48/+/128/+2/+3
Amstrad/Schneider, Commodore 64/128

Anita Sarnowska lal 13, uczennica \ Suje Qo pisanie pro
klasy szkoty podstawowej na Mokotowie program z fizy
Warszawie. Ma w domu n komputer T woiawad>twi
[ ¥ % 1

[ elsk ¥ bby t I

KROL | KROLOWA GIER || J® ] ¢

do zafac

Andy Anlif

Peter Perfect
BOMB SCARE

dy do telepart

QWART 6
b} | T4
XYLEM B

ra } 185 !: 864
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5 I 4 1 A
. f 56 K 15
KNIGHT TYME — MAST
Wskazowhki do gi

FRANK BRUNO'S BOXING
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" JAK ZROBIC MAJATEK?

Komputer ma wyreczaé
cziowieka w réznych zmud-
nych pracach, np. rachun-
kach. Tym, ktéry ma zago-
ni¢ go do roboty jest pro-
gramista. Sprébujmy przea-
nalizowaé¢ prosty przyklad,
ilustrujagcy typowe proble-

my wystepujace przy pro-
gramowaniu praktycznych
zadan.

MNasze zadanie jest niezwykle proste
obliczy¢ objetos¢ kuli o promieniu R=55.
Oczywiscie mozna to zrobi¢ jedng instrukc-

1a:

PRINT 552 3+3.14/3
lub w Pascalu, ktory popieramy znacznie
bardziej niz BASIC:

writeln (55+55#55#3.14/3) %)
Tylko czy warto w ogole wigczac komputer?
Chyba szybciej policzymy to na papierze.
Uzycie komputera mogloby byé oplacalne
gdybysémy potrzebowali policzy¢ objetosci
wielu roznych kul, ale z kolei powyzszy
.program” w ogdle sie do takiego zadania
nie nadaje! Dla kazdego nowego promienia
musimy pisaCc tres¢ instrukcji od nowa.
Zeby to poprawié musimy program rozbu-
dowac¢. Zamiast wartosci promienia uzyjmy
zmiennej R, ktore] wartosc bedzie wezyty-
wana:
readin(R);
writeln (R+R»R+3.14/3)**)
Wykonanie tej sekwencji to wczytanie war-
tosci promienia i wydruk objetosci kuli o
tym promieniu. Po tym program konczy
dziatanie — aby policzy¢ nastepna kule
trzeba go uruchomi¢ ponownie. Jest to
znaczna niedogodnosc, ktora usuniemy ko-
rzystajac z instrukc) petli;
R:=1;
while R<>0 do
begin
readin (R);
if R<>0 then writein (R«R=R=3.14/3)
{proponuje zastanowié¢ sig po co
{instrukcja warunkowa zamiast po
(prostu writeln(...))
end

Zauwazmy, ze zakonczenie pracy naste-
puje po podaniu przez uzytkownika liczby 0
jake wartosci promienia. Po zakonczeniu
obliczen dla jednych danych program nie
wdaje sig w dyskusje co robi¢ dalej tylko
wczytuje nastgpne dane co przyspiesza
wykonywanie obliczen. Rownoczesnie la-

two go zakonczyé, podajac wartosc, dla
ktore) wykonywanie obliczen 1 tak nie ma
wigkszego sensu.

Wszystko to dziata bardzo pieknie, dopo-
ki z programu korzysta osoba znajgca jego
dziatanie, niestety jednak reszta swiata nie
ma wigkszych szans na dogadanie sige z
nim. Poprawimy to dodajac kilka komunika-
tow i napiszemy ostateczny program:

program kula;

{Oblicza i drukuje objetos¢ kuli o po

danym promieniu}

var R:integer;

begin

R:=1;

while R<>0 do

begin

writeln;

writein ('Obliczanie objetoéci kuli.’);

writeln (‘Podaj promieri, wartogé 0
koniczy prace’);

readin (R) ;

if R<=0 then

writeln ('Objetosé kuli o promieniu
*R,” wynosi ',

R=R+R«3.14/3)
end

end. programu

Jest to Swietny program (grunt to skrom-
nosc), ma jednak powazna wade: zupetnie
nie sprawdza poprawnosci danych wejscio
wych. A przeciez nie istniejg kule o ujem-
nym promieniu, wigc liczenie ich objetosci
nie ma sensu! Musimy wigc zmieni¢ struk-
turg peth tak, aby przy podanym ujemnym
promieniu zamiast liczenia | wydruku obje-
tosci wykonato sie:

writein ('Zle dane — powtorz.’);

Niezbedne poprawki proponuje wprowa
dzic samodzielnie. Uwazny Czytelnik zau-
wazyl juz pewnie, ze dopuszczamy sie lutaj
powaznego marnotrawstwa. Przeciez w
momencie wypisywania komunikatu . Zte
dane” wiemy co w tych danych jest zte, ale
nie informujemy o tym uzytkownika, zmu-
szajac go do zastanowienia sie DLACZE-
GO dane s3 zte! Zastanowienia sie zupet
nie zbednego, gdyz mozna przeciez napi
sac:

writeln (‘"Zte dane: promien nie moze
byc ujemny. Powtorz');

Mozna tu ewentualnie dodac emisje sygna-
fu dzwigkowego, dodatkowo zwracajacego
uwage operatora:

writeln (chr (7));

Instrukcja ta dziata poprawnie w Turbo Pas
calu na IBM PC, nie moge jednak zagwa
rantowac, ze lak samo bedzie we wszyst-
kich innych realizacjach Pascala — jest to
przyktad wprowadzenia do programu ele-

mentow zaleznych od konkretnej wersji je-
zyka.

Wbrew pozorom, kontrola poprawnosci
danych wejsciowych nie jest wcale zabie
giem kosmetycznym, stanowigcym drobne
upiekszenie programu. W wielu zagadnie-
miach proba wykonania obliczen dla niepo-
prawnych danych konczy sie fatalnie —
bledem wykonania | przerwaniem dziatania
programu. Najprostszy przyktad otrzymany
zastepujac obliczanie objetosci kuli prec:
obliczanie wartosci pierwiastka kwadrato-
wego procedura SQRT. Przy czym przer-
wanie wykonania jest i tak mniejszym zlem,
bo skoro program ,padi”, to nie dat zad-
nych wynikow i od razu widac¢, ze cos jest
nie tak. Duzo gorze| bytoby, gdyby program
do ktorego wszyscy maja zaufanie (gdyz
byl wielokrotnie sprawdzony) dat zte wyniki
1 wprowadzit kogos w blad. PAMIETAJMY
dobry program NIGDY nie daje ztych wyni-
kow, nawel gdy dane sg zle!

Po wprowadzeniu wszystkich poprawek
mamy gotowy catkiem niezty produkt, ktdry
powinien zainteresowaé wszystkich ludzi
odczuwajgcych przemozna potrzebe obli-
czania w wolnych chwilach objetosc kul.
Pomimo to, Ze takich osob jest zapewne
niezbyt wiele nasz wysitek nie musi iS¢ na
marne. Pokazalismy jakie kroki trzeba wy-
kona¢ aby program rozwigzujacy jeden
konkretny problem (objetosc jednej kuli)
Zmienic w program, ktory potrafi rozwiazac
klasg¢ problemow (objetosc dowolnej kuli), i
do tego moze byé wykorzystywany przez
wielu uzytkownikow a nie tylko przez auto-
ra. Elementy podobne do pokazanych tutaj
musi zawiera¢ kazdy program przeznaczo-
ny do praktycznych zastosowan

Nie zawsze jednak uda sie zrobi¢ pro-
gram, Ktory bez zadnych zmian bedzie za-
dowalat wielu odbiorcow. Czesto zdarza
sig, Ze ktos chce rozwigzywaé zadanie po-
dobne do naszego, ale rozniace sie na tyle,
Ze zastosOwanie naszego programu wyma-
ga modyfikacy tresci tegoz programu. Ta-
kiego klienta jestesmy w stanie zadowoli¢
niewielkim kosztem (bez pisania dla niego
programu od nowa) pod warunkiem, ze na-
sze programy sa modyfikowalne. Oznacza
to, ze fatwo do nich wprowadzac zmiany. A
to z kolel zalezy od wielu czynnikow: czy
program |est napisany w sposob czytelny i
przejrzysty, czy ma wiasciwg strukture, czy
Zzawiera komentarze **"). Jesli w progra-
mie wystepu|g state to warto nadac im naz-
wy (pozwala na to Pascal) lub na poczatku
programu podstawi¢ ich wartosci na zmien
ne, tak aby w tresci programu nie pisaé
wartosci statych tylko nazwy. Bedzie to du-

zym ulatwieniem gdy trzeba zmienié war-
tosc statej wystepujace] w wielu miejscach
programu — w dobrym programie wystar-
cza zmiana linii, w ktorej nadajemy wartoscé
nazwie stalej (zmiennej). W naszym przy-
kladzie moze to byé:

Pi1=3.14
a nastepnie

writeln (R+«R=*R«P1/3)
Jesli okaze sie, ze wyniki obliczen sa za
mailo doktadne, to wystarczy zmienic dekla
racje Pl na:

P1=3.1415
niezaleznie od tego w ilu miejscach korzy-
stamy z wartosci Pl

Druga mozliwa sytuacja to ktos zaintere-
sowany naszym programem, ale dysponu-
jacy innym komputerem. Zamiast pisa¢ od
nowa program na jego komputer mozna
sprobowac przeniesc dziatajacy program z
naszego komputera. Bedzie to tym fatwiej-
sZe im mniej w tym programie instrukciji,
ktore nie naleza do podstawowego standar-
du jgzyka programowania, lecz sg dostepne
tylko na danej maszynie. Takze odwolywa-
nie si¢ bezposrednio do fizycznych adre-
sow, czy tez korzystanie z takich wlasciwo-
sci, kKtorych nie posiadajg inne typy kompu-
terow Znacznie ogranicza mozliwosci prze-
noszenia programow.

Pora wreszcie podsumowac nasze uwagi
o programach. Wszystkie miaty stuzyc reali-
zacji jednej prostej idei: jesli cos robisz, to
rob tak, aby Twoja praca mogta byc wyko-
rzystana przez innych (lub moze nawet
przez Ciebie, przy rozwiazywaniu w przy-
szlosci nowych zadan). ldea ta zbliza nas
do wyjasnienia tytutu artykulu, bowiem jed-
nym z lepszych sposocbow na zrobienie
majgtku jesl sprzedanie te] samej rzeczy
kilka razy. Wiasnie programy komputerowe
idealnie nadajg sie na taki wielokrotny to-
war, oczywiscie pod warunkiem, Ze sa na-
pisane tak aby mogty stuzyc wielu osobom.

Andrzej Pilaszek

*) Objetosé kuli obliczamy ze wzoru
137, stosujac mnozenie rarsr za-
miast nie istniejgcego w Pascalu
Oczyw l..i.'i komplet

- iscie nie jest to

! program — hralt{l‘le tu moétz:;y li%
»program” i ,end”, ale w razie po-
trzeby uzupetnienia tego typu z ta-
twoscia wykonacie sami.

* 0 gmlenlonych zagadnieniach pi-
salisSmy juk troche i zapewne jesz-
cze nie raz do nich wrécimy.

A

Podczas Dni Radzieckiej Nauki i Te-
chniki poprosilismy o krotka rozmowe
Wiadimira Puzankowa przedstawiciela
radzieckiego zaktadu ,Radiozawod",
producenta popularnego mikrokom-
putera domowego , Krista"

Czy zainteresowanie mikro-
komputerami w ZSRR jest podob-
nie wielkie jak w Polsce?

— Mysle, ze tak. Powaznie o pro-
dukcji masowej mikrokomputerow za-
czelismy myslec jednak pozno

— Komputer jaki prezentujesz,
nie jest jednak prototypem?

— Nie, mozna go kupi¢ normalnie
w sklepie. Obecnie kosztuje 510 rubli,
czyli tyle samo co np. kolorowy telewi-
zor. Mikrokomputer , Krista" posiada
32 KB pamigci operacyjnej, 2 KB pa-

migci ekranu, sercem mikrokompute-
ra jest radziecki mikroprocesor osmio-
bitowy KR 580IK80. Do , Kristy" moz-
na rowniez podfaczyc dodatkowo mo-
dem, drukarke, dodatkowg pamiec¢ 16
KB oraz pioro $wietine. Pamie¢ zew-
netrzng stanowi zwykly magnetofon
Mikrokomputer posiada interpreter je-
zyka BASIC i jest on wczytywany z
kasety magnetofonowe|. Ciekawostka
lest mozliwosc uzywania zarowno al-
fabetu tacinskiego jak i rosyjskiego.

— Czy w szkotach sa takze bar-
dziej skomplikowane modele?

— W Zwigzku Radzieckim produ-
kuje si¢ obecnie kilka typow mikro-
komputerow. ,Krista” nawet po zapo-
wiadanej obecnie modernizacji nale-
Zec bedzie do najprostszych. Szkoty i
wyzsze uczelnie posfugiwac sie beda
racze] ,Korwetami", zestawami mi-
krokomputerowymi o znacznie wiek-
szych mozliwosciach, ktére pracowac
beda w sieciach. Mysle, ze za 10 lat
wszystkie tu prezentowane przez nas
mikrokomputery beda juz eksponata-
mi muzealnymi. Takie sa prawa rza-
dzgce dzis elektronika.
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LBAJTKA"BALTONA, (sred)

(tys.z) | (USD) | (OM)
SINCLAIR
81 w30 | — | m
ZXSpectum48KB | 7085 | 15 Tﬁé—m
ZxSpecuuéths 110120, — |1ao-230 |
ZXSpec!mmmB + 2 _ZDE . ] 250—
DnkarkaSEIKOSHAGP50S | 65-65 | — | 99
TMEX2048 95100 | 146 | —
'J_O';t;n_cl; 5T | = | 9
COMMODORE
C64 160170 219 | 350
c18 240 | 209 | am0
C-128D — | 60 | — | 9%
Amgaz monioremkoorowym | 1.2min | — | 3000
Magnetofon 1531 % s _1 0
:Staqadyskletek1541 180 — | 399
‘Stacia dyskietek 1571 20 | 209 | 460 |
Drukarka GP-500 150 | — | 149
Dyslaemsw (srednajobosc) 06515 35 0315
ATARI
65XE 105-110 | 7
130 XE 165 | 199 | 340 |
Stacja dyskietek 1050 180190 | 187 | 350
Drukarka 1029 170180 | 199 |270-29
ATARIS20 STW st dysk.05Mb | 750-850 | — | 800
AMSTRAD
4642monitoremn‘-0nochrorna;5 20 | — | 400
6128 z monit. monochromat. l‘ 390 P 750
6128 z monitorem kolorowym | — | 1000
Dyskietid® ‘ 306 | — | 80 |
= TR E TR SRR

| |

PC1512 L1213 — | o

|

L |

Od pewnego czasu nic nowego sie nie drzie e same
Iwarze, sprzel, nawel me szyby sg wy » dys
pOnLje 1l wybierac, gie nie traci n
SWE| PO NoZ# ¢ ten, kto w kie
szeni m

Przede wszystkim zapoznal sie 7z peing gama mikro
komputerow, od domowych na pot profesjonainych oso
bistych skonczywszy | 10 be bawy przetr
przez sprze w. Zwolennicy Spectrur I
dare, jezeli nie siadaja pieni T /i J
lowac istnie rynku kolejnych gier czy
gramowama. Eiila gield wie prawdziv I
handlem nie zaj | / og'lr.lv Przynos : 3 pod
wiasny sprzet, warl rednic ok. miliona . o o tylko

by moc w petni zademonstrowaé posiads .‘r\, progr: :
dopierc ten jest przedmioter wwﬂmrw F’r C"U| ostatnigj
sohoty Jezyk C 'r' ] per S:wi vl prezentowany na kil
ku Amstradach 6128 Najbardz UJ |edr'= -k uzyteczna wy-

miana jest dla posiadaczy ATARI serii ST, mikrokomputerdw
nowoczesnych | pod wieloma wzgledami przewyZszaja
cych IBM. Najstabsza ich strong jest mata oS¢ oprogra
mowania | tym cenniejsza inicjatywa wymiany stanu posia
dania przez wiascicieli
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Mariusz Kurasinski, lat 14 Komputer ZX Spectrum 48 K,
magnetofon, joystick (Quick shot 1l) ok. 170 programow
uzytkowych | gier. Zainteresowania: informatyka, kompu-
tery, czasopisma komputerowe, sporl, muzyka oraz gry.
Czekam na hsty: 42-200 Czestochowa, ul. Oskara Lange
6/42

Bronistaw Wéjtowicz, uczen LO, lat 16 Mikrokomputer
Atari 800 XL, magnetofon XC 12. Oprogramowanie: ponad
100 programow, w tym przewaznie gry

Adres: 55-035 Oborniki Slaskie, ul. Dzierzynskiego 3/2

Martin Vondracek, uczen, 17 lat. Mikrokomputer MSX
Canon V-20 64 KB, joystick, magnetofon. Zainteresowa
nia: elektronika, informatyka. Proponuje wymiang informa-
cji i oprogramowania. Korespondencja w jgzyku polskim
Adres: Kurkova 2. 182 00 Praha B, CSRS

Tomasz Nikiel, 21 lat. Mikrokomputer: Commodore C-64
DATASSETTE 1531. Oprogramowanie: programy muzy-
czne, uzytkowe, gry. Zainteresowania: informatyka, tech-
nika video. Poszukujg literatury w jgzyku polskim

Adres: 32-652 Bulowice 101

Barttomiej Kalinka, lat 10. Jest posiadaczem Commodo-
re 16, chce nawiazac korespondencie | wymienic oprogra-
mowanie.

Adres: 05-870 Blonie, ul. Stoneczna 9

Jakub Fajfer, uczen, lat 16. Mikrokomputer Commodore
16, magnetofon 1531. Oprogramowanie: programy wias-
ne: graficzne, muzyczne, edytor leksiu, budzik+zegar
oraz programy firmowe: ok. 100 gier, TURBOCOPY H S
TURBO H S. Zainteresowania: elektronika, informatyka,
muzyka elektroniczna.

Adres: 11-500 Gizycko, ul. Bohaterow Westerplatte 22/3

Nazywam sig Maciej Kopyciok, mam 13 lat. Interesuje
sie grami komputerowymi, fantastyka i muzyka rockowa.
Posiadam komputer C-64 z firmowym magnetofonem i
przystawkami. Oprogramowanie: 200 gier, proponuje wy-
miang na zasadzie pozyczki.

Adres: 40-032 Katowice, ul. Jagiellonska 38/5

Zbigniew Gorski, lat 25. Wszystkich, ktorzy jeszcze nie
zwatpili w COBRE prosze o kontakt: 62-510 Konin, ul. XX
Lecia PRL 48/63

Jacek Matwiej, lat 14, Mikrokomputer MEPHISTO PHC
64 prosi o kontakt z innymi posiadaczami tego sprzetu

Adres:;
Chetm

22-300 Krasnystaw, ul. Chmielna 3a/16 woj.

Piotr Szymarniski, lat 13 Posiadam mikrokomputer ZX
Spectrum 48 K, joystick ., Quick Shot II", magnetofon RB-
3200. Oprogramowanie: ok. 40 gier, krotkie programy gra-
ficzne i uzytkowe. Zainteresowanie: informatyka, modelar-
stwo lotnicze. Proponuje wymiang programow.

Adres: 03-727 Warszawa. ul. Targowa 15 m. 63

Jan Nowak, lat 35. Mikrokomputer Atari 800 XL z firmo-
wym magnetofonem. Oprogramowanie: uzytkowe | gry
Froponuje wymiang programow uzytkowych, gier, a prze-
de wszystkim wymiane doswiadczen

Adres: Wroctaw o$. Zakrzdw, ul. Moskiewska 10 m. 3

Marek Laskowski, proponuje wymiane oprogrdmowania.
Posiadam mlkrokorﬂputer Amstrad CPC-464. Zaintereso-
wania: sport, komputery, informatyka

Adres: 80-331 Gdansk, ul. Tatrzanska 11 am. 26

lreneusz Niezgoda, uczen, 14 lal. Mkrokomputer ZX
Spectrum. Oprogramowanie: programy, uzytkowe oraz
gry. Proponuje wymiane oprogramowarnia.

Adres: 06-400 Otwock, ul. Batorego 36 m. 18

Nazywam sig Piotr Burek, mam 11 lat. Posiadam mikro
komputer Commodore 116 wraz z firmowym magnetofo-
nem. Oprogramowanie: krotkie programy uzytkowe, Kilka-
nascie gier. Zainteresowania: technika, informatyka.
Adres: 58-400 Kamienna Gora, ul. Jeleniogorska 55/6

Jestem posiadaczem mato znanego w Polsce mikrokom-
putera BDO PC 970. Nie posiadam oprogramowania fir-
mowego oraz literatury, chciatbym nawigzac kontakt z po
siadaczami tego komputera. Prosze misac na adres: 30
003 Krakow, ul. Lubelska 24/5 M. Kempkowski

Marek Maminski, lat 28, chemik. Posiada ZX Spectrum +
oraz ponad 400 programow: graficzne, muzyczne, jezyk
programowania, lingwistyczne, bazy danych edylory mate-
matyczne, gry itp. Zainteresowania: j. pr. Pascal i Logo,
muzyka i grafika komputerowa oraz uzytkowe zastosowa-
nie komputerow. Pragne nawigzac konlakt z posiadaczami
Spectrum o podobnych zainteresowaniach w celu wymia-
ny doswiadczen, literatury | oprogramowania.

Adres: 05-825 Grodzisk Mazowiecki, ul. Knapskiego 15.

KLAN NIETYPOWYCH
MSX

Zbieram wszelkie informacje o uzytkownikach
MSX 11 2 w Polsce. Planuje zorganizowanie ogél-
nopolskiego klubu. Jestem wdzigczny za wszel-
kie informacje. Szukam chetnych do wspadlpracy.

Pawet Terlikowski
ul. Przemysiowa 6 m 54
07-100 Wegrow

Mikrokomputery w kazdym przedsigbiorstwie”
— pod takim haslem trwaty w Gdyni ogélnopolskie
spotkania informatyczne ,BALTSOFT'87", na kto
re zjechato ponad 600 dyrektorow i informatykow z
catego kraju. Absolutna nowoscig imprezy byly
wprowadzone po raz pierwszy w Polsce wideotre-
ning komputerowe dia zainteresowanych kupnem
sprzetu

— Przewidzieli¢my zaledwie 20 stanowisk
szkoleniowych, a chetnych do nauki mielismy
duzo wiecej mowi Mirostaw Kulba, kKierownik
organizacyjny INTER-KOMU" gospodarz impre
zy. D ile nie wszyscy skorzysiali z seanstow w

Gdyni, motemy je organizowad na zamowie-
nie instytucji, zakiadow szkdt a ,BA:
SOFT” moina byio poradzi¢ si czyc i
nic wybrany sorzet. Wsrystkie rentowans
restawy mikrckomputercowe biyily patybilne

z IBM. hgﬁnub,,b ceny zadano za dysk iwardy
0 MB — 3.591 tys. zi., dyski 20 MB, 30§ 40 M
kosztowaty od © .3 tys. do 1.341 tys. zt.. drukar
ke moZna byfo kupic i w cenie 711 tys.
tys., a najtansza dyskietke 5.25 DSDD za jec iy
ne 1.300 =zi.
Catosciowa oferte zaprezentowata gdynska firma

IBALTSOFT 87

~UNIWERSAL" i ona tez zawarta najbardzie] ko
rzystne transakcje

- Dzentelmeni nie rozmawiaja o pienia-
dzach usmiecha si¢ Ryszard Michalak, odpo
wiedzialny za sprawy handlowe. — Wystarczy,
gdy powiem, e czas na ,BALTSOFCIE"” nie
byl czasem straconym. Udziat w wystawie poz-
wolif nam na lepsze rozeznianie rynku, podpa-
trzenie konkurencji i skorygowanie w miarg po-
trzeby wlasnej dzialalnosci

Na ,BALTSOFT rzyjechatc 20 firm | byty 1o
wytacznie spofki prywalne olonijne | polsko
zagran:iczne. Udzial PEWEX-u upadt z powodu nie

kania ubezp.ecz przelu w dewizacl
Frzedsigbiorstwa panstwowe bardzo cze-

przebrnac przez bariery a2dmini
rzadnrik nie
0mo

sto nie moga
stracyjne —
utczsamia sie z firmna,
cji, czy na reklamie znaku handioweg
‘owocdzenie . BALSOFT'87 zna tez up
kich cenach za stoiska cd 30 do 1
RKOM" z:
w Krajowy

Kuiba. — U
ie zalezy mu na p

DWia

iImier DISalC

BALTSOFT" na state kalendarz tego
typu imprez s
Fwa Grunert



WSZYSTKQO DLA WSZYSTKICH

ASCOM TECHNOLOGIES
[FAR EAST) PTE LTD

PWPO-T ,,Refleks” Sp. z 0.0. informuje,

ze dziata jako wytaczny przedstawiciel serwisowy na zasadzie zawartego kontraktu z
ASCOM TECHNOLOGIES (FAR EAST) PTE LTD. Na zakupiony w tej firmie sprzet wy-
dawane jest w Polsce Swiadectwo jakosci i udzielana jest roczna gwarancja, w czasie
ktorej funkcje gwaranta sprawuje na zasadzie wylacznosci PWPOT ,,REFLEKS”.

Sprzet zakupiony w ASCOM po odebraniu przesytki przez uzytkownika jest testowany i
sprawdzany bezptatnie w PWPOT , Refleks” Sp. z 0.0.

UZYTKOWNIK OTRZYMUJE TYLKO DOBRY SPRZET!

Ponadto , Refleks” udzieli Panstwu wszelkich dodatkowych informacji zaréwno handlo-

wych, jak i technicznych (katalogi, cenniki itp.).

Kontakt: Przedsigbiorstwo Wdrazania Postepu Organizacyjno-Technicznego

»-Refleks” Sp. z o0.0. Dziat Importu, 02-051 Warszawa, ul. Glogera 1 tel.
(02) 659-20-41, (02) 659-39-22 tix 817530 ref pl.
Wysytkowo z firmy ASCOM TECHNOLOGIES (FAR EAST) PTE LTD otrzymacie Parist-
wo sprzgt mikrokomputerowy wysokiej jakosci i w krétkich terminach dostawy:
Oferta po atrakcyjnych cenach:

— kompletne zestawy mikrokomputerow PC/XT 6/8/10 MHz, PC/AT 8/10/12 MHz,
PC/38612/16/20 MHz oraz inne, jak np. mikrokomputery przenosne i najnowsze
typy profesjonalnych mikrokomputeréw,
petny asortyment kart CSKD, wyposazenia i akcesoriow umozliwiajacych samodzie-
Ine zbudowanie mikrokomputera lub rozszerzenie zestawu juz posiadanego (karty
gtowne, grafiki, kontrolery, karty obstugi wejs¢/wyjs¢, kable, obudowy, klawiatury,
zasilacze),
petny asortyment urzadzen zewnetrznych, takich jak: monitory monochromatyczne i
kolorowe (szeroka gama typow o réznej rozdzielczosci), pamieci tasmowe, pamieci
na migkkich dyskach i napedy dyskéw twardych (o bardzo duzej pojemnosci i krét-
kim czasie dostepu), rézne typy drukarek firm: EPSON, CITIZEN, STAR, PANASO-
NIC, Amstrad, rézne typy ploteréw i digitizerow,
nosniki magnetyczne,
inne wyposazenie w srodki techniki biurowej,
urzadzenia i przyrzady elektroniczne,
urzadzenia techniki video,

elementy i podzespoty elektroniczne.

ASCOM TECHNOLOGIES/FAR EAST/PTE LTD
Republic of Singapore

“refleks

45 Genting 05-02 Genting Warchouse Comp!ex Singapore
1334 Republic of Singapore.
Przedsigbiorstwo Wdrazania Postepu Organizacyjno-Technicznego
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41-303 Dagbrowa Gornicza, ul. Czerwonych
Sztandarow 94 tel. 64-38-50, 62-23-71

' WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH
PRZEDSIEBIORSTWO POSTEPU TECZNICZNEGO

Spotka z 0. o.

Oferuje do sprzedazy dla j.g.u.:

8.5 min zi.,

do 2.450.000 zt,

— minikomputery 8—bitowe (Atari, Commodore, Schneider — Amstrad).
— minikomputery 16-bitowe kompatybilne z IBM PC /XT/Turbo/AT cena od 2,5 do

drukarki 10" i 15” firm STAR, EPSON, AMSTRAD, OKIDATA w cenie od 550.000

osprzet minikomputerowy, czesci zamienne, ztacza, akcesoria,
systemy i sieci lokalne w oparciu o minikomputer 16—bitowy
sprzet audiowizualny (magnetowidy — 650.000 do 750.000 zi., kamery video —

2,8 — 3 min zt.,, anteny satelitarne, rzutniki, projektory),

czgsci zamienne do maszyn i urzadzen przemystowych z |l obszaru platniczego,
aparature badawczo-natkowa, mierniki.

Na sprzet zakupiony udzielamy 12—-miesigcznej gwaranciji.

oferujemy ustugi architektoniczno—konstrukcyjno—projektowe,
podejmiemy serwis gwarancyjny i pogwarancyjny,
oferujemy kompleksowe oprogramowanie dla j.g.u. wg najnowszych krajowych i
zagranicznych osiggnie¢ informatycznych. Nasza specjalnoscia sa opracowania
pod aktualne potrzeby na tzw. przymiarke

podejmie produkcje:

elementow i zespotow ETO w oparciu 0 najnowsze osiagniecia techniki,
aparatury naukowo—badawczej,

aparatury pomiarowej.

NASZA DEWIZA.

szybka reakcja na potrzeby, niska cena i rze-
telna obsluga.

K-186
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STUDIO KOMPUTEROWE

»AKAM”

oferuje:
gry, programy uzytkowe, litera-
ture na ATARI, SPECTRUM,
COMMODORE PSS ,Spolem”
w Walbrzychu 58-300 ul. B.
Chrobrego 7 Pawilon Ip.

D-158

ATARI
600 XL

po rozszerzeniu RAM do 64
kB jest rownowazny ATARI
800 XL. Rozszerzenie pamieg-
ci RAM, interfejsy magnetofo-
nu, naprawy wykonuje
+~SPIN" Urzadzenia Elektroni-
czne, mgr inz. Lucjan Pietru-
szka, m. Glazow 5, 27-641

Obrazow. G—113

ATAR|I REWELACYJNE CENY
— PONAD 1000 PROGRA-
MOW IRATA SOFTWARE,
SKR. POCZT. 160, 66-400 Go-
rzow Wielkopoilski, tel. 249-58

G-95

Programy na ATARI tanio Zyczysz za zal
cremem pocztowym.  _MIKROFAN" 45064
Opaie 1, skr. poczt. 158

D-170

COMMODORE 64
prograrny Iiteratura
S90-927 F skr. poczt. 63
G—-108

B b

o g

| -
.‘-'
2 L
%
=2
.

L “E

ATARI
AMSTRAD
SPFCTRUM

r. uzytkowe)
— instrukcje polskie

~ — programy uzytkowe i

syla ,MEGAB

~ 03-945 Warszawa, Paryska 17/29

tel. 17-76-16
— rachunki dla instytucji

- — informacje po nadestaniu ko-

perty Zwrotnej. D—-160

INTERFACE

DO SPECTRUM

system Kempston ..........

system Sinclair (dla dwéch- joystlckéw}

6.670,- zt
8.200,- zt

Wysyika natychmiastowa za zaliczeniem pocztowym

Roczna gwarancja

Dla instytucji rachunki platne przelewem
Elektromechanika, ul. Cegielniana 17 32-410 DOBCZYCE.

G-94

Wymienie opro%ramwanie, ul. Po-
maorska 88, bl. D I/12, 85-051 Byd-
goSZCz. G-2

sincl=ir
ZX Spectrum

SERVICE

PMS ELEKTRONIK
ul. Leglonowa 23

—owWST. SLASKICH

129
489 @) P 163,106

[ ZX SPECTRUM

MNaprawiam komputery, joy-
sticki, interfe'sg. ng { nuﬁI
interfejsy KEMPSTON i SIN-
CLAI E%pisane w , Kompute-
rze" 9/86. Warszawa, ul. Me-
issnera 14/1, Goclaw—Lotnis-
ko, tel. 15-93-38.

D-115

Programy na ATARI, SPEC-
TRUM, COMMODORE 16/116.
TANIO  WYPOZYCZYSZ NA
MIEJSCU LUB ZA ZALICZE-
NIEM POCZTOWYM. Informacje
za zataczeniem koperty i znaczka.
MICROMAN
40-181 Katowice, ul. Osikowa
66, tel. 585-106.

D-123

ATCOMM

P-16, 15-057 Biatystok 24 tel.

419-397

Programy, literatura ATARI

800 XL, 65 XE, 130 XE COM-

MODORE 16,116, Plus/4
D-169

= Naprawy

-
oo oo
=Interfejsy 9 -16

-SP-DOS L

- Programy

PMS elektronik, ul. Legiono-
wa 23, 01-343 Warszawa.
K-7
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UDOSKONALENIA TECHNICZNE- KOMPUTEROW
INSTRUKCJE SKATALOG.

ATARI
MSTRAD
MODOREK;&

WSZYSTKIE PROGRAMY NA:
ATARI '
130 XE

SPECTRUM - TIMEX

D-165
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oferye TANIO !
du2y wWybor progromow
ao }a';ci;p:ure.'ﬁu RTRR!

no fosmach !fpwgc# oraz dyskietvach, ;
SZC2e50e0wLl fOracy 5O NRGCZBNIU ZNOC2rG udzwlo:

JAK REKLAMOWAC SIE W BAJTKU?

Reklamy przyjmuje Miodziezowa Agencja Wydawnicza (Redakcja
Wydawnictw Poradniczych i Reklamy), 04-028 Warszawa, Al. Sta-
now Zjednoczonych 53, pokoj 313, tel. 10-56-82.

Cena reklamy biato-czarnej wynosi 300 zt za 1 cm?. Do ceny pod-
stawowe| doliczane jest 30% za dodatkowy kolor i 100% w przy-
padku reklamy wielobarwnej. Ogtoszenie drobne kosztuje 200 zt za
jedno stowo.

CR-HCPW 5 CCZHrAMD
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BIURO UStUG CONSULTINGOWYCH

WARUNKI PRENUMERATY
»BAJTKA”

Terminy dokonania wpiat:
do dnia 10 listopada: na styczen, | kwartat,
| péirocze roku nastepnego oraz caly rok
nastepny,

— do dnia 1-go tego miesigca, ktory poprze-
dza ckres prenumeraty (roku biezacego).

Ceny:

— kwartat: 300 zt, potrocze: 600 zt, rok:
1200 zt.

Prenumerata dla oséb prywatnych:

— czytelnicy mieszkajacy w miastach, gdzie
istnieja Oddzialy RSW |, Prasa-Ksigzka-
-Ruch” optacajg prenumerate w urzedach
pocztowych nadawczo-oddawczych (wia-
Sciwych dla miejsca zamieszkania prenu-
meratora) wplacajgc na rachunek bankowy
miejscowego Oddziatu RSW |, Prasa-Ksigz-
ka-Ruch”
czytelnicy mieszkajgcy na wsi i miejsco-
wosciach, gdzie nie ma Oddziatow RSW
.Prasa-Ksigzka-Ruch" optacaja prenume-
rate w urzedach pocztowych | u dorgczy-
ciell.

Prenumerata dla instytucji i zakladow pracy:

— zamowienia na prenumerate przyjmowane
sa bezposrednio przez Oddzialy RSW
. Prasa-Ksiazka-Ruch" — a w miejscowo-
sciach, gdzie nie ma Oddziatow RSW pre-

i numeraty mozna dokona¢ w urzedach po-

":

onsulting i wykonywanie ekspertyz w zakresie wdrazania infor-
matyki w przedsiebiorstwach

programowanie uzytkowe i narzedziowe oraz specjalistyczne
z uwzglednieniem specyfiki tematu

iezwloczne terminy dostaw sprzetu typu IBM PC/XT/AT w do-
wolnej konfiguracji, plottery, digitizery, karty sieci

erwis gwarancyjny 12-to miesieczny oraz pogwarancyjny gwa-
rancyjny serwis mikrokomputeréw firmy ,, ATARI”

stugi w zakresie wykonywania obliczen przestrzennych rozkta-
dow zanieczyszczen w powietrzu atmosferycznym

iterature i dokumentacje producenta cztowych.
Prenumerata ,Bajtka" za granice:

— prenumeratg ze zleceniem wysytki przyj-
muje RSW ,Prasa-Ksigzka-Ruch" Centra-
la Kolportazu Prasy i Wydawnictw, ul. To-
warowa 28, 00-958 Warszawa, konto NBP

na dostarczony sprzet
1 oprogramowanie

e

-\._....l o wszystko zapewnia

Biuro Ustug Consultingowych
»CONSULT” Sp. z 0.0. Gdansk 6,
skrytka pocztowa 48 tel. 51-69-21

tix 512415 cons pl.
K—214

XV  Oddziat w Warszawie Nr 1153-
-201045-139-11. Prenumerata ta, (z wy-
sytka poczta zwykla) jest drozsza od pre-
numeraty krajowej o0 50% dla oso6b prywa-
tnych i 0 100% dla instytuc)i i zaktadow

pracy.




171-175 Uxbridge Road, London W 13 9AA
Tel: London 8401715 Telex: 946581 Polan G Fax: 8407136

NAJNIZSZE CENY W EUROPIE ZA NAJLEPSZY SPRZET KOMPUTEROWY
Wytaczne przedstawicielstwo na POLSKE firmy

Rewelacja Roku — Najlepszy PC na rynku

idealny do businessu w i zgodny z IBM, maksymaine
rozszerzenie skali kolorow [do 64 kolorow], zgodny z EGA,
Hercules, MDA | CGA. W skiadzie mysz, zegar, oba interfejsy
i software Sodobnie jak w PC 1512.

PC 1840 5 Pojedyricza stacja
PC1640SDCD Pojedyncza

PC 1640 SD ECD !'-"r ||t' dyhcza

PC 1640 DD MD
PC 1640 DD CD
PC 1640 DD ECD
PC 1640 HD MD
PC 1640 HD CD Tw dys LZDMB H.J rowy monitor

PC 1640 HD ECD Twardy dysk 20 MB, kol. monitor wysckie| rozdzielczosc

m;fpapmamr'ejszy PC Europy:
[40% rynku t;ryty]skmgo] PO ZNIZONYCH CENACH:

z IBM. w skiad wchodzi: mysz, zegar Quartz, oba

y, software: MSDOS, DOS +, GEM z Desktop & Paint,
Locomouva BASIC 2.
PC 1512 SD MM  Pojedyncza stacja dyskow, monochrome monitor
PC 1512 DD MM  Podwdina stacja dyskow, monochrome monitor
PC15128DCM  Pojedyncza stacja dyskow, kolorowy monitor
PC1512DDCM  Podwidina stacia dyskow, kolorowy monitor
10-DS uniwersaine dyskietki 5 1/4" D/S D/D [10 sztuk]
100-DS uniwersalne dyskietki 5 1/4" D/S D/D [10 pudelek po 10 s21 ]
s Polanglia Ltd. dodaje bezptatnie 10 dyskietek 5 1/4" D/S D/D

przy zakupie =
kazdego PC 1512 lub PC 1640 oraz ksigzke i 6 dyskow: Migent/Ability + 4 gry
wraz z kaidym PC 1512

r‘-lhrv} ':-k rozdaelczose
chrome moritor

w, kolorowy monitor

.mll m nuh y ki) rozdzielczosc

[ e Bae N o B R e Hor B

» A =2
Bl a1 r."

przy zakupie PC 1512 lub PC 1640 wraz z rewelacyjna drukarka
AMSTRAD DMP 4000 [Drukarka Roku 87],
oraz przy zakupie dwoch lub wiecej PC na jednego odbiorce

NAJWYZSZEJ k-l'aﬂy

FH1 '} Ll £ K 'y
po zadziwiaj acn niskich cenach [z kahlem]
. NawaDM}’STGO 160 cps |NLO 40 cps]
* DRUKARKA ROKU: DMP 4000 — 15 200 cps [NLO 50 cps]
100 roznych mozliwosci druku wiacznie z grafika
* od listopada 1987: LQ 3500 — 160 cps [NLQ 50 cps]

zarowno jak | komputery AMSTRAD — NAJTANIEJ W POLANGLII
ceny wiacznie z kablem do |[EM. FC 1512, PC 1640, 11p

NL-10 wraz z "parallel interface”, 120 CPS [NLO 30 cps|

NX-15 120 cps [NLO 30 cps]

NB24-15 [24-iglowa), 216 cps (LQ 72 cps)

NB-15 [24-iglowa], 300 cps [LOQ 100 cps]

* Za specjalny kabel do AMSTRAD CPC — doplata € 5- *

<

Najnowoczesniejszy komputerfedytor tekstu z drukarka 'LETTER QUALITY"

cena inauguracyjna: £ 475.-
w skiad wchodzi: drukarka 15" ‘daisywheel’ o doskonatej jakosci druku
[LQ], monitor 90 kolumn, 512 K RA naped dyskow 1 MB + sofiware:
LocoScript 2, LocoSpell [slownik angielski], LocoMail.

J adame klieniow wznowiono produkcig niezawodnego komputera
z edytorem lekslu

— po nowej nizszej cenie
PCW 8258 komputer 256K, pojedyncza stacja dyskéw. monitor.arukarka
software
er 512K, podwdéina stacja dyskow, monitor, drukarka

Popularna seria komputerow domowych

1 ' A I 'y g 7 - o o

¥/ .' VAL LIl S0D9/0 1 £0
po rewelacg]nis niskich cenach:

l"ule' 64K z wbudowanym magnetofonem + zielony monitor

CPC 464 K kompuler 64K z wbudowanym magnetefonem + kolorowy monitor
CPC 6128 Z von ;:.-In—r- 128K z wbudowang slacjg dyskow + zielony monitor
CPC 86128 K kompuler 128K z whudowang stacig dyskow + kolorowy monitor
10-DK dyskietki 3" [10 sztuk]
FD-1 + kbl dedatkowa stacja dyskow do CPC 6128 z kablem
RS 232 C senal interfa o CPC 6128 + software
MP-2 modulator TV do CPC 6128
MP-1 modulator TV do CPC 464
JY-2 joystick do CPC 464 iub CPC 6128

LR R B R N R Bor b o)

Nowe

g:rodukqa pod kmtrolq |nkuscl AHSTRADI\]

ampuler 128K 7 wanym magnetolonem 115.-
JSJ + 8IW [oystick s 0 SP+ 2 15.-
SP +3+JSJ) komg BK z whudowana stacja dyskow wraz Z joystick’iem

| sOftware 190.-

#* W ceny wliczone sa:

wszelkie koszta dewizowe zwiazane z przesytka, tzn. koszta FO.B. w Wiﬂklei
Brytanii, opakowanie, ubezpieczenie na transport do Warszawy, Expo

Licence, itp.

W Polsce zapewniamy serwis na sprzet AMSTRAD i STAR jedynie zakupiony
w firmie Polangiia Ltd.,

Serwis Gwarancyjny:

wykonywany jest w Polsce za posrednictwem T.E — |. REMEX dostepny za
dodatkowa optate £ 30.- doliczona do zamowienia za kazdy komputer AMSTRAD
jub system PCW, natomiast £ 15.- za kazda drukarke. komputery Sinclair

i pozosiaty sprzet objety 12 oferta. Serwis pogwarancyjny odplatny w polskich
ztotych, dostepny jest dla wszystkich klientow Polangh

Osoby zakupujace sprzet AMSTRAD w innych firmach ektfortol'grch lub

w sklepach nie sa uprawnione do korzystania z serwisu AMSTRADA w Polsce.

Zgodnie z warunkami aktualnej oferty firmy Polanglia Ltd., niniejszym zamawiam:

PLUS kwola pobierana przez Barclays Bank

RAZEM £

Zataczam czek lub kserokopie zlecenia bankowego na pr?_r‘lc w w/w sumy na konto Nr 70736805 w Barclays Bank PLC, Ealing Broadway Eranch (kod 20-27-48), 53 The

Broadway, LONDON W 5 5J5, zrealizowanego w dniu .. /

przez bank..

oddziat...

W . Jednoczesnle przyjmme do madomoqcn ze, w wypadku odbioru u;:urz-eu- ubJE,‘WgO gwaranc|a zobclwmﬂ'ly |e~;tt=|r1 dc zqim%zenﬂ 5ig
do zakladu :»ermsowego w ce1u rcje%traci- sprzetu w terminie 14 dni pod rygorem utraty praw gwarancy|nych
Wszelkie tranzakcje podlegajg warunkom firmy POLANGLIA opartym na prawie angielskim

Podpis wplacajgcego
NAZWISKO | IMIE ODBIORCY .
PELNY ADRES

NAZWISKO | IMif.......coomimermmiineineniians

. Data




Posiadam mato u nas znane
urzgdzenie o nazwie Atari Video
Computer System 2600, dla ktore-
go gry dostepne sa tylko na car-
tridge’ach. Maja one szersze gniaz-
do niz Atari 800XL. Bardzo prosze
o0 porade, gdzie moge kupic takie
cartridge’e i jakie gry sa na nich
dostepne.

Andrzej Nowowiejski
ul. Wojska Polskiego 1661/29
18-402 tomzZa

Atari 2600 jest komputerem, ale
przeznaczonym w zasadzie tylko do
odiwarzania gier zawartych na wspo-
mnianych w liscie pakietach ROM'u.
Obawiam sig. ze nabyc je mozna je-
dynie za granica. Atan 2600 byt sprze
tem popularnym, stad tez rozprowa-
dzato go wiele duzych domow towaro
wych. M.in. programy sa do nabycia w
zachodnioniemieckim wysytkowym
Quelle, gdzie cena jednej gry waha
sig od 19 do 39 DM. Dostepna jest
wigkszosc znanych gier firmowanych
przez Atan, np

Dig Dug Popeye
Pac-Man

Crystal Castle

Jungle Hunt Frogger
Dragonfire Amidar
Motocross E:1

. 1 wiele innych, w sumie okolo 50
pozycji. Mozna tez dokupic klawiature
i cartridge z interpreterem Basica
co zamien Atari 2600 w komputer o
mozliwosciach porownywalnych z ZX
81 (1.75 KB pamieci).

Wraz z mezem i 10-letnia corka
diugo marzylismy o kupnie kompu-
tera. Wreszcie marzenie speiniio
sie — kupilismy w Pewexie Atari
800XL. Bytysmy z cOrka naprawde
szczesliwe. Niestety komputerowy
szal trwal tylko tydzien. Corka
przez tydzien grala po ok. dwie go-
dziny dziennie. Czuia sie jednak
bardzo zle. Na czwarty dzien bol i
zawroly glowy nie pozwolity jej
pojsc do szkoly. Po dwoch dniach
objawy minely. W miedzyczasie ja
postanowilam pograc z kompute-
rer. Siedzialam przy nim tez ok. 2
goczin. Na trzeci dzieri rozchoro-
walam sie ja. Silne bole glowy i za-
wroty spowodowaly, iz nie posz-
lam do pracy. Wowczas jeszcze nie
wiedziatam. ze tak reaguje na kom-
puter. Ale wnet zauwazylam, ze w
okoto 10 minut po jego wfaczeniu
mam uczucie ,.wata w giowie”. Po-
term nastepuje boi giowy i zawroty.
Po mniej wiecej godzinie spedzo-
nej w obecnosci Atari przvkre obja-
wy trwaja 2 dni! Zrobitam dwutygo-
dniowa przerwe. Po pchownym
wigczeniu komputera objawy poja-
wily sie u mnie i u corki.

Zaniostam komputer do serwisu
Atari, by sprawdzono, czy jest do-
brze ekranowany. Komputer byt w
porzadku. My z corka teZ jestesmy
zdrowe i nigdy w Zyciu nie miakys-
my podobnych dolegliwosci.

Atari leZy obecnie w szafie, nie
jestesmy w stanie go uZytkowac.
Chcialabym zapytac, czy jest moz-
liwe, aby organizm tak reagowal na
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Na listy czytelnikow odpo-
wiada Marcin Waligorski
T T L1 LT UM U e SV

komputery? Czy jestesmy wyjatka-
mi? Zaznaczam, Ze sa to dolegliwo-
sci wywolane obecnoscia wlaczo-
nego komputera, a nie patrzeniem
w migajacy ekran. Sprawdzitam to,
niestety.

Czy istnieje na nasza wrazliwosc
fakas rada? Przeciez tyle dzieci
przesiaduje przy komputerach i nie
slyszafam, by cos takiego sie dzia-
fo.

Jadwiga Naparzewska
os. Kolorowe 11a/13
Krakow — Nowa Huta

pPEWNoscig ge stwierdzic tylko
t Pani (I Panm corka) wyjal
Kis list jest pienn intormacijz
poachnym wypadku, jaka dotaria d
152 redakeji
Komputery domowe sa ur; adzenia
mi bezpiecznymi. Za n zie) szkod

SPRZEZENIE ZWROTNE

liwg dla zdrowia czes¢ komputera
uwaza se powszechnie ekran monito-
ra. Dlugie wpatrywanie sie weri meczy
wzrok, ale nie tylko. Silne migotanie
niektorych monitorow (ktérego nie do-
strzegamy, ale ktore jest odbierane
przez nasze oczy) moze byc przyczy-
na bolu glowy, uczucia ,waty w moz-
gu”. Jakkolwiek pisze Pani, ze to nie
lelewizor jest przyczynga Pani klopo-
tow, warto zwrocic uwage na jeden
fakt. Otéz uzywanie telewizora z kom-
puterem nie jest dla naszych oczu (i
ukladu nerwowego) lym samym, co
zwykle ogladanie telewizji. Po pierw-
sze, czesto siadamy znacznie blizej
ekranu bo kabel faczacy komputer
Z telewizorem jest krotki. Po drugie,
prosze zauwazyc, ze ogladajac telewi-
Z|g co pewien czas odwracamy wzrok,
wychodzimy na moment do kuchni itp

wtedy oczywiscie oczy odpoczy-
waja. Podczas pracy czy zabawy z
komputerem z reguly calty czas pa:
trzymy tylko w ekran. Dotyczy to zwta
szcza gier! Po trzecie wreszcie, obraz
generowany przez komputer jest
mnigj przyjemny dla oczu od zwykie-
go obrazu telewizyjnego, ze wzgledu
na obecnosc czystych, monochroma-
tycznych barw na duzych plaszczyz-
nach ekranu

Sam komputer |ak kazde urza-
dzenie elektroniczne emiluje oczy
wiscie niewielkie ilosci promieniowa-
nia o czestotliwosciach radiowych
(dlatego pogarsza sie jakosc odbioru
UKF w poblizu wiaczonego kompute
ra). Oprocz tego w duzych systemach
komputerowych programem sa gro-
madzgce sie tadunki eleklrycznosci
statyczne]. Sa one groZzne przede
wszystkim dla samych komputerdw,
gdyz wywotane przez nie przebicia
moga powodowac uszkodzenia ukta-
dow scalonych maszyny Wiadomo je
dnak takze, ze przebywanie w ,nata
dowanym" pomieszczeniu ma zly
vptyw na samopoczucie cziowieka
Urzadzenie wielkosci Atari 800XL jest
jednak wolne od tej wady — wieksze
pola elekiryczne wystepuja w wielu
urzgdzemach gospodarstwa domowe
go, ktorych uzywamy na codzien

Na tych informacjach koricza sie
kompetencje redakc) Bajtka. Whasci
we| porady nalezy, jak sadze, szukac
u specjalisty z zakresu neurologi

-y -
o g - & 5 ]

Prosze o wydrukowanie progra-
mu jakiejs gry na Comodore 64.

Jacek Q.

(nazwisko i adres do wiad. redakcji)

Dlaczego w ,Bajtku” tak maflo
jest programow gier? Zamieszcza-
cie wiele programow, ale sa one
zbyt trudne dla wiekszosci czytel-
nikow. W dziale , Tylko dla przedsz-
kolakow” mozna by umieszczac
gry zrecznosciowe, a nie progra-
my, ktore sie nudza po jednym
dniu.

(nazwisko i adres do wiad. redakcji)

e] grupy kore-

Oto dwa listy z wigks:

spondenc)i o pedobnej tresci. Wszyst
kie one pochodza od najmiodszych
czytelnikow Bajtka z reguly ucz
niow szkol podstawowych. Listow ta-
ich jest mniejszosé, ale na tyle poka

Zna, ze trzeba poswiecic im kilka stow
Diatego pragne sie¢ w tym miejscu
zwrocic do wszystkich, ktérzy skiero-
wali do nas prosby tego typu jak dwie
powyzsze.

Moi drodzy! Domagacie sie gier —
programow do przepisania i urucho-
mienia, a potem fatwe| zabawy. Jakie
to maja by¢ gry? Niestety, w zadnym z’
Waszych listow nie znalaztem zdania
na ten temat. Po prostu — wszystko
jedno co, byle dato sie wpisaé do
kompulera, i byle _nie nudzi¢ sie po
jednym dniu”.

Widzimy tu zaskakujgce zastosowa-
nie dla komputera: jake narzedzie do
zabijania nudy.

A teraz odpowiedz redakgji: nic z
tego. Bajtek nie chce i nie zamierza
byc dostarczycielem ,papki” dla Wa-
szych mozgow. To nieprawda (przyta-
czacie niekiedy taki argument), ze
przepisujgc programy gier mozna
uczyc sig czegos z informatyki. To tak,
jakby uczyc sie |ezyka polskiego
przez przepisywanie w kotko zdania
+Nie bede zul gumy na lekcji”. Upa-
frujemy swojg role w dostarczaniu
czytelnikom materiatu do przemyslen,
a nie materiatu, ktéry nudzacym sie
zaslgpowatby myslenie

Staramy sig pomagac rowniez tym
mitodym (i nie tylko mtodym ludziom,
ktorych wiedza jest jeszcze bardzo,
bardzo skromna. Stad rubryka ,Dla
przedszkolakow", ktorej tresc ma for-
me zabawy, ale juz w jakim$ stopniu
otwarte|, zachecajacej do wiasnorecz-
nego jej kontynuowania. Rzecz jasna,
ze gdy sig program z tej rubryki po
prostu przepisze | uruchomi, to okaze
sig. ze jesl on nudny. Nikt nie zabra-
nia, byscie sami pisali lepsze progra-
my. Tworzenie gier typu , pif-paf” jest
naprawde fatwe 1 lezy w granicach
mozliwosci kazdego, kto ma kompu-
ter. Powiecie, ze najpierw trzeba sie
kilku rzeczy nauczyc?

Oczywiscie!

ST P, S R

W pracowni komputerowej, ktora
odwiedzam, znajduje sie kilka kom-
puterow Spectrum 48 k oraz dru-
karka Star SG-10. Drukarke laczy z
komputerem interface produkcji
firmy PMS Elektronik. Drukarka jed-
nak nie chce z nim wspdofpracowac
wilasciwie. Z lektury ,,Bajtka” wno-
sze, Ze jest potrzebny jeszcze
specjalny program transmisji da-
nych. Zarowno drukarke, jak i sam
interface posiadamy z drugiej reki,
dlatego tez prosze o informacje,
czy program transmisji Spectrum-
-Centronics jest na naszym rynku
obecny | pod jaka nazwa.
(nazwisko i adres do wiad. redakcji)

Firma FMS Elektronic do sprzeda
wanych przez siebie ukladow opisa-
nego typu dotgcza kasele z programa-
mi SP-DRUK 1 SP-TEXT, pozwalajacy-
mi na wykonywanie poprawnych wyd
rukow z poziomu jezyka Basic. W ra-
zie potrzeby drukowania np. z pozio

mu nterpretera Logo, nalezy program

retera

dctaczye do in oraz
ewentualnie niezr zmodyfi-
kowac sam interpreter np. w razie po-
trzeby kopiowania obrazu)
Marcin Waligorski
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Jury konkursu

O Ztota Dyskietke Bajtka™,

ROZSTRZYGNIECIE
KONKURSU
0,2t0TA
DYSKIETKE
BAJTKA

w skiad ktorego wchodazili

przedstawiciele wszystkich wspolorganizatorow i fundatorow nagrod nie
miato tatwego zadania. Zdecydowana wigkszosc klubow, ktore zglosity
swoj udziat we wspotzawodnictwie mogta pochwalic sie bardzo interesuja-
cym programem dziatania. Wybor byt tym trudniejszy, ze nalezato go doko-
nac pomiedzy praktycznie nieporownywalnymi formami dziatania. Jedne z
klubow maja bogatych sponsorow, rozwijaja sig pod opiekunczymi skrzy-
diami organizacji, inne zas sg o charakterze towarzyskim a czasem wrecz
rodzinnym. Niektore kluby dysponuja sprzetem komputerowym, ktorego
wartosc przekracza wiele milionow zlotych, sg rowniez takie, ktorych czton-
kowie korzystaja z jednego prywatnego komputera, a nawet takie, gdzie
zakup komputera jest dopiero w planach.

Wiekszosc klubow goscila na tamach .Bajtka” — pisali ,,sami o sobie” a
nasi dziennikarze pisali o nich. Czytelnicy mogli wiec wyrobic sobie wlasny
poglad na ich dziatalnosc. Mamy nadzieje, ze poglad ten nie bedzie zbytnio

odbiegat od decyazji jury.

Pierwsza nagrode we wspotzawodnictwie i , Ziota dyskietke Bajtka” zdo-
byi klub MERIZAP z Ostrowia Wikp., dziatajacy przy Zespole Szkot Te-
chnicznych MERAZAP. Nagrode dla MERIZAP-u mikrokomputer Amstrad
6128 ufundowat Minister ds. Mtodziezy Aleksander Kwasniewski.

Drugie miejsce i komputer Timex ufundowany przez Turniej Miodych Mis-
trzow Techniki ZSMP otrzymat Klub Mikrokomputerowy przy Palacu

Mlodziezy w Szczecinie.

Na trzeciej pozycji znalazt sie klub FENIKS dzialajacy przy Miejsko-
Gminnym Osrodku Kultury w Reczu. Nagrode dia niego ufundowat Zwia-

zek Miodziezy Wiejskiej.

Nagrode czwarta fundowana przez Zwiazek Harcerstwa Polskiego zdo-
byt klub HARCBAJT dzialajgcy przy Komendzie Choragwi ZHP w Gdans-

ku.

Oprocz nagrod jury przyznato pieé wyroznien. Otrzymuja je:
SYNTAX ERROR z Koszalina — polprywatny klub dzialajacy pod pa-

tronatem ZMW,

MANIAK z Warszawy — dzialtajacy przy Klubie Osiedlowym na Ursy-

nowie,

BIT z Warszawy — jedyny w swoim rodzaju klub rodzinny,
ZLOTY AMSTRAD ze Ziotego Stoku — dziata pod patronatem Zakia-

dow Two i Farb Zioty Stok,

MR ATARI z Kozienic — catkowicie prywatny klub zrzeszajacy osmiu
stalych i dziesieciu korespondencyjnych czlonkow.
Wszystkim laureatom serdecznie gratulujemy.

Bajtek

—— Ostrow Wielkopolski

K!uh MERIZAP przy Zespole Szkot Te-
chnicznych MERA-ZAP w Ostrowie
Wielkopolskim powstat w roku 1985 Dziata
w ramach Qgolnopolskiej Federaci! Klubow
Mikrokomputerowych Turnieju Miodych Mi-
strzow Techniki. Inicjalorem jego po wura
nia, opiekunem i nieformalnym prezesem
jest EUGENIUSZ NAMYSL, nauczyciel
elektrotechniki, inzynier elektryk, absolwent
WSI w Opolu. Jego prawa reka jest SLA-
WOMIR LUCZAK, rowniez nauczyciel, in
zynier elekironik po Politechnice Wroctaw
skigj.

Dziatalnosé przyjeta forme zajec pozalek
cyjnych. Odbywaja sie one codziennie po
cztery godziny. Kazda z grup liczy dwadzie
4cia 0s6b. Do Klubu moga nalezet ucznio
wie i pracownicy MERAZAP-u dominuje jed
nak miodziez szkolna

Klub jest jednym z elementow dziata-
nia szkoly w zakresie przyblizania ucz-
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niom techniki cyfrowej — mow WALDE-
MAR GOSTOMCZYK, dyrektor Zespotu
Szkol. — Kaidy uczen wychodzac od
nas, powinien znac obstuge komputera i
przynajmniej jeden jezyk programowa-
nia.

Sprzet zakupity zaktady patronackie —
MERAZAP. Pierwsze MERY 302, 3031
305 trafity do : /k(}l*y juz szesc lat temu. Dzi
sia] kKlub posiada ponadto: MERE 400, IBM
Z twardym dyr_\km:-: 25 MB, Amstrada 6128
siedem Commodore 64 oraz cztery Plus 4
czternascie Spectrum i trzy Timexy. 53 tak-
ze ZX 81, na nich czionkowie klubu prowa
dza zajecia dla swych kolegow z Liceun
Ogolnoksztalcacego im. Zawadzkiego. Me-
nmumy natomiast pracujga w warsziatach
szkolnych

Nie jest latwo znalezé¢ odpowiednio
przygotowanych nauczgclel‘i — powie-
dziat nam RYSZARD DOLATA, z-ca dy-

rektora szkoly | przewodniczacy szkolnej
komisji TMMT Dzisiaj jeszcze, czte-
rech kolegow radzi sobie dobrze, ale w
przysziosci bedziemy potrzebowali na-

stgpnych.

Grupy poczatku)a zpoczynajga od
dzie lekc)i nauki BASIC-a 1 obstug
komputera, poznie} probujd uruchamiac ¢
lowe programy a nastgpnieé zaczynaja sa

dzielna prace. Najzdolniejsi pracujg r

BEM | Amstradzie, niektorzy jednak wola
pozostac przy Spectrum bo... tatwie) d
pchac sie do klawsat Jednych pasjonujs
programowanie, innych sprzet. Ci ostatm
budow korzysta ze hematu w
Bajik terface DZI* Spectrum, do
Kioreg hca d wa w'a 0 r
akow raz interface faczacy ru_
MERA, pozwalajacy na k r.{\,« tarme z twar
o0 dysku

Specijalisci od software’u stworzyli juz
cala biblioteke programoéw przydatnych
w dydaktyce wali s eniusz N

Powstaja one z pomysiow ucz-
niow, badz tez na specjalne zamowienie
nauczycieli. Uczniowie czgsto sami bio-
ra komputer na zajecia i przygotowuja
iekcje. W ten sposob przelamujemy
strach nauczycieli przed komputerem
Rozpoczelismy od przedmiotow zawo-
dowych i nauk scistych, teraz zabierze-
my sie za humanistow.

Kiow raﬁ'.an cel miat 1 0
k | yCie &,.»:I-CLI:.
e|r vtvrw ke BA a
f . W d Zescl kurst
ASCA .()' 10
Nawet wakacje nie przerywaja dziafaln.
Klubu. W tym roku zorganizowano w E )
zhowie koto Leszna trzy lurnusy szkole

kac az ukoncza sludia

niowe dla ucznidw. Szkolenie obejmowato
obsluge kompulerdow, krotkofalarstwo
zeglarstwo

W najblizszym czasie stworzymy w
szkole zupelnie nowa pracownig
obiecuje dyrektor Waldemar Gostomczyk

opartg o komputery |IBM. Bedzie tam
20 stanowisk. Z tej pracownni beda mo-
gli korzystac rowniez pracownicy ME-
RAZAP-u.

Dzisia) do IBM-a majg dostep tylik al

epsi, tacy jak PIOTR KROL. uczen |V klas
pecjalnosci Elektroniczne Maszyn Sy
stemy Cyfrowe. Jest w klubie od pierwsze
klasy -';\,,-h d poczatk

Lubi wiercic dziury w brzuchu i intere-
supz me wszystkim co ma klawisze

e Eugenius r. nyst

Piotr WO 1 O lrochu w kazd
[ wykonane| w {|l. e Ale najbard
dumny |est ze swegqo prograr stugi b

oteki. Napisal go samodzielnie w PAS-

AL-u EM. Oder my go wiasnie od

MARIUSZ RUDOWICZ, (klasa |V radio-
wo-telewizyjna) podcbrie jak Fiolr byl w
kel f pierwszego dria. Wia pracuje
nad programe egowym dla przedsiebio

W, itrudniajgceg kaset osol

idno sie wiec dziwi¢, ze specjahsci z

MERAZAP-u | dzisia] upatruja sobie
wsrod u w kandydatow racy 7a-
tadach. Na niektorych beda musieli pocze

Wiedza jedr

Roman Poznanski

KKMMT ,,MERIZAP" przy ZST MERA-
ZAP. Ostrow Wielkopolski, ul. Poznans-
ka 43.

est 1o chyba jedyny w swym rodzaju

komputerowy klub rodzinny. Powstal we
wrzesmiu 1986 roku. Klub zrzesza czterech
cztonkow rodziny Ziembinskich, Przewc
dza 5a|“ dwa) panowie l—' afat, uczen IV Lice
nokszi: Mickiewir
w Warszawie 1 |ec 2C A ‘It-' I
nik 2 wyksztatcenia zatrudniony Osrc
Obliczeniowym CEPI'W RSW. Szeregowy-
mi cztonkami sa: mama | miodszy bral

Szalenstwo komputerowe ogarneto

nasza rodzing w dniu, Kiedv tata przyniost
do domu wypozyczony Z pracy komputer
AMSTRAD wspomina Rafal Juz wezes
niej bawilismy {, KL nputerami w zakladzie
laty, lub u kolegG akze uczestniczylis
my w Zzajgciact 'r.c"»».w kompute

szkole Dzieki tym zajecion

szybko poznalismy tajmiki obstu

row

obszerng mbhote
nnych dostep

ce publikacp
W KOrZys !.l 13C vormacie podawane w
programach TV: . Spektrum .Halo kom

Warszawa

puter” oraz w pismach ,Bajtek” i ,Kompu-
ter, r.'--'r.'-huwallsrny samodzielnie urucha
miac wiele programow. Jednym z naszych

(o przetlumacze-
wwch na Spec-

najwigkszych osiggnie
nie programow prZezZnaczor
trum na Commadore

Kontakl z komputererr
dobrg zabawe. Czesto or
dzinne zawody. Kazdy z
w inneg| grze, na przykiad mc
|ahzuje sie w ,Kight Lore™, brat
samolotowe, tlata gra w szachy, a ja lubie

Ghost Busters™. Urzadzamy rowniez spo
tkania z kolegami ze szkoty. Bywa i tak, ze
liczba g” ;€I sieéga pielnastu osob. Fascyna
cia komputerami pomogla nam w zdobyciu

sielu pr zf| o]

Chociaz moje dotychczasowe kontakty z
komputerami byty racze| zabawa — stwier
dza na koniec Rafal, 10 jednak traktuje |&
bardzo powazme. W przyszioscl pragnat-
bym zostac informatykiem, pojsc w Slady

| Maria Gltodek

Iraktujemy jako

MZujemy ro
st mistrzem
i mama spec
uwielbia gry




SAMI O SOBIE

Artuf Kusel Tomek Brzezinski sa
przedstawicielami klubu komputero-
wego Mr Atan” z Kozienic

— W krotkiej notatce jaka ukazala sie
w ,Bajtku” napisaliscie, e jestescie
klubem nie tyle prywatnym co indywidu-
alnym. Co to znaczy?

— Nasz klub ciggle dla wielu osob pozo-
staje zagadka wlasciwie dziatamy bez zad
nych scisle okreslonych zatozen, mie mamy
wytyczonych celow, a takze zbioru praw i
obowiazkow dla kazdego cztonka

— Jak w takim razie tacy wybitni in-
dywidualisci jak wy moga razem wspol-
pracowac?

Mr Atar” liczy osmiu czionkow sta-
tych | dziewieciu korespondencyjnych. W
praktyce wyglada to w ten sposob, ze spo-
tykamy sie w naszych domach po dwie-trzy
osoby 1 sami rozpoczynamy pracg z kom-
puterem. Potem wymieniamy sig¢ ciekawy-
mi programami 1 wlasnymi pomystam
Uwazamy, ze takz syluacja |jest najkorzysl-
mejsza, pozwala na catkowicie samodzieiny
kontakt z komputerem | CO nawaznigjsze
robisz to. co jest akural przewidziane w
programie zajet

Skad w takim razie czerpiecie niez-
bedna wiedzg fachowa?

— Pracujemy przede wszystkim na
komputerach firmy ,Atan (130 XE, 800XL
1050, 12XC), dlatego na samym poczatku
mielismy wiele kioptow z opanowaniem
BASIC-a tych komputerow. Duza pomoca
byty dla nas informacje podawane w czaso
pismach fachowych, np. Bajtek 1 w progra-
mach TV np. ,Spectrum” 1 ,Halo kompu-
ter”, oraz skromne| literaturze dostepnej w
Polsce

— Powiedziatas, e klub ma dziewie-
ciu czlonkow korespondencyjnych. Jak
rozwija sie wspolpraca?

— Po ogtoszemu jakie ukazato sie w
.Bajtku" otrzymalismy wiele listow z cate|
Polski, a nawet z Czechostowacy. Na te
ktorych tresc brzmiata: ., Sprzedam progra-
my do Atan” nie odpowiadalismy w ogole
Jednak wiele listow zawierato ciekawe ofer
ty konkretne)] wspotpracy. Zalezy nam prze-
de wszystkim na wzajemne] pomocy, wy

Kozienice -

mianie doswiadczen, np nasz kolega z Ko-
szahna opracowal bDardzo INteresujgcy
schemal wspotpracy komputera z telewizo-
rem po niskie) czestothwosc. Oprocz lego
informujemy, doradzam w zakupie kompu-
tera

Jakie komputery polecacie?

— QOczywiscie te. z ktorych sami korzy
stamy — hirmy Atari

— Czy w przyszlosci zamierzacie za-
jac sie informatyka profesjonalnie?

— Przez caly czas nasze kontakty
komputerem traktowalismy | trakiu
wspaniala zabawe. Nie marzymy o kanerze
informatykow lecz zdobyta wiedze chcemy
wykorzystac |esh tylko nadarzy sig taka
okazja A myslimy, ze nie mozna sob'e wy-
obrazic przysziosci bez komputerow

Diatego wzieliscie udzial w kon-
kursie ,Bajtka”, skoro jestescie przeci-
wnikami tworzenia wszelkich regut?

— Zalezy nam przede wszystkom na
zdobyciu nowych przyjaciol, z ktorymi mo-
zemy wymienic programy lub wiasne po
mysty

Jesli tak liczysz na nowych znajo-
mych, to sprobuj zareklamowac ,Mr
Atari”.

— Posiadamy cbecnie 150 programow
w tym 70 uzytkowych. Najczescie| stosuje
my graficzne np. .Magic Painter”, muzycz-
ne . Studio Music”, a takze edytory, kompi
latory a co najwazniesze mamy ciekawe
programy edukacyjne

0 czym marza indywidualisci z
»Mr Atari”?

— O wykorzystaniu wszystkich mozii-
wosci naszych komputerow: kupienmu stacy
dyskow, monitorow, drukarki. Choielibysmy
potgczyc nasze komputery w siec. A poza
lym marzymy o stworzeniu solidnego cen
trum informacp komputerowe| dla takich
klubow jak nasz. Zanim jednak do tego doj-
dzie zapraszamy wszystkich zainteresowa
nych do wspolpracy z nami

Maria Gtodek

-MR ATARI”, 26-900 Kozienice, ul.
Konarskiego 6/40.

Klub komputerowy , HARCBAJT " naro
dzit sie — jak to zwykle bywa — z woli
kilku zapalencow. W gdanskim Technikum
tacznoscr grupie harcerzy nie wystarczyl
dostep do sprzelu w Scisle okreslone dmi
Zwrocili sie wiec do Komendy Choragwi z
propozycia utworzenia statego klubu, do

ktorego kazdy miatby wolny dostep
Szef klubu, niegdys uczen Technikum
tacznosci. od czerwca absolwent Politech
niki Gdanskie] Wydziatu Elektroniki Walde-
mar Krukowski z harcerstwem zwiazany
jest od zuchow. Powstanie klubu w styczniu
I jlo sie z Powszechnym Przegladem

Druzyn kich. czego dokonano juz
przy pomocy kompulera 1 zimowymi feriami
szkolnymi

ostanowilismy udostepnic sprzet
klubowy (4 sztuki Spectrum i Atari 800
XL) dzieciom z zimowisk Trojmiasta
mawi Waldek Dodatkowy sprzet wy-
ﬂoiﬁcz ! nam moj zaklad Ipracy wUNI-
OR". Komendanci zimowisk rezerwo-
wali u nas godziny zajec, a w wolnych
chwilach z komputerow korzystaty dzie-
ci z okolicznych podworek. Ponadto
wtradlismy na pomysi, ktory znakomicie
zdal egzamin, a mianowicie na objazd
komend hufcow w wojewodztwie i -
zanie komputerow dzieciom wiejskim.
Tym samym utworzylismy chyba pierw-
szx objazdowy klub omputarow&r
odczas wakac) letnich ,HARCBAJT®
wyjezdzal do stanic harcerskich, do Perko-
za koto Olszlynka. gdzie lrwala Szkota Har-
cerstwa Starszego, do Fromborka na polo
wa zbiorke W swoim stoisku prezentowali
programy, spotykali sie z innymi klubami
wymieniali doswiadczenia
= Dammnie zalezy nam jako klubowi
na takich kontaktach i to nie tylko w ra-
mach ZHP mowi W. Krukowski. —
Upatrujemy tu wielka szanse na pomoc
wprnzwﬁzy aniu pkrgblem:s czylz'too te-
chnicznych, czy na wymianeg I;I:omysl'dw,
np. jak wygrac program do kilku kompu-
terow jednoczesnie. Przydalyby sie roz-
nego rodzaju gietdy, spotkania, ponadto
chcielibysmy podyskutowac, w jaki naj-

Gdansk

bardziej efektywny s ob wykorzystac
S rum. Starsi chfopcy, po osiagnie-
ciu J)ewnego stopnia wiedzy powinni za-
siasc za komputerem wyiszej klasy. Je-
sli tego w pore nie zrobig, zatrzymaja
sie na statym Eu!apie. co w konsekwen-
cji moze zniechecic do dalszej nauki

W gdanskim Domu Harcerza Zajgcia pro-
wadzone s3 przez uczniow technikum pod
ockiem prezesa Waldka Krukowskiego. Po
stanowiono utworzyc dwie grupy harcers-
kie | jedna grupe dziec: mezorganizowa
nych. Od nowego roku szkolnego kiub zajat
sie zakupami sprzetu dia komend hufcow w
wojewodztwie gdanskim. Kupiono 6 zesta-
wow, w kazdym po dwa Timexy, monitor i
stacje dyskow. W drugie) potowie pazdzier
nika zorganizowany bedzie zjazd harcerzy
zainteresowanych informatyka, na ktorym
zostana oni ponformowani do kogo maja
sig zglosic na swoim terenie, poniewaz
moze sie zdarzyt, ze ,tak drogi sprzet za
legnie gdzies w szafie pancerne| pod kiu
czem” usmiecha sie Waldek

Oprocz szkolenia miodziezy HAR
CBAJT" komputeryzuje | sama komendg
Gromadzone sa programy do statystyki, in
Iormaﬂe o sprzecie, biblioteka )

ie wszyscy z naszych kursantow
muszg zostac _Pro?ramlstamn — slwier-
dza Waldek. — To nie jest potrzebne. Na-
tomiast wszyscy powinni umiec poslu-
giwac sig komputerem, miec z niego
praktyczna korzysc. W mysl| tell dewizy
zorganizowalismy objazdowy kiub kom-
E'uterowy, wychodzac ze stusznego za-

Zenia, Ze eci wiejskie maja bardzo
ugiraniczr.me mozliwosci dostepu nie
tylko do nauki informatyki, ale wrecz do
samego sprzetu. )

W najblizszym czasie z komendy Gdans-
kiej wyjezdza delegacja do Bremen w RFN
W ;ehskiadz e znajdzie sie dwoch cztonkow

HARCBAJTU", ktorzy na wiasnym sprze
cie pokaza polsk program ekologiczny.

Fwa Grunert

~HARCBAJT”, 80—823 Gdansk, ul.
20 Murami 2

Chomik to nie tylko male, sympatyczne
Zwierzatko, lecz lakze nazwa osiedlo-
wego klubu komputerowego na Chomiczo-
wce w Warszawie. Piecdziesieciorgiem za-
przyjaznionych z klubem chomiczkow opie-
kuja sie p. Danuta Marciniak z wyksztaice-
ma informatyk | p. Ireneusz Swiader pre-
zes kiubu

Do kKlubu moze nalezec kazdy. kKto ma
komputer, ale opiekunowie chetnie przygar
niaja wszystkich, kiorzy naprawde interesu
ja sie komputerami | chcag je dobrze poznac

Spotkania cdbywaja sie przewaznie raz w
tygodniu w klubie osiedlowym

.Chomik" dziala zaledwie od 1986 roku
nie ma wlasnego komputera Jednak Klub
Mieszkancow sfinansowat zakup dwoch
zielonych monitorow oraz udostgpnit kolo-
rowe lelewizory na kazde zajecia. Spotka-
nia w klubie odbywaja sie w czterech seke-
jach: Spectrum, Atan, Commodore 1 Am-
strad. bo takie komputery posiadajg czion-
kowie

Chomik” jest miejscemn gdzie mozna

wymienic wiele ciekawych programow. Do
dyspozyc) kazdego czionka klubu |est
specjalny wykaz fachowych czasopism
polskich 1 zagranicznych oraz spis aklualne
posiadanych przez uczestnikow zajec pro
gramow

Mawetl nie zrzeszen
siegnac tu konkretnyct
uruchomieniu sprzetu
wszelkiego typu

Specjalnoscia klubu s3 organizowane bar
dzo cresto dostepne dla wszystkich kursy
programowania | obslugl roznego rodzaju
komputerow

w klubie moga za
porad w zakupie |
komputerowego

Warszawa

Prawie wszyscy czionkowie klubu po-
siedh umiejetnosc ukladamia programow
Miods: klubowicze pisza proste programy
graficzne 1| muzyczne Bardzie] doswiad
czeni programy kalkulacyjne wykorzysty
wane nastgpnie w pracy zawodowe|

Co pewien czas klub organizuje dostep
ne dla wszystkich pokazy komputerowe.
Specjalna prezentacja programow eduka-
cyjnych w pobliskie) szkole Chomik” zain
leresowat nauczycieh tak. ze postanowil
om zalozyc kotko komputerowe | wykorzy
stac kompulery na lekcjach

Jedna z najciekawszych akc) przeprowa-
dzonych przez . Chomika”™ byla kompule
rowa obsiuga Biegu Zimowego o Puchar
Chomiczowki. Z pomocg komputera szyb
ko sklasytikowano zwyciezcow wedlug plc
1 wieku

Jesiena prezes klubu spodziewa sie za
kupu wytesknionego komputera M3 Dzigk
temu klub bedzie mog! zaprosic na swe za
jecia wszystkich chetnych nawet tych, kic
rzy nie maja wiasnego komputera

W planach . Chomika" jest rowniez zalo
zenie duze) biblioteki programow kompute
rowych oraz czasopism informatycznyct
polskich zagramcznych. Klub zamerza
takze nawigzac kontakly z innymi klubarm
dla wymiany doswiadczen

Radostaw Janowicz

Klub mikrokomputerowy ,CHO-
MIK" przz Klubie Mieszkancow
.CHOMICZOWKA", 01-926 Warsza-
wa, ul. P. Nerudy 1

H arcerski Klub  Mikrokomputerowy
BAJT" w tazach powslat w maju
1986 roku. Poczatkowo posiadall tylko dwa
mikrokomputery ZX Spectrum

Dzis maja juz swoj szkolny miniosrodek
wyposazony w trzy Timexy, stacjg dyskow
3-calowych, trzy monitory ekranowe, dru
karke, telewizor kolorowy 1 czarno-bialy
Swoje centrum zbudowali w byte] harcow-
ce. Pod sciana na szkolnych tawkach stoja
przygotowane do zajec komputery. Miodz
amatorzy informatycy zagladajg tu nawet na
przerwach. Nieklorzy graja. inni przypormi-
naja sobie lekcje z fizyki, chemii, matematy-
k

Wszystko zaw dzler:zn‘]a SwWojemu preze
sowi Wiadystawowi Szwacinskiemu
l'o on zatozy! klub. walczyt o kazdy kompu-
ter, a teraz troszczy sie 0 kazda tasme

— Zalozytem ten klub, aby dzieci na-
szej gminy mialy okazje zetknac sie z
nowa tec t‘lik%I mow  Wiadyslaw
Szwacinski. — Najblizszy klub kompute-
rowy znajduje sie¢ w Knurowie. Trudno
byloby naszym uczniom jezdzic tak da-
leko na zajecia. :

Klub liczy 15 czlonkow statych, glow-
nie siodmo- i osmicklasistow. Na zaje-
cia przychodzi jednak duzo wigce| dzie-
ci nformuje prezes. — Czasem nie
mamy sie gdzie pomiesci¢. Dzielimy si
wowczas na grupy. Kazda ma okoto p
godzinyrna prace z maszyna

BAJ posiada 1000 programow, naj
wiece| edukacyjnych. Korzystajg z nich me
lylko cztonkowie klubu, ale rowniez nau
czyciele 1 uczniowe. Ci ostatm najbardzie
me lubig komputerowych lestow z fizyk
Mozna wiedy szybko zlapac dwolke, bo
komputer wylapuje wszystkie braki. Zajecia
klubowe trwaja codziennie 3-4 godziny. Po

ratkujacy pracuja pod okiem pana Szwacin
kieg pozostal: szlifuja medokonczone
oloqgramy

Skad czerpia pomysty? Prenumeru)a
zasopisma, prawie wszystkie, Kktare
3 poswiecone komputerom: | Bajtek

nformik” . Komputer’ . Mikroklan

Przeglad Techniczny”. . IKS". Stad wy
hieraia najciekawsze propozycie pro

tazy

gramy. Zapoznaja sie¢ z nimi, ulepszaja, mo-
dernizujg & S

- Czasem zaskakuja mnie swoimi
pomystami — mowi Wiadystaw Szwacin-
ski. — Potrafig tak przerobic program,
ze powstaje cos zupelnie nowego, ory-
ginalnego, a co najwazniejsze w maszy-
nie ch i to dnie

LBAJT" dziala dopiero niecale poltora
roku, ale mimo lego krotkiego czasu jego
czlonkowie zrobili juz wiele. A przede
wszystkim zarazili sie na tyle informatyka,
Ze nie potrafig Zy¢ bez swoich komputerow.

Ten rok jest dla  bajtowiczow” o tyle cie
kawy. ze |ako Ichy.'u w wojewodztwie kato-
wickim zgtosili sie do wspoizawodnictwa
.0 Ziota Dyskietke Bajtka". Opracowywali
cztery programy edukacyjne do nauki jgzy-
ka polskiego w klasach 4-5 P:erwsz?r po-
maga pierwszoklasistom lpoznac alfabet
pozostate trzy ucza ortogratu

Wspdlpracujg z wieloma klubami: poznan-
skim, wroctawskim, kedzierzynskim, tomni
ckim, tarnowskim. Po raz pierwszy wymie
nili swoje doswiadczenia na pierwszym
Ogolnopolskim Sejmiku Klubow Mikrokom-
puterowych, zorganizowanym w 1986 r. dla
wszyslkich klubow szkot podstawowych

- Tutaj dowiedzielismy sie co robig
inni — mow prezes .BAJTA Okazato
sie, ze nie jestesmy najgorsi i to nas
zdopingowato.

Z seymikowymi klubami utizymuja kKon-
takt do dazis. Pisza do siebe, wymieniajg
uwagi. przegrywaja programy. Informatycy
Zz taz znalezh rowniez sposob na pokona
nie banery |gzykowe|. Przettumaczyli na je
zyk polski wszystkie dostgpne im angiels
kie instrukcje. Sa autorami , polskiego BA
SIC-a", ,polskiego LOGO" itd

W Szkole Podstawowe] w tazach kom-
puter zastepuje naprawde wszystko. ksiaz-
ke zabawke. a nawel rozklady jazdy pocia-
gow | autobusow

BozZena Stepien

BAJT, 42450 tazy, ul. Szkolna 2
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Podulka

KUBUS

Nasz przyjaciel Kubus, nie-
strudzony globtroter i poszuki-
wacz przygod trafit tym razem
na Dziki Zachéd. Wkrotce zo-
stal szeryfem w pewnym mia-
steczku 1 — jakzZe by inaczej —
czeka go pojedynek z groZnym
Bilem Pixelem.

Jest samo potudnie. Frzeciwnicy wolnym Kro-
kiem zblizaja sie do siebie. Wzrokiem oceniajg
odlegtosé. Strzela¢ teraz, czy poczekac, az strzat
bedzie pewmiejszy. W rewolwerach majq po trzy
pociski. Bil strzela pierwszy na szczgscie niecel-
nie. Kubus robi jeszcze dwa kroki i strzela rowniez
Udato sie, trafit w pas z rewolwerami. Bezbronny
Bil podnosi rece do gory, poddaje sig

Oczywiscie la historia moze miec rowniez inne
zakorczenie, o wiele mniej przyjemne dla Kubusia
Wszystko zalezy od tego, kto lepiej wybierze mo-
ment strzatu i komu dopisze szczgscie. No wias-
nie, ., komu dopisze szczescie”. W wielu grach, np.
w Karty, kosci, czy chotby w poczciwym , chinczy-
ku” wielka role odgrywa przypadek — liczba oczek
na kostce czy uklad kart w rozdaniu. Czy jednak
komputer moze zrobi¢ cos przypadkowego, np.
wylosowacé liczbg? Sprobujmy sig przekonac.

Wprowadzmy rozkaz.

PRINT BRND (1)

(Ten rozkaz jest poprawny dla Commodore | Am
strada, dla Atari i Meritum wartos¢ 1 nalezy zastapic
przez 0, a na Spectrum wystarczy napisa¢ PRINT
RND)

Po potwierdzeniu klawiszem ENTER/RETURN
pojawi sig np..

0.639655431

Sprébujmy napisa¢ | uruchomié malenki pro-
gram:

30 BAJTEK 11/87

NA DZIKIM
ZACHODZIE

10 FOR i=1 TO 10
20 PRINT RND(1)
30 HEXT 1
run
0.989510193
0.140522114
3,67999E-02
0, 182864718
0.352758596
0,375612436
0.342460861
0.335665084
0.325869488
0.5956B0832
Ready

Wszystkie otrzymane wartosci mieszcza sig po-
migdzy 01 1. Do ich wyboru stuzy tzw. generator
liczb pseudolosowych. Oczywiscie komputer nie
moze rzucac kostka czy wyciagac losow z kapelu-
sza. Tak naprawde, to liczby te sa wynikiem bardzo
zlozonych obliczen | nie sa wcale przypadkowe
Ale jesli operacje arytmetyczne bgda doslatecznie
skomplikowane | w dodatku koncowy wynik zalez-
ny bedzie np. od tego, jak dtugo byl wtaczony kom-
puter, efekt moze traktowac tak, jakby byt on napra
wde losowy

Zwykle sa nam polrzebne losowe warlosci z
okreslonego zbioru. Rzucajac kostka mozemy uzy-
ska¢ nastepujace liczby oczek: 1,2, 3,4, 5Ilub B
Cheac zasymulowac na komputerze rzut kostka pi-
szemy:

9 REM 13txsssssrs dane poczatkowe SRRRESRINEE
10 DIN strzal(3)

20 LET koniec=0

30 LET nl=3:LET n2=3

40 LET krok=1

95 REW sexssssiiid rysowanie drogi $ESEEENINEE
100 CLS

110 FOR 1=1 70 1B

120  PRINT

130 NEXT 1

B PRI e e
199 REM $3388% losowanie czasu strzalow SEEBRRE
200 FOR i=1 70 3

210 LET strzal (1)=INT(RND(1}#40)

220 MNEXT i

299 REM $3383838% glowna petla prograsu FESERERR
J00 FOR i=1 TO 40

310  LET poz=0:LET k$=""

320 IF koniec=1 THEN LET poz=2:60T0 400

330 IF koniec=2 THEN LET poz=1:60TD 400

340  LET krok=krok+1:1F krok=5 THEN LET krok=1
350 FOR ;=1 TD 3

J&0 IF 1=strzall;} THEN GOSUB 700

370 NEXT

JB0 LET k$=INKEY$

390 IF k$<>"" AND nZ>0 THEN bOSUB 800

400 LOCATE 1,1

410 6OSUB 1000

420 PRINT:PRINT:PRINT

430 IF poz=l OR poz=2 THEN GOTO 600

440  FOR ;=1 TO i

450 PRINT" "3

460  NEXT ;

470  PRINT:PRINT

480  FOR ;=1 TO nl

490 FRINT®[=)";

500  MEXT ;

510 PRINT® %y,

520  FOR ;=1 70 a2

330 PRINT"[=>";

540 NEXT

550 PRINT® "

960 NEXT 1

599 REM $4348888 zakenczenie prograsu KRRSEEIRE
£00 FRINT"Grasz dale;?"

610 INFUT a%

620 IF a$="t" THEN RUN

630 END

599 REM Ee88e88888 strzal kosputera SEOBERREENR
700 LET poz=3

710 LET nl=nl-1

720 LET los=RND{1)

730 IF los<0.1+0,B81/40 THEN LET komiec=1

740 RETURN

799 REM sRe8s3880848 strzal gracza KEBRRIRERSY
BOO LET poz=4

B10 LET n2=n2-1

820 LET los=RND(1)

B30 IF los<0.1+0.881/840 THEN LET koniec=2

840 RETURN

999 REM S338RSRR8Rd888 grafika ssResiesneieiid
1000 PRINT" (FAAY! ' (/) »
1010 FRINT® L) ' v/ .
1015 IF poz=1 THEN 6OTO 6000
1016 IF poz=2 THEN GOTOD 7000
1020 PRINT" vl

1030 PRINT* \*/ : \-/ .
1040 PRINT® I\ ! TS .
1050 FRINT* 7/ Y \ 1 /7 &\ °
1060 PRINT* /7 /0 0NN 4 /by *
1065 IF poz=3 THEN GOTO 4000
1066 IF poz=4 THEN 6OTO 5000
1070 PRINT* N\ 3/ /7 0 NN g
1080 PRINT®  \B=O0=/  :  \#=0=4/ °*
1090 PRINT" HX XH ! HX XK .
1095 IF krok=1 THEN 60T 2000
1096 IF krok=3 THEN GOTO 3000
1100 PRINT* ux xu : ux Xu .
1110 PRINT* 00 : 0o .




1120 PRINT® XX i
1130 PRINT® XX |
1140 PRINT" uu i
1150 RETURN
2000 PRINT® ux ou i
2010 PRINT® 0X i
2020 PRINT® v :
L]

= s
= sz

= == D2
= = = DD =

2030 PRINT" X
2040 PRINT® U
2050 6OTO 1150

3000 PRINT® uo xu
3010 PRINT® X0
3020 PRINT® UX
3030 PRINT® X
3040 PRINT® u
3050 BOTO 1150
4000 PRINT" i
4010 PRINT® io
4020 FRINT" H
4030 BOTO 1100
5000 PRINT® Vv
S010 PRINT® \B=0=%/
3020 PRINT® HX XH
5030 6OTO 1100
5000 PRINT® :
5010 PRINT® i
6020 FRINT® \
6030 PRINT"

6040 PRINT® i
6050 PRINT" i
6040 PRINT® X
6070 PRINT" X
60B0 PRINT® X
6090 &0TC 1110

7000 PRINT® vy
7010 PRINT® \*/
7020 PRINT® /A
7030 PRINT® A
7040 PRINT®
7050 PRINT®
7060 PRINT® \
7070 PRINT®

7080 PRINT®

7090 60TO 1110

ux ou
0X
u
X
u
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ATARIT
1 DIM k$(1)
2 DIM as$(l)
100 PRINT CHR${125);
210 LET strzal (1)=INT(RND(0) $40)
400 POSITION 0,0
720 LET 1os=RND(0)
820 LET los=RND(0)

COMMODORE &4, VC 20
100 PRINT CHR${147);
380 GET K¢
400 PRINT CHR$(19);

SPECTRUM
210 LET strzal (i)=INT(RND$40)
400 PRINT AT 0,0
720 LET los=RND
B20 LET los=RND

MERITUM
210 LET strzal (1)=INT(RND{O}840)
400 PRINT &,1;
720 LET los=RND(0)
820 LET los=RND(0)
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PRINT INT (RND(1)%6)+1
Jak juz sie przekonalismy, RND{1) bedzie przyjmc

wato wartosci wieksze od zera | mniejsze od jedyr

ki, mnozac je przez 6 otrzymamy liczby pomiedzy
zerem a 6. Czesci catkowite (INT) tych liczb lo
0,1.2,... 5, po dodaniu jedynki uzyskamy wartosci

jak przy rzucie kostka

Wroemy jednak do naszego programu. Na ekra
nie ukazuja sie Kubus i Bil, kreska na dole lo slale
zmniejszajaca sie odleglost migdzy nimi. Mozesz
strzelac w kazde] chwi iciskajac dowolny kla
wisz) ale pamietaj, ze z wiekszej odlegtosci trudnie)
trafic. To czy uda ci sie trafic, czy tez nie, jest dzie
temn przypadku. Zwrée jednak uwage na linie 720
7301 822—830

720 LET los=RND(1)

730 IF los<0.1+0.B%i/40 THEN LET koniec=1

Zmienna los bedzie przyjmowata wartosci po

miedzy 0 a 1. Jesli spetni warunek z linii 730 to Ku
bus (w liniach 820—830 Bil) zostanie trafiony. Na
poczatku gry i=0, a wiec wyrazenie 0.1+0 8#i/40
przyjmuje wartosc 0.1. Co oznacza, ze srednio jed
na z dziesieciu wartosci zmienna los bedzie mniej-
sza od 0.1, czyli szansa trafienia jest jak 1 do 10

Pod koniec gry, gdy i=40, wartosc wyrazenia wy
nosi prawie 0.9, a wiec 9 strzalow na dziesiec po
winno trafic w cel.

Jaka taktyka bedzie najlepsza? Strzelaé naty
chmiast czy czekac az strzal bedzie pewniejszy?
Najgosze, ze trudno poznac taktyke Bila, a to dlate

go, 2e jego reakcje sg catkowicie przypadkowe
Przed rozpoczeciem gry (linie 200 1 220) komputer
losuje W Znany nam juz sposob — w Kiorym m

mencie Bil ma strzela
Nie bedziemy tym razem szczegotowo omawia
dziatania programu. W numerze 10/87 wyjasniona
zostata bardzo doktadnie zasada tworzenia grafiki
- poruszajgcego sie Kubusia. Jesli zas chodzi ©
algorytm dziatania wiasciwego programu, 1o w jego
Zrozumieniu pomoze wam Zamieszczony schemal

blokowy
Potraktujcie to jako zadanie domowe!
Romek
“STRRT
'Iosmlump
mimentu
strzafu
Bila
f i :
1 " oy Bil \T_,_ | loswedanie
| strzelal? czu trafid . trafid? r
ihir.mu __TH Gy
L “"'E" czy Wuba T " losomanie _I tralid? J |
‘ ostrzelal? _Eiur__a_h_i_ L‘| =
LI il ———
Le®  potkanie? 5 T ROMLEC

NIE TYLKO KOMPUTERY

dokonczenie ze str, 32

rejestrowania sity grawitacyjnej dziatajacej na
swobodnie szybujaca w przestrzeni, obdarzo-
na stosunkowo mata masa konstrukcje Pionee-
ra. Ale przekazujace na Ziemig dane, precyzyj-
ne czujniki sztucznego wystannika ludzkiej cy-
willzacji po prostu rm!czaKv.

1 to wiasnie zdaniem Johna Andersona jest...
dowodem potwierdzajgcym stusznosc koncep-
cji istnienia dziesiatej planety. Wspolnie z Ken-
nethem Seidelmannem — astronomem. z Ob-
serwatorium Morskiego w Waszyngtonie do-
szed!l on bowiem do wniosku, Ze nieznane cialo
o masie nie mniejszej niz pigciokrotna ziemska
obiega Stonce po orbicie 6 ptaszczyznie skos-
nej lub prostogadiej do torbw obiegu pozosta-
tych planet, orbicie przecinajgce| sig z drogami
znanej nam dziewiatki gdzies w bliskosci Nep-
tuna lub Uranu. Na tym nie koniec rewelacji.
Dziesiata Nieznana musi podrdzowac po nie-
stychanie wydluzonej elipsie, otaczajacej natu-
ralnie Storice. Tak ogromnej, iz okres jej ohie:_;lu
naszej gwiazdy centralnej moze byc nawet zbli-
Zony do 1000 lat! 7

Gdzie jest obecnie nasza taLemnicza wsEDI-
lokatorka najblizszego wszechswiata? Sgk w
tym, ze nawet najwieksze tuzy astronomii sym-
patyzujace z pogladami Andersona i Seidel-
manna nie wiedza dokladnie gdzie skierowac
teleskop}e i obiektywy precyzyjnych kamer.
Ruch &dlegtych nawet planet tatwo zarejestro-
wac na bionach filmowych, porownujac zdjecia
zrobione w roznych odstepach czasu. Ba, ale z
ktérej strony wygwiezdzonego nocnego nieba
wypatrywac rzadkiego goscia.

aniel Whitmire — astrofizyk z Uniwersytetu
Poludniowo-zachodniej Luizjany utrzymuje po-
nadto, iz przyczyna dziwnej, nagtej zaglady di-
nozaurow 26 min lat temu, byto ni mniej ni wig-
cej, tylko przejscia Dziesiate‘j przez piaszczkz-
ne obiegu Stonca pozostale] dziewiatki. Na
krancach systemu przedaria sig przez piers-
cien komet otaczajacych Ukiad &foneczny. Jej
Eoieina grawitacja zainicjowala cos, co moZna
yloby nazwa¢ a robac{q komet. Niektére zde-
rzaly sie ze soba, inne trafiaty w Ziemie. Kata-
klizm na dtugo przestonil Ziemi Swiatlo sione-
czne tumanami unoszgcego sie w atmosterze
pylu. Przejmujace zimno dokonaio reszty, dino-
zaury nie mogly wytrzymac tak gwaltownej
zmiany klimatu. :

Inni zwolennicy katastroficznego wyjasnie-
nia tragicznego konca najwigkszych mieszkan-
cow Ziemi wsrod astrofizykow, odrzucaja zde-
cydowanie hipoteze o istnieniu Dziesiatej. Zga-
dzajg sie, iz wlasnie obecnie spokojne, niesty-
chanie odlegte komety spustoszyly nasza pla-
nete rzucone ku niej niezwrkhyml sitami. Ale
ich faworytka jest nie ciafo niebieskie, ale
gwiazda. Jeszcze jej nie odkryto, a juz nadano
az dwie nazwy — Nemezis lub Gwiazda Smier-
ci. Oddzialywaniu tej odlegtej hipotetycznej ko-
lezanki Stonca powlqzanaiz nim niewidzialny-
mi niémi przypisuja oni kataklizm sprzed 26
min lat. /

Naturalnie pewnych dowodow istnienia Dzie-
siatej na razie nie ma. Sa wyliczenia i kalkulac-
ja. 1 to samo moZna powiedzie¢ o Gwiezdzie

mierci. Ale jesli Anderson i Seidelmann sig
nie myla, 10 przyszte pokolenia ludzkosci czeka
w okolicach roku 2600 spotkanie z tajemnicza
planeta. Wtasnie wéwczas nalezy sig spodzie-
wacé co najmniej ponownego zakiocenia orbit
Uranu i Neptuna. A moze czegos wiecej? Nie
straszmy jednak, bowiem katalog zagrozen na-
szej cywilizacji ju i tak peka w szwach. To, ca
spotka¢ mogto dinozaury, zdaniem wybitnych
uczonych Wschodu i Zachodu do ziudzenia
przypomina¢ moze tak zwana ,nuklearna
zime”, a przeciez nie sity przyrody bylyby za
nia odpowiedzialne, lecz czlowiek, ktéry marzyi
0 ich opanowaniu.

Wojciech Euczak

L
| Hpuotetyczne
| ety planety X
Hipotetyczne plaszczyzny obiegu Sto 1 nieznane| pla
nety naszego ukiadu, Peilna elipsa zabrac jej moze okoto
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1"Werkury, Wenus, Ziemia, Mars,
Jowisz, Saturn, Uran, Neptun,

Pluton i... koniec. Ten porzadek-
planet naszeqo Ukladu Sionecz-

nego od dawien dawna wbijany
jest bez zmian do mozgownic
szkolnej dziatwy na calym swie-
cie. Tylko wielki kataklizm kos-
miczny moglby zmienié nasze
najblizsze sasiedztwo, ale wow-

czas nie byloby czasu na zmian

podrecznikowych kanonéw. Ale,
ak wiedza uwazni czytelnicy za-
chodniej prasy, na naszym globie
istnieja Iﬂn;t jeszcze Iudm!e pu-
blicznie kwestionujacy fakt obie-

gu cial niebieskich systemu, w
ktérym g szlo nam 2zyé, wokol

emi jako centrum wsze

powied
- ubieglego stulecia odnotowywali w stosunko-

Odejdzmy wszak#e od irrac]onalpeg{‘o
ekscentrykow ubarwiajacych letnie kolumny
gazet ku obserwatorium astronomicznym, bo
whasnie tam powstala hipoteza, ktora zmienic
moze w zaSaEniczy sposob nasza wiedze o po-
zornie dobrze poznanym najblizszym kosmo-
sie. | wowczas niewzruszona stalosc dziewig-
ciu planet oplatajgcych swymi orbitami sione-
czna kule, bedzie jedynie nalezala do zamknie-
tej karty nauki o wszechswiecie, tak jak funk-
cjonujgca jeszcze do niedawna pewnosc, iz
atom ,est najmniejsza niepadzielna ¢zastka
materii. Ale pora na fakty... y _

W pierwszym tygodniu lipca bie2gcego roku
nie tylko swiatek naukowy Stangw Zjednoczo-
nych poruszony zostal teoriag Johna Andersona
— badacza pracujacego w centrum obserwa-
cyjnym Aﬂem‘ﬂl Aeronautyki i Przestrzeni Kos-
micznej (NAS )bw Ames w Kalifornii, przedsta-
wiona opinii publicznej na specjalnef onferen-
cji prasowej. Zaczelo sie od czysto ludz [+]
przeswiadczenia, Ze wszystko nie konczy sie
na Neptunie i Plutorie. Musi istniec jeszcze je-

esiata planeta Uktadu -

% £ %haé Hssmt wcale nie ::Iajbﬂrdzlgi
na od nas oémczel wiazdy. U pod-
staw o twie nia lezata Iﬂpotnty‘ézna:od-
na pytanie, dlaczego astronomowie

uporu

dna, tajemnicza ¢

- i .J

wo diugim okresie anomali@ orbit odleglych
planet systemu, czﬁli Uranu i Neptuna. Cos mu-
sialo sie staé, w ja is sposob przemieszczone
zostaty niewidzia nymi sitami tory obiegu Ston-
ca tych dwoch cial. Przez cale dziesieciolecia
drogi tylko dwoch niesfornych towarzyszy Zie-
mi wymykaly sie obliczeniom naukowcow. |
wszystko nagle uslgﬂito, jak pod dzialaniem
czarodziejskiej rozdzki na poczatku naszego
stulecia. Czyzby przestato na nie oddziatywac
owo cos, co mialo na nie wplyw tak wiele lat?
Stad juz prosta sciezka do twierdzenia, iz
owrm czyms Il:.)mla nieznana enigmatyczna dzie-
sigta planeta Ukladu Stonecznego, ktorej przy-
cigganie zaklocito normalne trasy Uranu. i Nep-
tuna. Dlatego z ogromnym zainteresowaniem
czekano w NASA, aiz dm?odystansowa sonda
kosmiczna Pioneer {(Pionier) osiagnie granice
Uktadu Stonecznego. Niektérzls spodziewali sie
zdecydowanego rozstrzygniecia w postaci za-

. 1

dokorniczenie na str. 31




