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| Gdyby ktos mnie zapytal co u=naje za gfnu,nu ce- Takie przyklady moznaby mnozyé. Nawet profesor
| che epoki komputerow odpowiedz watbyri bez waha Wiadystaw M. Turski piszgc w 1978 roku swojg zna- |
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| FPrzy czym nalezy mie¢ na uwadze, Ze o nowe Raport ten byl ne Zachodzie bestsellerem intelek-
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| nia si¢ fwial komputeréw. Jednym z najbardziej in stal wowezas przyswojony polskiemu czytelniloun
teresujgeych aspektow tego swiata jest to, ze mgdy  przez tygodnik ITD". Ale 1 dzisiaj jego przeslanie
nie mozna byé pewnym, w jokim kierunku pojdzie ma dla nas waine znaczenie. Rozway) mikroelektro
rozwaj, gdzie to nowe ste znajduje. niki okazuje sie bowiem obecnie tym czynni 1
Eksperci komputerowi kilkakrotnie juz byli zas-  ktory nieodwotalnie deeyduje o zakwalifi
kakiwani zwrotami w projektowaniu 1 zastosowa-  poszezegolnych krajow do swiatowe) czolowki
niach maszyn cyfrowych, Interesujgeg analize w tym spadnieciu do grupy Swiatowych maruderou 1
| wzgledzie preytacza w swoich pracach amerykansk: czym, co jest szczeqolnie grozne, ten roz dokonany
specjalista w zakresie przetwarzania informacyt Ja podzial bedzie prakitycznie juz mie do odrobienia 1
mes Martin przysztosci. Ci, ktorzy zdolajg dotrzymad kroku czo-
Specjalisct w dziedzinie komputerow analogo- fowee w rozweojie mikroelektroniki, bedg mieli szan-
wych twierdzi Martin byli zaskoczeni ogron- @ ML ULTZYIRAmiE kontaktowe) po ycjiiw] 2
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chlonely zastosowania handlowe. Poczatkowo dyski  czej nigdy do swiatowej czoltwki nie doszlusuja po
traktowane byly przez wiele osob jako wgtplite] 0stajge na zawsze na peryferiach Sitatowego roz-
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SZICZANE W b‘_ltl- 'y wiliSmy wZIac Si¢
ne programiow A pre W chelre
rmych nam w\,-r-: wrnikow ZX Spectrum cheiatoby zn
my . tapacz liter” (C-64) i ,Nessie"” (Atari) w wers
trum. 53 tez tacy, kidrzy chc CiIL\,f widziet w B
kiego$ programu na #‘\I.:rl Commodore, Amstrad
Na pomyst ten woadlo wiele renomowanych « [
nich. Teraz jeszcze opinie | uwag: o ,lm|tlu_ i wiadaliscie
duzo testow, byly na razie przez 8 numerow tylko 2. Testujcie!
Klan Commodaore: wszyscy niecierpliwie czekajg na prezentacje
C 16/116. LCD oraz PC/AT. Podobnie z Klanem Atari: zagapilis-
cie sig | zapommeliscie o0 Atan 65XE 1 265XT. Prezentujcie lakze

prograr
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GHRA O JUTRO

— Stosujac agresywny, jak na nasze warunki
marketing unika pan reklamowania sie w ,,Bajtku”.
Dlaczego?

Pism ajtek rowane jest raczej dla mi
aziezy K IF yd rmy skierowar

F 1 1a nynek prof

— Jednak dla Skiadnicy Harcerskiej, sadzac z
oferty, rynek ,,miodziezowy” w niczym nie ustepu-
je profesjonalnemu.

Ma pan racje. Ostat podjelismy nawet pol
kr qr w do sprzetu oferowaneg
£ fadnice

— Kogo jak kogo, ale pana nie musze przekony-
wac o waZnosci dobrych programow. Problem w
tym, Ze dobrych jest niewiele. £ drugiej strony
przykiad CSK wskazuje, Ze moZna na tym dobrze
zarobic?!

I eba najpierw zainw tow
by, ktore tr e¢. Proces tworzenia cprogr
owania trw tug tanowisko pr ! ba
drogie wynosi tyle, lle kosztuje komputer plus per
isty. Z tego wzgledu dopiero po pig tach
riatainosci firmy w zakresie produkcji sprzetu moglen
ajeciu si¢ tylko oprogr: wanien

— Wynika stad, Zze bledem w zaloZeniu jest na-
mawianie ludzi dysponujacych sprzetem popular-
nym do tworzenia programow na przyklad, eduka-
cyjnych?

— Z kolei fachowcy, jak pan, dysponujacy srod-
kami, sprzetem i zespofem programistow niechet
nie biora sie za tworzenie programow dla szkof.
Diaczego?

1
roee Wor L ODroaramov it

— W koricu dochodzi jednak do sprzedaZy i zain-
kasowania zysku.

Sadzi pan, Ze ow ,centralny zieceniodawca”

L 2 SEED WD o S g
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T 900 e ¥t Can
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GARA O JUTRO

czyli Ministerstwo Oswiaty nie zdaje sobie z tego
sprawy?

lak sadze Choc na wszelkiego rodzaju spotka-
niach z wtadzami akademickimi czy szkolnymi powta-
rza sig, Ze istnieje duze zapotrzebowanie na programy
edukacyjne, nie ida za tym konkretne zlecenia. Moj
kontakt z CEZAS-em, czyli jednostka zaopatrujaca
szkoly, potwierdzit, ze cata ta sprawa jest intuicyjna i
nieprzemyslana. Stad tez trakluje ja tak, jak na to za-
stuguje. ciekawostowo.

— A podchodzac do sprawy powaznie?

— Mad tematem powinni wspotpracowac specjalisci
od systemow operacyjnych, oproegramowania, sprzetu,
dydaktyki i zwigzani z typem przedmiotu, dla ktdrego
opracowany jest program. W sumie minimum pigc
o0sab, ktére na przynajmniej trzech komputerach do
swoje) wylacznej dyspozycji musza pracowad okolo 1
roku nad jednym, powtarzam — jednym, programem
Teraz policzmy: przy przecielne] pensji tych pigciu
0s0b w wysokosci 50 tys. zt miesigcznie, daje razem
tacznie z narzutami, 350 tys.; do tego doliczamy koszt
komputerow, w zaleznosci od typu 15-20 min zi, plus
koszty ogolnozakiadowe. Razem wynosi to juz ok. 30
min zi. Tyle nalezatoby zapewnic, zeby stworzyé pro-
gram edukacyjny

— Komputeryzacja w naszym kraju ciggle racz-
kuje. Rozne sa rokowania i prognozy dotyczace jej
perspektyw. Jak widac ten problem z pana pozyc-
Ji?

— Wyglada to niezle, moze dlatego, ze |jestem fir-
ma, ktora rocznie potrafi obstuzyc kilka tysigcy klien-
tow. Stad probka ta jest dosé duza | wiarygodna., Otoz
podstawa rozwoju przemystu komputerowego w Pols-
ce s3 tylko i wylacznie firmy panstwowe. Takich firm jak
moja powinno byc setki, tysigce, ktore specjalizujac sie
w danym obszarze powinny reagowac na zapotrzebo-
wanie przemysiu, stuzby zdrowia, szkolnictwa i innych
Zeby to umozliwi¢ musi powstac masowy rynek produ-
centa komputerow, a nie sytuacja jak u nas, ze o profilu
i losci komputerow decyduja firmy prywatne i polonij-
ne. W Korei Pid. sa firmy produkujgce 1,5 min. kompu-
terow szesnastobitowych rocznie. W Polsce, w tym
roku, przedsigbiorstwa panstwowe wyprodukuja tysiac,
moze dwa, takich mikrokompulerow.

— Gdyby jakims cudem zostal pan odpowie-
dzialny za ten dzial gospodarki, jakie bylyby decy-
zje?

— Prowadzgc interes nauczytem sie jednego: o©
wszystkim decyduje kapitat. O rozwoju jakiejkolwiek
galezi, branzy czy firmy decyduja przepisy finansowe
kredyl oraz dostep do gospodarki swiatowej. Uwazam,
Ze naszym najwiekszym problemem |est odciecie —
nie od technologii, bo ta da sie obejs¢, ale od kapitatow
zachodnich

— Nikt nie zabrania przyjac panu wspoinika z
paszportem zagranicznym i zmiany szyldu na fir-
me polonijna.

Kto daje pieniadze ter
dla mnie nie do przyjecia

— A jaki pan proponuje?

- Zeby eksportowac potrzebuje dostepu do kapita-

taki ukiad jest

rZau iz

tu. Jego uzyskanie w Polsce jeslt niemozliwe, mus
wiec pochodzic z zewngtrz. Diatege wyjsciem dla mnig
bylaby spdtka typu . joint venture”. Na swiecie znalezé
mozna milionowe wolne kapitaty dolarowe, ktorych

wviasciciele poszukuja takich partnerow jak nasza firma
Miedzy innymi dialego, ze my mozemy ponosic inny,
wigkszy, stopien ryzyka niz firmy zachodnie. Nas stac
na to, zeby 50 proc. kapitatu | os6b zaangazowac na,
utizymanie flirmy w Polsce, a g9 polowe przezna
czyé na udziat w przedsiewzieciu za granice, gdzie taki

stopien ryzyka jest nie do przyjecia dla partnera zacho-
dniego

— W swoim zespole ma pan najlepszych w Pol-
sce programistow?

— Jednych z najlepszych. Prawda jest taka, ze ci
programisci byliby niewiele warci, gdyby nie wspotpra-
cowali z kilkudziesigcioma programistami w innych fir-
mach. Istnieje fakt, ze mamy dobrych programistow w
Polsce: lansujac tg teze zapomina sig, Ze na obecnym
etapie rozwoju lechnologii | oprogramowania decyduja-
cym elementem jest praca zespotowa
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— Jak zabezpiecza pan swoje programy przed
nielegalnym kopiowaniem?

— Na roznych etapach rozwoju robimy to roznie
Kiedys zabezpieczalismy sie w ten sposob, ze klient
bez naszej zgody nie mogt sam skopiowac programu.
Teraz zrezygnowalismy z tego; nie zabezpieczamy
swoich programow.

—_ .

— Rynek polski charakteryzuje sie tym, ze mikro
komputery sg przede wszystkim wykorzystywane w
przedsigbiorstwach, a scisle] mowiac w najszerzej po-
|gtych obszarach dziatania tych przedsiebiorstw. Mam
tu na mysli zarzgdzenie, sterowanie, technologie. To
powoduje, Ze oprocz sprzedazy pragramu w postac
dyskietki z dokumentacja nalezy przeszkolic pracowni-
kow i zapewniC wspofprace programu z innymi juz ist-
niejgcymi komputerami czy pragramami.

— Jednym stowem nie zabezpiecza pan swoich
programow, ale wchodzi z nimi na wyzszy stopien
profesjonalizmu?

— QOczywiscie, dokfadnie w ten sposdb. Jestesmy
w ftrakcie otwierania w 6 miastach Polski salonow
sprzedazy, ktore nie maja nic wspolnego z produkcja
oprogramowania | sprzetu, a nastawione sa tylko na
obstuge klienta, staty pokaz systemow aplikacyjnych i
uzytkowych, dopasowywanie ich do specyfiki przed-
sigbiorstwa | szkolenia jego pracownikow zarowno w
technologii, jak i organizacji zwiazanych z wdrazaniem
mikrokomputerow.

— Czy takie ,klarowanie"” CSK nie grozi zmono-
polizowaniem rynku?

— Jako wiasciciel zakiadu rzemieslniczego znam
dokiadnie swoje miejsce i przepisy ktorych nalezy
przestrzegac. Robimy to poprzez wspofprace z innymi
firmami, ktorym proponujemy prace poprzez specijali-
zacje w danym obszarze. Na przyktad: w produkcji ter-
minali, systemow inzynierskich czy tez w konkretnych
systemach aplikacyjnych. Sz firmy, ktdre specjalizuja
sie w systemach finansowo-ksiegowych, kosztoryso-
wania. Dziatajg one niezaleznie — jestesmy w nich tyl-
ko udziatowcami, zarowno od strony merytorycznej jak
I po czesci finansowej. Uwzgledniane sa rowniez na-
sze propozycje w zakresie wyboru strategii tych firm,

— Czy jest to rodzaj propozycji nie do edrzuce-
nia?

— Oczywiscie, ze nie. Rzecz w tym, Zeby zrozu-
miec, iz profesjonalizm polega m.in. na specjalizacji.
Logika ta znajduje racje bytu i firmy przekonuja sie, ze
ich efektywnosc i zyski przy takim podziale pracy wzra-
staja.

— lle procent rynku komputerowego kontroluje
w ten sposob CSK?

— Chcemy byc obecni, glownie w wielkich aglome-
racjach miejskich, a tworzone struktury majg to ulatwic
MNie ma lo nic wspolnego z opanowaniem rynku,

— Czy zglaszali sie do pana miodzi programisci
Z propozycja sprzedazy swoich programow?

— Kilkadziesigt osob, w tym sporo nauczycieli. W
elekcie zakupiismy nie program

reszablonowe podejscia

) byly dosc prymi-

tywne, ale ciekawe pomysi)
do pewnych zagadmen.
— To moze zada pan czytelnikem ,do domu”
kolejny temat do rozwiazania?
— Elementem, ktory znajdzie

dzie: zarbwno w przetwarzaniu,

zastosowanie wsze-
nZynierii, medycynie
jak i dydaktyce sa algorytmy lup logiczne reguty do
now wspomagania nauczania | tworzenia sy-
stemow bez wiedzy. Rozwiazywanie tych problemow
stanowi rodzaj zabawy logicznej nie wymagajace) ani
wiedzy komputerowej ani posiadania komputera. Cho-
dzi o stworzenie regut wnicskowania przy zatozeniu,
Zze chcemy stworzyc lekcje dla fizyki, gdzie komputer
ma byc elementem nie testujacym, a wspomagajacym
nauczanie
— Jest pan rzemesinikiem z branzy , Elektroni-
ka i inne” Jak na dziedzing, ktora sie pan zajmuje
nie jest to okreslenie zbyt precyzyjne?
Zajmuje sie wytyczaniem strategii | merytorycz-
nego rozwoju 8 firm zatrudniajgcych prawie 400 os6b
Jak widac nie ma to nic wspodlnego z rzemrostem.

rozmawiat:
Franciszek Penczek

ZW. SYSle

W ubieglym roku, na Miedzynaro-
dowych Targach Poznanskich wroc-
fawskie ELWRO zaprezentowato pierw-
sze, probne egzemplarze komputera
dla szkot ELWRO 800 Junior. W

czerwcu tego roku pierwsze komplet-

Junior zostat opracowany przez zespot naukow-
cow z Instytutu Automatyki Politechniki Poznans-
kiej jako jedna z propozycji mikrokomputera szkol-
nego. Decyzjg Ministerstwa Oswiaty | Wychowania
uznany zostat za najlepsza z tych propozycji. Jego
produkcji podjely sie Zakiady Elektroniczne ,EL-
WRO" we Wroctawiu.

Zgodnie z warunkami postawionymi przez Mini-
sterstwo, Junior jest w jedng strong kompatybilny z
ZX Spectrum, mikrokomputerem dotychczas naj-
bardzie] popularnym w szkolnictwie. Oznacza to,
ze praktycznie wszystkie programy napisane na
Spectrum moga by¢ wykorzystywane na Juniorze.
Trzeba jednak zwrécié uwage, ze Junior speinia
funckje Spectrum jakby przy okazji, a jego faktycz-
ne mozliwosci s3 znacznie wieksze. Przede wszys-
tkim jest przystosowany do pracy w sieci, co wyda-
je sig warunkiem niezbednym do wykoarzystywan
edukacyjnych. Procz lego posiada wbudowany
kontroler stacji dyskow i dyskowy system operacyj-
ny kompatybilny z CP/M 2.2, a takze wszystkie
niezbgedne interface'y: drukarki, drazkow stero-
wych i picra swietinego. Dokiadny opis techniczny
Juniora przedstawimy w jednym z najblizszych nu-
merow ,Bajtka”. :

NA SZKOLNEJ LAWCE

Po uptywie pottora roku od decyzji | w rok po
pierwsze| prezentac)i komputera szkolnego rozpo-
czela sig seryjna produkcja. Mozna zastanowiac sie,
czy jest to diugo czy krotko. Argumentow do udo-
wodnienia jednej i drugiej tezy znalaztoby sie az za
wiele. Mysie jednak, ze najwazniejsze jest lo, 7e
nowy rok szkolny kilkadziesiat szkot w Polsce roz-
pocznie juz z wlasnymi pracowniami mikrokompu-
terowymi, wyposazonymi w polski sprzet, a do
konca tego roku ELWRO opusci 3,5 tys. Juniorow,
zgodnie z zamowieniem Ministerstwa Oswiaty i
Wychowania.

Pierwsze zestawy sa wnikliwie testowane przez
uzytkownikow i producent liczy sie z ewentuaina
potrzeba wprowadzenia pewnych poprawek | uzu-
petnien. Oczywiscie chodzi tu o niewielkie modyfi-
kacje, gdyZ Juniory, zarowno jako samodzielne je-
dnostki, jak i jako system, byly testowane i modyfi-
kowane wielokrotnie, na roznych etapach wdroze-
nia ich produkciji.

Do szkot dostarczane sa kompletne systemy
xomputerowe. Jednostkg centraing jest Junior wy-
posazony w stacje dyskow elastycznych 5 1/4",
oraz drukarkg D-100. £ komputerem matka, umie-
szczonym na stole nauczyciela wspotpracuje kilka
(ich liczba zalezy od potrzeb szkoty) komputerow
uczniowskich. Wszystkie stanowiska wyposazone
sa w monitory Neptun, montowane rowniez w EL
WRQO. Praca w systemie umozliwia wykorzystanie
jedne|] pamigci masowe| | jedne] drukarki przez
wszystkie mkrokemputery.

Dystrybucja, instalacja w poszczegalnych placow
kach, przygotowaniem nauczycieli i serwisem
szkolnych systemow mikrokomputerowych zajmu-
je sig Centrala Zaopatrzenia Szkolnictwa — Cezas.
MNajwigkszy problem stanowi serwis, ELWRO pro-
ponuje, aby byl to tzw. serwis abonamentowy. Oz-
nacza to, ze firma zajmujaca sie konserwacja sy-
stemu jest zobowigzana do cykliczne] (np. raz w ty-
godniu) kontroli jege funkcjonowania, za co jest z
gory oplacana przez szkotg. W interesie firmy ser-
wisowe] byloby wiec niezawodne dziatanie systemu



JUNIOR

IDZIE DO SZKOLY

PODRECZNIKI | PROGRAMY

Wraz ze sprzetem, do szkot dostarczana jest do-
kumentacja niezbedna do peinego wykorzystania
systermu. ELWRO podpisato wieloletnia umowe z
Wydawnictwami Naukowo-Technicznymi na wyda-
nie serii pozycji dotyczacych Juniora. Pierwsza z
nich, to ,,Podrgcznik uzytkownika mikrokomputera
Elwro 800 Junior” zawierajgcy instrukcjg obstugi,
opis pracy w sieci i opis systemu operacyjnego.
Kolejne pozycje to ,Turbo PASCAL", ,LOGO",
Podrecznik jezyka BASIC", ,Macroassemblery” i

Instrukcja pracy z BASIC-iem rezydujgcym”. Do
czasu wydania tych pozycji przez WNT (beda one
takze dostgpne w ksiggarniach) do szkoi trafiajg
podreczniki drukowane technika matej poligrafii

Rownoczesnie z komputerami do szkot trafia
podstawowe oprogramowanie: Turbo PASCAL,
BASIC, WORDSTAR, Macroassemblery, & na po-
czatku roku szkolnego takze LOGO. Ciggle otwarty
pozostaje problem programow dydaktycznych,
szczegolnie do nauczania przedmiotow nie zwigza-
nych z informatyka, a wigc np. jezyka polskiego czy
histori

INTERES CZY OBOWIAZEK

Wszystkie podzespoty elektroniczne zastosowa-
ne w Juniorze sg produkcji polskie] badz tez im
portowane 7z pierwszego obszaru dewizowego. Na-
pedy stacji dyskow sprowadzane sa z Bulgarii i We
gier. Mimo to — jak twierdzi dr Jerzy Cheichowski,
| Z-ca Dyrektora Naczelnego ,ELWRO" — zaktady
nie zrobia na tej produkcji wielkiego majatku.

Sprawe Juniora mowi dyr. Chefchowski —
nalezy traktowa¢ w kategoriach patriotycznego
obowiazku wobec szkolnictwa, a nie interesu.

Oczywiscie nie ma mowy o0 stratach, po prostu kal-
kulacja nastawiona jest na minimum zysku.

W chwili przekazania tego numeru do druku (ko-
niec czerwca) ceny poszczegolnych elementow
systemu nie zostaty jeszcze do konca wynegocjo-
wane. Wedlug zapewnien ELWRO beda one obni-
zane w miare wzrostu serii. Na poczatku cata pro-
dukcje zakupi Ministerstwo Oswiaty | Wychowania i
rozdysponuje na poszczegolne szkoty. PoZniej
szkoty beda mogly same dokonac takiego zakupu
w CEZAS-ie. Moze wiec w nastepne] kolejnosci
Junior trafi do sklepow

JUTRO

Przeciwnicy Juniora twierdzili, Zze jest to kompu-
ter przestarzaty. Nie wnikajac w zasadnosé tych
pogladow, trzeba przyznac, ze komputery starzeja
sie szybko i za lat kilka szkolnictwo moze potrzebo-
wac lepszego systemu. Co wtedy? Dyr. Chelchow-
ski krotko odpowiada na to pytanie.

Junior bedzie produkowany tak dtugo, jak ze-
chce MOIW i z takimi modyfikacjami, jakich zazada,
takze w takiej liczhie, jak zechce Ministerstwo.

Wyglada wiec na to, ze sprawa zaopatrzenia
szkolnictwa w mikrokomputery jest na najlepszej
drodze do rozwigzania. Pojawia sig tylko jedna wat-
pliwos¢. Zamowienie rzgdowe opiewa na opraco-
wanie i wdrozenie do produkcji komputera szkolne
go. A co bedzie po uruchomieniu produkcji? Czy
na produkcje, ktora nie przynosi korzysci dewizo-
wych, nie zabraknie podzespotow elektronicznych,
laminatu czy chociazby komponentow do produkci
tworzyw sztucznych na cbudowy? A moze — w
najlepiej pojetym interesie spotecznym bytoby
warto zlozyc w ELWRO kolejne zamowienie rzado-
we tym razem juz na produkcje mikrokomputera

szkolnego? Roman Poznanski
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POD ZNAKIEM

MIKROPROCESORA

Gdyby na ogladanie kazdego ek-
sponatu poswieci¢ tylko jednga minu-
te, zwiedzanie wystawy zajeloby po-
nad osiemdziesiat godzin — prze-
strzega Oleg Spiryn, student Wyzszej
Moskiewskiej Szkoty Technicznej, ob-
stugujacy komputerowe centrum in-
formacyjne Wystawy Naukowo-Tech-
nicznej Tworczosci Mlodziezy — Mos-
kwa’87.

W centrum informacyjnym, znajdujacym sig tuz
obok gtéwnego wejscia do wielkiej, przeszkionej
hali wystawowej, mozna od reki otrzymac najwaz-
niejsze dane o kazdym z 5 tys. prezentowanych
eksponatow: podstawowy opis techniczny, nazwis-
ka autorow, czas | miejsce powstania projektu.

— Prosze bardzo, jaki jest numer ewidencyjny
eksponatu? — pyta Oleg, nastepnie wystukuje na
klawiaturze komputera odpowiednie rozkazy. Po
chwili odczytuje z monitora: eksponat polski, model
obudowy gorniczej GLINNIK 08, konstrukcja mate-
rialooszczedna, o wyzszych parametrach od analo-
gicznych konstrukgji. ..

W polskiej ekpozycji pokazaliémy 50 eksponatow
— wsrod nich prace samodzielnie wykonane przez
miodych (np. prace dyplomowe) lub przemysiowe
wyroby wysokiej klasy, w kiorych projektowaniu i
wykonaniu uczestniczyly miodziezowe zespoty ba-
dawcze i konstrukcyjne (np. prawdziwy przebgj ca-
tej wystawy — stereofoniczne miniradio).

Elektronika na kazdym kroku — tak mozna naj-
kroce] scharakteryzowac wystawe. Pokazalismy
uczniowskie prace, takie jak mikroprocesorowy te-
ster-indentyfikator uktadéw scalonych, model cyf
rowego sterowania silnikiem krokowym (Zespot
Szkat Mechaniczno-Elektrycznych w  Tarnowie),
edukacyjny zestaw z zakresu techniki cyfrowej (Zes-
pot Szkol Lacznosci w Poznaniu) czy multimetr mi-
kroprocesorowy (Zaklady Naukowe ELWRO Wroc-
taw). Byty takze wyroby czysto , przemysiowe " np.
zlgcza szufladowe.

Podobne zestawy .miaty ekspozycje innych
panstw. Obok ,produkgji® warsztatow szkolnych
byty rozwigzania rodem z laboratoriow badawczych
czy prototypowe egzemplarze aparatury kontrolno-
pomiarowe], w kiorej opracowaniu uczestniczyli
studeni i mlodzi naukowcy. A wszystko pod zna-
kiem mikroprocesora. Wprawdzie w centrum infor-
macyjnym nie robiono takiego zestawienia, ale na-
wet pobiezne zwiedzenie wystawy pozwalato na
stwierdzenie bez wigkszego bledu, ze co najmniej
trzy czwarte eksponatow wigze si¢ z mikroelektro
nikg lub informatyka

Butgarzy przywiezli do Moskwy 96 eksponatow
w tym 45 to... programy komputerowe! Wsrod nich
butgarska wersja Prologu. Wegrzy chwalili sig pro
gramem... kroju i szycia modnych ciuchdéw. Do pa
mieci komputera wprowadzono bagatela 5
tys. modeli, z ktorych kazdy mozna dowolnie
zmniejszac | zwiekszac. Komputer moze wspolpra-
cowac z urzadzeniami krojgcymi matenat. Micdzi z
NRD zapraszali zwiedzajgcych, aby sprobowali sit
w pojedynku z , elektronicznym mistrzem szacho
wnicy". Natomiast Czechostowacja wyeksponowa
ta pracownie mikrokomputerowa o profilu dydakty
cznym

Na moskiewska wystawe (trwajaca od marca do
konca czerwca br.) swoje prace zwiezli miodzi
tworcy techniki z Bulgarii, Korei, Kuby, Wietnamu,
Rumunii, NRD, Czechostowaciji, Wegier, Mongolii,
Laosu, Polski i oczywiscie ZSRR. Codziennie
jak zapewniato biuro obslugi wystawy — przycho-
dzito blisko 10 tys. zwiedzajacych, w zdecydowanej
wiekszosci studentow i uczniow. Co ich najbardzie)
interesowato? Oczywiscie mikroelektronika.

Roman Wojciechowskt
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Tytut artykutu brzmi nieco
sensacyjnie, aby wiec nie
przyprawiac bardziej
roznamietnionych entuzjastow
komputeryzacji o zawal, od razu

' zZwracam uwage na druga, ujeta w

nawiasy, czes¢ tytutu. Mowa
bedzie o jezyku BASIC, ktory
znany i uznany jako jezyk
programowania matych
mikrokomputerow, takich jak
chociazby przytoczone w tytule
artykutu Spectrum, moze by¢
takze wykorzystany jako jezyk, w
ktorym mozna stawiac pierwsze
kroki przy ,przesiadaniu sie” na
komputer naszych marzen:
legendarny IBM PC XT lub AT.

0 BAJTEK 8/87

| miIcZnymi majgcymi  powazny . profesjonalny
charakier, ktcrych zresztg komputer ten ma w
przebog prograr | ogromnie

duzo. Najchetnig| sto y jest TURBO PAS
ealnie pasujacy do architektury IBM PC
POZW acy znakomicie wykorzystywac mozliwo

i maszyny. Dla wiernych zwolennikow welte
rana, jakim jest jezyk FORTRAN przygotowano

| symboliczny

Mikrokomputery standardu IBM PC (wersje XT
oraz AT) sa w Poisce traktowane jako komputery
do zastosowan profesjonalnych, przeto ich uzyt-
kownicy postuguja sie glownie jezykarm algoryt

kilka znakomitych lranslatorow, ocbejmujacych za

rowno wersje podstawowa, jak | najbardzie] znane

rozszorzemna. Koneserow zadowolic moze kilka
wersji interpreterow 1 kompilatorow C
(m.in. bardzo popularny AZTEC C). dla amatorow

programistycznych nowosci dostepna jest ADA,

zwolennicy elegancji st programowania
postuguja sie jezykiem MODULA-Z2. Wersja
TURBO PROLOG dostarcza emocjonujacych mo-
liwosc zakresie programowania cZen
dia specjalistycznych celow

oD

mozliwe jest wykorzystywanie niezliczonych sy
stemow, na przy«iad dBASE-3, Phaser lub Word-

Star 2000
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Wszystko to prawda | dlatego popularnosc
komputeréw IBM PC stale rosnie, jako ze ich wy
korzystanie przy tak wszechstronnym oprogra-
mowaniu moze byé wyjatkowao szerokie | bardzo
rédznorodne. Jednak nie mozna zapominac, ze
IBM PC jest mikrokomputerem, zatem jego twor
cy przewidywali wykorzystanie go w sposob type

wy dla wszystkich mikrokompulerow, to znaczy
do dcraznych ybkich obliczen. Nie nalezy za
pominac, ze w kraju, gdzie IBM PC powstal | zys-
kal poczatkowo popularnosc, do powaznych obli
zen sluza niezliczone duze komputery, do kio

rych (w odroznieniuo od sytuac) w naszym kraju)
jest bardzo tatwy dostep za posrednictwem niezli
czonych koncowek, zatem praca na komputerach
klasy IBM PC ma charakter zgodny z nazwa ma
sSzZyny to znaczy polega na pracy oscbiste), do
razne|, racze) chwilowej, niz diugotrwalej. Do ta
kie| pracy idealnym narzedziem jest popularny na
wszystkich mikrokomputerach jezyk BASIC

Tworcy IBM PC wyposazyli swojg maszyne w
doskonaty interpreter BASIC-a. swietnie zinte-
growany z caloscig systemu 1 ,przezroczysty az
do poziomu sprzetu. £ doswiadczenia moge po-
wiedziec, ze wiele skomplikowanych czynnosc
ktore sa w jakims stopniu nietypowe, znacznie 1a-
twie] mozna wykonac postugujac sie |gezykiem
BASIC, niz w jakimkolwiek innym jezyku dostgp-
nym na IBM PC, z assemblerem witacznie. Przy-
ktadowa obstuga nietypowe] transmis)i za pomoca
portow we/wy lub przetwarzanie zbiorow o doste-
pie bezposrednim na dyskach twardych lub dys
kietkach — moze byc znacznie zgrabniej | szyb-
ciej oprogramowana w BASIC-u niz w TURBO
PASCALU-u lub w C. Przykiadowo, taczac kom
putery IBM PC XT z popularnym Commodore 128
autor przekonat sie. ze napisanie programu Ko
munikacyjnego w BASIC-u pozwalatlo uniknac
bardzo wielu ktopotow | znakomicie przyspieszylo
prace przygolowawcze. Inna rzecz, ze szybkosc
dziatania programu pisanego w BASIC-u pozo-
stawia wiele do zyczenia. Wiadomo interpre-
ter

Napoleon mawial, ze oficer znajgcy dwa jgzyk
est wart tyle, co dwu oficerow, zatem zapewne |
nformatykowi przyda sie znajomosc kazdego do-
datkowego narzedzia — nawet jesli na codzien
nie bedzie go uzywal Z ta myslg i intencja przed
tawiam krotki opis jezyka BASIC dla komputera
BM PC. gdyz to bardzo uzyteczne narzedzie jesl
tatwo dostepne (oryginalne IBM PC maja wbudo
wany BASIC w pamieci ROM, podobnie jak to ma
miejsce w popularnych n ikrokomputerach typu
spectrum lub Commodore. zas  klcny domi
jace na naszym n maja zawsze. wsrod niezl
czonych programow dostepnych na dyskach i dy
skietkach takze interpreter BASIC-a). Narzed

to moze — powtorzmy to wietnie stuzyc do
swiadczonym programistom do doraznych, szvi
kich obliczen, zas dla amatora, szczego

go ze stazem na Spectrum, Atan lub Amstra
BASIC moze byt wygodnym ,pomostem  poz
walajacym na przejscie od hobbystycznie
rzystywanego komputerka domowego do profes
onalnego (u nas) IBM PC

Prezentowany artykut przeznaczony |est dla
ys0b znajacych jezyk BASIC w jego podstawowe
Nauczenie sie tych niezbednych podstaw
jest falwe: coraz liczniejsze podrgczniki, kurs
miesiecznikach popularnych i zajecia w klubach
komputerowych pozwalaja na szybkie | skuteczne
opanowanie tych podstaw. Nie ma wiec potrzeby
zaczynania od abecadta, natomiast w artykule
opisano i uwypuklono te cechy jezyka BASIC dia
komputera IBM PC, ktore nie zawsze wyslgpu|a
w innych realizacjach. a kiare istotnie wzbogaca|a

wyvko

WErs




mozliwosci programisty. Czesé z tych mozliwosci
zwiazanych jest ze specyfika architektury logicz-
nej IBM PC i w ogole nie moze by¢ odnoszona do
innych maszyn.

Tak wiec w swojej podstawowej tresci artykut
nie moze byc uznany za populamy, gdyz jest
przeznaczony dla osob, ktére juz w BASIC-u pra-'
cowaly i maja w tym zakresie pewng biegtosc,
Natomiast zdecydowano sie na zamieszczenie
pewnych podstawowych komend systemu opera-
cyjnego, ktére moga byc pomocne dla 0sob, kto-
re nigdy jeszcze nie siedziaty przy klawiaturze
IBM PC, a chca uzyc tej maszyny do doraznych
prostych obliczen. Zgodnie z tytutem moze byc
wiec przeznaczony dla 0s6b, ktére chca zamienic
Spectrum na IBM PC — oczywiscie w sensie
uzytkowym, a nie handlowym.

WPROWADZENIE DO SYSTEMU OPERACYJNEGO

W komendach systemu operacyjnego DOS,
bedacego podstawowym narzgdziem pracy w Sy-
stemie IBM PC, korzysta sig z pewnych umow-
nych oznaczen, ktére warto zapamigtac. Uzywa-
ne sg nastepujace nazwy urzadzen:

A: B: C: D: — dyski

CON: klawiatura

SCRN: ekran

LPT1: drukarka

COM1: COM2 — adaptery komunikacyjne

Podstawowe operacje, jakie mozliwe sg do wy-
konania przy wykorzystaniu systemu operacyjne-
go DOS sa nastepujace:

Kopiowanie zawartosci catego dysku:

DISKCOPY dysk_zrodtowy dysk_wynikowy

Ustawianie diugosci linii wydruku

WIDTH liczba_znakow
Liczba znakéw moze wynosic 40 lub 80.

Wiaczanie | wytgczanie opisu funkcji przypisa-

nych klawiszom funkcyjnym F1-F10:
KEY ON KEY OFF

Opis (jesli jesl wiaczony) jest widoczny w naj-
nizszym wierszu ekranu, co bardzo ulatwia obstu-
ge klawiatury.

Druk katalogu dyskietki (lub dysku twardego) —
zaleznie od tego, ktory dysk jest aktualnie uzywa-
ny — na przyklad na ktorym znajduje sig interpre-
ter jezyka BASIC:
DIR
Kopiowanie zbiorow
COPY zbior_zrodtowy zbior_wynikowy

Opis zbioru (zarowno zrodtowego, jak | wyniko-

wego) ma postac:

dysk:nazwa,rozszerzenie
gdzie dysk jest jedna z liter A, B, C lub D, nazwa
ma maksymalnie 8 znakow, a rozszerzenie jest
trzyznakowe. Przyktadowo:

ANOWY.BAS
Mozna wprowadzac dane z klawiatury bezposre-
dnio do zhioru dyskowego; wowczas zrodio =
CON:. Zakonczenie transmisji— F6 i ENTER

Formatowanie dysku:

FORMAT dysk
Tu, a takze wszedzie dalej .dysk” oznacza zapis
postaci A: (lub innej litery z dwukropkiem, zalez-
nie od tego, ktory dysk jest przedmiotem zainte-
resowania). Czynnos¢ formatowania niszczy catg
zawartosé dysku, trzeba wigc podanej wyzej ko-
mendy uzywac bardzo ostroznie.

Formatowanie wraz z zapisem systemu opera-
cyjnego (gwarantuje samostart z dyskietki)

FORMAT dysk /S

Usuniecie zbioru z dyskietki

ERASE opis_zbioru
Przemianowanie nazwy zbioru

REMAME stara nowa
Ustawianie daty i godziny

DATE mm-dd-rrrr TIME gg-mm-ss

Wypisanie zawartosci zbioru na ekranie

TYPE zhior
Trwata kopia ekranu (czyli wydruk na drukarce
wszystkich napiséw | ewentualnych rysunkow,
widocznych aktualnie na ekranie) uzyskiwana jest
po nacisnieciu Ctrl-PrtScr.

Poréwnanie dwu zbiorow:

COMP zbior1 zbior2

W wyniku porownania otrzymuje sig informacje,
czy wskazane zbiory zawierajg te same, czy roz-
nigce sie informacje. Jest lo opcja niestychanie
wygodna przy kontroli efekiow kopiowania zbio-
row.
Porownanie dwu dyskietek

DISKCOMP dysk1 dysk2
Kaontrola i peiny opis dyskietki

CHKDSK dysk

Polecenia wydawane w postaci wyzej opisa-
nych komend dla systemu operacyjnego s3 przez
maszyne natychmiast wykonywane. Czasem jed-
nak pewne sekwencje czynnosci powlarzajg sie
na tyle czesto, ze warto zadbac o ich automatyza-
cie. W takich przypadkach zwykle wykorzystuje
sie mozliwosci zwigzane z zapisaniem polecen
dla systemu operacyjnego na specjalnym zbio-
rze. Ponize| opisano sposob tworzenia takiego
zbioru 1 jego wykorzystanie.

Tworzenie wlasnych opisoéw sekwencji czynno-
éci (Batch files) mozliwe jesi poprzez zalozenie
na dysku zbioru o rozszerzeniu .BAT, przyktado-
wo za pomocg komendy:

COPY CON: nazwa.BAT
Uzyskanie wymaganej sekwencji czynnosci mo-
zliwe jest potem za pomoca napisania samej po-
danej wyzej nazwy (potwierdzonej ENTER). W
szczegblnosci mozna w ten sposéb utworzyc
zbior AUTOEXEC.BAC, ktory jest automatycznie
startowany w momencie zalgczenia komputera.
Przy tworzeniu zbiorow .BAT mozna w komen-
dach w nich zawartych uzywa¢ parametrow ozna-
czanych %1, %2, ..., %8 (na przykiad jako nazw
zbiorow lub ich rozszerzen). Przy wywotaniu naz-
wy zbioru bedgcego zbiorem komend musi sig
wowczas podac aktualne wartosci tych parame-
trow (separowane spacjamij.

KOMENDY JEZYKA BASIC

BASIC po zatadowaniu S1¢ do maszyny zglasza
gotowos¢ za pomoca meldunku Ok. Mozliwe jest
wydawanie mu polecen do natychmiastowego
wykonania (komend) lub tworzenie instrukcji pro-
gramu. Linie programu muszg mie¢ numery i g
wedlug nich sortowane. Maksymalny numer linii:
65535.

Przy edycji programu wygodnie jest sig postu-
giwaé klawiszami kursora, ktore dajg mozliwosc
poruszania sie po calym ekranie. Klawisze prze-
mieszczania kursora wydzielone sa w lewej czgs-
ci klawiatury. Nacisniecie klawisza ze strzatkg w
odpowiednim kierunku pozwala na przemiesz-
czanie kursora do sasiedniego znaku lub do sg-
siedniej linii. Te same klawisze naciskane z klawi-
szem Ctrl przesuwaja kursor o slowo w lewo | w
prawo. Inne uzyteczne klawisze, przydatne przy
edycji programu to migdzy innymi: Ins (wstawia-
nie), Del (usuwanie), Home (ustawianie kursora w
lewym goérnym rogu ekranu, zas z Ctrl czysci
ekran), End (koniec linii, a z Ctrl czyéci linie az do
konca), Ctrl Break (kasuje wszystkie poprawki w
linii i przywraca jej pierwotng postac).

Zaleca sie uzywanie klawisza tabulacji dla
zwiekszenia czytelnosci programu (wcinanie peth
itp.).

Oto zbior podstawowych komend jgzyka BA-
51C:

Listowanie zbiorow:

tadowanie programu

LOAD nazwa

Uruchomienie programu
RUN

Przerwanie programu (i kazdej innej akcji)
Ctrl Break.

Listowanie programu

LIST numer1 — numer2
Instrukcje LIST mozna wywotac wciskajgc klawisz
F1. Zarowno numerl jak i numer2 mozna opus-
ci¢, wowczas listowanie jest odpowiednio od po-
czatku lub do konca programu. Kreska pozostaje,
chyba Zze listowana jest cato$¢. Sam numer po
LIST (bez kreski) oznacza nakaz listowania tylko
wskazanej linii. Podobnie dziata druk listingu na
drukarce instrukcja LLIST.

Usuwanie fragmentu programu:

DELETE,numeri—numer2
Zasady okreslania numerow linii — podobnie jak
przy LIST, z wyjatkiem mozliwosci opuszczania
drugiego numeru (dla bezpieczenstwa, gdyz bar-
dzo fatwo jest niechcgcy skasowac caty program).
Ograniczenie to mozna oming¢ dopisujgc 65535
END i potem piszgc DELETE n — 65535,

Skiadowanie programu na dysku:

SAVE "nazwa”

Typowym rozszerzeniem nazwy jest .BAS,
chyba ze podano je jawnie lub uzyto nazwy diuz-
szej niz 8 znakow (wtedy rozszerzenie zawiera
dalszy cigy nazwy). Instrukcje SAVE wywoluje sig
klawiszem F4. Instrukcja ta ma kiika uzytecznych
odmian:

SAVE nazwa A
przechowuje program w postaci kodow ASCII
(nadaje sie on wtedy do taczenia opcja MERGE).

SAVE nazwa,P

Zapisuje w postaci binarnej (nie daje sig potem
wylistowac).

tadowanie programu:

LOAD "nazwa"

Instrukcje LOAD wywoluje sig klawiszem F3.
tancuchowanie programow:

CHAIN nazwa [,numer_linii_startu ALL]
Parametry podane w kwadratowych nawiasach sa
opcjonalne i mozZna je pomingc wraz z przecinka-
mi. ALL oznacza, ze trzeba zachowac | przekazac
wywolywanemu jako kolejny element fancucha
programowi wartosci wszystkich zmiennych wyli-
czonych przez program poprzedzajacy (wywotu-
jacy).

Jesli tylko niektore zmienne maja byc przekaza-
ne, trzeba je zadeklarowac w programie w instru-
keji

COMMON lista
Mozna dotaczac programy przez instrukcje

CHAIN MERGE nazwa, numer_linii_po_kto-
rej_dofgczyc
Przed dolaczeniem nowego programu mozna
usunat kawatek starego:

CHAIN MERGE nazwa, n, DELETE m1 — m2
gdzie m1 i m2 sa numerami linii fragmentu usu-
wanego w poprzednim (w sensie kolejnosci 13-
czenia w tancuch) programie.

Usunigcie programu z dyskietki:

KILL "nazwa”

Samoczynna numeracja linii

AUTO [numer_poczatkowy, przyrost]

Przenumerowanie

RENUM [numer_poczgtkowy, poczatek _sta-
rej_numeracji, przyrost]

Prof. dr hab. inz.
Ryszard Tadeusiewicz
Kierownik Zaktadu Biocybernetyki
Wicedyrektor Instytutu Automatyk:
Akademii Gorniczo-Hutnicze)

w Krakowie
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KLAN ATARI
TAJEMNICE ATARI

Juz po raz kolejny wczytujac gre z
magnetofonu  wylaczasz komputer
naciskasz START i OPTION, wlaczasz

komputer... A moze nie!

Sprabuj inaczej, na przykiad: wigcz komputer, gdy
pojawi sig READY napisz A=USR(58487)... i trzymajac
wcisniete START | OPTION nacisnij RETURN. Ktos,
by¢ moze, wzruszy ramionami i powie: ,Co za rézni
ca?" Dla takich malkontentow sa nastepne argumenty

Kazdy, kto zetknal sie z gra pod tytutem GHOST
CHASER, na pewno denerwowal si€ nie mogac zna
lezc strzezonych przez zle moce skarbow lub tez, gdy
tracit ostatnie jakze cenne . Zycie” bedac bardzo blisko
celu. Jest na to rada. Gdy gra sie wczyta, nalezy wpro-
wadzic za pomoca klawiatury jedno stowo: FANDA.
Dzieki temu znajdziesz sie o kilka poziomow wyzZej.
Jezeli chcesz dodac do tego niesmiertelnosc, wpisz
FRANK. Te zabiegi pozwola na ukonczenie gry przy
najbardzie] nawel mesprzyjajacych okolicznosciach

Jezeli chcesz, aby motocykl w grze KIK START wy-
startowat jak z procy, wystarczy w momencie uslysze
nia sygnatu startowego poruszac szybko joystickiem
{podobnie jak w grze DECATHLON). Aby zdobyc EX-
TRA POINTS w programie AIR WOLF wystarczy przy-
trzymac przycisk FIRE w joysticku, gdy gra sie rozpo-
czyna

MNastepna rada dotyczy BOUNTY BOB STRIKES
BACK. Program ten jest trudny nawet dla doswiadczo-
nego juz ,gracza ATARI". Aby bezbolesnic przejse kil
ka kolejnych etandy trzeba

na poziomie pierwszym wejsC w posiadanie do
niczki z kwiatkiem i nacisnac 11 START

na poziomie drugim podnies¢ walek do malowa
nia (wczesnie] nalezy zabic zle duchy) i nacisngc 11
START

na poziomie pratym 1 kilku nastepnych wziac fili
zanke do kawy i tym razem uzyc klawiszy 8 1 START

na poziomie szesnastym przecisnac sie przez
przewod ssacy (inny niz pierwszy Z lewe|) | Zjesc szar
lotke, a nastepnie skorzystac z klawiszy 9 1 START

na nastgpnych poziomach szukac samemu wy)s
cia z sytuacji

Gre OLLIES FOLLIES mozna rozpoczgct oczywiscie
od pierwszego poziomu, ale mozna rowniez: od piate-
go przez wpisanie sfowa FANDA. od dziesigtego —
FRANK, od pietnastego — NORBI, od dwudziestego
— Z00M

Kazdy gracz, ktory zetknat sie z programem ONE
MAN and HIS DROID wie, ze zaczac jest bardzo fatwo
— wyslarczy nacisngc START. Klopoty zaczynaja sie
od drugiego poziomu w gore, gdyz przed kolejnymi
etapami gry ATARI zgda podania hasia
Oto one

— poziom drugi BUBBLE
— poziom trzeci ATARI
- poziom czwarty FINDERS
— poziom piaty GENETIC
— poziom szosty ZAPPED
— poziom siocdmy MEGASONIC
poziom osmy TIME WARP

Na koniec mata wskazowka do gry PHARAOH'S
CURSE. Rozpoczynajac gre komputer prosi o wprowa-
dzenie sekretnego kodu. Algorytm postepowania jest
nastepujacy: nie wpisujgc nic lub tylko dwie pigiwsze
litery rozpoczynamy GO pUZIOMU ZErowego, wprowa-
dsenie prawidtowych trzech do pieciu liter powoduje
start gry od pierwszego poziomu; jezeli bedzie to
szesc do osmiu liter od poziomu drugiego: a jezeh
wszystkie dziewied czyli cale hasto, od razu trafia sie
na poziom trzeci. Owo magiczne slowo brzmi SYNI
STOPS?

A wiec mite] zabawy

Sergiusz Piotrowski

na poziomie dziesial brac¢ widly 1 nacisnac 5
i S e A Tomasz Mazur

10000 REM #¥#xs SPEED TRANS ##%x¥x

© rr— - 10010 REM * Marek Drazkiewicz #
10020 REM » Kielce B7' *
10030 REM 355858 %5EEEEEEFFHHEERER
10040 RESTORE 10070:8=0:FOR I=0 TO
138:READ X:S5=S+X:POKE 1536+4I,X:NEXT I

ey 1

S 10050 READ X:IF X(S THEN 2 "BLAD W
DANYCH": STOP
10060 END
10070 DATA 120,149 i4 1 a9

Przedstawiony program jest procedur b e g

zapisana w _jezyku maszynowym sluzac
do przemieszczania danych w pamieci

komputera.

Istotna cecha programu to mozliwosc sktadowa
nia zbiorow bajtow w obszarze wylgczonym z uzy-
cia przez ROM z interpreterem BASIC-a | syste
mem cperacyjnym, a wiec mozliwosc przechowy-
wania danych w obszarach: 4BSS0==68240 |

h e (ostatme szesc bajtow pamiec

gte przez wektory przerwan |

RESEW). Procedure wywoluje sie przy uzyciu na-
stepujacej instrukcji:

X=USR(1536,APD APZ.IL). gdzie

APD-adres poczatku danych do przestania

APZ-adres poczatku obszaru zapisywania

danych

IL-llosé bajtow do przesiania
Procedura SPEED TRANS moze by¢ wykorzysly
wana do roznych celow np. przechowywania kilku
ekranow graficznych, skltadowanie informacji w ba-
zach danych itd. W przypadku podania zte] ilosci
parametrow lub wcisniecia klawisza RESET pod
czas przesytania bloku bajtow nastepuje powrot do
BASIC-a. Z uwagi na mozliwosé dziatania w cale)
przestrzeni adresowe] procedury tej nalezy uzywac
rozwaznie. Przesltanie przypadkowych danych do
obszaru zmiennych systemowych lub do portow
wejscia/wy|scia moze spowodowatC zawieszenie
pracy komputera. Procedura jest relokowalna, |g|

8 BAJTEK 8/87

137,141,250,255, 149, b, 141,251, 255, 169
10080 DATA 128,141,252,255,169,6,141,
253,255, 169,137, 141,258,255, 169, b, 141
10090 DATA 255,255,216,104,201,3,208,
B6,104,141,68,5,104,141,67 6,108,141
10100 DATA 71,8,104,141,70,6,104,141,
139,6,104,141,138,6,173,47,6, 141,118
10110 DATA 117,238,47,6,238,70,6,149,
0,205,67,8,208,3,238,68,6,205,70, 6
10i20 DATA 208,3,238,71,6,206,138,5,
169,255, 205,138, 4,208, 3,206, 139, 6, 169
10130 DATA 0,205,139, 6,208,206,205,
138,6,208,201,1&9,253,141,1,2:1,88, 9
10140 DATA 169,253,141,1,211,88,76,77
,160,68,118, 17815

umieszczenie na szoste| stronie pamigci podytko-
wane bylo wzgledami bezpieczenstwa. Jesli po
wpisaniu kodu do pamieci uzyjlemy POKE
1538,253. to podczas pracy program nie bedzie
odtaczat pamieci ROM; POKE 1538.254 powoduje
powrot do normalnego dziatania

Marek Drazkiewicz

KOMPILATORY
| INTERPRETERY

Turbo BASIC XL

(1985 — Frank Ostrowski)

Znacznie udoskonalony inlerpreter jezyka BASIC, kon-
kurencyjny dla sprzetowego (na cartnidge’'u) BASIC XL
Posiada duzg ilosc instrukcji proceduralnych, m.in. REPE
AT/UNTIL, WHILE/WEND, DO/LOOP oraz mozliwosc de
finlowania procedur | etykiet, co pozwala na wykonywanie
skokow poprzez podanie nazwy zamiast numeru linii. Jed
ng z najwigkszych zalet lego interpretera jest wiasny ze
staw procedur zmiennoprzecinkowych: np. mnozenie jest
~vykonywane 3 razy, a logarytmowanie 7 razy szybciej miz
w Alari BASIC. Dzieki umieszczeniu czesc interpretera w
oamieci RAM w obszarze adresowym ROM pozostawia dia
uzytkownika 34021 bajtow (z DOS-em), a wiec 0 1.5 KB
wigcej niz Atan BASIC!

Microsoft BASIC

(1981 — Microsoft)

Jeden z pierwszych interpreterow dostepnych na Atari
Zgodny z ogdlnym standardem BASIC-a firmy Microsoft z
wyjatkiern instrukeji graficznych wykorzystujacych specyfi-
czne mozliwosci Atari. Dzieki duzej ilosci instrukgji | funkeji
wygodny w uzyciu. Powazng wada jest pozostawienie do
dyspozyc)i uzytkownika tylko 21022 bajtow pamigci opera
cy|ne|

Kvan Fascal

(1985 — Kyan Software)

Majlepszy z doslepnych kompilatorow Pascala Szybki i
wygodny w uzyciu. Do kompilatora dolgczone sg rowniez
procedury pozwalajgce wykorzystac mozliwosc graficzne
Atan. Najwieksza wada jest to, ze do uruchomienia skom
pllowanego programu jest konieczna obecnosc w pamieci
kompilatora, ktory zawiera biblioleke procedur

C — Deep Blue

(1985 John H. Palevich)

Szybko zdobywajacy popularnosc jezyk C ma na Atari
bardzo dobry kompilalor Jego zastosowanme umozhwia w
bardzo prosty sposob wykorzystanie wszysikich mozliwo
sci dzwiekowych i graficznych komputera — takze grafiki
graczy | pociskow, dla klore] przewidziane sg specjalne
procedury. Bardzo bogata jest rowniez bibhioteka procedur
matematycznych sla zmiennoprzecinkowych oraz
funkej trygonometrycznych (zajmuje cala strone dysku)
Dzigki podobiensiwu wielu instrukc)l do stosowanych w

BASIC-u jest stosunkowo prosty nawel dla poczalkuja
cych

LOGO

(1983 — LCSI)

Ten jezyk ma najlepszy inlerpreler ze wszystkich stoso

wanych w 8 bitowych komp ilerach Dzieki petnem wy
korzystaniu grafiki graczy | pociskow mozliwe jest w i
ycie czlerech zotwi w roznych kolorach | przyazielenie
h jednego z 16 kszlaltow (15 z nich jes! de
Fastos wWame nsitr k

Kazdemu Z n
finiowane przez uzyltkownika

krywajacych kehzje zohwi z tlem 1 migdzy sobg pozwala na
tatwe tworzenie prostych ger Wszystkie 1 Alety czyn

doskonatym jezy [IErWSZE K LN WS itE
pomoca dydakiyczna e wykluczajac jednoczesnie po
wazniejszych zasiosowan Wada tego inlerpretera jesl p
zostawienie uZylkownikow je e 20 KB pameci RAM
Istmieje polska wersja 1e( a na Kas
przez ,Bajtk:

Action!

(1983 Action Computer Service)

Mato znany w Polsce; a ogromnie popularny na Zacho
dzie jezyk programowania komputerow Atan (lylko). Ba
dzo szybki | wygodny, udostepn rogramiscie Wszys
mozlwosc Atan XL/XE. dia kiorych zoslal specjalme stwo
FZONY ' jezyku tym zostato napisane wiele programow
uzytkowych | gier. Wada jesl koniecznosc woezylania kom
pilatora przed uruchomieniem SKomy =8 ogra
firma ACS edaje lakze wersje, Kiora dotgcza bliote
ke procedur do kompilowanego programu, koszlupe
jednak znacznie wigce|). Przewidujemy wkrolce zamiesz
czenie w , Bajtku” x g wania w ly |BZYKU

MMG Basic Compiler

1984 Spe yoftwar ms

.-.l,’.'._-Ir‘ll""'l omawianym pr erm |e e 1 Lt InYy
jezyk, lecz kompilator Alari BASIC. Stuzy on do kompilacji
programow napisanych przy uzyciu wbudowanego inter

pretera BASIC-a na programy w kodzie maszynowyn

S<ompilowang programy 53 wykonywane okoto 10

razy szybce) (zalezme od skiadni programu). Poniewa

k pilacia it wyk a w Irze L I i
1Zywany jedynie tacjg d

Wojciech Zientara
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CO JEST W SRODKU

-~ WGLADOWNICA

Przedstawiony program stuzy do wgla-
dania w pamie¢ komputera ATARI. Dzieki
szybkosci, z jaka dziala, odzwierciedla na
ekranie biezacy stan pamieci, a wiec tak-
ze wszystkie zmiany. Nareszcie mozem

dejrze¢ nerwow race stosu (strona

1), na ktorym procedury obsluqgi przerwan

mrowia sie w_nieustannej pracy, dziatal-
nos¢ zegarow POKEY'a (strona D2), czy

sposob, w jaki PIA (strona D3) obsluquje
drazki sterowe.

Po wuruchomieniu programu zobaczymy na
ekranie prostokatne pole wypetnione cyframi i
iteram:. To oczywiscie ztudzenie, poniewaz te |
tery, to rowniez cyfry, tyle, ze szesnastkowe.
Mamy tu po prostu do czynienia z cyframi od 0 do
F, a kazda para takich cyfr opisuje jeden bajt pa-
mieci. Tu moze nie od rzeczy bedzie napomknac,
ze te nadprogramowe cyfry (powyzej 9), tj. od A
do F sa warte odpowiednio od 10 do 15, zas dla
obliczenia wartosci liczby dwucyfrowej (bajtu)
mnozymy lewa cyfre przez 16 i dodajemy do wy
niku prawa

MNietrudno dostrzec, ze na ekranie miesci sie
256 bajtow, czyli fragment pamigci nazywany
umownie strona. Jeden z bajtow jest wyrdzniony
przez odwrocenie kolorow cyfr i tta. Takie wyroz
nienie zwie sie kursorem. Kursor, jak to jest w
ZWYCzaju mozna przesuwac za pomocg klawiszy
Mgt Tl i . Na san

dnieja dwie liczby. Jest to adres miejsca w pamie-
¢l wskazanego przez kursor przedstawiony dla
wygody w dwoch postaciach: szesnastkowe|
(pierwsza) | dziesietnej (druga)

Pomiedzy adresem a polem szesnastkowym
uwidoczniony jest fragment pamigci w postac
znakow ATASCII. Sa to kolejne 32 bajty pocza
wszy od adresu wskazanego przez Kursor.

Przy uzyciu klawiszy "<" | " mozZna zmenic
oglagdana strone na poprzednia lub nastepna, przy
czym po ostatniej (FF) nastepuje zerowa, zas
przed zerowa — oOstatnia. Rowniez jesli wycho-
dzimy kursorem poza granice obrazka, to pro
gram sam zmieni wyswietlang strone

Po uruchomieni obserwujemy po-
czatek pamieci komputera — strone zerowa. Na
przykiad cyferki migajace szybko pod adresem
20, wolniej pod adresem 19 i catkiem wolno pod
adresem 18 to zegar komputera, a zmieniajacy
sig z wolna (gdy niczego nie dotykamy) bajt 77 pil
nuje naszego telewizora gotéw zmienia¢ kolory,
gdy tylko dojdzie do 128 (szesnastkowo 80). Kto
nie uwierzy, niech wpisze w tym miejscu 80. Nie-
spodzianka! Ten program stuzy nie tylko do ogla-

prograimd

dania. Wystarczy najechac kursorem na stosowny
bajt | wpisac tam (szesnastkowo) t o tylko za
pragniemy. Przedtem jednak warto sie upewnic,

czy .wklepany" w
sany

pocie czota program jest zapi
na kasecie lub dyskieice, poniewaz takie ck
sperymenty z pamiecia nierzadko koncza sie tra
gicznie.

Janusz B.Wisniewski

KLAN ATARI

‘Bb&

REM WGLADOWNICA - J.Wisniewski
GRAPHICS ©

FOR I=0 TO 357:READ X

POKE 1152+I,X:NEXT I

POKE 752,1:PRINT 1111}

LET I=USR(1152):POKE 752,0
DATA 104,169,0,162,12,14%,203,202
DATA 1&,251,24,165,88,105,76,133
DATA 206,145,89,105,3,133,207,6
DATA 204,140,21,165,210,32,193,5
DATA 165,211,32,193,5,165,212,32
DATA 204,5,136,136,1465,213,32,193
DATA S5,165,214,32,193,5,32,218
DATA 5,32,218,5,160,31,177,213
DATA 170,41,128,133,204,138,41,127
DATA 201,94,1&,6,233,31,146,2

DATA 105,96,5,204,145,206,136,16
pata 229,32,218,5,32,218,5,162
paATA 0,160,31,6,204,198,208,165
DATA 208,197,213,208,3,56,102,204
DATA 161,208,32,193,5,14,234,1465
DATA 208,208,225,173,252,2,201,255
pATA 208,3,76,138,4,32,131,249
DATA 162,255,142,252,2,41,63,170
DATA 189,81,251,201,32,208,1,95
DATA 201,48,48,115,201,58,48,28
DATA 201,40,208,5,198,214,76,83
paTa s5,201,62,208,5,230,214,74&
pATA 83,5,201,97,48,89,201,103
DATA 1&,85,233,38,54,233,48,46,205
pATA &,205,6,205,6,205,5,205,70
DaTA 203,176,56,133,205,230,203,4
DATA 203,145,214,133,209,169,0,133
DATA 210,133,211,133,212,165,213
DATA 133,206,1565,214,133,207,142
DATA 15,248,6,206,38,207,165,210
DATA 101,210,133,210,1565,211,101
pATA 211,133,211,38,212,202,14,235
DATA 214,70,203,76,138,4,160,0,145
DATA 213,1462,1,134,206,156,35,189
DATA 209,251,201,28,48,18%,201,32
pATA 16,185,41,3,105,208,2,1469
DATA 16,133,206,176,14,56,165,213
DATA 229,206,133,213,175,145,198
DATA 214,76,83,5,24,165,213,101
DATA 206,133,213,144,151,230,214
paTA 76,83,5,72,41,15,32,204,5,104
DATA 74,74,74,74,9,16,201,26

DATA 4B8,2,105,5,5,204,145,206

DATA 13&,96,56,165,206,233,40
DATA 133,206,176,2,198,207,96

oB
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Wojciech Zientara

JESZCZ

O WERYFIKACJI

W Bajtku nr 5-6/86 pisatem o wery-
fikacji_programow zapisywanych na
kasecie. Dzis mam dla Was inne roz-

wigzanie tego samego problemu.

Zmodyfikowany program WERYFIKATOR, kto
ry, co prawda, podobnie jak jego poprzednik, nie
korzysta z zadnego I0OCB, ale za to jest znacznie
krotszy

1 TF 3-0OPEN #1 1

» GET +1,X:POKE 61, PEEK 650 :GOTO 2

CLOSE #1
1 IF PEEK(19: 136 THEN PRINT "nie";
PRINT "dol ENC

nst le FT I.?,- L ffi' 112l owan
tra X jestdlana istot
K (a 61 zawiel 1znik aktualni ost
nego bajtu w bu N swiezo wi y
bloku pokazuje pierwszy Aby

t wstav \ okl
Z k« rki 650 wprowadza mas Ze
konanie, ze caty bufor zostat juz ¢ ytany
Wskutek tego nastepne GET spowoduje wczylta
nie nastepnego bloku itd. Gdy nie ma wieCe)
blokéw, proba czytania konczy sie bltedem. Jest
to wiasnie bfad nr 136, jedyny rodza] bledu, ktory
Cleszy 0Znacza, Ze nagranie sig skone ./‘:,'*-‘i

zaden gorszy bfad nie wystapit do tej pory. Pro
gram bada nagrania z krotkimi przerwami migdzy
blokowymi CSAVE. W przypadku diugich
LIST trzeba zmienic w instrukcji OPEN liczbe
na(
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KANALY | STRUMIENIE (cz.2)

Poznalismy juz wystarczajaca ilos¢ procedur z

ROM-u, aby zabrac¢ sie do ich praktyczneqo wy-
korzystywania. Za ich pomoca mozemy jednak
osiagnac tylko efekty zblizone do uzyskiwanych

z BASIC-a. Dzi$ zajmiemy sie systemem kanatow

w SPECTRUM, wgryzajac sie w tajniki jego dzia-

fania.

Podslawowa in:
otwartym kar

zoslale podprogramy w ROM-ie takze
korzyslaja. Np. procedura 8252 w akum

1Zze umieszcza kolene

napisu | wysyta je przez RST 16

Jak to sig dzieje, 2ze RST 16 drukuje raz w
kanale S pnnym razem w kanale K? MNa
czym polega otwarcie kanatu?

W zarezerw
ao SPECTRUM cz
yzgcych d
fo nieklére zmienne s

abszarow

owane| dla

znak

systemu
escl RAM-u isinigje

cmowe QraZ

0 obslug kanalow.
obsz:

trukcjga wysylajgca znak
est RST 16 Wszystkie po
> nigj
ulalo

drukowanego

operacyjne
kilka

Sa

nazwany CHANMNEL INFORMATION. znajdu

jacy sie

'"led}" zZm
programem w BASIC-u
23734 Aby upewnic si1€

Zwykle poc

ennymi syslemowymi a
idresem
CZy na pewno zna

vanmiy  kanatdw  strumiernom
kanatu K mozemy korzyst
mene -3.01 1, a 7z kanatu P tylke

przez str er 3. (Rys. 2) Na kazdy slramier
przeznaczone 2 bajty. traklowane Drzez
procedure otwierajacy kanaly (CHAN - OPEN

adr. 5633) jako jedna, dwubajtowa liczba
Jeslh jest ona rowna ( nacza lo, 2 Iru
mien jest zamkniety (nie jest mu przyy
kowany zaden kanal), wiec roba ot

tego kanalu skonczy 51§ KOMunikaten

Iid stream”. Jesli zas liczba la jest rozn j
zera, to jest traklowana jako adres wzgledny
rnformadcii r,l Mwieranym kanale. Liczba 1 od
czytana ze STRMS wskazuje na pierwszy bajt
obszaru CHANNE[ NFORMATION, czyh na
adres odczytany ze zrmenne] CHANS. Proce

duje sie on w lym miejscu wystarczy odczylac  dura otwierajgca kanaly dodaje do wartosc
warlose zmienne; systemowe; CHANS. okre CHANS liczbe odczytana 2ze zmienne
Slajacej adres jego poczatku (nie musze chy STRMS F-‘-'il"-' ejszong o 1 rwakany w len
ha przypominac, ze wsZys Zmienne sysle P b adres |e VETM DIGH ijlow op
mowe bedace adresami sa dwubajtowe Y i l-l- rar y 1e kanat :'e- adres
ich wartosé mozemy odczylac przez PEEF zostaje zapamiglany zmienngj CURC
adr + 256 = PEEK (adr + 1)) (ang \,L;fu rl CHur" \,u aklualny h.
W obszarze tym przechowywane sg adresy  nal . adre 1633) Nj podstawie zawartos
procedur c b‘,:l__[]l k w. MNa inform i ] Ie| wiasme zmienneg, RST fF { .[k ka
kazdym z kanatow przeznaczonych jest 3 baj nal 1 adres procedury |ego obsi .[_4!
tow. (Rys. 1). Pierwsze 2 oznaczag adres Sprabujmy zmenic cos w STRMS: w da
podprogramu obslug kanalu, gdy jest on trak nych o strumieniu 3 umieszczona jest iczb
lowany jako kanal wyjsciowy (QUTP a2 16(16 + 256 « (), kiora wskazuje na kanal P
2, gdy spetma on fukcje kanatu wep 3734 + 16 23749 — p_ rys. 1) Jesl
C Nr’l T). Ostatri, paty bag jes teraz zamiasl 16 umiescimy tam 6, o slru
[ I ierowe| nazwy I-;- atu. Dia mien 3 zoslan KIET O kanalu S
1 w S F F’ klore s3 ‘5-' ko kanatami wy]Scio LPRINT bedze jak PR
wym :,gsll ne moga byt wykorzystywane do nie na dr FCE nie
ZY]! vania nli 0 I 2 {5y POKE 23580.6 miato by
nelrznyc drugi adres oznacza skok do in drukarce
strukeyl generujgce) k_ murikal _Invalid 11O MNa ne p w1 sig na drukar hoc wy
levice' (meprawidiowe urzadzenie we/wy sla ‘, U'H przez LPRINT
Za informacjami o wszystkich istmejgacych Fora wreszce przeisc do  konkrelnych
kanatach znajduje sig znaczZmik konca = przyktadow Oto procedura obstuguja
ien bajt ierajgcy liczbe 128 paruja sylanie znakow w Kanale 5, zmiernajgca mece
| HANMNEL INFORMATION od t t A=\ rult PRINT: podczas drukowa
F w BASIC | nal [ akow
* A wWar nir 1Y erowany |jest ik o 2k
Zmienna z nasl & krotka przerwa. !
‘\ { n I-;|-\l temu elekt j2kby drukowat dalekop
nf A oto jak dziala ten program (R
adres |2awarto$é bajtu adres |Zawartos¢ bajtu
hex dec hex strumien-—kanat
23734 FL 2L4
35 [ 09 g >2548 T
5| %5 'E'B}uﬁa 73570 [ 06 5 . s
38 | LB 75 kanot K - ;; gg
39 | F, 244 1 —R
23740 | 09 g > 2548 ;: g?
K
L% 1“’ 8> 5572 75 | 00 e
63 | 53 aa kanat S ;g ga 1—=K
L4 1 1
us | OF 8 o> 3969 AR 2—+$
L6 L ‘I.‘;ﬁ > 5577
L7 15 =1 23580 | 10 I—= P
48 | s2 az kanat R g; 533
L9 | FL 244 00 b —= zamknigty
23750 | 03 5 > 1548 T =
51 Ci, 195 5 —s zamkniety
82 | 16 9y >>5SR 00
53 | s0 BU kanat P
23754 | B0 12B  koniec 15— zamkniety
RYS. 1. Tabelka CHANNEL IN-
FORMATION RYS. 2: Tabelkku STRMS

1" PATTRI @/

V inform rmieszczamy
dres | RS £

K ed lar
jardow I w ROM
e, lecz dc =zeg re:
65311 zapamigtujemy stan akumulator
(ktory zawera k znaku do wydrukowama

amy czy przypadkiem nie 53
trukcie LD A

sprawdz:
rzerwania (in

DO CZym
Zablokowane

raz JP PO .65319). Jezeh tak, 1o omijamy
kcje HA kiora spowodowataby zawie
S7en g Kompultera (norm | FALrZYTTILAE
1 na chwile | lTeraz od
S ar rawdza
, 10 znaki

s v strukc|e neruja
zapamigt y znowu stan akumulal
az rejestru IX. ustawiamy w parze DE dt
s6 dzwieku , a w HL jego wysokosc | wywo
IL|_ y przez CALL 949 znadujacy sig w
re BEES
cZas obsiul aty me wolng

w .allernaty
rejestrow I1X
sluje rejestr

oraz 1Y PIL-CCCILH ] |3r_J P wy <
X, wiec my zapamielac a poir
rZyc jegc d

Po BE FF ie zaberamy sie wreszoe
wydrukowania znaku na ekrame, za pon
zwyklej” procedury z ROM
lego jednak zrobic za pomoca CALL 2!
lecz w troche okrezny sposob

W informacgya 0 kanale S (a takze K 1 P)
ajduje sie adres 2548, Podeza:

«ontrolnych AT 1+ TAB oraz
N operugcych na atrybutach, adres
2 ulega zmianie. 53 lo znakl dwu
ve wigc e sa drukowane pl
perwszego bajlu. Fierwszy bajl

est .-’":lp-:

ielywany w zmienne| TVDATA

dres 2548 jest zamiemany n. 669 (AT
TAR) lub 2695 (INK. PAPER, OVER, BRIGHT
ip.). Jesh drukowany jest znak koloru. 1o do-
pie po wystamu drugiego bajtu zmieniany
L na papier, atrament cZy COS$ INNego oraz
ZYWI ¥ 5l r r ACTE 548, ¥

-5 4

e znak |

EL IN

Zhkwidowa przy okaz|

nakow kontrolnych musimy w naszym pr
gramie uwzglednc zmiany naslepujgce w tym
jszarze. Majproscie] mozna o zrobic w ter

7 2 po wywotamu PRINT-Ol

48, 2669
moat
. € My niz
02 P !l 4 OuT
o 0 EMy
pod adresem E 9. Gd slepnyr 17€
RST '(-_-.7 stanie skierowane d eg
doczyviamy stamiad [ wywotan
vra M l.- TPUT oraz skoczymy 1 a po
za CAl 76 ".’{ Ly eiscu znajduje s
parze } J ecw len
zast y me istnejgcy nblerz
A I r [ {
r I i f ‘| {
f hug I
GENS Je a cemy ja slosc
k viasnym p nie w BASIC-u, tona
qgod esl a w limach DATA
pod dziata [ a
rt 1A ury T
kze nw
gCl Za p
ENE 1 BASIC vs. 4
ik d
r QODE
er hcemy weZylac uchorm
ko wykona
AR 65308 CAD Col B853(
73 1 : POKE 237 ¥
ograr edstawiony na rys. 4 umie
cedure na konec pameci, od adres
65309 W gy limit DATA umieszczona
e uma konlrolna, wigc ewe pomytk
Wl rZy I an Zoslar nanraw
101 wykryle Pt mieszczeniu pr

ymigci pozoslaje |e

homic. Polega to na skie

tej procedury pod ac
u czer '-E.\'if adresu w ( 1Cja
kanale S ny to wiasme w linii 50 przez

POKE 237. =C| %l POKE 23740,255. W nasle
prig; i program prezentuje moziwoscr n
strukcy LIST korzyslajace| z nowe) procedury
obstug

Wszystko dziala .,Q e, domownicy da

g tl; lakze K

wraca niestely w kan:

obslug rowny 2548, Jest to bardac '} ne
gdy przez pomyitke umieshsmy w H!\F»NF
INFORMATION jakas f‘rav.-h’h‘-(.w.,_t czbe

emoziwiajgca prace tych dwoch ['.-..-:1 la
wowych kanatow. Wiedy wystar ,\,- tylko we

ngt ENTER wszw o Led e w porzgdk
W tej chwili jednak r 1 1o dla nas zbyl
wygodne, musim i minac. Moz

na pr2ywra
sowaniu ekranu

10 ; dalekopis

20

30 CURCHL EGU 23633

40 ORe 65309

50

60

70 CURL  DEFW 2548

BO

90 POCI  PUSH AF

100 LD Al

110 JP PO,NOHALT
120 HALT

130 NOP

140 NOHALT POP AF
150 P 33

160 JR  C,NOBEEP
170 PUSH AF
180 PUSH IX
190 LD DE,30
200 LD  HL,150
210 CALL 949
220 POP IX
230 POP AF
240 NOBEEP LD  HL, (CURI)
250 CALL 5476
260 LD  HL, (CURCHL)
270 LD BC,POCZ
280 LD E,(HL)
290 Lb  (HL),C
300 INC HL
310 LD D, (HL)
320 LD (H),B
330 LD A,B
340 P D
350 JR  NI,IMIANA
360 LD AC
370 CP E
380 RET 1
390 IMIANA LD  (CUR1),DE
400 RET

RYS. 3: Listing procedury .daleko

pis” w asemblerze




16 CLERR :

2t READ a.b.C

>0 DATAH 10 11 15 1415

48 LET x=355203: RESTORE 202: G0 =SUs 10
=

58 POEE 22739.321: POEE 23740.258

=3 LIST sSTOP

108 LET ==8

119 RPEALC ag: IF agdl1="." THEH GO TO 1
124 FOR n=1 TC LEH a% STEF 2

128 FPOKE =.15%¥YVAL a3 n2+YAL 2% a+l o

14 LET 5=5+FEEh s

158 LET ==x+1: HEAT i

166 GO TD 1ig

178 IF =="AL 3%.2 TO » THEH EETUEH
128 PRINT FLASH 1" FoFrsw dans w lini
ach LCRTH H121%

134 STUP

11

z EZETFFTEREF IFE21330
F COESEZODEIF 1"

“FLC £2AS15C01 IFFFSET12
"JEFIZB'& "QEBEEEC, *1["—‘Fl:ﬂ"
s reoa”

wac S —m

kig| nazwie

mo lego

Zrobic w
wszy od adresu,

RYS. 4: Program
umieszezajgey te
procedure w pa-
migct listing
BASIC

POKE nie iest to jednak zbyt wygodne roz
wigzanie. O wigle lepsza jest inna metoda:
CLS przywraca cdpowiednie
natach S i K. Aby jednak znalezé w CHANNEL
INFORMATION adres, gdzie nalezy umiescic
te wartosci, postuguje sig strumieniam — aby
znalez¢ informacje o kanale S wykorzystuje
strumien -2, a do znalezienia kanatu K uzywa

strumienia -3. ustawiane odpowiednic przez procedurg
Jesh wige stworzymy dwa kanaly 5 — je- otwierajgaca kanaty (adr. 5633), zaleznie od nie jest przystosowana do
den u.fyporzadkumr'-"y strumieniowi -2, a8 npazwy olwieranego kanatu, Bit 1, zmienne| formacji od urzadzen zewnetrznych) oraz na

drugt strumieniowi +2, to do tego drugiego
E_L‘—- nie bedzie ingerowac. W tym kanale
umiescimy adres naszej procedury
Teraz moze jeszcze o lym, dlaczego kanat,
ktary wiasnie tworzymy musi sie nazywac S
powstaja przeciez dwa kanaly o 1e] same|

ny 1, lo na

TVFLAG (a

nazwie, Zauwazytes prawdopodobnie
naty K, S i P s3 obslugiwane przez wspolna
adresy w ka dla nich procedure PRINT=-CUTPUT (znajdu-
jaca sie pod adiesem 2548) Musi ona w jalkis
sposob rozpoznawac w

wydrukowac ten
niekiore bity

(adr. 23611) wskazuje czy znak ma byc wy
stany na drukarke, czy na ekran
drukarce
ekranie — kanat K
23612) informuje o lym, czy
uzZywamy gorne|

W

?e ka-

zmiennych systemowych, 65311, adres w

(jesli jest row zoslaje juz tylko

kanal P, jesli O to na
lub S). Bit 0 zmienne cje 0 naszym kanale to
szaruy CHAMNNEL

czy dolne| l:.,_e, 5cl ekranu (1 Zem

kranu czyh kanal K, O (
CHAN-OPEN
atlu odczyls
pozosiawr bez

RYS. 5: program czyli kanal S). Jesh procedura
BASIC popra- odoczas otwierania kan

wki do programu  nalu inna niz K, S lub P, 1o

> rys. 4 Zmian slan lych wskazmkow
Al chcemy aby nasz nowy kan:

procedure PRINT-OQUTPUT d
gornej czesci ekranu. 10 pow
Ze 1stnieje

innismy Qo naz
uZ kanat o 1a-

Na infarmacje o tym nowym kanal
pamieci 5 bajtéw miejsca, pocza-
znajdowat sig
znacznik konca obszaru CHANNEL INFOR
MATION. Do tego mozemy postuzyc
cedurg umieszczona pod adresem 5717, kld W
ra przesuwa zawartosc parmigci,
od adresu zawartego w HL (a8 konczac na
oslalnim bajcie zajmowanym przez system
BASIC-a) 0 BC bajtow w gore,
to w odpowiednich zmiennych systemowych

pod ktGrym

uwZgledniajac

ejsciowy 5572 (bo nasza pro
cedura, pedobmie jak standardowa z ROM-u
przyjmow

zwe kanalu, czyl kod litery S, Na koniec po-
nasz kanal do
strumienia 2, przez POKE 23578.21 (informa-
25-y bajt ob-

~podiaczyé”

21, 22
INFORMATION)
me pomoze zadne CLS, am woskanme

ENTER, LIST F-‘F NT mezmordowanme pisz
108 zg drukujgc wszelkie znaki,. Roz w stosu
1 Nky do poprzednic wpisanego programu poe
ien ega tylko na sposcbie nEnia proce
cur asemblerze, wiec w 2y lylko do
| pro Iys wprowadazic awki
2 | I K ] [ ] e urL
qr i Par ta) tylko
y przypadi yhOnyw pONOWnNit
ANDOMIZE 0. bo to by spowodo
nepotrzebne r eme kKolejnych
gouna, oo bajiow miejsca 1 przesuwame BASIC-:

: gare
3 nazwe ka . ¢

To juz praklycznie wszystko. Taka wiedza o

Jezell wigc kanatach i strumieniach puowinna wystarczyc
i wykorzystywal bys mogl je wykorzyslywad do kazdego sen
o drukowania w  sownego celu. Pamielaj jednak aby przy

wszelkich eksperymentach z kanatami | w
ogole z asemblerem byc bardzo ostroznym
Drobna pomylka moze czasami unicestwic
twe wysitki czyszczac zupeinie pamied Kom
putera 1 informujac cie o tym napisem €
1982 Sinclair Research Ltd™. Sprawdzaj wiec
zawsze, C2y przy wpisywaniu programu nie
przyplatat ci sie jakis bfad. Nie rob 1e2 zbyt du-
zego bataganu w strumieniach i kanatach, bo
kofncu sam sig nie polapiesz w tym, klory
strumien podiaczytes do klorego kanalu. Gdy
sie tak jednak stanie, lo pozostaje ci jedynie
wpisac do bezposredniego wykonania takg li-
nig, ktdra przywrdci normalne warlosci w
pierwszych 21 bajlach CHANNEL INFORMA

le musimy

S1g pro

POCZEWSZY

okreslajgcych np. poczatek BASIC-a, adres TION:
klorym kanzie jost  zmiennych BASIC-a ilp. Teraz w wolnym R 5 : oy :
wyprowadzana informacja, czyli gdzie nalezy miejscu uinieszczamy informacje o lworzo- ‘ﬁ|5?F‘ rrlr EJFTET:{.{] POKE 23734 +n,PEEK
a ) ) C stz wm kanale, czyli: adres wyjsciowy rowny T :
znak. Do lego celu sluzg nym kanale, czyli es wyjsciowy rowny o wykonac RANDOMIZE USR 4720, kiore

przywroct normalny wyglad zmienne] STRMS
W tym przypadku nie musisz sig przgjmowad
napisem, kiory pojawi sig na dole ekranu —
program, klory miates wpisany pozosiat w pa
migcl bez zadnych zmian | mozesz 2 mego
daie| korzyslac

ania ir

Iym ra-

Tomasz Surmacz

Program przeznaczony na £ZX Spectrum tworzy
dwuzakresowy czestosciomierz mierzacy w zakre-
sie od 0+15 kHz 1 od 5+50 kHz. Dokladnosc po-
miaru w zakresie nizszym jest rowna * 0,5 Hz tak,
ze ostatnia wyswietlana cyfra jest prawdziwa
(1 Hz). Czestosciomierz do pracy nie wymaga do
datkowych uktadow, wystarczy wpisac i uruchomic
program. Po podaniu mierzonego sygnatu na wejs-
{;u:—;%AFi lub MIC na ekranie pojawi sig wartosc cze-
stotliwosci w Hz lub kHz. Dokladny czestoscio
mierz w zakresie akustycznym jesl przydatny do

rozmaitych prac np.. kalibrowania generatorow
akustycznych, strojenie filtrow, badanie pasma
czestothwosciowego uktadow akustycznych itp.

SPOSOB URUCHAMIANIA

Przed przystgpieniem do wpisania programu
warto wprowadzic POKE 23609,40 (BEEP KLA-
WIATURY), co pomaga uniknac pomytek. Po wpi-
saniu programu wg listingu nalezy go uruchomic
rozkazem RUN. Na ekranie pojawia sie napis
.CZEKAJ" 1| komputer sprawdza poprawnosc
wprowadzania wartosci w instrukcjach DATA. Je-
zeli po chwili pojawi sie napis ERROR nalezy skon-
trolowac zawartos¢ DATA. Gdy program |est wpro
wadzony bezbtednie kDmlew zaczyna mierzyé
czestotliwosc | na ekranie pojawia sig [:-h,—'la czotowa
naszego ,.przyrzadu”

Opcja trzecia sluzy do kalibrac)i czestosciomie-

rza w przypadku gdyby jego wilasny generator miat
odchylenia od czestothwosci wzorcowe]. Wprowa-
dzenie nowej wartosci wspdtczynnika powoduje
.dostrojenie” wskazan czestosciomierza do wias-
ciwej wartosci

Prawidlowy pomiar ma miejsce, gdy kolejne na-
stepujace po sobie odczyty, sa stabilne tzn. nie roz-
nig sie. Czestotliwosc mierzona powinna by czy-
stym tonem o dowolnym ksztalcie, jednak najko-
rzystniejsze sg przebiegi symelryczne tzn. : sinus,
trojkat, prostokat. .

Program , CZESTOSCIOMIERZ " dedykuje prze-
de wszystkim radioamatorom, dla ktérych moze on
by¢ wzbogaceniem pracowni o doktadny przyrzad
pomiarowy za cene recznego wprowadzenia pro-
gramu do pamigci komputera.

Krzysztof Kuc

19 REM czestosciomiersz

20 BORCER ©@: INK 7: PHFEER 0

=$ LET r=8: LET d4=1

o CLS : BEEP .2,20

4a PRINT AT 1D ,11; FLASH 1; O
ZERAJ ": GO SUE 4900

S0 LET A=3.58613. LET B=4.03
1900 CLS : GO SUB 2002
1012 BEEF i.2l#(d=1)} ,20 FRINT
AT 5,1, INVERSE 1, "ERAMER"
19z0 RRHDDHI"E UZR 14000@+F.
1027 PRINT AT S5,1.:" : B0 5
UE Z00a
1920 IF RFR=0 THEMN PRINMT AT =, 14:I
NT {(2S6IPEEK S00014BEEK S00I}
123S PRINT AT 5 14,.1*;”? (lo= 1P~
EEK 4z2@@g) #B) ;'
1040 GO TO_ 1010
2090 REM RAMKA
200% FOUF n=1 Ta 2
2019 PLOT 1,121-n: DRAW 253,0:
FAL Q.25 RAW -253.,@: CRAW @, -2
S FLOT 7Q,121-n DRH. @ ,25
2020 NEXT n &
2025 PLOT 200.,122: DRAW 0,20: FPL
0T 202,122: CRAW 0,22
2050 PLOT @.5@: DRAW 255.0 DRHAL)
@.,112: DRAW -2%5E,0:. CRAW ©,-113
20E@ FRINT HT 2,1; PAPER 4; "CZES
TUECIGHIERZ ;AT 2,20, FRFER ©; "=
FECTRUM’
2070 PRIHT AT 11 3; 'a-15"; TRB 1o
;'S =-50",;,TRHE 1 "CHL",THJ 22;"0CZW
IEK‘,PT 1u;¢ KHZ"jTRB 14; "kHZ;
TRAE 17;"NIE"; TAB 23; INVERSE 1;
TARE."™ I
2875 PRINT AT 9,3; INMUVERSE 1;" 1

e IH”ERWE Q.QT S.11;"2";RAT 9,1

i 7 Eem s B Sl = i il
2330 PLDT ?3 122 &RRHHI?S.G: CR
AL @ ,20 DRHJ -173,0; FRAW @, -20
2092 F n=1 TO 2. PLOT 20.,859+n:
CRAW 206 ,0: FPLAOT 20,75+n: ‘RAL

20E,8: NEXT n
2025 FOR n=1 TQ 2:

= 2 PLOT_ 19+n,76
CRAW @, 14 PLOT 22S+n,76: DRAW
D,15: NEXT n
glmm RETURN
0@ REM Imiana zakrasu
3100 IF INKEY$="1" THEMN BEEP e
g LET r30; Pné¥Tgﬂ§ 5,27; ]
5 5.2 K » NUERS ;
" 1 ". RETURN * ER E A
3110 IF INKEY $="2" THEM BEEF .E,
17. LET r=100: PRINT AT S§,27;"kH
Z¥;AT 9,3;" 1 “;AT 9,108; INVERSE
31h0 3F INKEZEonE- T
] a rE="3" HEM .
127 60 sUB 3200: PRINT RT 12,13,
‘NIE": RETURN
g%ga IF INKEYS$="4" THEN GO SUB 3
3140 :RETURM
3200 FOR ni=1 Tu S: BEEFP .01,1l44+n
: MEXT n: REM cal
$§ES FRINT AT 13 17; IMVERSE 1;"
380 FRINT AT 13,0;%"Jesli odczytl
J23t T3 wusokil L9 ZTWigksSZI wWEFE
Lczunnik , ad9 zZa niski to zZmn
i€ jSz wspolczunni k"™
2210 IF r=@ THEM PRINT AT 21.,2."
Az=",a: GO SUB 3230: L RETURH
3220 PRINT_AT 21,2,"B=";b: G2 3U
E 3230: RETURHN
230 INPUT “Wspolizdunnik= " ;%: I
F %w:=0 OR X»>=3 THEHN -EEEF .5,@8: G
o TD 32350
235 IF =0 THEN LET a=x: GO TO
3240
3236 LET b=x y: ’
E;Ag FOR A=1 TO 4: PRINT AT 17+n
g K,
*: MHEXT n
3z RETURN
3500 REM dZwiek
3310 IF d=1 THEM LET d=0: FRINT
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'KOLOROWY LISTING

Wszyscy uzytkownicy ZX Spectrum z tatwoscia postuguja sie
paleta barw tego mikrokomputera. Wyrazenia INK, PAPER,
FLASH, BRIGHT potaczone z PRINT, DRAW, PLOT pozwalaja
uzyskac wiele ciekawych efektow na ekranie. Nie kazdy jednak
wie, Ze istnieje metoda pozwalajaca ziiieni¢ atrybuty listingu

programu.

Metoda sterowania atrybutami w listingu polega na
bezposrednim wprowadzeniu znakow sterujacych
kolorami do tekstu programu. Znaki te maja w kodzie
ASCIl ZX Spectrum numery 16 do 19. Nalezy je wpi-

1. <CS+SS><N> LUB <EM><N>

sywac w trybie E, 10 znaczy po jednoczesnym nacis
nigciu klawiszy CAPS SHIFT | SYMBOL SHIFT lub
EXTENDED MODE. Ponizsze zestawienie opisuje
szczegolowo znaczenie poszczegolnych klawiszy:

KOLOR TLA PAPER N

2. <CS+S5><CS+N> LUB <EM><CS+N> KOLOR PISMA INK N

LUB <EM><F>
LUB <EM><B>

3. <CS+8S><F>
4. <CS+55><8>

PODWYZSZONA JASNOSC BRIGHT 1
NORMALNA JASNOSC BRIGHT O

S. <CS5+55><C5+9> LUB <EM><CS+%> BLYSKANIE FLASH 1
&. <CS+SS><CS+8> LUB <EM><CS+8> WYLACZ BLYSKANIE FiLASH ©

Znaki sterujace kolgrem mozna umiescic w dowolnym miejscu w tekscie programu

100 <CS+4SS>{5>
200 <CS+5S><CS+2>

REM NIEBIESKIE

TLO <CS+5S5><7>

<CS+S55<CS+0>

J00 <{CS+SS><CS+9> REM LINIA BLYSKAJACA <CS+S55><CS5+8>

Mozna rowniez zastapic nimi atrybuty lokalne okreslone wyrazeniem PRINT INK k; PAPER 1; ,TEKST™:

400 PRINT INK 13
400 PRINT "

PAPER &3 "

W drugim przypadku efekt kolorystyczny obserwu
jemy Uz w trakcie pisania programu.
Kody znakow sterujgcych kolorami daje sie wpro

wadzic¢ do programu instrukcja POKE. Ze wzgledu na
kfopoty zwigzane z obliczeniem witasciwego adresu

1 <SZESC SPACJI>

TEST KOLORU *
{CS+S55><{SC+1><CS+55><&6> TEST KOLORU <CS+SS>{SC+O><CS+S5>{7> "

bajtu w linii programu nalezy zastosowact pewna
sztuczkg. Kody wpisujemy zawsze do komorek znaj-
dujgcych sig tuz za numer pierwszej linii, a wiec o
adresach 23759, 23760 itd. Czynnosc te wykona au-
tomatycznie program

F994>INFUT "KOLOR PISMA O-7 ";P:REM INK

FIIS

9997 POKE 23759, 16:
9998 POKE 23761,17:
9999 POKE 23763, 18:

Po jego uruchomieniu instrukcja GO TO 9994, wy
bieramy zadane kolory oraz btyskanie, a nastepnie
edytujemy linig 1, zmieniamy jej numer i dopisujemy
wiasciwg tres¢. Tym sposobem kody znajda sie w i
nii o dowolnym numerze.

Do czego przydaje sie zmiana kolorow listingu?

INPUT "KOLOR TLA
F994 INPUT "BLYSKANIE
POKE 23760,FP
POKE 23762,T
FPOKE 2376&64,B

REM PAPER
REM FLASH

0-7 "“3T:
0/1 ";B:

Przede wszystkim poprawia estetyke i czyweinosc
programu. Szukanie procedury wyeksponowane| ko-
lorami lub blyskajacym nagtéwkiem jest znacznie fa
twiejsze. Oto przykiad zmiany wygladu fragmentu
programu spowodowany dodaniem kodow steruja-
cych kolorem ta

999 REM konwersijia liczby dzie—
sietne) na szesnastkowa

1000 LET hs="

1010 IF d<0 OR d<>INT d OR d>&55

346 THEN RETURN
1020 LET hl=d:
STEP -1:

FOR
LET =x1=hl1-INT

x=LEN h% TO 1
(hl/1&) %

16 LET h$(x)=CHR$ (x1+CODE "O"+

7e(x12>F) )z
EXT »

LET hl=INT {(hl/1&): N

1030 PRINT d;"="3h%;" HEX"™

1040 RETURN

Warto wspomnie€, ze opisana metoda stuzyta
niegdys do zabezpieczania programow przed listo-
waniem. Zabezpieczenie polegato na ukryciu w
pierwszej linii kodow INK 7 i PAPER 7. Nalezy row-
niez liczyc sie z mozliwoscia zamaskowania frag

12 BAJTEK 8/87

mentow programu. Usuniecie zabezpieczenia jest
bardzo proste: edytujemy podejrzana linig i kasujemy
ukryte w niej kody.

Janusz Jarmoch

1 INSTALACJA

' POLSKICH

' LITER
W CPM PLUS
DLA CPC 6128

Wiele programoéw uzytko-

ch zainstalowanych dla CPC
6128 istnieje juz w polskiej wer-
sji__jezykowei., jak np. Word
Star, Dbase |l czy tez Multiplan.
Nie posiadaja jednak mozliwos-

Cci_uzywania polskich znakow
pisarskich na ekranie, lub spe-

cyficzne rozwigzania indywidu-

alne opracowane przez handlu-
jace nimi firmy.

System CP/M Plus umozliwia prace w 0$-

miu wersjach jezykowych wybieranych pole-
ceniem LANGUAGE, lecz brak w nim tej naj-
bardziej odpowiedniej w naszym kraju — wer-
sji ze znakami alfabetu polskiego. Chce za-
proponowac rozwiazanie, ktore pozwala na
state zainstalowac znaki polskiego alfabetu w
systemie CP/M Plus | uzywanie ich w razie
potrzeby (oby jak najczesciej).
Generator znakow uzywany przez komputer
jest umiejscowiony w module systemu, ktory
jest tadowany z dysku. Dzieki temu mozliwa
jest interwencja w generator znakow w Spo
sob nieszkodliwy dla samego komputera, a
cO0 najwazniejsze nie wymaga od uzytkownika
zmian w ROM-ie komputera. Modyfikacji
poddawane sa znaki uzywane przez alfabet
hiszpanski. Jest on chyba najmniej uzywany
w naszym Kkraju, a tym ktorzy chca jednak za-
chowac | ten zestaw znakow proponujg za-
chowac oprocz zmienionej, rowniez oryginal-
na wersje Systemu (np. na dyskietce syste-
mowe| dostarczone] przez wytworce wraz z
komputerem).

Proponowane zmiany sa bardzo proste do
wykonania nawet przez niezbyt wprawnego
operatora CPC, a ewentualny btad mozna za-
wsze powtorzyc, gdyz komputerowi nie grozi
Zzadne niebezpieczenstwo uszkodzenia od
strony programu. Do przeprowadzenia zmian
potrzebny bedzie program SID, ktory jest w
posiadaniu kazdego wilasciciela CPC 6128,
bo dostarczyt go wytwoérca na 2 stronie dys-
kietki systemowej

Zmiany polegaja na wbudowaniu do bloku
C10CPM3.EMS tj. systemu CP/M Plus gene-
ratora polskich znakow, oraz zmodyfikowaniu
tablicy numerow kodow, z ktorych korzysta
polecenie LANGUAGE 7. Ukilad polskich
znakow pisarskich zostal wykonany zgodnie
z zasadami przyjetymi w kodzie ASCII tzn.
polskie litery zastepuja czesc innych znakow
dostepnych z klawiatury. W zwiazku z tym, ze
ilos¢ wymienialnych znakow zostata ograni-
czona do dziesieciu, nie wszystkie polskie li-
tery mozna uzyskac dzigki takie] operacji.
Otrzymujemy wszystkie mate litery oraz duze
t. Wystarcza to jednak do wiekszosci zasto-
sowan. tatwe tez jest dostosowanie drukarek
posiadajgcych DOWN LOAD (mozliwosc za-
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pamietania dowolnie zaprojektowanego ge-
neratora znakow), do wspotpracy w tak zmie-

[yt . [Co piszczy pod klawiaturg?

w celu otrzymania powyzszego:
1. Weczytac system CPM Plus
z 1 strony dyskietki ICPM
2. Uaktywnic zlecenie SAVE piszac
SAVE <cr:

(bedzie potrzebne pozniej)
3. Uruchomi¢ program SID piszac  SID <«cr
(program monitorujacy pamiec) (cz_ 9)
4. Weczytac blok systemu CPM piszac ’
RC10CPM3.EMS <«cr
(tu nastepuje wczytanie do pamigci bloku,
w ktorym dokonane bgda zmiany)

5. Wstawi¢ przy pomocy polecenia S - TA BELA e ‘! = K-(-J.I.:.(.-.[ . " e
; - Wej. A zawiera maske atramentu, DE za
nastepujace bloki danych: E:[es ADRESOW | g : s _ Tm i
I%EBEE S{Edgmﬁfgmygﬁﬁsidz taadr-:!c’syu PROCE D U H '. 2

1868H)
s SYSTEMOWYCH e
00 -cr C65
78 <cr C D | nicjalizacja obstugi
Oc <cr - L] | | Wej: nic
7c <cr { . | Wyj: AF.BC.DE i HL sa modyfikowane
CC <Cr» . ) *20 | 2aT
76 <cr Nr | Adres | Adres rzeczywisty/opis Ustalanie predk
DG <CI» wWelk - -' A6 Fl 664 T B 2 Wej: | I
<Cr kropka przerywa proces B[17i[ BcaD | ODEA ~ OE0D
wprowadzania Przemieszczenie catego ekranu o oSi
Powyzsza czynnosc powtarzamy dla kolej punktéw w gore lub w
nych wierszy tabeli dia przesunieciaw dét, B # Wy): BC
a) Tablica generatora znakow dla przesuniecia w gore. A zawier: | _____sa modyfikowan

czatku linii, B(

.I: t.'." L~ l ._.- N f..\

|
|
1

adres dane znak litery | Wyj: A

1868| 0000780C7CCC7606 | literag | mis e Coat ekt ok | |
1870| 060CDCB666666600 | literar gt Wyj: Wszyst
1878| 060C3C6660663C00 | literac
19C8| 00003C667E603C04 | literac
19D0| 06 0C 3C 666666 3C 00 litera ¢

™

£ %2
|
|

1908 060C3C603C067COC litera s | gornei linii '_ '»I -.r ;-‘.II-':' :-: |[
1AB0 FOB06C 78 E2 66 FE 00 litera £ . i ' :
1AC8l 060CT7E4C 18327E00 literaz (zkreska)| B 3T Bess |

1ADO| O0COO07E4C18327E00 | litera z (z kropka)
1ADS| 38181C 183818 3C O litera

6. Wstawic od adresu OCBF nastepujace
dane:
(postugujac sie jak poprzednio polece WABIE SOl ;
niem tworzone| mat Y CY b . —— -

23 D9 F9 F6 AE DB AD FAFB DA AF | Wyj: AF, BC, DE 1 HL sg modyhkowane
przyporzadkowuja one wybrane znaki '
generatora odpowiednim kluczom klawia- 114 BCS5¢ OF49 OF26 OF2A
tUI’Y. Konwersja odwrotna do poprzednie) -
7. Zakonczyc prace programu SID przy po- Wei ]A awiera maske atramentu, H za
mocy «CONTROL: + C: wiera kolumne znaku, L zawiera

8. Na ekranie zamelduje sie wczesniej zai Nl RFRR Gl RIS KR et
nicjowany program SAVE, pytajac o naz it i
we zapisywanego programu. Mozna po-
dac nazwe C10OCPM3.EMS, wowczas
program pyta, czy wymazac poprzednig
wersj¢ programu — nalezy odpowiedziec
Y (tak). Nastepnie program pyta o pocza
tkowy adres obszaru pamieci, ktory ma
byc skiadowany na dysku
beginning hex address I
— podajemy wartosé 100 <cr Bl e
ending hex address (adres ostatniej ko
morki pamieci do skfadania na dysku)

pOda'emy wartosc 64ff «cr> Weyj 8 ':.w era maske atramentu, C za !

9. Nalezy wykonat RESET komputera i po- wiera maske punktu, HL zawiera

nownie wczytac nowa juz wersje progra adres p
mu CPM Plus. Wyj: AF <

10. Wykonujgc rozkaz LANGUAGE 7, uzys- Kresl
kuje si¢ polskie litery w miejsce znakow: Wei " aske ymentu. DI

@ L e = R s el zawiera poczatkowa wspolrzedna
[CTF“_ + 2] v BC zawiera koncowa WS DOt .

¢ nazwy Zbioru, HL
s Nnazwy zbhioru, DE

2 a adres bufora (2K)
Wyj: Jesli wszystko w porzadku

CARRY =1 a ZERQO =0, HL zawie

giowek, DE zawiera adres fadowa
nia pliku, BC zav s C zio

ru a A typ zbioru. Jesli plik zostat

Organizacja ekranu do pracy w trybie
graficznym
Wej: A zawiera tryb pracy  O-tryb wymu

szajacy | X0 I-'i. 2 AND. 3 OR i :,f/-‘_. l_f--| en :__I _-_1'[_';; CARRY 0
Wyj: AF,BC DE i HL sa modytikowane { £ERIE) S D10 B, BE | L 8

Wi
)

r

dyfikowane. Jezeli klawisz ES(
Zzostat wcisniety, to CARRY =0 a
ZERO =1; AF, BC, DE i HL sg mo
dyfikowane. We wszystkich przy
padkach IX jest modyhikowany
BCTA 3FC 2550 2550
Zamykanie zbioru
Wej: nic
Wyj: Jezeli wszystko jest w porzadku
CARRY 1 i DE zawiera adres bu
fora, jesli nie CARRY 0 W obu
[ kach AF, BC i HL
a modyfikowane

Wojciech Ziolek

0OCT( nC74
nktu na ekranie bez uwzgled
okreslonego w poprzednie;

Krzysztof Nowak L g o
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— ZMIANA ——

NUMERU DYSKU

Zmiana taka jest najczesciej potrzebna
wtedy, gdy istnieje mozliwosc przytacze-
nia do komputera dwoch stacji dyskow
np. w celu kopiowania. Istnieja dwie mo-
zliwosci jej wprowadzenia — za pomoca
odpowiedniego programu lub tez poprzez
zainstalowanie dodatkowego mikroprze-
facznika. W niniejszym artykule opisano
to drugie rozwiazanie.

MNajbardzie] komecznosc wprowadzenia te] zmiany od-
czuwaja posiadacze C—128D, gdyz wbudowana w kom
puter stacja 1571 nie jest wyposazona (tak jak stacje 1571
sl':r;redawane oddzielnie) w odpowiedni przetacznik umo
Zliwiajacy przeprowadzenie zmiany numeru Jest to takze
przydatne w stacjach 1541 czy 1570 stacje te nie sa w
ogdle wyposazone w taki przelacznik. Poz: je wigc nam
jedynie rozwiazanie software’ owe co z kolei ma ten minus,
ze nieklore programy kopiujace zmieniajga DOS (dyskowy
systern operacy|ny) do wiasnych celow 1 taka uprzednio
dokonana zmiana moze zostac skasowana przez sam pro
gram

Do wprowadzenia omawiane] przerobki polrzebny nam
bedzie mikroprzetgcznik, dwa dh:%;e kawalki przewodu
inajlepie| linki), ostry ndz, cyna, kalafonia i lutownica. Mnie
doswiadczonym polecatbym wykonanie e przerobki po
okiem fachowca. Chciatbym lakze zaznaczyc, ze zarowno
stacja 1541 jak | 1571 sg przystosowane do takiej przerob
ki firmowao, tak wiec przy dokladnym wykonaniu nie uszko-
dzirmy urzgdzenia

Po zdjgciu gornej pokryw r-alcéﬂ odszukac dwa male
ztacza oznaczone jako J1 Jg (ich lokalizacje przedslawio
no na rysunku 1— skiadajgce sig z dwaoch czesci polaczo
nych ze sobg cienka sciezka (patrz rys.2). Przecigcie jed-
nej z tych sciezek (lub obu) spowoduje trwalg zmiang nu
meru urzadzenia w zakresie 8—11. Kombinacje polgczen i
uUPc;wlada,af ych im numerow przedstawiono na rysunku 3

stota opisywane| zmiany polega na zasigpieniu trwatego
poftaczenia (sciezki) mikrowylacznikiem, co umozliwi nam
szybkg zmiane standardowego numeru urzadzenia 8" na
np. .9" czy , 10" (zastosowanie przefgcznika wielopozy
cyjnego pozwala na zmiang numeru w peinym zakresie od
8 do 'I1F) Przewody nalezy przylutowac do poszcze%ﬂ
nych potowek danego zlgcza, zwracajac uwage na dobre
izolowanie koncowek przewodow (zestyki 53 umieszczo
ne bardzo blisko siebie)

Po ztozeniu stacja jest gotowa do natychmiastowego
ufytku. Zmiane numeru urzadzenia powinnismy przepro-
wadzac zawsze PRZED i% wlgczeniem do sieci
Opisywana tu przerobka dziata bez zarzutu w moim kom
puterze od ponad pot roku, bez zadnych ujemnych dla sta
cji skutkow. Oczywiscie po zmianie numery np. na 9"
musmﬁ takze tego numeru uZywac w odniesieniu do
wszystikich operac)i dyskowych
LOAD .8".9
OPEN 15,9,15, "N@
wanie dyskietki itp.

Klaudiusz Dybowski

wczytanie katalogu (directory) dyskietki
AZWA 10" : CLOSE 15 — tormalo-

f
7

EN Qe

oo [

lm =

Rys. 1. Lokalizac-
ja ztgezy J1iJ2 na
plycie

T T T PR T

/
Rys. 2. Wyglgd =lg-
czy J11J2

a) po otwarciu o-
budowy

b) istota przerob-
ki

00 00

D_.\‘_D Uwaga: W star-
szych  modelach
zlgeza mogg byc

paotokrggte.
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Rys. 3. Kombinac-
je polgczen zlaczy
JI1 i J2 i edpowia-
dajgce im numery
urzgdzenia.

SLOWNICZE

r

CZYLI DWA | POL PROGRAMU W JEDNYM

Wymagane wyposazenie:
Commodore 128

stacja dyskow 1541/1570/
1571/1572

W jednym 2z ostatnich numerow
BAJTKA" opublikowalismy artykut
pt. .Stownik dowolnego jezyka" dla
Commodore 64. Programy tego typu
ciesza sie zastuzonym powodzeniem,
gdyz pozwalaja na wykorzyslanie
komputera jako uniwersalnego narzg
dzia do nauczania. Ponize] zamiesz-
czam nastepny program tego typu,
lym razem dla posiadaczy Commodo-
re 128 1 stacji dyskow. Jezeli program
ten spodoba sie Wam, podam jego
wersje dla innych komputerow Com-
modore

LStowniczek” ma pewng zasadn
cza przewage nad innymi programarmi
tego typu — pracuje mianowicie z pol-
skimi znakami i po prostych przerob-
kach mozna go przystosowac nawet
do zapisywania pisma klinowego. W
nasze] wersji przystosowany jest do
jezyka angielskiego, a poniewaz w |g-
zyku tym nie wystepuja litery ,niety-
powe” tak jak w niemieckim czy fran-
cuskim, zdefiniowatem jedynie polskie
znaki. Nic jednak nie stoi na przeszko
dzie, aby takie litery utozyc samemu.

Program skiada sie z dwoch czesci.
Jako pierwsza nalezy wpisac i urucho-
mic czesc oznaczona jako WORD
TRAINER.CHAR. Zadaniem tego pro-
gramu jesl przepisanie obu zestawow
znakow z pamieci ROM do RAM (linie
30—40), wpisanie nowych znakow (li
nie 50—100) oraz utworzenie na dys-
kietce zbioru o nazwie "WT.ZNAKI",
ktory bedzie nam niezbedny podczas
uruchamiania programu gtéwnego (li
ma 110). Metoda ta jest znacznie wy-
godniejsza, a przede wszystkim zna-
cznie szybsza — samo przepisywanie
ROM do RAM trwa kilkadziesiat se-
kund. Aby to przepisywanie przyspie-
szyt, zastosowatem rozkaz FAST (li-
nia 30), co powoduje wytaczenie 40-
Znakowego ekranu na czas kopiowa-
nia

Przepisane zestawy znakow zajmujg

miejsce w pamieci od adresu 12288

do 14335 (pierwszy zestaw) i od

14336 do 16384 (zestaw drugi). W

tym celu musimy zarezerwowac sobie

odpowiedni obszar w pamigci RAM,

co niestety ogranicza nam z kolei pa

migc dla zmiennych — mozemy jed-

norazowo wczytac do 1000 siow 1 ich

odpowiednikow polskich. Znaki pols

kie uzyskuje sie nastepujaco:

a— GCommodore KEY + a

¢ — Commodore KEY + ¢

e — Commodore KEY + e

i Commodore KEY znak funta
brytyjskiego (tzw. lira)

L SHIFT + znak funta brytyjs-

kie go

n Commodore KEY + n
o Commodore KEY + o
§ — Commodore KEY + s
z — klawisz AT

2 — Commodore KEY + z
z SHIFT + AT (@)

Ze znakow tych mozna korzystac
natychrmiast po wpisaniu i uruchomie
niu programu | Z tego tez powodu w
drugiej czesci programu, az roi sie od
znaczkow graficznych, ktore podczas
jej wpisywania beda zamienialty sig
kolejno (zaktadam, ze uzytkownik be-
dzie wpisywat druga czesc¢ po urucho-
mieniu pierwszej) w polskie litery.

Wiasne znaki mozna definiowat do-
dajac do istniejacych juz w programie
limi DATA swoje wiasne dane lub tez
wprowadzajgc nowe linie. Nalezy przy
tym pamietac, aby jako ostatnia za
wsze znajdowala sie instrukcja DATA
-1, gdyz jest to sygnat dla komputera
o zakonczeniu wpisywania nowych
znakow. Lokalizacje danych dla danej
litery okreslatem za pomocg nastepu-
jacego wzoru:

PEINT 12286 + ASC ,znak” — 64

E
dia pierwszego ze-
stawu w programie
niewykorzystywa
nego

PRINT 14336+ ASC ,znak” — 648

dla zestawu dru-
giego.

B rem ¥6E wordbrainer.char #

1

2

189 zolord. 2:colord4,8:color3,l

280 PokeS54.,4Z3:PoKeSES,. 42 z1lr bankld

28 Fast:fori=ltodBog : pokel+l2228, P 14522430 s next s 2 low banklsS
40 pokeZedd, (Pesk (2EB4 0 3tdZ24B3 2 +12 Printchr$d14 0

S8 resdacifas—-1thenliB

S8 forcse=ato? readb Pokesdr b 1 Fb=Athenc=255  aotoSE@
rH o=—b+255

20 Pokea+ 1824940, nexk

FB Joto58

163 praint"IEEEEE]L r " oA E I ] Lz e
119 bsasuve"ut.znaki".plZ22estor 182325

128 print” ZEEnaki zaPizaree."'=nd

138

148 d3t3 15232, 8000, 0808 . 9ol . B0, BeZ . 182, A, B3

150 da3t:153222, 004,005, DD, D25, D6, DS, B0, DA

168 dats15248,800, 080,068, 102, 125,895 . 058, 812

170 dats145€9,000, 056,024,322, %5, A24, B3, 300

188 d3ta1S5124,6004,082. 124, 192,162, 182, 162, 64

198 dat315204,004 002,060, 162, 102, 102 . Bel , Dag

208 dats15S216, 0084, 992, A6, B9 . B3Sa, Bas, 124, GG

218 dats15205,.084,.0962, 12 .9012.,.824, 043, 125, 880

220 d3tsx1432€, 024,008, 126,812, 024, 8495, 126 . 903

230 d3tal15312,126.,0086,012,8358,045,0326, 126, 999

248 datalS17E. 995, 89,104, 112, 895, 034, 126, 8060

258 data—-1




Linie 60—80 maja za zadanie utwo-
rzenie ,lustrzanego odbicia”" danego
znaku w rewersie — w przeciwnym
razie na ekranie pod kursorem wy-
swietlane bedzie np. z, a jako jego od-
bicie znak AT (@)

Program ten moze by¢ lakze z po-
wodzeniem wykorzystany w innych
zaslosowaniach, w zaleznosci od che-
ci | potrzeb indywidualnych uzytkow-
nikéw. Mozliwe jest opracowanie na
jego bazie np. programu do nauki or-
tografii, gier edukacyjnych itp. Przypo-
minam, takze, Ze jego stosowanie wy-
musza jednoczesnie wpisanie do
uktadanego programu linii 20 i 30 z
drugiej czesci programu tu opisywa-
nego.

Mozemy teraz przejs¢ do omawia-
nia drugiej jego CzZgsci programu
WORDTRAINER 128, Po wpisaniu |
zapisaniu (przed uruchomieniem) na
dyskietlce uruchamiamy go za pomocag
RUN. Jako pierwsze zostana wczyta-
ne w odpowiedni obszar pamieci RAM
utworzone przez nas polskie znaki (li-
nie 30—40). Nastepnie mamy do wy-
boru trzy opcje: WPISYWANIE SLO-
WEK, UZUPEENIANIE zapisanego
wczesnie] zbioru lub tez NAUKE.
Podczas pierwszego uruchomienia
nalezy wybraC opcjg pierwszg, co
umozliwi nam utworzenie zbioru sek-
wencyjnego na dyskietce, w ktorym
stowka nasze beda zapisane. Gdy
wpisywanie chcemy zakonczyc, wy-
starczy w miejsce slowa angielskiego
wpisat strzatke w lewo (lewy gorny
rog klawiatury) 1 wcisngé RETURN
LUB ENTER. Komputer zapisane
przez nas stowa zapisze na dysku pod
podana przez uzytkownika nazwg
sktadajgca sie maksymalnie z 11 zna-
kow (dia odroznienia tego zbioru od
innych, do jego nazwy dodawana jest
koncéwka ,.DICT"). Jednorazowo
mozemy zapisac do 1000 stéw obco-
jezycznych i ich znaczen.

Jako pierwszy zapis, do zbioru wpi-
sywana jest liczba naszych stow (linia
240), ktora ma duze znaczenie przy
pozniejszym jego uzupetnianiu (linia
160) i losowaniu (linie 290 i 410). Z
mojej wlasne| praktyki wynika, ze naj-
lepszym rozwiazaniem jest tworzenie
odrebnych zbioréow tematycznych, w
ktorych zapisujemy stowka wlasciwe
dla danej terminologii, np. geografii,
elektroniki czy tematyki lotniczej.

Konstrukcja programu ustala pewng
kolejnosé dziatania. Najpierw wpisuje-
my do pamigci wszystkie stowka, a
dopierc potem s3 one zapisywane na
dysku czyli w trakcie wpisywania stac-
ja nie bedzie pracowata. Wszystkich
przyzwyczajonych do okresowego
dziatalnia stacji podczas wpisywania
danych informuje, iz nie jest to btad w
programie.

Opcja druga umozliwia nam doda-
wanie nowych stowek do istniejacego
juz zbioru na dysku. Zbior ten jest
wczytywany do pamieci komputera po
czym nalezy wpisac nowe stowa. Po
zakonczeniu dopisywania (strzalka w
lewo) na dyskielce zostanie zapisany
nowy zbior o takie] samej nazwie.

NAUKA jest trzecia opcja progra-
mu. Komputer losowo podaje stowa
obcojezyczne, a uzytkownik ma za za-
danie podac ich znaczenie (znaczenie
musi by¢ wpisane dokfadnie tak samo,
jak bylo zapisane, w przeciwnym
przypadku komputer zaliczy nam od-
powiedZz na minus !). Moze sie zda-

KLAN COMMODORE

B remn #€¥¥F  wordbtealner 125 %%

i t

2 rem % K.dybowskil. BE7/B5°21 %%

3

18 colorg.2:colord.8: colorS.1

28 PokeS4, 45 PpokeS2, 42 o1l

38 blosd"wht.znaki",P12288  PokeZedd, (Pesk (24 dand24Bi+12 Printchr$ 14

48 schnclr Printtab lOO"IEEER = O W N I © 2 E KIEEREL"

S8 Print" 1. - ZaPiztuanie SfeddskEl”

&8 Print" 2 - UzupeEnianie sfaiskEl"

78 Print" 3. = Maak o FEET"

28 inPut" Tilemd bi¥bet~ " 1fw=lorw=2thesnlla

S8 ifw=Zthen288

188 rundB

118 scnclr:inPut"81 Hazwa zbioru "inzdFifleninzFrrleg9otollB

1209 ifu=s2thenuz$F=nz$+".dict,=,r" el uzfF=nzF+".dict, s, "

128 dimeng$F 100D, PpolFClabg) - l=a

148 schncler Print"a"

158 ifw=Zthenba3in

168 doPen#S, (uzF ) inPut#S., o

178 forx=8toc

183 ifst=64thenzBo

190 irnPuUtHS, en9$F (), POl nexk

2a docloze#5: 1=c+1 :bend

218 printl; rinPut" Sfowo andielskie (";2ngFCl) ifengfFcli="«"goto238

28 inPut" gl Zhaczenie ";polfFdlir:zcnclropPrint:l=1+1:90to218

229 ifu=2thenuzs="@"+nz=F+".dick., s, "

248 doren#S., (uzs$) Print#5, 1-1

258 forx=gtol-1

268 Print#S.engf (D ichrF(i130;PolFixd

270 rnext: dclose#S:rundd

288 Print"=ETE1"  irPut" Hazws zbioru "inzEFnzd=nzd+"..dict,s. 0"

290 doPen#S, (nzFEd inPuUt#S, 3 1=-1

288 dimeng$¥Cad,Polfcal

318 l=1+1:ifst=6430t03540

320 inPut#S. g b enaf(li=sF FPolsdcl r=bF

338 9oto 318

248 deloze#5

258 scrclr:print"EEEl S£ouo Ozraczs "

368 Print" A

278 Print"TEEEL "

2288 Print"al ety

298 print " IEEEE u

408 print"a "

418 iFr=iF+1l:los=sintd(rrndCl ®Ca+10 2 ctg=""

428 window 2.6.16.8,1:Printeng¥df(loz? ' uindowz2.,6.36,58,1

420 inPutctF ifchF=""thend3z8

425 ifct¥="«"thernS1le

448 ifPolfclosd=ctFtheni=10:od¥=" w Porzrku.":else:i=—10:0d¥=" do bani !!!I"

458 Sosub4eB:3goto41B8

468 window 1,12.39.,15, 1 'sum=sum+1i :Print"0drowisd "+odF

478 ifi<thenPrint"#@l "eng$(los2" = "polf$(losd:slesPZ:scnclr

4288 windowl.18.39.20,1 Print" Punkt: “istms " Fetamie v,ip,; el

498 1fi<Bthernmi=mi+1 -else:Pl=rFrl+1

588 return

518 Pprint "SR print" I1lo-a " zadan¥ch pP¥ta | "iip—1; " IREEY

528 Print” Ha":imi;"z nich odPowliedzisfsa tle.dl”

533 Print” Ha":rli:"z nich odPowiedzisfe- dobrze.ZEEL

S48 Lbt=(Ci1P-mi #1808 /iP iftt{l1Bthenr$="GCorze) Ju@ b * nie mo@s..."

558 iftt>18andbt<ZBthenr$="Zmie | zainterescwania..."

568 iftt=220anddtt<3Bthernr-F="Tak Zwahnas Pafa..."

S7YA 1fEt=230snddt e 23S thenr#="MHoRe =za 15 lat..."

SE0 1ftt=235anddbtSEtherrF="Trmia..."

599 iftt=1SBanddtt eSthenrF="CafKiem nle *le. ... "

E0B iftk=>SS5anddtt<2btherr$="FPowilsedzm, Be czterd! FPlus..."

S18 iftt=rS0sanddtt S@gthernrF="Frauwies doskonale..."

E20 1ftt=29B0anddtt{=100henrF="]1d* Fo PaszPort 1 bilet..."

E320 print" Efekt™wrnoa ® "iintdte)  "H. A" :Print" “.rs$

E43 inPub"IEBl Cuiczimy deszcze (toSnr Vg AfEd="tVortF="T"therrunda
rzye (zwiaszcza przy zbiorach krot- .edukacje” zakonczyc postugujemy jako tekstowg ocene naszych umiejet-

kich, do kilkudziesieciu stow), Ze beda
sie one powtarzac, czego raczej nie
uznawatbym za bltad — pozwala 1o na
lepsze ich utrwalenie w pamieci. Od-
powiedz poprawna dodaje nam 10
punktow, podczas gdy odpowiedz zia
odbiera nam takze 10 punkiow. Pun-
kilacje te mozemy zmieni¢ na wiasna
(zmienna ,i" w linii 440 i zmienne
~MI" oraz ,PL" w linii 490). Z chwila
podania ztego znaczenia danego sto-
wa, w dole ekranu wyswietlana jest
odpowiedZz poprawna. Gdy chcemy

sige jak powyze| strzalka w lewo przy
pytaniu o znaczenie danego stowa.
Kompuler podaje nam wtedy liczbe
zadanych pytan, odpowiedzi ztych |
dobrych, oraz swoista ocene naszego
stanu wiedzy (linie 550—620), zarow-
no tekstowa jak i procentowa (zmien-
na ,TT").

Z wazniejszych zmiennych nalezy
wyliczyG: ENG#(X) (stowo obcojezy-
czne), POL&(X) (znaczenie), UZg |
Nz# (nazwy zbiorow dyskowych) oraz
R# deklarowanga w limiach 550—620

nosci.

Program ten staratem sie napisac w
ten sposob, aby nawetl srednio zaa-
wansowani uzytkownicy mogli wpro-
wadzac don wiasne zmiany | uspraw-
nienia. Na zakonczenie chciatbym po-
informowac wszystkich zainteresowa-
nych, ze program ten mozna bezptat-
nie przegrac w Klubie ,MANIAK"
(02-776 Warszawa, Wasilkowskiego
7) po przerwie wakacyjne| czyli po 15
pazdziernika br.

Klaudiusz Dybowski
ATTRIR 2727 15
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Panzadrome nie jest typowa grg. Jest to
zlepek wielu typow gier poczawszy od
zwyklej strzelaniny, gry strategicznej a
skonczywszy na prostej symulacji. Caty
Panzadrom to typowy poligon wojsko-
wy, na ktorym sa dokonywane proby
nowych broni. Na tym poligonie ma byc
sprawdzana nowa konstrukcja cigzkie-
go czolgu plywajacego ET-1347/87a
~LAKE”. Podstawowa konfiguracja
sprzetowa czolgu ,LAKE" moze byc
zmieniana w trakcie akcji i to bez wiek-

PANZADROME

szego trudu. Stad tei wielka uniwersal-
nosc maszyny.

Ma terenie poligonu znajduja sie stale
bazy dokonujace drobnych napraw, a
takze wymieniajace czesci uzbrojenia
czy pancerza. Istnieje tez mozliwosc do-
laczenia krotkiego wykrywacza min
{czesc poligonu jest zaminowana).
wymieniaja nadwozie, wiezyczke (w tym
dziato), pancerz.

Poczatkowe dane techniczne czolgu
to:
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1) nadwozie — HELL-TEK T117
2) kola pneumatyczne warstwowe —
GFXX

3) dzialo bezodrzutowe, jednorazowego
tadowania — T/S 80 mm.
Ponadto na poligonie dojda:
— dzialo bezodrzutowe samopowta-
mlne — T/S 160 mm
«Zderzak” do spychania wrakow
— gqslerm:e

— inny sprzet przydatny w walce.

Na terenie poligonu rozmieszczono

takze roznego rodzaju przeszkody:

— dziata zdalnie kierowane kal. 160
mm

— czolgi roboty kierowane z cen-
trum panzadromu

— miny przeciwczotlgowe i czasowe

— inne przeszkody terenowe stacjo-
narne lub ruchome.

Twoim zadaniem jest migdzy innymi do-
konac przejazdu przez caly panzadrom,
skompletowanie dodatkowego sprzetu,
omijanie min (sa widziane w skanerze),
wyprobowanie oslon na pancerzu i po-

wrot do centrum, z ktérego wyruszasz.
Nie znasz jeszcze tego sprzetu, wiec
radze sporo potrenowac przed wiasci-

wym zadaniem.

M.1

Producent: RAMJAM CORPORATION
Autor: Ram Jam

Kompauter: ZX-Spectrum 48/ +/128/
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Wakacyjna lisla przebojow przedstawia sie bez
wiekszych zmian w stosunku do ostatnio publiko
wane]. Dnstalismy natomiast wiele propozyc|i na-
destanych z zagranicy, gdzie wypoczywaja (chyba
od drazka sterowego) nasi czytelnicy. Na osme no-
towanie naptyngto 3670 propozyc), glosowano na
108 tytutow gier.
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Magrody tradycyjnie juz programy komputerowe

ufundowane przez f-me ELECTRONICS EXPORT
otrzymuja: Barbara Naparzewska z Krakowa oraz

Rysz Siwak z Stupska
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THE GOONIES

Ostatni dzien wsrod przyjaciot. Jutro klucze
od naszego domu przejmie nowy wiasciciel. Ko
ledzy namawiajg, by po raz ostatni urzadzi¢ wspa-
niatg zabawe. Brak jednak sprecyzowanych po
mystow. ldziemy wiec na strych, gdzie od wielu
lat nie zagladat nikt poza naszym ojcem. Rozpo
czyna sig¢ pyszna zabawa wsrod starych rupiec
Wiecie juz co dalej? Micky znalazt stara, znisz-
czong mapeg, na ktore] wszystko przypominato
okolice naszej plazy. Moj starszy brat probowat
nas zatrzymac, ale dokfadnie przywiazany do
krzesta nie byt w stanie od razu interweniowac

W poblizu plazy stat stary budynek, w ktorym
kiedys miescita sie restauracja. Dopiero po wejs-
ciu do srodka okazato sie, ze jest to kryjowka zna-
nej nam skadinad szajki przestepcow — mamusi |
dwoch synkow posiadajacych ukryta drukarnie
pieniedzy. Na dodatek pojawit sie moj brat z
dwiema kolezankami. Co robi¢? Swiadomosé
ostatniego dnia z najlepszymi kumplami przechy-
lite szale. Nawel moj brat zdecydowal sie pojsc z
nami. Postanowilismy bowiem przechytrzy¢ ban-
dytow | znalezc¢ tajemne prze|scie prowadzace do
skarbu piratow

Tu zaczyna si¢ Twoja rola, drogi Czytelniku!
The Goonies (postrzelency), cho¢ obdarzeni
przez Stevena Spielberga niezwykia fantazja i do
wcipem, oczekuja Twego udzialu w zabawie.
Znajdujemy sie w nieczynnej restauracji. Nalezy
teraz zmylic czujnosc bezwzgledne) ,mamuski”,
znalezc przejscie | zaglebi¢ sie w czeluscie po
dziemnych korytarzy. Poniewaz the goonies to
przede wszystkim paczka przyjacict, wiec musza
soble wzajemnie pomagac. Zadanie gracza jest
utatwione porusza tylko dwiema postaciam
sposrod szostki postrzelencow (na ZX Spectrum

klawisze Q, A, O oraz CAPS SHIFT do wybrania
bohatera lub joystick — Sinclair albo Kempstor
Istnieje mozliwos¢ zabawy dla dwoch osob, wow-
czas |ednoczesnie moga one Kierowac postacia-
mi

Mysle, ze te informacje wystarcza kazdemu do
rozpoczegcia walki o skarby. Dla przyktadu podam
sposob opuszczenia pierwszego pomieszczenia
(gracze bardzie| ambitni powinni zrezygnowac z
czytania).

Gracz (nazwijmy umownie) A wchodzi na naj-
wyzszg kondygnacje, gdzie po lewej stronie znaj-
duje krzesto. Przesuwa je pod drabing, by moc
dostac si¢ do drukarni. Pozostaje tam, a w tym
czasie gracz B schodzi bezpiecznie na dol i rozbi-
ja butle stojgca za kominkiem. Przejscie ukazuje
sie samo. MNalezy podejs¢ graczem B do konca
podziemnego korytarza | wtedy graczem A szyb-
ko zbiec na dot. Zajeta zbieraniem pieniedzy
.mamuska” nie bedzie przez chwile zwracata na
niego uwagi. Wyjscie znajduje sie na koncu tune-
lu. Potem obraz o wiele ciekawszy, a gra trud
niejsza. Nie zdradze sposobu, ale podpowiem, ze
na beczce nalezy sig posuwac, kroczac w kierun-
ku przeciwnym do zamierzanego.

Gre te uznac mozna za bardzo trudna, a dojs-
cie do czwartego pomieszczenia trzeba nazwac
sukcesem, bowiem trasa bohateréw gry jest nie
mniej usiana putapkami, niz droga bohateréw fil-
mu Stevena Spielberga

Ochroncie dom przed sprzedaza, a przyjaciot
przed rozstaniem! Postrzelencom sie to udalo.
cudem uratowane reszlki skarbu pozwolity spta-
ci¢ diugi rodzicaw. Zycze powodzenia.
Komputer: ZX Spectrum 48 k/+, Atari 800 XL/
130 XE Cpf)’)

na temat gier BEACH
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Czesé! To ja, Paper-Boy! Wasz przyjaciel ze sreb

rnego ekranu! Tak, tak... Wiem, ze niektorzy z Was
probuja mnie nazwaé gazeciarzem, ale czy to najbar-
dziej odpowiednie stowo? Rozwoze nie tylko gazety, a
poza tym korzystam z wiasnego sSrodka lokomoci

Moze chcecie mi pomoc? Prosze bardzo, ale ostrze

gam, ze to trudna 1 Zzmudna praca. Dzien w dziern ,The
Daily Sun” dla statych klientéw. Ba! Ale ci klienci sa
coraz bardzie) wybredni! Juz nie wystarczy rzucic pa

czke z gazetami na wycieraczke czy do skrzynki. Roz-
pleszczeni domatorzy chcieliby, zeby swieza gazela
wiatywata im przez okno wprost do reki. Sprobuj tego
dokonac! Inna sprawa, Ze ptaca w zaleznosci od wyko

nanej ustugi. Gazety pozostawione w ogrodku s3 tylko
Twoja strata. Ze swej strony zycze Ci dobrego opano

wania kierownicy, gdyz londynski trotuar moze byc ba

rdziej niebezpieczny niz Oxford Street. Nie probuj jed

nak zjezdzac na jezdnie, gdyz samochody nie beds
Cig omijac.

Dbaj o to, by nikomu nie brakowalo swiezej prasy
W wielu miejscach leza przygotowane nowe porcie
wiec bedziesz mogt uzupetniac zapas, ale tylko do pe-
wnego stopnia, gdyz Twoj bagaznik moze pomiescic
jedynie dziesie¢ paczek.

Po obstuzeniu wszystkich klientow powinienes w re-
dakeji zdac relacje z dnia. Nie wiadomo czemu prowa-
dzi tam kreta, wyboista droga. Dam Ci pewna radeg
musisz sie dobrze rozpedzic. A potem zobaczysz
wszystko czarno na biatym. W mym, jakze skompute
ryzowanym kraju, nawet paper-boys uzywajg kompute-
row do analizy wykonanej pracy. Kolejny dzien zaczy
na sie bardzo podobnie do poprzedniego, ale miesz
kancy ulicy beda szczegolniej dbali o atrakcje na dro-

PAPER BOY

Kom;uler: ZX Spectrum 48 k/+, Commodore
64/128

Nieprzyjacielska fregata zblizata sig szybko.
Mozna juz byto odroznic poszczegolinych ludzi na
pokiadzie. ,Wytoczy¢ dziatal" — padt rozkaz | po
chwili rozlegto sie gtuche dudnienie lawet toczacych
sie po poktadzie dziatowym. Jakby w odpowiedzi na
Cleopatre” rowniez podniesiono klapy ambrazur i
przez ich otwory wysunat sig rzad luf. , Przebraso-
wac fokmarsel!” — _ Nymphe" powoli odpadata zaj-
mujac dogodna pozycje do strzatu. Nagle francuski
okret otoczyly kieby dymu. Jego salwa byla jednak
odpalona zbyt wczesnie — dwa pociski trafity w ka-
diub, rozerwany zostat kliwer, a reszta kul poszia w
wode. Po kilkudziesieciu sekundach petna salwa
burtowa z 16 osiemnastofuntowek , Nymphe" wbita
sig w kadlub wroga. Poprzez trzask famanych belek
dotarty jeki rannych. , Zaladowac dziata kartaczami!
Do abordazul”

Ukryci za nadburciem muszkieterzy gradem Kul
zasypywali bliski juz pokiad francuskiej fregaty. Od-
dziat abordaZowy z pikami i kordelasami szykowat sig
do ataku. Jeszcze chwila | okrgty z lrzaskiem zwarty
sie burtami. Na pokiad i takielunek Francuza polecia-
ty haki abordazowe uniemozliwiajgc rozdzielenie
okrelow. Z przerazliwym wyciem, wymachujgc bronia
angielscy marynarze wspierani niewielkim oddzial-
kiem piechoty morskiej rzucili sig¢ do walki wrecz
Metr po metrze francuska zatoga spychana byla w
kierunku rufy. Po kilkunastu minutach trojkolorowa
bandera sptyneta z bezanmaszlu, a je] miejsce zajat
Union Jack”. Walka byta skonczona

Nie jest to scenariusz nowych przygod Kapitana

Sy M 4 - _,. , ) _tl‘." L p S oid !
RS R o e s Blooda, lecz fragment gry symulacyjno-sirategiczne;
.Broadsides”. | Ty mozesz dzieki niej zostac kapita

nem zaglowego okretu wojennego-liniowca, fregaty
» —- - -— lub korwety. Twoim przeciwnikiem moze by¢ zarow-
no kolega. jak | komputer. Do wyboru masz 10 roz
nych par okretow, a jesli nie cdpowiada Ci zaden z

nich, mozesz sam ustali¢ rodzaj walczacych jedno
stek. W grze symulowane sa prawie wszyslkie ele

-E. — -
Seillaii b hbaidasd i o it GRS R ~ -
i . F. '__

I " 8 - F i Ll
AL TR o T by A ey,

tE 'E & NECE B4 . menty rzeczywiste] sytuac) z uwzglgdnieniem upty-
a_s T2 ol E‘g -3 Ng  wuczasu, np. na wykonanie rozkazu postawienia pet
°0$0 ®E .25 E =8 nych zagli potrzeba prawie trzy minuty (czasu symu-
"= X9 . —owm E‘; N 2O |owanego), za$ ponowne zaladowanie dziat po salwie
n3E NRE o223 o_ﬂg = € burtowej trwa od 1,5 do 5 minut zaleznie od ilo$ci za-
—-%E = E E %5 Eﬁ Q@Y logiije sprawnosci. Gra uwzglednia nawet morale
,;"g n 9% ®m 2 'g & @ 3 S zatogi: w przypadku zbyt duzych strat lub przygniata-
Sao Ryl oa = %O 828 jace przewagi przeciwnika zaloga po prostu sig pod
2>y, SC0OF -E‘g _a.%g E_!_,- daje. Dla tych, kiérzy nie lubia zbyt duzo myslec,
o s = E © ;g_!.!! 505w przewidziany jest wariant zrecznosciowy. W warian-
Eﬁ %« S 52 an %QE s35 2 cie taktycznym mozna ustawi¢ jedna z 10 szybkosc
T‘"’E o= -, g_ m 5.2 aﬂE uplywu czasu. Uprzedzamy jednak lojalnie, ze gra
EcdEa_ ExsCeo E»:'—f- jest niebezpieczna — po przyniesieniu jej do redakcji
== o € E:-; g ScXT na trzy dni zamarta praca. Pomysinych wiatrow i sto-
T ED 8 2 $C2 n.-a%\“ff py wody pod kilem. .
=828823 SHyERSEE (ziew)
WENEQ 2D WS3220D 5% Komputer: Atari 800 XL/130 XE
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w postaci zrodlowe|® *, a wersja maszy

nowa kazdej instrukcji znika natychmiast
po je] wykonaniu. Najczescie] spotykane
sa w te] chwili interpretery jezyka BASIC
Sa one z reguly wyposazone w edytor
ekranowy, poz

v

jacy tworzyc | popra
wiac tekst programu zrodtowe :

. d W ado

wolnym momencie uruchomic wykona
nie (interpretacje) programu komenda
RUN

W odroznieniu od interpretera, kom

lator wezytuje caty tekst progra

0 od razu | generuje kod wyr

lla wszystkich instrukcji. Otrzymuije
my w ten Sposcb kod wynikowy cale

rogramu, kKlory na ogd wecale nie jest (a

Wiekszosci
Czytelnikéw znane
Sa wymienione w moze byc w

tytule pojecia, czesto oaline e et
jest to jednak i

znajomos¢ dosé
wis: INTERPRETER
sprobujmy przyjrzec g . RO (g e

ajmne) nie musi byc) od razu auto

Wy nywar tylko zapisywa

przewagi Tterpretac

te ; | i tak | miens | by teksh ' 1 wegqo. i lumaczen rie towny powlid, dla ktore

NyDy Z¢ IZy|jem mpiatora

czl tore m l i i | | | i Ciar . Y ,
rmacia 7@ by ’ Y Wiy 1 I 1 | I a "
serniadink S — i : , ; Andrzej Pilaszek
i edny | N Z 1 acy te ar | Zy|rZyjmy sie 1

157 I ZE ed f ezyk we f Y. £ etera f | o - R
dowana jest informacja o ro to wszystko nie poplatato warto przysw Ny st programu Zrodiowenge i _ k w, :l'_l'l AL . l__".'l‘.'_- i -i

PR C)E T 1 r wWiYCn, |2

3 Jezykami wysokiego

e ; vysokiego rzed

I8¢y €] 23 okt LB -l wykle jest to postac wstepnie prze

reprezentowany przez puisy elektry mem lub Kodem Zrodiowym, zas olrzy lCpr clrzymany preekazuje pr WO 1 préed przechow
r wiek r lby go uzywac piszat Y vniku t iczenia wynikowy esorowi do wyk r Po zakon n Qwiald JTHC] iie

=
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3
—
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MNIEJSZE, TANSZE

We Frankfurcie nad Menem
od trzech lat odbywaja sig
specjalistyczne targi mikro-
komputerowe. Ponad 100 firm
wystawia sprzet i oprogramo-
wanie swiadczace o0 coraz
wiekszym zasiegu zastosowar'l
komputerow osobistych. Tego-
roczne targi, ktore odbyty sie w
konicu maja, potwierdzity wido-
czne dawniej tendencje i ujaw-
nity nowe zastosowania mikro-
komputeréow. Pojawiaja sie
nowe generacje sprzetu i opro-
gramowania.

Wsrdd dotychczasowych obszarow sto-
sowania komputerow osobistych dominuja
prace biurowe. Wiele firm komputerowych
zaczyna produkowac coraz bardzie] wyrafi-
nowane zestawy ulatwiajace prace sekre
tarkom, automalyzujace roZne czZynnosci
biurowe, jak np. sporzadzanie tabel, adre-
sowanie kopert, pisanie listow itp. Niewielki
komputer z poreczng drukarka jest dzis w
nowoczesnym biurze urzadzeniem tak
niezbednym, jak dawn Zwykta maszyna
do pisania. Zreszta wspolczesne maszyny
do pisania tez coraz bardzie| upodabr
sie do komputerow. Oto dla przykiac
dukt firmy ,, Screentyper”. Obok zwyczajne|

z wygladu maszyny do pis monitor
z dwoma stacjami dyskow 3%z Masz)

1a, jak sie okazuje, zawiera wewnglrz kom-
puter o parametrach mnie] wiecej ,Spec
trum™ albo Alarn 800. Nie jest to wiele, ale
wystarczy do redagowania | Korygowania
tekstow. Na kazde] dyskietce mozna zapi-
sat 100 stron maszynopisu 1| zajmuje to
znacznie mniej miejsca w szafie niz papier
Nie mowiac juz o tym, ze w kazde] chwi
mozna kazdg z tych stron wydruk po-
wielic, albo zmienic |g tresc

Zaprzegniecie do prac biurowych mikro
komputera prawdziwego zdarzenia daje
czywiscie daleko ciekawsze mozliwos
QOd dwdch fat rozwija sie bardzo szybko
nowa dziedzina zaslosowan ko
PC .0sobiste drukamie”. Po a
[ pPubl t'l

pulerow
gielsku

1 ine =) I
1 wielu juz lat, ale dolad byly tc
czne | bardzo drogie urzgdzenia
f .‘-'.If; L

) kiedy pr 3 laty pojav
sprzedazy drukarki laserowe, mozliwe stalc
to co dotychczas zarezerwowane byt
profesjonalistow: pisanie wiasnym

nputerze pray

1zyciu roznego rodzaju h
ler, rozne] wysokosc na itp. Stosunko-
wo tani komputer o ty zaczal spetniac
te funkcje, jakie dotad spetn | {J[}'J Ana
wet wiece): mozliwe jest bowiem na ekrame
monitora podzielenie lekstu na szpalty, wia-
czenie do mego rysunkow i zdjec (do ich
przetwarzania skonstruowano Spec)
urzadzenia — skannery) stowem lego,
co robi cata tradycyjna zecemia w drukarni
Jakosc koncowego produkiu — tzr
strona wydrukowana przez drukarke lasero-
wa nie dorownuje jeszcze drukom profesjo-
nalnym. Drukarka laserowa tworzy litery 1 |
nie z drobnych punktow o srednicy ok. 0.1
mm i 5a to — przynajmniej na razie — druki
]ednobarwn( Ale juz za 2—3 lata fachowc
przewiduja pojawienie sig nowe| (}i-r‘.r.-r;!t|
drukarek laserowych wielobarwnych
twarzajacych szczegoty z wieksza {*ﬁkt
yPublishing w najblizsz

oscia. DeskToy
latach zrewolucjonizuje zapewne prd..*.,

MIKROKOMPUTER ‘87

LEPSZE

:lu wydawnictwach prasowych | ksigzk
wych. Dziennikarze | pisarze bedg mog
decydowac nie tylko o tresc, ale i o formie
gr'i!lc.:ne; swoich utworow. Przyspieszeniu
ulegnie proces produkcji w wydawnictwach

drukarniach, nie bedzie tn‘me n trzeba
wielokrotnie przepisywac tekstu przyniesio-
nego przez autora na dyskietce

Jeszcze niedawno fuiurolodzy przewi
‘ sprawa kKomputerow —

Syl -  Zd
zmierzch

cywilizacji papierowej. Miespo-
dziewany rozwoj sytuacji zdaje sig 1ym
przewidywaniom zaprzeczac. Komputer

komputerem, a cztowiek lubi wzigc do rek
kawatek papieru z tradycyjnymi literami. MNie
wiem czy nastgpne pokolenia wyzbedsg sig
tego odruchu

Tradycyjne zastosowania
terow do prac inzynierskich, projeklowych
czy ekonomicznych takze sig rozwijajg
Mowe, coraz bardziej ,ludzkie" programy
sprawiaja, ze przed komputerem moze za
siada¢ kompletny nowicjusz i 1ez sig z nim
.dogada”. Powszechnie stosuje sig czylel-
ne .menu”, z kigrego uzytkownik wybiera
odpowiednie programy i realizuje je krok po
kroku. Komputerowe wspomaganie inZy-
niera, prawnika, lekarza utatwia i przys-
piesza ich prace. Niekiedy do tego stopnia,
Ze firmy bez komputerow nie sg w stanie
konkurowac z tymi, ktore sig skomputery-
zowaly

Z ciekawostek warto kilka stow poswie-
cic unikalnemu zastosowaniu komputerow
w... zaktadach fryzjerskich. W kilkudziesie
ch fryzjerskich w RFN 1 Szwajcarn
no komputery, kiore pozwalajg
be;jr: sie w kilku fryzurach
adzony do igcl komputera przy

'TIIKIUK(]I'\D[J

Clu 5alg
zainsia
na ekrane

Wpron

uZyciu kamery telewi irtret klienta
nozna modyfikowac 1 doryso
wac hr-:.c:e Wwasy (OCZywiscie mezczyz

nie), Zmienic fl‘,-'z..l(;' na punsx

wszystko to robi operalo

} na |E§.'.'I

chami . myszy"” dysponu nri‘)u
roznych wanantow zarosiu [[=
ma kor Iter z klientkami ale 1 one

sie dzieki temu obejrzec jak

'~-'y_nla<f-"» by
gdyby.. O fr

IBM PERSONAL SYSTEM/?2
MODEL 30

zura nie spodoba, a wiosow obcietych przy-
szlukowac sie nie da.

Z nowosci sprzetowych trzeba oczywis-
cie powiedziec 0 nowe| generacy kompute-
réw osobistych: |IBM Personal System/2
F ) na razie cztery modele ocznaczone
liczhami 30, 50, 60 i 80. Wszystkie maja
nowe, mate 3,5 calowe stacje dyskietek,
wigksza rozdzielczosc obrazu 640

480 punktow, sa 0 1/3 mnig|sze o
tychczasowych, analogicznych modeli
maja byc na tyle tanie, by Konkurow
konstrukcjam klonowymi”. Podstawowy

model 30" firma reklamuje jako szybszy
mniejszy, latwiejszy w obsludze 1 tanszy niz
PC/XT, a przy tym przyjmujgcy wszy
programy napisane dia IBM PC. Oferowa
est w dwoch wersjach: z dwiema stacja
dyskow 3,5 cala po 720 KB kazda i z twar
dym dyskiem (20 ME) plus jedna
skow elastycznych 720 KB. Pamiec of
a 640KB z mozliwoscig rozszerzenia d

Ae
e

sie modele nastepne,
ktorych ukazanie s E,' r A
atc na lato 87 Dla

FOSHIBA T2100

tych komputerdw, kiére pracowat beda z
10 MHz-owym mikroprocesorem 80286 fir-
ma Microsoft opracowuje nowy system
operacyjny OS/2, ktory zaslgpic ma do
tychczasowy standard czyli DOS. Pierwsze
reakcje fachowcow na zapowiedziany na
poczatek 1988 r. 0S/2 sa wrgcz entuzja-
styczne. Handlowcy juz skiadaja zamowie-
nia na prawie wszystkie wersje. Mowoscia
w oprogramowaniu seni Syslem/2 bedzie
rowniez adaptacjia mektorych programow
IBM funkcjonujgcych na duzych kompute
rach typu IBM 370.

Czy nowa generacja spod znaku IBM
stanie sie miedzynarodowym wZorcem po
kaze czas. W rywalizacji jest jeszcze wielu
konkurentow. O ulokowanie swoich no-
wych komputerow na rynku zachodnioeu
ropejskim walcza inne firmy amerykanskie

Atari, Commodore | Apple. Zwlaszcza
Atari od kilku lat, od czasu objecia firmy
przez Jacka Tramiela, dobija konkurentow

nadzwyczaj niskimi cenami. Nowy model

Atan MEGA ST. dysponujacy 1MB pamigci
operacyjng olferowany |est za niespetna
1000 dolardw. Model Amiga 1000 firmy

Commodore o podobnych p
dwa razy drozszy. Amiga zato
epszym obrazem, kolorowa grafi
ka i specjalnym modutem pozwalajacym sa
memu tworzyc filmy animowane. Oczywis
cie nie stuzy to zabawie, bo nie o to chodai,
o zastosowanie do celow poglagdowych
zy naukowych. QOczywiscie obie fhrmy
maja takze gry | programy zabawowe, a w
specjalnej ,miodziezowe]” sali podczas

ce auzo

frankfurckich targow zawsze byio peino
chetnych do strzelania w kosmosie (bo w
rachy z komputerem malto Klo juz sig od-

WaZy Zmierzyc)

N L*rJLm, iglymi mistrzami w minialuryza

cji stkie zywiscie Ja
Za |1r¢\,r id niech postuzy walizec:
miarach 31 =36 cm i grubosci 8 cm w

niespetna 7 kg. To gabaryty kompulera
osobistego firmy Toshiba T3100, kiary jest
w petni kompatybilny z IBM PC/AT. Ma on
plazmowy odchylany ekran wysokie| roz-
dzielczosci, pamiet operacyjng 640 kB
whbudowany twardy dy'%l-. 10MB! oraz stacje
dyskow elastycznych 3,5 calov 720 KE.
sumujac — rewolucji w itery
: 1 razie nie widac. Kierunek w jakim
Zmerza swial ;Ffl jasny dla wszystkich
komputer musi byt mniejszy, tanszy i lep-
szy. Potaczenie tych wszystkich cech w je
dnym modelu jest rzadko spotykane. Na
ogot firmy skupiaja sie na jednej z cech, ko
szZtem dwoch pozostatycl

" s
KOMPWL

Jan Ruranski

BAJTEK 8/87 21



JAK TO ROBIA INNI

Rozmowa z Denisem
Schererem sciem
Bajtka” jednym z redak-
torow znanego na cafym
swiecie francuskieqo pis-
ma___mikrokomputerowe-

go ., TILT”.

— Polska jest ostatnim etapem twojej
podrozy po panstwach wschodniej Eu-
ropy. Odwiedziles juz Jugostawie, We-
gry i Czechoslowacje. Jak w twojej oce-
nie wyglada pozycja naszych krajow w
dziedzinie komputeryzacji, w stosunku
do panstw zachodnich? lle lat brakuje
nam do osiggnigcia ich poziomu?

— Qdnosze wrazenie, ze odleglosé ta
nie jest wcale tak duza jakby mogt sadzic
przecietny cztowiek na Zachodzie. Co wie
cej, w niektorych dziedzinach znajdujecie
aie na réwnym poziomie Zz najbardziej roz-
winigtymi krajami. Na przyktad prace profe-
sora Wladystawa Turskiego znane | cenione
sg przez caty naukowy Swiat
Jesli chodzi o hardware sprzel kompute
rowy, to wiem, ze powstaja w Polsce bar-
dzo prezne przedsigbiorstwa montujace
komputery kompatybilne z IBM. Jest tc
moim zdaniem bardzo dobra droga do
komputeryzacji. Dziwi mnie tylko to, ze pol
skie przedsiebiorstwa pansiwowe nie
wspolpracuja z takimi firmami jak Philips
czy Tompson

Sporo komputerow jest takze w rekach
prywatnyc h Fr_»},'r.a!r-, 2e zaskoc Zyt mnie
widok komputera Amiga 500 na wasze

Gieldzie .Bajtka”, podczas gdy w Paryzu
ten sprzet dopiero jest dostarczany do skle
pOow

Jak w twojej ocenie prezentuje sie
Polska na tle innych krajow socjalisty-
cznych?

nicze| je

ZEasIgDIOrs-

do produkcji IBM-0w i sprzedaja je na Za

NIE WIDZIALEM

chod. Na tym tle polska mikroelektronika
prezentuje sie bardzo dobrze, chociazby ze
wzglgdu na sporg liczbe komputerow w
prywatnych rekach. Zdecydowanie najgo-
rzej jest z oparatywnoscia waszych przed
siebiorstw

— W Polsce jest wiele klubéw mikro-
komputerowych. Przynajmniej polowa z
nich zrzesza miodziez nie posiadajaca
wiasnych komputerow i klub jest jedyna
mozliwoscia kontaktu z informatyka.
Jak wygladaja takie kluby we Francji?

— U nas te funkcje speinia szkota 1 kluby
w zakfadach pracy. W roku 1982 francuskie
Ministerstwo Szkolnictwa oglosilo apel o
100 lysiecy mikrokomputerow dla szkot
Dzisia) wszystkie szkoly wyposazone sa w
mikrokomputery. Stosuje sie je w naucza
niu wszystkich przedmiotow, Do dyspozycii
nauczycieli jest okolo 700 programow dy-
daktycznych.

Co prawda nie wszyscy nauczyciele za
akceptowali bez zastrzezen ten nowy &
dek dydaktyczny. | jeszcze teraz za)3
sig szkoty, gdzie komputery lezg zamknigte
Z w szafach pancernych

na kiuc

Czy we francuskich szkotach uczy
sie informatyki?

W wiekszosc sz
tugi komputera
ntodziez n

sZkotach o charz

Byles na Gieldzie ,Bajtka”. Czy
podobne imprezy odbywaija sie we Fran-
cji?

We Francji
ogtoszenia drobne w czasopismach. Reda-
kcja zobowigzana jest je cenzurowac, czy
nie dotycza sprzedazy nielegalnych kopii
firmowych programow. W takim przypadku
sprzedajgcemu grozi proces sadowy

zatatwiamy 10 poprzez

- W Polsce nie isthizje ustawodaws-
two chronigce prawa autoréw progra-
mow komputerowych i jak widziales,
wymiana oprogramowania jest praktyka
dos¢ powszechna. ,Bajtek” wielokrot-
nie wypowiadat sie na temat konieczno-
sci uregulowania tych spraw, lecz nie
jest to proste.

Zgadza sie, bardzo trudno jest opra
cowac dobry pakiet ustaw dolyczacych pra
wa autorskiego. We Francji | RFN prawo to
ma dopiero 2 lata i ciggle musi by¢ dosko
nalone, dopasowywane do zycia. Natomiast
co do jednego nikt nie ma watpliwosci, ko
piowanie programow jest niedozwolone
Zdaniem adwokatow firm software'owych
nawet poZyczenie koledze dyskietki z pro-
gramem |est przeslepstwem. Program bo-

wiem poz je wiasnoscig autora badz fir-
my. Akt Zedazy jest forma umowy po-
migdzy autorem | Kupujgcym, w wyniku kKto
re] ten ostatni uzyskuje prawo do uzytkowa-
nia programu na je mikrokomputerze

A wigc jesh w tyr M pokoju stoi piec
jednakowych Kkt na wszystkiclt
chcemy pracowac z lym samym

1 progra

mem powinnismy kKupic pigc firmowych

[{w]"
¥

Czy w zwiazku z tym nie odzywaja
sie na Zachodzie glosy oskarzajace nas
o piractwo?

Ja nie widzialem nikogo. kto by ko
piowat lub korzystat z kopiowanego progra
mu produkcj francuskiej

Jestes bardzo mily. To szalenie
dyplomatyczna odpowiedz. Ale powaz-
nie — mysle, Zze kopiowanie programow
w Polsce wynika z koniecznosci. Brak
jest mozliwosci legalnego nabywania
programow. Pewnym rozwiazaniem by-
toby podpisanie umowy pomiedzy jakas
zachodnia firma sofiware’'owa a jedna z
polskich firm, ktora moglaby sprzeda-
wac programy za ztotowki.

Po powrocie do Francii
te propozycie kilku firmom
— ,Bajtek” ze swej strony podejmuje
sig posredniczyc w pierwszych rozmo-
wach.

przedsiawig

rozmawiat:
Roman Poznanski

ZX Spectrum:
® Interface systemu Sinclair,

b) program graficzny,
Commodore, Atari, Amstrad
Zaklad Elektroniczny ,Magra”

Jednaczewo 27, 18-400 tomza
Marek Kruszewski.

SPOLDZIELNIA RZEMIESLNICZA

+PRODUCENT”

18-400 tomza, ul. Nowogrodzka 200, tel. 60-62
oferuje po atrakcyjnych cenach do komputera

@ Interface systemu Kampston,

® Interface systemu Kampston z dodatkowym
ukladem regulacji predkosci dziatania kom-
putera (wyjatkowo przydatny przy pracy z
programami dydaktycznymi),

@ pioro swietine z kaseta zawierajgcg programy:
a) do obliczen statystyczno-matematycznych,

oraz Joystick do komputerow ZX Spectrum,

Prowadzimy sprzedaz wysylkowa.
Szczegolowych informacii udziela

oferuje:

interfejsy do Atari

lub 17-69-48
katalogi gratis

STUDIO KOMPUTEROWE

ATARI-

B ATARI, AMSTRAD
B COMMODORE
B SPECTRUM

programy uzytkowe,
edukacy|ne, gry, opisy,

W-wa tel. 20-80-34

BAJT

DOMY TOWAROWE CENTRUM

»WARS”

antresola

tel. 27-72-11 w. 242

PROGRAMY LITERATURA SERVICE

ATARI SPECTRUM COMMODORE AMSTRAD.

D-113

ZX SPECTRUM

Przystosowanie magnetofonow

do pracy w

Uwu tasmy
yolpraca z

8, tel. 32100
G-88

K-151

Juz nie program-atrakcyjne opra-
cowanie przydatne w kazdym pra-
wie domu polecam.

skr. poczt. 9. 43-200 Pszczyna

G-90

Informujemy,
Zmiana cen za ogtoszenia zamie-
szczone w Bajtku.

Aktualnie cena reklamy biato-
czarnej wynosi 300 zt za 1 cm?.
Do ceny podstawowej doliczane
jest 30% za dodatkowy kolor i
100% w przypadku reklamy wie-
lobarwnej.

Ogloszenie drobne kosztuje
200 zt za jedno stowo.

ze nastapita
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LEKTRONIKA C43
- MONITORE

taczéowki bloku antenowego

Przez dokonanie niewielkiej przerobki mozna
wykorzystac telewizor Elektronika C—432 jako
monitor komputerowy. Wykonanie ukiadu spro-
wadza sie do zrobiema odpowiedniego kabla | jed-
nego dodatkowego polagczenia w telewizorze (w ni-
czym nie zmieniajacego jego dotychczasowe] funk-
cji). Nagroda za ten trud jest znaczna poprawa ja
kosci obrazu oraz d2zwiek ptynacy z gtosnika telewi-
zora.,

OTV Elektronika C—432 ma na tylnej Sciance za-
montowane gniazde ,BM". Jest ono przeznaczone
do wspotpracy z magnetowidem, nadaje sig jednak
rowniez do wspolpracy z komputerem

Podstawowa czynnoscia, ktora nalezy wykonac,
aby telewizor wykorzystywac jako monitor, jest za-
blokowanie toru odbiorczego czyli wzmacniaczy
posredniej czestotliwosci wizj i fonii. Blokade te
wykonujemy poprzez doprowadzenie napiecia
10—12 V do nézki 1 gniazda BM. Poniewaz ndzka
5 tego gniazda jest niewykorzystana, doprowadza-
my do niej napiecie +10,5 V dostepne na styku 2

co pozwoli na bloko
wanie toru odbiorczego przez zwieranie nozek 115
gniazda BM.

Sygnat wizji z komputera doprowadzamy po-
przez kondensator 100 uF do nozki 2 gniazda BM,
sygnat fonii poprzez kondensator 10 uF do nozki 4,
nozka 3 gniazda to masa. Uklad pofaczen kabla po-
kazuje rysunek

Wojciech Wierzbicki

2 C}—‘_ 108 pF 76U rO 3
2

1 O— I IO
3 O—t ’E_ O 4

— 4

Lo

GCniazdo
B

L

18pF-/ 6V

Cniazdo w
komMputerze

KOMPUTER UCZY FIZYKI

Juz wkrotce, dzieki pomocy warszaws
kiej firmy INTERSOFT, pojawi sie na rynku
pilolujacy pakiet programow edukacyjnych
dotyczacych trzech waznych | interesi)a-
cych temalow z fizyki, @ mianowicie

) prawa wzrostu entropi (lub innymi sto-

wy, zasady degradacji porzadku),

2) zjawiska osmozy (w roztworze statym)
oraz

tworzenia sie | dzialania ztacza polprze-
wodnikowego typu p-n

Tematy 1) i 2), tworzace zestaw pierw
szy, slanowia fragment wigksze] calosci
przygotowywane] przez dr hab. Ryszarda
Kutnera z Wydziatu Fizyki Uniwersytetu
Warszawskiego oraz doc. dr hab. Wojcie
cha Guzickiego z Wydzialu Matematyki, In
formatyki i Mechaniki Uniwersytetu Warsza-
wskiego, a zarazem z Oddziatlu Doskonale-
nia Nauczycieli w Warszawie. Oba tematy
Zeslawu pierwszego zrealizowano na dro-
dze symulacji kemputerowe] metoda Mon
te Carlo, czyli za pomoca tzw. statystycz-
nych eksperymentow kompulerowych.

Temat 3) jest osobnym programem kom-
pulerowym zrealizowanym w postaci ani-
mowanego filmu komputerowego, w klore-
go scenariusz mozna do pewnego slopnia
ingerowacé dzieki wbudowanemu syslemo
wi . menu”. Program zostal wykonany
przez dwoch studentow Wydziatu Fizyki
oraz Wydzialu Matemaltyki, Informatyki i
Mechaniki Uniwersyletu Warszawskiego
p. Dariusza Bolskiego i p. Stawomira Falko-
wskiego pod merytoryczna opiekg dr T
Stacewicza z Wydziatu Fizyki U W.

3)

(b)

DWA StOWA O EPROMACH

Amatorzy elektronicy, probujacy samodzielnie zbudowac urza-

dzenia w oparciu o nowoczesne podzespoly elektroniczne, natra-
fiaja czesto na przeszkody w postaci braku informacji na temat

ukYad

ROZKLAD WYPROWADZEN

sposoboéw zasilania czy ukladu wyprowadzen. Ponizej podaje w ° ° 77 ©1 #T g moe mesien A REESTSE TS
tabeikach dane, mogace pomoc w rozszyfrowaniu EPROM-6w. e e ik 28 G mE e
AlZ Ale Al2 .":. 127 FPGH PG Al4
(=] AT AT A AT [=18] 3'.‘. . E“-I-."E +5U +5u +SU HE * "Al3 A13
Typ LIL’.:ZbE Orgar‘ti_zaf;ja . ﬂaple(ﬂa (W WOItaCh:l . AE AE AC AB nE AE 4 !IP 29' 25 ae Al ne Al A %3]
EPROM-u nozek pamieci zasilania programowania o mm sl S mn wm ol S W B G a i
2708 24 1K x B —5/4+5/+12 +12/+26 A% AN A4 A4 A% AY F.':L: 21:23 SU upp A1l ALl ALl N
A3 AT A3 A3 a3 A3 T '.": 2Cci22 CS/UE OE OEsUpp OE E oE
2716 24 2K x 8 +5 +25 !
A2 A AZ A2 A Ad B'G 19:2 +12v  Al0 Ali ALD A1 K10
2732 24 4K = 8 +5 +25 AL AL AL A1 AL AL 9i7 18:20 Prog. CE CE CE CE CE
2732A 24 4K % 8 +5 +21 S i il B il
— —— ——— oc 2 Qo GCC (#]0] D2 11 iG:18 RE #[] o5 QG =5
___?Eﬂ 28_ B - _BK x :'\ t 5 + 21 S Qe a1 01 C1 o1 (&) ] i Qs 05 A G [
2?64 28 1EDK * 8 +5 +21 B2 fe g3 O 2 Q2 13 L'l': 5 a4 o o4 | [y | od
— o ~ B C:hI D CGHI MO GHT 3 = a:c 23 i | )
27128 28 32K x 8 +5 +21
27256 28 64K = 8 +5 +12.5
— N PRZEBIEGI CZASOWE
W kraju produkowana jest pamige¢ EPROM MCY7716R wykonana w
technologii NMOS. Mozna w niej zaprogramowac 2048 stow 8-mio bi- programowanie weryfFikacia
towych. Programowanie wymaga doprowadzenia do wejscia progra- P S z 3
mujgcego napigcia +25 V, ustawienia w stan wysoki wejscia wybierajg- ) . . %
cego uklad CS, ustawienia adresu komorek, ktére maja by¢ ,zapisa- [ _ 5 ] 4 =
ne", ustawienia na wyprowadzeniach, przez ktore normalnie pobiera \ / N /
sie dane, przygotowanej do wprowadzenia informacji oraz podania na Sv
wejscie sterujace rodzajem pracy ukiadu CE impulsu programujacego % o,  ,’ % E
o dlugosci okoto 45 ms. Zatem czas zaprogramowania catego uktadu
moze trwac ok. 100 sekund. Kasowanie trwa nieco diuzej, bo ponad 20 i Bl : 1
minut przy napromieniowaniu ultrafioletem o dlugosci fali ok. 253.7 nm - ou y &
i natezeniu 120 W/m-~. . T sy
25V
Upp - b
Su A"

(k p k)
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Analizator systemoéw cyfrowych o nazwie Micro-Logic | proponuje firma D

gital Electronics dla mikrokomputerow IBM PC XT/AT

640 KB. Program sterowany mysza zawiera edylor schematow, edytor bibliotek po

dzespotow, kanat danych | edytor sygnatow. Edytor schematow obstuguje do 1000

podzespotow lub obudow uktadow scalonych na jednym rysunku. Program dysponus-

je szybkim symulatorem logiczno-czasowym, umozliwiajacym wyswietanie efektow

symulacji podobnych do uzyskiwanych przy pomocy analizatorow stanow logicznych
Symulator moze testowac siec polgczen rownowazna 10000 dwuwe|sciowych bra-

mek stosowanych w technice cyfrowe)

Obraz w obrazie proponuje ITT ofe
rujgc procesor PIP22 50 przystosowany
do pracy w odbiornikach TV. Procesor
przetwarza sygnaty Y ,R-Y 1 B-Y | zapisuje
je w dynamiczne| pamieci BAM, a naste-
pnie przesyla je w odpowiednim czasie
do sterownika wideo, klory wyswietla na
ekranie drugi, maty obraz. Kontroler wi
deo steruje rowniez wewnetrznym prze
tacznikiem RGB, umozliwiajgc dotacze-
nie zewnetrznych zrodet sygnalu np. te-
letextu

MR ROR R RMOENOR R RO AR kR

Pakiet graficzny K-Graph 2 dla Atari
ST opracowala angielska firma softwa
re'owa Kuma. Pakiet jest ulepszong wer

sja K-Graph te] firmy, adresowang do b

znesmenow. Przy wykorzystaniu menu
w otoczeniu GEM pakiet umozlwia two-
rzenie graficzne] interprelacy wprowa

dzanych danych w bardzo krotkim czasie
I wySwietlanie jednoczesnie do czterech
grafow pokazujacych rozne dane

Transputer w PC! Angielska firma
Parallel Computer reklamuje swoj najno
wszy produkt — karte do PC zawierajacg
16-bitowy transputer T212. Na karcie
znajduje sie rowniez 64KB pamieci
RAM, 32KB pamieci ROM, brama szere
gowa oraz bufor umozliwiajgcy podigcze
nie do sieci transputerowe|. Doslarczane
wraz z karta oprogramowanie jest imple
mentacja jezyka Occam 1 wraz z edyto
rem typu Think-Tank i nos: nazwg PCT
DSs-1

Czy pojawi sie wkrolce e
sponujgca wieloma srodkam wyrazu, ( -
mozliwosci nie tylko przeczytania

cyklopedia dy

da

ca pelne
tekstu, ale lakze obejrzenia ruchomeg
obrazu oraz ushyszenia dzwigku lowarzy-
szacego zawartym w niej hastomn?
"astosowano juz w komputeract le
zapisu informac) zwany compact-disc read
Iy emao CD-ROM). Na wierzehn
lyskow Kompaktowych mozr upakowal
lane bedace ipowiednikiern 200 1ty

stron lekstu. Kompania amerykanska G
lier Electronic Publishing wydaje 20 torm

wa encyklopedie eszZczZona na
wers)i dyskow kompaktowy
skami CD-1 (Compact-disc inleractive). Be

oW, cZlery g

dziny dzwieku | 3000 fotografii, rysunkow

e o 10

krotkich sekwency video. Uzyltkownicy, za

miastl werlowac slrony beda posiugwa

e klawiaturg, Po wybraniu hasta np
pojawi sig tekst, obraz apy. a

wet dzwiek wydawane przez te zwierzela
Firmy kKomput
zastosowaniem CD-ROM

growe pragng dale) rozwijac
prace nat
¢ komputery bardzie| atrakcy|nymi w
uzyciu  domowy MNawiekszy problem
stwarza zapis obrazu. Jednogodzinny pro
gram przetworzony na informacie
yfrowa wymaga 65 ty gabajtow, dw
dostepna pojemng poje
L

«) K T ,

uczyr

video

y WIECE| n
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fo pdtwarzane z dyskow (
| ba |
Fii cr P Ii.'EJ'
W iym rok a RCA 7 mor |

ryginalny system zwany Digital Video Inte
ractive umozliwiajacy umeszczenie w CD

ROM jednog ego. petnoekranowe
W tar o teg
i ur i
Zagesz .
video przed zapisem na dysku. Do zako
wania inform, k
struktury. To nowe z
bardzo zaintere K
IZycla komputera
Philips | Sony pracuja nad wi
nika Za Zczenia rmac k
zwiekszag diug programu video zap
nego cyfrowo na dyskach CD-1. Prze
wigzaniem tego problemu obie firmy pla
a |esZcZe W roku dostarczer ic
now dysk paktowe za ne nie
erdja pie n Wl d
£ Trwaja rowniez prace nad dyska
paktowymi umozliwiagacymi odiwarzanie
dokonywanie Zapisu obraz dzwie
domu

Na podstawie The Economist May 2/87

(jak)

kompatybilnych z pamigcig

CAD-CAM dia elektronikow. Szwedzki
program pod nazwa EE Designer opra-
cowany dla mikrokomputerow typu XT |
AT umozliwia projeklowanie obwodow
drukowanych w sposob automatyczny na
podstawie rysunku schematu ideowego
Projektant ma do dyspozyc) mysze. bi
blioteke najczescie)] uzywanych symbali,
podzespotow | elementow (2 mozhiwos-
cig rozbudowy biblioteki) oraz symulator
dziatania zaprojekiowanego ukiadu.

Zestaw sprzegow oferuje angielskim posiadaczom CPC 464/664 firma Velleman
W skiad zestawu wchodzg: ptyla glowna z czterema gniazdami przytaczeniowymi dla
roznych kart (sprzegow). karta multipleksowanych osmiu wejsc analogowych, karta

przetwornikdw analogowo-cyfrowego i

cyfrowo-analogowego, karta z wyjsciem na

drukarke w standardzie Centronics, karta osmiu wejsc cyfrowych, karta zegara czasu
rzeczywistego i karta wyjs¢ ogolnego zastosowania z przekaznikiem lub triakiem jako
elementem wykonawczym. Plyta glowna przylaczana jest do bramy napedu dyskowe
go, umozliwiajgc podtaczenie napedu do blizniaczego gniazda, przej$ciowego znaj
dujgcego sie na plycie. Poszczegodlne elementy mozna kupic zmontowane i urucho
mione lub tanie|] do samodzielnego montazu

32-bitowe Atari zapowiada firma w
potowie tego roku. Istota nowego sysle-
mu mikrokomputerowego ma by¢ modut
szybkiego przetwarzania danych, bazu-
jacy na mikroprocesorze 68020, kopro-
cesorze 68881 | ukltadzie zarzadzania
pamiecig, przytaczany do istniejacych i
opracowywanych nowszych wersji mi-
krokomputerow serii ST przez brame
DMA (bezposredniego dostepu do pa
rmigci) 1 pracujacy w systemie UNIX Sy
stem V, lub zblizone| programowo jego
wersj

Mowiacy komputer oscbisty. Poja
wity sie juz na rynku zachodnim dwie
karty glosowe do PC i kompatybilnych
RV 201/PC i SV 201/PC firmy SIA’FEL
Pierwsza z nich pracuje jako brama wej$
ciowa rownolegle z klawiatura, przyjmu
jac komendy wydawane glosem. Jedna
prosta komenda glosowa moze genero
wac do 32 znakow zas wbudowany pro
gram o nazwie Talk umozliwia slerowa-
nie glosem innych programow uzytko-
wych. Druga karla przetwarza leksty na
gtos, akceptujgc programy typu Wordstar
w wersjach jezykowych: angielskiej,
francuskie], wiloskiej, niemieckiej i hisz
panskiej.

N N ok

elektronikow
wszy model FX580 japonskie) firmy CA
O z wbudowanymi 180 funkcjami uwz

Kalkulator dia Najno

giednia podczas obliczen zaleznosci
miedzy jednostkami stosowanymi w
elekironice. watami, Faradami, omami,
woltami etc., wyswietlajgc w wyniku row-
niez wiasciwe jednostki. Obliczenia
moga byc prowadzone na liczbach zes
polonych, dajac w odpowedzi liczby
przezone, wartosci bezwzgledne dla ar

gumentow erzonych w stopniach lub
radianach. Kalkulator oferuje ponadto
funkcje typowe dla obliczen naukowych
ogiczne, trygonometryczne | logarytm

e

\AAAAAAAAAAAAALAAALL A

R8-232C dla Commodore oferuje ame
kanska hirma Tec-Trar Konwerter g
98064 umozliwia podtaczeme model 64
28 do dowolnego komputera. moge

mu lub drukark wyposazonych w sprzeg
S5-232 Konw r pracuje w system

dwukierunkowym. ma wbudowany 32KE
utor we wy | 3ZKB bufor wy)sciowy |

mozliwia lransmis)g

5 do 57600 bodow

predkoscig od

Wz




SKLEP ,ELEKTRON”

DABROWA GORNICZA, ul. SOBIESKIE-
GO 17, godz. 10.00-18.00 tel. 62-23-71

® SKUPiSPRZEDAZ @
POLECA m.innymi:
MAGNETOWIDY w cenie 560-750.000,-

ZX SPECTRUM PLUS 190.000,-
ZX QL 370.000

DRUKARKA GP-500 AS/A 280.000,-
COMMODORE C-64 + mag. 1530 300.000
COMMODORE C-128D 1.500.000,-
FLOPY DISC. 1571 650.000,-
ATARI 130 XE + mag. 300.000,

AMSTRAD-SCHNEIDER PCW 8512 1.850.000,-
DRUKARKI DMP-2000 550.000,-
~STAR" NL-10 700.000,-
AMSTRAD-SCHNEIDER PC 1512

PC MM/SD 1.800.000,

i inne konfiguracje w cenach od 2.200.000,- do
4.800.000,-

Wojewodzkie
Przedsiebiorstwo
Handlu Wewnetrznego
Oddziat w Tychach

IDEOBIT

43—-100 Tychy, ul. Al. ZMP 77,
tel. 27—69—-75

prowadzi

Skup — Sprzedaz

® mikrokomputerow

@® urzadzen peryferyjnych
@® oprogramowania

@ sprzetu magnetowidowege.

ATARI — naprawa magnetofonow.
Przystosowywanie  mefirmowych
magnetofonow do komputerow
Atari.

Dorabianie w odbiornikach TV fonii
do komputerow.

Zgloszenia na miejscu tylko w po-
me%z(;afek i czwartek w godz. 16.00-
-20.

inz. Janusz Zurek, Krakow

ul. Mochnackiego 67, k/Malborskiej
Zgtoszenia tel.:

pon. i czw. wgm:fz 21.00 — 22.00,
tel. 33-23-12

G-81

Programy na ATARI, SPEC-
TRUM, COMMODORE 16/116
tanio wypozyczysz na miejscu
lub za zaliczeniem pocztowym.
Informacje za zataczeniem ko-
perty i znaczka. Microman, 40—
—181 Katowice, ul. Osikowa 66,
tel. 585-106.

D-89

Stugio Kijowianka”
ATAR| @ AMSTRAD
COMMODORE — 64, 128.

DYSPONUJEMY ROWNIEZ MOZLIWOSCIA OBJECIA

A RAD ¥ + Z. mon 790.000.- :

S'E?;ny kofnppztféffe 7 IBM e Zapewmamy ¢ atrakcyjnych cenach.
PC/XT 2.5-4.5 min Sklep prowadzi sprzedaz pozarynko-

— PC/XT TURBO 4.5-5.5 min

— PC/AT (6-8 MHZ) 7-11 min wa.

PLOTERY 3.5-8.5min

Wypozyczalnia literatury | programow
na kasetach i dyskach,

Warszawa, ul. Targowa 26

Rachunki oraz wysylka poczta
Informacje za zataczeniem koperly
znaczka

K-106 D-104

SPRZEDAWANEGO SPRZETU GWARANCJA, SERWI-
SEM ORAZ OPROGRAMOWANIEM PRZEZ WYSPEC
JALIZOWANYCH FACHOWCOW.

G-57

INSTYTUT ORGANIZACJI,
ZARZADZANIA | EKONOMIKI
PRZEMYStU BUDOWLANEGO

Zaktad w Poznaniu
61-821 Poznan, ul. Ogrodowa 12,
el. 33—25-81 wew. 297

OFERUJE DO SPRZEDAZY

NAKEADKI programowe do systemu dBASE il dla mikrokomputerdow
komj a!ylumy{_h z IBM PC um{uz w|d|qu konwersacje UZYTKOWNIK-
SYSTEMw jezyku polskim z zachowaniem oryginalnej (angiels-
kojezyczne|) [_- 5 whni l«.f_-'“'u:'_"'d d |3f-\c§F 1l
K-91
e L3
= e | i S — P -

genc,ja mnl(rm:nmpuiermua

e EIlim

41-200 Sosnowxec P-151

DOSKONALENIA TECHNICZNE KOHPUTERGH
INSTRUKCJE T

OPISY X ::._3.55;

ATARI
MSTRAD
MODORE

ELKOR SOFTWARE

ofemJe do sprzedazy programy do ZX Spectrum
Kasete v 2 cona 139t

Opis Bajlek 7/8 "“' I )l Iskojgzyczna wersja

otkownia komputerowa
za gier losowyck

| r E— pierwsz

sincCi=ir-
ZX Spectrum
_
ARl @ S TRUM
masrﬂm
army '.C-!:-‘*.II- nstrukcje
ysyta l‘ ABAJT™ Warszawa,
aryska 17/29 — tel. 17-76-1¢
D-74
_
PMS ELEKTRONIK
BIURO o ul. Legionowa 23
ST
USLUG KOMPUTEROWYCH oy
[ . BONUS" | S YT
5_1_.“_ AR B 129 ﬁ’—
489 ® 163,106
® PROGRAMY
® LITERATURA — Naprawy -
— ATARI — = Programy Do o0
_AMSTHA'D_ — Interfejsy 9 *16
— ZX SPECTRUM — o ~
04-111 Warszawa, ul. Grochow-
ska 207, tel. 100-061 wew. 244, - alektro saioNo
w godz. 16.00 — 19.00. 5 0 4 5 WS
D-188




SPRZEZENIE ZWROTNE

Jak wielu innych czyteinikow ,Bajtka”, i ja
mam swoj dylemat ,,komputerowy”. Mam 38
lat, jestem krotkofalowcem. Chciatbym ku-
pi¢ komputer — ale jaki? Spectrum Plus czy
Aizri BEXE?

Mam dwie grupy ,doradcow’™: z2 Atari i
za Spectrum. | tak motywy za:

1. Spectrum Plus: dobre oprogramowanie,
oprogramowanie dla krotkofalowcow, tanie
programy, dobrej jakosci klawiatura, dziala
z kazdym magnetofonem. Przeciwko zas:
Zia klawiatura, brak wejsc (manipulator, dru-
karka, stacja dyskow itp.), podatny na awa-
rie.

2. Atari 65XE: wbudowane wszystkie pod-
stawowe wejscia wyjscia, 64KB pamieci
RAM, magnetofon z licznikiem, dobra kla-
wiatura, grafika, dzwiek; solidniejsza obu-
dowa. Przeciw: brak oprogramowania dla
krotkofalowcow, w ogole gorzej z programa-
mi, kiopoty przy ,wgrywaniu” programow,
kiopoty z dzwigekiem.

Kto ma racje? Komputer chcialbym wyko-
rzystac rownieZ w krotkofalarstwie; czy rze-
czywiscie na Atari nie ma i nie ma nadziei,
Ze beda programy krotkofalarskie? Osobis-
cie jestem Lbowiem bardziej za Atari: dlate-
go, Z2e cena jest tylko pozornie wyZsza. Nie
stac mnie na kupno komputera po to, by za
rok lub dwa zmieniac (jak radza mi niekto-
rzy).

Mam telewizor Neptun 150. Czy mozna go
przerobic tak, by stuzyl jako telewizor i mo-
nitor?

Zagubiony

List Pana prezentuje szereg obiegowych po-
gladow, z ktorymi czesto spotyka sie nowicjusz
przed zakupem komputera. Pozwole sobie z
przedstawionej przez Pana listy wymienic opinie
nieprawdziwe:

— Nieprawda, ze klawiatura Spectrum Plus jest
dobre| jakosci, zwlaszcza w porownaniu z Atari
65XE.

- Nieprawda, ze licznik w magnetofonie Atari
jest jakas jego powazna zaleta. Do Spectrum
tez mozemy dokupi¢ magnetofon z licznikiem

— Nieprawda, ze w przypadku Atari wyslgpujg
szczegolne klopoty z wprowadzaniem progra-
mow z tasmy. Transmisja jest bardzo wolna, ale
nic poza tym — oczywiscie, jezeli magnetofon
jest sprawny.
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- Nieprawda, ze wystepuja jakies kiopoty z
wytwarzaniem dzwiekow na Atari.

- Nieprawda, ze oprogramowania dla Atari
brakuje.

Faktem jest natomiast, ze Spectrum jest popula-
rne wsrod krotkofalowcow — ze wzgledu na kil-
ka programoew wspomagajacych ich prace. Nie
wszystkie z nich moga iy< w prosty spnsob za-
implementowane na Atari; w Spectrum mamy
np. mozliwosc analizy sygnatu m.cz. z wejscia
magnetofonowego

Poza tym jednak Pana skionnos¢ ku Atari jest
jak najbardziej stuszna. Ostateczna decyzja na
lezy oczywiscie do Pana

Telewizor moze stuzyé do wyswietlania obra-
zu generowanego przez komputer, pod warun-
kiem ze mozliwe jest zestrojenie obu urzadzen
Blizsze szczegoly na ten temat znalezé mozna
w artykule ,Jak potaczyc?” z nru 2/87 , Bajika”

- ET
s g = Rt i

Od blisko dwu lat jestem uzytkownikiem
ZX Spectrum +.

Wykorzystujac mozliwosc wyjazdu we
wrzesniu br. zamierzam dokupic don dru-
karke. Czy istnieja drukarki umoZliwiajace
obrocenie druku o 90°? Interesuje mnie
wydruk dwoch stron formatu A5 na kartce
A4, ewentualnie mozliwosc druku 4 stron A5
na arkuszu A3. UZywam programow Ta-
sword oraz Text-Ed.

Jezeli istnieje rozwiazanie interesujacego
mnie problemu, prosze o podanie typu dru-
karki, oraz ew. interface’'u wymaganego do
wspolpracy.

Rafal Szamocki
1 Maja 10/6
75-800 Koszalin

Zadna z produkowanych drukarek przezna-
czonych specjalnie dla Spectrum nie umozliwia
uzycia papieru formatu A4, np. Seikosha GP-
-50S — jedynie A6, co zupetnie nie odpowiada
Panskim potrzebom. Stad bytby Pan zmuszony
do zakupu wigkszej drukarki standardu np
Centronics, wzbogacone] o inlerface lego stan-
dardu do Spectrum.

Najprostszym rozwigzaniem wydruku dwoch
stron A5 na jednym arkuszu papieru bytoby po-
siadanie drukarki z tzw. diugim watkiem (jak np
Star SG-15). Wtedy mozna po prostu wlozyé
arkusz A4 do drukarki poziomo — i problem z
gtowy. Tego typu sprzet w porownaniu z ZX

Marcin Waligorski.

Na listy czytelnikow odpowiada

Spectrum jes! jednak rodzajem armaty na wro-
bla. Musi Pan sam zadecydowac, czy rzecz jest
warta wydatku

W zwykie| drukarce dostosowane] do arkuszy
A4 sprawa sie komplikuje. Jezeli posiada ona
mozliwosc drukowania grafiki, teoretycznie mo-
zemy przeniesc na papier wszystko. Tu jednak
nie bedziemy mieli do czynienia z grafika, lecz z
plikiem teksiGwym, ktery ma byc przetworzonv i
wyprowadzony w nietypowy sposob. Frogr i
realizujacy zadany przez Pana wydruk bytby
dosc skomplikowany. Rowniez trudno bytoby
pofaczyc go z uzywanym edytorem tekstu
W pordéwnaniu z programem dla drukarki z sze-
rokim watkiem, gdzie po prostu nalezy podzielic
tekst na dwie szpalty, jest to kilkakrotnie trud-
niejsza praca.

3 P TR T R

W nrze 1 ,,Bajtka” z br. zakonczyliscie dru-
kowanie lekcji jezyka Pascal. W Waszych
opisach nie znalaztem odpowiedzi na pyta-
nie, ktore mnie nurtuje od dawna. Czy moz-
na, a jezeli tak — to jak, obstugiwac z pozio-
mu jezyka Pascal (zwlaszcza interesuje
mnie Hisoft Pascal) grafike komputera, jego
mozliwosci dzwiekowe. Czy istnieje mozli-
wos¢ realizacji w Pascalu tych funkcji, ktore
w Basicu reprezentuja instrukcje PLOT,

DRAW, SOUND, POKE, PEEK, INKEY itp.
Uwazam, Ze jezeli Pascal powyZszych mo-

Zliwosci nie posiada, jego konkurencyjnosc
wobec Basica jest co najmniej watpliwa
(szczegolinie gdy dokupimy sobie kompila-
tor Basica).

Robert Repucha

Standard Pascala nie przewiduje uzycia grafi-
ki czy dzwieku, z tej prostej przyczyny, ze w
okresie jego powstawania nie przewidywano je-
szcze uzycia monitorow graficznych ani cyfro-
we| generacji dzwigku w prawie kazdym kom-
puterze domowym. Uzupeinienia Pascala o pro-
cedury graficzne sa z reguly rozne dla roznych
komputerow roznych typow kompilatorow.
Z tego powodu nie opisano ich we ,Wstepie do
programowania w jezyku Pascal”

Jezeli chodzi o kompilator firmy Hisoft, to w
wersjach dla komputerow Spectrum i CPC 464
zostat on wzbogacony o pakiet grafiki zotwia o
nazwie TURTLE. Jest to zbidr procedur (zapisa-
nych w Pascalu, a jakze), ktérych dotaczenie do
wtasnego programu pozwala uzywac grafiki i
dzwieku, poprzez odwotania do tych wilasnie
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procedur. Wersja na CPC 464 zawiera poza tym
kilka procedur standardowych (lzn. bedacych
integralna czescig Pascala, jak WRITE | READ)
pe=walajgcych np. na operowanie barwami

W podobny sposob jak grafike mozemy zrea
lizowac operowanie wydrukiem, w tym np. kie-
rowanie go w wybrane miejsce ekranu. Wymaga
to uzycia niewielkich programow w kodzie ma
szynowym wewnatrz odpowiednich procedur w

Pascalu tego typu rozwiazanie znalez¢ moz-

na np. w , Komputerze"” nr 7/86, s. 21.

W dialekcie Hisoft
umieszczono poza tym nastepujace procedury
standardowe:

PAGE — odpowiada CLS w Basicu,

INCH — funkcja o wartosci typu CHAR, od
powiadajace] akiualnie wcisniete-
mu klawiszowi,

POKE (Adr, Wart) — umieszcza w pamieci
wartos¢ wyrazenia Wart pocza-
wszy od adresu Adr. Jest to zatem
rozszerzenie POKE znanego z
Basica,

PEEK (Adr, Typ) jak PEEK w Basicu z
tym, ze typ wyniku jest okreslony
przez drugi parametr (powinien on
byt nazwa typu, np. CHAR),

oraz kilka innych, umozliwiajacych np. nagranie
i wczytanie danych z tasmy, obstuge portow
procesora itp.

na komputerze Spectrum

Przyktadem uzycia grafiki w tym Pascalu jest ar-
tykut , Trzy wymiary Pascala" z nru 2/87 nasze-
go czasopisma.

Na zakonczenie chciatbym dodag¢, iz nie po-
dzielam pogladu, jakoby brak grafiki czy dzwie-
ku miat dyskredytowac Pascal, zwlaszcza w po-
rownaniu z Basic-em. Ten ostatni np. w wersji
na Commodore i Atan takze nie daje zadnych
mozliwosci bezposredniego postuzenia sig gra
fika, co wszakze zwolennikom tego jezyka nie
wydaje sie przeszkadzac. Poza tym np. jakosé
komputera Spectrum determinuje jakosé oferc
wanego dla niego jezyka Pascal. Prosze jednak
wzig¢ kompuler CPC 6128 i popracowac troche
w Turbo-Pascalu craz w Basicu (skadinad tez
bardzo dobrym)..

Czy joystick Quickshot Il mozna podiaczyc
do interface’u Kempston lub Proiek? Jakie-
go typu joysticki pasuja do Spectrum + ?

Krzysztof Drozdowski
ul. Warminskiego 6a/8
85-054 Bydgoszcz

Kazdy Joystick ze standardowym wiykiem
moze by¢ uzywany z kazdym z interface'ow
Kempston, Protek, Interface Il. Wyjatkiem jest
jedynie produkowany do Spectrum +2 typ SJS 1,
w ktorym zmieniono potaczenia wewnetrzne.

Czy mozna prosic o opis gry ..Knight
Lore” i czy moZna uzyskac w niej niesmier-
telnosc?

Maciej Kurzajewski
ul. Orzechowa 42/60
21-500 Biala Podlaska

Firma Ultimate opatrzyta gre ,Knight Lore”
cata legenda, ktéra wszakze da sie strescic w
kilku zdaniach.

Bohaterem gry jest Sabreman. Jak fatwo zau-
wazyc, noca przybiera on postac wilkotaka — to
efekt rzuconego czaru, ktorego zdjecie jest tez
celem gry. Czas na to przeznaczony to 40 dni |
40 nocy. Zadanie polega na dostarczeniu do
kotta czarownika (trzeba tego czarownika odna-
lezC w labiryncie) kolejnych Zzadanych przez
niego przedmiotow. Potrzebny przedmiot uka-
zuje sig w obtoku pary nad kottem. Do czarow-
nika wolno sie zblizac tylko za dnia nie lubi
on bowiem wilkotakow!

Niesmiertelnosc w grze uzyskujemy przez

POKE 53567, 0
w wersji gry na komputer Spectrum.

Posiadam komputer COMMODORE VIC-
-20. Niestety jego standardowa pamiec
RAM 3,5 KB jest dla mnie niewystarczajaca.
Prosze o informacje, czy da sie rozbudowac
pamiec RAM? Czy po rozszerzeniu progra-
my na mikrokomputer standardowy dadza
sie weczytac? Czy po rozszerzeniu pamigci
bede mogl uzywac programow np. z C 647

Jacek Szulejewski
(adres do wiad. redakcji)

Swego czasu produkowano zestawy rozsze-
rzajace pamiec VIC-20 (z reguty do 16 KB); te-
raZz jednak sa one trudno osiggalne, podobnie
jak nowe komputery VIC-20. Po prostu ten typ
komputera dos¢ dawno juz wyszedt z produkeii.

Rozszerzenie pamieci nie powinno powodo-
wac zmian w dziataniu posiadanych przez Pana
programow. Nie zapewnia ono natomiast zgod-
nosci z zadnym innym typem komputera.

Zwracam sie z goraca prosba o rade. Je-
stem juz podtatusialym, prawie tysym ojcem
trojga dziewczynek w wieku 10, 7 i 5 lat. Kto-
ry z komputerow (tych ,tariszych”) mogliby-
scie zaproponowac dla moich corek (i, przy-
znam sie, dla mnie). Z informatyka nie mia-

W koricu marca 1987 bralismy jako Klub udzial
w Warsztatach Informatycznych ,INFOKLUB'87"
w Palacu Kultury, ktore zorganizowane zostaly
przez Centraine Biuro Turnieju Mlodych Mi-
strzow Techniki ZSMP w Warszawie. W czasie
pobytu w Palacu poznalismy bardzo miodego
cziowieka, ktory zaimponowal nam swoja wiedza
dotyczaca standardu MSX. Chcemy utrzymac z
nim kontakt, poniewaz posiadamy miedzy innymi
mikrokomputer ,SPRCTRA-VIDEQO — 738 X
Press” pracujgcym w tym standardzie. Niestety,
przez nieuwage nie wzielismy adresu naszego
miodego kolegi. JuZ po powrocie do Szczecina
otrzymalismy od niego list, z ktorego dowiedzie-

lismy sie, Ze jest uczniem VI klasy i nazywa sie
Maciej Malicki. List i koperta nie zawieraly adre-
su. Zalezy nam bardzo na kontakcie z Mackiem i
jestesmy pewni, ze czyta on ,,BAJTKA" i moze ta
droga nawiazemy ponowny kontakt. Prosimy za-
tem o opublikowanie naszego listu.

WOJEWODZKI KLUB MIKROKOMPUTEROWY
MEODYCH MISTRZOW TECHNIK!

~POLIN" w Szczecinie

ZW ZSMP

Al. Wojska Polskiego 69

70-478 Szczecin

tel. 370-26 w. 29

tem nigdy nic wspolnego, a probujac czytac
czesc zatytutowana ,dla przedszkolakow”
dochodze do 1/5 tekstu i ,,stop”. Zdaje sobie
sprawe ze znaczenia komputeryzacji i
chcialbym dac dzieciom i sobie szanse na
zrobienie kroku naprzod. Prosze rowniez o
wskazanie miejsca, gdzie mozZna byloby
wskazany przez was sprzet nabyc jak najta-
twief. Checiatbym, by moZna go byto wyko-
rzystac nie tylko do zabawy.
Krzysztof Blacharski
ul. Kartuzka 51/8
Gdansk

W chwili obecnej wylonity sie w naszym kraju
ztery grupy komputerow domowych, w zaleznos-
cl od ceny:

a) Sprzet najtanszy | najgorszy, w tym np. ZX
81, VIC-20, Commodore 16 i 116. Nabywcy
tych urzadzen z reguty borykajg sie poznie] z
mnostwem ktopotow: z oprogramowaniem, ser-
wisem, czesciami zamiennymi, rozszerzeniami
pamieci itp. ,Bajtek” sporo miejsca poswigcit
juz odradzaniu tego typu zakupow.

b) Stosunkowo najtansze mikrokomputery .z
prawdziwego zdarzenia”. W tej grupie uplaso-
waly sie ZX Spectrum 48k, Spectrum Plus, Atari
800XL i Atari 65XE. Ten ostatni jest niewatpliwie
najlepszy z catej czworki. Patrz list p. Zagubio-
nego powyzej.

c) Grupa ,srodkowa”, obejmujaca Commo-
dore 64, Amstrada CPC 464, Atari 130XE. Sa to
dobrze oprogramowane komputery z mozliwos-
ciami rozwoju i swoja jakoscia do tego rozwoju
zachecajace — np. warlo przewidzie¢ zakup
stacjl dyskow.

d) Komputery domowe na pograniczu drob-
nych zastosowan profesjonalnych. Tu mamy
Commodore 128, Commodore 1280 | oczywis-
cie Amstrada CPC 6128. Urzadzenia te sa wy-
posazone w ekran rozmiaru 80 x 24 znaki, mo-
zliwosc dziatania w popularnym systemie CP/M,
co pozwala na uzywanie duzej grupy progra-
mow uzytkowych z roznych dziedzin zycia. Pet-
ne wykorzystanie tych komputerow jest mozli
we w zasadzie tylko wraz ze stacja dyskow
maonitorem.

ldac dalej, musielibysmy mowic |eszcze «
komputerach profesjonalnych, ktore coraz cze-
sciej trafigja do prywatnych mieszkan, np. Atari

ST czy Amstrad Joyce. Jestem przel
nak ze na razie nie sa one urzgdzeriami, o kto
re Panu chodzi.

onany jed-

Proponujg przemyslec zakup jednego z kom
puterow grupy b). 2 wymienionych typow Atar
B00XL, 65XE, 130XE oraz Commodore 64 i 128
mozna naby¢ za bony w Pewexie, Timex 2048
(amerykanska wersja Spectrum) dostepny jest
w Baltonie oraz za zlotowki w CSH. Pozostale
typy komputerow niestety tylko na gietdach lub

 placowkach komisowych, ew. w
nych firmach wysytkowych

Zagranicz-

Marcin
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Gietdy Bajtka odbywaja sig przy ul. Grzybowskiej 35 (Szkota Podstawowa nr 25) w kazda sobote i niedziele od 14.00 do 19.00

'GIEI'.DA PEWEX | Sklep
| BAJTKA BALTONA Baﬂl-:a |

| (tys.2l) | (USD) | (tys.zl)
SINCLAIR
ZX 81 | 405 | — |
ZXSpectrum-iBKB 85-100 I 115 11{)—120
ZX Spectrum Plus 125140 | — 140-1 50 |
ZX Spectrum 128 + 2 265 | — --
:Drukaﬂ{aSEIKOSHAGPSUS | 30-120 - :110-120_
| TIMEX 2048 120 146 -
Joystick QUICKSHOT Il | 885 | — | 915 |
COMMODORE |
|C- ﬂ{mwawemja] | 215 219 210
ct8 | 30 | 2 | a0
cie0 | a0 | - | -
Amngaznmrturmkolomwwn 1.2min — |
E:;g;elofon 1531 3540 | 48 | 4550
;Slat:]a J;sima 1541 7 20 | — | 2
hétac;a dyskietek 1571 ! 310 299 | 280
‘Dmkarka GP-500 - 200 — | 200 |
‘Dyslue!lus 1/4 (srednia jakosc) (065-15| 35 | 0.7-15 ‘
ATARI
X | 125 | 125 |1a0-150
130 XE 185 199 jmzm |
Stacja dyskietek 1050 210 | 187 -
Dukaka1028 | 240 | 199 | 260
| Atari 520 STMst. dysk. 0.5Mb Ie-oumo | = | 900
AMSTRAD |
,Idﬁdzmoml. monochromat. i 290 [ — ] 260 i
'51 28 z monit. monochromat. . 510 -- 680
|61 28 z monitorem kolorowym | 600 = | =
ipcwazsa I o - | -
|Dyskietki 3 565 = — | 56
iSIama dysheledeu 464_ N 195_ _— | =
PC 1512 | 1200 2 v

LETA ARG

Czy klos by przypuszczal, ze mikrokomputery reagujg
na pory roku? A jednak na \,C?qur‘l‘ gietdach obserwuje
sig letnie rozleniwienie | na wakacje z komputerem moze
liczyé gtowrie ten, kio go juz posiada. Sprzetu niewiele,
nawet operatywni dotad sprzedawcy literatury | oprogra
mowania przestali przescigac sie w propozycjach dla pote
ncjalnego klienta.

Tymczasem renomowane firmy komputerowe ostro pra-
cuja nad nowymi typarm swoich wyrobow, by na rozlicz-
nych jesiennych targach | wystawach jak najlepiej zapre-
zentowac sig w silne] konkurencji | zawojowad rynek. Na te
nowoscl czeka wielu zwolennikow nowoczesnego sprze-
tu. My natomiast czekamy na powroly z wakacji prywat-
nych importerdw, ktorym uda sie upatrzyé¢ w wielkich ma-
gazynach starsze, za to tansze modele Commodore, Atari
czy Amstradow

E:kle*p Bajtka” znajduje sie w Bytomiu przy ul. Jainty
Pomewa? skiep ,Bajtka” nie posiada sprzetu w ciagte]
sprzedazy, prosimy o wczesnigjszy kontakt lelefonicz-
ny. Telefon: 813528, Bytom
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Nazywam si¢ Sebastian Czapnik, jestem ucz-
niem, mam 14 lat. Posiadam mikrokomputer ZX
Spectrum+, interface Kempton, joystick, ZX-Prin-
ter. Interesuje sie turystyka kolarska, fotografika,
elektronikg. Z innymi uzytkownikami tego typu mi-
krokomputera chcialbym wymieni¢ oprogramowa-
nie, wspolnie ukladac programy.

Moj adres: ul. Rybacka 22/6, 76-200 Stupsk.

Tomek Jarczyk, uczen, 8 lat. Mikrokomputer
Toshiba MSX-64 KB, magnetofon. Oprogramowa-
nie firmowe: programy graficzne, tesly z matematy-
ki, gry. Zainteresowania: filatelistyka, matematyka.
Proponuje wymiane gier.

Adres: ul. Miynka 7, 10-718 Olsztyn-Brzeziny.

Maciej Lopucki, lekarz, 33 lata. Mikrokomputer
Commodore+4 magnetofon, joystick, telewizor.
Oprogramowanie wtasne: testy statystyczne, gry-
-Frogs, Space-Schooter, Black Jack i inne. Nawig-
zanie kontaktow, wymiana programow.

Adres: ul. Skotuby 10/19, 20-837 Lublin.

Piotr Szlachta, marynarz, 21 lat. Mikrokomputer
Amstrad CPC 464 program wtasny-polskie litery,
rozne programy firmowe. Zainteresowania: muzy-
ka, informatyka. Wymiana softwareu i literatury.

Adres: ul. Grunwaldzka 15/6, 72-600 Swinoujs-
cie.

Marian Szulik, technik, 40 lat. Mikrokomputer
ZX-81,16 kB RAM, Cobra. Oprogramowanie firmo-
we: Pack-Man, Schlange, Monopoly, Indianapolis, i
inne. Zainteresowania: matematyka, automatyka,
radioamatorstwo. Wymiana doswiadczen, podzes-
potow elektronicznych, oprogramowania.

Adres: O$. XXX-lecia PRL 4d/5, 44-240 Zory.

Marcin Frankowski, uczen, 15 lat. Mikrokomputer
Atari 800XL. Oprogramowanie: wykresy funkcji,

syntezator dzwieku, generator polskich liter. Zain-
teresowania: elektronika, informatyka. Wymiana
programow, wspolne rozwigzywanie problemow
dotyczacych uzytkowania Atari 800XL.

Adres: ul. Startowa 15b/27, 80-461 Gdansk,

Kamil Nagrodzki, uczen, 15 lat. Mikrokomputer
Commodore 64 magnetofon Commander. Opro-
gramowanie: Simons Basic, Wing Commander
Grand Masters, Collosus Chess i inne. Wymiana
programow | doswiadczen.

Adres: ul. Sienkiewicza 83, 05-820 Piastow.

Jan Lupa, technik, 32 lata. Mikrokomputer Oric-
-1, wersja 48 kB. Oprogramowanie: gry, Teach Yo-
urself Basic-w trakcie tumaczenia na jezyk polski.
Zainteresowania: radioelektronika, informatyka.
Proponuje wymiany informacji i oprogramowania.
Adres: ul. Marusarzowny 17/23, 44-330 Jastrzebie
Zdrgj.

Ewa Wyzykowska, uczennica, 18 lat. Mikro-
komputer Amstrad CPC 464, joystick | drukarka.
Oprogramowanig: Amstrad-Basic A Tutorial Guide:
part 1, Speech Synthesiser, gry. Zainteresowania:
biologia, chemia, informatyka. Po nawiazaniu kon-
laktu z innymi uzytkownikami CPC 464 spodzie-
wam sie powiekszenia swojej wiedzy o mikrokom-
puterach. .

Adres: ul. Swietlana 7, 05-540 Zalesie Gorne.

Witold Majewski, inzynier, 4/ lat. Mikrokompu-
ter Atari 130 XE, magnetofon Atari 1010, stacja dy-
skow 1050, interface Atari 850, drukarka Gemini
10x. Program wiasny: Alfapol — polskie znaki do
drukarki Gemini 10x, firmowe: Kyan Pascal, Paint,
Sam, Macro Assembler. Wymiana programow.

Adres: Wroctaw 44, skrytka pocztowa 1280.

Maciej Kwiecien uczen, 15 lat. Mikrokcmputer
Spectrum 48, Zainteresowania: filatelistyka, astro-
nomia, historia, fizyka. Posiadam kilka gier | ocze
kuje wymiany programow | doswiadczen.

Adres: ul. Wojska Polskiego 13A, 58-200 Dzie
rZoniow.

Arkadiusz Porebski, uczen, 18 lat. Mikrokom-
puter Commodore VC-20 plus peryferia. Gry —
Frogger, Phoenix, Motor Mouse. Zainteresowania:
technika samocheodowa, technika komputerowa.
Oczekuje wymiany programow

Adres: ul. Szkolna 1/10, 83—-115 Swarozyn.

kiego Mikroprocesor w pytaniach i

dziach"

prawie dwa lata, a jednak wcigz stanowi jedng z naj-
ciekawszych pozyc)i adresowanych do mitosnikow
informatyki i mikrokomputeréw

sza sie wylacznie do samego mikroprocesora, lecz
obejmuja o wiele rozleglejsza tematyke techniki
zwigzane] z konstruowaniem uktadow scalonych o
duzym stopniu integraciji. Autorzy rozpoczynajg od
przedstawienia podstawowych poje¢ zwigzanych z
przetwarzaniem informacji oraz samym mikropro-
cesorem i mozliwosciami jego zastosowania. Mo-

Ksiazka Krzysztofa Sochy i Andrzeja Rydzews-
odpowie-
nie jest nowoscia na rynku wydawniczym.
QOd czasu jej pierwszego wydania w 1985 r. przez
Wydawnictwa Naukowo-Techniczne uplynety juz

Tytut ksigzki nalezy rozumieé znacznie szerzej,
poniewaz zagadnienia w niej poruszone nie odno-

delem sluzacym dokiadniejszemu omoéwieniu ar-
chitektury i funkcjonowania mikroprocesora jest
Z80. Po zapoznaniu sie z jego budowa, dziataniem
i rozkazami, przechodzimy do opisu dziatania cate-
go mikrokomputera. Czytelnik znajdzie tu wiele in-
teresujacych informacji dotyczacych struktury mi-
krokomputerow, uktadow wejscia-wyjscia, dotacza-
nia urzadzen zewnetrznych, uktadow przetwarza-
nia danych.

W ksigzce znajduje sie rowniez obszerny roz-
dziat poswigcony |jezykom programowania
asemblerowi i jezykom wysokiego poziomu. Sporo
miejsca zajmuje metodyka projektowania, urucha-
miania i teslowania systemoéow mikroprocesoro
wych. Autorzy nie ograniczyli sie wylacznie do te-
matyki zwigzanej z mikroprocesorami 8-bitowymi.
Rozdziat ukazujacy tendencje rozwoju Swiatowej
techniki komputerowe| zawiera wiele informaciji o
mikroprocesorach 16- i 32-bitowych. Na zakoncze-
nie przedstawiono wybrane zastosowania mikro-
komputera w uktadach sterowania. Dodatek zala-
czony do ksigzki zaciekawi na pewno wszystkich
zainteresowanych programowaniem w  jezyku
asemblera. Zawiera on peing liste rozkazdw Z80 |
odpowiadajgcych im rozkazoéw 8080 zestawionych
w jedne] tabeli.

Ogromna zaleta ksiazki jest przystepna forma.
Wybor metody pytan | adpowiedzi okazat sie bar-
dzo trafny, gdyz ulatwia szybkie odnalezienie zada-
nych informacji. Czytelnikom , Bajtka”, ktorzy beda
mieli trudnosci ze zdobyciem tej pozycji przypomi
namy o mozliwosci korzystania z bibliotek.

Krzysztof Socha, Andrzej Rydzewski ,Mikro-
procesor w pytaniach i odpowiedziach”. War-
szawa 1987, Wydawnictwa Naukowo-Technicz-
ne. Wydanie 2. Naktad 50 tys. egz. Cena 450 zi.
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W kwietniu 1986 r. przy Gminnym Osrodku Kul-
tury w Raciazku, powstat Klub Komputerowy , Baj-

tusé”. Poczatkowo posiadalismy jeden mikrokom-
puter Commodore C-64. Obecnie w klubie znajdu
ja sie dwa C-64, dwa monitory ,Neptun”, magne
tofon, drukarka oraz stacja dyskow. Posiadamy ok
150 programow, 70 programow stanowia gry, resz-
ta to programy uzytkowe, graficzne, |jgzyki progra
mowania.

W klubie znajduja sie egzemplarze ,Bajtka”,
JKomputera” i ,IKS-a". Mamy rowniez opis jezyka
.LOGO",  Basic” i jezyka wewnetrznego w jezyku
polskim. Posiadamy wiasne wygodnie i kolorowo
urzadzone pomieszczenie. Zajecia prowadzone sg
przez instrukiora w srody i piatki od 3 do 4 godzin
Wsrod czionkow klubu wyodrebnity sie dwie grupy
czest zajmuje sie LOGO, inni wola Simons Basic.
Powstaje rowniez trzecia sekcja: kiora szczegolnie
preferuje jezyk wewnetrzny. Ok. 1,5 do 2 godzin
tygodniowo przeznaczamy na gry. Nie znaczy to
wcale, ze w ciaggu dwdch godzin tylko gramy. Sta-
ramy sie poznac sposob w jaki sa pisane i co naj-
wazniejsze, probujemy je zmieni¢. Do klubu nalezy
ok. 25 osob, sa to przewaznie uczniowie wyzszych
klas Szkoty Podstawowej i uczniowie szkél sred-
nich. Czesto uczestniczymy w pokazach kompute
rowych, zapraszano nas m.in. na pokazy do Toru-
nia, Wioctawka oraz okolicznych szkot. Bralismy ro-
wniez udziat w wystawie zorganizowanej przez ZG
ZSMP w Warszawie. Podejmujemy wspolpraceg z

»Bajtus” prowadzi rowniez dziatalnosé wykra-
czajqeq poza ramy klubu komputerowego.

kazdym klubem, chetnie odpowiemy na listy indy-
widualnych posiadaczy C-64. Chetnych, ktorzy
chcieliby sie z nami skontaktowac, prosimy o wysy-
tanie listow na adres:

Gminny Osrodek, Kultury, ul. Wysoka 4, 87-721
Racigzek.

DRUGI ,BAJTEK” W BYTOMIU

Kilka miesiecy temu informowalismy naszych
czytelnikéw o utworzeniu przez WPHW w Byto-
miu sklepu , Bajtka” pod patronatem naszej re-
dakcji. Na tym jednak nie koniec. Dzisiaj, w tym
pieknym miescie sa juz dwa ,Bajtki”. Ten drugi,
to otwarty w czerwcu klub mikrokomputerowy,
ktory dziatat bedzie w ramach Ligi Obrony Kraju.
Od wrzesnia prace w klubie ruszaja petna para.
Beda sie one odbywaty w , klanach” poszcze-
golnych komputerow. A wiec kazdy znajdzie tu
cos dla siebie, takze jesli chodzi o poziom swej
wiedzy.

Wszystkich zainteresowanych zapraszamy do

sklepu ,Bajtka”, ktory od pierwszych miesiecy
tworzenia sig klubu peinit role , jednostki centra-
Inej” w tych dziataniach i nadal bedzie pomagat
we wszystkich akcjach.

(b)

Na otwarcie klubu przyszto ponad stu
mtodych (najczesciej) ludzi. Na szczescie
deklaracji czlonkowskich starczyto dla
wszystkich.

ABAKUS -

Stowarzyszenie Mikrokomputerowe ABAKUS po-
wstato w 1984 r., konlynuujac w rozszerzonej formie
dzialalnosé pierwszege w Polsce klubu mikrokompute-
roweqo, ktéry zostat utworzony rok wezesniej | posia-
daf te sama nazwe. Obecnie Stowarzyszenie dziata na
terenie Warszawy i stotecznego wojewodztwa. Prowa-
dzi wspolnie z domami kultury piec komputerowych
klubow (ABAKUS-WOK, przy ul. Elektoralnej 12 oraz
w DDK na Brodnie, przy ul. Wysockiego 11, SDK,
MSM Starowka, przy ul. Brozka 18, ODK Rembertow,
przy ul. Komandoséw 8 oraz SBM Bemowo IV, przy
ul. Wolfkego 14 m 7). W klubach tych uzytkowany jest
sprzet Stowarzyszenia, 1j. kilkadziesigt mikrokompute-
row (Atari 800 XL, Commodore C64, ZX Spectrum i Ti-
mex, Amstrad 464 oraz najnowszy nabytek: Schneider
PC 1512).

W dotychczasowej swej dziatalnosci Stowarzyszenie
wyroznilo sie glownie w popularyzacji mikroinformatyki
oraz w dziatalnosci szkoleniowej. Obecnie Stowarzy-
szenie pragnie wzig¢ udziat w tworzeniu kultury infor-
matycznej i sta¢ sig bankiem programow, wiedzy i in-
formacji dla wszystkich zainteresowanych w calej Pols-
ce. Program dzialalnosci na rok biezgcy zakfada konty-
nuacje dziatalnosci edukacyinej, nd ktora nadal istnieje
duze zapotrzebowame spoteczne, dalsze rozwijanie
dziatan popularyzatorskich, poprzez dziatalnosc w klu
bach komputerowych, organizowanie imprez o tematy-
ce mikroinformatycznej, czy tez odczylow | seminariow
(jak np. cykl zaject zainaugurowany w czerwcu br., kto-
ry bedzie kontynuowany po wakacjach) oraz dziatalno-
$ci Wychowawcze| (realizowanej przez Komitel ds
Dziatalnosci Wychowawcze|, ktory powstat przy Stowa-
rzyszeniu). Program zaklada rowniez swiadczenia
ustug informacyjnych z zakresu mikroinformatyki oraz
tworzenie wiasnych, oryginalnych programow, w
szczegolnosci edukacyjnych

Ten ostatni cel przyswiecat tez organizatorom trze-
ciego juz konkursu na program gry edukacyjne], klore-
mu patronuje Biuro ds. Miodziezy Urzedu Rady Mini-
strow. Na uczestnikow, ktorzy nadesla swoje programy
wraz z opisem na adres Stowarzyszenia w terminie do
15 wrzesnia 1987 r. czekajg atrakcyjne nagrody (mi-
krokomputery AMSTRAD 6128 z drukarkg, ATARI
130 XE ze stacja dyskow, TIMEX 2048 oraz COMMO-
DORE 128 ze stacja dyskow, jako nagroda specjalna)
Szersze informacje na temat warunkéw konkursu moz-
na uzyskac w siedzibie Slowarzyszenia. Regulamin w
petne| wers|i zostat zamieszczony w numerze 6  Bajt
ka"

Z najnowszych przedsiewzie¢ Stowarzyszenia warlo
przytoczyt organizacje sejmiku klubow komputero-
wych MIKRO'87. Impreza ta, orgamzowana wspol
nie z Centrum Kultury Wideoinformatycznej przy WOK,
odbedzie sie w dniach 20—22 listopada br. Zostang na
nig zaproszone najlepsze kluby mikrokomputerowe w
Polsce | kilka zagranic znych

Impreza ta bedzie jednoczesnie finatem konkursu na
najcickawsze zastosowanie mikrokomputera, przewi
dzianego dla hobbystow. Propozycie mozna nadsytac
na adres Komitetu Organizacyjnego MIKRO'87, a au
torzy najlepszych pomysiow zostang zaproszeni na im
preze na koszt Stowarzyszenia dla ich zademonstro
wania

Osoby fizyczne i prawne, zainteresowane cztonkow-
stwem w Stowarzyszeniu moga olrzymac Korespon-
dencyjnie Slatut oraz warunki czionkowstwa. Wszelkie
blizsze informacje mozna uzyskac w siedzibie Stowa-
rZyszenia.

Stowarzyszenie Mikrokomputerowe ABAKUS
Warszawa, ul. Elektoralna 12
tel. 20-48-38 wewn. 205.
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ILK, KOZA, KAPUSTA
PRZEWOZNIK

Cze$é Maluchy!

Pewien  przewoznik  stanql
przed bardzo trudnym zadaniem.
Ma przeprawié¢ na drugi brzeg rze-
ki ktopotliwy ladunek — wilka,
koze i kapuste. Trudnos$é polega
na tym, Ze mie mozna pozostawié
bez opieki wilka z kozq ani tez
kezy z kapustq, gdyz w pierwszym
przypadku wilk pozre koze, a w
drugim, koza dobierze sie do ka-
pusty. £6dz przewoznika jest tak
mata, Ze moze procz niego sa-
mego — pomiescié tylko jedng
rzecz. Jak wiec rozwiqzaé ten pro-
blem?

JC KiasyCczneqo

nozna wykorzysial

CE jUZ
raimes 3

: el_:r- 12iatanis

widzra Qrajgcy

bedie wyglads
xa A jak od strony komputera? Poczalek | ogramu (i

L) T

o TAalrsea &
kKayrus ta
3 9

30 BAJTEK 8/87

100—-180) to wczytanie danych poczatkowych. Giéwna
petla programu zawiera sie pomiedzy limami 200 i 710
Pierwsza je| czesc to rysowanie aktualnej planszy gry (linie
200-400). Nastepnie sprawdzana jest aklualna syluacja,
czy przypadkiem rie jest to juz Koniec gry. Jesli gra toczy
sie dalej, komputer prosi grajacego o wykonanie ruchu (li-
nie 600—670) : po zmianie parametrow potozenia fodzi po
wraca do poczgtku peth gtownej (hnie 706 1 710)
Omowmy teraz doktadnie dziatanie poszczegolnych blo

kow programu. Liczby w nawiasach oznaczac beda nume-
ry linn gmawianych instrukcy

INICJALIZACJA

Pierwsza instrukcja to czyszczenie ekranu {100), naste-
pnie deklarujemy tablice iczbowa mapa (3,2), kicra za-
wierac bedzie informacje o aktualnym potozeniu ,pasaze-
0; kapusta, koza 1 wilk, a
Przyjmujemy, ze |esli na przy

d koza bedzie znajdowac s:i¢ na prawym brzegu to
mapa (2,1)=0 — prak kozy na lewym brzegu
mapa (2,2)=1 — jest koza na prawym brzegi

W opetli (120-150) ustawiamy wartosc
| ikl soocsob, ze caly bagaz znajduje si

Ju

yimiar

brzegu
Dla petne) informac)i potrzebne beda nam |eszcze dwie
ienne: brzeg prrybierajaca wartosc 1" gdy lodka
|est przy lewym brzegu 1 ,=1 dy j@st przy prawym, oraz
ruch — zliczajaca ile razy bedziemy przeprawiac sig przez
Zekg. Zmienna brzeg otrzymuje w oczatkowg , 1
(160}, ~mienna ruch 0" (170} N; arujerny
ESZC2E a lancuchowg r§, klora beuzie nam polr
PrZy rysowaniu pianszy
CRAFIKA
2 plansZy rozpoczyna Slawienia K
gEnie rysowana jest
e] brzeg. orzy
\ nysowaniem
kazdeq azera” ustalane nennych far
cuchowych a$ | b$ (podprog Laleza one
od ego. na Ktorym brze B esli na pra
wyrm, a$ jest tancuchem pustym a b$ zawiera fragment
rzeki, jesh na lewym — odwrotme. Poniewaz w kazde| 'inii
drukujemy kolejno a$, fragment ,pasazera b% tow

efekcie .pasaier” bedzie narysowany zawsze na odp

wiedmim brzegu

SPRAWDZENIE SYTUACJI

£a kazdym razem, po narysowanu planszy komputer
sprawdza czy mie zoslaty spetnione warunki zwyciestwa
ub porazki. Porazka nastepuje wowczas, gdy na tym sa
mym brzegu pozostaja bez opieki wilk | koza, badz koza i
kapusta (500 i 510). Przypatrzmy sie dokladniej tym liniom
Wyrazenie (3+brzeg)/2 dia brzeg=1 (lodka na lewym

brzegu) przyjmuje wanosc (3+1)/2=2, a ,2" jako druga
wspofrzedna lablicy mapa oznacza brzeg prawy. | analogi-
cznie, gdy brzeg=-1 (lédka na prawym brzegu), (3-1)/
1=1,a ,1" oznacza brzeg lewy. Warunek w linii 500 mo-
Zna wigc przeczylac w sposob nastepujgey: Jesli na brze-
gu przeciwnym wzgledem tédki znajduje sie koza i rowno-
czesnie na tym samym brzegu znajduje sig wilk pisz . Wilk
zjadt koze!™ i skacz do linii 2000 (koniec programu). Podo
brie mozemy zinterpretowac linie 510

Sprawdzenie czy wszyscy ,pasazerowie” znalezli sie
na drugim brzegu jest fatwiejsze. Wystarczy sprawdzi¢ czy
dla kazdego i od 1 do 3 mapa (i,2)=1. Jesli choé w jed-
nym przypadku warunek ten nie jest spefniony, gramy da
lej.

RUCH GRACZA

Decyzje gracza przyjmowane sa przy wykorzystaniu in-
strukeji INPUT (620). Nalezy wybraé wiasciwy numer i na-
cisngc ENTER/RETURN:. Zwroccie uwage, e numery
ruchow sa rownoczesnie numerami ,pasazerow” w tabli-
cy mapa. Dzigki temu fatwo jest uakiualnia¢ dane (660 i
670).

W kazdym programie, takze w grach komputerowych,
bardzo wazne jest, by uzytkownik nie miat mozliwosci
wprowadzenia bezsensownych danych. W nasze] grze
moina na przyktad wprowadzic warlosé rézna niz 1, 2. 3
lub 4. Program powinien wowczas ponownie zadac pyta
nie. Zapewniaja to linie 630 i 650. W linii 630 komputer
sprawdza czy podana liczba nie jest wigksza od 4 lub
mniejsza od 1, oraz czy jest liczba catkowita. Jesli ktorys z
tych przypadkdw nie jest speiniony, nastepuje powrot do
poczgiku petl. Oczywiscie nie trzeba cofac sie az tak dale-
ko, wystarczy wroci¢ do instrukcji INPUT, ale wéwczas po-
zostanie na ekranie poprzednia odpowiedz.

Drugim mozliwym do popetnienia btedem jest rozkaz
przewiezienia ,pasazera” znajdujacego sie wlasnie na
przeciwnym brzegu. Przed taka pomwytka chroni nas linia
650, ktora powoduje w takim przypadku powrot do poczat
ku petl

ZMIANA BRZEGU

Na zakorczenie petli zmienione zoslajg parametry polo
Zenia todzi. WskaZnik brzeg zmienia znak, natomiast ruch
Zwigksza swa wartosc o jeden

ZAKONCZENIE
Niezaleznie od tego, czy gra zakonczyta sie sukcesem
CZy porazkyg, komputer skacze do podprogramu . zakon-
czenie”, w ktorym pyta uZytkowrnika ,Grasz dalej?’
W przypadku odpowiedzi twierdzgce] program rozpoczyna
51 od nowa, w przypadku odpowiedzi negatywnej kompu-
ter dzigkuje 1 przerywa wykonywanie programu.

* & »

Nie musze wam chyba podawac prawiclowe; kolejnosc
przewozenia , pasazerow”  Jesl nawel nie znacie rozwia-
zania, 1o szybko je znajdziecie. Lepsza zabawa bedzie z
pewnoscig ulepszanie tego programu. A jest tu sporo do
Zrobienia: tadne rysunki zwierzal, muzyka, todka plynaca
po rzece

Romek
DGR T R TR - T WE T 3
75 FEM EXISR3XY inic,alizac,a #EtRERR

100 CLS

110 DIM mapaid.Z)

120 FOR 1=1 70 3

130 LET mapafi,l)=l
140  LZT mapali.2)s
150 NEXT 1

160 LET Lrzeg=

170 LET ruch=(

1B0 LET re="

195 REM sasgassases prafica tvnsaeeseed
200 LOCATE :.1
210 IF brzeg=! THEN FRINT *
- "160TO 23
220 EFINT ° ! LT
<30 PRINT p$2LET 1=13B0SUE 100C
240 FRINT a#:" (o) "10%
250 FRINT ass"((1)) “1b%
260 FRINT ag:" \ / ":bs
270 PRINT as:" | "1b%
280 FRINT r$:LET 1=2:605UE 1000+

290 FRINT a$%:" )} "ip%
J00 FRINT as:” oo "ibg
310 PRINT as:"\-=/;; "1b$



320 FRINT as;*! '*° "ib$

330 PRINT r$:LET 1=3:B08UB 1000

340 FRINT as;" n___ "ibs

350 PRINT as$;" /o ..2"ih$

360 FRINT a$t" /===/ /=Vv "31b$§

370 PRINT as:*/ ___/ "1b$

JBO PRINT a$;"@ 1 "1h$

390 PRINT a$:"\ ! "1b%

400 FRINT

495 REM ki3t sprawdzenie sytuacji kRis
500 IF mapaiZ,iavurzeqi/2)=1 AND mapa(3,
(3+brzeg) /Z)=1 THEN FRINT "Wi1lk zjact ko
2g! ":60T0 2000

510 IF mapall, (3+brzeg)/2)=1 AND mapalZ,
{(3+¢brzeg)/2)=1 THEN FRINT "Koza z;adta k
apusteg’ *:60TO 2000

520 FOR i=1 703

530 IF mapali,2)<>! THEN GOTO 500

540 NEXT i

550 FRINT "Przewiozteé wszystko. Brawo!

960 PRINT "Piywale&":ruch:’razy.
570 GOTD 2000

599 REM 28888388 ruch gracza PESESRRLX
500 PRINT "Co zabierasz?"

610 PRINT "kapusta-1, koza-2, wilk=3, m

c-4"

620 INPUT k

630 IF k<1 OR k>4 DR k<XINT(k) THEN GOTO
200

640 IF k=4 THEN GOTO 700

450 IF mapa(k,(3-brzeg)/2)=0 THEN GCTO 2

00

660 LET mapalk, (3+brzegl)/2)=1

670 LET mapalk.(3-brzeg)/2)=0

655 REM BE828888 zmiana brzegu RBEISLEL
700 LET brzegshrzeqt(-1):LET ruch=ruch+l
710 GOTO 200

§85 REW ¥3£881 na ktorym brzegu ktifg:
1000 IF mapali.l}=1 THEN LET a%$="":LET b

§="! ! "sRETURN
1010 LET as=" ! g
1LET bs="":RETURN

1995 REM T3R0K3E4 zakonczenie kR¥EEHEA

2000 FRINT "Brasz dale:- (t/nm

2010 INFUT kS

20Z0 LF Ks<3"t" AND kS$<,°n" THEW BTTE
10

-

2030 IF k8="t" THEN ELN

2040 CLS:PRINT *Dziekuip”

2050 END

PR S e R W S L e - e ST Ty

ATARI
10 DIM r$(40): DIM as(40):
DIM k$(3)
100 PRINT CHR$(125);
200 FOSITION 0,0

DIM 08(40);

COMMODORE &4, VC Z0
100 PRINT CHRS(147); |
200 FRINT CHR$(15);

SPECTRUM |
200 FRINT AT 0,0;

MERITUN
200 PRINT & 1,

NIE TYLKO KOMPUTERY
SUPERNOWA 1987.

dokonczenie ze str. 32

padu gwiazdy. Rownowaga tych obydwu sit zo-
stala zatem zachwiana w przeciwna strone ani-
zeli u czerwonego karta, i gwiazda stopniowo
»Zapala sie".
Jednak gdy jest ona cigzsza od Stonca pro-
ces utraty paliwa nuklearnego jest znacznie
y—=-iul hawet po up{ywle 10 mln Jat
w przypam_ masa fej

1,4-krotnie wigksza od masy Storica sita grawi-—

tacyjna skierowana do wewnatrz jest wieksza
od energii termonuklearnej. Im bardziej masa
gwiazdy przekracza te granice — granicg Chan-
draeskhara, nazwanej tak od nazwiska stynne-
go amerykanskiego astronoma pochodzenia
indyjskiego, laureata Nagrody Nobla — tym
wiekszy jest nacisk do wewnatrz i szybsze za-
padanie sie rdzenia powodujace jego rozgrza-
nie i w efekcie ponowna eksplozje termonukle-
arna. Tego rodzaju eksplozje gwiazd nazwano
wiasnie supernowq typu Il

SUPERNOWA TYPUI
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Jezell masa gwmzdy jest mnlejsza od jej pun-
ktu krytycznego, czyli od granicy Chandreas-
khara, jej materia staje sig odporna na dalsza
kompresje. W takim ukladzie do eksplozji ter-
monuklearnej we wnetrzu ,biatego karia” moze
dojsé tylko na skutek przechwycenia poteing
sila wiasnej grawitacji gazowej zewnetrznej
materii gwiazdy sasiedniej. W ten sposob uzys-
kana zostaje niezbedna do wybuchu dodatko-
wa pnrcja materii. Jest to supernowa typu .

~ NADZIEJEUCZONYCH
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Z dotychczasowych obserwacji wynika, ze
supernowa 1987A wypromieniowywata materie
na zewnatrz z duza predkoscia siegajaca 17
tys. km/s. Obtok materii tworzy sie bardzo
szybko | nadaje catej gwiezdzie kolor czerwo-
ny. Jednak w ostatnich tygodniach predkosé
emisji materii znacznie zmnizjszyla sie, ponizej
10 tys. km/s, choc i tak jest stosunkowo wyso-

ka. Przypuszcza sie zatem, ze powloka gwiazdy
bedzie jeszcze widoczna nawet przez kilka lat.
Jej calkowita srednica, tacznie z otaczajgcym ja
obtokiem materii, jest 10000 razy wieksza od
srednicy Stonca.

Supernowa oddalona jest od naszego uktadu

o okoto 170 tys. lat swietlnych. Uczeni maja je-
dnak nadzieje, Zze uda im sig zbadac wiele towa-
rzyszacych wybuchom gwiazd zjawisk. Przede
hodzi o zare;estrowame neutrin.

Sa to szczegd tykane czastki
elementarne, ktore prawdopne n 3
masy oraz tadunku elekirycznego, ale porusza-
ja sie z predkoscia swiatla. Od dawna przypu-
szcza sie, Zze supernowej towarzysza tego ro-
dzaju czastki i to w duzej ilosci. Mozna je zare-
jestrowac przy uizyciu specjalnych urzadzen.
Fizycy maja rowniez nadzieje na zbadanie jesz-
cze innego zjawiska — fal grawitacyjnych. Ist-
nienier takich fal przewiduje teoria Einsteina,
ale nikomu nie udato si¢ jeszcze wykazac¢ tego

. doswiadczalnie. Uwaza sie jednak, ze podczas

uwalniania tak duzej ilosci energii, jak w przy-
padku supernowej, musza by¢ wytwarzane fale
grawitacyjne, ktore powinny dotrzeé do Ziemi...

Czyz moizna nie podzielaé¢ fascynacji
akademika Szklowskiego gwiazdami? To
przeciez w ich swiecie spotykamy niewy-
obrazailna rozmaitos¢ zjawisk we wszyst-
kich zakresach diugosci fal. Gwiazdy ren-
tgenowskie, kosmiczne masery, pulsary i
karlowate gwiazdy neutronowe, mglawi-
ce planetarne ze swymi zadziwiajacymi
jadrami i cefeidy, wreszcie zwyczajne —
niczym, zdawaloby sie, nie wyrézniajace
sie gwiazdy — czy to nie cud przyrody?

Badania jednego z tych fascynujacych
obiektéw — supernowej 1987A — weszly
wilasnie w decydujaca faze. O ich wyni-
kach bedziemy Was informowaé.

opr. WS.
for » Llime”
WARTO PRZECZYTAC:

Josif Szklowski — ,Zycie gwiazd”, Wiedza
Powszechna, 1979

1. Jedli jedna z gwiazd najbliszych w systemie blanarnym (dwéch gwiazd
obracajacych sie wokd! wspdlnego srodka ciezkosci) jest bialym karlem (skon-
densowana, zageszcrona porostalosé po zwyczajne] gwiezdzie), moze sita swo-

jei grawitac]i éclagnac mase wielklego towarzysza.

2. Kledy narastajgca masa bialego karla osiggnie punkt krytyczny, rozpoczy-

na sie katastroficzna kontrakcja.

3. Zapadajgca sig gwiazda inicjuje termonuklearng reakc|e | jest niszczona.
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SENSACJA
ROKU!

Nawet gotym okiem moz-
na zaobserowac¢ (bedac na
potkuli potudniowej!) nowa
gwiazde, ktora 24 lutego br.
,zaswiecita” w  Wielkim
Obtoku Magellana, kraza-
cym w odlegtosci 170 min
lat swietinych od naszej ga-
laktyki. Srednica nowej
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gwiazdy jest obecnie 10.000
razy wieksza od srednicy
Stonca. Pierwszym jej od-
krywca byt 29-letni kanadyj-
ski astronom lan Shelton,
odbywajacy staz naukowy w
ocbserwatorium na poéinocy
hile.

T

Supernowe to obiekty astronomiczne cha-
rakteryzujace sie naglym wzrosfem jasnosci,
nawet 100 miliony razy przewyiszajacej jas-
nos¢ Stonca. Na Ziemi obserwowano dotych-
czas trzy wybuchy takich gwiazd: w 1054, 1572
i 1604 r. Nic wigc dziwnego, ze pojawienie sig
supernowej, zapisanej w katalogu jako 1987A,
uznane zostalo od razu za sensacje naukowa
roku — i to nie tylko w astronomii. Badania te|
gwiazdy, podjete natychmiast przez licznych
astronomow z catego Swiata, sa bowiem wspa-
niala okazjg do lepszego zrozumienia procesu
ewolucji materii.

W TYGLU WSZECHSWIATA

Warto w tym miejscu powtorzyc za wybitnym
radzieckim astrofizykiem akademikiem Josifem
Szkiowskim, 2Ze gwiazdy to najwazniejsze
obiekty we Wszechswiecie. Na pytanie ,diacze-
go?” akademik Szklowski odpowiedzial naste-
pujaco: ,,Chociazby dlatego, e 97 proc.
materii naszej galaktyki skupione jest'w
gwiazdach. W wielu, jesli nie w wiekszos-
ci innych galaktyk, skladnik gwiazdowy
stanowi 99 proc. ich masy. Ewolucja ma-
terii wszechs$wiata zachodzila i zachodzi
gléwnie we wnqtrzu gwiazd. Tam miano-
wicie znajdowal sie i znajduje ow ,ty-
giel”, ktéory umozliwil chemiczng ewoluc-
je materii Wszechswiata, wzbogacajac
go w pierwiastki ciezkie...”.

Co nowego do naszej wiedzy o Wszechswie-
cie moZe wniesc supernowa 1987A7? Swieci
ona 6-krotnie jasniej od tvch, ktore dotychczas
byly obserwcwane. Przypuszcza sie zatem, ze
moze to byc supeinowa nalezaca do tzw. iypu
.

Dlaczego superncye fak jasno swieca? Wy-
korzysiywana jest do iego potena energia,
ktora powstaje w wyniku reakcji termorfuklear-
mych zachodzacych we wnet zu gwiazdy. Dzie-
ki temu rozwija sie szereg procesow. w wyniku
ktorych woddr przeksztialcany jest w hel, a na-
stepnie w wegiel | coraz cigzsze pierwiastki, w

SUPERNOWA TYPU I

Zgodnie z wspélczesnymi teoriami w gwiaz-
dach wystepuje stala rownowaga migdzy jej
wlasna sila ciazenia, ktora dazy do przemiesz-
czenia cate] materii w kierunku punktu central-
nego, a potezna sila energii termonuklearnej
wypychajaca materie na zewnatrz. JeZeli
gwiazda jest wielkosci Storica, proces ten trwa
miliardy lat. Po pewnym czasie gwiazda tej
wielkosci przeksztatca sie w tzw. czerwonego
karta, ktory wypromieniowuje na zeéwnatrz, w
przestrzen kosmiczna, coraz wigcej energii ze
swych warstw zewnefrznych. Na skutek utraty
tej materii gwiazda staje sie tzw. biatym kartem.
W tym ostatnim przypadku sita grawitacji prze-
wyZsza energie wewnetrzna, ktora dazy do roz-
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