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Jakie sq rezultaty ogloszonej przez nas pol-
tora roku temu akcji zwalczania analfabetyz-
mu komputerowego?

Najkrocej méwige: jest obecnie lepiej niz
moglismy to przed péttora rokiem prognozo-
waé. Jest wiecej komputeréw nizZ si¢ nam wy-
dawato, Ze bedzie. Wiecej 0s6b potrafi sig nimi
w miarg sensownie postugiwaé. Rozwingl sie
réowniez zywiotowo rynek uslug i wydaw-
nictw dla ludzi interesujgcych sie informaty-
kqg. Sg to plusy. Ale obok nich, te pierwsze
poéttora roku powszechnej edukacji informa-
tycznej w Polsce ujawnifo 1 wyostrzylo wiele
zjawisk negatywnych i w najwiekszym stop-
niu niepokojgcych.

Zaniepokojenie wywoluje fakt, ze szeroka
edukacja komputerowa odbywa si¢ u nas w
przewazajgcej mierze poza lub obok szkoty.
Resort ofwiaty nie skorzystal z szansy przy-
blizenia sig do Zycia. I wcale nie z braku wy-
starczajgcej liczby szkolnych komputeréw
lezy problem, tylko raczej w braku chect, wy-
obraZni i mobilnosci. Ale to juz, zdaje sie, na-
szej oSwiaty wada nieuleczalna!

Wiasnie ta indolencja szkoly spowodowata,
Ze gwaltownie rozszerza sig przepa$é miedzy
dzieémi, ktére majqg dostep do komputera a
tymi, ktorzy mogq tylko o tym marzyé. Jesli
ktos pamieta jeszcze, Ze podstawowym zada-
niem systemu ofwiatowego jest wyrdwnywa-
nie szans startu zyciowego wszystkich dzieci,
to musi przyznaé, ze udalo si¢ uzyskaé stan
doktadnie odwrotny.

W sytuacji uposledzonych sq przede wszyst-
kim dzieci z malych miast i wsi. Gorsze jest
tam bowiem wyposazenie szkél i pracownie
komputerowe trafiajq sie tam jeszcze rzadziej
niz w duzych miastach, nie ma klubéw kom-
puterdw, a it rodzice rzadziej dajg sie przeko-
naé synotwt, e warto kupic¢ komputer.

Zeby choé nieznacznie Jnoprawié szanse
startu cywilizacyjnego mlodziezy spoza wiel-
kich miast, Zwigzek Mlodzieiy Wiejskiej po-
stanowil ufundowaé ié)rzekﬂzaé pewng liczbe
komputerow dla przodujgcych két ZMW. Pie-
kna to inicjatywa, o cale niebo wazniejsza niz
naj!epie)j nawet przygotowane plenum czy na-
rada. Ale jej zasieg tez jest z oczywistych po-
woddw ograniczony.

Dlatego zaczelismy sie w , Bajtku” zastana-
wiaé, co zrobi¢ aby jak najwigksza liczba

.

— KOMPUTER
~ NA KOLKACH

dzieci wiejskich mogla choéby na krétko uzy-
skaé dostep do komputera? Okazuje sie, Ze
jest na to sposéb. Z powodzeniem stosujg go
zresztq juz od dwdéch lat nasi wschodni sgsie-
dzi, ktérych réwniez nie staé jeszcze na zafun-
dowanie kaZdej szkole pracowni informatycz-
nej z prawdziwego zdarzenia. Zeby temu za-
radzi¢ utworzono ,komputerowe klasy na
kotkach”.

Genialne pomysty sq jak to zwykle bywa,
bardzo proste. Dobrze resorowany autobus,
stoliki i krzeselka zamiast lawek, na stolikach
komputery osobiste, z przodu autobusu tabli-
ca... Zaloge ,klasy na kétkach” stanowi ktero-
wea-elektrotechnik (trzeba przeciez podig-
czgf’: wklase” do wiejskiej sieci elektrycznej
lub uruchomié wtasny, przenosny agregat) i
instruktor-informatyk.  Doswiadczenia z
funkcjonowania takich klas sq rewelacyjne, a
wykorzystanie kazdego komputera osobistego
jest kilkakrotnie wieksze niz w szkole stacjo-
narnej, gdzie przeciez przez wigkszo§é dni
komputery stojg zamkniete na klucz!

Co stoi na przeszkodzie, aby i po polskich
wsiach zaczely jefdzié takie komputerowe
»klasy na kotkach?” Przynajmniej kilka na
poczqtek?

Nie wierze, aby urzeczywistnieniem tego
pomystu mogl sie zajgé resort oswiaty, bo to
wymagaloby przeciez aby w ogdle cokolwiek
zaczql robié... Ale kierujemy te inicjatywe do
organizacji miodziezowych. Toz to sama ra-
dosé umozliwié dzieciom ze wsi pierwszy kon-
takt z komputerem. Byly kiedy$ popularne na
wsiach studenckie ,biate niedziele”. Jezdzily
po Polsce ruchome pracownie rentgenowskie.
Dzisiaj potrzeby czasu sq takie, ze powinny
trafi¢c na polskq wiei komputery. Redakcja
~Bajtka” zobowigzuje sie stanowié zaloge me-
rytoryczng pierwszego takiego komputerowe-
go autobusu. Sgdzimy, ze koledzy z innych
Eism komputerowych objeliby patronat nad

olejnymai ,klasami na kolkach”. Jest to zre-
sztq wspaniale pole dla studentéw informaty-
ki i elektronika...

Pomystéw i rozwigzan organizacyjnych
moze byé zresztq wiele. Liczymy na nie. Szu-
kamy sojusznikow naszej akcjt ,, Komputer na
kétkach™. Kto pierwszy nas poprze?

Waldemar Siwinski
-

Szanowny Panie Redaktorze

Uwazam komputery za wspaniata pomoc dydaktyczna,
szczegolnie dla szkolnictwa specjalnego. Jeszcze przed
.era komputerow” w szkotach specjalnych i zakizdach
wychowawczych wykorzystywane byly rozmaite urzadze-
nia mechaniczno-elektryczne (skrzynki sprawnosciowe)
przy pomocy ktorych dzieci niepetnosprawne zrealizowaty
rozne zadania dydaktyczne. O ile dla dzieci-uczniow szkot
masowych zastosowanie najnowszych zdobyczy nauk: | te-
chniki (w tym przypadku komputerow) pozwala lepie| realizo-
wac program dydaktyczny nie ?est natomiast mezbgdne i ko-
nieczne dla ich pomysinego funkcjonowania w spoteczen-
stwie, o tyle dla dzieci niepetnosprawnych (np. uposledzo-
nych umysiowo w réznym stopniu) moze okazac sig zaist-
nialg jedyng szansa integracji z normalnym spoteczenstwem
Z teqo tez wzgledu wnioskuje o wyposazanie w Kcmpu-
tery w pierwszym rzedzie szkol specjalnych 1 zakt.dow
wychowawczych dla dzieci uposledzonych wraz ze - ec-
jainie opracowanymi roznorodnymi programami w z-lez-
nosci od potrzeb
Majac to na uwadze jako czynny artysla muzyk przezna
czytern dochod ze specjalnie dla tego celu zorganiZowa-
nych moich koncertow na zakup komputera dlia Szkoty
Podstawowe] Specjaine] Nr 115 we Wrocltawiu.
et ! Wiadystaw Salik
ul. Lgcznosc: 6/9
53-330 Wroclaw

Podobno komputery bywaja przyczyna wielu rodzinnych
nieporozumien, a nawet rozwodow. W moim przypadku
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byto dokladnie odwrotnie. Mojg przyszia (juz niedtugo)
zone poznatem wiasnie przed klawiatura Commodore 64 u
Znajomego. Wspdolne zainteresowania bardzo nas zblizyty |
spotykalismy sie coraz czescie|, zwykle u kolegi, ktory miat
chyba najmnie] powodow do zadowolenia.
To bylo rok temu. A dzisiaj? Nasz slub odbedzie sig w
Swieta Wielkanocne.
Zapraszamy Cie Bajtku!
Nie planujemy na razie zakupu mikrokomputera. Prawde
mowiac | tak spetnit juz w naszym zyciu sporg role
Jak widzisz Bajtku, s3 jeszcze takie spoteczne funkcje
informatyki. o ktérych nie pisates na swoich tamach
Marein Kalick:
Gdynia

W imieniu wszystkich czlonkow (34 0sob) klubu kompu
lerowego ..STOEIT' oraz wlasnym. przesytam wyrazy
ogromne| wdzigcznosci za przyjecie patronatu redakcy
BAJTKA" nad naszym klubem
Opublikowanie informacji o naszym klubie (w 2 n-rze br.)
spowodowato wzrost zainteresowania mieszkancow osiedla
naszg dzialalinoscig a jednoczesnie dato nam poczucie przy-
naleznosci do ciggle rosngcey rodziny pasjonatow informatyki.
Cztonkowie klubu tworza bardzo miody zespol ludzi
Zwigzanych silna wiezia wspolnych zainleresowan.
Przyjecie patronalu przez redakcje .BAJTKA" jest dla
nas ogromnym wyroZnieniem mobilizujgcym.
Jestesmy przekonami, ze naszg praca zasluzymy na uz-
nanie nie tylko rodzicow czionkow klubu ale | naszego patrona.
Jan Ejgerd-instruktor
z upowaznienia czlonkow klubu STOBIT
przy DK ,STOKLOSY"
Warszawa ul. Lachmana 5
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naukowo-techniczne| z zagranica bedzie zarejestrowa-

Rozmowa na, a czesciowo juz jest na twardych dyskach mikro-

komputera. Ja dostaje na biurko gotowa analizg lub od-

z prOf' powiedZ na pytania. Diatego, gdy przejdziemy na sy-

H 5w IBM-AT, to bede byEé moze takze
WIESIHWEI'“ stem komputerdw 1B o bede by

miat na biurku klawiature z monitorem, ale z pewnoscig

bujacy, korzystajacy z niej w codziennej pracy

przewodniczacym

olrze-

Gr“dzeWSKim, najpierw otrzymaja ja pracownicy bardziej tego pc

— Komu jak komu, ale z pewnoscia wspofkieru-

TM MT jacemu Urzedem Postgpu Naukowo-Techniczriego
7 i WdroZenn musimy zada¢ pytanie wprost: k:edy na

pOd Se kl‘eta rzem Stan u rynku pojawia sie mikrokomputery o jakich marza

czytelnicy ,Bajtka” — w cenach dostepnych dla

w Urzedzie Postepu ich rodzicow?
NaUKOWO- Nietatwo odpowiedziet na o pytanie. Z

cia pojawia sie wkrotce komputery |, Elwro 801

-TeChnicznego zbudowane gtéwnie z myslg o edukacj inform
- = - mtodego pokolenia. Nie jestem jednak w star
' Wdl’OZEI"I wiedzieé¢ na pytanie: czy beda one dostepne dl:
cietne] kieszeni? Zdajemy sobie sprawe z |
— Nie widzimy, panie ministrze, na pana biurku
ani monitora, ani klawiatury...

NNDS

mor"

cznej

odpo-
i DrZe-
wrzeby
szybkiego wprowadzenia do produkcji takiego kompu

tera i wydzielenia odpowiednich srodkéw dla Minis

lar-

stwa Oswiaty, aby mogio zakupi¢ go dla szkot, a takze

— Mamy w Urzedzie komputer IBM PC XT. Jest on  klubéw mikrokomputerowych, instytucji i organ

zacji

jednak potrzebny przede wszystkim moim wspolpraco- lak potrzebujacych dla uczniow i swoich czlonkow od-

wnikom. Dla przykladu: cala dokumentacja wspoipracy — powiedniego wyposazenia komputerowego.

— Chcielismy jednak ustyszec cos wigcej niz
tylko uwage o koniecznosci podjecia produkcji —
z tego wszyscy zdajemy sobie sprawe.

— Zaréwno ,Elwro 800 Junior”, jak i jego profesjo-
nalny odpowiednik ,Elwro 800" — to komputery no-
woczesne, z tym, Ze .Junior’ akceptowac powinien
takze oprogramowanie Sinclaira. Bedziemy go produ-
kowac w ilogci 100 tys. sztuk; mam na mysli rozne jego
mutacje. W szkotach wyzszych beda potrzebne profe-
sjonalne mikrokomputery o lepszych niz  Junior” pa-
rametrach — , Mazovia” i ,Elwro 800" . Tych produko-
wat powinnismy po 30 tys. roczmie, Trudno wymagac
ednak ode mnie abym doktadrie podat date rozpocze-
cia produkcji, cene itd. Samodzielne | samorzgdne
nrzedsiebiorstwa, ktore majg produkowac mikrokom
putery same decyduja o tym jaki jest ich program pro-

— Ale wladze dysponujg mozliwosciami wply-
wania na profil produkcji przedsiebiorstw, m.in.
poprzez system zamowier rzadowych.

— Zamoéwienie, na te komputery zostato ziozone.
Na razie nie otrzymalismy jeszcze zatozen techniczno
-ekonomicznych tych przedsiewzigc, a wiec | umowy
migdzy nami a producentami wcigz sg jeszcze wstep-
ne. Potrzeba takze na uruchomienie projektu powaz-
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nych srodkow dewizowych ok. 20 min dolarow
Poza tym IBM rozpoczal juz produkcje mikrokompute-
ra 32-bitowego. Boimy sig, czy dzisiejszy sprzet klasy
XT lub nawet AT nie ckaze sig wkrotce przestarzaty.
Podejmowane s3 zatem rowniez przyspieszone dziala-
nia majace na celu zapewnienie w przysziosci rozwoju
mikrokomputerow na dobrym poziomie europejskim i
dla edukacj, 1 dla zastosowan profesjonalnych. Kom-
puter to przeciez niezmiernie wazne narzedzie

— Zbyt niesmialo bierzemy sig¢ za unowoczes-
nienie procesu ksztalcenia. A przeciez zgodzil sig
pan chyba z tym, 2e bez powszechnej edukacji
komputerowej nie jest mozliwe dokonanie skoku
technologicznego?

— Rzecz chyba nie tylko w informatyce. Wszyscy
zastanawiaja sie, jakie sg podstawy sukcesu japonskie-
go. | dochodzg do przekonania, ze jednym z glownych
czynnikow, — moze wazniejszym od tradycyjnego sto-
sunku do pracy — jest dobra edukacja, sprawny sy-
stem edukacyjny. Duza wage przykiada sie w nim do
wyksztalcenia ogolnego, rowniez wielkg do wykonywa-
nia przez uczmibw samodzielnych zadan w oparciu o
nowoczesny sprzet, laboratoria itd. Zadania z informa
tyki, wiedzy komputerowe] rozwigzuje sig w nich w
oparciu o wiadomosci wyniesione z lekcji fizyki, mate
matyki, czy nawet jezyka japonskiego lub angielskiego
A wiec system szkolnictwa opiera sie na dobrym przy-
gotowaniu z przedmiotéw ogdlnych, wychowaniu poli-
technicznym, jezykach obcych. Wymagania sg wysokie
a miody cztowiek ma wiele mozliwosci tworzenia. Jest
zatem rzeczywiscie ksztatcony w sposob tworczy.

— Jak z punktu widzenia pana — odbiorcy ,pro-
duktow” pracy szkol — wyglada przygotowanie
naszych uczniow do rozwijania postepu naukowo-
technicznego?

- Nasze szkoty, zarowno srednie jak | wyzsze, nie
przygotowuja wcale Zle. Niestety, obnizyta sig mocno
dyscyplina studidw. Nastapito tez powazne zubozenie
laboratoriow | warsztatow. Sa one juz mocno przesta-
rzate.

— Ale czy to juz odbija sie na jakosci absolwen-
tow?

— W wielu dziedzinach jestesmy zapoznieni, np. w
inlormatyce. | w sprzgcie | w ksztalceniu kadr

— Czy nie wynika to takie z niedostosowania
struktury ksztalcenia do potrzeb przysziosci. Jeze-
li okresfamy kilka najwazZniejszych dla postepu
naukowo-technicznego dziedzin, to wlasnie w nich
glownie powinnismy ksztalcic.

— Nowy program elektronizacji wymaga oczywiscie
wielu elektronikow. Jednak juz dotad ksztatcilismy ich
tez duzo. Oczywiscie nowe kierunki musza sie rozwi-
jac. Na ile to sie bedzie udawac zalezy od kadry, wypo-
sazenia laboratoriow itd.

— Powrocmy do komputerow. Jestesmy dzis na
etapie zabawy. Czy jednak moZemy ze spokojnym
sumieniem polecac miodym ludziom zajmowanie
sie informatyka na powaznie? Czy beda np. mogli
na tym zarobic?

Mysle, ze tak. Jest to nowy jezyk porozumienia
miedzyludzkiego, tak jak wczesniej malarstwo czy zna
ki stosowane w matematyce. Tym |jezykiem trzeba
nauczyc sig operowac. Wkracza on do medycyny, pro-
jektowania inzynierskiego. ustug, rolnictwa, humanisty-
ki. Jezeli mamy ambicje by¢ krajem zajmujacym zna-
CzZace miejsce na mapie gospodarcze] Swiata nie ucie-
kniemy od infarmatyki. Trudno powiedziec¢ jak bedzie
wygladato oprogramowanie za lat 20 czy 30 ale na pe-
wno dobre podstawy informatyki pozwola tatwie] zdo-
byc tg wiedzg. To przysziosciowa profesja. Rownie wa-
zni jak informatycy-specjalisci bgda i ci, ktérzy potrafig
korzystac z komputerow w swoich dziedzinach. Taka
wiedza wkrotce stanie sig przepustkg do kultury podo-
bna do te] jaka dzis daje umiejetnosc czytania i pisania.

— Mowiac o przyszlosci, o planach produkcji
komputerow przyjelismy jakby milczaco, Ze jestes-
my zdani na wlasne sily. A przeciez moziiwa jest
wspolpraca w ramach RWPG.

— Oczywiscie, ze nie bedzie nas nawet sta¢ na to
by rozwija¢ informatyke | przemyst komputerowy we
wszystkich kierunkach. Potrzebny jest zatem podziat
zadan miedzy krajami nasze| wspolnoty. Trzeba two-
rzyC i mikrokomputery, i superkomputery, i sieci. Do
tego niezbedne jest oprogramowanie. Te zadania trze
ba rozwigzywac wspolnie. Tym bardzie|, ze na wiele
produktow | technologii zachodnich natozone jest em-
bargo

— Jakie miejsce dia Polski widzialby Pan w tym

podziale pracy? W czym chcemy sie specjalizo-
wac?

— W okreslonych klasach mikrokomputerow, w bu-
dowie sieci i drukarek. Mamy tuta) chyba najwiece| do
swiadczen i szans.

— A mikroelektronika: mikroprocesory, pamieci
itd?

Z pewnoscia wszystkich podzespotow produko-
wac nie bedziemy, ale czesc trzeba. Juz dzis odczu
wamy bardzo silnie ich deficyt. Brakuje jednak podsta
wowych materialdw, jak: polikrysztaty krzemu, materia-
ty foliowane, potprzewodniki czynne. Produkcja jest
bardzo kosztowna i czesto szkodliwa dla srodowiska.
Wymagania technologiczne tez sa bardzo wysokie
Dyskusja z partnerami zagranicznymi na te tematy cia-
gle trwa. Dia kazdego z partnerow w RWPG wygodnig
bytoby chyba wytwarzac produkty finaine

— Chcielismy, aby na zakoriczenie okreslil pan
profesor zadania dla czytelnikéw ,,Bajtka”. Czego
by pan od nich oczekiwal?

— Chciatbym, aby od zabawy przeszli do uzywania
mikrokomputerow, przy rozwigzywaniu zadan i proble
mow z poszczegolnych przedmiotéw — matematyki,
fizyki, wytrzymatosc materiatow itd. Niech od préb od-
powiedzi na pytanie: jak zbudowac dom, jak rozplano-
wac mieszkanie, opracowac jakis katalog dla szkoly
przejda do praktycznych dziatan jak kierowac odcin-
kiem produkcii jak opracowac projekl organizacji bu
dowy, jak analizowac koszty wyboru wariantu inwesto
wania w oparciu 0 okreslone przedsiewziecie nauko-
wo-techniczne. Trzeba nauczyc sie formutowania kon-
kretnych zadan | metodyki ich rozwiazywania rozpo-
czynajac oczywiscie od uproszczonych sytuac)i czy
modeli. Uczniowie starszych klas moga sig juz podej
mowac zadan scisle uzytkowych dla swojej szkoly, 0s
rodka zdrowia, czy jakiegos zaktadu ustugowego. Mo
Zecie sami, jako redakcja ,Bajtka” ocenic ich wysitki, a
ja podejme sie zaproponowac nagrode dla najlep
szych

— Trzymamy za slowo i dziekujemy za wywiad.
Rozmawiali:

Grzegorz Onichimowski
Waldemar Siwinski

Wroctawski INFOSYSTEM to druga juz
w tym roku po warszawskiej HOME PER-
SONAL COMPUTER prezentacja firm,
komputerow i oprogramowania.

Wroctawska oferta byla bardzo podobna do warszaws-
kiej. Dominowaty komputery |IBM-kompatybiine oraz ich
peryfenia. Sensacje tradycyjnie wywotywaly komputery
produkcji polskie]. Ostawiona MAZOVIA 1016 1 komputer
szkolny ELWRO Junior to komputery na ktore czekamy juz
od ponad roku, a ich producent spotka z 0.0. Mikrokompu
tery prezentuje ciggle te same, lekko juz zakurzone eg-
zemplarze

Wediug opracowane| przez Instytut Matematyki progno-
zy, powinnismy do roku 2000 wyprodukowaé: 300 tys. mi-
krokomputerow dla nauki, gospodarki | rynku prywatnego
oraz 700 tys. dla szkolnictwa. Razem wiec okragty milion
Wydawac by sie moglo, ze 1o sporo, choc np. RFN ta licz
bg mikrokomputerow dysponowato juz w 1985 r

Czy 300 tys. komputerdw dla potrzeb nauki, gospodark
oraz rynku w roku 2000 wystarczy? To pytanie zadawano
rowniez w Zaktadach Elektronicznych ELWRO, gdzie w
czasie trwania wystawy odbylo sie wyjazdowe posiedzenie
Prezydium Komitetu d/s Nauki | Poslgpu Technicznego
przy Radzie Ministrow na temat oceny stanu | perspektyw
rozwoju techmki mikrokomputerowe) w naszym kraju
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Kierownik Urredu Postepu Naukowo-Technicznego mi-
nister Konrad | ot stwierdzit, ze: . prognoza jest kompro-
misem miedzy potrzebami a mozliwosciami. Trzeba sobie
zdac sprawe Z lego, Zze realizacja tych planow wymaga kil
kadziesigtkrotnego zwiekszemia produkcli mikrokompule-
row w Polsce, do poziomu 80-100 tys. szluk rocznie. "

W ramach Centralnego Planu Elektronizacji, na ktory
przewidziano w sumie 35 mid zi, naktady na technike mi-
krokomputerowa wyniosa 5 mid 2t

Plany na 1988/89 zakladaja nastepujaca produkcije urza-
dzen komputerowych:

Mikrokomputery:
ELWRO 800, (ELWRO) — 30.000 szt
MAZOVIA 1016, (MIKROKOMPUTERY)
sztuk
MERITUM, (MERA ELZAB)
KRAK, (KFAP) 1000 szt
MERA 660, (MERA) 10.000 szt
COMPAN 16, (MERA ELZAB) — 1.000 szt
Mikrokomputer szkolny, (...) 100.000 szt
Drukarki:
D 100, 50.000 szt.
Monitory:
Ekranowe (trzecie)
30.000 szt

30.000

5.000 szt

generacji) MERA ELZAB

Kolorowe monitory graficzne POLKOLOR 30.000
sztuk
Napedy dyskow elastycznych
EDSSL (slim line} — 50.000 szt. w roku 1990
Plotery i mikrodrukarki graficzne:
Ploter plaski MERA 621 (format A3) 1800 szt
(1990 r.)
Ploter rolkowy MERA 630 (A3 1 A4) 2000 szt. —
(1989 1))
Mikrodrukarka graficzna MDG1 25.000 szt. -
(1990 r.)

W ramach Centralnych Programow Badawczo-Rozwojo
wych 1 Zamowien Rzadowych prowadzi sie takze prace
nad dyskami twardymi (FMiK ERA), monitorami (POLKO
LOR) i klawiaturami (MERA-REFA), a w ramach zamowie-
nia rzadowego ZRAN 8.28 planuje sie rozpoczegcie pro-
dukcji dyskietek 5 1/4 cala (MERAL) w ilosci 6 min szluk
rocznie

Jedna z podstawowych barier w wykonaniu tych planow
jest zapoznienie technologiczne w przemysle potprzewod
nikow. Dyrektor Instytutu Maszyn Matematycznych, Broni-
staw Piwowar powiedziat wprost: | W produkcji ukfadow
scalonych jestesmy na szarym koncu w Europie. Swial
wdrozyt juz dawno mikroprocesory 32-bitowe i przygolo
wuje kolejne generacje ukladow, a my ciggle nie mozemy
uruchormi¢ produkcji procesora 16-bitowego... "

Jesl jednak o co walczyc. Dal temu wyraz minister
Konrad Tott: | Jestem przekonany, 2e pomimo duZego
zadtuzenia naklady jakie poniesiemy na rozwoj elektroni-
zagj! przyniosg w latach pozniefszych ogromne Zyski ™

Stawomir Polak



W jezyku LOGO dysponuje-
my wylacznie dynamicznymi
strukturami danych w postaci
list i stow (liczby w tym jezyku
sg rowniez stowami). Pod tym
wzgledem LOGO rozni sie zna-
cznie od tzw. klasycznych jezy-
kow programowania, w ktérych
najczesciej uzywang ztozona
struktura danych sa tablice.
Okazuje sie, ze i w LOGO jest
to mozliwe. Problem rozwiaza-
no w dosc¢ zaskakujacy z punk-
tu widzenia innych jezykow
programowania, lecz tez cha-
r%kterystyczny dla LOGO spo-
soOb.

Na pierwszy rzut oka bardzo tatwo jest przedsta-
wic tablice jako liste. | tak na przyktad tablice jedno-
WEI’HI&[DWE}[ o n elementach mozemy przedstawic
jako liste n-elementowg; z kolei tablica dwuwymia-
rowa m = n byfaby lista m list n-elementowych, 1 tak
dale]. Wartos¢ wybranego elementu tablicy fatwo
jest odczytac przy pomocy operacji ITEM

Niestety istnieje pewna bardzo powazna niedo-
godnosc tego rozwigzania. Mianowicie ma mozli-
wOoSCi — w prosty sposob — zmienic wartosci wy-
branego elementu listy. Stosunkowo fatwo mozna
zmodyfikowac tylko pierwszy 1 ostatni ] element
— przy pomocy kombinac) odpowiednio BUT-
F|H§T i FPUT lub BUTLAST i LPUT. Modyfikacja
elementu wewnatrz listy wymaga wielokrotnego
uzycia tych operacji oraz tworzenia pomogcniczych
list, co niepomiernie wydtuza czas dziatania progra-
mu

& i‘_:.e.% At W

‘; !
LY
o o

Przedstawianie tablic w postaci list nie jest zatem
rozwigzaniem najkorzystniejszym. Przedstawiony
program korzysta z catkiem innego sposobu imple-
mentac)i tablicy — z wykorzystaniem nie list, lecz
stow. Jego realizacjg |Erzes';lecizi'mf na przyktadzie
tablic dwuwymiarowych.

Pomyst polega na spostrzezeniu, ze kazdy ele-
ment dwuwymiarowe] tablicy o nazwie X jest jedno-
Znacznie wyznaczony przez trzy parametry: nazwe
tablicy oraz pare wspotrzednych elementu. Wszys-
tkie te parametry sa slowami — mozna je zatem
skleic w odpowiedni sposob, tworzac jedno nowe
stowo, okreslajace element tablicy réwniez w spo
sOb jednoznaczny. Stowo 1o mozemy potraktowac
jako nazwe zmienne] i nadac mu wartosc poprzez
MAKE. Cala tablica bedzie zatem zbiorem m # n
niezaleznych zmiennych.

Tych kilka zdan powyze| mozemy strescic w jed-
nej operacji LOGO:

to E1t :Tablica :1 :;
op (word :Tablica "# :1 °, i)
end
Operacja Elt produkuje wiasnie nazwe zmiennej,
odpowiadajaca wskazanemu elementowi tablicy.

O_.;\Of przykiad jej uzycia w odniesieniu do tablicy
"Alfa

orint EIt "Alfa 1 1
Alfakl,!
make (EIt "Alfa 1 1) "Ba;tek

TABLICE W L°°°

print thing Elt "Alta 1 1
Bajtek

print :Alfa#l,l

Bajtek

Jak widac, tworzona zmienna nosi nazwe "Al-
fa$:1,1. Zapis to moze niekonwencjonainy, ale sta-
ratlem sie uniknac uzywania w nazwie zmiennej na-
wiasow, bedacych w LOGO symbolami specjalny-
‘mi (mozna oczywiscie zmiemac konwenc)g Zapisu
wedlug swego uznania). Widzimy za to, ze do ele-
mentu tablicy fatwo sie odwolac zarowno przy po-
mocy operacji Elt, jak tez poprzez bezposrednie
podanie nazwy.

Powyzsza operacja juz wystarcza do skuteczne-
go postugiwania sie tablicami w programach
LOGO. Zauwazmy jednak, ze nie daje nam ona
mozliwosci sprawdzenia, czy wspolrzedne danego
elementu mieszcza sig w zakresie tablicy. Tego ro-
dzaju kontroli dokonuje np. PASCAL. Mozemy i my
utworzy¢ podobny system kontroli.

to Dim :Tablica :Zakres_1 :lakres_2
make word :Tablica "7?1 :Zakres_l
make word :Tablica "72 :lakres_2
end

to Elt :Tablica :1 :j
1f not and (Nalezy :i thing word :Tablica "71)
{Nalezy :; thing word :Tablica *?72)
[Blad se [Indeks poza zakreses tablicyl :Tablical
op iword :Tablica *# :1
end

M i3l

to Nalezy :x :lakres

op and (not :x ¢ first :Iakres)
(not :x » last :lakres)

end

to Blad :Komunikat
print :Komunikat
toplevel

end

Procedura Dim stuzy teraz ao deklaracy rozmia-
row tablicy; moze ona by¢ indeksowana przez do-
wolne przedziaty liczb catkowitych, np.

Dim "Alfa [0 91 [0 9]
Dia "Beta (-1 11 [100 200]

Odwolanie do elementu spoza zadeklarowanych
zakresow powoduje wskazanie biedu w programie:

make (Elt "Alfa 10 0) -1
Indeks poza zakresem tablicy Alfa

Na zakoniczenie przyktad zastosowania naszych
procedur: utworzymy tabliczkg mnozenia liczb od 1
do 10

to Tabliczka
Brns
dim "Iloczyn [1 101 L1 101
make "k 0
repeat 10 [ make "k ik + |

make "5 0

repeat 10 [ make "; 13 + |

make (E1t "Iloczyn sk :3) (sk % :3)]]

end

Po wywotaniu Tabliczka mozemy uzyskac wyd-
ruk nasze) tablicy lloczyn, wykonujp@c po prostu
PONS

Marcin Waligorski
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CIAGI TEKSTOWE

Rysowanie niewielkich, skompli
wanych, kolorowych obrazkéw przy
uzyciu instrukcji PLOT i DRAWTO
okazuje sie bardzo denerwujace. Je-
zeli kilku nieudanych prébach
dziesz juz na tyle zty, aby rzuci¢ kom-
puter w kat i powiedzie¢ ,Dosc¢!”, to
sprobuj uzy¢ prostej i ciekawej meto-
dy ,ciagow tekstowych”.

W przypadku rysowania diugich prostych linii nie
bedzie ona tak wygodna jak PLOT | DRAWTO, ale
jezeli chciatby$ narysowac niewielki, kolorowy
obrazek w jednym z trybow graficznych od 3 do 7,
niewatpliwie ,ciggl” okazg sie bardzo pomocne |
sprawig Ci wiele radosci.

Do rysowania uzywa sie instrukcji PRINT (!) oraz
ciggow tekstowych skiadajacych sie w trybach gra
ficznych 3,517 z czterech liter A B C D, zas w try-
bach 4 16 z dwoch A i B. Kazda z liter ,wydrukowa-
na" na ekranie w okreslonym miejscu zabarwi pixel
na inny kolor. W trybach 3,5 7 literom odpowiadaja
nastepujgce rejestry koloru:

A — COLOR 1 (rejestr 0)

B — COLOR 2 (rejestr 1)

C — COLOR 3 (rejestr 2)

D — COLOR 4 (rejestr 3)

Natomiast w trybach 4 i 6:

A — kolor pixela

B — kolor tta

Sprobujmy wiec zbudowac prosty rysunek w try-
bie graficznym 5 o wymiarach 10%10 pixeli. W tym
celu musimy napisac dziesie¢ dziesigcioznako-
wych ciggow, np

ciag 1 CCCCCCCAAA
ciag2 DDDDBDDDAA
ciag 3 DDDBDEDADA
ciag 4 DDBDDDADDC
ciag 5 DBDCDADBDC
ciag6 BDDDADDDBC
ciag 7 DBDADCDEBDC
ciag 8 DDADDDBDDC
ciag9 DDDBDBDDDC
cigg 10 DDDDBDDDDC

Pozostato juz tylko umieszczenie utworzonych
ciggow w krotkim, prostym programie:

18 GFAFHICS 5+16

28 LIM STEC16a)

3@ ST#="CLLCCCLCARALDLDECCDARCDLELELADA
DOBDLDALDCDBUCDHDBDCEDDDRDDDECDBLRLCLE
DCODACDDEDDCODUBDEDDLCDDDDEBDLDDC "

48 K=5:Y=D

88 FOR I=1 TO 1@

96 FOSITION X.Y+I-1

166 PRINT R6;S5T$#(I1*16-9,1%1@)

116 MNEXT I

1286 GOTO 126

Teraz wystarczy chwile pomyslec | wszystko be-
dzie jasne. Jezel zrozumiates, to bardzo dobrze,
bo sprobujemy teraz troche pomanipulowac na-
SZym rysunkiem, np. mozemy go odwrocic o 90

stopni, wystarczy tylko w naszym programie zmie-
nic hinie 20 1 100 oraz dopisac trzy nowe:

28 DIM ST#(166>,0B1$(1606.,

99 FOR [=1 TO 16:FOR K=1 TO 18

66 OB1$(1x18-10+K, IX18-18+K)=ST${(18-K
P¥18+1, (10-K)¥18+1)

¥8 HEXT K:HEXT I

160 PRINT #6:0B1$(141@-9,1¥10)

Aby obroci¢ pierwowzdr o 180 stopni wystarczy w
utworzonym przed chwila programie zmienic linie
50, 60 i 70 na:

58 FOR K=1 TO 198
60 CEL1$CK,K2=ST$(101-K, 161-kD
78 ' eXT K

MNatomiast, aby uzyskac lustrzane odbicie trzeba w
pierwszym programie zmienic inie 100:

160 PRINT #&,ST$#((11-1>%10-9, (11-1>%18>

Jak widaé, manipulacja rysunkami nie jest trudna,
moze wiec sprobujesz sam np. w prosty sposob
zamienic kolory poszczegolnych pixeli, wykonac
obrot o 270 stopni albo pofaczy¢ ruch ze zmiana
barw {?!). MoZesz sprobowac takze utworzy¢ przy
pomocy ciggow napisy na ekranie. Oczywiscie
Twoje rysunki nie musza mie¢c wymiardow 10x10
pixeli, ale dowolne np. 4x6, 8x8, 4x12 itp. PRZY-
JEMNEJ ZABAWY!

Tomasz Mazur
Sergiusz Piotrowski

EDYTORY TEKSTU

Artykulem tym rozpoczynamy cvykl
ublikacji o programach uzytkowych
na komputery Atari. Opiszemy w nich

kolejno najpopularniejsze program
edvytorskie, graficzne, muzyczne,
nych i programy kalkulacyjne.

Pierwszy odcinek poswiecimy programom stuza-
cym do redagowania listow, dokumentdw i innych
tekstow — tzw. edytorom tekstu.

AtariWriter
(1982 — Atari Inc.)

Jeden z najbardziej popularnych edytorow, za-
projektowany jeszcze dla Atan 400/800 Ma wb
dowane mozliwosc wspotpracy z tanirm drukarka
mi Atan (1025, 1027, 1029). Wymaga ckreslenia
formatu wydruku na poczatku dokumentu (pozniej-
sze zmiany sa iednak mozliwe). Zalety: prosta ob-
stuga, mozliwosc pisania w dwoch kolumnach oraz
przegladu strony przed drukiem. Wady: 40 znakow
W Wierszu przy przegladaniu, mozliwosc pracy tyl-
ko z jedna stacja dvskow | koniecznosc potwier-
dzania duzej czesc poiecen

AtariWriter Plus
{1285 — Adari Corp.)

Znacznie rozbudowany w stosunku do poprzed
mego, | juz o profesjonalnym edytorem
Wystepuje w dwoch wersjach: na 800XL i 130XE
Umozliwia prace z dwoma stacjami dvskow oraz
tworzenie blckow = resowych sz mia nrzyd
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tnych przy wysytaniu wigkszej liczby pism o tej sa-
mej tresci do roznych adresatow. Dodatkowo po
siada mozliwosc kontroli poprawnosci ortograficz-
nej wprowadzanego tekstu przez porownywanie ze
stownikiem (zawartym na dysku)

SpeedScript 3.0
(1984 — Charles Brannon)

Prosty 1 wygodny w obstudze, uniwersalny edy-
tor. Nie jest przystosowany do zadnej konkretnej
drukarki, a dzigki mozliwosc! definiowania kodow
ASCII tatwo jest dopasowac go do aktualnie uzy-
wane|. Przeniesienie go na kasete jest bardzo pro-
ste — praktycznie jest to jedyny edytor stosowany
przez posiadaczy magnetofonow. W tworzonym
pliku tekstowym nie zapisuje zadnych dodatko-
wych informacj, dzieki temu moze odczytywac
wszystkie pliki zapisare w kodzie ASCIL. Uzywany
jest w naszej redakcji przy przygotowywaniu do
druku listingow programow

Home Word
(1984 Target Techinologies Inc )

Bardzo wygodny w obstudze, wszystkie funkcje
wybierane sg rysunkami, wigc praktycznie insirukc
ja do niego jest zbedna W czasie pisania tekstu na
biezaco pokazuje wyglad strony po wydrukowaniu
oraz pozostaty obszar wolne] pamigci, umozliwia
rowniez przeglad gotowego dokumentu w trybie 80
znakow w wierszu. Wadam sa: diugi czas wykony-
wania polecen redakcyjnych, niewielki obszar pa-
mieci dia tworzonego dokumentu | niestandardowy

format zapisu na dysku. Najczgscie) przeze mnie
uzywany — na nim powstat m.in. ten artykut.
Lister +
(1984 — Chet Walters)

Nietypowy edytor. Umozliwia pisanie réznorod-
nymi zestawami znakow (w zasadzie jedyny edytor
pozwalajacy na stosowanie polskich liter bez inge-
rencji w program). Druk wykonywany jest w trybie
graficznym po jedngj linii (maksymalnie 120 zna-
kow w wierszu, jesli mamy taka drukarke). W ogra
niczonym zakresie moze pracowac z drukarka Alari
1029 (niektore funkcje wykonywane sg przez nig
nieprawidiowo, np. druk w podwojnej i poczworne;
szerokosci znakow)

GT Estate Word Processor
(1983 — ELCOMP Publishing)

Niezbyt wygodny w uzyciu | © mnigjszych mozli-
waosciach niz pozostate. Jedyna zaletg jest moz
wosC uzyskania do 250 znakow w wierszu, wyma
ga to jednak odpowiednie] drukarki. Stosunkowo
mato popularny w Polsce

Specjalng odn dytorow jest sena czlerech
programow firmy » ftware: Page Designer
Typesetter, Rubber Stamp | Megafont Il +. Sta
nowia one pofaczene edytorow tekstowych z pro-
gramarn graficznymi i umozliwiaja taczny druk gra-
i ki i tekstow. Opis tych programow wraz z przykia
dem zaslosowania zamieszczany byt w ,Kompute
rze" 8/86.

Wojciech Zientara



Podstawa programowania w jezyku ma-
szynowym jest znajomos¢ sprzetu. W na-
szym nowym cyklu postaramy sie opisac
dziatanie komputera w mozliwie najbar-

dziej przystepn)

bajt.

Zacznijmy od blokowego schematu bu
dowy wewnegtrznej komputera. Na rysunku
1 widzimy uktady znajdujace sie¢ w kompu-
terze i schemat komunikacji miedzy nimi
Wszystkie elementy niepokazane na rysun
ku (w tym takze klawiatura) to urzadzenia
zewnetrzne. Praca calego systemu kieruje
jednostka centralna (Central Processor Unit
— CPU), ktora w tym przypadku jest mikro-
procesor MOS6502C. CPU pobiera z pa-
mieci kody kolejnych rozkazow programu i
dane do nich, a nastepnie przesyla polece
nia lub informacje do innych elementow sy-
stemu. Dodatkowe wejscia procesora stuzg
do odbierania sygnatow od pozostatych
uktadow.

Oczywiste jest juz, Zze muszg istniec
ukfady, w ktorych magazynowany jest pro
gram mikroprocesora i dane do niego. Taki-
mi uktadami s3 pamieci. Rozrozmamy dwa
rodzaje pamieci: stata, z ktorej informacja
moze byé tylko odczytywana (Read Only
Memory — ROM) i1 zmienna, tzw. pamigc o
dostepie swobodnym (Random Access
Memory — RAM), z kiorej mozna dane od
czytywac i do ktorej mozna je zapisywac
Ze wzgledu na koszt pamiec RAM jest zwy
kle dynamiczna, tzn. ze Zapisana w niej in
iormacja znika po wytaczeniu zasilania. Pa-
mie¢ ROM natomiast zawsze zachowuje
swoja zawartosc. W zwigzku z tym w pa-
mieci ROM zapisane sg procedury umozli-
wiajagce uruchomienie komputera po wia-
czeniu zasilania (tzw. zainicjowanie syste
mu) oraz jego dalszg praceg | komunikacjg z
urzagdzeniami zewnetrznymi. Zestaw proce-
dur zawartych w ROM-ie zwany jest syste-
mem operacyjnym komputera (Operating
System — OS). W pamigci RAM zapisywa-
ne sa (podczas inicjowania systemu) dane
niezbedne do pracy OS oraz programy UZy-
tkownika wprowadzane z urzgdzen zew-
netrznych. Pamieci (RAM i| ROM) podzielo-
ne sa na komorki, z ktorych kazda ma swoj
adres | zawiera jeden bajt informacji. Aby
odczytac lub zapisad jakas wartosc, proce-
sor musi podaé adres komdrki. Stuzy do
tego celu szyna adresowa. Od jej wielkosci
zalezy wielkos¢ obszaru pamieci, jaka

y sposob. Zakiadamy,
znane wam sa juz pojecia takie jak bit i

zZe

moze zaadresowac procesor. W kompute-
rach domowych najczesciej jest stosowana
szyna 16-bitowa, co daje 2 '*=65536 mozli
wych adresow, a wigc 64 kilobajty
(B4%1024=65536). Poniewaz dane sa 8-bi-
towe (1 bajt), to do okreslenia adresu po-
trzeba dwa bajty. Dla uproszczenia przy|eto
nazywac obszar pamieci, ktéry moze byc
zaadresowany jednym bajtem, strona pa-
mieci (256 bajlow). Tak wigc starszy (High)
bajt adresu wskazuje strong, a miodszy
(LOw) komorke na stronie — ADR
=256#»H|+LO

Rysunek 2 przedstawia schemat pamieci
najpopularniejszych modeli Atarn (600XL
800XL i 130XE). Widac wyraznie, Ze posz-
czegolne modele roznig sie lylko wielkoscig
pamigci RAM. Poniewaz procesor moze za-
adresowac bezposrednio jedynie 64 KB, to
niekiore obszary pamigci pokrywaja sig. Je
dnoczesnie moze byt uzyty tylko jeden z
pokrywajacych sie obszarow. O tym, ktory z
nich, decyduje specjalny ukfad kontrolera
pamigeci (Memory Management Unit —
MMU). Korzystajge z informacyi otrzyma-
nych od CPU witacza on lub wytgcza odpo-
wiednie obszary pamieci

Procedura inicjujaca zapisuje w pamigc
RAM informacje dotyczace organizacji pa-

KLAN ATA

CO:

JEST

W SRODKU
(cz. 1)

mieci komputera. Informacje te sa potem
wykorzystywane podczas pracy systemu
operacyjnego oraz moga byc odczytywane i
modyfikowane przez uzytkownika. Oto naj-
wazniejsze z tych komorek:

106 RAMTOP Wielkosc RAM w stro-
nach

740 RAMSIZE Wielkos¢ RAM w stro-
nach

741-742 MEMTOF Koniec wolne) pa-
mieci RAM (powyzej jest
zwykle pamigc obrazu)

743-744 MEMLO Pierwszy adres wol-

nej pamieci RAM.

NajwyZszy adres zaj-

mowany przez program

14-15 APPMHI

uzZytkownika.

1286129 LOMEM Poczatek programu
BASIC-a

144-145 BASMEMTOP Koniec progra
mu BASIC-a.

Nie wspomniatern dotad o BASIC-u
Rzeczywiscie w pamigci ROM jest wbudo-
wany interpreter tego jezyka. Jest to jednak
jezyk dobry jedynie dla producentow. Jego
interpretery sa stosunkowo proste do za-

programowania | przez to tanie. Nieslety z
tego powodu wigkszose pracy jest przerzu-
cana na uzytkownika. Poza tym interpreter
ATARI BASIC jest bardzo wolny. Najwaz-
niejsza wadg BASIC-a jest to, ze kazdy
komputer ma inng jego wersje. Najlepiej
wiedza o tym Czytelnicy dziatu ,Tylko dla
przedszkolakow™ . Inne jezyki, jak PASCAL
LOGO czy C w znacznie mniejszym stop-
niu zaleza od sprzetu i przeniesienie pro
gramow zrodiowych w tych jezykach nie
stanowi zadnego problemu nawet dla po-
czatkujgcego programisty. Oprocz tego BA-
SIC przez swoja sktadnie wyrabia zle nawy-
ki, ktore utrudniaja poprawne programowa-
nie. Najlepszym dowodemn na powyZsze
stwierdzenia jest ilosé roznych wersji BA-
SIC-a, ktore poprzez rozbudowe prébuja
go zblizyc do jezykéw strukturalnych (np
Pascal). Dlatego tez opis ten nie bedzie
Zwigzany 2z zadnym konkretnym jezykiem
programowania

W kolejnych odcinkach zoslana przed
stawione pozostate uktady komputera

oraz wykorzystywane przez nie obszary pa-
mieci

Wojciech Zientara

1. 0 PLAN PAMIECI 2.
i — ATARI 600XL , BOOXL ,130XE
PORTY
PlA i 16384
MMU JOYSTICKGOW
RAM RAM RAM RAM RAM
:) ANTIC al b b b b
rRoM K
23768
0 RAM ROM
:> GTIA al ; CARTRIDGE'A
L0960 : L
RAM MODULAT OR| RAM ROM ROM |
— al BASIC “'“fr'“f'“ al-oprécz 600 XL
j 29152
U 53248— R@F‘ ROM-03 bl -tylko 130 XE
G 4 2 o B
V T™v 61440 2 |
RAM ROM rejestry ukfaddw
ZtD:CIE REAGTE REALTS a)l 05 GTIA POKEY PlAi ANTIC
CARTRIDGE'OW ROWNOLEGYE SZEREGOWE 65535

Ostatmm przerwanlem jakie
chce opisac jest przerwanie
wywolywane przez program w |g-
zyku maszynowym. Tym razem
niestety bez przykladu (bytby zbyt
dtugi). Mysle jednak, ze mimo to
opis bedzie zrozumiaty

W zestawie instrukcji mikropro-
cesora 6502 wystepuje rozkaz
BRK. Jest to polecenie wykonania
przerwania. Stosuje sig go naj-
czescie| podczas testowania pro-
gramow napisanych w jgezyku ma

szynowym. W takim przypadku
procedura przerwania wypisuje
na ekranie lub drukarce stan
wszystkich rejestrow mikroproce-
sora. QOczywiscie procedura ta
musi byc rowniez napisana przez
uzytkownika. | to juz prawie wszy
stko.

Prawie, bo |[eszcze musimy
wiedziec, gdzie komputer bedzie
szukal procedury przerwania
BRK. Otoz adres tej procedury
|jest zapisany w rejestrze VBREAK

(518-519 — Vector BREAK). W
komorce 518 jest zawarty miod-
szy bajt adresu procedury, a w
komorce 519 starszy. Wystarczy
zmieni¢ go tak, aby wskazywat
poczatek naszej procedury i po
kazde| instrukcji BRK komputer
wykona naszga procedure.
Oczywiscie system operacyjny
Atari przewiduje znacznie wiecej
roznych przerwan. Sa one uzywa-
ne przez system operacyjny i in
gerowanie w nie wymaga dobre]

NIE BOJ SIE PRZERWAN

znajomosci komputera i jego sy-
stemu. Z tego powodu ograniczy-
tem sie do opisania przerwan la-
twych do wykorzystania przez
uzytkownika. Na tym koncze ten
cykl artykutow. W nastepnym nu-
merze ,Bajtka” pokaze przykiad
praktycznego wykorzystania
przerwania i grafiki graczy i pocis-
kow

Wojciech Zientara
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Wady standardowych pro-
cedur obstugi magnetofonu
kasetowego komputeréow
ATARI XL/XE sa dosc¢ kio-

tliwe. P mn lko
kilka z nich:

1. Nie mozna nadawa¢ nazw zbiorom
zapisanym na tasmie.

2. W trybie z diugimi przerwami mie-
dzyrekordowymi tasma jest stabo
wykorzystana — czas trwania
przerw jest porownywalny z cza-
sem trwama rekordow

3. Przy odczycie nalezy ustawic tas-
me doktadnie na poczatek pliku, w
przeciwnym razie wystapi biad
transmisji.

4. Po wykonaniu instrukcji OPEN
przy zapisie niezaleznie od rodzaju
przerw tasma jest zapisywana to-
nem synchronizujgcym az do emi-
sji pierwszego bloku.

5. Mata szybkosS¢ transmisii.

Opracowany przeze mnie program
eliminuje pierwsze cztery wady. Po-
nadto znacznie wzrasta szybkosc
transmisji w trybie z dtugimi przerwa-
mi (do dwoch razy). Uzytkownik moze
samodzielnie regulowac predkosc
transmisji, ktora okreslana jest przez
wartosci wpisane do komorek 69 70.
Predkos¢ transmisji okreslona jest
wzorem

V=895000((PEEK(69) +

+256 x PEEK(70)) [bit/sek]
{bez uwzglednienia wplywu przerw).
Wartosé te mozna zmieniac, lecz naci-
snigcie klawisza RESET spowoduje
przywrocenie standardowe] predkosci
(okoto 700 bodow — standardowo 600
bodow).

Zwiekszenie efektywne] predkosci
transmisji osiagnieto przez wprowa-
dzenie rekordow zawierajgcych 1024
bajty zamiast 128 jak dotychczas, co
zmnigjszyto wplyw przerw.

K.S5.0. moze wspotpracowac z je-
zykami ATARI BASIC, TURBO BASIC

XL, ASSEMBLER-EDITOR (dostoso
wanym do nowego systemu operacyj-
nego) i z wieloma innymi.

Menu programu mozna wywotac in-

strukcja DOS. Program umozliwia
wczytywanie plikdw wygenerowanych
przez ASSEMBLER—EDITOR (opcje L

wczytanie, R wezytanie i uru-
chomienie) oraz uruchomienie pliku
wczytanego opcja L (opcja S). Moze
on wiec w wielu przypadkach zastapi¢
standardowe programy fadujace do
gier lub innych programow.

MNowy tryb obstugi magnetofonu do-
stepny jest takze z poziomu BASIC-a
lub innego jgzyka programowania. W
tym celu nalezy zastapi¢ identyfikator
urzadzenia ,C:" przez ,.F:nazwa",
gdzie .nazwa" jest dowolnym cig
giem znakow. Mozliwe jest przy tym
korzystanie takze z plikow zapisanych
standardowo, np. mozna wczytac pro-
gram instrukcjg ENTER ,C:" i zapisa¢
to instrukcja LIST ,F:PROGRAM",
aby uzyskac jego kopig do wczytywa-
nia w nowym trybie. Oczywiscie nie
mozna wczytac w trybie F" pliku za-
pisanego w trybie ,C" i odwrotnie.

NAZWY PLIKOW

Nazwa pliku zapisana na tasmie jest
ciaggiem osmiu znakdéw utworzonym
przez obciecie dodatkowych znakow
nazw podane] przez uzytkownika lub
wypeinienie te] nazwy spacjami. In-
strukcja OPEN #1.,8,128. .F:PLIK
12345" utworzy na tasmie plik o naz-
wie PLIK1234, a instrukcja LIST
JX1T pik o nazwie X1______. Te
same reguty obowigzuja przy odczy-

cie, z tym ze wystepuja tu dodatkowe
mozliwosci. Uzycie w instrukcji iden
tyfikatora ,F:" spowoduje, ze instruk
cja, w klorej wystapit (np. ENTER
.F:") zostanie wykonana na pierw-
szym napotkanym pliku zapisanym w
trybie ,F:". Uzycie identyhikatora
.F:#" spowoduje, ze system bedzie
drukowat nazwe kazdego napotkane-
go pliku i pytal, czy jest on wiasciwy.
Nacisniecie klawisza T oznacza po-
twierdzenie 1 spowoduje wykonanie
danej instrukcji, nacisniecie Innego
klawisza oznacza zaprzeczenie | Spo-
woduje szukanie nastgpnego pliku.
(W zwigzku z tym = nie moze byc¢
pierwszym znakiem nazwy). Podanie
nazwy pliku spowoduje odszukanie
tego pliku na tasmie i wykonanie in-
strukcii.

UWAGI

1. Program uniemozliwia korzystanie
ze stacji dyskow.

2. Program moze wspotpracowac ze
standardowymi programami kopiu-
jacymi (np. FCOPY), lecz beda one
generowac pliki z diugimi przerwa-
mi.

3. Program moze nie dziata¢ na niek-
térych starszych egzemplarzach
ATARI 800 XL

4. Instrukcje CLOAD i CSAVE dziata-
ja tylko w rybie ,C:", w trybie F."
mozna uzywac jedynie instrukcji
LOAD i SAVE.

Wojciech Zabolotny

10 BWPHILS 0
71717 07"

B

30 DIN D% (23] ,A%(4000)
& FIR I=i TD 1890 BTEP 10

50 READ D1 BLMA=0

60 FOR 3=0 TO TaB=AEC (RS (20J+1) 1
P=fEC(B5(203+2) ) 1 D=iG1 B0ELE 150
70 BUMELMAHA

B0 M{IN=ORS(A)

50 MEXT J

100 C=AEC (B$(21) ) 1B=REC (B8 (22) 1A
=HSC (B(23) ) 1B0BLB 190

110 IF SUNAOA THEN 717 17 "BLAD
DANYC H W LML " I+1THhED

120 ¥EXT I

130 GRAPHICE PORE 764,235

140 7 * Prosze vlmyc kaeste ma k
tore) ma®

150 7 * byc zapisany prograa v fo
raie pli-*

160 7 " ku BOOT ,wcisnac PLAY | R
ECORD*

§70 7 * v sagnetofonie | nacimnac
RETURN®

180 OPEN #1,8,128,"Ct"17 #1yAdpiC
LOSE #1:EN

190 hei-48-75(AY50) 4168 (B-40-T4 (B
¥Y58) ) 42564 (C-48-7¢(CY38) ) RETURN _
200 DATA 00OFFTOROAOBATICEDOZ2S
210 DATA D31860MOFEI0RMEIALS
220 DATA 0AY912850FEDEBO2ATSINCC
Z30 DATA BSOEEDETO2ATFFEASATI
280 DATA OABSASAIB0EDIAOCA463CD
230 DATA AROCAOATACBAEMATTFACSIA
250 DATA 1120120FA210AP0CTIMZZ98
270 DATA (03203S0CACTIOF AP00FOZED
290 DATA O2ATB08SAB204BOFA203S7
290 DATA AFOOTDEOIZCALOFAAZLOAAE
300 DATA ASOSTDA203APB0TDMMOIITE
J10 DATA ASOITDASOIAROATDAAOII2A
320 DATA ADSAOCTDMBOS20TI0CATI02
330 DATA O79D4203A4941 TDAA0TATIL0
340 DATA umm_gj

T390 DATA DIASATRCEFFERDEIFEAAT 1S
800 DATA AFOS20SCEARIFFEDI2AG246D
B10 DATA AS11FO1FAD2ACZIOFTAZS0T
B20 DATA 00RO0T20FCOFATOZBIATIAY

850 DATA SCEDCZDISOAPO0ESIF B0 B
870 DATA 89020701 20FCFDI00EAOAFC
880 DATA 0Z2B124CTTEDOO2A000CTATS
B90 DATA 2ADOOAOFFECTIOCATIAALS
900 DATA BDOZDIA202A000AF0I20372
10 DATA SCEMATFFED2A02ATLIFO3AT
920 DATA BAADOFD22910F0E2ADZAS24
30 DATA O2DOFORFOZBIATATIZA24D6
40 DATA OAROO020TSOCSOCEATICIE
930 DATA BDOZDIADSIOCFO14301ATEE
760 DATA AZ4CAOOEZ0FCOFAZ07BO4ZD
970 DATA 0207DD4ECEDOBICALOFSA92
980 DATA 20010FA001 A0A200BA4E2AS
990 DATA BOO20T20B0F 258AAEBEDSA2
1000 DATA OSDOF 1A2008A4GED4E0E430
1010 DATA 20BOF268AAEBEOOBDOF 1663
1020 DATA ATFFEDFCOZZOFDFZZTFICA
1030 DATA OMOAB20B0FZATTE20B0447
1040 DATA F268CTSAFOBEACR1002054F
1050 DATA 2B42F4E2931 3233343321
1060 DATA 36373BACEFOZI00SA0ETSI4
1070 DATA &0R00OT1 ASELASDOOZELABS
1080 DATA AAEEC207DO0IEEQSO7ADIEI
1090 DATA QIOTCHOMFOOSA001 OATSTA
1100 DATA STA204A00420550C2001243
1110 DATA OFFBA0ADET02100TA0BIITS
1120 DATA &OADO207DOSOADNSOTDOIYD
1130 DATA ZBASIFFO03A0BBG0ATI2AES
1140 DATA AR04A00420530C20090F 203
1150 DATA FE100AP00BDO20TEDOI28L
1160 DATA O7TT860AF0ACDOS07FOATTT
1170 DATA A7B0BSIFROCOBIATASELANF
1180 DATA 43DO0ZESMIBADI0TETA LG
1190 DATA 01BDO207ADISOTEROOBDZCA
1200 DATA 03074684001 60A001ADBTIAA
1210 DATA 021009ATITR20MA004202E8S
1220 DATA SS0CAS0IBDOFD2ATICE0SED

1230 DATA CODIFRAIAFO00BD0207TEINTS
1280 DATA O307AP0TESAAATOMEIATZE
1230 DATA SOR200BACCESCE1B4702425
1260 DATA FDA40TTBSP00TI4S03A0TEA
1270 DATA 00B1CETIMB0ICEB1CETDSAS
1280 DATA 4903APOBTDA20JACIGENTEE
1290 DATA ESDABADI20AADT20EADBASI
1300 DATA ASOOEICDFOOT20B0FZELTTE
1310 DATA CDAMCDEPE00S1OF 44980549
1320 DATA 2080F4CHA0FAT2020804 1A
1330 DATA FZESCDAROLCICODOF3S0709

1370 DATA 2034E43016ACH903BEF0410
1380 DATA 1060ATBCA0L 120120FRTST0
1390 DATA FREDFCOZZOFDF2AZFFASDA
1400 DATA AF01ESOMPOOETZINPOCIAS
1410 DATA ES2A208EEFAT1AR10203DF
1420 DATA 120FADSA0CIO0AATTEA030T
1330 DATA 1120120F4CDI0FAPSERITST
1440 DATA 11201 20FATI4A0102012231
1430 DATA OFASFFEDFCOZ20FDFZZYSTA
1450 DATA SFACOBDPFDL LFOOSBE10478
1470 DATA FES0BATEONAEET071248440
1480 DATA BP0S1248608543B44A05A
1490 DATA OZB124C99BFO0ET143CEACE
1300 DATA CODADOFIS0AT2091A3CETI2
1510 DATA COOADOF7603800A0CBELST7
1520 DATA FIESFAEFFTFMO0FSFIF3T2A
1530 DATA FAESEDAOEFFOESFZELIESEO
1540 DATA FYEAEEF9R007DAEIEZB1BEF
1350 DATA AEROAOTETR20202020203D4
1560 DATA 202050727R4ST2TTTT3ASTD
1570 DATA 2020201801 TBYE20202020F
1380 DATA 20202020202020202020140
1390 DATA AOCDAOCIAOCEAQDSAOTBSFO
1600 DATA TE2020202020202020CC247
1610 DATA ZDACHIGALFTT616ELT65T3CL
1620 DATA 20706CAFLETITE202020340
1630 DATA 202020202002204C5164280
1540 DATA EFTTALEELSEI206T20TIIW
1630 DATA 746172747E2020202020F 6
1650 DATA 202020D32D537451TZ7434E

1670 DATA 2070726FBT7261607598428
1480 DATA 202020202022020CBZDIFE
1690 DATA 4BT24F 7448494520707 2308
1700 DATA TASSTZTT7ITB202020205%
1710 DATA 20202020CAZDAASCTSETZFD
1720 DATA &96320707ZTALSTZTTTI411
1730 DATA FB2020202020202020C240
1740 DATA ZDS5727563686F ADETSSIIE
1750 DATA SEAPES20TIETACLELTLESES
1760 DATA 619B20202020202020201FC
1770 DATA CEZDSALLTATZTATISDELAST
1780 DATA SEATAS20TSETECAESTSBIES
1790 DATA &19820202020202020201FC
1800 DATA LETDZDSALTLDETI20TSIEF
1810 DATA 74b1T274207STITSTALSALS
1820 DATA 4DTIVR202020202020202%0
1830 DATA 20C3ZD506F77725FTAZ03E8
1840 DATA GA6F2063617274T2696430C
1850 DATA A763Z7619B06004H4CTIZ0A
1850 DATA 47494507004BS24FSA4B257
1870 DATA A9451E009BFDFOFD202047E
1880 DATA 2020202020208ACTT2021F
1890 DATR Ab&FT24D417420704CHTIEE
1500 DATA SE7S20211B00TBFDFDFIMCE
1910 DATA 202020202020426C51 64233
1920 DATA 207472616ET36DTTILATFE
1930 DATA &93A20210098202020201FF
1940 DATA 2020A0CEEIESEWF REETTZS
1930 DATA EAACEAEFFTEFECEEFRA0EBS
1960 DATA EBECEIFTEIF SFAA01C00741
1970 DATA FR2020202020202020501E8
1980 DATA SFEA4LAAZ0LESITATTLSSES
1990 DATA 20706C4T6BTSTESFACSZIED
2000 DATA SSABAA4S451DATAZOBAT2H4
2010 DATA OB200CL7121F12ZT122FOF9
2020 DATA 124412301 24980BD340C202
2030 DATA ACAAOFAFO0BDIAOCACAA3ES
2040 DATA OFATSABDOZDIACA4OFATIFS
2050 DATA 3CBDOZ0ZAP03BDOFD24CA04
2060 DATA A4OFADFBOSDOFB204812490
2070 DATA ACFABFACFEBFASO1BDM4SCY
2080 DATA 02ACFCFFO00000000000259
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WSPOLPRACA C-128
W SYSTEMIE CP/M

ZIBMPC
| DATASETTE

Uzytkownicy C—-128 posiadajgcy stacjg
dyskow 1570, 1571 lub 1572 mogg wyko-
rzystywac system CP/M V3.0 (CF/M+)
uzyskujac w ten sposob dostgp do wielu
programow profesjonalnych. Co  wigcej,
dzieki automatycznemu rozpoznawaniu dy-
skietek formatowanych na IBM PC pod sy
stemem CP/M-86, moga tez bez kiopotow
przenosic swoje zbiory pomiedzy tymi
komputerami. Do petni szczescia brakuje
jedynie mozliwosci przenoszenia zbiorow
na IBM PC pod system DOS

Mozliwose taka daje nam system Con-
current DOS. Wystarczy jedynie sformato
wac dwie dyskietki, uzywajac do tego celu
komendy DSKMAINT, jedna po 8 seklorow
na sciezce (dla systemu CP/M), ktora bg-
dzie wykorzystywana do bezposredniej ko
munikacji pomiedzy C-128 i IBM PC oraz
druga po 9 sektorow na sciezce dla syste
mu DOS. Przesytanie zbiorow pomiedzy
obiema dyskietkami wykorzystujgc do tego
system Concurrent DOS i rozkazy PIP lub
COPY nie przedstawia juz zadnych trudno
sci, gdyz zbiory zapisane na dyskietce
dziewieciosektorowe] sa juz dostepne dla
systemu DOS

Innym mankamentem systemu CP/M jest
brak mozhwosc zapisywania zDIorow na
tasmie. Problem ten mozna rozwigzac po
przez wykorzystanie jako srodka komunika
¢ji pamieci RAM, wspolnej dla trybow C-

128 | CP/M. W tym celu nalezy wykorzy
stac rozkazy MONITOR (tryb C-128) i SID
(CP/M) w nastepujacy sposob

1. ZAPIS ZBIORU SYSTEMU CP/M
a) wczytac rozkaz SID,
b) weczytac zbior do pamigci
R nazwa zbioru,h
gdzie h jest wartoscia heksadecymalina licz
by bajtow SID, to jest liczby rekordow jaks
zajmuje SID na dysku razy 128
c) wecisnac jednoczesnie klawisz CON
TROL | ENTER (nie mylac go z RE-
TURN — nie nalezy takie uzywac
przycisku RESET), w celu powrotu do
trybu C—128,
d) wywotac MONITOR
e) zapisac zbior na tasme
S . nazwa” 1,1p,1k
gdzie p jest wartoscig h+100 (heksadecy
malnie) czyli adresem poczatku zbioru w
pamieci (jedynka przed p oznacza BANK
1), a k jest adresem konca zbioru (tzn. p+d
szesnastkowo dla d bedacego wartoscia

heksadecymalng liczby bajtow danego
zbioru)
f) wyjs¢ z monitora poprzez X i RETURN
(ENTER)

2. WCZYTYWANIE ZBIORU

a) wywotac MONITOR,

b) wczytac zbior do pamigc

L .nazwa” 1,1p

c) wyjsc z monitora,

d) wczytac systerm CP/M za pomoca roz-

kazu BOOT (nie przez RESET),

e) wykonac rozkaz SID,

f) zapisac zbior na dyskietce

W nazwa zbioru,p k

g) wyjsc z SID.

Jezeh SID zajmuje 63 rekordy na dysku
to h = 1F80, p = 2000, a k nie moze prze-
kroczyc DZFF, co umozliwia przesylanie
zbiorow do najwyze| 357 rekordow po 128
bajtow; daje to nam mozliwos¢ zapisu na
tasmie zbiordw zajmujgcych nieco ponad
44 KB

Krzysztof Dudzinski

KLAN COMMODORE

#4% AUTONUMBER %%

109
112
129
130
131
135
1485
150
169
170
175
150
1599
zZ00

REM

REM HAUJTOR : M. SCHWERTFEGER

D=B:SA = 53111:ER = 53228

FOR I=SA TD EA :READA:POKEI.RA:D=D+A:MNEXT
IF D=12949 THEMN 178

PRINTCHR#(147> "HIEDOEBRE DANE !“:EHD

SYS S2111:PRINT"PROGRAM WCZYTANY. " :MNEW

169,129,141 . 082,883, 169,287, 141,089, 853, B3¢
832,115,808, 201,895,249, 806, 832, 121,008, 8976
221,167.,932,115,000, 205,024, 162,010, 222, 803
B32,158, 153, 142,291,287, 162,171, 141,004, 353
169,287,141,885,003,0876,174, 167,184,672, 291
161,292,857, 136, 177, 122,208,813, 163,124,141
o4, 883, 169,165, 141,085,003,0876.116., 164, 165
B2e, 166,921,024, 185,819, 144,801, 232,133,933
134,892, 162, 144,856, 832,873, 128,032, 223, 159
832, 135,188,932, 139, 183,132, 195, 177,934,153
119,882, 136,016, 248,076, 124, 165

DATH
DARTH
DATH
218 DATAH
2z8 DATA
B DATH
DATH
58 DATH
DRATH
DATA
5 DATH

AUTONUMBER 64

NI ps W
=&

Wprowadzanie diuzszych progra-
mow w BASIC-u mozna sobie uta-
twic i jednoczesnie przyspieszyc
stosujgc automatyczne numerowa
nie linii. Niestety Commodore 64
nie daje nam bezposrednio takiej
mozliwosci i dlatego tez proponujg
program AUTONUMBER, ktory po-
zwoli nam zrealizowac ta przydatna
funkcje.

Po wczytaniu oraz uruchomieniu
programu wpisac:

«— X | wcisnac RETURN. X oznacza
tu liczbe z przedzialu 1-255 rowna
krokowi numeracji. Po wykonaniu
tej operacji wpisujemy normalnie
kolejne linie programu z tym, ze ich
numery beda pojawiac sie na ekra
nie automatycznie. Jezeli nie okre
slimy kroku (wpisanie same| strzal-
ki) to bedzie on przyjety jako rowny
10.

Po wyzerowaniu komputera {SYS
64738 lub kombinacja STOP i RE-

STORE) program mozna ponownie
wywotac za pomoca SYS 53111.
Wcisniecie klawisza RETURN przv
wyswietlonym kolejnym numerze li
nii powoduje wy|scie z programu

Na podstawie czasopisma
-DIE NEUE DATA WELT” 1/85

Fulgenciusz Gltowinski

188 REM KOPIOWAHIE EKRAHU HA DRUKARCE
KOPIOWANIE Q=
128 REM TEUMACZYE DLR BRJTKA
138 REM JERZ2Y ZUKOWSKI
EKRANU 148 REM
1589 REM & —— e e
168 :
NA DRUKA 162 ¢
RCE 188 D=B:SA = 49152 : EA = 49355
199 FORI = SA TO ER :READA:POKEL,RA:D=0+F:NEXT
208 IF D<>25319 THEH FPRINT"I] SFRAMDZ DHHE !":END
2182 :
Opisany ponizej program przeznaczony 2289 FRINTCHR$¢147>"PROGRAM WCZYTAMNY."
jest dla Commodore 64 lub 128 (w trybie 220 PRINTYMWF1 = ZMIEMIAR KOLOR RAMKI."
C—64) oraz drukarek MPS BO1, 802, BO3 248 PRINTYMF3 = ZMIENIA KOLOR TLR."
(nr urzadzenia 4), a takze dia plottera 1520 égg gzgﬁ_}::ﬁ? = ::gz:gélngggg;&; Bl
UMUK AT N W AR 270 PRINT*MJEZEL] MASZ DRUKARKE MPS WCISNIJ “M-*
S e ERCUALI BRI ERIS (O (O 280 PRIMT"MJEZELI MASZ PLOTTER 1528 WCISNIJ “P7*
by¢ bardzo pomocne podczas sporzadza 299 GETAS$: IFA$=""THENZ233
nia programow, dokumentacj, istingow itp 30 IFAZS> "MY"ANDAS <> "P" THENZ298
Program uruchamia sie za pomocg SYS 218 IFA$="P"THENPOKE49274.,6

328 PRINT CHR$<(147)

338 INPUT"IDRUKARKA GOTOMWA (TAM> “,D#
348 IFD$<C>"T"THENFRINT “MURUCHOM DRUKARKE
358 SYS 4915Z:HEW

49152 (lakze po wyzerowaniu komputera
np. przez SYS 64738). Sterowanie odbywa
sie za pomoca klawiszy funkecyjnych F1, F3,
F5 i F7. Dwa pierwsze umozliwiajg zmiang

1" :GOTO338

: 260

ISord T i EB-SCmsiUIeIs e oa: 370 DATA 120,169,013, 141,629,003, 169,192, 141,021,083
wartosci ekranu, a Kawisz F7 zalrzymuie | 395 paTA @86.096,032, 159,255, 173, 119,002, 201, 133, 240
program (mozna tez wcisngc jednoczesnie 350 DATA 15,2081, 134,240,027.201, 135,240,058,201, 136
STOP i RESTORE). Poniewaz program wy- 498 DATA 240,935,876,045,234,032,183, 192, 172,832, 208
korzystuje wewnetizny system przerwan 410 DATA 200,149,032, 208,032, 195, 192,076,049, 234,032

xomputera, mozliwe jest drukowanie za 428 DATR 183, 192.172.033,203, 200, 148,833, 208,832, 195
wartosci ekranu w dowolnym momencie; 430 DATA 192,075.049,2324.,.032,183,192,169,849, 141,020
Lidibie: Bkt ot alo B beish 165 i 440 DATA 903,169,234, 141,021, 003,032, 195, 192, 076, D45
kg 450 DATA 234,032,183, 192, 169,000, 832.249, 253, 19,0186
e e B 460 DATA 162,803, 169,255,932, 000, 254,832, 192, 255, 162
e o ol o | 47e DATA o12,032, 198,255, 169,000,032, 249, 253, 169. 819
' i ) L 420 DATA 162,004, 160, 800, B32, 899, 254,832, 132, 255, 162
a wigc takze programu glownego. Z tego 490 DATA B19.032,650, 242, 162. 069, 160, 890, B24, 832,010
powodu zaleca sie sprawdzenie gotowosci S8 DATA 222, 162,000, 169, 999, 032, 687,241,832, 218, 255
do pracy samej drukarki przed przystgpie 518 DATA 200, 192,840, 2058, 245, 232,224, 825, 285, 238,832
niem do drukowania Zawartosci ekranu 520 DATA 284,255, 169,819,832, 195,255, 169,013,832, 195
528 DATA 255.0832,195.,192,876,0849,234,0832,228,255,173

Na podstawie czasopisma MICRODOR S40 DATA D14,200,041,254,141,014,220,096, 173,014,220

558 DATA 922,001,141.,0814, 2208, 6596

Jerzy Zukowski
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Dostajemy wiele listow z prosbami,
pretensjami i grozbami (tak, tak!) na
temat zawartosci KLANU COMMODO-
RE. Giéwne zarzuty dotycza braku ja-
kichkolwiek publikacji dotyczacych
komputerow C16, C116 oraz Commo-
dore +4. Postaramy sie zaspokoi¢ za-
dania czytelnikow. Jako pierwszy, pu-
blikujemy artykut dotyczacy przyspie-
szonego ftadowania programow dla
komputerow C16 i C116. Program jest
odpowiednikiem TURBO S/L dla C-64.

TURBO 16 pozwala na przyspieszone wczytywa-
nie programu zwykta instrukcja LOAD. Program
przeznaczony do przyspieszonego fadowania musi
by¢ jednak uprzednio odpowiednio zapisany. Stuzy

do tego ponizszy program. Po wpisaniu nalezy go
zapisac na osobnej kasecie. Nastgpnie program
uruchamiamy, 1 jesli ukaze sie napis ,,O.K.", ozna-
cza to, ze dysponujemy poprawnym programem

W przypadku pojawienia sie komunikatu o ble-
dzie nalezy sprawdzi¢ linie zawierajgce dane —
program informuje, czy btad polega na zlej ilosci li-
nii, czy na pomylce w pisaniu. Gdy szczesliwie
przebrniemy przez uruchomienie, nalezy zatado-
wac program przeznaczony do pozZniejszego przy-
spieszonego fadowania | zapisac go rozkazem SA-
VE"NAZWA™ 7. Jesli chcemy, by program sam sig
uruchamiat, piszemy SAVE"NAZWA" 7 1. Raz za-
tadowane TURBO dziala poprawnie do momentu
wylaczenia kemputera lub zatadowania innego pro
gramu, moggcego zaktocic jego dziatanie (np. gry

napisanej w jgzyku maszynowym)
Na podstawie Commodore Bulletin 11/1 85/86
(ms)

1O REM o e s kX xx

28 REM x x
3 PEM = TURBO 16 =
i REM = x

SE REM 2080 500 30K X X X

188 DATASL ,R,53,8,55,8,52,61,54,61 ,56,61

'i¥ D=15616:FOR] =1TO6: READA ,B: POKEN ,B: NE

"7

123 READQ: [FAL>-1THENR$=STR$(Q):C=C+0Q:0=

D+1:GOTO1Z2@

130 [FC{OP2425@THENPRINT POMYJLKA W DANYCH
I END

1480 IFOCP1IE6Z251 THENPRINT Z4£A [LOSC DANYCH
I :END

158 PRINT 'OK. :SYS15616

1888 DATALE9,11,141 ,48,3,169,61,141,49,3
,96,72,165,174

1e81 DATAZBL,”,248 ,4,1984,76,164,241 ,165,

178,141,123,63,165

1882 DATALZ9,141,124,63,165,157,141,125,

63,165,.158,141,126,63

1883 DATAL1ES,173,141,191,62,160,15,169,3

2,153,192,62,136,16

1884 DATAZS5A,164,121,192,17,144.2,1608,16

,136,48.8,122,125

1885 DATA152,192,62.76,65,61,168,72,185,

1189,82,153.,255.6

1886 DATA136,208,247,32,25,227,169,722,14

1,36,3,169,3,141 .

1887 0ATA37.3.169.,1,170,168,32,186,255,1

69,188,162,192,168

1ee8 DATAGZ2 ,32,189,255,169,8,133,154,169

.3,133,35,.169,36

1888 DATAL133,34,169,.34,1608,3,162,38,22.,2

16,255,169,75,141

1818 DATA36,3,169,236,141 ,37,2,169.2,179
.168,133,178,169

i@211 DATA?2,133,179,133,158,169,126,133,1
57,32,288,61,169,128

1812 DATAL133,154,162,0.160,8,173,123,63,
123.1/78,123,124 .63

1013 DATA133,129.173,125.63,133,1%2,123.,
126,F3,133,158,32.,200

1814 DATAG1 ,76,3,135,32,18,.62,165,178,32
.64 .67 .165.173

1815 DATA3Z .64 .62,165,1527 .32 ,64 ,62,163,1
58,32 .64 ,62,132

1816 DATALBE ,164,178,169,8,133,178.1°22,1
/7B ,32 .64 ,62.288,288

1817 DATAZ2,238,179,196,152,165,179,223,1
58.144,238,165,188,32

1818 DATABG4 ,62,32.89 ,62,169,27.,141 ,6,255
.141.62,255.163

1219 DATAB,133,1,88,32,132,255.96.,128.,14
{égg'%g?éiggf?_1ﬁq,lt.141.B.zﬁﬁ.?ﬁz.?za.
253.136.288.25@, 163

1821 DATALEB.141 ,2,:55,169.,a,1491 ,3,255.1
69,16,141,9,255

1822 DATALGE ,64,169,16,32,64,62

1823 DATA136,208,248,169,90,133,171 ,69.1
3@,133,180,169,8,133

LEz4 DATAL2Z,38,121,32,84,62,198,172, 7B
»247,96,162,188,144

LB25 DAlAZ2,162,255,32,93,62,169,16.44.9.
255,248,251 ,72

1826 DATALG69.0,142,2,255,141 ,3,255,184, |
4] .9,255,165.,1

1827 DATAX3,2,133,1,96,169,72,141,252,25
2,169,3,141,253

1828 DATAZS5,141 ,63,255,238,25,255.29 .32

.79,3.,141,62,255
1829 DATALES .39 ,14!
.32,132,255,165,158
1838 DATALS7,157,208,25,173,71,7,2498,14
169,255.141.12,255
1831 0ATAL41,13,255
9,32,157,138,76.3
1832 OATAL135.162,29.76..31.134,0,32.,32.3
2.32,32.32.32

1933 DATA3Z,32,.32,32,.32,37.32,32,32.32.1
73,25,255,.133

1834 0OATA34,56,120,8,32,1472,3,32,184,3,1
68,169,8,133

1835 DATALZ?8,32.,184,3,133.179,32,144.,3.1
33,45,32.184.,3

1836 DATAL33.46.32,184,3,145,178,69,158,
123,158,200 ,208 ,5

1B37 DATAZ38.,179.7238,25,255,.196,45,.165,1
29,229 ,46,144 ,231 ,32

1838 DATAL84 .3 133,157,169,8,1373,1,48.17
6.1,96,76.8

1B33 DATAZ,169,8,133,1.2082.208,253,136.2
@B8.250,132.158.162

1848 DATAR,32,188,3,38,1722,165,172.281.,1
6.798.245,32,184

1Bal DATAR,201,16,24@,249,281 ,90, 288, 234
-96.169,i.133,i72

1B42 DATA3Z.198.3.38.122,144,249,165,172
.96,169,186,36,1

1843 DATAZE8 ,252,36,1 ,240.252.45,9,255,7
2,169,1,162,128

,25,255,88,32,138,2355

,32,198.133,76,.228,13

1844 DATAL42,2,255,141,3,255,169,16.141 ,
9,255,173,25,255

1245 DATAZ4,1B85,16,141,25,255,184,18.18.
18,18.96, -1

IR
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Pod takim sugestywnym ha-
stemn francuska spotka TRANS lansuje
SWO) Najnowszy wyrob — mikrokom
puter JASMIN TURBC HQ, bedacy
odpowiednikiemn IBM PC/XT. Wyda-
waloby sig, ze na rynku mikrokompu
terowym obfitujgcym w przerozne od
miany mnie] lub bardzie] udanych ko-
pil PC nie ma juz miejsca na jeszcze
jednego .kiona". A jednak JASMIN
TURBO HQ dysponuje kilkoma atuta-
mi, pozwalajgcymi na przyciagniecie
potencjalnych nabywcow. Niewatph-
wym atutem jest oczywiscie cena,
ktora dla wers|i podstawowe| sytuuje
Sig na poziomie cen drozszych mikro
komputerow domowych. Rownie kon-
kurencyjne sa ceny pozostatych
tfrzech wersji HQ, poniewaz wartosc

Z KOMPATYBILNYCH?

rynkowa oprogramowania | precyzyj-

nej .myszy", dostarczanych wraz 2z

mikrokompulerem w ramach ceny ko
lejnych wersji, przekracza 3000 fran-

kow. Oferta spotki TRANS miesci sie w

granicach od okofo 4800 frankow za

HQ CLUB do 11700 frankow za HQ

20

JASMIN TURBO HQ o solidne
konstrukcji, z wygladu przypominaja
ce| bardzie] PC/AT, zawiera jednostke

centralng wyposazong w:

— phyte-matke z mikroprocesorem
8088-2, pamena B40KB RAM
(256KB RAM w wers) HQ CLUB) i
miejscem na koprocesor arytmety
czny 8087 oraz 8 gniazd, tzw. slo-
tow do podtaczania roznych kart,
umozZliwiajacych rozbudowe sy-



P R e T
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Wprowadzenie nowego typu
gniazd i wtykow dla drazkow
sterowych magnetofonu w
komputerach C-16, C-116 oraz
PLUS/4 byio dosc¢ zaskakuja-
cym pomystem firmy Commo-
dore. Zmiana zastosowanego
we wczesniejszych modelach
standardu jeszcze pogorszyia
popularnosc tej serii. Magneto-
fony do tych komputerow nie
roznia sie niczym — procz nie-
szczesnych wtyczek — od in-
nych Datasette i moga wspot-
pracowacé¢ z wszystkimi mode-
lami Commodore, od VIC-20
poczynajac i na C-128 konczac.

Najwiekszy problem sprawi nam zakupienie od-
powiednich wtykow. O ile sama wityczka do Com-
modore 64 moze byc wykonana z powszechnie
dostepnego (na gietdach oczywiscie) gniazda kra-
wedziowego, o tyle ze zdobyciem wtykow czy
gniazd do Commodore PLUS/4 moze juz by€ nie-

1 2 3 4 5 &

STl L

Rys. 1 Porty magnetofonu w PLUS/4 i C-64 (widok z
przodu).

.

Rys. 2 Wtyki magnetofonowe dla PLUS/4 1 C-64 (wi-
dok =z przodu)

KLAN. COMMODORE

DATASETTE

| COMMODORE PLUS/4

co trudniej. Swego czasu elementy te mozna byto
réwniez naby¢ na ,Gietdzie Bajtka”.

Rysunki 1 i 2 przedstawiajga schemat potaczen
gniazd i wiykéw magnetofonowych dia PLUS/4
(takze C-16 i C-116) oraz C-64. Na rysunku 3
przedstawiono ziacze posrednie, ktore umozliwia
korzystanie z DATASETTE od PLUS/4 z Commo-
dore 64, 128 czy VIC-20

Jezeli wityk C-64 zastapimy odpowiednio przy-
gotowana ptytka, a gniazde PLUS/4 wtykiem to
otrzymamy ztacze posrednie pozwalajgce na uzyt-

f— .
| [PRORE, - —.
|

e

L—'II.”

[ e

. Y

Rys. 3 Phytka zlgcza posredniego (widok od strony
druku)

kowanie DATASETTE
PLUS/4, C-16 oraz 116.

UWAGA. Poniewaz port magnetofonu w OBU
komputerach jest potaczony bezposrednio z mikro
procesorem, zaleca sig ostroznost podczas prob,
gdyz grozi to spaleniem ukiadu. Radzitbym wobec
tego wszystkim zainteresowanym ltaka przerobka,
aby dokonac jej pod okiem doswiadczonego facho-
wca.

od C-64 z komputerami

Klaudiusz Dybowski

\

Rys. 4 Uklad sciezek (widok od strony druku)

Oznaczenie stykow:
1— MASA (GND)

2— +5V

3 — CASSETTE MOTOR
4 — CASSETTE READ

5 — CASSETTE WRITE
6 — CASSETTE SENSE

stemu,

- szesnastokolorowa karte graficzna
typu CGA z wyjsciami: catkowite-
go kolorowego sygnatu wizyjnego,
sygnatu wizyjnego czarno-biatego
i RGB oraz sprzegiem dla piora
Swietinego,

— karte ,MULTI I/O" zawierajaca
dwa porty szeregowe, interface
rownolegty drukarki typu Centro
nics, kontroler dwoch napedow
dyskow, zegar/kalendarz z zasila-
niem bateryjnym i gniazdo do po-
dtaczenia drazka sterowego

Zasilacz 150W z wentylatorem usy-
luowany jest w jednostce centralne|,
co pozwala na alternatywna praceg z
roznymi monitorami.

Programowa kompatybilnos¢ zape-
wnia system operacyjny DOS PLUS,
akceptujacy zarowno MS DOS 2-11,
jak i CP/M 86 oraz system GEM firmy
Digital Research Incorporation, ktory
umozliwia prace z wszystkimi, doste-
pnymi na rynku programami pisanymi
pod tym systemem. Np. GEM DES-

KTOP pozwala na prace HQ z ikonami
w stylu Macintosh'a.

Rownie istotnym z punktu widzenia
kompatybilnosci  rozwigzaniem |est
mozliwosé pracy z dwoma przelaczal-
nymi z klawiatury czegstothwosciami
zegara: 8MHz | 4,77MHz. Pracujgcy
normalnie z czgstotliwoscia 8MHz mi-
krokomputer HQ (stad w nazwie TUR-
BO) pozwala wiec — w przypadku wy-
stapienia problemow w pracy z pro-
gramami pisanymi w systemach z ze-
garem 4,77MHz (np. oryginalny IBM/
/PC) — ominac i ten problem. Nie dzi-
wi wiec wynik prob kompatybilnosci
przeprowadzanych przy uzyciu
.Compatest” i MS DOS wg 3 pozio
mu (kompatybilnos¢ sprzgtowa | pro-
gramowa), a mianowicie 98%. A w
dodatku TRAN utrzymuje, ze w trakcie
prob nie znaleziono jeszcze ani jed-
nego programu napisanego na IBM/
/PC, ktory by nie dziatal na JASMIN
TURBO HQ! Pozostaje tylko pytanie
kto i jak szukat.

(wz)

——KOMPUTER POLIGLOTA

Do niedawna komputery oso-
biste przeznaczone byty giownie dla
ludzi postugujacych sie alfabetemn ta-
cinskim. Ostatnio komputerowe firmy
brytyjskie i amerykanskie opracowuja
programy dostosowane do szerokiej
gamy jezykow od arabskiego do zulu.
Najwigce] problemow stwarza oczy-
wiscie jezyk chinski. Skiada sie on z
tysiecy skomplikowanych znakow, z
ktorych kazdy moze by¢ wymawiany
na setki sposobow. Chificzycy stwo-
rzyli uproszczony system znakow do-
stosowany do maszyn do pisania |
komputerow. Niektore firmy jak IBM i
nieliczne z Chin | Tajwanu probuja
komputeryzowac jezyk chinski przez
przydzielanie kazdemu znakowi kodu.
Jest to bardzo uciazliwa metoda.
Prostsze rozwiazanie zastosowata
firma Intech Systems Inc. z Mineapo-
lis. Komputer nie ma klawiatury. Pi-

szacy wybiera symbole przez dotknig-
cie odpowiedniego elementu na ekra-
nie. Jesli piszacy chce napisac .an”
czyli ,,poko)” dotyka litery ,a" w dole
ekranu. Na ekranie ukazujg sig wow-
czas chinskie sylaby rozpoczynajace
sie na .a". Po nacisnigciu sylaby ,an”
na ekranie wyswietlone zostana wszy-
stkie znaki te] sylaby roznigce sig wy-
mowa. Uzytkownik znajacy biegle chi-
nski bez trudu wybierze wiasciwy. Po
nacisnieciu sensora odpowiadajgcego
temu znakowi pojawi sie¢ on w gornej
czescl ekranu. Tekst moze sktadac sig
z siedmiu znakow.

Ta metoda mozna tworzyc blisko 13
tys. chinskich znakow przy uzyciu jed-
nego z czterech fonetycznych alfabe-
tow. Tekst moze by¢ pisany pionowo |
poziomo.

(do)
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— ROZKLAD
DWUMIANOWY

Nie watpie, Ze znasz gre w
,»orta i reszke”. Gra ta, praw-
dopodobnie w swojej isto-
cie bardziej sedziwa niz
sam pienigdz, polega na
rzucaniu moneta. Jezeli wy-
padia reszka, a Ty na nia
wtasnie postawites, to wy-
grates — w przeciwnym ra-
zie doznates porazki.

Pierwsze pytanie, jakie moze sie
nasunac, to: co jest naprawde intere-
sujgcego w tak prostej grze hazardo-
we]? A jednak — ewidentna dwusta
nowosct (sukces — porazka) elemen-
tarnego doswiadczenia ma caly sze-
reg nietrywialnych zastosowan. Grg w
orta i reszke odnalez¢ mozna bez tru-
du w symulacjach metodami Monte
Carlo, czy tez w wielu problemach fi
zyki statystyczne|, w tym np. fizyki
statystyczne] magnetykow. Krotko
mowigc: wszedzie tam, gdzie mamy
do czynienia z tzw. schematem do-
swiadczen Bernoulliego.

Aby lepiej zrozumie¢, na czym po-
lega ta konstrukcja, uruchom pro-
gram, ktorego listing przedstawiono
na rys. 1. Po wprowadzeniu np. cyfry
0 komputer rozpoczyna wyswietlanie
sirzatek, przy czym prawdopodobien-
stwo elementarne tego, ze pojedyn-
cza strzatka jest skierowana do gory
wynosi p. Inacze] mowigc, aby nary-
sowac pojedyncza strzatke komputer
losuje najpierw liczbe pseudolosowa
RND z przedziatu 0,1. Jezeli liczba ta
jest mniejsza od p, wowczas kompu-
ter rysuje strzatke skierowang do gory
(ewentualnie zeton czarny), w przeciw-
nym razie strzatkg skierowanga w dot
ekranu (ewentualnie zeton biaty).

Rysunek 2a, b przedstawia dwa ze-
stawy ztozone z takiej] samej liczby n
(=15) elementarnych eksperymen-
tow. Liczba takich zestawow w obu
przypadkach wynosi s = 300, z tym
ze w pierwszym przypadku p = 0.5, a
w drugim p = 0.25. Pytanie zasadni-
cze jakie nasuwa sie w tym migjscu,
to: w jakim celu komputer robi to
wszystko? Odpowiedz jest nastgpu-
jaca: komputer buduje statystyke zli-
czajac zestawy elementarnych ekspe-
rymentow wedtug nastepujace) regu-
ty. Zestaw, w ktorym strzatka skiero-
wana do gory pojawita sig | razy, wkia-
da do ,kieszen” 0 numerze |, wyko-
nujgc to dla kazdego | = 0,...,n. Niech
zawartosc takie) kieszeni wynosi sj
Wowcezas prawdopodobienstwo cze-
slosciowe pojawienia sig | sukcesow
(tzn. j strzatek skierowanych w gorg)
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i 2 o 4 3;
wynosi w przyblizeniu p(j) = sj/s. Tak Przykladowo dla schematu zp = 05  Rys. 3a
wiec w wyniku symulacji komputer (rys. 3a) i p = 0.25 (rys. 3b). Analogi- ondea
wyznacza doswiadczalnie tzw. rozktad czne poréwnanie liczbowe przedsta R I
Bernoulliego, inacze) zwany dwumia- wiono w Tabeli . Ponadto w Tabeli |l '
nowym — rozklad, ktorego role pet- porownano charakterystyczne mo- i
niona w fizyce czy matematyce wprost  menty (inaczej mowiac, charakterysty- G
trudno przeceni¢. Na przykiad rozktad  czne wartosci srednie) eksperymenta- i = o
Gaussa (zwany takze normalnym), Ineiteoretyczne. ! .
kY te{z rozkiad Pmssena éu'yprowladza Zadowalajaca zgodnos¢ pomiedzy d * s O
sig wasdnle Z rozdlagu ernoulliego wynikami symulacji komputerowe] a 1 3 : =5
wprowadzajgc dodatkowe zatozenia przewidywaniami teoretycznymi zo- Rys. 3b

(np. co do liczby elementarnych do-
swiadczen n; Czytelnikow bardzie) za-
interesowanych tymi zagadnieniami
pragne odesta¢ do podrecznika M. Fi-
sza ,Rachunek prawdopodobienstwa
| statystyka matematyczna”, rozdz. 5 i
6, PWN, Warszawa 1967).

Rysunek 3 przedstawia wtasnie po-
rownanie rozktadu doswiadczalnego
(biate kotka) i teoretycznego (czarne
punkty).

Rozkiad doswiadczalny p(j) dia kaz
dego | = 0,....n komputer buduje w
petli rozpoczynajace| sie w linii 540, a
konczgce] w hinn 820. Teoretyczny
rozkiad Bernoulliego ma postac:

b(j) = p'(1-p)""! _n!
Hn—p)!

W programie b(j) jest obliczane dla

kazdego | (przy zadanym p oraz n) w

bloku zaczynajacym sie w linii 900, a

konczacym w linii 1120

stata osiggnieta dzieki dobre] statysty-
ce zbudowane] przez komputer
Moge Ci zaproponowac, Szanowny
Czytelniku, proste cwiczenie polega-
jace na dopisaniu podprogramu, Ktory
porownuje wysumulowany rozkiad
dwumianowy z odpowiadajacym mu
rozktadem normalnym lub rozkfadem
Poissona. To wtasnie symulacje kom-
puterowe wspomagajg np. fizykow w
wyrafinowanych badaniach tam, gdzie
m.in. metody analityczne staja sie
mnigj efektywne.

W zakonczeniu pragne podkreslic,
ze budowame roznego rodzaju rozkia-
dow stanowi podstawowy cel statysty-
ki matematyczne] w ogalnosci, a fizyki
statystycznej w szczegolnosci

dr hab. Ryszard Kutner
Uniwersytet Warszawski
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1@ REM Syamvlac;a schematu Ber-
noulliego. Rozktad dJwu-
mianowy

Ryszard Kutner
FERFFRFRELERIRE
Macierze i dane

60 DIM pil@1): DIM d(lel): DIM
b(101): DIM s(i@1): DIM rfilel)
7@ RESTORE 9@

8@ RERD p.n,5,b.5r1

9@ DATA .5,15,300,1,17

20 REH
3@ REH
4@ REM
5@ REM

12@ REM

118 INPUT

120 IF op>» B THEM GO TC 31@

130 REM

MBPMEUW"W BEIMN Q@eldepe

1S@ POKE USR "1"+1.BIN 20111000

1E@ PCKE USR "1"+2.BIN 01010100

170 FOKE USR + +3.BIN 10012010

18@ PCKE USR “"4"+4,BIN 00010000

190 POKE USR "+5,BIN Q0010000

20@ PCEE USR “+6,BEIN c@oieeee

210 POKE USR "+7,BIM Q2@1020Q

220 REM

220 PCKE USR “ IN 2@aloeee

24@ POKE USR "+l, BIN oeoloeee

25@ POKE USR "{"+2 EIN @0QlP2C0e

260 POKE USR "“¢"+3,BIN QGo0leeee

270 POKE USR “J"+4,BIN 10010010

220 POKE USR “4"+5,BIN 01010100

29@ POKE USR ™ 'bﬁ EIN Q0111222

3@@ POKE USR “4“+7.BIN Q20010000

312 REM

320 PCKE USR “, EIN 00111100

330 POKE US| “#1,BIN Q1111110

3402 POKE USR “+2,BIN 11111111

352 POKE USR “+3,BIN 11111111

3E@ POKE USR “+#4,BIN 11121111

270 PCHE USR "@"+5,BIN 11111111

380 PCKE USR " “oE BIN Q01111110

390 POKE USR "97+7,BIMN Q0111100

40@ REM

410 POKE USR "0". BIM C2111100

420 PCKE USR "()"+1,BIN 01002010

430 POKE USR “+2,BIN 12000001

440 POKE USR “+3,.BIN lo@8oeel

450 POKE USR "+4 .BIN le0o0efl

4EQ PCKE USR "+5,BIN 10002001

470 POKE USR "Q"+6 ,BIM @l00020810

480 POKE USR “+7,8IN 20111120

492 REM

SO0 REM #3353 535833%%

510 REM Budu, e ansambl statys-
tyczny

52@ REM

S22 RAMDOMIZE sr

540 FCR 1=1 TO s

55L FRINT “prawdcpcdeb. element

SEB PRIﬂT ”nr exper,:“.;."r Lic

Iba exper.=",5: PRINT "liczka el

elentarﬁuch eYPer.z=",n

57@ LET u=0

S8@ FOR j=0 TO n-1

598 LET r=RHD

602 IF r»=p THEN GC TO €80

610 LET u=usl

62@ IF op:@ THEMN GC TO €58

B3@ PRINT AT 12+23INT (ic/15),2%

J=2#1S#INT (js15), """

640 GO TO 66@

EE@ PRINT AT IB+2:IHT {js15) .23

J-2%15#INT (15},
6E@ PAUSE SO



KLAN SPECTRUM

67@ GO TO 73@

E€@ IF cp:@ THEN GO TO 710

6§90 PRINT AT 10+2:INT (,;-15),2%
J=2#15:INT (j/15),"}"

700 GO TC 728

710 PRINT AT 1@+2#INT {;,1S).2%
J-2#152INT (js15); 0"

720 PAUSE £

720 NEXT j
740 LET plusll=piu+l) +l/s
"750 IF i=1 OR i=s THEM GO TO 79

2
768 PAUSE b
778 CLS
78@ GO TO &20
798 PRINT AT 20,@,"(Daley doeol
ny klawisz)™
8@@ FRUSE @
810 CLS
82@ NEXT i
B30 REM ##3:33¥38iii443
840 REM
850 REH Konstrukcja teoretycz-
nego rozktadu dwumiano-
wego
B8E6@ REM
870 REM Konstrukcja lLogarytau
naturalnego z symbolu
Newtona
8680 REM
890 PRINT *

900 LET ,=0

912 0R k=1 TO n

928 LET = +LN (k)
NEXT Kk

940 LET v=j

95@ REM

960 FOR =1 TO n-1

97@ LET u=0

988 FOR i=1 TO

99@ LET u=u+LN (i)

1000 NEXT i

101@ LET w=@

1028 FOR h=1 TO n-j

1030 LET w=w+LN (h)

1048 MNEXT h

1052 LET si(j)=v-u-w

1060 LET z=s1(,)

1070 LET d () =EXP (2)

1080 LET b(jl=d(j) #i{pt ) #i(1-plt

(Prosz& czek

n=jll

1090 LET f{j+1l=b(;)
1108 NEXT

1110 LET fil)=(1-p)tn
1120 LET fin+l)=ptn

1130 CLS

1140 REM 35 ¥¥ 3843338533
1150 REM

1160 REM Tabela - zestawionie
experymentalnego i teo-
retycznego rozktadu
dwumianowego

1178 REH

118@ PRINT "Exper. i tecret.

WUR1anowy"

119¢ PRINT

128@ PRINT "j";TRB 4,"r.exper."”;

TAB 16;"r.teort.”

1218 PRINT

122@ LET nl=@

123@ LET a2=0

1240 LET nrl=0

1250 LET amrl=@

126@ LET mrl2=0

127@ FOR j=1 TO n+i

1280 PRINT j-1,TRB 4,p(,),TRE 16

s 1))

129@ LET mi=ml+(j-1)#p ()

1300 LET m2=m2+(j-1) £(j-1) #p (j)

1310 LET mrl=mrl+(2205-1)-n) #p(j

]

1320 LET amrl=amrL+ABS (2#(j-1)-
nizpiy)

1330 LET mrl2=arl2+(2#0(,j-1)-n)%(
2l j=-11-n)zp ()

134@ MEXT

1350 LET el=nsp

1360 LET e2=pin¥(1-p+p#n)

137@ LET s2=pa(l-p)an

1380 LET fil=ni:(2sp-1)

1398 LET f2=n+nzin-1) #(2#p-1) #1(2
#p-1)

1400 IF p=.5 THEN LET fal=SeR (2
#n/PI)

1410 IF p«<.5 OR p».5 THEN LET fa
1=n#ABS (2#p-1)

1420 LET t2=m2-al:nl

143@ LET d2=4#nzp3(1-p)

1449 LET td2=arl2-mrlzorl

145@ PRINT
146@ PRINT
g7} "

1472 PRAUSE @
148@ CLS
1498 REM
150@ PRINT
151@ PRINT
1520 PRIYNT
talne"
1530 PLINT
&549 PRINT

1558 PRINT

r.d

"(Dalej dowolny klawi

"0INACZIENIR"

“parametry eksperymen

.1 - piervszy moment
“sd - i7ug91 moment”

Rys. 1. Jest to progrer -“pisany w BA-
SIC-u ZX SPECTRUM, -zygotowany
do wspolpracy =z kompilatorem o nazwie
ERE, przyspieszajgcym jego wykonanie

Jego obstuga jest prosta. Uruchamia
sig go klawiszemn RUN, a w wersjt skom-
pilowanej instrukcyg GO TO 10. Nastep-

1560 PRINT "t2 - kwadral dyspers

J1

1S7@ PRINT "mri - prZzesunifcie e
fektywne"

156@ PRINT “"amrl - prIesunifCie
absclutne”

1S90 PRINT "mri2 - kwadratowe pr
zesunifcie efektywne”
1682 PRINT "td2 - kwadrat dysper

5ji przesunifcia e
fektywnego”

1618 PRINT

16280 PRINT "parametry teoretyczn
er

1638 PRINT

1648 PRINT “el - pierwszy moment
1658 PRINT "e2 - drugi moment”
166@ PRINT "s2 - kwadrat dyspers
Ji”

167@ PRINT "f1 - prresunifcie ef
eklywne”

168@ PRINT "fal - prZesuni€cie a
bsolutne™

1692 PRINT "f2 - kwadratowe prie
suUnitcie efektywne”

172@ PRINT "d2 - kwadrat dyspers
Ji przesuni&cia ef
ektywnego”

1712 PRINT

1720 REM

1738 PRINT

1748 PRINT “"Homenty eper. i1 leor
et.”

1758 PRINT

17@& PRINT "mi=";m1,TAB 17,"el="
8

173& PRINT "a2=",a2,TRB 17,"e2="
-

1788 PRINT "12=";t2;TAB 17;,"sa="
52

1780 PRINT : PRINT

15800 PRINT “arl=";mr(,TAB 17,"f1
= f1

1810 PRINT "amrl=";amrl;TRE 17,"
falz="; fal

1820 PRINT . PRINT

1gaa ﬁgINT "arl2=";nri2,TRB 17,"
f2="",

1842 PRINT “td2=";td2,TRB 17,"d2
=", d2

185@ PRINT : PRINT : PRINT : PRI
NT : PRINT : PRINT

186@ PRINT " (Dale,j dowolny klawa
sZ)™

1878 PRUSE @

1882 CLS

1892 REM #3¥333F3333533%

1582 REH Uyskalowane osie x-y
1512 REH

LET sy=.4: PRINT
193@ PRINT : PRINT

“rdtx";sy
PRINT " 1*
: PRINT : PRINT : PRINT
. PRINT : PRINT : PRINT ™
.5": PRINT : PRINT : PRINT . PRI
NT PRINT : PRINT PRINT
194@ PRINT TRB 29, ":"

195@ LET sx=n/S: PRINT TRE 7,"1"
;TRAE 12;"2";TAB 17,"3",TRB 22;"4
*-TAB 27;"5";TRB 28, " jx": PRINT
TRB 27.5x

1960 PLOT ©,19: CRRAU 235,28

197 PLOT 19,8: CRAU @,17€

196@ FOR i=6 TO 23 STEFP 4

199@ PLOT 1@#i-1,19: ORAY 0,3

2000 NEXT i

2012 FOR j=5 TO 16 STEP 3

2020 PLOT 19,10%;-1: CRAY 3,0
2038 NEXT

2040 REM

20858 RESTORE 2272

2068 READ k1,L3,k4,05,k7,k8,k9
207@ DATR 1,1,1,0,19,300,19
2888 LET k2=5#5x: LET kE=4@,5x
2098 LET g@=k7

2100 LET p@=p (1) #kB+k9

2110 LET f@=F (1) #kB+k9

2120 REM

2130 FOR k=kl TO k2 STEP k3
2140 LET g=h#kdtk

215@ LET g9i=9#kE4k7

216@ LET pn=pig+1): LET fn=fig+l

)
2172 LET rn=pnik8+Kk9: LET dn=fns

CIRCLE 91,rn,2
2198 CIRCLE g91.dn,1
NEXT k

221@ CIRCLE 90,p0,2
2220 CIRCLE g@,fe,1
@ REM

2240 PAUSE @

2258 CL3

2260 REH 4343535335535+

2270 REH

2280 LET t=INT i((ESS3E+PEEK 2367
4 4256 #PEEK 23873+PEEK 23E72) /S@)
2269@ PRINT “Czas od chwili start

u=";t;" [§1"

2388 PRINT

231@ PRINT "Reszta RAM-u=",ES53%
-USR 7862," [bl"

2228 STOP

nie nalezy wprowadzic cyfre 1, o ile zy-
czysz sobie, aby program wyswietlal Ze-
tony (np. czarno-biale jezeli nie wigezy-
tes kolorow), albo cyfre 0 jeieli chcesz
mied do czyniema ze strzatkami symbo-
hizujgeymi mp. momenty magnetyczne.
Dalej wystarczy stosowad sig do polecen
wyswietlanych na ekranie

ZMIANA

ATRYBUTOW

Wielu uzytkownikow Spec-
trum staje przed proble-
mem, jak zmieni¢ dane atry-
buty (kolory) na inne bez
koniecznosci czyszczenia
ekranu i ponownego jego
zapetniania. Ponizej przed-
stawiam jeden z najkrot-
szych sposobow.

Atrybut pewnego pola na ekranie
jest to liczba okreslajgca jego kolor.
Oblicza ja sie ze wzoru
a=f»128+b=64 +px8+i, gdzie:

a — atrybut pola

f— FLASH (O lub 1)

b — BRIGHT (0 lub 1)

p— PAPER (0 —7)

i— INK (0 —7)

Mozna tez sprawdzi¢ atrybuty pola o
wspotrzednych x, y instrukcja PRINT
ATTR (x,y). Dla przykladu pole o wyta-
czonym miganiu, wiaczonej jasnosci,
kolorze tta 6 1 kolorze znaku 2 bedzie
miato atrybut
a=0%128+1#64+6x8+2=114

lub inaczej

PRINT AT 0,0;FLASH 0; BRIGHT
1; PAPER 6; INK 2;,.a"

PRINT ATTR (0,0)

Teraz zmiana atrybutu z a na b jest bar-
dzo tatwa:

10 INPUT ,Stary atr”; a, ,,Nowy
atr.”;b

20 FOR f-=22528 TO 23295

30 IF PEEK f=a THEN POKE f,b

40 NEXT f

Liczba 22528 oznacza tutaj pierw-
szy adres pamieci cbrazu dla atrybu-
tow, a 23295 koniec tego obszaru pa-
migci. Wyrazenie PEEK f to atrybut
pola o adresie f. W rezultacie wszyst-
kie atrybuty a zostang zamienione na
atrybuty b. Sprobujmy ten sam pro-
gram napisa¢ w asemblerze

LD D,st.at,

LD E, nw.at,
LD BC,768

LD HL,22528
LD A,(HL)
CPD

JR NZ START2
LD (HL).E
DEC BC

INC HL

LD AB

ORC

JR NZ,START1
RET

st.at oznacza stary (zmieniany) atry-
but, a nw.at nowy, wstawiany zamiast
starego.

Przeanalizujmy program. W reje-
strze D mamy atrybut do zmiany, a w
E ten, ktorym nalezy zastapic stary. W
parg rejestrow BC wpisujemy diugoscé
pamieci dla atrybutow, a w pare HL
adres poczatku tej pamieci. Teraz w
akumulator wpisywana jest liczba cha-

START1

START2

rakteryzujaca pole o adresie zawartym
w parze rejestrow HL. Jest ona por6-
wnywana z zawartoscia rejestru D
{atrybut do zmiany). Jesli poréwnanie
wypadto negatywnie, czyli liczby te sa
rozne, wykonywany jest skok do ely-
kiety STARTZ. Jezeli porownanie jest
pozytywne, czyli atrybut na ekranie
jest taki sam, jak ten, kiory trzeba
zmienic, to w to miejsce (adres w HL)
wstawiana jest liczba z rejestru D,
czyli nowy atrybut. Nastepnie liczba w
BC zmnigjszana jest o jeden, a liczba
w HL zwiekszana o jeden i do akumu-
latora wpisywana jest zawartosc reje-
stru B {miodszy bajt ilosci pamigci do
przeszukania. Teraz wykonywana jest
operacja logiczna — alternatywa za-
wartosci rejestru C i akumulatora. Re-
zultat operacji (0 lub 1) umieszczany
jest w akumulatorze. Zero oznacza, ze
cala pamigt¢ zostala przeszukana, a
nie Zero, ze |eszcze cos zostato | w
tym przypadku wykonywany jest skok
do etykiety START1. W przypadku
zera nastepuje powrot do BASIC-a.

Aby umiesci¢ w pamigci t¢ proce-
dure przelozona na jezyk maszynowy
nalezy wpisa¢ 1 uruchomi¢ przez
RUN:

10 CLEAR 59999

20 FOR f{=60000 TO 60021:
READ a: POKE f, a:NEXT f

30 DATA 22,1,30,1,1,0,3,33,0,88,

126,186,32,1,115,11,35,120,177,

32,245,201

Tak wpisany zbior bajtow zapisac
mozna na tasme przez SAVE ,naz-
wa"CODE 60000,22
i tadowact przez

CLEAR 59999: LOAD ""CODE

Wykonujemy RUN, a nastepnie
NEW (nie RANDOMIZE USR 0O1)
Mamy juz w pamigci procedure umie-
szczona od adresu 60000. Teraz wpi-
sujemy krotki program demonstracyj
ny:

8990 FOR r—=22528 TO 23295
STEP 7: POKE r,114:POKE r+2,
207: POKE r+4,100: NEXT r

9000 INPUT ,Stary atr.”;a,,Nowy

atr.”;b

9010 POKE 60001,a: POKE
60003,b

9020 RANDOMIZE USR 60000

Linia 8990 jest po to, by narysowac
na ekranie kwadraty (pola) o atrybu-
tach 114, 20, 1001 56. W linii 9000 po-
dac nalezy stary i nowy atrybut, ktore
to zostana wpisane w pamiec¢ do pro-
cedury w jez. maszynowym Jako licz-
by w rejestrach D i E. Instrukcja RAN
DOMIZE USR 6000 powoduje skok
do pamieci, do w/w procedury. W wy-
niku tego wszystkie atrybuty podane
jako stare zostang zasla atry
tami podanymi jako now rogra
jez. maszynowym dziata ok. 200 1
szybcie), niz w BASIC-u.

Marcin Przasnyski
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CPC 464 rozni sie od swoich
nastepcow (CPC 664 i CPC
6128) nie tylko rodzajem wbu-
dowanej pamieci masowej ale
takze oprogramowaniem _sta-
tym — firmware. Najlepiej wido-
czne jest to dla uzytkownikow
BASIC-a, ktory wzbogacony zo-
stat o kilka nowych rozkazow.
Chociaz bogatszy dialekt jezy-
ka utatwia programowanie, to
jednak utrudnia przenoszenie
programow miedzy poszczegol-
nymi_modelami. Jesli program
napisany dla CPC 664 lub CPC
6128 uzywa nowych komend,
to nie moze by¢ bezposrednio
uruchomiony (a czesto nawet
wylistowany) na CPC 464.
Czes¢ nowych rozkazow moz-
na_stosunkowo tatwo przetiu-
maczyc. Oto kilka propozycji
zamian wraz z opisem zastepo-

wanych komend (uzytkownicy

CPC 464 nie maja ich przeciez

w instrukcji komputera):

FRAME

Rozkaz ten powoduje, ze komputer zatrzy-
muje wykonywanie programu do chwili, gdy ste
rownik monitora wysle sygnal synchronizacji
pionowej. W tym momencie program ma troche
czasu, by wypisac cos na ekranie niezauwazal
nie dla czlowieka. Poprawia sie w ten sposob
wrazenie ruchu mafych obiektow.

Mozna zastapic przez CALL &bd19

CURSOR p1.p2

Instrukcja sterufgca kursorem. Kursor ma dwa
wylaczniki: systemowy | uzytkowrnika. Kursor
pojawia sie na ekranie tylko wtedy, gdy oba sa
wigczone. BASIC steruje kursorem uzZywajac
wylacznika systemowego, tak wiec wylgczajac
przefacznik uzytkownika mozemy wylaczyc kur-
sor nawet dia instrukcji INPUT. Uzywajac wiacz-
nika systemowego mozemy wyswietlic kursor w
chwili, gdy normalnie go nie widac, np. w czasie
oczekiwania na wcisniecte klawisza z zasloso-
waniem funkcy INKEYS. (Uwaga: BASIC wigcza
przefacznik uzytkownika w momencie wypisy-
wania ,Ready ".)

Wolno opuscic jeden z parametrow np..
CURSOR, 1 lub CURSOR 0.
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CPC

Znaczernie parametrow:
p1=0— wylacznik systemowy wyfaczony
pl=1 wylgcznik systemowy wigczony: ana-
logicznie
p2=0lub p2=1 dla wylacznika uzytkownika
p1=0 zastepujemy przez CALL &bb84
pl=1 zastepujemy przez CALL &bb81
p2=0 zastepujemy przez CALL &bbT7e
p2=1 zastepujemy przez CALL &bb7b
np. CURSOR 1,1 = CALL &bb81:CALL
&bb7b

GRAPHICS PEN p1,p2

Instrukcja ustala pioro, ktorym rysowane bedag
linie | punkty grafiki, oraz wypisywane znaki
(przy wigczonej funkcji TAG). pl=numer piora
(0-15). Paramelr p2 mowi w jaki sposob znaki
tekstu maja byc wypisywane w czasie dzialania
TAG: jesl p2=0, 1o o znaku bedzie w kolorze
aktualnego piora ustalonego przez GRAPHICS
PAPER lub CLG natomiast jesl p2=1. to Ho be-
dzie , przezroczyste” (na ekranie umieszczone
zostang tylko piksele wfasciwego znaku a nie
catej matrycy 8 na 8, piksele tfa pozostana nie
zmienione).

Ustalenie numeru piora mozna zrobic na dwa
sposoby:

a) dodac p1 jako trzeci parametr najblizszej in-
strukecji DRAW, DRAWR, PLOT lub PLOTR

b) napisac instrukcje CALL &bbde,1,1,1,...,1
przy czym ma byc p1 jedynek (mato eleganckie
ale skuteczne)

Ustawienie rodzaju tta nie moze byc¢ przetiu-
maczone tak, by zachowac petna zgodnosc. Po-
dobny efekt (przy tle rysowanym piorem 0) daje
jednak wiaczenie trybu OR (. lub") ckreslajace
go sposob wzajemnego oddzialywama kolorow
nowego | starego piksela przy umieszczaniu
piksell na ekranie. Tryb OR wiaczamy rozkazem
PRINT CHRS(23);CHRS(3);.

GRAPHICS PAPER p1

Ustala numer piora, ktorym rysowane bedzie
tlo znakow wypisywanych przy wlaczonej funk
cii TAG (ma to rowniez znaczenie dla dzialania
rozkazu MASK). p1 =numer piora (0-15)

Mozna przellumaczyc na CALL
&bbe4,1,1,...,1 przy czym ma byc pi jedynek.

Rozkaz CLG p1 rowniez ustawi pidro, ale jed
noczesnie wyczysci ekran

MASK, FILL

Nie bedziemy omawiac tych instrukcyi ponie-
waz do ich przetfumaczenia potrzebne sa dosc
diugie procedury w jezyku maszynowyim.

MASK mozna probowac (ze szkoda dla grafiki)
usunac z programu. Usunigcie FILL prawdopo-
dobnie zbyt pogorszy grafike, by program warlo
byfto w len sposob przerabiac

ON BREAK CONT

Likwiduje mozliwosc przerwania programu
klawiszem ESC

Mozna zastapic przez ON BREAK GOSUB :z
numerem linii, w ktore| znajduje sig tylko RE-
TURN lub przez komende KEY DEF 66,0,0,0,0.
W drugim przypadku nalezy pamietac o dodaniu
rozkazu KEY DEF 66,0,&fc,&fc,&fc przed kar
dym ON BREAK GOSUB i ON BREAK STOP
w programie (w celu przywrocenia dziatania kla
wisza ESC)

CLEAR INPUT

Czysci bufor klawiatury. Dzieki niej mamy pe-
wnosc, ze w czasie najblizszego dzialania IN
KEYS lub INPUT nie pojawia sie znaki z klawiszy
nacisnietych przypadkowo w dotychczasowe]
pracy programu.

Zastepujemy przez:

WHILE INKEYS«““:WEND

DERR

Funkcja zwracajaca numer bledu powslalego
w czasie operacyi dyskowych

Instrukcje zawierajace te funkcje nalezy usu-
nac z programu lub zastapic DERR np. przez 0

COPYCHRS(#nr)

Bardzo uZyteczna funkcja, ktorej wartoscia
jest znak znajdujacy sie na pozycji kursora w
okienku numer nr. Jesli znak na tej pozycj jest
nierozpoznawalny (np. spacja z jednym pikse
lem ustawionym przez PLOT), to funkcja zwroci
fancuch znakowy o diugosci O

Przy zastapieniu te| funkcji bedziemy musieli
odwolac sie do jezyka maszynowego: zamiast

10 zm$ = COPYCHRS$(+nr)
napiszemy

1 cdS$ - CHR$(&d9) + CHRS$(&d5) + CHRS
(&d9) + CHRS(&d1) + CHRE(&dd)+ CHRS(&7e)
+CHR%(&00) + CHRS(&cd) + CHR5(&b4) + CH
R$%(&bb) + CHR$(&f5) - CHR3(&cd) + CHRS$
(&60) + CHRS(&bb) - CHR$(&21) + CHR$(&18)
+CHR$(&00) + CHR$(&19) + CHRS(&77) + CH
R5(&f1) + CHR$(&cd) + CHRE(&b4) + CHRS
(&bb) + CHRS(&c9) + CHRS(&00)

10 CALL PEEK (@cd$+1)+256+PEEK
(@cd$+2), nr:zm$ - MID$(cd$,25,1)

Okreslenie zmiennej cd$ wystarczy wykonac
raz na poczatku programu. Oczywiscie |esli wy-
wotanie funkcji nastapt w innym kontekscie, to
nalezy zmodyfikowacé ostatnig instrukcje z linii
10 np.:

10 PRINT COPYCHRS(=1);
jesl rownowazne linii 1 jak wyZe]. wywolaniu
CALL j.w. {z parametrem nr=1) | zamiast oslat-
nigj instrukcji:

PRINT MID5(cdS$,25,1);

Uwaga: parametr nr jest konieczny!

DECS(p1.p2)

Dziatanie tej funkcj jest bardzo podobne do
dzialania PRINT USING. Wartos¢ wyrazenia p1
zZostaje zamieniona na lancuch znakowy wedfug
formatu zawartego w fancuchu p2 (opis mozli-
wych formatow znajduje sie w instrukcji kompu-
tera przy opisie PRINT USING). Wartosc pl
musi byc liczba.



Przykfad.

DECS(&10, "sxA- 44544 ")
16”7

Przettumaczenie tej funkcji jest bardzo pro-
ste, gdyz BASIC CPC 464 wiasciwie ja posiada;
przyczyng, dla ktorej jej opis nie zostat umiesz-
czony w instrukcji komputera, jest maty btad w
procedurze ROMu. CPC 464 wymaga po prostu
dwoch nawiasow otwierajacych pole parame-
trow, tak wiec podany wyzej przykiad bedzie
wygladat nastiepujaco:
DECS(&%10,”wx ¥ 444 H+#")

i

Oprocz kilku nowych rozkazow BASIC poz-
niejszych modeli Amstrada dopuszcza rowniez
dodatkowe parametry niektorych instrukcyi:

PEN+p1,p2,p3

Poza numerem piéra p2 (dla okna #p1) do-
puszczalny jest jeszcze {trzeci parametr p3,
okreslajacy, czy tto wypisywanych znakow fest
.przezroczyste " (patrz GRAPHICS PEN) maja-
cy znaczenie dla znakow wypisywanych w try-
bie tekstowym (wylaczona funkcja TAG).

Trzeci parametr zastgpujemy przez

PRINT #p1,CHR$(22);CHR$(p3);
gdzie p3= 0 oznacza tlo ,nieprzezroczyste”,
p3=1 oznacza tlo ,przezroczyste".

Uwaga: #p1 moze by¢ opuszczone dla okna 0.

MOVE x,y,p1,p2 MOVER x,y,p1,p2

Oprocz wspotrzednych kursora graficznego
mozna podaC numer piora, ktérym rysowane
beda limie (p1) oraz tryb w jakim kolor piksela
znajdujagcego sie na ekranie bedzie oddziatywat
na kolor piksela wpisywanego na ekran w to
samo miejsce. Znaczenie parametru pZ2 jest na-
Stepujace:
p2=0— tryb standardowy: kolor dotychczasowe-
go piksela jest ignarowany

p2=3 — tryb OR: jesli przedstawimy numery
pior piksela dotychczasowego i nowego jako Ii-
czby dwdjkowe i dodamy te liczby logicznie bit
po bicie, to otrzymana liczba dwojkowa bedzie
numerem piora nowego piksela.

Przykiad:

picro 5: 0101
pioro 9: OR 1001

pioro 13: 1101

Kolor nowego piksela bedzie wiec zalezat od
ostatniej instrukcji INK 13,...
p2=1 tryb XOR: podobnie, lecz nie dodajemy
a wykonujemy roznice symetryczna (, albac"”)
Przyktad:
pioro 5: 0101
piéro 9: XOR 1001
pioro 12: 1100
p2=2 tryb AND: podobnie z mnozeniem logi-
cznym.:
Przykfad:
pioro 5: 0101
pioro 9: AND 1001

pioro 1: 0001
Parametr p2 ttumaczymy na:
PRINT CHR$(23);CHRS(p2);
DRAW,DRAWR,PLOT,PLOTR
Te instrukcje maja w CPC 664 i CPC 6128 ta
kie same parametry jak MOVE i MOVER. CPC
464 dopuszcza tylko x,y | pl1. p2 tlumaczymy
wiec jak wyze|
Sergiusz Wolicki

Co piszczy pod Klawiatura? ]

Nr

40

a1

42

43

A4

45

46

48

(cz.V)

TABELA

ADRESOW
PROCEDUR
SYSTEMOWYCH

Adres

wektora |

BBVE

BB7B

BB7E

BB81

BB84

BBB7

BBBA

BB8D

BBS90

BB93

C.D.

Adres rzeczywisty/opis

464 664 6128
1180 1178 117C
Odczytuje pozycje kursora
Wej: nie ma

Wy|: H zawiera numer kolumny kursora, L
zawiera numer linii kursora a A za
wiera licznik przesuwu linii (scroll)

1289 1282 1286
iZezwala na wyswietlanie kursora w trybie
tekstowym
Wej: nie ma
Wyj: AF sa modyfikowane.

129A 1293 1297

Pal-cazuje wyswietlania kursora w trybie
ekstowym

ej: nie ma
Wyj: AF sa modyfikowane.
1279 1272 1276

Zezwala systemowi na wySwietlanie

kursora.

Wej. nie ma

Wyi: nie ma

1281 127A 127E

Zakazuje systemowi wysSwietlanie

kursora.

Wej: nie ma

Wyj: nie ma

11CE 11C6 11CA

Sprawdza, czy pozycja kursora znajduje

sie wewnatrz okna | ewentualme koryguje

Wej: H zawiera numer kolumny teksto-

wane| pozycji. L zawiera numer
linii tekstowane| pozycji.

Wyj: H zawiera numer kolumny, w ktdre)
znak ma byc drukowany. L zawiera
numer linii, w ktore] ma by¢ druko-
wany. A i F sa modyfikowane. Jesli
nie jest wymagane przesuwanie
okna (scrolling), wskaznik CARRY
jest 1" i B jest modyfikowany. Jesli
scrolling ma nastgpic, CARRY jest
‘0" a B zawiera FF. Jesl ma wysta
pic przesuwanie do dotu (inverse),
CARRY jest "0" lecz B zawiera 00.

1268 1261 1265
Ustawia kursor na ekranie
Wej: me ma
Wy AF sa modyfikowane
1268 1261 1265
Usuwa kursor z ekranu
|Wej: nie ma
Wyj: AF sa modyfikowane
12A9 12A2 12A6
Okresla kolor znaku
"-.'.s:| A zawiera numer atramentu
Wyi: AF 1 HL sa modyfikowane
| 12BD 12B6 12BA

50 | BB96
51 BB99
52 | BBSC
53 | BBYF
54 | BBA2
55 | BBAS
56 | BBAS
57 | BEAB

Odczytuje kolor znaku,
Wej: nie ma
Wyi: A zawiera numer atramentu. F jest

modyfikowany

12AE 12A7

Okresla kolor papieru dla tekstu
Wej: A zawiera numer atramentu.
Wyj: AF i HL sa modyfikowane.

12AB

12C3 12BC 12C0
Odczytuje kolor papieru dia tekstu.
Wej: nie ma

Wyj: A zawiera numer koloru papieru.
A i F sa modyfikowane.

12C9 12C2 12C6
Zamienia kolor znaku z kolorem papieru.
Wej: nie ma
Wyij: AF i HL sa modyfikowane.

137A 1377 1378
Umozliwia lub zabrania wyswietlanie
koloru papieru (tta).

Wej: Jesli tto |est wyswietlane, A jest 0,
jesli nie (tryb przezroczysty) — A
jest rozne od 0.

Whyj: AF i HL sa modyfikowane.

1387 1384 1388
Sprawdza, czy tlo (papier) ma byc
wyswietlane, czy nie
Wej: nie ma
Wvyi: A = 0 jesli tto ma byc wyswietlane,

jesli nie — A jest rdzne od 0. DE, HL
i F sg modyfikowane.

12D3 1200 12D4
Odczyluje adres matrycy znakowej
Wej: A zawiera znak poszukiwany w ma-

trycy.

Wyij: A1 F sa modyfikowane. Jesli matryca
jest matryca definiowana przez
uzytkownika, wskaznik CARRY jest
"1". Jesli matryca znajduje sie w pa-
mieci ROM, CARRY jest "0". HL za
wiera adres matrycy

12F1 12EE 12F2
Ustawia matryce dla znaku definiowanego
przez uzytkownika.

Wej: A zawiera znak, ktorego matryca ma

byc ustawiona a HL zawieraja adres

matrycy

Jezel znak |est definiowany przez

uzytkownika, wskaznik CARRY jest

"1"; w przeciwnym przypadku

CARRY jest "0". AF, BC, DEiHL sa

modyfikowane

12FD 12FA 12FE
Ustawia adres tablicy dla matrycy definio-
wanej przez uzytkownika
We|: DE zawiera pierwszy znak tablicy a
HL zawiera adres poczatku nowej
tablicy. (D = 0 jesli tablica ma byc
skasowana).

Jesli tablica jeszcze nie istnigje,

CARRY jest "0" a A i HL sa modyfi

kowane. Jesl tablica definiowana

przez uzytkownika istnieje, CARRY

A zawiera pierwszy znak

Wy

Wyij

jest "1"
poprzedniej tablicy, HL zawiera
adres poprzednie| tablicy a BC i DE
sa modyfikowane

Wojciech Ziotek
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Jest to jedna z nowszych
gier typu SPINDIZZY czy GY-
ROSCOPE. Graficznie zrobiona
Swietnie — trojwymiarowa sta-
ranna grafika. Gra bardzo szyb-
ka i wymagajaca precyzji.

Gtowny bohater, BOBBY po-
szukuje w labiryncie podob-
nych sobie — biatych, usmie-
chnietych kul z zamknietymi
oczkami. Zadaniem BOBBY'e-

przetransportowanie ich do
miejsca oznaczonego na ma-
pie jako ,START” czyli do
tego miejsca, w ktorym znajdu-
je sie BOBBY na poczatku gry.
»Braci” nalezy popycha¢ przed
soba. Ich imiona mozna odczy-
ta¢ na ekranie — pierwszym
jest Barnaby.

W wykonaniu zadania prze-
szkadzaja ,czarne kule”. Od-

sy. Na dowiezienie ,braci”
masz okreslony czas. Gdy
wpadniesz w pulapke ,,bez wyj-
$cia” nacisnij klawisz , Q" —
odbierze troche ,,czasu” ale be-
dziesz mégt poruszac sie dalej.

Po przetransportowaniu wszy-
stkich ,braci” spotka cie na-
groda. Jaka?... Zagraj, a sam
zobaczysz!
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Piate notowanie Bajtkowej Listy Przebojow
przedstawia si¢ bez wigkszych niespodzianek.
Gtosowalo 7.521 oséb na 162 tytuly gier.
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TIGERS
INTHESNOW = x | x

X
X

BROADSIDES

b
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WARHAWK

X
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Z1213]%
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SPY Vs SPY || x | x| %
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—-—SILENT SERVICE——

BOULDEH DASH b 4 > = |x|=

W.AR. ! x | x
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Nagrode zestaw programow na ZX Spectrum,
ufundowana przez brytyjska firme ELECTRONICS
EXPORT wylosowala Agnieszka Szczesna z War-

Stawek

szawy

00687 WARSZAWA

LIfTA
PRIEROYOW !

NADAWCA: Jarek Jastrzebske 92-2

i Kawa
wiecka ul. Mszczonowska 24
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Muzo-

Komandor Moore oderwat wzrok od pe-

ryskopu. ,Peryskop doét. Ster prawo na burt, Cala
naprzod” — padaty kolejne rozkazy. Kadiub pochy-
lit sie lekko i natychmiast wzmogt si¢ szum silni-
kéw. Wskazowka logu powoli piefa sie w gore. USS
. Grayback” kierowat sie w strone kolejnego tupu
starajac sie zaja¢ dogodna do ataku pozycjg. Pe kil-
ku minutach w ckularze peryskopu mozna byto bez
trudu rozréznié potezny kadiub transportowca
wojsk i podazajacy za nim statek towarowy. Nieste-
ty, pozostale irzy jednostki okazaty sie eskortowca-
mi. Mimo to komandor J. A. Moore zdecydowat sie
przeprowadzic atak. Jeszcze tylko rzut oka na kal-
kulator torpedowy i cztery torpedy opuscity wyrzut-
nie — trzy pomknety w strone transportowca, a jed-
na w kierunku statku towarowego. Nie czekajac na
wynik ataku okret podwodny natychmiast zmienit
kurs i poczat zanurzac sie giebie), aby ujs¢ ewentu-
alne| pogomni.

83, 84, 85 ... powoli mijaty sekundy. Cata zatoga
nastuchiwata w napieciu. Nagle dat sie¢ styszec od-
gtos dalekiego wybuchu i po chwili drugi. Dwie z
wystrzelonych torped osiggnety cel. Krotki moment
radosci, lecz zaraz wszyscy ponownie zamieniaja
sie w stuch. W te] chwili na powierzchni eskortowce
calg moca maszyn ruszajg w kierunku przypusz-
czalnego miejsca pobytu napastnika. Czy uda sig
wyprowadzi¢ je w pole?

QOdpowiedz na to pytanie mozesz uzyskac, gdy
sprobujesz wcielic sie w postac dowodcy amerykan-
skiego okretu podwodnego. Umozliwi Ci to pro-
gram symulacyjny ,Silent Service". Napisany on
zostal z ogromna dbatoscia © wierne oddanie rze-
czywistosci — nawet poszczegolne warianty akcji
sq oparte na faktach z historii wojny na Pacyfiku.
Grajacy moze wybrac éwiczebne strzelania torpe-

dowe i artyleryjskie, jeden z szesciu atakéw na kon-
woj (w réznorodnych warunkach) lub jeden z pigciu
patroli. Szczegdtowy jest takze wybor poziomu tru-
dnosci (widzialnosé, zygzakowanie konwoju, wadli-
we torpedy itd.). Program nie ogranicza sie tylko do
widoku przez peryskop. Mozna ,poruszac sie” po
catym okrecie — wyjs¢ na mostek, kontrolowac
wskazniki i przyrzady, oglada¢ mape (w jedne| z
czterech podziatek) lub sprawdzi¢ stan okretu |
jego ewentualne uszkodzenia. Wiernie oddany jest
rowniez uplyw czasu: w podstawowe| skali jednej
minucie symulacji odpowiada 15 sekund czasu rze-
czywistego. Na przyklad zatadowanie nowej torpe-
dy do wyrzutni wymaga 2,5 minuty (10 minut czasu
symulacji). Uplyw czasu mozna oczywiscie przys-
pieszy¢ — kazde naci$niecie klawisza F dwukrotnie
skraca czas (maksymalnie 32 razy: jednej godzinie
odpowiadaja wtedy 2 minuty). Ze wzgledu na duzy
stopien skomplikowania programu nieoceniong po-
moc oddaje prawie 50-stronicowa instrukcja, roz-
poczynanie gry bez niej nie ma w ogodle sensu.
Sama instrukcja jest zreszig rewelacyjna. Oprocz
standardowego opisu programu zawiera wiele map,
dane taktyczno-techniczne okretow i ich wyposa-
zenia, opis taktyki stosowanej przez okrety podwo-
dne i eskortowce oraz uzupelnione wykresami ze-
stawienie obrazujace wktad amerykanskie| floty po-
dwodne| w walke z japonskim imperializmem. Go-
raco polecam ten program wszystkim uzytkowni-
kom komputerow.

POWODZENIA W LtOWACH!

Komputery: Atari XL/XE/ST, Commodore 64/128,
Amstrad 464/664/6128, IBM, Spectrum 48/+
Producent: MicroProse Software Inc.

(ziew)

GHOSTBUSTERS

Oto mata niespodzianka dla posiadaczy CHIP-a
AY-3-8921A czyli dla wszystkich, ktorzy maja do-
step do Spectrum 128, +2 lub +3. Po wpisaniu
ponizszego programu ustyszysz melodig z filmu

GHOSTBUSTERS. Mozliwosci muzyczne swojego
komputera ocen sam.

10 LET a$ = "M14UX400WON1C))"

20 LET b%$ = "M1405N9&&3&1CC3ECDS$b5&E
cccc38bD5C))”

30 LET ¢% = "M1403N1c&ci$eeg8Sb&BbaT&T&))"
40 PLAY a%$,b$.c$



BOMB JACK

Ta gra nie wymaga myslenia. Pozgdana jest na-
tomiast duza spostrzegawczosé | — Co najwazniej-
s7e matpia zrecznosc. Stajesz sie bowiem
Bomb Jackiem, legendarnym bioformantem. Zada
nie, przed kiorym teraz staje, to zebranie jak naj-
wigkszej ilosci bomb w Scisle okreslony sposob. W
wykonaniu zadania przeszkadzajg mu sympatycz
nie wygladajace misie i grozny owad z wielkim 2a-
dtem. Misie umieja tylko chodazic | gdy spadna na
ziemie, przeksztalcaja sie w szybko latajace
pszczoly i nie mniej grozne UFQ.

Bomby musza byc zbierane w pewien sposot
Po wzieciu jedne] z nich zaczyna palic sie sasied-
nia. Od tej chwili nalezy zbierac tylko te bomby,
kiore maja palacy sie lont. Za to bowiem dostaje sie
duza ilosc punktow
Po zebraniu wszystkich bomb z ekranu przechodzi
sie do nastepnego pomieszczenia. Roznia sie one
miedzy sobig ttem | rozmieszczeniem platform. Tia
powtarzaja sie co cztery etapy, platformy co kilka-
nascie.

Co pewien czas pojawia sig wirujgca plytka z lite-
ra. Moze lo byc P, E lub B. Wziecie piytki z litera P
(power) unieruchamia na jakis czas misie | owada
Mozna je wtedy zebrac,
losc punktow

1Zyskujac za to pewna
Jesli nie pospieszysz sig, stworki

stana sie znowu petnosprawne 1 zdolne odebrac Ci
zycie. Za literke B (bonus) uzyskasz dodatkowa
llosc punktow, litera E (extra life) daje dodatkowe
zycie

MNasz bohater ma ogromne mozliwoscl porusza-
nia sie. Robi to chodzac | skaczgc. Do kierowania
mim stuzy piec przyciskow. Wceidniecie strzatu daje
skok do 3/4 wysokoscr ekranu. Aby doleciet do
krawedzi, trzeba wecisnac przycisk gora + strzal
Strzat w powietrzu powoduje zmiane kierunku lotu
Z dofu do gory na z gory na dot. Natomiast szybkie
przyciskanme strzafu wraz z trzymanym klawiszem
kierunkowym powoduje lot Jacka w poziomie.

Gre cechuje doskonata grafika | takaz oprawa
dzwiekowa. Mozna sterowac wszystkimi rodzajami
joystickow a takze z klawiatury. Kilkanascie najlep-
szych wynikow komputer zapamietuje wraz z imio-
nami ich zdobywcow

Mozna by powiedziec, ze gra jest prymitywna i
dziecinna. Jednak faktem jest, ze przyciaga ona
kazdego.

Komputer: Amstrad 464/6128, Commodore 64/
128, Spectrum 48K/

Marcin Przasnyski

KROLOWA GIER

Agnicszka Szczesna, lat 13 uczennica IV kla-
sy Szkoly Podstawowej nr 152 im. Marii Dabro-
wskitj zamieszkata w Warszawie przy ul. Koro-
tynskiego 19 m 70.

Zainteresowania: muzyka, gry komputerowe,
grafika komputerowa, matematyka.

Posiadany komputer: ZX Spectrum

Ulubione gry: Bomb Jack

Wymarzony komputer: Commodore Amiga

Plany na przysztosc: Pracowac z kompute-

e (spo)

Podajemy dzis nowa porcje poke'ow do
gier na Spectrum. Na poczatek trzy poke'i,
ktore nalezy umiescic w fadowaczu (pierw-
szym segmencie programu). Przypominam,
zZe aby tego dokonac nalezy wgrac fadowacz
Za pomoca instrukcji MERGE" ", a nastepnie
wpisac podane poke'i po ostatnim LOAD"™"
CODE, ale przed RANDOMIZE USR (adves)

Teraz obiecane poke'i:
SPINDIZZY
POKE 4872,201
POKE 48401,201
CON-QUEST
POKE 23225,201
PENTAGRAM
POKE 4917.9 (niesmiertelnosc)
POKE 50751,0 (nieograniczony skok).
Nastepne poke'i nalezy wprowadzic przy po-
mocy programu COPY-COPY.
FAIRLIGHT
POKE 61893,0, (niesmiertelnosc)
POKE 62797,24 (likwiduje ograniczenie na
ciezar przedmiotow)
POKE 63478,24 (likwiduje zamkniele drzwi)
POKE 58813,62: POKE 588146 (mozna
ogladac rysujaca sie komnate)
GHOST'N'GOBLINS
POKE 39857,135: POKE 39858,50: POKE
39859,180
POKE 39860,191
BOBBY BEARING
POKE 29688,175 (zatrzymanie czasu)
SAMANTHA FOX STRIP POKER
POKE 23408,6
JACK THE NIPPER
POKE 44278,558 POKE 4428558
CAULDRON I
POKE 52133,0
SAI COMBAT
POKE 63364,201: POKE 324211
SABOTEUR
POKE 29894 .0
SVEEVO'S WORLD
POKE 33219,0: POKE 37008,255

Na koniec podam kilka programow taduja-
cych, ktore nalezy umiesci¢ na miejscu orygi-
nalnego programu fadujaceqo.

PYRACURSE
10 CLEAR 24799: LOAD" " CODE 23296
20 POKE 23325,201: RANDOMIZE USR

23299
30 POKE 33446,201: RANDOMIZE USR
29600

PHEENIX
10 CLEAR 24500: LOAD" "CODE 24532
20 LET N=1: POKE 32232,N: LOAD""
CODE

RANDOMIZE USR 30105
Po napisaniu tego programu i wprowadzeniu
dwoch segmentow otrzymasz N+ 1 ludzikow
i gre rozpoczniesz od N+2 screen'u.
Uwaga: Dwa ostatnie programy sa opracowa-
ne dla kopii dostepnych autorowi.

GRACZ
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Video Copy Procesor P-70B firmy Mitsubishi umozliwia wydruk
obrazu z monitora, magnetowidu, kamery video oraz innych

urzgdzen

CEBIT

’

... to prawdziwy raj dla mitos-
nikow komputeryzacji, targi
komputerowe zaliczane do naj-
wiekszych i najbardziej presti-
zowych na sSwiecie, organizo-
wane co roku na ogromnych te-
renach targowych Hannoveru.
Tym razem odbyly sie w dniach
4-11 marca, zajmujac 12 pawi-
lonéw wystawowych.

Trudno bytoby wymieni¢ wszystko to, co byto do
obejrzenia. Jeszcze trudniej byloby znalezé dzie
dzing zwigzana z procesem informatyzacji, ktora
nie bytaby tu reprezentowana. Z naszego punktu
widzenia ,ra]” ten ma jeszcze jedng isiotng zalete

wydaje sie byc wzglednie fatwo dostepnym. Lo
kalizacja geograficzna Hannoveru kaze sie nam za-
gtebic w drugi obszar ptatniczy jedynie na gtebo-
kosc ok. 100 km, a wigc jest w zasiegu .. ztotowko-
we]” benzyny. Dla ewentualnych smiatkow od razu
przestroga. Koszty utrzymania w czasie targow
trzeba liczyc podwojnie w stosunku do pozostatych
dni roku, a absolutny brak miejsc w hotelach juz kil-
kadziesigt kilometrow od miasta (nie mowiac o cen-
trum) przypomina rodzime problemy kwaterunko-
we. W specjalnym komputerowym centrum migjsc
noclegowych, najtanszy pokoj hotelowy jaki nam
po diugich poszukiwaniach zaoferowano koszto-
wac miat 120 §. Nie moge opisac jego standardu bo

. nie skorzystalismy. Istnieje jednak wyjscie z tgj
opresji | to catkiem nam nieobce — kwatery prywat-
ne. W najtanszych (odpowiadajacych nasze| kate-
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Komputer Plautron PT-386: procesor 80386 z zegarem 16 MHz system operacyjny MS-DOS 3.2

gorii I} mozna sie przespac . juz” za 18 $. Niestety
dorzucaja jeszcze obowigzkowe $niadanie za 2 §
Za mato zeby zy€, za duzo zeby umrzed.

Atmostera targdw jest wyczuwalna w catym mie-
scie. Juz dwadziescia kilometrow przed miastem
pojawiajg sie na autostradzie targowe tablice infor-
macyjne, a specjalne napisy informuja o czestotli-
wosciach, na ktorych mozna odbieraé przez radio
informacyjna rozgtosnig targowa. Organizatorzy za-
pewniajg zwiedzajacym wszelkie mozliwe ustugi —
informacy|ne, bankowe, komunikacyjne, zaopatrze-
niowe, a nawet religijne roznych wyznan. Tereny
targowe, oddalone znacznie od centrum miasta,
otaczajg olbrzymie puste przestrzenie zamieniane
w gigantyczny parking samochodowy. To istotne
utatwienie dla dziesigtek tysiecy odwiedzajacych
targi. Frekwencja jest imponujaca, cho¢ koszty sa-
mego wejscia na targi nie sg bagatelne. Jednokrot
ny bilet kosztuje 12,5 $. Jeszcze jedna ciekawost-
ka — wstep dozwolony jest od 14-tu lat.

Dla zwiedzajacych dzien targowy zaczyna sie 0
godz. 9.00. Wechodzac wejsciem potnocno-wscho
dnim, trafiamy na pierwszy | zarazem najwiekszy
pawilon targowy oznaczony numerem 1. Zlokalizo
wana w nim jest czes¢ administracyjna targow, a li-
czni wystawcy prezentuja tu uniwersalne 1| specjali-
styczne syslemy przetwarzania danych, elementy
rozbudowywujace mozliwosci systemow kompute-
rowych, urzagdzenia biurowe stuzace komunikowa-
niu sig, dyktafony, maszyny do pisania i do kresle
nia, biurowe systemy drukujace | kopiujace, urza-
dzenia do produkcji, obrobki | wykorzystania mikro-
flmow do celow biurowych, systemy kasowe i
przechowywania mienia i wiele innych urzadzen
wspomagajacych rozne specjalistyczne prace biu-
rowe wszystko podporzadkowane systemom
sterowanym komputerem. Trudno sobie wrecz wy-
obrazic jak przyjemna, efektywna i wrecz nobliwa

staje sig¢ praca urzednicza, gdy wykonywac ja przy
pomocy tych urzadzen. A jak mito, szybko | kompe-
tentnie byliby obstugiwani petenci. Mozna sie roz-
marzyc.

MNiewielki pawilon nr2 kryje w sobie systemy
komputerowe stuzgce wyposazaniu bankow, prze-
twarzaniu danych finansowych, obstudze klientow,
bankowosci a takze najbardzie] przemysine syste-
my bezpieczenstwa | ochrony depozytow banko-
wych. Prezentowano rowniez kompleksowe syste
my stuzgce rozwigzywaniu problemow finanso-
wych | kredytowych. Szczegoina nasza uwage
zwrocit oferowany za 18000 $ system komputero-
wy ze specjalistycznym oprogramowaniem stuza
cym... wprowadzaniu w btad urzedow skarbowych
Wiasciciel gwarantowat nam jego skutecznos$c w
odniesieniu do 18-tu panstw europejskich. Z pew
nym zazenowaniem przyznawat, ze reklamowany
przez niego produkt moze nie zdac¢ egzaminu w
Belgii i Luksemburgu, ze wzgledu na specyfike
tamtejszych zasad podatkowych. W zupetne ostu
pienie | bezradnosc wprawito go nasze pytanie ©
skutecznosc systemu w konfrontacji z polskim
urzgdem skarbowym. Odchodzilismy z triumfalny
mi minami.

W kolejnym, trzecim pawilonie przekonujemy sie
o prawdzie, ktora w Polsce ciagle jeszcze odkrywa-
my. Na programach mozna zarabiac i1 o dobrze
Potezne koncerny i zupetnie drobne firmy udowad-
niaja, ze proces komputeryzacji ma sens jedynie
wtedy, gdy fascynacji sprzetem towarzyszy inten-
sywny rozwoj oprogramowania. W najbardzie] na-
wet atrakcyjng postac komputerowe| powtok: musi
zostac tchnieta software'owa dusza. Praca nad tym,
cho¢ na ogdt czasochtonna i zawsze zwigzana z
pewnym ryzykiem porazki nie jest per =aldo mar-
nowaniem pieniedzy. Szkoda, ze w tak niewielkim
stopniu spotykamy sie z efeklami tej pracy w tak li-



JAK TO ROBI/

cznych przeciez w Polsce firmach komputerowych.
Co pokazano w tej dziedzinie w Hannowerze?
Praktycznie wszystko. Kompleksowe rozwigzania
stuzgce planowaniu i tworzeniu projektow, jednost-
ki sterowania 1 kontroli sieciami lokalnymi, systemy
informacyjne, wspomagajace procesy decyzyjne i
zarzadzania w rozumieniu rozwigzan catosciowych,
systemy kontroli transportu, programy kodowania
danych, programy doskonalenia systemow, progra-
my uzytkowe dla systemow produkcyjnych stero-
wanych numerycznie, systemy klasyfikacji danych,
systemy obrachunku kosztow, systemy uzytkowe
dla rachunkowosci, zakupow i inwestycji i wiele in-
nych.

Ciekawostka sama w sobie jest fakt, ze osobny
pawilon, oznaczony nr 18 zostat poswiecony wyta-
cznie systemom CIM 1 CAD/CAM. Tak zwane tech-
nologie ,C" odgrywaja stale wzrastajaca role we
wspotczesnym projektowaniu | wytwarzaniu, wspo-
magajac wymieniane wczesnie] programy uzytko-
we w zakresie opisu graficznego, projektowanid i
sterowania produkcjg. Rozszyfrujmy te angielskie
skroty: CIM — computer-intergrated manufactury,
CAD — computer-aid design i CAM — computer
aid manufacturing.

Organizatorzy CEBIT-u nie ograniczyli sig¢ jedy-
nie do proste] ekspozycji prezentowanych towa-
row. Rownolegle realizowany byt program informa-
cyjno-produkcyjno-edukacyjny, konferencje i sym
pozja. Czeslo prelekcje — wiasciwie nagtosnione i
wzbogacone obrazem — odbywaly si¢ bezposred-
nio na stoiskach. Byty tez krotkie kursy komputero-
we. W ramach imprez towarzyszacych odbywat sig
miedzynarodowy kongres telekomunikacji, semina-
rium poswiecone ,szitucznej inteligencji”, forum
zabezpieczania danych, konferencja nt. funkcjonal-
nosci urzedow pocztowych, forum marketingowe
itd.

Ze wzgledu na naturalne ograniczenia, przytc-
czony powyzej opis jest bardzo skrotowa relacja z
CEBIT 87. Rzutem oka z ,lotu ptaka” i to z bardzo
wysokiego lotu. Mozna chyba jednak zaryzykowac,
nawet na tej podstawie, sformutowanie kilku wnios-
kow z koniecznosci lakze uproszczonych.

Komputer Amiga 2000
rowniez pracuje
w systemie MS-DOS

Komputeryzacja to nie tylko mikrokomputery, a
mikrokomputery to nie tylko i nie przede wszystkim
PC/XT. A takie wrazenie mozna byto wyniesc¢ z wy-
staw zorganizowanych niedawno w Warszawie w
PKiN, w Hotelu ,Victeria". Potrzebne nam sa bie-
zgce kontakty z tym co w te] materii dzieje sie w
najbardzie] rozwinietych krajach. ,Nam" tzn, nie
tylko specjalistom wysokiej klasy informatykom (oni
sg na ogot sledza fachowe szasopisma), ale przede
wszystkim potencjalnym uzytkownikom, konsu-
mentom kemputerowego rynku

Anegdota o ksiegowych, ktérzy wyniki z kompu-
tera sprawdzaja .na wszelki wypadek” na liczydle
nie rozmija sie tak zupetnie z rzeczywistoscia. Cia-
gte przykrawanie postepu cywilizacyjnego do prze-
cietnego niskiego stanu naszej cywilizacyjnej swia-
domosci rozmija sie z sensem. Przetamywanie tych
nawykow, stereotypow, przyzwyczajen nigdy nie
odbywa sie bez oporu. Ale opor ten trzeba pokony-
wac.

Radykalne] zmianie powinno ulec moze podejs-
cie do kwestii oprogramowania. Szczegolnie, ze
nie majgc wigkszych szans w bezposrednie] kon-
frontacji technicznej, wiasnie tworzenie oprogra-
mowania mogtoby sie stac nasza polska specjalno-
scia. Nie ograniczajmy sie do gier komputerowych
czy w najlepszym wypadku tlumaczenia zachod-
nich programow uzytkowych na jezyk polski.

Polski rynek komputerowy to swoiste kuriozum
europejskie, ale chwata temu, kto na to pozwolit.
Pokonujemy dzieki temu, cho¢ kuchennymi
drzwiami, kolejna bariere rozwojowa. Ale musimy
sobie szybko zdac sprawe, z duze] odpowiedzial-
nosci jaka cigzy z tego tytutu na ,wiadcach” tego
rynku tak licznych przeciez firmach panstwowych,
prywatnych 1 polonijnych realizujgcych proces
kemputeryzacji kraju. Ich obowigzki powinny byc¢
daleko wigksze od wynikajacych z prostej rzetelno-
$ci handlowej. Przeciez to wiasnie te firmy, spra-
wujac i rozpowszechniajac okreslony sprzet ksztat-
tuja nawyki, mode, upodcbania. Ustalaja swoista li-
ste rankingowa typow komputerow

Jarostaw Pachowski

SIR CLIVE
POWRACA

Niepowtarzalny brytyjski fenomen
Sir Clive Sinclair zamierza powrdécié
na rynek komputerowy. Na przegla-
dzie nowosci firm komputerowych,
ktory odbyt sie w drugiej potowie lu-
tego, w Birmingham, Sir Clive zapre-
zentowal tani (230 funtow szterlin-
gow) komputer przenosny. Jest to,
jak twierdzi, idealny komputer osobi-
sty do celéw pracy zawodowej, busi-
nessu i nauki.

Niecaty rok temu Sinclair zmuszony byt sprzedac
swe prawa do komputerow marki Spectrum i QL firmie
Amstrad. Od czasu zainkasowania pieciu milionow fun-
tow w rezultacie tej nie zaplanowanej transakcji niewie-
le byto o nim stychac.

O komputerze przenosnym Clive Sinclair myslat juz
od paru lat. Pandora — tak roboczo nazwano to urza-
dzenie — miala mie¢ petnowymiarowy piaski ekran |
pamiec nowego typu. W pewnym okresie myslano tak-
ze o tym, aby byla kompatybilna z komputerami Spec
trum.

Nowy komputer — Z 88, z ktdrym Sir Clive wchodzi
na rynek, niewiele ma wspdolnego z pierwotnym pomy-
sterm. Zastosowano w nim tradycyjny, plask ekran na
ciektych krysztatach o pojemnosci osmiu wierszy po
osiemdziesiat znakow. Sprzedawane z komputerem
oprogramowanie obejmuje edytor tekstow, formularz
elektroniczny i notatnik, mozliwe jest tworzenie ,okie-
nek” pozwalajacych na jednoczesne wyswietlanie roz-
nych informacji oraz praca w trybie rownolegtym.

Zalety te wydaja sie mnie) oczywiste, gdy rozwazyc
je bardzie) szczegotowo. Osmiowierszowy ekran trud-
no rozsadnie podzielic na mniejsze kawatki, stad np.
jedno z czterech ,okienek” stuzy jedynie do pokazy-
wania stanu baterii. Komputer nie jest wyposazony w
stacje dyskow. Ma pamiec o pojemnosci 32 KB, z cze-
go jedynie 15 KB dostepne jest dla uzytkownika. Po
nadto zapowiedziano sprzedaz dodatkowych pamiegci
— 32 KB w cenie 20 funtow i 128 KB w cenie 50 fun-
tow, a w przysziosci kasety o pojemnoscif 1 MB. Daje
to w sumie okoto 3 MB pamieci, akurat tyle — jak twier-
dzi Clive Sinclair — aby zapamietac wszystkie wazniej-
sze utwory Szekspira. Z podanego wyliczenia wynika
wiec, ze sir Clive ma nienajlepsze zdanie o tworczosci
tego dramaturga

Niewatpliwym atuterm nowej oferty jest wy|gtkowo ni-
ska cena, co jednakze pociggnglo za sobg szereg
ograniczen w stosunku do aktualnych tendencji swia-
towych. Np. niewielki osmiowierszowy ekran nie odpo-
wiada ogodlnemu dazeniu do wyposazenia przenos
nych komputerow w pelnowymiarowy ekran. Sir Clive
jest jednak przekonany, ze konkurencyjna cena spo
woduje, 1z przyszli uzytkownicy zaakceptuja takze fakt,
Ze system operacyjny Z 88 nie odpowiada powszech-
nie stosowanym standardom przemystowym i przyjmo-
wac moze dane jedynie z IBN i sprzetu z nim kompaty-
bilnego

Z 88 ma byc sprzedawany przez Cambridge Com-
puter, firmeg powstatg w zesztym roku, ktorej jednym ze
wspotwiascicieli jest Clive Sinclair, Ponadto czesé
udzialow posiadaja pracownicy, a 10 proc. Sinclair Re-
search. Thorn EMI Datech jest, wedtug oswiadczenia
Cambridge Computer, .pierwszym producentem” no-
wegoe komputera, a Sir Clive oczekuje, ze uda mu sie
osiagnac poziom sprzedazy rowny dziesieciu tysiacom
sztuk miesigcznie. Jednakze wzloty i upadki Sinclaira
pozwalaja przypuszczac, ze jego nowe osiggniecie
spotka sig ze sceptycznym przyjeciem. Kojarzy sie on
bowiem powszechnie ze stereotypem brytyjskiego ba-
dacza, ktory przy znacznych osiagnieciach technicz-
nych nie bardzo zna sig na businessie

Natomiast fakl, ze po cigzkich porazkach w tej dzie-
dzinie znow staje do walki, wzbudzitby raczej sympatie
wsrad cenigcych nieugigtosc Amerykanow, niz u Bry
tyjczykow, dla ktarych liczy sig przede wszystkim soli-
dnosc

Jarostaw Barta
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PODSTAWY

KOMPUTER

JUZ NIE DREWNIANY

W _poprzednim odcinku (Baj-
tek 3/87) mowiliSmy o tym, ze
komputer to urzadzenie (nawet
drewniane), ktdore potrafi zmie-
niaé¢_swoj stan. Mozna zatem
whnioskowac, ze komputer mo-

ze byc zbudowany ze wszyst-

kiego, co przyjmowaioby w
sposéb stabilny rézne stany,

dajace sie zmienia¢ w sposob
kontrolowany.

Zauwazmy, ze informacja w naszym urzadzeniu moze
by¢ zakodowana tylko przy pomocy pewnej skonczonej li-
czby pozycji, mogacych przyjmowac jedynie dwa stany
Najmnigjsza liczba pozycji, kodujaca podstawowa informa-
cje, nazwano bajtem, pojedyncza pozycje bitem, a sy-
stem logiczny uzywajgcy tylko dwoch stanow, systemem
dwuwartosciowym.

W drewnianym komputerze operacje dodawania umozli
wita specjaina konstrukcja kanatow | wahadetek. Toczgce
sie kulki ustawiaty wahadetka w okreslonej pozycji. Odczy-
tanie zarejestrowanego stanu wahadetek dawato wynik
operacji. W przypadku ukladow elektronicznych wymaga-
my aby komputer wykonywal wiece| operacji niz tylko do-
dawanie. Uklady, kiore to potrafia, nazywaja sie jednost-
kami arytmetyczno-logicznymi (tzw ALU) lub arytrome-
trami

Maowimy juz duzo o logice | 0 uktadach logicznych, za-
tem nalezaloby przyblizy¢ troche te terminy. Poznalismy
juz termin logika dwuwartosciowa, jako system oparty ©
dwa stany ,prawde” i  falsz". ,Prawde” mozna utozsa
mic z ,jedynka logiczng”, a ,falsz” z ,zerem logicznym ™.
Taka logike nazwano ,logika dodatnia” Dia ukiadow
elektronicznych najczescie] ,prawde” reprezentuje wyso-
ki polencjat, przewaznie 5. V, a . falsz” niski 0.V (w
praktyce 4,6 —52Vi0— 0.7 V)

Prawa logiki, ktore obowigzuja do dzis w konstrukcji
komputerdw zostaly po raz pierwszy przedstawione przez
George'a Boole'a w 1847 r. W tzw. ,Algebrze Boole'a”
okreslone sa trzy dzialania: suma logiczna (,lub”, ,OR"
rys. 1), iloczyn logiczny (.i", .LAND" — rys. 2) | negacja
(.nie”, ,NOT").

W tab. 1-3 przedstawiono odpowiednie tabliczki dziatan:

| B | Q AlB | CQ | A Q |
& i 1 — ! L . f
L0 I R 4 | 0| 0| D | | O] 1
oA | o({1]|0| f1 0
110 |1 ] i |0] o0 '
i {2 |a] ERE T
Tab.1 Tab.2 Tab.3
Suma logiczna lloczyn logiczny Negacja
A+B=0Q A-B=Q A=0

Elementy elekironiczne, ktdre wykonuja powyZsze pod-
stawowe dziatania nazwano bramkami. Symbole graficzne
tych bramek przedstawiono na rys. 3-5.

Pierwsze bramki, produkowane jako uklady scalone wy-
konywane byly specjalng technika, tzw. TTL (ang.: transi-
stor — transistor logic). Stad ich bardzo popularna nazwa
.bramki TTL". Ukfadem, ktory zyskat najwigksza popular-
nosc, stat sie nawet pewnym symbolem okresu technolo-
gii TTL, jest bramka typu NAND (rys.6), realizujaca juz pe-
wne ziozone dziatanie (NOT AND). Tab.4 pokazuje |ej
funkcje. Jednakze, lu pewne zaskoczenie, budowa je| jest

VDD LATTEK &/a7

prostsza od zwykle] bramki AND. Dia bardziej wnikliwych
przedstawiam schemat takie| wtasnie bramki na rys.7

|A|l8|a
oo |1
o | 1|1
o
1| % lio

Tab.4 dziatanie
Lniei” (NOT AND)

Zobaczmy teraz jak przy pomocy logicznych bramek
mozna zrealizowac uktady pamietajgce | liczace. Zacznij-
my od przyktadu zwykliego dodawania. Przyjmijmy, ze
chcemy dodac dwie jednobitowe liczby. Wszystkie mozli-
we przypadku takiego dodawania przedstawia tab.5. Wynik
takie] sumy moze byé rowny dwa (11), zatem dwubitowy,
stad dwa sygnaty wyjsciowe Q1 1 Q2. Na rys.8 znajduje sie
przyktad realizac) powyzszego dziatania, przy pomocy
bramek TTL.

dziatanie A+ B dziesietnie

A | B 0Q1|Q2
I I T I 1
| O !0 0|0 0+0=0

o1 |01 0+1=1
‘1 U‘ o1 1+0=1
l1!/1]1]o0 1+1=2

Tab.5. Wszystkie mozliwe przypadki dodawania dwoch je-
dnobitowych liczb

Teraz przyjrzyjmy sie drugiego typu uktadom wchodza
cym w sklad ukladéw pamietajgcych czyli rejestrow. Ukia-
dami tymi 53 przerzutniki, klore definiujemy jako elementy
posiadajgce dwa wyjscia Q i Q. Ich stany zalezne sa od
okreslonych zmian stanow na wejsciach i przechowuja in-
formacje pomiedzy dwoma impulsami przetaczajacymi.
Przerzutniki moga posiadac wejscia synchronizujgce i ze-
rujace, lecz nie jest o konieczne. Nazywa sie je wtedy
asynchronicznymi. Takim przerzutnikiem |est przerzut-
nik RS. Posiada on dwa asynchroniczne wejscia informa-
cyjne. Jego dziatanie obrazuje tab.6, gdzie ,Q-" oznacza
stan przed przetaczeniem, a . Q+ " po przetaczeniu.

%]

R |Q- Q4
olo|o]oO
oo |1]1
1 0 ] 1

R
o|{1]0]|o0O
ol 1|1]0
BN
£ 4 9

Tab.6. Dzialanie przerzulnika RS
A | B

AL
‘_>.,£ e

Schemat ideowy ukiadu sumatora dwoch

Rys 8
liczb jednobitowych

"°_T:
0
[1o] 1T Eo)]

>

Rys.1 — Dzialanie funkcp OR

A
t o————" &—n@ﬂ’-&—E%
n
- &

Rys.2 — Dziatanie funkcji AND

OR AND

T > i

Rys.3 — Bramka OR Rys.4 — Bramka AND
NOT & NAND
A a v e
2
Rys.5 — Bramka NOT Rys.6 — Symbol

bramki NAND

Dziatanie przerzutnika jest nastepujace. Gdy R=Q i
5=0Q stan wyjscia nie zmienia sig¢. Gdy S=1 R=0Q, wtedy
przerzutnik ustawiamy, tzn. Q=1iQ=0Q. Gdy R=1i5=0Q
a Q=1. Gdy S=R=1, nie mozna przewidzieé¢ czy przerzu-
Inik przetgczy sie czy tez nie

W bardzo duzym skrocie poznalismy pewne mozliwosci
podstawowych bramek cyfrowych realizujacych dziatania
logiczne. Do zwyktego jednobitowego dodawania potrzeb
nych bylo szesé bramek. Do o$miobitowego juz widac, ze
minimum 48. Do najprostszego elementu rejestru, czyli
przerzutnika potrzebne byly cztery bramki. Policzmy, dla
4BKB Spectrum, to juz daje 49152x8x4=1572864 bra-
mek. A co z innymi ukladami znajdujacymi sie w tym towa
rzystwie ..?

O tym za miesiac.

Krzysztof Czernek

LITERATURA

(1) J. Pienkos, J. Turczynski: Uktady scalone TTL w sy-
stemach cyfrowych; WK 1980

(2) F’QBMisiurew-cz Uktady automatyki cyfrowej; WSP
1981

Rys.7

Schemat ideowy bramki typu NAND

Rys.9 — Przerzutnik RS
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szczenia tekstu, zapewniajgce jego naj-

Miesiagc temu zajmowalismy sie konstruowaniem

i ocena algorytmow, czyli metod rozwiaz

ania

zadan.

Jesli ktos z Was mial problemy z zapisaniem po-

danych algorytmoéw w postaci programéw, to

moze pomoga w tym szkice programoéw realizu-

jacych podane miesiac temu metody.

Jakie wnioski mozemy wyciagnac? Je-
sli dwa programy napisane sa w tym sa-
mym jezyku i dziataja na takim samym
komputerze, w identycznych warunkach,
to decydujgcym czynnikiem okreslajg-
cym czas dziatania jest algorytm kazde-
go Z tych programow. Inacze] mowiac,
szybko&¢ dziatania programu zostaje
wstgpnie okreslona jeszcze przed napi-
saniem pierwsze| instrukcji — poprzez
wybor metody rozwigzania. Co dalej?
Ano to, ze warto docenic role algorytmu,
a wigc takzZe role | znaczenie przygoto-
wania przemyslanego projektu programu
Zanim Zaczniemy pisac sam program.
Warto wreszcie, gdy juz wymyslimy me-
tode rozwigzania zadanego problemu,
zastanowiC sig, czy |est to metoda wy-
starczajaco efektywna, czy tez raczej na-
lezy probowac znalezé jakis lepszy spo-
sob.

Tutaj niewielka dygresja. Wsréd infor-
matykow zawodowych samo zapisanie
gotowego algorytmu w postaci programu
nie jest zwykle uwazane za najwigkszy
problem. Ten etap czesto nazywany jest
kodowaniem”, a przeciez kodowanie w
swoim typowym znaczeniu to czynnosc
prawie mechaniczna, nie wymagajaca
wiele myslenia. Mamy tuta] do czynienia
ze swiadomym i celowym oddzieleniem
cZynnosci opracowania (wymyslenia no-
wego lub wybrania z kilku istniejacych |
opublikowanych) algorytmu od czynnos-
€l zZapisania tego algorytmu we wiasci
wym jezyku programowania. U poczat-
kujacych programistow jedna z przyczyn
trudnosci jest to, Ze zaczynaja pisac pro-
gram niezbyt dokiadnie wiedzac jakie
czynnoscl musi ten program wykonac,
Zeby otrzymac rozwigzanie. Na to nakla-
da sig staba znajomosc konstrukcji jezy-
ka i w rezultacie napisanie nieskompliko-
wanego programu  zaczyna Stwarzac
duze problemy. Skoro juz byta mowa o
.Zawodowcach”, warto dodac ze istnieje
wiele publikacji zawierajacych wlasnie
opisy znanych algorylmow rozwigzZywa-
nia typowych, spotykanych w codziennej
praktyce zadan, a ambicja wielu autorow
jest wymyslenie algorytmu rozwigzujace-
go jakis konkretny problem szybciej niz
wszystkie inne znane do tej pory meto-
dy

Ale wrocmy do naszego glownego wa
tku. Ustalilismy, Ze gdy komputer i jezyk
s3 |uz ustalone czas dziatania programu
zalezy przede wszystkim od metody roz
wiazywania problemu. W tej sytuacji nie
ma sig co ludzic, ze radykalnie skrocimy
czas dziatania programu stosujac rozne
dziwne sztuczki, np. stosowanie zmien-
nych o mozliwie najkrotszych nazwach
(dotyczy lo tych interpreterow BASIC-a,
Klore dajg do dyspozyc) nazwy wieloz-
nakowe), czy tez usuwanie z programow
komentarzy. Tak naprawde, to wsrod
krazacych miedzy mikrofanami metod na
przyspieszenie dziatania programow na-
slgpito przemieszanie pomystow wartos-

ciowych z pomystami przypominajacymi
spluwanie przez lewe ramig i wymawia-
nie magicznych zaklec¢, np. obecnosc
komentarzy moze mie¢ naprawde zna-
czacy wplyw tylko na wielkosé programu,
ale nie na czas jego dziatania.

Dlaczego tak zdecydowanie wypowia-
dam sig przeciwko, ogdlnie maowiac
sztuczkom, czy nie mozna ich stosowad
rownolegle z wyborem efektywnego al-
gorytmu? Otoz dlatego, ze ogromna wie-
kszosc¢ tych ,sposobéw” powoduje zna
czne zmniejszenie czytelnosci tekstu
programu dla czlowieka. A to z kolei zna-
cznie Zwigksza naklad pracy potrzebny
na zrobienie czegokolwiek z programem
— znalezienie w nim btedu, wprowadze-
nie modyfikacji itd. Inaczej mowiac, zys-
kamy troszke czasu na skroceniu dziata-
nia programu, ale za to stracimy go duzo
wiecej przy okazji pracy z programem
Sprobujcie sobie uswiadomié, ile razy
programista musi przeczytac tekst duze-
go programu podczas jego uruchamia-
nia. To, ze programy sa czytane nie tylko
przez komputery, ale rowniez (a moze
nawet przede wszystkim) przez ludzi jest
oczywiste chyba dla wszystkich. Wynike-
jacy z tego faktu, rownie oczywisty wnio-
sek, ze programy nalezy pisac tak, by lu
dzie mieli jak najmnie] ktopotow z ich od-
czytaniem jest niestety przez wielu pro-
gramistow ignorowany. Powiedzmy to
sobie szczerze i brutalnie, dotyczy to
przede wszystkim programistow sta-
bych.

Aby zademonstrowac rdznice w odbio
rze lekstu jaka moze spowodowad roz
ny sposob zapisu, staratem sie odpowie
dnio ,preparowac” teksty algorytmow i
programow zamieszczonych w tym arty-
kule. Efekt pozostawiam Wam do oceny i
ewentualnie jako material do wyciagnie-
cia wlasnych wnioskow.

Swietnie, powie kto$, moje programy
pIsZg sam | sam je czytam, poza tym do-
skonale wiem, co jest w ktorym miejscu,
nawet bez komentarzy i niezaleznie od
uktadu graficznego tekstu. Na pewno
jest to prawda dla programow malych,
ale czy rzeczywiscie mozna tatwo zapz
migtat wszystkie szczegoly programud
majgcego kilkaset czy nawetkilka lysiecy
linii? Poza tym pamigtajmy, Ze czasami
trzeba wroci¢ do programu po dluzszej
przerwie. Czy za rok nie dojdziesz do
wniosku, Ze jakis program warto przero-
bic? | czy przypadkiem nie okaze sie
wledy, iz jest on napisany tak, ze zupet-
nie nie widac co sie w nim dzieje

Zblizylismy sie w ten sposéb do pro-
blemu {zw. dokumentacji technicznej,

czyli opisu tworzonych programow. Nie

bedziemy rozwijac tego tematu, gdyz od
amatorow programujgcych dla przyjem
nosci nikt takiej dokumentacji nie bedzie
wymagat (od zawodowych programistow
|est ona wymagana). Moze jednak piszac
duzy program warto zrobié kilka stron
notatek na pewno przydadza sig w

przysziosci. Zwrocmy wreszcie uwage,
ze najprostsza forma takiej dokumentacji
— opisu dziatania programu sa wlasnie
komentarze. Ich dodatkowa zaleta jest
to, ze dopdki mamy lekst programu nie
moga nam zgingc, no i zawsze sa pod
reka gdy czytamy program. Pamigtajmy
tylko, Ze jesli wprowadzamy zmiany do
programu, czest komentarzy moze stac
sie nieaktualna | zamiast pomagac, beg-
dzie wprowadzac w btad. Czyli, zmienia-
jgac program zmieniamy rowniez komen-
tarze — od razu, a nie kiedys pozniej!

Pisanie dobrych komentarzy, krotkich
a rownoczesnie tresciwych i zrozumia
tych nie tylko dla autora jest rzecza trud-
ng — trzeba sig tego uczyé tak jak do-
brego programowania. Najlepiej zacznij
juz od dzis.

Jak wspomniatem, pisanie programow
w sposob czytelny nie ma wiekszego
wptywu na szybko$Sc jego dzialania,
moze natomiast zwiekszyé ilosé zajetego
przez program miejsca. Co robi¢, gdy
miejsca zaczyna brakowac. W wiekszos-
ci wypadkow wyjscie jest nastgpujace:
Znaczng czesc miejsca w programie 2aj-
muja dane, np. tablice, bardzo dtugie
zmienne tekstowe itp. Na ogot do lesto-
wania programu petna wielkos¢ obsza-
row danych nie jest potrzebna, co poz-
wala uzyska¢ dodatkowe miejsce na
dtuzszy program. Po oslatecznym prze-
lestowaniu wersje z komentarzami zapi-
sujemy do archiwum — bo moze jeszcze
kiedys sig przyda, natomiast z wersji ro-
boczej usuwamy komentarze, uzyskujac
dodatkowe miejsce w pamigci. Mozemy
to zrobi¢c zupetnie spokojnie, bo od tej
pory tg wersje programu bedzie czytat
tylko komputer, klory komentarze i tak
ignoruje.

Teraz szata graficzna programu. Trud-
no ustali¢ jednoznaczne kryteria rozmie-

wigksza czytelnosc, gdyz wiele zalezy
tuta] od indywidualnych upodoban, jed-
nak wieloletnia praktyka wykazuje, ze sa

pewne typowe rozwiazania. Mozna tu
zaliczyc:

Umieszczanie instrukcji zmieniajacych
sterowanie w programie (instrukcje wa-
runkowe, petle) jako pierwszych instruk-
cji w linii.

Tzw. wcigcia, czyli dodanie przed kaz-
da instrukcja petli kilku spacji. Powoduje
to, ze zawartosSc petli jest na wydruku
przesunigta w prawo, przez co wyroznia
sie z tresci programu. To samo dotyczy
instrukcji wykonywanych warunkowo —
zawartych wewnatrz IF THEN

Oddzielanie od siebie fragmentow
programu realizujacych odrebne funkcje,
np. pusta linia, lub rzedem gwiazdek

Uzywanie nazw mnemotechnicznych,
tzn. kojarzgcych sie z zawartoscig nazy-
wanego obiektu (nie na wszystkich mi
krokomputerach dysponujemy nazwami
o diugosci odpowiedniej do tego celu).

MNie ma w te] dziedzinie jednolitego,
zaakceptowanego  przez  absolutnie
wszystkich standardu, jednak powyzsze
zasady s3 akceptowane dosc powszech-
nie | dobrze bytoby nie oddalac sie od
nich zbyt daleko.

Pora na mate podsumowanie. Nie na-
mawiatem nikogo do pisania nieefektyw-
nych programow, chciatem tylko wska-
za¢ gdzie nalezy szukac efektywnosc,
gdzie zas oszczednosci nie nalezy robic,
gdyz moga to byé oszczednosci nieopta-
calne. RoOwnoczesnie musimy sobie zda
wac sprawe, ze wybdr algorytmu i czytel-
ny zapis to tylko czesc sktadnikow okre-
slajgcych jakos¢ programu. Pozostatymi
zajmiemy sie w niedalekie| przyszlosci.

Andrzej Pilaszek

| REM realizacja algorytmu !

10 DIM TYL1000):PRINT *Dlugosc tekstu”
15 INPUT N:FOR I=1 TO N

20 TLLI)=J2:NEXT:FOR 1=1 TO N STEP 2
30 TR(I)=100:NEXT:GOSUB 1000:[=1

40 IF I=N BOTO 100

S50 IF Tt < 32 6070 90

55 FOR J=1+1 TO N

B0 TULI-1)=TR(D):NEXT

70 N=N-1

80 GOTO 40

%0 1=1+1:G0TO 40

100 GOSUB 1000

110 END .
1000 FOR I=1 TO N:PRINT TX(I):MEXT
1010 RETURN

10 REM realizacja algoryteu 2

20 DIN TE(1000)

21 REM do testowaniz wykorzystujemy
22 REM poczatkowy frageent tablicy 7
23 REN o dlugosci N, ktora wezytamy:
24 PRINT “Podaj dlugosc tekstu *

25 INPUT N

30 REM wypelniamy tablice spacjami-
40 REM dane do testow

S0 FOR I=1 TO N

50 TX(D=32

70 NEXT

B0 REN wstawienie znakow innych niz

100 FOR I=1 TO N STEP 2
102 TLN=100

90 REM spacja pozwoli sprawdzic progras {050

105 NEXT 1

160 GOSUR 1000 : REM wyswietl. danych
170 REM SemeverererreeberErses

180 REM ®& zaczynamy program &F

190 1=1

200 REM szukamy pierwszej spacji

210 IF TE(I) = 32 BOTO 260

220 =1+l

230 6070 210

240 REM spacja znaleziona,

250 REM ustawiamy wl i w2

260 ¥i=1

270 W2=1

280 REM petla przegladania tekstu
290 IF W2 = N+ GOTO 370 :REM I70=koniec
300 W2=WZ+1

310 IF TLiW2)= 32 GOTO 290

320 REM tu w? wskazuje niespacje -
330  RENM przepisanie znaku

340 TLIND)I=TL(ND)

3530 WisMi+]

360 BOTO 290 : REM na poczatek petli
370 N=NWi-1

380 BOSUB 1000 : REM wyswietl. wynikow
390 END

1000 REM ®EEXEREERERREEEEEEEREEREEE
1005 REN procedura wydruku tablicy
1010 PRINT *TABLICA TI*®

1040 FOR 1=1 TO N

PRINT TX(1) *,";

1060 NEXT I : PRINT * *
1070 RETURN

29
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Sprzedam mysz do ZX - Spec-
trum. Informacje po nadestaniu
koperty zwrotnej: Anna Wichto-
wska, ul. Fatata 68 m. 10, 87—
100 Torun.

G-17

ATARI

IRATA — SOFTWARE — poleca:
— ponad 1000 programow
— instrukcje
— katalogi i informacje gratis
Skr. poczt. 160 66—400 Gorzow Wikp.
tel. 249-58 G-43

Programy na ATARI | SPECTRUM
lanio wypozyczysz na miejscu lub za
zaliczeniem pocztowym. Informacje za
zataczeniem koperty 1 znaczka
MICROMAN
40—181 Katowice, ul. Osikowa 66, tel
585-106 D-43

Programy na ATARI 800 XL wy-
mienie i sprzedam — tanio —
200 zi. Andrzej Ostrowski, ul.
Malczewskiego 5/9, 58-309
Waltbrzych. G-12

sinci=ir
ZX Spectrum

SERVICE

YMNSKA

PMSB ELEKTRONIK
ul. Leglonowa 23

POLCE

® "oWST SLASKICH
129
489\ \® 163,106
- N -
aprawy
= Programy 9°°—16°°
= Interfejesy
-8P-DOS ~

PMS elektronik, ul. Legiono-

wa 23, 01-343 Warszawa.
K-79

Studio ,RETURN"

ATARl @ AMSTRAD @ SPECTRUM @
IBM

wypozyczalnia programow i literatury, War4
szawa, ul. Targowa 32, tel 19-10-34 g/
11—19. Rachunki oraz wysylka poczta

D-56

Commodore — 64

Poradnik programisty — Basic

Poradnik programisty — kod maszynowy
Instrukcja obstug

Tlumaczenia

Sprzedam

Nawrock

todz, ul Pstragowa 35 m.18 -

ZX SPECTRUM
Naprawiam komputery Wykonuje interfejss
sy do joystickow typu KEMPSTON | SIN-
CLAIR. 1l opisane w miesigczniku ,Kompu+<
ter” nr 9/86. Roczna gwarancja. Jeuy Dy
mecki, Meissnera 14 m. 1, Warszawa

D-53
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PRZEDSIEBIORSTWO

e X HANDLU ARTYKULAMI
WYSYLKOWA WYPQZYCZALNIA no.nn WYPOSAZENIA

PROGRAMOW MIESZKAN W £ODZI
02105 W-wa 21 P-3 PROWADZI SPRZEDAZ:

Przypominamy:

¢ sypr gosoroe || IIKROKOMPUTEROW e
ek o= | KOMPLEMENTARNEGO

® rachunki dla instytucji i osob _ . .
dla odbiorcéw indywidualnych i pozarynko-

prywatnych :
: S - wych — w sklepach w todzi
® termin realizacji zamowienia 5 ul. Piotrkowska 91 tel. 32-20-65

dni S _ — ul. Dzierzynskiego 32a
® wyczerpujace informacje po

destaniu k -
g T ZAPRASZAMY

szkolnej.

ATARI ATARI— | | /K RexLamowac

Programy, literatura, instrukcja

, ?

POCZTA Wysyika programow na S|E w BAJTKU

katalogi i informacje bezplatnie caly kraj. Najnizsze bt el s
Termin realizacji 5 dni. ceny. Katalogi gratis. dawnictw Poradniczych i Reklamy).

04-028 Warszawa. Al. Stanow Zjed-

Wysytamy rachunki. 22-600 Tomaszow Lub., N e
ATR-SOFTWARE woj. Zamosc, ul. Krola bhe

Cena ogloszen: 200 zl za 1 cm

66-542 Zwierzyn P-1 - Zygmunta 7/21 tel, 25.{_3;58 plus dodaki za kolor

Zaktad ustugowy, todz, Roosvelta

2 wykona na zamowienie cartrid- s

ge do C64 i C128 umozliwiajacy

weems || Firma LUKMART LTD
czonych w dowolny sposob. Przys-

pieszajacy wspélprace z 1541 do 5 o E i i i 5
razy. Naprawiamy Spectrum, C64, uprzejmie informuje panstwa, ze wprowadzita do
‘IC:EB- Atan. g s sprzedazy wysytkowej najwyzszej jakosci sprzet elek-
niormacje. zaadresowana kKoperta trONiczny.

(moze by¢ bez znaczka).
@® Rewelacyjne PLOTERY HITACHI 672XD,
@® DRUKARKI roku 1987 SEIKO-SHA MP/1300

Agencyjny Zaklad Ustugowy SPHW | oraz cata game wyrobow komputerowych.

W-wa, ul. Mokotowska 61 poleca: o

— ZX SPECTRUM SERVICE . .

— wypozyczanie i nagrywanie pro- Nasz adres: Wszystkim  zainteresowa-
gramoéw na SPECTRUM | ATARI LUKMART LTD. nym udzielamy informaciji

— wejscie monitorowe w OTV i OTVC " ’ ‘ 7 el Pt
(B8 KON OW TYiteD. 58, St. Mary’s Road technicznych i wyjasnien

— przestrajanie UKF i PAL-SECAM London W5 5EX dotyczacych zakupu.
Zamiejscowym w tym samym dniu Anglia
gwarancja, rachunki

f iy T o i tel. 567—7913 telex 922536 lonelk g
D-69

G-31




Gielda Bajtka czynna jest w Warszawie przy ul. Grzybowskie] 35 (Szkota Podstawowa nr 25) w kazda sobote od 14 do 19 oraz w kazda niedziele od 10 do 16 przy ul. Saskiej 78

COMMODORE SINCLAIR

GIELDA (ceny na dzien 1987.04.04)

GIELDA, KOMIS AUSTRIA FRANCJA RFN WLK. BRYT.

BAJTKA (srednie) (srednie) (srednie) (Sredme)

tys. zl) (lys. zt) (65) (FF) (DM) | (£}

e : e
' '

ZX81 38 - | ss0 - 49 =
ZX Spectrum 48 KB 109 — 1100-1400 - 150-250 45-65
ZX Spectrum Plus 120-140 140-160 1580 1350 180-300 65-75

ZX Spectrum 128 +2 275-300

Drukarka SEIKOSHA GP 50S |  90-120

Interface Kempston 7-15

160

1800-1990 110-140

199 60-65

250 200 35 6-9

815 5-7

! | !
| 3400 1900 ‘370-449 - 90-110

590 210-230

1250 390410

Joystick QUICKSHO Il ‘ 9-11 12 150-160 80
| S e |
C-64 200 -
C-128 390-410 580 6500 2890
C-128D 800 — 12000 6850
i

Amiga z monitorem kolorowym

Stacja dyskielek 1570

Drukarka MPS 801 200

Dyskietki 5 1/4 (Srednia jakosc), 0.65-1.5

800XL 140

—4

ATARI 520 STM st. dysk. 0.5Mb BOO

464 z monit. monochromat.

AMSTRA_D ATARI

DRUGA GIELDA BAJTKA

Z inicjatywy Komitetu Osiedlowego nr 14, dyrekcji
Zespotu Szkol Chemicznych oraz Kota Komputerowe-
go przy Technikum Chemicznym powstata w Warsza-
wie nowa gielda komputerowa firmowana przez ,Baijt-

26

RATTRHEK /77

Magnetofon 1531 35-40 45
Stacja dysklelek 1541 245 -

300

1.2-2
— "
150

130 XE 210 _
Stacja dyskietek 1050 200 —
Drukarka 1029 240

2900 990

350 49-65 25

4500 1950 450 110-150

6900 2300 490-540 160

2000 | 2200 199

10-25 0.5-1.8 0.8-2

1500 140-180 60

2100 360 110

2200 370 130

1990

5500[2690!

. 6128zmont. monochiomat. | 520 700-800 11000 3990 900 250
6128z moni. kolor 600 imin | 15800 = 5200 1250 _ 320
Fowsas (oo | e oo | Se s
mer | a5 | &1 | - | w | wn | a4
Stacla fifs_lﬂgteks'thdﬁd | 195 . ! 295 6000 2600 | I _54_9___ 140
PC 15128D I ~ 24min — 5920 | 1189 440

ka”, ktora zaprasza w kazda niedziele w godz. 10.00—
16.00 do swojej siedziby przy ul. Saskiej 78. Dla wygo-
dy uczestnikow przewidziana jest rezerwacja stolikow
oraz tablica ogloszen. Jesienia organizatorzy oraz re-
dakcja ,Bajtka” przewiduja przygotowanie wspolnej
imprezy mikrokomputlerowej poigczone] z pokazami
najlepszych programow edukacyjnych napisanych
przez mlodych programistow.

|
= A

o= ik ..‘- « e i '
Mazywarm sie Tomek Gawlowski. jestern \an
15 lal. Posiadam mikrokomputer: Philig pec-
trum 48K. Interesuje sig informatyka

ekironika | geog e

kowe 1 edukacyjne |
nawigzac kontakt z adac

8020 w celu wymiany .[r lf.ll.r‘. | Oprogre
ul. tagiewnicka 80/98 m.57, 91-456 todz
Krzysztof Petz, uczen, 15 lal. Mikrokomputer: Al:
1 ‘f \E . magnetofon XC I monitor. Intere |
: dziedzinami z nig zwiaz

ame: kilka progra
bazy danych, , Kt
gier. Cheiatbym nawi:
mputera, klorzy inter

W uz) y ik my
pujgce — W

oraz kilk

|_rr| posia

gaczan i-»:: 10 uZvike

wykorzystaniem Pl._; INUJE  WyIT g gramowama
Adres: ul. Dzierzynskiego 1/ 4] 11 .'—“L"H'EI’- SZYCE
Maciej Karczewskl iczen, 17 lat. Mikroke Al
A 664, drukarka | monitor. Interes form
Oprogramowanie: kilkadzie (

uzytkowych. Prope
w -'"\Ui";. ul

TEWEZNIE
E.'_|' go

nuje Wy :
Wioscianska 1

Jacek Bednarkiewicz_ student, 24

Spectrum Plus, GP 500A Zainte

komputerow w budownictwie lad nie
kilka '-'\"1'|F~|'"-,"f:|_' prc AMOow Z¢ r]rrn‘yl'f Z ﬂ .lu"v‘ nctwen

oraz firmowe programy gr:
kilka gu_‘l Chciatbym wymie
mia. Adres: Fl. Piasto
Michat Dylewskl uczen, 15 1a
Plus. magnetofon i pidro swietine

wski 3
-(I'Z":kf'-l".“.[‘.'.llr-l Spectrum

Zainteresowania: elek

tronika i informatyka. Oprogramowanie: kilkadziesiat Qier,
bazy danych, edytory tekstow, Pascal, Asembler i inne
Chcialbym wymienia¢ programy, czasopisma. schemaly
urzadzen peryferyjnych oraz doswiadczenia zwiazane z
pracag Spectrum Plus. Adres: ul. Wspolna 35 m.5, 00-519

Warszawa

Marek Kollbek vczen 16 lal
re C16 Zhudc
fainte

Mikrokomputer Commodo
g .k i

nformatyka, jezyki progrs
siat gier r‘.'n7 wiasnyck
N pOpPrzez wymia y
2. Adres: ul. Krowoderskic

Frc Wana B 5

mig

duz

Jacek towicki, pracownik Okregowego Urzedu Miar, 23
ata. Mikrokomputer: SHARP MZ-731 z wbudowanym
netolonem. Interesuje sie e

plofterem 1 m

Video i informatyka. Dysponuje okolo 70 programami
przeltumaczong instrukcja obstug! oraz podrecznikiem Ba
sic'a. Proponuje wymiang oprogramow literatury. Ad

Piekarska 13 m. 5, 87-800 Wioctawe
Darek Tomeczyk. uczen, 14 lat. Mikrokomputery: Amstrad
PCP464 | Sega 3000. Interesuje sie informatyka i fotografi-

res: u

ka. Oprogramowanie do Amstrada: kilkanascie gier; do
komputera Sega ‘Iu yrogramow uzylkowych i gry. Propo
nuj \..\).fl nane gprogramowania. Adres: ul '-': nialowskiego

:.f_[I 66-400 Gorzow Wielkopc E ki
Konrad Czemarmﬂzowmz uczen, 13 lat

Mikrokomputer

Commn > 16 suje sig korr ['|l|r|| sportem.
hJ|'_r o MAMIE 1asCie gqier 1 p
W ',- ragne nawigzac kontakl z posiadacz
celu wymiany oprogramowania. Adres
21-144 Wroctaw
Tomasz Mszuk sczen L.O., 16 lat. Mikrokomputer TRS
80 1-my Tandy (64 kB BAM). Zainleresowania
ka, mikroko itery. Chciatbym nawigz:
IcZami teq nkrokomputera w
mowania 1 omoscl na temat
rzadzeniami peryferyjnymi. Adre:
]'. ) Suchc |
Marek Sucheckl
BOOX magnelof X
matematyka nformatyka
gier (w tym -.lk-; wiasnych)
piujacy. Chaiatbym dowied
ALART W rniEnIas BB G taT
25/4, 58-100 Swidr
F|I|p Hoﬂ‘man uczen, 17 Mikrok er Timex/Sir
ecia razszerzona do 16 netof
| .'- : te W vka Oprot
f I | r b [ |€ Y
mia T | ( 85 | Z nika 13
m 1 L { ..-'l 17ew
Jacek Witt ¥ Mikrokomputer Comm re 1
r do 64 kB, firmov | f
F i DroOQramow 1§ nu 1]
res ynskiego 3 1. 82-30( f:
Marcm Kozml uczen, 10 [ C npuler ZX S
ygnetofon teresuje se informatyka. filalelistyka i
rtem. Oprogramowanie | o 4
y [ gier I pre
ISwiec zar



FOT. EUGENIUSZ SOt ODUCHA

Prezentujemy kolejny klub zgtoszo-
ny do .Konkursu o Ziota Dyskietk
Bajtka” — Klub Mikrokomputerowy

rzy Patacu Miodziezy im. Wielkiej
Rewolucji Pazdziernikowej w Szczeci-
nie.

Dzis kazde dziecko wie, Ze najprostsza droga do za
przyjaznienia sie z informatyka wiedzie przez gry i za
bawy komputerowe

— Taka propaganda komputeryzacji przynosi nie
wiele Korzysci twierdzi mgr inz. Leszek tukaszews-
ki, — Stukanie w klawisze | wykonywanie polecen od-
czytywanych z monitora — denerwuje sig — to nie
wszystko. W naszym klubie zamiast na gry, uwageg
dzieci kierujemy na to co najwazniejsze: poznawanie

podstaw informatyki i elektroniki, opanowywanie — na
poczatek — jezyka BASIC, wreszcie — samodzielne
uktadanie programow komputerowych

Uczestnicza w zajeciach klubu mikrokomputerowe-
go Palacu Miodziezy w Szczecinie. Zrzesza on 104
dzieci — uczennice i ucznidow miejscowych szkdt pod-
stawowych | zasadniczych zawodowych. Wiek uczest-
mikow od 8 do 16 lal. Frekwencja na zajgciach nie
mal stuprocentowa

— Na prasowy anons o zapisach do klubu opo
wiada inz. tukaszewski jedynego dostepnego ucz-
niom szczecinskich szkot podstawowych, w wyzna
czony dzien ustawila sig przed patacem potezna kolej-
ka dzieci, przybylych w znaczne| czgsci w asyscie ro
dzicéw. Chetnych bylo ponad pot tysiaca!

Nowo powstaly klub, utworzony na bazie dziatajace
go tu od lal Klubu Miodych Elektronikow, mogt przyjac
- niestety — tylko ograniczonga mozliwogciami sprze
towymi 1 lokalowymi liczbe uczestnikow. Przyjeto naj-

lepszych, tych, ktorzy wykazali sig pewna wiedza.

— O duzym zainteresowaniu mikrokomputeram
opowiada mgr Zbigniew Armada dyrektor Palacu Mio

dowodzito chocby powodzenie z jakim spot
TNOIK craz
Wakacje z Kompu

dziezy
kata sig wcZesnicj pr
zezecinski akcja pr
tej mierze poparto kurata-

zeprowadzona przez
Uniwersylet !
teremn” Nasza inicjalywe w
T

Za otrzymana stamtad dotacje udato sie kupic cztery
komputery ZX Spectrum Plus, trzy monitory (czwarty
uzyskano poprzez zaadaptowanie telewizora . Unitra
mtu 617"), trzy magnetofony oraz drukarke. Sprzet ten

dodajmy — wykorzystywany jest tu .na okragio’
Cztonkowie klubu sami zakladali instalacje elektryczna
dorabiali kable potaczeniowe, zamontowali do mikro
1a niskie] czestotliwosci na monitory

kKomputerc
zestaw plansz pogladowych.
uczen klasy VI Szkoty Pod

wykonali

Sebastian Kopamecki

stawowej nr 51 z uwaga wpisuje do pamigci komputera
utoZong przez siebie pierwsza czes¢ programu pn
.Geografia” To praca wymagajaca skupienia, a przy

lym obok wiedzy geograficzne| takze umiejetno-
sci kreslarskich, plastycznych, a nawetl muzycznych
Jego koledzy szkoln rowiesnicy: Daniel Masetko
| Marek Dawidowicz, pracujacy przy sasiednim kompu
terze, pros: ziennikarza

nych. Chiopcy z wprawa koduja przekazane im infor-

o podanie danych personal

macje, demonstruja zasady Korygowania btgedow, wy-
szuki ia danych itp
Przy inym  sloliku pracuje Mariusz Zabraniak

uczen Vil Szkoty Podstawowej nr 45. Mariusz
rocznik 1973, zanim zglosil sie we wrzesniu ubiegtego
roku do klubu mikrokomputerowego, jezyka BASIC
uczyt sie ,na sucho” z ,Mtodego Technika™ Teraz
uczeszcza tu wraz z mitedszym bratem 11-ietmim Da
riuszem. Obaj, przy wspdtudziale szkolnego kolegi,
13-latka Marka Madely, sa autorami napisanego w BA
SIC-u programu informacyjnego o Patacu Miodziezy
Pytanie | odpowiedz: ulozone s§ w wersjach jgzyko
wych: polskie), niemieckie), angielskiej i hiszpanskie).
Ciekawa oprawa graficzna oraz dzwigkowa uatrakcyjnia
korzyslanie z programu

Sporzadzenie tego programu zajeto trojce autorskie)
blisko pot roku. Oczywiscie, nie obylo sie bez pomocy
instruktora oraz osob znajacych jezyki. Mariusz — do-
dajmy — wspotuczestniczyt takze w opracowaniu wer-
sji rosyjskie] programu. Wymagalo to zaprogramowania
w mikrokomputerze alfabetu rosyjskiego — cyrylicy.
Jest on tez autorem interesujacego, opartego na mate-
riale klasy VIi VIl programu pt. , Matematyka”

Czlonkowie tego klubu opracowali znacznie wigcej
programow, 10 najlepszych, wsrod ktorych znalazty sig
uprzednio wymienione, zgtoszono do ogtoszonego
przez . Kurier Szczecinski”, PTl oraz Kuratorium
Wojewodzkiego Konkursu dla Mlodziezy Szkolnej

Juz nawel krotka wizyta uprzytamnia, ze poza po-
trzeba opanowania zasad programowarnia, zajgcie to
wymaga od autorow rzetelnego poznawania tematow,
ktarych dotycza programy, ufatwia zatem utrwalanie |
rozszerzanie wiedzy ogolnej i specjalistyczne|. Trudno
nie zgodzi¢ sie z obowiazujacym tu hastem: ,Mysl
sam, a kompuler ¢i pomoze’

Zygmunt Kowalski

KONKURS
0 ZLOTA
YSKIETKE BAJTKA”

Prezentujemy liste klubow, ktore
zgtosity sie do wspotzawodnictwa
,»O Ztota Dyskietke Bajtka”.

MERIZAP-Ostrow Wikp., ul. Poznanska Klub dziata od
1985 r. przy Zesp. Szk. Techn. MERA-ZAP w Ostrowie

MNEMONIK-Wroctaw, ul. Ostrowskiego 30. Klub dziala
od 1986 r. przy Zakladach Elektronicznych ELWRO
BAJT-tazy, ul. Szkolna 2. Klub dziata od 1986 1
patronatem Komendy Hufca ZHP Lazy

pog

SYNTAX ERROR-Koszalin, ul. Reytana 15. Klub dziata
od 1986 r. pod patronatem ZMW

BAJTEK-Krakow, ul 7. Augusta 5. Klub dziata od 1986 r
przy Zarz. Dzieln ZSMP Krakow-Srodmiescie

COMMODORO-BAJT-CLUB-Bydgoszcz, ul
ska 58 Klub dziata od 1987 r. bez opiekuna

HARCBAJT-Gdansk, ul. Za Murami 2/10
od 1987 r. przy Komendzie Choragwi ZHP w

MANIAK-Warszawa, ul. Wasilkows

Kijow-

Gdans
7. Klub dziata

od 1985 r. przy Klubie Osiedlowym na Ursynowie
SINCLAIR CLUB-Krakow Zielona 18/25. Klub
dziata 1985 r bez opiekuna
METRO-POST-Piotrkow Tryb., ul. Paplinskiego. Klub

¥

dziala od 1986 r. przy Szkole Podst. nr3

BIT-Warszawa, Iganska 26/47. Klub dziata od 1986 1
bez opiekuna.

POLTHONIC-Czqslncnéwa ul. lwaszkiewicza 3. Klub
dziata od 1987 r. bez opiekuna

TOMBIT-Stegna Gdanska, ul
la od 1986 r. bez opiekuna

INFORMIK-Bydgoszcz, ul. Grunwaldzka 7/1. Dziala od
1986 r. bez opiekuna

CHOMIK-Warszawa, ul. Nerudy 1. Klub dziata od 1986 r
przy Klubie Mieszkancow CHOMICZOWEKA

Jagietly 3a/9. Klub dzia

SAVE-Shupca, ul Powstancow Wikp. 22. Klub dziafa od
1985 r. przy Zesp. Szk. Ekoenom. im.M. Jackowskiego w
Stupcy

BAJTEK-Zamosc¢, ul. Akademicka 8. Klub dziata od
1986 r. przy | LO im. J. Zamoyskiego w Zamosciu

KLUB MIKROKOMPUTEROWY-Szczecin, Al WP
Klub dziata od 1986 r. przy Patacu Miodziezy w Szczec
nie

INFORMIK-Olkusz, ul. Kantego 5. Klub dziala od 19861
przy Szk. Podst. nr 1 w Olkuszu

FENIKS-Recz, ul. Ratuszowa. Klub dziata od 1986 r
przy Migjsko-Gminnym Osrodku Kultury w Reczu

ZLOTY AMSTRAD-Ztoty Stok, ul. 1-go Maja 10 Klub
dziala od 1987 r. pod patronatem Zaktadow Tworzyw i farb
Zioty Stok

ATARI-Choszczno, ul. Bohaterow W-wy 7. Klub dziala
od 1986 r. przy Choszczenskim Domu Kullury

LOK-Nowy Sacz, ul. Bieruta 12A. Klub dziala od 1986 r
przy Zarz, Woj. LOK

Mr ATARI-Kozienice, ul. Konarskiego 6/40. Klub dziata
od 1985 r. bez opiekuna.

ATARI-Olsztyn. ul. Murzynows
1986 r. pod patronatem Spotdzielni Mi

eqo 8. Klub daziata od
szk. JAROTY

27
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Od dwoch lat posiadam komputer ZX
Spectrum +. W tym, okresie uzbieralem
Znaczng ilosc¢ programow (tj. okofo 200),
a moje zbiory nadsl si¢ powiekszajg. Te-
mzmrymmpojmmsipmwySpech
z wbudowanym magnetofonem | pojem-
noscig pamigci 128 KB. Zamierzam ku-
pié go; mdéj stary komputer sprzedaje,
ale nie wiem czy sprzedac wszystkie
programy, ktore uzbieralem. Czy ZX
Spectrum + 2 128 KB jest kompatybiiny
z ZX Spectrum + i czy wszystkie progra-
my pisane na wersjg 48 KB wpiszg sig
do + 27

Artur
ul. Krotka 3/27

57-540 Ladek-Zdréj

Producent nowego Spectrum nie gwa-
rantuje petne] zgodnosci tego modelu ze
Spectrum +. Wplywa na to zardowno od-
mienne oprogramowanie stale komputera
— zmieniona | rozszerzona pamigec ROM
zajmuje 32 KB, jak tez inna konfiguracja
sprzetowa. Biedne dziatanie programow ze
Spectrum + moze wyslapic zwlaszcza w
przypadku, gdy wykorzysluja one niektore
procedury zawarte w pamigci ROM

MNie nalezy zatem sie spodziewac, 7e
wszystkie programy przez Pana posiadane
dadza sie uruchomit na nowym kompute-
rze. Z czasem wylon sie z pewnoscig — |
bedzie lepiej znana lista programow
dziatajgcych (lub rie) na Spectrum + 2. Do
tego czasu radzitbym wstrzymac sie ze
sprzedazg programow | po prostu... spraw-
dzic samemu, ktore warto pozostawic

tegorocznym wydaniu

Waszego pisma zostal zamieszczony w

dziale ,,Jak to robig inni” wywiad z Jac-

kiem Tramielem. Byla w nim mowa o

komputerze 32-bitowym, opartym na mi-
kroprocesorze Motorola 68020.

O jaki komputer chodzi?
Piotr
ul. Batorego 36/23
05-400 Otwock

Niestety, na zaspokojenie Panskie) cieka-
wosci trzeba nieco poczekaé. Firma ATARI
nie ujawnita bowiem szczegdtow swych
prac projektowych nie tylko dziennikarzowi
.Bajtka”, ale takze zadnemu innemu cza-
sopismu. Kiedy tylko 6w nowy komputer
pojawi sig na rynku, nie omieszkamy i my
zaprezentowac go naszym czytelnikom.
Zgodnie z wypowiedzig p. Tramiela, powin-
no to nastapic jeszcze w biezacym roku.

Ktdry z mikrokomputeréw: ZX Spectrum
48KB, TIMEX 2048, Commodore VIC-20,
C+4, C 16, C 116 najbardziej sie nadaje
do gier? lle istnieje gier (z kasety mag-
netofonowef) na nim?
(nazwisko i adres do
wiadomosdci redakcji)

i i

Z wymienionych urzadzen w zasadzie
tylko Spectrum oraz jego nieco solidniej
wykonana wersja — TIMEX 2048 spetniaja
podany warunek. Mozna szacowac liczbe
napisanych i wydanych na ten komputer
gier na ok. 3000, z czego jakas wartosc dla
uzytkownika przedstawia by¢é moze 300—
400

Zycze udanego zakupu a poZniej duzej
ilosci wolnego czasu.,

M S T —_
Czy planufe sig

ma . Informatyka w szkole? dia nauczy-
cieli wykladajgcych informaty-
ki lub wykorzystujgcych komputery na
przedmiotowych, wzorem np.

- Matematyki”, ., Fizyki w szkole” itp...

mgr in2. Piotr

Oddzlal Doskonalenla Nauczycieli
ul. Dubois 36
45-067 Opole

W chwili, gdy pisze te slowa, nic jeszcze
nie wiadomo ani o zamystach, ani o tworze
miu lakiego periodyku. Nie trzeba chyba
nadmieniac, jak jest on potrzebny. Wskazal

KATALOGI

ATARI e ZX SPECTRUM

INSTRUKCJA, OPISY, LITERATURA
— GRATIS

SZKOLY | KLUBY — ZNIZKA
WYSYLKA NA CALY KRAJ

Wypozyczalnia programow
D.H. ,SEZAM” Il p. g. 16.00 — 19.00,
00-849 Warszawa UPT 66 skr. p. 14.

Pan na luke, ktore] nie sa w starnie zapetnic
wydawnictwa popularne, przeznaczone dla
hobbystow. ,Bajtek” rowniez takim czaso-
pismem sta¢ sie w catosci nie moze; z
przyjemnoscia natomiast powitamy | podej-
miemy wspotprace z redakcja takiego cza-
sopisma, kiedy ukaze sie ono na rynku.

Uprzejmie prosze o pomoc w zakupie
nowego komputera ZX Spectrum 48KB.
Jednoczesnie prosze o pomoc w uzys-
kaniu oprogramowania do w/w kompu-
tera.

Jestem inwalida | grupy na stale przy-
kutym do widzka inwalidzkiego, co unie-
mozliwia mi wyjazdy na gieldy kompute-
rowe i spotkania z innymi uZytkownika-
mi.

Ponadto cheiatbym nawiazac stala ko-
respondencje z osobami posiadajacymi

Waldemar Koscian (17 lat)
ul. Parzeczewska 24A bl. 11 m. 21
95-100 Zgierz

. Bajtek” nie zajmuje sie, niestety, roz-
prowadzaniem sprzelu komputerowego ani
oprogramowania, apeluje jednak o pomoc
tych, kiorzy te stowa przeczylajg: pomoz
cie! To wtasnie dziesiatki Waszych serde-
cznych, bezinteresownych listow sprawiby
tyle radosci Markowi L. — rowniez niepel-
nosprawnemu mtodemu cztowiekowi, zafa-
scynowanemu swoim komputerem. Jezeli
pamietacie jeszcze podobny apel sprzed
tych kilku miesiecy — odezwijcie sie!

Jezeli Pan pragnie nabyé komputer
nowy, sadze, ze interesujgca oferta moze
byc TIMEX 2048, zgodny ze Specirum,

sprzedawany przez Centralna Skladnice
Harcerska w cenie 106 tys. zi. Do tej insty
tucji przekazatem tez Pana pismo

Czy Atari 520ST jest kompatybilny z
130XE?

Czy na zachodzie Atari 130XE jest
sprzedawany z myszka?

Czy istnieje program typu GEM na
Atari 130XE i czy jest on dofgczony do
zestawu?

Pisaliscie w 9/86 numerze ,,Bajtka", ze
nie wolno wigczac drukarki do kompute-
ra, jesli ktorekolwiek z urzadzen jest
wlaczone. Czy mozna wigczy¢ drukarke
tak, by przy wigczonym komputerze
wiloZyc wtyk kabla drukarki, a dopiero
potem wlgczyc drukarke do sieci?

{nazwisko i adres do
wiadomosci redakcji)

Modele 520ST i 130XE nie sa zgodne

W krajach zachodnich (RFN, Wielka Bry-
tania) mozna z reguly nabyc¢ Atari 130XE w
zestawie z myszka lub bez niej. Nie jest
ona w kazdym razie standardocwym wypo-
sazeniem komputera, podobnie jak wyko-
rzystujace jg programy

System GEM w swoje] pelnej wersiji nie
zostat opracowany dla 8-bitowych kompu-
lerow Alan. Isinieje za to szereg progra
mow, wykorzystujgcych charakterystyczna
dla GEM technike WIMP (Windows, Icons,
Mouse, Pull-down Menus)

Nie powinno sie podigczaé zadnych
urzgdzen w podany przez Pana sposdb

Nalezy przyjac zasade, ze wszelkie gniazda
lub zlgcza krawedziowe sa w momencie fa-

agenc,ja miKrocomputerowa

mmMMﬂﬁﬂﬂ e
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SPRZEZENIE ZWROTNE

czenia szczegolnie podatne na zwarcie, w
ZWIg: z czym nie powinny one byc w e
chwili pod napieciem. Sam bez obawy do
wiaczonego komputera podigczam tylko joy-
slick 1 magnetofon (oczywiscie nie magne
tofon Commodore)

—~—

Chciatbym kupic komputer Atari
800XL. Czy warto go kupic, czy dalef
oszczedzac na Atari 130XE? Jakie sa za-
lety i wady obu komputerow?

Krzysztof Sokolowski
ul. Pinska 52
71-043 Szczecin

Oba typy Atari maja zardwno zwolenni-
kow, jak przeciwnikow, pomimo obiegowe|
opinii, jakoby 130XE byl lepsza wersja po-
pularne] ,osiemsetki”. Mozna przeciez roz
szerzyc pamiec B00XL do 256 KB. Klawia-
tura 130XE, porumo ze staranniej] wykona-
na, niektérym uzytkownikom odpowiada
mniej. Poza tym zaréwno mozliwosci, jak i
hudowa obu lypow sa bardzo podobne

[ - —i?

Czy w komputerze Spectravideo SVI
738 (B0 KB RAM) moina rozszerzyc pa-
miec operacyjna do 128 KB? Jezeli tak,
to w jaki sposob dokonuje sie instalacji
tej dodatkowej pamieci?

(nazwisko i adres do
wiadomosci redakcji)

Jako wyposazenie dodatkowe komputera
Spectravideo produkowane sa pakiety 64
KB dodatkowe] pamigci RAM. Pakiel taki
przylacza bezposrednio do gniazda

expansion slot” komputera Zzalem ope
racja ta nie wymaga od uzytkownika zad-
nych kwalifikacji. Urzadzenie lo produkowa
ne przez firme Spectravideo nosi nazwe
SVI-747 RAM Expansion Cartridge; mozna
ednak uzywad pakielu dowolnego innego
komputera MSX

Jak tatwo zauwazyc, pojernnosc otrzyma
nej w podany sposab pamieci nawet prze
kracza Panskie wymagania

SIg

Od niedawna uZywam programu
BETA-BASIC. Jest on wygodny w uzy-
ciu, ale jak uzywac w nim wlasnych zna-
kow graficznych jezeli kryja sie tam wia-
snie komendy BETA-BASIC-a?

Napotykam takze na inny problem.
Jak zlikwidowac migotanie animowane-
go na ekranie znaku? Jezeli pisze np. ja-
kas gre, to przy poruszaniu moj bohater
miga. Czy moge wykonac w programie
kas przerobke, ktora by to migotanie
sunela?

Jaroslaw Juszkiewicz
ul. Piastow 11/148
40-868 Katowice

DATA BOX

posrednictwo —
— wypozyczalnia
@® komputery

@® czesci

@ programy

® audio-video
® RTV

KOMPUTEROWY
BANK OFERT
00-750 Warszawa
ul. Nowosielecka 22
tel. 40—-13—13.

BETA-BASIC |est wyposazony w stan-
dardowa instrukcje KEYWORDS (uzyskuje
my |a przez wcisniecie GRAPHICS B), kto
re| wykonanie w trytie bezposrednim pc
woduje powrd!l klawiatury do normalnego
trybu graficznego (KEYWORDS 0) lub od
wrolnie (KEYWORDS 1) Sama komenda
KEYWORDS jest dostepna z klawiatury za-
wsze, a Zalem nawet w zwyktym trybie gra
ficznym nie mozemy uzyskac znaku GRAP
HICS 8 spacj graficznej i jej negatywu
W razie konieczne| potrzeby mozemy uzys-
kac je przez uzycie funkcji CHRE

Migotanie animowanych na ekranie zna
kow jest trudno usungc calkowicie z pozio
mu |ezyka BASIC — interpreter dziata zbyt
wolno. Mozemy jednak starac sie je powaz-
nie ograniczy¢ poprzez zmiane strukiury
!{‘.r-:"l{',.'.'-ll'l"\i_

Program animujacy nalezy pisaé tak, aby
podczas jego wykonywania czas pomiedzy
usunmigciem z ekranu znaku a naniesieniem
go w nowej pozyc) byt jak najkrotszy. Ozna-
cza lo, ze program nie powinien wykony-
wac zadnych dodatkowych instrukcji po
migdzy tymi dwiema operacjami. Wylicze-
nie wspotrzednych drukowania, sprawdza
nie stanu klawiatury itp. czynnosci musza
by¢ wykonywane w czasie, gdy wszystkie
animowane znaki sa widoczne na ekranie

Jezel taka przerobka programu nie przy-
niesie wystarczajacych elektow, pozoslaje
uzycie kompilatora

Chcialbym zaopatrzyc sie w komputer
Commodore C-64. Prosze o© bliisze
dane o tym urzadzeniu.

Przeczytalem ostatnio na famach pe-
wnego czasopisma iz BASIC, jako jezyk
prosty, powinien jedynie znalezc zasto-

oferuje

kompleksowa dostawe sprzetu

PC TOKEN-RING NETWORK.

tys. zI. w dowolnej konfiguracii.

Urzadzenia peryferyjne:

— piora swietine
plottery A-3 firmy ROLAND

oprogramowania.

cyjny.

NAJTANSZE KOMPUTERY W KRAJU
PRZEDSIEBIORSTWO ZAGRANICZNE

GALLECH

uzywania w ofertowej LOKALNEJ SIECI KOMPUTE-
ROWEJ kompatybilnej z IBM PC NETWORK oraz IBM

Komputer kompatybilny z IBM PC/XT w cenie od 1.698

Komputer kompatybilny z IBM PC/AT w cenie od 6.381
tys. zt w konfiguracji zestawione] na zyczenie klienta.

— bogaty wybor drukarek ,STAR 15"

pamieci tasmowe (streamer) 60 MB

digityzer 12" x 12" firmy SUMMAGRAPHICS
myszy elektroniczne typu MICROSOFT MOUSE

Na naszych klientow czeka rowniez bogata oferta

Na zakupiony u nas sprzet dajemy 12 miesieczna gwa-
rancje a takze zapewniamy odplatny serwis pogwaran-

Zamowienia prosimy kierowac na adres:
Przedsiebiorstwo Zagraniczne GALLECH
Miechow ul. Ractawicka 31 tel. 304-57.

sowanie w kalkulatorach programowa-
nych i w podobny sposob wykorzysty-
wanych mikrokomputerach. Jako jezyk
prymitywny o ograniczonych struktu-
rach danych, nie dajacy moZliwosci pro-
gramowania strukturalnego itp. ce-
chach nie powinien byc stosowany w
edukacji. Podobno LOGO spetnialoby te
wymogi, gdyby nie to, i w obecnym
czasie dysponujemy bardzo niklg baza
programowa@ w tym jezyku. Chcialbym
dowiedziec si¢ wiecej na ten temat.
Ryszard K.
Oswiecim.

T BRI e  —— i

Szerszy opis Commodore 64 zamiesz-
czony zostat w numerze 3—4/86 naszego
pisma

BASIC |esl laktycznie przestarzalym je-
Zykiem programowania — powslawat w za-
sadzie rownoczesnie z FORTRANEM: tego
oslatniego zas nikt dzi$ juz, na szczescie,
nie probuje uzywac w szkotach. Rownocze-
sSnie nie jest on wcale fatwiejszy do przy
swojenia od wielu innych jezykow progra
mowania. Brak mozliwosci programowania
strukturalnego czyni go zas prawie zupelnie
nieprzydatnym do realizacji duzych i zlozo-
nych zadan programistycznych, Sadze, ze
przytoczona przez Pana opinia jest sluszna

wiasciwe uzycie BASIC-a (o proste pro
gramy | nieskomplikowane zadania. Coraz
wiece| slyszy sie 0 krajach, w Ktorych usu-
wa sie BASIC ze szkdt, lub o firmach pro-
gramistycznych, ktore od kandydata do pra
cy wymagaja deklaracji, ze nie rozpoczynat
nauki programowania od BASIC-a. Stgd tez
program przedmiotu Elementy Informatyki
w naszym kraju milczaco zaklada, ze jezy-
kiem pierwszego kontaktu uczniow z kom

dostosowanego do

puterem bedzie Logo. Logo wybrano u nas
1w wielu innych krajach Swiata gtownie dla
lego, ze poslac tego jezyka jest wynikiemn
wieloletnich studiow wtasnie nad zastoso
waniem komputerow w edukacji — a
wprowadzeniem nauki programowania do
szkdl, co warto podkreslic

Sitg rzeczy jednak w bardzo wielu wy
padkach BASIC jes! uzywany jako jezyk
publikacyjny w opracowaniach dotyczacych
mikrokomputerdw. Jest lo oczywiste — in-
terpreter BASIC-a jesl zawsze tym progra
mem, kiory kazdy uzytkownik danego typu
komputera zawsze ma pod reka, czeqo nie
mozna powiedziec np. o Pascalu lub Prolo-
qu. Niekiedy jest tez oprogramowaniem ba
rdziej sprawdzonym | niezawodnym od
translatorow wczytywanych z dysku czy ka-
sety

Sadze, ze oprogramowanie, pozwalajace
szerokie] rzeszy uzytkownikow korzystac z
jezyka Logo, jest juz w Polsce dostepne;
problemem dotad nie rozwiazanym pozo
staje brak literatury nim sie postugujace|

Z drugiej strony istniejace interpretery
Logo (zarowno polskie), jak i angielskiej
wersji tego jezyka) nie sg pozbawione wielu
powaznych wad. Przykfadami moga tu byc
wersje na Spectrumn i Dr Logo dla Amstra
dow. Czekamy tez na pojawienie sie komn-
pilatorow Logo

nie

Marcin

Jestem posiadaczem nietypowego
na naszym rynku komputera firmy
COLECO o nazwie ADAM. W USA
wyprodukowano spora liczbe tego
typu komputerow (950 tys. szt.), wiec
moze ktos z rodakow przywiozi go
do Polski? Posiadam dwie wersje
BASIC-a, SmartLOGO, DataCALC,
FastFILLER, PaintMASTER, gry, pro-
gramy edukacyjne, literature. Chcial-
bym nawigzac kontakt z posiadacza-
mi podobnego komputera lub gry te-
lewizyjnej tej firmy. Mam 30 lat, je-
stem socjologiem; zainteresowania:
fotografia, edukacyjne zastosowanie
komputerow.

. Henryk Zyborowicz
ul. Slusarska 6 m.2
82-300 Elblag

putera,
my:

nych,

Spétdzielnia Rzemiesinicza

»PRODUCENT" 1o so0tcm.

ul. Nowogrodzka 200, tel. 60—62

oferuje po atrakcyjnych cenach do

komputera ZX Spectrum:

— Interface systemu Sinclair,

— Interface systemu Kempston,

— Interface systemu Kempston z dodatkowym
uktadem regulacji predkosci dziatania kom-

— pioro swietlne z kaseta zawierajaca progra-
a) do obliczen statystyczno-matematycz-

b) program graficzny
oraz Joystick do komputerow ZX Spectrum,
Commodore, Atari, Amstrad.
Szczegolowych informaciji udziela:
Zakiad Elektroniczny ,Magra”
Jednaczewo 27, 18400 Ltomza
Marek Kruszewski.
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Cze$¢ Maluchy!

Opowiem wam bajke...

Na samym srodku Morza Straszli-
wego znajdowata si¢ malerka wyspa.
na niej zly, skrzydlaty Smok wiezil
piekng Krolewne. Smutny byl los
Krolewny. Nikt nie moégl odnalezé
wyspy zagubionej posrod fal, a jesli
nawet jakis smialek zdolal osiggngé
jej brzegi, gingt w $miertelnej potycz-
ce ze Smokiem. Pewnego dnia, miody
i dzielny rycerz o imieniu Kubus usty-
szal histori¢ nieszczesliwej Krolewny.
Namoéwit dzikie gesi o mocnych
skrzydtach by przeniosty go nad
wzburzonym morzem do Krainy
Okrutnego Smoka. Zabral ze sobg
ptaszcz swego ojca — Dobrego Czaro-
wnika i Kulg z Krysztatu Krzemu.

KUBUS RATUJE KROLEWNE

Kula mowila Kubusiowi w jakiej
odlegtosci znajduje si¢ Kroélewna i
Smok, a plaszcz miat umozliwié ucie-
czke z wyspy. Czy Kubus zdota jed-

nak odnalezé biedng dziewczyneg nim
Smok pochwyci go w swe szpony?

Przekonajcie sig sami.

Pamietacie przygody Kubusia w Tajemniczym Zamku z
numeru B/86 ,Bajlka"? Jeden z moich przyjaciot
przedszkolakow powiedziat mi wtedy: .lo lana gra, ale
mozna w nig grac lylko raz: polem juz zawsze wiadomo cO
robic”. To prawda, w tym przypadku chyba wieksza frajdg
bylo wymysiarie | pisanie programu {Swiadczy o tym cata
masa listow z podobnymi grami) niz sama zabawa. Nasz
dzisiejszy program bedzie — mam nadzieje ciekawszy
dia grajacego

Wyspa Smoka w naszym programie 10 cos w rodzaju
wielkie] szachownicy o wymiarach 40 = 40 kratek. Po niek
torych polach Kubus moze poruszac sig swobodnie, na
inne, z kolei nie moze wejsé — 1o np. skaly, mury. Kompu
ter przestawia (w sposob dla nas niewidoczny) postacie na
tej szachownicy | sprawdza ich wzajemne polozenie

Zacznijmy od dziatania podprogramow. S3 one umiesz
czone na koncu, od ini 1000 wzwyz

99 REM 33330388 pozycje startowe BE8RERISS
100 LET ok=0

110 GOSUB 1000

120 6OSUB 2000

130 GOSUB 3000

140 IF ok=0 THEN 6OTO 110

150 LET xrycerza=x

160 LET yrycerza=y

170 GOSUB 1000

180 60SUB 2000

190 GOSUB 3000

200 IF ok=0 THEN 60TO 170

210 LET xkrolewny=x

220 LET ykrolewny=y

230 60SUB 1000

240 LET xsmoka=x

250 LET ysmoka=y

299 REM 333383 komunikat na ekranie 3583848
300 PRINT

310 LET x=xrycerza

320 LET y=yrycerza

330 GOSUB 2000

340 PRINT “"Wokot ciebie *;
350 LET x=xrycerza+l

360 GOSUB 2000

370 PRINT "Po wschodniej stronie ";
380 LET x=xrycerza-1

390 6OSUB 2000

400 PRINT "Po zachodniej stronie ": obszar$
410 LET x=xrycerza

420 LET y=yrycenza+l

430 GOSUB 2000

440 PRINT "Po poludniowe; stronie ": obszar$
450 LET y=yrycerza-1

450 6OSUB 2000

470 PRINT "Po pdlnocne;j stronie "; obszar$
480 LET dkrolewny=50R((xrycerza-xkrolewny)*2
+(yrycerza-ykrolewny) 2}

obszar$

obszar$

490 LET dsmoka=SGR(({xrycerza-xsmokal"2+
{yrycerza-ysaoka) *2)

500 IF dkrolewnv(1 THEN PRINT "Inalazies kr6
lewne. Jestescie uratowani'":END

510 IF dsmoka{l THEN PRINT "Pochwycil cie sa
ok. Konieg rosantyczne; przygody!™®:END

520 FRINT "Krdlewna znajduje sie w odleglosc
1 ":INT(108dkrolewny) ;" metréw a smok - ";IN
T(10%dsaoka) ; "aetrim. "

530 FRINT

540 FRINT * pdtnoc- N*

350 PRINT * zachdd- W 0 -wschdd*®
4% FRINT * poludnie- 5"

570 FRINT

380 PRINT "Dokad idziesz?"

S99 REM S8838088383 ruch rycerza $8808880488
600 INPUT odp$

610 LET x=xrycerza

620 LET y=yrycerza

630 IF odp$="N" THEN LET y=y-1

640 IF odp$="5" THEN LET y=y+l

630 IF odp$="W" THEN LET x=x-1

660 IF odp$="0" THEN LET x=x+1

570 GOSUB 2000

480 GOSUB 3000

650 IF ok=0 THEN FRINT "Tam j;est ": obszar$:
2070 580

700 LET xrvcerza=x

710 LET yrycerzasy

799 REM 8313883833 ruch krolemny S838838448%
300 LET x=xkrolewny

810 LET y=ykrolewny

820 LET krolewna=INT(RND(1)84+1)

B30 IF krolewna=l THEN LET x=xkrolewny-0.3

B40 IF krolewna=2 THEN LET x=xkrolewny+0.3

830 IF kroiewna=3 THEN LET y=ykrolewny+0.3
860 IF krolewna=4 THEN LET y=ykrolewny-0.3
870 GOSUB Z000

880 BOSUB 3000

B90 IF ok=0 THEN GOTO 800

899 REM 388888888088 ruch smoka SE8E8EsRdLed
900 LET xkrolewny=x

710 LET ykrolewny=y

950 LET xsmoka=xssoka-0.5

560 LET vsmoka=vsmoka=0.5

170 IF xrycerzaxsmoka THEN LET xsmoka=
xsmokat]

980 IF yrycerzasysmoka THEN LET ysmoka=
ysmoka+l

990 6OTD 300

958 REM 8833853888 PODFROGRAMY BUBESRIS3EES

995 REM 3838838838 Losowanie pozyc;i $8588%8
1000 LET x=INT(RND(1)340+1)

1010 LET y=INT(RND(1) §40+1)

1020 RETURN

1999 REM S88888388 ;aki to obszar SB8R88384

2000 LET obszar$="las"

2010 IF x{23 THEN LET obszar$="laka"

2020 IF x=1 Ok y=1 OR x=40 OR y=40 THEN LET

obszar$="plaza”

2030 IF y»22 AND v<{2& AND x<9 THEN LET

obszar$="skala"

2040 IF y»6 AND y<18 AND x:17 AND %<24 THEN

LET obszar$="staw"

2050 1F (y=12 AND x.B6 AND x<15) DR (v=30 AND
%313 AND x<35) THEN LET obszar$="mur"®

2060 IF <l OR ;40 OR y<! OR v 40 THEN LET

pbszar$="morze"

2070 RETURN

2999 REM 8308883 czy jest przeiscie ¥SRNRENY

3000 LET ok=0

3010 IF obszar$="taka" DR obszar$="las" 0R
pbszar$="plaza" THEN LET ok=l

3020 RETURN
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1000
X i ¥, w zakresie od 1 do 40, a wigc
sig na nasze| szachown

y. Podprogram ten wykorzyslywany |est na poczgtku gry,

Losowanie pozycji 1020 komputer losuje
dwie wspolrzedne
pole przez nie okreslone miest
podczas losowania poczatkowych Krolewny, Ku
busia | Smoka

Jaki to obszar (2000—2070) na podstawie wspot
rzednych X i y komputer okresla co znajduje sig¢ w danym
miejscu | nazwe tego miejsca umieszcza pod zmienng ob-
szar$. Tutaj jest pole do popisu dia tych, ktorzy lubig ulep
szat programy. Przepisujac Kilka linii mozecie catkiem
zmieni¢ krajobraz Krainy Okrutnego Smoka

Czy jest przejscie (3000—3020) — na podstawie
zmiennej obszar$ komputer ustala czy jest to miejsce do
stepne (wskaznik ok rowny 1) czy niedostepne (ok=0) dla
Krolewny | Kubusia. W naszym przypadku moga oni cho
dzic po lesie, tace | plazy

Program rozpoczynamy od losowego umieszczenia ry
cerza Kubusia (110—160). Najpierw losowane s3 wspot-
rzedne, nastepnie komputer sprawdza co znajduje sie w
danym rmiejscu. pozniej czy |jest to miejsce dostepne (a
nie np. srodek stawu). Jesh okaze sig, ze migjsce jesl nie
dostepne zaczynamy od nowa, w przeciwnym przypadku
wylosowane wspotrzedne staja sie pozycja startowa Kubu-
sia. ldentyczne operacje powltarzaja sie¢ podczas okresla
nia poczatkowe| pozyc) krolewny (170—220). Co sig zas
tyczy smoka, lo pomijamy w jego przypadku sprawdzenie
na jakim obszarze sie znajduje, gdyz jako |egomosciowi
wyposazonemu w skrzydta jest mu to dokladme obojetne
(230—250)

leraz kompuler przechodzi do wykonywania glowne)
petli programu (300—990) a w niej: drukuje komunikat o
aktualnej sytuacji, przyjmuje twoja decyzje, przemieszcza
krolewne i smoka. Najpierw wiec komunikat (300—580)
komputer sprawdza gdzie znajduje sie w te] chwili Kubus,
bada co jest na sasiednich polach | wypisuje o na ekranie
Odlegtosc dzielaca naszego bohatera od Smoka | Krolew-
ny jest obliczana z twierdzenia Pitagorasa (sadze, ze Zzad-
nemu komputerowemu przedszkolakowi nie trzeba przy
pominac, ze ,jesli trojkat jest prostokatny, to kwadrat diu-
goscl przeciwprostokatne] |est rowny sumie kwadratow
diugosci przyprostokatnych) Przy okazji sprawdzane jest
czy nie nastapito juz spotkanie Kubusia z Krolewna lub pa
skudnym skrzydiakiem. W obydwu przypadkach gra jest
zakonczona — cho¢ rzecz jasna z roznym skutkiem

Sterowanie rycerzem nalezy do grajgcego (600—710)
Komputer sprawdza jedynie czy nie usitujesz wprowadzic
go np. do morza. Informuje cie wowczas uprzejmie, ze
tam sie nie da IS¢ | prosi o ponowng decyzje

Ruch Krolewny jest catkowicie przypadkowy (800—890)
Biaka sie biedaczka bez celu. Oczywiscie zastrzezenie
dotyczace obszarow zakazanych dotyczy jej rowniez

Smok porusza sie zawsze w kierunku rycerza (900—
980). Nie dotycza go zadne obszary zakazane. Na szczes

ie olbrzymie cielsko nie pozwala mu poruszac sie zbyt
szybko | Kubus moze przed nim uciec.

Oto cata madrosc tego programu. Mozna go bylo napi-
sac znacznie krocej, lecz nasz sposob ma swoje zalety.
Przede wszystkim czytelnosc 1 fatwose wprowadzania
zmian. A zmieniac mozna wszystko — nie tylko Krajobraz
Krainy Okrutnego Smoka. Mozna uzupelnic informacje
drukowane na ekranie, mozna zmieniac sposob porusza
nia sig postaci, mozna wreszcie dorobic grafike (porownaj
Skarb Kubusia w numerze 7/86 ,Bajtka”). A wiec do ro-

boty!

poOZyc)l

Romek

—MIKRUSEK —

Za miesiac rozwiazanie konkursu , Mikru-
sek” i lista nagrod, dzisia] natomiast program
Szymona Herera (lat 11) z Warszawy. Pro-
gram wzorowany jest na jeszcze niedawno
bardzo popularnych grach telewizyjnych i po-
lega na odbijaniu pitki od Scianki_ Pomyst nie
jest wiec nowy, ale realizacja bardzo ciekawa.

Gratuluje!
Romek
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gdzie byty duze hale maszyn. Dopiero teraz je-
dnak okazalo sie, ze prawdziwe korzysci wyni-
kaja z kompleksowego podejscia do problemu.
Glowna zaleta automatyzacji prac biurowych
jest zmiana jakosciowa w pracy biura, jakko-
Iwiek pewne korzystne zmiany iloSciowe tez sa
nie do pogardzenia. Do automatyzaciji zastoso-
wano nowe podejscie, w ktorym informacje uz-
nano za podstawowy surowiec, a technike
komputerowa — za urzadzenia do |egn prze-
twarzania.

Skutki takiego podejscia sa w roznych dzie-
dzinach odmienne i niekiedy zaskakujace. Jed-
nym z takich skutkow moze byc wprowadzenie
nowych metod dziatlania na rynku. Jedna z czo-
towych firm ubezpieczeniowych w Wielkiej Bry-
tanii, Abbey Life dostarczytla swoim agentom
przenosne mikrokomputery jako pomoc w ich
kontaktach z klientami. Miato to umozliwic
agentom dostep do zbioru informacji przecho-
wywanych w wielkim komputerze firmy, co z
kolei utatwiato odpowiedzi na liczne szczegolo-
we pytania przysziego klienta. Agenci, platni
od kazdej zawartej transakcji, musieli sami ku-
pic mikrokomputer. Na wydatek ten zdecydo-
walo sie ponad 25 proc. z nich — eksperyment
okazal sie wiec bezdyskusyjnym sukcesem.

Niedawno opracowany raport na temat auto-
matyzacji w bankach USA stwierdza, Ze powaz-
nie mysla one o doprowadzeniu swoich oddzia-
tow do samowystarczalnosci w przetwarzaniu
informaciji. To samo opracowanie informuje, ze
w USA okolo 86 proc. bankow zainstalowato
juz w swoich biurach roznorodne systemy au-
tomatyczne. Analiza przeprowadzona przez fir-
my komputerowe IBM i Wang, ktore dostarcza-
ja 60 proc. urzadzen do przetwarzania tekstow,
wykazaty, ze na 1000 zatrudnionych w bankach
przypada juz 26 urzadzen do przetwarzanla tek-
stow. Niewiele mniej bylo komputerow osobis-
tych — 21 na 1000 zatrudnionych.

Urzadzeniami, ktore banki najprawdopodob-
niej wprowadza wkrotce do swoich biur, beda
wideoteksty (urzadzenia do przesylania na
odlegtosc catych stron), koncowki poczty elek-
tronicznej oraz systemy informacyjne dla kadr
zarzadzajacych z mozliwosciami przesylania
wykresow.

Dzieki gwattownemu rozwojowi tendencji do
automatyzacji prac biurowych tak w USA, jak i
w Europie Zachodniej, na rynku sprzetu stuza-
cego do tego celu utrzymali sie liczni dostaw-
cy. Przysziosc dla stabszych wytworcow nie
jest jednak rozowa. Podobnie jak z innego typu
sprzetem komputerowym, najwieksze szanse
maja silni, jakkolwiek okreslenie to niekoniecz-
nie dotyczy tylko IBM czy innych gigantow. Ry-
nek automatyzaji prac biurowych jest bardziej
dynamiczny i jeden lub kilka udanych patentow
moga zapewnic¢ zaistnienie na nim wytworcy, o
ktorym do niedawna nikt jeszcze nie slyszat.

Roznorodnosc sprzetu elektronicznego uzy-
wanego do automatyzacji prac biurowych spra-
wia, e podnosza sie glosy nawolujace do
stworzenia miedzynarodowego  standardu
urzadzen tego typu, co umozliwiloby organizo-
wanie wspolpracy komputerow rotnych firm.
Wiekszosc bankow amerykansk‘rch uzywa na
przyktad sprzetu IBM oraz jego tzw. architektu-
ry systemu sieci. Eksperci nie ryzykuja prog-
noz, kiedy nastapi opracowanie standardu mie-
dzynarodowego, ktory umozliwi taczenie w sie-
ci elementow roznych systemow, niemniej jest
to kierunek, w jakim zdaza swiat.

Tylko, zapytajmy na koniec, czy rzeczywiscie
zmiana filozofii dzialania i technicznego wypo-
sazenia biura, pociagnie rowniez za soba zmia-
ne mentalnosci pracujacego w nim czlowieka?

Opr. WS
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Inwazja elektroniki na wszel-

kiego rodzaju dziatalnos¢ biu-
rowa przybiera obecnie w_naj-

bardziej rozwinietych krajach
rozmiary powodzi.

Setki wytworcow przescigaja sie w oferowa-

niu coraz sprawniejszych urzadzen zastepuja-

cych tradycyjne atrybuty biura: maszyny do pi-
sania, rozklekotane elektromechaniczne telek-
sy i szafy z aktami. Elektroniczne biuro jest

sprawniejsze, tarisze i skuteczniejsze w swoich

dziataniach.

Na nic chyba nie narzekamy tak czesto, ]air. :

na biurokratow i biurokracje. Urzednik ukrywa-
jacy swa niekompetencije za stosami akt, zarza-
dzen i rozporzadzen, stal sig symbolem tego
wszystkiego co hamuje rozwoj. Nauka i techni-
ka nie znaja jeszcze metody, za pomoca ktorej
mozna by przeksztalcic siedzacego za biur-
kiem czlowieka. Byc moze uda sie to jednak
osiggnac przeksztalcajac najpierw otoczenie,
w jakim on dziata.

Dziesiec¢ lat temu grupa naukowcow z Queen

Mary College z uniwersytetu londynskiego
opracowala raport okresSlajacy przysziosciowa
wizje zautomatyzowanego biura. Naukowcy
stwierdzili, ze w dziesiecioleciu 1977—1987 po-
wstana biurowe systemy informatyczne, ktore
wyeliminuja biurka, maszyny do pisania i szafy
z aktami, Stalo sie tak jeszcze szybciej niz prze-
widywali naukowcy, ktorych w momencie ogta-
szania raportu nazywano marzycielami i fanta-
stami.

Biurko mozZe byc¢ obecnie zastapione wielo-
funkcyjnym warsztatem pracy: profesjonainy
komputer osobisty polaczony z innymi tego
typu urzadzeniami, przez tanig i wysoce nieza-
wodna siec lokalna. Warsztat ten moze by¢ po-
laczony z glownym komputerem biura, tak, Ze

acownik moze sigghac po,lub przetwarzac in-

ormacje z glownego zbioru akt przedsigbiorst-

‘wa.’”

Maszyny do pisania moga byc catkowicie za-
stapione przez komputery wyposaZone w urza-
dzenia do przetwarzania tekstow.

Elektroniczny system akt umozliwia zasta-
pienie tradycyjnych szaf wypeinionych po
brzegl papierami. System ten moze by¢ magne-
tyczny — tak jak urzadzenia do przechowywa-
nia wielkich ilosci akt zbudowane przez IBM, w

BIURO

ktorych kasety z taSmami sa przesuwane przez
roboty — lub optyczny, jak maszyna ,Mega-
doc” Philipsa, ktora jest jakby rozrosnieta wer-
sja cyfrowej maszyny do odtwarzania compact
discow, tj. cyfrowych longplayow.

Obfitos¢ systemow elektronicznych oferowa-
nych do zastosowan biurowych spotyka sie
ciagle z oporami czesci dyrektorow odpowia-
dajacych za prace swoich urzedow. W pewnym
stopniu ich rezerwa jest wytlumaczalna. We
wczesnych fazach prob zautomatyzowania
urzedow popetniono sporo bltedow. Entuzjasci,
ktorzy wtedy uwierzyli w zapewnienia produ-
centow elekronicznego sprzetu biurowego,
sparzyli si¢ na zapowiedziach znacznego
zwiekszenia wydajnosci pracy, a wiec obnize-
nia kosztéw papierkowych operacji. Okazato
sie jednak wkrotce, e wyliczenia i prognozy
byty bledne.

Biura zaczeto automatyzowac¢ od najniz-
szych szczebli personelu urzedniczego i ma*
szynisfek, dopiero pozniej zaczeto obejmowac
tym procesem szczeble posrednie i zarzadzaja-

‘ce. Podejscie to przyniosto poczatkowo pewne

korzysci, szczegolnie w tych organizacjach,

Dokonczenie na str. 31
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