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REKOMENDACIA

Przekonywatem niedawno w tym miejscu o
potrzebie skoordynowania dzialan ukazujg-
cych sie w naszym kraju pism komputerowych.
I oto 15 stycznia br. o godzinie 15.15 rozpocze-
to sie w gmachu ,Sztandaru Miodych” pierw-
sze ,historyczne” spotkanie redakcji ,, Bajtka”
i ,Komputera”. Obie firmy stawily sie w swych
najmocniejszych skladach. Nasze zaproszenie
przyjeli tez obaj wydawcy: dyrektor Maciej
Hojyman (Krajowe Wydawnictwo Czasopism) i
dyrektor Wiestaw Felczak (MlodzieZzowa Agen-
cja Wydawnicza). Spotkanie trwato 2 godziny.

0 bedg mieli z niego Czytelnicy?

Przede wszystkim ;;:omformown!is'my wzag’m
mnie o zamierzeniach na najblizszy rok. Obie
redakcje — oprécz terminowego (mamy na-
dZiﬁj(;!)’ wydania 12-tu numerow swoich tytu-
tow majg zamiar kontynuowaé wydawanie
kaset oraz specjalnych broszur i ksiqzek na te-
maty komputerowe. Bedziemy tez staraé sig
aby niezbedne pozycje ksigzkowe (kursy pod-
stawowych jezykow programowania, instrukc-
Jje do poszczegolnych typéw komputerow, opi-
sy popularnych programow, itp.) weszly w pla-
ny istniejgcych w Polsce instytucji wydawni-
czych. Narodzil si¢ pomyst wspélnej serii wy-
dawniczej, skladajgcej sie z pozycjt rekomen-
dowanych przez ,Bajtka” i ,Komputer”. Zo-
baczymy, co z tego wyjdzie?

Wymuenilismy poglegdy o aktualnym stanie
upowszechniania informatyki przez resort
oswiaty. Obie redakcje sq bardzo zaniepokojo-
ne brakiem przemyslanego f?’ﬂg?‘ﬂﬂlu w tym
zakresie. Jnj}(;rmatyka w szkole jest obecnie
sprawq marginalng i niewtele jest faktow poz-
wm‘agqcych chocby przypuszczac, ze robi sie
cokolwiek aby ten stan zmienic. Jest wpraw-
dzie spora grupa nauczycieli-pasjonatow doko-
nujgecych heroicznych w?si!k(}w aby kompute-
ry trafity jednak do szkél, ale widac juz wyraz-
nie, ze bez aktywnego wsparcia z centrali ich
praca zakonczy sie fiaskiem. Niepokoi nas to,
choé¢ zdajemy sobie tez sprawe, Ze jedyne co
mozemy zrobi¢ to podnosié alarm. Bedziemy
wiec szkolno-komputerowe larum oglaszac
permanentnie!

Niepokoi nas tez panoszqce si¢ w dalszym
ciqgu piractwo na rynkw oprogramowania. Tu
juz alarmy nie wystarczq. Potrzebne jest odpo-

wiednie prawo biorgce pod opieke autorow i
odpowiednia ,policja software’owa”, ktora
rzestrzeganie tego prawa wyegzekwowje.

Vezesnieyszy pc’:z’mu{ do :eggo dojs¢ musi. Be-
dziemy sie starac, Zeby doszlo wezesnie).
Przyjelismy wspolnie swoistq liste rekomenda-
cyjng spraw i problemow, ktorymi obie redakc-
je zaygmowad sie bedq w prerwszej kolejnosc.
Jest wsrod tych rekomendacji , komputerowe
minimum” jakoscit sprzetu in]?ﬂrmﬂtycznego od
ktorego pod Zadnym pozorem nie wolno odstq-
pic. Oczywiscie, jestesmy za konkurenc)qg
sprzetowq i prawami rynku, gdyz dzieki temu
w ogole mamy w Polsce komputery. Ale wsze-
dzie tam, gdzie za panstwowe czyli nasze
wspolne preniqgdze chcianoby sprowadzac
chtam ggdzr’emy mnterweniowac t protesto-
wac.

Wiecej wwagi poSwieci¢ chcemy zastosowa-
niom informatyki w naszej praktyce =ycia spo-

tecznego i gospodarczego. Bo przeciez wilasnie
zastowanid, a nie gry i abstrakcyjnie rozumia-
na edukacja, stanowiq o spolecznym sensie
komputeryzacji...

Sygnalizuje tutaj tylko niektére problemy
rozwoju polskiej informatyki. Pelny ich kata-
log zawierac bedzie wspolny raport ,Bajtka” 1
»Komputera” na ten temat, ktory opublikuje-
my w marcu na tamach ;Jiqﬂcowo—niedzie!m'go
wydania ,Sztandaru Mtodych”. Juz teraz ten
raport Czytelnikom obu naszych pism reko-
menduje.

Waldemar Siwinski
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Jestem rozgoryczony, gdyz wyduje me
swg, Ze dyskrymmujecie komputery fir-
my ATARI A przeciez jest pewne, e
bedq to wkrotee jedne z najpopularnie;-
szych komputerow w naszym kraju.

Komputer ATARI wybratem po analz-
zie wszystkich jego dodainich 1 wjem-
nych cech. I teraz zaczql sig poscig za in-
.'Orn'iu('JHTHI I prograrniane, fore maozna
Safﬂ(ld._ﬂ‘!ﬂ“.' wmsac PT""E}T‘ u_h’m i ,‘|'_'y—
stkie numery ,Bajtka™ poczqueszy od
wydania 2 1 oto co znalaztem: 28 artyku
tow i programow na SPECTRUM; 23 na
COMMODORE, 22 nu AMSTRADA 1
tyllco 9 na ATARI, co staiia ten ostatni
W NAJOrsze) sytuacyi.

« Chetalbym abyscie byli obiektyioni 1

sprawiedhwl  wobec — uzythownikow

wszystkich typow komputerow. Prosze

o wigcej mformacp 1 krotkich progra-
mow na ATARI

Stawomir Kossakowskr

58-3049 Wilabrzych

ul. Lenina 106/3

P.§. C:y jest jakakolwiek nadzicja, Ze

ten (ist cos zmieni?

Chceratbym si¢ = Panem podzieli¢ ywa-
gami na temat Gieldy  Bajtka” ul
Grzybomeskie; w Warszawie. Moj syn
jest statym bywaleem tey gieldy. Zreszty

powodu nadmiernego spedzania czasu
przy kemputerze, zawarlem = nim wino-
we t camykam komputer od poniedziat-
ku do czwartku. Gietda jest wspanalym
roswigzantem chronigeym mojg Kieszen
Dzigkt wymanie, qfr. edazy i kupnie
programaote 1 instrukcjii na geldzie nie
doktadamy do komputera. Z opowtadan
syna dowiedzialem sig jednalk, Ze giclde
starajg stg opanowac Panowie Posred
nicy = warszawskich firm komputero-
wych. Panowite ci na zasadach amery-
kariskich mafroso zjawiajg sig na grel-
dzie wivkszqg grupa (podobno sg to wilas
ciciele 1 wich cisi wspotpracoenicy = firm
Studio Jackie 1 Minibajt) 1 grozbami o
takze r¢kocsynami (niszezente instruke-
11, proby zabrania tasm) wymuszajg za
kaz sproedaiy najnowszych programou
t themaczen instrukcpr

Zrozumialym jest, Ze nicmoralne jest
rozpmeszechiianie (bez zgody autorow)
programow polskich oraz kKoprowanie
podreconikow znajdujgeych sig w ksig-
garntach. Nie mose¢ to jednake dotyczyé
programoe zachodnich rozkodowa-
nych proez osobe x lub y — orez wszel-
kiego rodzaju tlumaczen zagranicznych
podrecznikow @ mstrukeyt (na margine-
sie: tlumaczenia fe czesto Ji'ru'u_.r'r_: 0 por-
ste do nieba)

Zabawa ta na pewno bedzie zdroicsza
jezeli zostang = niej wyelimmowani Pos
rednicy = pseudokomputerowch agencit

‘erujgeych na nanwenoser @ niedonfor-
mowaniu mtodych lud=i 1 ich rodzicow

Wigeey takich gretd jak Wasza ora:z
M I"r’r,'?-'lrl'lh'fi.l'-'i«fl wgene, a na pewno obro-
Prmiy S Pr ,-,J zawodowymi handlarza-
mi1 nastmeionymi tylko na zysk, a pie-
nigdze ktore aktuelnie om cabierajg
otrzymajq autorsy programow 1 instrik-
ji

8 M. Kop
Adres do wiadomoscr redak ot

Z prawdziwym przeraZenicm przeczy-
tatem tekst zamieszczony w stalej ru-
bryce Komputer Domowey” pisma TIM
nr 2187 W dzied=zinie ,werbalnej kom-
puteryzacj” (powinten byl chyba pisaé
W temacie”. ) widziatem juz ne jedno,
ale ten tekst nawet mnre zaskoczyl 1 to
do tego stopnia, e nie jestem w stamie
areagowdac macsej, niz tylko proszgec o
publiczng 1 blyskawiezng egzekucje
podpisujgeego si¢ stale pod -amieszc-a-
hym: W omawwane) ru{:ry:"r) notkami
speca od mformatykip. 0 OK, 0:12
Gdyby tekst ten byl przypadkiem odo-
sobmionym, nie stanowithy Zadnego -a-
grozenia i rzeczonegao (0 OK, 0:12 mozna
f;u amnestionoeac, Niestety rak nie jest
Najczesciej nie dotyczy to Was i kilku
innych wyspecjalizowanych”™ redalkcji)
o problemach zwigzanych = komputery-
zacjq, edukacja mformatyczng i edukac-
Jg wspomagang kKomputerowo, wp. itd .
wypowiadajg sie nie dosc, ze ignorance,
[0 jeszcze ignoranci raczej bezmysing
Uwazam zatem, Z¢ pismo takie jak , Boj
tek”, specijalizujuce si¢ w popularyzo-
waniu mformatyki, pmeinno chocby ko-
sztem stanomwigeyeh glonwenie o tiuﬂ:m‘.r
plans:s qier, wygospodarowac odrobing
migjsca w kazdym numerze na waleza-
mie takich jak 0. popularyzatordw. Jest
to tym wazniejsze, e spragniona wszel-
Fwch mmfnormac) miodziez exyta wszyst-
ko co m Hl'- rﬂ‘;{]”.’f]iir!'i‘ em trace
Z powazaniem
Rygor Bewo
Adres do wwadomosier redal e
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Rozmowa

z Wojciechem
Wyszomirskim
— sekretarzem
rgeneralnym

Rady Krajowej
Turnieju Miodych
Mistrzow Techniki.

— Komputer to dzis slowo niemal
magiczne. Ma by¢ synonimem nowo-
czesnosci nadawac range... Na il ZSMP
i jego Turniej Miodych Mistrzow Techni-
ki tworzgc kiuby komputerowe ulegt
modzie, fascynacji. Co maja kiuby do
wspoizawodnictwa wynalazczego?

Aby odpowiedzie¢ na to pytanie trze
ba siegnac do poczatkow TMMT. Pojawit
sie on po raz pierwszy 20 lat temu 2 inicja
tywy zakladowe| organizacji ZMS Huty im
B. Bierula w Czeslochowie. Rzeczywiscie
byt to najpierw wylgczruie konkurs na pro
jekt wynalazczy. Jednak juz po roku istme-
nia zaczat sie rozwiac b\; stac swew koncu

catym sysiemem dzialan sluzgcych edukac
techniczne]. Pojawily sig zespoly wdroze
mowe, wystawy techniczne] tworczosc
miodziezy itd
Wraz z wprowadzeniem zasad reformy
gospodarcze] TMMT staral sig dostosowy
W warunkow przez nie dyktowanyct

W ach 83/84 rozpoczely sie prace nad

Turnieju. Zostal on mu nadany w
1985 przez Prezesa Rady N tron
Uwzgle W n wszystiie element
wacy W) wania micdziezy, takz
kiut ko owe

— Skad sie wzielty w ZSMP, dlaczego
je powolaliscie?

ZSM rganizacia wielosr
kowa sifg cZy, jest barometrem z
howan 1 za esowan miodziezy k
mitodz
mus l'I"\rn' shw F K :".Z\‘U(_’I] ] !‘)-
Zzainteresow [y Ze 53
Zqodne z n wdrzedna ideg TMMT ks rlal
lowaniem postaw proinnowacyjny Zd
obie ponadto sprawe, ze kompuler

lare sie wkrotlce narzedziem pracy lak
popularnym jak dzis kalkulator czy suwak

ogarytmiczny Wszystko to zadecydowato

0 naszym poparciu dia ) vOtywa
nia kiubow komputerowych. Pierwszy pow
tat w roku 1984 przy ZW ZSMP w Katow
dzis jest juz ich pc
— Jaki jest najbardziej ogéiny pro-
gram dziatania waszych klubow?
Checemy, by edukacja informatyczna
odbywala sig etapami. Pierwszy 2z
nich, to zapoznanie sig ze sprzglem. Drug
przygotowywanie do jego uzycia jako
narzedzia pracy 1 nauk
Trzeci proba rozwigzywania prakiycz
nych problemow pojawiajgcych sie w miejs
cu pracy, nauki, w srodowisku miodziezy
sZkolne) oznacza czeslo proby lworzema
edukacynych, a

ad 200

e|ak

wilasnych programow
wsrod mitodziezy pracujace) takze tendenc
& do wykorzystywanta nabylych umiejgtno
sci w laki sposob, by klub mogl np. zarobic
sam na nowy sprzet, podeymujac daiata

nosc gospodarcza

— Poszliscie zatem za moda, ale nie
chcecie jej stuzyc — nie wspomniales o
komputerze jako zabawce?

— Mie chcemy z naszych klubow robic
kasyn gier komputerowyt to oczywiste
Poza tym w krajach wysoko-uprzemysk
wionych | etap .rewoluc) informatyczne)
czyli okres fascynacy mikrokompuleram
powoll mija, podczas gdy u nas chocby ze
wzgledu na mmiesza dostepnosc sprzety
WCIgZ I komputer zabawka fascynujacsg
chocby ze wzgledu na swa lajemniczosc

Jako ZSMP 1 jego federacja kiubow kompu

terowych myshmy juz jednak o nastepnych
lape Pojawiajg sie | ow

spotecznych CZy Masowe nauczanie

formatyki nie przyniesie tak frusirac
1ziez potraliaca postugwac sie technika
=
do zaktadu pracy a
puter |@st po prost
] zmierza £ Y
e z f K
d gjetnosci postugiwa
si¢ kompuler wylacz jak 112
dziem Do tego potrzeba nam jednak
gramowaniz dczarowujacego”  chocby
komp dia nieznajacych jgzyka angie
kieg

— A propos sprzetu. Kluby musza za
niego placi¢ wiecej jeszcze niz prywatni
hobbysci — to wynika z przepisow po-
datkowych. Skad bierzecie zatem pie-
nigdze na ich zakup?

— Gtownie sa to

srodki  finansowe

GRA O JUTRO

—— KOMPUTEROWE

ZSMP, ale one nie wystarczaja Poszukuje
my Zalem sponsorow wsrod zakladow pra-
cy, pomaga nam Biuro ds. Mlodziezy URM
nne ministerstwa. Rzeczywiscie jednak
wysokosC cen nieco nas wstrzymuje. Spro
wadzone przez PEWEX TIMEX-y 2048 tez
sa bardzo drogie zwazywszy ich jakosc, ale
w koncu na nie sie zdecydowalismy cho
claz w przyszlosci zamierzamy wyposazyc
nasze kluby w sprzel klasy IBM PC
— Zalozmy, ze sprzet jest, co z pro-
gramami i literatura fachowsg bez kto-
rych oby¢ sie przeciez nie moina?
Tworzymy cbecrie wojewodzki | cen
tralny bank programow. Gdybysmy tylko
otrzymali odpowiedni sprzet moglibysmy w
lyrn oslatnim w Krotkim
34 tysigce naprawde warlosciowych pro

zgromadzi czasie
gramow
— A wydawnictwa? Czy ZSMP nie
mogiby pomoc w ich druku abysmy nie
byli zdani na kserokopie anglosaskich
ksigzek oferowane na gieldach po ho-
rendalnych cenach?
MNie sadze. by organiza
W protesjona
MOZEemy | W

a mlodzie:
P F
clwa. Robimy jednak co
Podjglismy sie

tym zakresie wydamia ser

ra 2 Uk
gzemplarzy. Rozprowadz

h federac Za p d
w Zrofact Vi leresowanie
vV D gotow druk | I
jziewig Zycj ser

— Kluby komputerowe pelne sa 15—
16 latkow. Wypada sie tylko z tego cie-
szyc. Pozostzje jednak pytanie, co z
tymi, ktorzy skonczyli studia przed dwo-
ma, trzema laty lub nieco wczesniej. Oni
takze s3 przeciel jeszcze w ,miodziezo-

BBY

wym"” wieku, tylko trudniej im moze
uczyc sig catkiem nowej dla nich dyscy-
pliny jaka jest informatyka. Tyle, Ze to
oni wlasnie musza jg stosowac w pracy
juz dzis jesli rewolucja informatyczna w
polskim wydaniu nie ma oznaczaé do
roku 2000 wylacznie zabawy.
Rzeczywiscie, dzis najwiece] jest w

naszych klubach nastolatkow. Ci starsi
moze czasem krgpuja sig tam przychodzic
widzgc jak czternastolatki ze szkoty podsta-
WOwWe] Moga zapedzic ich inzynierow z dy
plomami w kozi rog gdy idzie o znajomosc
utera. Jednak nasze kluby stoja otwo
rem dla wszystkich nie tylko zrzeszonych w
ZSMP. Czionkow klubow 30-40 latkow ro
wniez nie brakuje

— Cztonkowie klubéw mikrokompu-
terowych dzialacze federacji stanowia
zapewne co$ w rodzaju , Komputerowe-
go lobby” w ZSMP. Czy pribujecie swo-
imi sitami wprowadzic informatyke do
pracy organizacji?

Mamy takie zamiary

komg

Chcemy ¢
ZyC prawdziwa siec informatyczna obejm
acag Zarzady Wojewodzkie | Zarzad Glowny
arta na sprzgcie klasy |IBM PC. Najwiek
2Zywiscie sieci lele-

sze klopotly sprawiajg oc

f czne. Nasi mlodzi wynalazcy skonsulto
w ka modeli mod w akustycznyct
ch jakosc nie jest jednak rzecz jasna ideal

a. Mimo to k
W programie ,Wspolnota

zez zwigzk mitodziezy krajow socjalisty

znych zaproponowa ISMy stworzeme mie
dzynarodowe| sieci informatycznej obejmu
|3ce) centrale wszystkich naszych organiza
cji. Moze nasze kluby wy|jda zalem w Swiat?

by czesto z nich korzyslaja

podpisanyir

Rozmaw:iat:
Grzegorz Onichimowski
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Oto prosty program na ZX-S trum rysuj t miaro-
obraz funkcji dwéch zmiennych. Programu takiego po-
szukiwalem od dawn hcac na prowadzonych

mnie zajeciach pokazaé¢ studentom
sob jak najbardziej obrazowy.

ne rzeczy w s

Poszukiwamia w literaturze nie bylty zachecajgce. Jedna z polskich pozyc) na ten temat
konczyla sie wydrukowaniem obrazu szescianu na drukarce znakowe) przy pomocy kom
putera Odra. Z tekstu wynikalo, ze autorzy sa tym wynikiem zachwyceni, no bo w takich
warunkach to byto rzeczywiscie duze osiggnigcie. Najpetniejszy opis podstaw malematycz-
nych ptaskich odwzorowan obrazow trojwymiarowych znalaztem w artykule Maurice Shep
herda , Another Dimension” w Personal Computer World. Wszelako 1 jego trapit powazny

problem, a mianowicie tak, jak zidentyfikowac 1 usunac niewidoczne linie obrazu. Nie chciat
powiedziec jak to zrobic, stwierdzat tylko, ze jest to dos¢ trudne

Tak wiec przekonawszy sie, Ze problem |est prosty, ale nie beznadziejny, sam zabratem
sie do roboty, ktora planowatem na kilka wieczordow, a ktora zajeta mi kilka tygodni i ciagle
do nie] wracam by cos poprawic. Zataczony program jest jedna z pierwszych wersji, ktora
nie zawsze daje sobie rade z roznymi co bardziej ztoshwymi funkcjami, ale ma te zalete, ze
jest bardzo prosty. Poczatkowo program powstat w BASIC-u, ale nie bylo lo rozwigzanie
dobre, poniewaz po zadaniu funkcyi mozna byto spokojnie wyjsc z domu, udac sie wolnym
krokiem do baru, bardzo powoli wysaczyc trzy piwa, a wrociwszy do domu noga za noga,
przekonac sig, ze |eszcze obraz nie jest gotowy. Po zastosowaniu kompilatora FP 48KV 1.7
mozna bylo iS¢ krokiem normalnym, wypi¢ spokojnie tylko dwa piwa | po powrocie stwier
dzic, ze zazwyczaj obraz jest golowy
Rozsadny czas w granicach kilku minut uzyskatem stosujgc PASCAL, co ma rowniez inny

-, 0=,C=,5=,A-3 329 PRGCEDURE Yin; 535 EHD;
e . il ) &8 BEGIN , 539 Gr IXW+1] : myu;
15 FPROGRAM WYKRE33D; 330 WRITE("Ymina"), 545 END
29 =35 RERD (4ymin) ,;, 1" EL3E
25 CONST S40 WRITE("Ymax="1); &55 BEGIN
30 Ctg l1.53571, 345 F?EPID \'Jrnaxi,' -56@ SbLdx =AW,
23 VAR s o ggg END; ggg Eﬁéd”'”’”’
Xmin , Xmax, ] B i - .
45 zm:n IMmax .i % REAL.; 280 PROCEDURE Zin; il END
5@ ARR AMt1 < 4eE T oF 368 BEGIN y 559  REPERT
ss NTERER | 370 URITE(“Zmin="1, 535 REPERT
&0 378 ERD(ZH'HI'IJ o 5290 K. =TNCH;
B5 (sisasddnsnsatittssnsaan) I8 URITE( " Zmax="); 59% UNTIL Kk<CHR @ ;
73 y=fis,2) 385 READ (zmax) ; 700 IF k='T’ THEM
7S ‘ ggg END; ;?g ng;;;”unrasad’,16384
5o MEULERLREEBLICESGLCM 100 PROCEDURE Wykres; 315  untIL F='M°
83 CLTabxp (-xex-ze2); 325 UAR 333 Eno.
= 410 iy yw,oldx,0ldy: 725
2@ END; ¢18 1 50 ﬁ* 730 FROCEDURE Zmiany;
(RRRRRRRNBRFRRRRaxsennss) ¢ dxé Hﬁd RERL; 736 U
4gs Kk: CHAR; 7;2 Zm: INTEGER;
1aa PROCEDURE PL3t 133 ’5252‘ ;Ea BEE Enr
1 p Lo LX ., ¢
188 INTEGER); 18 TR om0 mERRD 766 R ITELN{* = o m == < i il
1 N - mmmees e e —————— ; _
135 URITE (CHR (211 ,CHR (@)} 450 d: =(imax-=mind), 179, 760 URITELN[ XKmina* ,xmin:7:3
140 INLINE (#FD, 821 ,83A, 85 4SS 4. =130 (ymax-ykin), b Xmans’  XEax: T3},
148 BDD, w482 ,H0D,H4E.4.W é ie0 ggh=53m3‘; nin) (o6, 765 U5 ELN;'Iﬁsn- ,4min:7: 3
» ] ) = E sl _Ymax=" 3 - =+t g 2
188 eng; o ReR e HEE =B e AP Ry 70 uéITELul'zTin=-,zm;n;7;3
16@ ! 2 s ZR3IX Zhax:7:3);
1856 PROCECDJRE Linelix,y,3x,s5y 4359 x:-xnih+t* Bi 778 uéxTELN: ------------ -——
79 : INTEGER)Y, 435 T mIMAX=J#dZ; = | @ o ccaca——e=-= i
}TE BEST!H 4992 0bttu!in124g 750 WRITELN(’1 = zmiana zakr
152 THUINS uFr ,g821,83R,85C, 4wE IF widn EH esy X');
155 HOD . HSE ,2, 800 ,88E, 4,800 S©0 g-xwmln 786 WRITELN('2 - Zmiana zakr
15 L, Ba8,8,800,04E,3,8C0, 323 IF J>gmax THEN esu ; _
155 RER, HB24), 319 Y= sméxb 700 WRITELN('3 - zmiana zakr
232 END; 215 Xuw: =ROUND (i+j*cCctlg), eSL Z°);
585 ggg 3:.??OUNDttU ymin) # ?gq; WRITELN( 4 - Zmiana funk
R DUR Liné (x, : CJdd K
g%g pxﬁ$gsgn$ ’ 330 IF YJwr=gr [Xw+1l] 300 URITELN('S - wykres’);
220 AR S35 THEN 305 WRITELN(  ~s~=meecmee—~——
235 $gnx ,539ny: INTEGER, S54@ BEZIN | mmmmsmmme—m————— Hy
230 BEGIN S48 FLOL (Xw,ygw); 210 READ (zm) ;
235 WRITE (CHR (21) ,CHR (@)} ; SS9 IF i)>@3 THEN 815 CASE zm OF
240 IF Xx<@ THEN $3NX: m= 555 BEGIN 820 1:%in;
2485 ELSE s;nu:-zi EE% }Ezﬂtdu*ifiﬂkd! ggg %'éln'
a I~ <@ THEN 349Ny : == = - 3 in;
agg % E SE 40 wi; S7@ THEN 835 1 HALt,
2680 Linci (A htu p !(u:. 79 Ling (Oldx-Xw, 340 S.Wykraa
268 $9NX,89NY) ; sag oldy=-yw) 845 END;
87@ END; &8 ELSE 359 UNTIL zmad,
se8
a3® PROCEDURE Xih; +11 - i B6Q
235 IN EGB oldx: axw; AE8 EBEGIN
290 WRITE (' Xmin="); 805 oLdy;: syw; 870 Xin;
335 READ ixmin) ; 819 END ; §78  Yin:
09 BRITE( Xmax="); 51% IF i=@ THEN a8 Z:.n."
39S RERL \xmax) ; 852 EEGIN B85S Uykres;
31@ END; 625 Oldx: axu, <39 Zmianyg,
318 ’ €30 OLdy: myw; 335 END.
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PROGRAMOWAC MOZE KAZDY

mestychanie pozytywny wydzwigk. Jak bowiem wiadomo. z informatycznego punkiu wi
dzeria, programowanie w BASIC-u jest niewlasciwe w przeciwienstwie do programowania
w PASCAL-u, ktore jest gteboko wiasciwe. Dodatkowe przyspeszenie uzyskalem slosujgc
pewien pomyst, ktory tutaj odstepuje bezptatrnie, a mianowicie program po prostu nie rysuje
niewidocznych linn nie tracgc potem czasu na ich identyfikacje | usuwanie

A oto kilka przykladow dziatania programu.
Rysunki od 1 do 5 to zabawy z rozktadem normalnym Gaussa. Linia 90 | zakresy zmien

nych byty nastepujace

1. yEXP(-Z#z)-EXP(-x%x) x(-3;3), y(-1;1), 2(-3;3)

2.y =EXP(-xax-z=2),; x(-3;3). y(0:;1), 2(-3:3)
EXP(-xax-z#Z) x(-3:3), y(-1:00, 2(-3:3)

4. y:=EXP(-x#x)+EXP(-z#»z), x(-3:3), ¥(0;2). z(-3;3)

y: =EXP(-x»x-Z#Z) +0.52EXP(-(z+ 3)»(Z + 3)-x#x): x(-3.3), y(0:1). 2(-4.3)
Ciekawe rezultalty mozna uzyskac siosujac funkcje sin x/x, o czym swiadcza rysunki od 6
do &

6 y: =SIN(x=z) / (xez), %(-3:3). y{-1:2). z(-3;:3)
7. . =SIN{xax+7%Z) / [x#x+ZwZ) %{-3.3). y(D:1). 2(-3:3)
8. y:=S8IN(x) /x+SIN(z) /z x(-10;10). y(-1,2). z(-10;10)
Rysunek 9 przedslawia potowe kuli z ktore), ze wzgledu na znieksztalcenia drukarki. zrobia
sie elipsoida
9, y =1-K#x-Zwz

F y==0 THENy.=S50RT y

ELSE y:=0; x(-1.2:1.2), y{0:1), z(-1,2:1.2)

Zwracam uwage, ze na rysunku 10 mozna obejrzec przekro) funkep plaszczyzna y=5
10. y:=-(xex+2ZeZ) x(-6;6), y(-10:5), z(-3;4)

Rysunek 11 to przykiad sumowania rozkladu Gaussa z funkca sin x/x

11, y:=SIN({xex+zez)/xex+zez)+ EXP(-z#z), x(-6,6), y(-0.5.2), z(-3.3)

Rysunki od 12 do 16 1o iloczyny roznych funkcji. Na rysunku 13 widac, ze program nie
mogt sobie poradzic z wykresem

12 y: =SIN(EXP(z#z-x#x)}/(EXP(x=x+ z£2)); x(-2,2), y(0,0.3), z(0;3)

13. y: =EXP(EXP(-xsx-z#Z)), x(-4:4), y(1:3). z(-4.4)

14, y.=-z&SIN(x)/x x(-10;10), y(-1:3), z(-3:0)
15, y:=-z#SIN(x#2)/(x»Z); x(-9:9), y(-0.5;3), z(-3.0 4)
Pomijajac znak (-) przed funkcja 15 odwraca sig j3 .do gory nogami’
16y =zaSIN(xwz)/(x=z) x(-6;6), y(-1.2). z(-3.2)
Rysunek 17 (fragment amfiteatru) 1 18 (koputa) lo funkcje schodkowe
17. y:=ROUND(x#x+2Z#Z), x(-3:0). y(0:18), z(-3.0)

18. y:=-ROUND(x#x+2#Z) x(-2:2.5), y(-15:0), 2(-2:2.5)

Natomiast funkcje 19 pozoslawiam do rozszyfrowania wszystkim chetnym. Zadnych na

grod za poprawne rozwigzanie nie przewidujg

A teraz kilka uwag praktycznych

— Program wspolpracuje z dostepnymi w Polsce edytorami PASCAL-a 0 nazwach HP4S,
HP4T5M | HPATMI6.

— Funkecja musi byc podana w postac jawne| (nieuwiklanej) tj. y=f(x.z), stad tez program
moze rysowac tylko polowe a nie calg kule
W procedurze Obliczaniey na nadanie zmienne| y ostatecznej wartosci jest do dyspozy
cji 19 linii (vide przyktad 9). Jezel to malo, przenumerowac tekst zrodlowy zleceniem

N
Po wykonaniu rysunku aktywne s3 klawisze . T" 1 .M" (zwracam uwage, ze to duze lite
1y i jezeli komputer jest w trybie matych liter, to nalezy naciskac CAPS SHIFT 1 .m” lub
t"). Nacismecie . T" powoduje zapis obrazu na tasmie magnetofonoweja .M" umozl
wia zmiane zakresu zmiennych x. y i 2 lub powrot do edylora w celu zmiany funkey
Kazdorazowa zmiana funkcji wymaga ponowne) kompilacj. co trwa kilka sekund (zlece
nie C edylora) | wprowadzenia zakresow zmiennyct
Jezeli chcemy uaktywni¢ klawisz BREAK nalezy zmienic opcjg kompilatora z C- na C+
(hrua 10)
- Procedura Plot (imia 120) odpowiada procedurze PLI( BASIC-a Spectrur
ra Line1 procedurze DRAW
Przedstawiony program moze byc z powodzeniemn stosowany na innych mikrgkompul
h. nalezy tylko w zalez 5 d dostepnej rozazielczosc) ekranu, zrmenic stalg clg 1 spo-
b obliczamia zmiennych dx. dy | dz (linie: 450, 455 | 460)

Wojciech Stanisz

OD REDAKCJI:

Publikowany program zawiera
elementy, kiore nie zoslaty opisane
we ,Wstepie do programowania w
jezyku PASCAL" (,,Bajtek” nr 10/86
— 1/87). Procedura INLINE pozwala
na umieszczanie w tekscie progra-
mu fragmentow napisanych w ko-
dzie maszynowym. PAGE powoduje
wyczyszczenie ekranu. Procedura
TOUT pozwala na nagranie na tas-
mie magnetofonowej wskazanej za-
wartosci pamigci komputera. HALT
powoduje zakonczenie wykonywa-
nia programu. Procedury te sa stan-
dardowym wyposazeniem dialektu
Hisoft Pascal, dostepnego m.in. na
komputerach Spectrum i Amstrad.

M.W.

BAJTEK 2/87 D



Swieto w domu! Tata kupit
komputer. Zbiegta sie cata ro-
dzina. Ojciec z namaszczeniem
wyjmuje nabytek z opakowa-
nia. taczy z zasilaczem, mag-
netofonem i... konsternacja.
Jak TOTO podtaczyé¢ do telewi-
zora?

Wielu Czytelnikow moze sie
w tym momencie rozesmiac, a
jednak otrzymujemy wiele li-
stow i telefonow z takim witas-

nie pytaniem. Aby na nie odpo-

wiedzie¢, musimy zaczaé¢ od
poczatku.

SYSTEMY TV

Obecnie s3 uzywane na Swiecie cztery systemy
telewizji kolorowe): PAL — w Europie Zachodnig|
{oprocz Francji), SECAM — w krajach socjalistycz-
nych, NTSC — w Stanach Zjednoczonych i SE-
CAM francuski” — tylko we Francj — ocdmienny
od stosowanego u nas. Komputery sa zwykle do-
stosowane do systemu TV uzywanego w kraju, w
ktorym sa sprzedawane. Jest niestety jeden wy|gq-
tek. Nigdzie nie produkuje sig komputerow pracu
jacych w stosowanym u nas systemie SECAM

CO,,WYCHODZI” Z KOMPUTERA

W komputerach domowych sa stosowane trzy
podstawowe sposoby wyprowadzania sygnaiu do
monitora:

o3
05 2
o)

15
%

Schemat zlgcza Composite Video

1 Composite Luminance sygnal jasnosct
GND - masa
Audio Output
Composite Video
Composite Chroma

sygnal diwigku
ztozony sygnaf wizjt
sygnat koloru

noh e Dy
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— RF — Sygnat nosny wysokiej czestotliwosci
modulowany ztozonym sygnatem wizji i fonii. Jest
to dokladnie taki sygnal, jaki telewizor odbiera z an
teny. Stosowany jest w prostych modelach kompu-
terow

— CV — (Composite Video) — Sygnaty wizji i
fonii (bez fali nosnej) przekazywane sa oddzielnymi
przewodami. Sposob najczescie] stosowany i ze
wzgledu na brak zakiécajace) fali nosnej dajacy bar-
dzo dobre efekty

RGB — (Red Green Blue) — Wszystkie ele-
menty sygnatu sa przesylane oddzielnymi przewo
dami. Ten sposob wymaga specjalnego wielozyto
wego przewodu i tzw. , ztgcza szufladowego”. Sto-
sowany jesl giownie w systemach profesjonalnych

ZLACZA

Aby ulatwi¢ zycie uzytkownikom stosuje sig
standardowe ztacza, lecz aby utrudni¢ — tych stan-
dardow jest kilka

RF Wszystkie zlacza w tym systemie sa
przystosowane do telewizyjnego wejscia anteno-
wego o impedancji 75 Ohm, popularnie zwanego
koncentrycznym. JezZell nasz telewizor takiego nie
posiada, konieczne jest uzycie symetryzatora do-
stepnego w sklepach ze sprzetem RiTV. Niestety
to jeszcze nie wszystko. Zigcza koncentryczne sa
w dwoch odmianach: z cienkim | grubym bolcem
srodkowym. Dobrze wiedza o tym posiadacze Atari

w zaden sposob nie mozna zamieniC koncow
przewodu. Wszystkie telewizory produkowane w
Polsce maja gniazda dostosowane do wiykow z
cienkim bolcem srodkowym. Co zrobi¢, gdy prze-
wod ma z obu stron wiyki z grubym bolcem? Naj-
proscie] obciac jeden wtyk | przylutowac zamiast
niego wiyk z cienkim bolcem

— CV — W tym systemie zlacza sa w standar-
dzie DIN (chyba, ze mamy bardzo egzotyczny
komputer). Oczywiscie ztaczy DIN jest kilka rodza
jow. Najpopularniejsze sa zlgcza 3- lub 5-bolcowe
stosowane powszechnie w domowym sprzecie
elektroakustycznym. Trafiaja sie takze ztacza o in-
nym uktadzie bolcow. Jednakze sa one dosc popu-
larne i przy odrobinie szczescia juz w trzecim skle-
pie elektronicznym znajdziemy odpowiednie

RGB Tu mamy do czynienia tylko z jed-
nym rodzajem ztgcza. Stosowane jest ono tylko do
monitoréw | odpowiedm przewod polaczeniowy
jest dostarczany razem z monitorem

WIEZA BABEL

Z tego co wyze| napisatem wynika, ze czeka nas
mnostwo klopotow. Nie jest tak zle. Zacznijmy od
najgorszego

Komputer w systemie NTSC przy wspotpracy z
telewizorem PAL lub SECAM moze dac obraz cza-
rno-bialy, ale nie musi. Ze wzgledu na inna liczbe
linii ekranu moga wystapic klopoty z synchronizacja
I nie zobaczymy nic. Przerobka komputera z NTSC
na PAL jest mazliwa jedynie w autoryzowanym ser-
wisie, nigdy natomiast nie styszatem, aby klos w
Polsce dorabiat dekodery NTSC do telewizorow w
innych systemach. Pomimo korzystnych cen nale-
Zy wiec unikac sprowadzania komputerow z USA,
chyba ze z wlasnym monitorem.

SECAM | francuski” mozna przerobic na ,pols-
ki". Jednak niektore komputery sprzedawane we
Francji nie posiadaja wyjscia RF, a jedynie CV, po
trzebny |est wigc monitor lub telewizor z takim we-
sciem.

Najpopularniejsze u nas komputery z sysiemem
PAL wymagaja dla uzyskania kolorow 1 dzwieku te-
lewizora lub monitora PAL. Na szczgscie produko-
wane 53 w Polsce telewizory w tym systemie (Vide
oton, Coloret, Venus i niektore Neptuny), a do po-
zostatych (Jowisz, Helios, Rubin) mozna naby¢ de-
kodery PAL/SECAM. Potaczenie bezposrednie
komputera z telewizorem SECAM pozwoli nam
uzyskac jedynie obraz czarno-bialy bez dzwieku

DZWIEK

Oprocz roznic w sygnale wizji systemy telewizyj-
ne roznig sie jeszcze sposobem kodowania dzwie-
ku. Jezeli nawet zdecydujemy sig na brak koloru, to
brak dzwieku jest wada znacznie wieksza Sposob
na to jest bardzo prosty (stosowatem go prawie
rok). Nalezy sygnat dzwieku z wyjscia CV doprowa
dzic do dowolnego wzmacniacza akustycznego

(nie dotyczy to Spectrum, ktore nie ma takiego wyj-
scia, lecz ma wbudowany gltosniczek). Wada jest tu
niemozliwos¢ stuchania radia czy magnetofonu
podczas pracy. Mozna zaradzi¢ i temu. Na gietdach
komputerowych mozna stosunkowo niedrogo ku
pic proste wzmacniacze do komputerow.

TANI MONITOR

Nikogo chyba nie trzeba przekonywac, ze najlep-
szym wyjsciem jest posiadanie oddzielnego moni-
tora do komputera (pilna praca albo fascynujgca
gra, a zona chce obejrzec ,Jutro poniedziatek”).
Najtanszy monitor to prawie 40 tysiecy ztotych.
Czyzby sytuacja bez wyjscia? W wielu domach
oprocz duzego telewizora znajduje sig tranzystoro-
wa ,Vela” lub ,Neptun”. Po stosunkowo proste|
(dla fachowca) przerobce mamy monitor, co praw-
da czarno-bialy, ale z dzwickiem. Jezeli jednak i
tym nie dysponujemy, to jest jeszcze inny sposob.
Jeden z moich kolegow wygrzebat w piwnicy (swo-
jej) stary telewizor ,Koral" czy .Beryl” z uszko-
dzona glowica UKF. Nie wiadomo doktadnie jak to
sie stato, ze nie zostat on wczesnie) rozebrany na
czesci — kolega jest elektronikiem amatorem
dosc, ze po drobnej przerobce dzielnie stuzy mu
jako monitor.

Na koniec jeszcze jedna uwaga. Gdzie szukac
obrazu z komputera, gdy juz szczesliwie uda nam
sie potaczyc go z telewizorem (chodzi oczywiscie o
sygnat RF). Komputery brytyjskie pracujg na czg-
stotliwosci zblizone] do 36 kanatu telewizyjnego
zas pozostate komputery europejskie w okolicach 4
kanatu.

Wojciech Zientara

Zitgcze RF z cienkim bolcem

Zlgeze RF z grubym bolcem

Zlgcze RGB




programistow analiza gotowych progra-
mow, Czesto jednak trudno jest dociec, co
wiasciwie program robi. Znaczne| pomocy pamigci oraz adres, od ktorego jest urucha-
moze nam w tym udzielié zamieszczony miany. Gdy chcemy zbadac dalszy frag
ponizej program, ktory symuluje prace mi-
kroprocesora 6502

dany program. Jezeli wczytujemy z magne-

ajlepszym sposobem nauki jgzyka  lofonu. to podajemy ,C.", a jesli z dysku.
maszynowego jest dla poczatkujacych lo .D:NAZWA". Badany program zoslaje
wczylany | na ekranie wyswietlany jest ad-
res, od klorego program jest tadowany do

poczatkowy
Po uruchomieniu programu nalezy podac

ment programu, nalezy podac nowy adres

Na ekranie wyswietlane sa zawartosci re-
nazwe pliku. z kiorego chcemy wczytac ba-  jestrow mikroprocesora | kolejno wykony-
wane przez niego rozkazy. Jezel chcemy

SYMULATOR 6502

uniknat: naciskania klawisza po kazdym ro- g€ na 10, ze program napisany jest Z mak-
zkazie, to naciskamy klawisz ESC. Teraz symaing zwartoscia, aby jak najwiece] pa-
program pracuje bez przerw, az do napot- migci pozostalo dla badanego programu
kania instrukcji INPUT.

Szybkost dziatania programu nie jest
oszalamiajgca, lecz nie mozna uzyskac
wieksze] w BASIC-u. Prosze zwrocic uwa-

maszynowego

Wojciech Zientara

18 GOTO 10860

20 POSITION X-4—-(Y=11),Y:7 E$:POSITION X-LEN(T$:,Y:? T$:RETURN
36 Z=(RY=@) N=(RY»127»-GOTO &8

48 Z=(R¥=0):N=(RX> 127> GO0TO &8

56 Z=(AK=8) :N=C(RK>127)

68 S$C12=STR$C(H) : SF{2)=STRFCY)  S$(I)="18" : S5, =STR$(DD : S5$(6I=ST
R$CI) i SE(7)=CTRE(Z) - S$(B)=STR¥L)

70 ST=0:FOR F=1 TO 8:ST=ST+VAL(SE(F,F))X2"(8-F) ‘NEXT F:RETURN
8@ S$="":X=ST:FOR F=7 TO @ STEP —1:V=2"F S$(LEH(S$)+1)=STRECINTL
KoY X=X INTCXAYIRY - HEXT F:RETURH ) i

98 OM K GOTD 550.568,570,588, 650,660,668, 668, 768, 708, 700, 720,
730,728, 730, 750, 760, 770, 780, 780, 768 RETURN

188 A=ASC(D$(P+1) ) +HEASC{DSP+2) ) : RETURN

118 PC=PC+1:IF K>55 THEN RETURH

128 IF K>S3 THEN PC=S{SP)+HES(SP+1) SP=SF+2: IF k=55 THEN RETURN
136 IF K=54 OR K=53 THEN ST=S(SP}:SP=SF+1:GUTO 59

144 IF K=52 THEN SP=SP-1:S(SP)=ST:RETURH

156 IF K=51 THEN AK=5¢SP) SP=SP+1:G0TC0 5@

150 IF K=568 THEN SP=SP-1:S(SP)=AK:RETURN

176 IF K>45 THEM C=(C=1 AND K467 :D=(D=1 AND kK<>47):1=<I1=1 HND
K<>48)> :¥=(¥=1 AND K<>43):G0TO 60

168 IF K>42 THEN C={C=1 OR K=43):D=(D=1 OR K=44): I=(I=1 OR K=45
) -GOTO 60

199 IF E=42 THEN RY=RY-1 RY=RY+HX(RY<@) GOTO I8

266 IF k=41 THEN RX=RX-1:R{=Ry+HE(RX<8) GOTO 40

218 IF K=48 THEN RY=RY+1:RY=RY-H¥(RY>=H) GOTO 3@

728 IF K=39 THEH RX=R¥+1:0H RX<H GOTO 48:R¥=8:G0T0 40

230 IF K=38 THEM ST=R¥ GOTO =@

748 IF K=37 OR K=32 THEN R¥{=ST#{K=37)+AK¥(K=32) GOTQ 490

256 IF k=35 THEM RY=RK:GOTO 3B

266 AK=RZ¥CK=33)+RY¥<(K=36) :GOTO S&

276 PC=PLC+2Z:W=ASC(DS(P+1>>:7 "# ",;W:60T0 9@

286 PC=PC+2 A=ASCCO$(F+1) 7 A GOTO 360

2908 PC=FC+1:7? "A" W=AK GOTO 90

I66 PC=PC+3:GUSUE 188 7 A IF K=23 THEN SF=SP-2 S(SF+1=INT(FC-HJ
:S{SPI=PC—HKXINT(PC/H)

318 IF K»21 THEN ON A-AL<P OR A-AL+L:L GOTO S1@: PC=A RETURN

326 ON K>12 GOTO 98 IF A-AL<® OR A-AL+1>L THEN GOSUB 47a: G0TO 99
330 W=ASCCDFCA-AL+1)? GOTO 99

348 PC=PC+2:A=ASCCD$(P+1)3:? A IF T=6 THEN 7 ",xX" R=A+R%

158 IF T=7 THEN 7 ",Y" A=A+RY

Ie@ UN K419 GUSUB 476 GOTO S9

370 PC=PC+3:G0SUB 106:7 R :IF T=8 THEN 27 ",X%":A=H+R¥ GOTO 329
328 7 "LY":A=A+RY GOTO 320

390 PC=PC+2:A=ASC(DS(P+13)>:7 “(";A; "), " GOSUB 498:A=RA+RY GOTOD

408 PC=PC+2: A=ASCLDEP+1)) 7 “C";R: ", X" A=R+RX GOSUB 450 GOTO

418 PC=PC+2:A=ASC{DF(P+1) ) A=PC+A-HK(A>127) -7 A: IF K-2=24 UK
K-C=256 OR K-N=28 OR K-¥=30 THEN RETURN

438 PC=RA RETURN

448 PL=PC+3 GOSUB 188:7 “(";A;")" IF A-AL>-1 AND A-AL<L THEHN
F=A-1:G05UB 166 GOTO 316

456 GOSUB 490:060T0 319

4B SOUND 9.80,16.15 POSITION 18,177 "Adres poza zakresem®  SOUHD
9,8,8.8:POSITION 18,19 FEETURN

478 IF A:168 AND AR<231 THEN W=Z(A-153):RETURN

475 GOSUB 4687 "Podas zawart. ";A-POSITION 18,21 TRAP 475 POKE
752,08 INPUT W:TRAP 480068 - FPOKE 752, 1

450 POSITION 18.17:7 ES,E#,E$,E$: ‘POSITION 13,19:7 * “,E$.E¥.E¥$;
E$; ‘POSITION 12,21 7 ES.E¥,ES; ‘RETURN

4968 IF A>168 AND A<238 THEN A=Z{A-169)+H¥Z(A-163) RETURN

455 GOSUB 4687 "Podad ";A:" i ";A+1 POSITION 18,21 TRAP 435 POKE
752,80 INPUT W

588 FPOSITION 26.21 TRAF 306 [NFUT A:FOKE 7532, 1 ' TRAF 40806  A=AfXH+K
‘H=8 GUTO 488

519 GOSUB 4667 "Powrot czy Konliec 2"

526 GET #5,.F-IF F=¢5 THEN POSITION 2,2Z:POKE 752,80 EHD

538 0OH F<>80 GOTO 520:K=55:G60SUB 4854:60T0 128

S48 IF A-168 AND A<231 THEN Z{A-163)=W: RETURH

545 GUSUB 4647 "Zapamietas "MW RETURN

5968 Ak=MW:6OTO 58

SEE RA=W:-GO0TO 4@

578 RY=W:GOTOD 38

'553-& IF =8 THEN AK=AK+W ON AK<H GOTO S8:AK=AK-H v=C:C=(C=@) :GO0TJ
598 H=INT<{W 16} ‘F=W-X%16:E=INTC(AK-16} F=RAK-EX16:IF K=5 THEH £38
88 F=F+Y: IF F>9 THEN F=F-18:E=E+1

E19 E=E+X:IF E>9 THEH E=E-180:V=C:(=((=0)

628 Ak=F+163E: GOTD S8

E30 F=F-Y:IF F<@& THEN F=F+l1@:E=E-1

648 E=E-X 0OH E:>=0 GOTD 620 E=E+1@:V=(C=8 OF Y):C={(C=0):G0T0 620
659 ON D GOTO 3536 AK=AK-W ON AK>=8 00TO 5@ HK=AK+H Y=(C=8 OR

Yo L=(C=@) GOTO Sa

bEd Q=0:M=pkK:Y=W:FOR F=7 TO @ STEP -1 E=2"F:IF (k=18 OR k=6) HHD
INTC¥-E> AMD INTO¢-E) THEN G=G+E

B678 IF K=¢ RAHD <INTCX/7E) OR INTC(Y/E») THEN W=GH+E

6580 IF K=8 AND C(INT{</E» AHD HNOT INTCY-E: OR INTCY-E> AND HOT
INT< 4 E 3 THEN G=GQ+E

EAE A= IHTCHAELKE - Y=Y-INT(Y/EX¥E -HEXT F:AK=0 0N K<3 GOTO S8
FRETURN

TOO M=Ak -k IF k9 THEN H=R:<-W:IF k=11 THEH Z=Fv-W

718 C=0r=8) Z=0(x=0 NH={(X{83) - 60TD B4

728 W=Wk2+Ck(kE=14)  C=(W>255) W=W-H¥C

?E@YIF E=13 OR k=15 THEN R=INT(W@8, 55 Y=W-:xE2 W=A+CH1 28K K=15)
748 H=(WA1270 - 2=(HW=0, GUSUE EB-0ON T<-4 GOTO 780:RAK=W PETURN

758 W=WFL WEW-HAW=HD GOTO 748

7ED W=k-1 - W=W+HE (B )  GOTO 740

778 GUSUE BES W=l-INTCW- 54364+ ZE4N+E4 LY

788 IF K>18 THEN W=AK:IF K>19 THEN W=R¥:1F K=21 THEN W=RY

798 ON A-AL<G OR A-AL+1>L GOTO S548:DECA-AL+L. A=AL+1)=CHR$UD
RETURN

2000 P=PC-AL+1:¥=13 y=11:T$=STR$(PL) GUSUE 20 K=ASC(DEFFII+1:
T=ASC{A$C(K? 2 K=ASCCAF(K+HI - POSITION 265,18

8010 7 I$CKE3-Z,KE3>;" “; 0N T GOSUB 118,278,250, 299, 300, 3449,

346,370,370, 390, 400, 419, 456

8028 ¥=12 ¥=3:T$=STRE(AK) GOSUB 28:Y=5 T$=STRE(RL) GOSUB 208:

POSITION 22,57 S$:¥=35:T$#=5TR$(ST) GOSUB 20

8830 X=12:¥=7 T$=STRE(RY) GUSUB 28:%Y=9: T$=STRE(SP) GOSUB 20:

POSITION 26,122 A:POSITION 26,14:7 W

5040 X=10 E=0-FOR F=0 TO 3 ¥=1&+F:T$="" IF F+H-5F>3 THEN T3$=

STR$(S(SP+E) ) (ESE+1

2056 GUSUB 20 -MEXT F-FOSITION 26,23:7 “CYJELAMISZCY]" : CHR$(253)

‘GET #S5.F FOSITION 209,237 ES$,ES$;

8055 IF F=27 THEN POKE 764,28

SP60 GOSUB 48@:POSITION 26,18:7 E$.E$," ", POSITION 26,127

E$:E$ -PUSITION 26,147 E$:EF A=0-W=6 0G0TO =000

10600 DIM I$C1742.A$CS127 ., S$C8),R$C3), TS, . E$(5>,50255), 2(68)

19805 GRAPHICS @ 7 “[CLEARICDOLICTABI®EE SYMULATOR 6582 XEE

COOL]" - POKE 716,08 RESTORE 20000

19610 FOR F=1 TO 23 :-READ D I$£<F,F)=CHR$.0 HEXT F -H=256:'C=8 Y=0:

H=8:Z2=@: [=4:E=0 sf="vBl100080" - E$=" “

18828 AL=0:RK=6 SP=H:FC=0 F¥X=0:RY=0 k=0:0=9:5T=8:x=0:Y=4 -E=0 F=8
L=@:P=0:T=0:A=0 H=FRE<B)>-508 DIM DFH+1)

loasa 7 " INFUT=FILE “;:INFUT A$ POKE 752.,1:0PEH #5.4.8,"F: ™

CLOSE #1 TEAF 11826 OFEH #1.4.1228.R% TREAF 40808

19640 GOSUE 11008 DECWI="" IF ST< 136 THEN 7 CHR$C253):"Zbior

zbut dlugi. " CHR$FCZS3, -FOR F=1 TO 16006 HEXT F:FUN

18658 7 “"Zbior zaladowany w calosci,”;CHRFC(2Z53) :CLUSE #1 PUKE

7SZ:1 R¥=RA$c1.1,

10868 [1$="LDALDYLD Y ADL SECANDORAEORCMPLFACF YASLLSRROLROR INCOECET T

STAHSTHSTYJMP JSRBEQEBHEBCSECLEMIBFLENVSBYLTAX"

1oa7e IFCLENCIE+132="TXA TRYTYATSHTAS INXN INYDEXDEYSEL SEDSEICLE

CLDCL ICLYPHAFPLHPHFFLPRT IRTSEBREKHOP 277" - 5T=32

16686 RESTORE 28628:-FOR F=1 TO S12-READ [:R$CF,FI=CHRED) - HEAT

F D=8 L=W:W=08

10140 7 72 7 “L[THE] HAGLOMWEK "™ -7 7 AL=ASC<DF(3I ) +H¥RSC(

DEC423: IF R$E="C" THEN PLC=RSC(DECS) y+HIASCDF(ES )

169145 IF RF="D" THEN PC=RSC(D$L-12)+HEKRSCCDECL))

18158 7 :? " Adres ladowania: ";AL:7 7 "Adres poczatkows: ";PC

18168 7 7 7 "Czy chcesz zmienic adres poczatkows™: 7 GET #5.F:

IF F=73 THEN 1©130

18170 7 7 "Podai nows adres poczatkows™: TRAP 18170: INPUT PC- TRAF

4060

181868 POKE 752.1:7 "LCCLEARI" -POSITION 3.2-7 “C[W1(2 RICWILCY RILCE]

[ SPACJIIICQICE RILCWICS RICE]Q™:7? " | AI a | INY=- EDIZCI

s I"

19198 FOR F=4 TO 1© STEP Z2:POSITION 3.F:7 "CAICZ RICSICY RICDI™:
=T F:POSITION 21.4:? "CAJCS RICSICS RICLD™

10280 POSITION 3,5:7 "1 XI 8 | 1;8%;"1 32 1" FOSITION
21,56:7 “[Z1C8 RICXILS RICCI™

16210 POSITION 3,7:7 "1 ¥l 8 I":POSITION 3,9:7 "ISFl 256
I": POSITION 3,11:7 “IPCI a 1"

19220 POSITION 3,12:7 "[23ICz RICXILY RICCI" POSITION 18.18:7
S"RUZKAZ " -POSITION 19,127 “ADRES: " POSITION 24,14
19238 7 "DANA-" POSITION 5,15:7 "CwICS RICE]™: ¢ ™
CRICS RILCCO™

18248 FOR F=1 TO 4:7 * 1

| §TOSI":2 *
I*:MEXT F:? "  [ZIC5 RICCI" GOTO
BUUB

11000 L=USRCADRCI$),ADR(DSE), Wy ST=PEEK(851) IF S5T=1 OR 5T=136
THEN RETURN

11618 7 CHR§(ZS3);" BLAD  ".CHR$(2531,ST:STOP

11628 ST=PEEK(195, GOTU 11818

20008 DATA 104,162, 16,163.7,157.66, 3,104, 157,69, 3, 104, 157,68, 3,
184,157.73,3,104,157,72,3,32

28618 DATA 86.228.173.58,3,133,212,173,89, 3,133, 213. 96

26628 DATA 1.11.1,1,1.3,3,1,1,2,4,1,1,5,5,1,12,19,1,1,1.,6,6.1
+1,9.1,1,1.8

20836 DATA 5.1,5,11,1,1.3.3.3,1,1,2,4,1,5,5,5,1,12,18,1.1. 1.6
+6,1.1.9,1.,1

2%43 DHTH 1!&!831)1[1}-'lJid113!:’11!1!2!411'5J5‘5111121193111
»1:,6,6,1.,1,53

2%50 DHTR lrialaB;B:lJ1:11:1:1!1;3!31l.lllZJd'JlllSls!SIlrlzltB
+s1,1.1,8,6.1

20060 DATA 1.9,1,1,1.8.8,1,1,11,1.1,3,3,3,1.1,1,1,1,5,5,5,1,12
S18,1,1.6,6

20678 DATA 7.1.1.9,1,1,1.8.1,1,2,11,2,1,3.3,3,10,1.2,1,1,5.,5.3
1,12:18,1.1 .

26039 DATA 6.6,7,1,1.9.1,1.8,8,9,1,2,11,1,1.3,3,3,1.,1,2,1,1.5
+9,59.,1.12,18

2%% DATA l:1:IJEJBJI..l.l..lspl)ll118'31112111111113#:J311:14291
21,5,5.5.1

28166 OATA 12,16,1,1,1,6,5,1.,1,9,1,1,1,8.8,1,56,7,538,53.58.7,
12.98,52,7,12,98,58.7

2@11p DATA 12,58,29.7.58,58,58,7,12.58,46,7,58,98,58.7,12. 58,
23.6.58,58,18.6,14.58,53.,6,14.,58, 18
26 DATA &.14.58,23.5.58,58.5,6, 14,58,43,6,58, 58,58, 6, 14,58

,'94,8,58,58,98,58,13.58,56,8., 13

m139 DHTH 58122491 13158- 31:8:58)58)58)3:13153048083581581564'3
»13.958,55,4,58,58,58,4, 15,55, 51

28140 DATA 4.15.58 22.4,15,52.10,4,58.58,58,4,15.58,45.4,58,58
.58.,4,15,58,98,19,5868.58, 21,19, 26

2915& Tﬂ 53, 421 531 33, 58121 : IBrZBJ 584 2?’; 191 5&053!211 iaﬂ Zﬁlﬁs
» 35, 19&8.53:5&. 19.58,58,3.1.2.98,3

2516@ TH 112058! :51 1:32!58: 3. 1;2! 580 251 1158' $r31 IJZI 53'4931
»37,58,3,1,2,58,11.9.,58

231?3 Dﬂm 5&:1119:1:’:53-4913;41:5&: 11!9; 1?159;25!915315805819
»17.58.47.9,58,98.55.,9,17,58, 18

28188 DATA 5,58.58,1.5, 16,558.39.5.57.5¢6. 18,5, 16,58, 24,5,358.58
!58! 5} IBJm'“!s!ﬂls&l 53:5} 15‘53
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BLOKI KONTROLI' WE/WY

Wszystkie operacje wejscia | wyjscia w kom-
puterach ATARI BOOXL i 130XE sg przepro-
wadzane przez tzw. bloki kontroli we/wy (I0CB —
Input/Output Control Block). Bloki te ponumerowa-
ne od 0 do 7 znajduja sig¢ na trzeciej stronie pamig-
ci od adresu 832. Po wpisamu tam odpowiednich
wartosci nalezy przejs¢ do procedury obstugi urza-
dzen IO CIOMAIN (adres 58454). Jest to fatwe do
wykonania nawet z poziomu BASIC-a.

Niektore bloki kontroh (0,6,7) sa uzywane przez
system operacyjny, trzeba wiec znac ich przezna-
czenie, aby skutecznme ingerowac w prace kompu-
tera. IOCB O jest przeznaczony do obstugi edytora
(klawiatura | ekran), IOCB 6 jest uzywany dla wy|s-
cia na ekran w roznych trybach graficznych, a I0CB
7 stuzy do operacji LOAD, SAVE, LIST, CLOAD,
CSAVE i LPRINT. Wynika z tego, ze moZna uzywac
blokow 6 1 7, jezeli nie stosujemy w programie in-
strukcji mogacych spowodowac ich wykorzystanie.

Kazdy blok kontroli I/O zajmuje 16 bajtow pamie-
ci, ktore maja okreslone znaczenie. S3 to kolejno:

AdreswIOCB  Nazwa Znaczenie
0 IOCBCHID  Numer identyfikacyjny kanalu we/wy

0Znaczajgcy urzadzenie Ustawiany
jest przez 0S
Numer stac) dyskow. Poniewaz sta-
cje dyskow moga byc dotaczane w
wieksze| lloscl, to musi byC podany
numer stacy
Kod rozkazu Pod ten adres nalezy
wpisac kod rozkazu, kiory ma byc
wykonany. Dozwolone sg

3—OPEN

5— GET RECORD

dia 7 — GET CHARACTERS

wszystkich J 9 — PUT RECORD
urzgdzen I/0 11 — PUT CHARACTERS
12— CLOSE
13— STATUS
14 — SPECIAL
tylko dla 17 — DRAW LINE

ekran 18 — DRAW LINE WITH
RIGHT FILL

32 — RENAME FILE
33 — DELETE FILE

1 IOCBOSKN

2 ICCBCMD

F

n, -

tylko dia 35 — LOCK FILE
stacji < 36 — UNLOCK FILE
dyskow 37 — POINT
38— NOTE
L 254 — FORMAT DISK

3 IOCBSTAT Status. Po wykonaniu procedury
CIOMAIN umieszczana jest fu war-
fosc 1 (SUCCESS) lub kod bledu.

Adres bufora. Adres pierwszeqgo baj-

tu bufora danych

45 IOCBBUFA

6.7 IOCBPUTB  Adres poczatkowy procedury PUT
BYTE dia podanego urzadzenia
Wartosc ustawiana przez 0S.

89 IOCBBUFL  Dlugosc bufora. Dlugost bufora roz-
poczynajgcego s od adresu poda-
nego w IOCBBUFA

10,13 IOCBAUXn Wielkosci pomocnicze zalezne od
wykonywanej operaci (n=1-4)

14 IOCBNUM  Numer IOCB pomnozony przez 16

15 IOCBCHAR Rejestr pomocniczy do przesytania

danych przy zapisie bez bulora.

Wyijasnienia wymagajg komorki pamieci cznaczone
IOCBAUXN. Sa one wykorzystywane przez uzytko-
whnika tylko podczas operacji OPEN i odpowiadajg
wartosciom umieszczanym w instrukcji OPEN w
BASIC-u.
Do I0CBAUX1 mozna wpisac nastepujace wartos-
Ci:
4 — odczyt (oprocz drukarki, ekranu i edyto-
ra)
6 — odczyt directory (tylko stacja dyskow)
8 — zapis (oprocz klawiatury)
9 zapis na koncu pliku — dodanie do pliku
(tylko stacja dyskow)

12 — zapis 1| odczyt (stacja dyskow) oraz zapis

na ekrame 1 odczyt z klawiatury (edytor)

13 — zapis i1 odczyt z ekranu (tylko dia edytora

— ten rozkaz wyjasnia dziatanie kompu-
tera opisane w ,Bajtku" nr 9/86)
Inne wartosci (8,12,24,28 40,44 .56,60) sa dozwo
lone tylko dla ekranu | oznaczaja rozne tryby grafi-
czne.
Wartosc wpisywana w IOCBAUX2 jest wazna tylko
dla magnetofonu | ekranu
Dla ekranu moze by¢ z zakresu 0-—8 1 oznacza tryb
graficzny BASIC-a. Dla magnetofonu mogg byc
uzyte wartosci 0 lub 128 | oznaczajg one dhugosc
przerwy migdzy blokami na tasmie (0 — dluga
przerwa — jak po LIST"C:"; 128 — krotka przerwa
— jak po CSAVE)

Wszystkie powyze] opisane wielkosci mozna
wpisac instrukcjami POKE lub korzystajac z proce-
dury w jezyku maszynowym. Jednakze samo wy-
konanie operacj jest mozliwe tylko przez procedu
re maszynowg. Procedura taka moze by¢ wykona-
na nastepujgco:

CCIOo? AF="h"  Vde" A$(3,3)=CHR$( [OLBY]L) A=

UsR<ADR (RS ) )

Ponizej podany jest tekst zrodlowy procedury.

184 PLA
162 xxx LD #I0CEBf1E
32 86 228 JER CIOMAIN
96 RTS

W drugie] linil procedury jest wpisywany do rejestru
X mikroprocesora numer IOCB pomnozony przez
16. Wymaga tego procedura CIOMAIN.

Podamy teraz kilka przyktadéw. Beda one korzy-
stac z podanej wyzej procedury CIO,

Przyktad 1: CLOSE #1

BASIC: I0CB=1 ASS: LDA W16
FPOKE S32+J0CEBXIG6+2, 12 LA #12

GOTO CIO STH 834.¥

JSR 52454

Przyktad 2: OPEN #3,4,0,"C:"

BASIC  E$="C:" A= LD mas
AH=INT<ADR<ES$ - 256 LDH #2
AL=ACF« AE ) ~AHE 256 STA 334. %
10CE=3 LOA WAL
POKE B8I2+[0CEX16+2.3 STH 836, %
POKE S832+I0UB¥16+4, AL LDA WAH
FPORE 832+[0CB¥ 1645, AH STA 837.%
POKE 332+10CE¥16+3, 2 LOA #2
PUKE S8I2+](LEX1E+9.8 STH =248,
POKE 832+ E¥16+1a,4 LOA 4
FPOKE 83Z+]0CE¥1n+11.8 STA B42. 5
GOTO CIn LODA #a

S5TH 241.54
=TH 843, A
JER 55454

Przyktad 3: Zapisanie zawartosci pamieci obrazu w
trybie O na kasecie po otwarciu na |OCB 5.

BRSIC 10CB=S HS5 - LD W23
PORE S22+ [UCE£1E+2.11 L+ #11
FIWE 8I2+10CEBx16+4,.FEEF c S5 STh &34.4
FPOKE S22+[0CES16+5,.FEEK 59 LOA &
FPOVE 332+10CEX16+3, 229 STR 536,58
FOKE 832Z+1UCE¥16+3,3 LOH B89
GUOTD CIo STA 837, 4

LODH BZcd
STH =248,
LA #3

STR @41.%
JEF 52454

Uwaga: 224+ 3#256=992 — ilos¢ bajtow pamiec
obrazu w trybie O

Wojciech Zientara

—KONWENCJA |

~LISTINGOW

P oniewaz wiekszos¢ popular-
nych drukarek do ATARI nie
moze drukowac znakow graficz-
nych, to w listingach programow
zamieszczanych w czasopismach
stosuje sig specjalna konwencje
dla przedstawienia tych znakow.
Bedziemy starali sig, aby listingi
przedstawiane w | Bajtku” byty
zgodne z ponizsza konwencja.

Jednoczesnie prosimy autorow piszacych do klanu ATARI o przestrze-

ganie podanej konwencji.
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wego razem z CONTROL sa po-
dawane jako normalne litery w na- Lo
wiasach kwadratowych, np. [T].

Pozostale znaki podawane sa
wedtug tabelki obok.

[CLERR]
CooiA]
Crl ]
r R
CEFALIDD

Znaki w INVERSE VIDEO (ne- THUSTECS]
gatywy) sa podawane jako pod- CLS
kreslone, np. INVERSE [ivl'.:;T"::ﬂ.-.r’!

Znaki graficzne uzyskiwane l:’;"l';l -
przez nacisniecie klawisza litero- E':,ri;:;

FrTeR]g
[tk TRE]
CSET TRED
T

CESC]

Elawisrs Ekran
ESC SHIFT < ~
ESC LEEL — T
ESC CTRL = 3
ESC CTRL + €
EsC CTREL % 3+
ES DELETE 4
S CTREL DELETE (8
CTREL IMSERT #3
SHIFT DELETE £3
SHIFT IHSERT B
THE ¥
CTRL TRHE L)
SHIFT THE |
TRl 2 3
ESC £




31208 REM

CZESC <H2> DIRECTORY

JE$:7 EF:00TO 31224
31230 CLOSE #4:7 :7
J_BRERK
J1248 GOTO 31244

31218 OFEH #4.6,8, "D %. %" CLE :GREAFPHILS
3-POKE 22,1:DIM E$417): TRAP
" SPIS TRESCI DYSKIETKIC14
31220 INPUT #4.E$:7 EF,"

KONIEC "

3123@8:7 7
SPRCII1"
"L IMFUT #4

" KOHIEC
i *POKE 82,4

HAC IS5H

r

DYSKIETK
| USUWANIE PLIKOW

BEZ DOS-U

SPIS ZAWARTOSGC

zyskiwanie spisu zawartosci dyskietk |
Uusuwame z niej zbednych plikow jest
dosé czasochtonne. Mozna tg prace uspra-
wnié przy pomocy poniZzszego programu
Po pierwsze nie trzeba wezytywac DOS-u.
Po drugie spis zawartosci dyskietki jest wy
swietlany w dwoch kolumnach, mozna wigc
wyswiellic dwa razy wigce| nazw plikow za-
nim obraz zacznie sig przesuwac. Po trze-
cie szybsze jest wybieranie zbioréw do
usuniecia.

Program zapisany jest w dwoch oddziel-
nych czesciach. Czesc A zapisujemy na
kazdej dyskietce przez SAVE"D:DIR". Gdy
chcemy uzyskat spis zawartosci dyskietk,
wystarczy podac instrukcje RUN"D:DIR"
Oprocz tego mozna zapisac tg czesc na je-
dnej dyskietce przez LIST'D:EDIR", co
umozliwia dodanie je| potem do dowolnego
programu Znajdujacegqo sig w pamgc kom-
putera (przez ENTER"DEDIR"). W tym
przypadku zawartost dyskietkl bedzie wy
swietlana po instrukcji GOTO 31:
sokie ni mery lini programu majg Z
czyc przed ewentualng kolizja z
aktualnie znajdujgcym sig w pam (2
zabezpieczyc sie przed takimi przypadkami
mozna przyjac zasade, ze nawigkszy n
mer linit w kazdym programie nie moze Dyc
wiekszy niz 29999 — numery od 30000 sg
zarezerwowane dla programow pomocni
czych: DIR, RENUM itd.)

Obie czes$ci razem nalezy zapisac przez
SAVE"D USUW"., W celu usunigcia pliku 2
dyskietki nalezy wezylat program

Z1paa REM _CZESC CBEr USUMANIE

31916 CLE :TRAF 21620:0PEM #5.4.8, "K:":
DI E$C177,580500 , P14 5=1:V=14 : GEAF
HICS @: 7 “"[DOLJUSUMAHIE PLIKOW"

Z1926 7 "COOLIFPO EAZDYM WYSWIETLEHIU HH
ZWY PLIEL":7 "HACISHIJCOOL] CONTEOL-L
USUMANIE" : 7 "LCTABICTABIRETUEH DALET™
21838 OFEH #4,65.8, "D ¥, ¥"

31046 IHFUT #4.E$:POSITION 2Z.18:0H EFCS
»153="FREE BLOCKS" GOTOQ 318450:7 E$:7 :7
" _WYBOR"

31950 GET #5.K:IF K<>21 THEHW POSITION 2
L12:7 " WYBOR  ":FOR £=15 TO 8 STEF -6,
2:50UHD 8,28, 19, HEAT @:060T0 31a4d4a
31866 P$C1,23="D:" :P$(3,10,=E$.3.18) :FP¥
K11, 110=""P$C12,143=E$011,13):S¥CK, 72
=P#: A=R+14:(=7+14

31978 FOR =15 TO @ STEF -6.2:50UHD 0.4
@, 16,0 :HEAT Q:560T0O 31849

318868 POSITION Z,15:7 “_MACISHIT U W CE
LU USUHIECIA";: :FOR =1 TO 128:FPOKE 764,
Z55:MEXT 2:GET #5,K:IF K25 THEN 31128
3199 K=1:%=14:35=0

31108 TRAP 31120:F#=5%0,%) FOR =1 T0
13:5=5+1:IF P$.5,5)=" " THEN F#<5.140=F
${5+1,14):5=5-1

31118 HEAT Q:xI0 36.#35,0.89,PF: K10 33, #3
,0,.8,PF:H=4+14:Y=V+14:5=0:G0T0 31180
31128 CLOSE #5:CLOSE #4

(LOAD"D:USUW'’
kielke, z ktorej checemy usungac plik 1 urd

wiozyé do stacp dys

nimy biad, wystarczy tylko nacisnac BREAK
i uruchomi€¢ program ponownie. Usuwanie

chomi¢ program. Kolejno wysSwietlane s3
nazwy plikaw zawartych na dyskietce. Naci
snigecie RETURN powoduje wyswietlenie
nastepnej nazwy. Gdy chcemy usunadc plik,
naciskamy klawisze CONTROL i U. Proce
dura ta jest kontynuowana, az do wyswiel
lenia nazw wszystkich plikow. Jezeli popet

plikow nastepuje dopiero po wyswietleniu
wszystkich nazw | nacismeciu klawisza L
Po zakonczeniu usuwania plikow ponownie
wysSwietlany jest spis zawartosci dyskietk

Wg ,,COMPUTE!" 11/82
(ziew)
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KLAN ATARI
POLSKIE ZNAKI

Olacy nie gesi 1 lubig gdy sie do nich po ludzku gada
Dotyczy lo tez komputerow, kiore trzeba w tym celu
przekonac, aby zaaprobowaly kilka dodatkowych liter.

Nowo narodzony ATARI XL/XE zna dwa zeslawy znako
we. Oba licza po 128 znakow 1 zajmuja po 1 KB pamieci
Zestaw standardowy ten, kiorego uzywasz na codzien
— zajmuje adresy od 57344 do 58367 (EOOQO-E3FF hex)
Drugi 52224-53247 (czylh CCOQO-CFFF hex) zwany jest
migdzynarodowym, gdyz zamiast znakow graficznych
ATARI zawiera litery niemieckie, francuskie czy skandyna
wskie. Dia nas pociecha stad zadna

Jedyne wyjscie to zakasac rekawy | nauczyt ATARI cze-
gos nowego, czyl przedefiniowac czesc znakow w zesta
wie. Ba — ale oba zestawy znajdujg sie w ROMie | zadne
POKE nie pomoze. Trzeba zatem poswiecic 1 KB wolng)
pamigci, przeniesc catlosc z ROMu do RAMu i teraz dopie-
ro zabrac sig za rysowanie nowych znakow

BASIC ze swoim PEEK-POKE naturalnie potrafi to zro
bic 1 moze nawel zdazytby przed zmierzchem. Powaznie
fatwy do napisania program w BASIC-u pracuje dobre pot
minuty. Bardzie niecierpliwym proponujg program, ktory
kreuje procedure w jezyku maszynowym, a lo cate zadanie
wykonuje w ciagu 0.04 sekundy. Jej wywotanie z BASIC-u
trwa wszakze parokrotme diuze)

Oto, jak ja utworzyc:

1. Napisz POKE 82,0 | wpisz zamieszczony obok pro
gram

2. Zapisz go na kasecie lub dyskielce (jeszcze sig przy-
da, o czym dalej)

3. Napisz RUN i poczeka) 30 sekund na meldunek RE
ADY (jesli ATARI znajdzie bledy w instrukcjach DATA, po-
praw je | wroc do punkiu 2)

4. Teraz w pamieci komputera znajduje sie cos catkiem
nowego: krotki program wynikowy zawierajgcy wiasciwg
procedure zakodowana w tablicy POL¢ Zapisz go na ka-
secie lub dyskietce — raczej instrukcja LIST niz SAVE

5. Mozesz juz napisaé ,LOZKO"

MNalezy Ci sie krotkie wyjasnienie, co robi program, a ra
cze| podprogram wynikowy Najpierw POKE 106.156 usta-
la nowy szczyt wolnej pamigeci (RAMTOP, komorka 106
hex 6A), ktory wynosi teraz 156#256—1=39935 (hex
9BFF). Teraz komenda GRAPHICS O (moze by¢ kazda

innaj) przenos: pamie¢ ekranu bezposrednio pod RAM-
TOP. Z koler kod maszynowy w tablicy POLE, wywotany
instrukcyg USR, przenosi standardowy zeslaw znakowy z
ROMu do RAMu w zarezerwowany przed chwila obszar
39936-40959 [3COO-SFFF hex), gdzie BASIC nie moze
mu juz zaszkodzic. POL#Z umieszcza nasiepnie w nNowym
zestawie polskie litery. Wreszcie koncowe POKE 756,156
informuje ATARI, ze na stronie 156 czyli pod adresem
39936 zaczyna si¢ nowy Zeslaw znakow, obowiazujacy od
te] chwili. Polskie znaki sa teraz dostepne w tekstowych
trybach graficznych O, 112, przy czym w dwoch ostatnich
male litery uzyskasz przez POKE 756.158.

Pedprogram wynikowy moze byc uzywany osobno (ska
su) wiedy RETURN) lub dotaczany do Twoich programow i
wywotywany dowolng ilos¢ razy w dowolne) chwil [puerw
sze wywolanie instrukcig GOSUB 32760, nastepne —
GOSUB 32764).W zasadzie wystarczy jednak raz — Twé)
nowy zestaw znakowy zniszczy lylko nacismecie klawisza
Reset (uwaga posiadacze stac) dyskow: komenda DOS
takze!). Musisz natomiast powtorzyc POKE 756,156 po
kazdej komendzie GRAPHICS. Jesh zal Ci miejsca na ta
blice POLE, a procedury uzywasz tylko raz, zaczni swoj
program sekwencja GOSUB 32760:CLR

W nowym zestawie polskie znaki przyporzadkowane sa
nastepujacym klawiszom:

! Litera | duza mata | Litera | duza mata

| A shift 3 | control A O | shift8 |controlO
C shift6 | control C S shift - | control S
E shift4 | control E Z shift control £
t | shift+ | control L 7 shift control X |
N shift 7 | control N

Dia wtajemniczonych: moja procedura urzeduje w
tablicy POL# w obszarze okupowanym przez BASIC. Musi
wigc byc relokowana, jJako ze dane (polskie znaki) czerpie
z samej] siebie. Stad
USR (POL+162 POL)
oszczednoscia pamiec,

Zzabawny sposob je] wywolama —
po prostu kompromis miedzy
predkosScia dziatania 1 relo
kowalnoscia, na kiorym ucierpiata estetyka.

Program moze byc uzywany w kazde| konfiguracj

17 FE™ Pnlskie znak: dl& ATAFI XYL/XE

"; EE: t Kraysztof Leski, 1986 %

40 DATA 00003C067E64TECIOACO0CIBICLLLLIC
001A00003C867E60IC062A0038: 9£E3E‘E £0052
000C:E7CEELEAL0072000C183C68, 40, 271 88
€0 DATA £670007A0C183CA03C065C beaaoza.
3248707C0002000C 1 87C 1B3C7CC0CE ae*a CeLki
766607 180C183C66606630003000, 50, 27197¢
40 DATA TELOTCA07E1B0C2000604C é 0407EL7
E10C13b6?ﬁ?£6£b600330£1BSC&&&&&ESEOUO 00
1esaanzcuarcoos?1a1svsoc:on 0,27710¢
70 DATA 7Enon¢ocxB?Eociasorsbﬂebsancosgg
CEB4CDHFEOB‘Ctﬁ?9EE!EEBIC!?IEDEBEOF9E5LL
ELCEASCL2904FOEF ABARBSCLABBS, 70, 303109
B0 DATA canunueicanoirvtcnceé 9 CBACLES:
tanznzcnanooaﬁnszercascnvazvozoegcascsﬂo
987 ARDOCBOBRY 1 CDDOF78ADOE240, BE, 25440

100 DIN A$(100),C$(1) FDLli?SOlJE!lCHRt[
34) 1H=0: POKE 82,0:1FOR K=1 T0 5
110 READ A$,L,5]:0N Lsutns:<>1ou 60TO 99
9:52=0:FOR J=1 T0 99 STEP 2:B=0

120 FOR 1= TO J+4:N=ASC(AS(I,1)):52=52+
[3N: N=N-48-78 (N})57)

130 ON (NZ0 DR N>1S) GOTO 999:B=B+N8 (141
S3(1=J) ) tNEXT 1:M=M+1:POLS(M)=CHRS (B):NE
XT J:0N §1¢)§2 GOTO 999:NEXT K

200 REM Fatrz Baﬂtlk 1/87

S00 K=1:N=12740:FOKE 752,1:7 CHR$(125):P
OSITION 0, 4:LIST N,Neks FhR 1=1 10 3

€05 M= (K+38-0) 8 (3¢3)+2508 (027017 NoJ;* P
0Ls(*;K "r "sC$::FOR 1=K TO M

510 7 cnﬁtf:4} tPOLS (1,103 tNEXT I3 Coik=
H+1.NEnT ]

515 7 *POKEBA2, 12: 608, 22760: CLR:L. 1END":

SOSITION 0,2:POKE 842, 17:NEW

999 ™ *Fonra dane-":lrsr LiEND

12760 DIN POL !f”ﬁﬂ

32764 FOVE 108, 156:5FAPHICS 0:POL=ADR (PO

Tt;]ﬂo'-u=:rpn=f1e.,saul tPOVE 75, 154¢RE
L A

systemowe). Powstat jednak przede wszystkim z mysla o
nieszczgsnych posiadaczach magnetolonow chciatem
by wynikowy podprogram byt moziiwie krotki 1 nie
przediuzal ladowania oraz szybko kreowal

durg mas: '
procedurg maszynowg Krzysztof Leski

CZasu

onad 2500 tysigca godzin progra-
mow edukacyjnych dla swojego
systemu oswiatowego Microhost ofe-
ruje amerykanska firma CCC (Com-
puter Curnculum Corporation — To-
warzystwo Kurséw Komputerowych)
Korzysta z niego codziennie ponad
pdt miliona uczacych sig¢ w szkotach
roznych szczebli
Najnowsza wersja systemu oparta
jest na stawnym mikroprocesorze Mo-
torola 68010 (Microhost). Petny ze-
staw Atari 1040ST z wbudowang stac-
|a dyskietek, kolorowym monitorem
SC1224 i mysza stanowi jedno stano-
wisko nauczania. W skiad jednego og
niwa systemu moze wchodzi¢ do 128
takich stanowisk, potgczonych z glow-
nym mikroprocesorem bezposrednio
czy — poprzez linig telefoniczna — za
pomoca modemu. Atari 10405T zostal
wybrany przez firme CCC z uwagi na
wspaniala grafike i kolory oraz co

nie jest bez znaczenia — znacznie
nizsza od poprzedniego terminalu
cene

Programy systemu Mcrohost sa
dostosowane pod wzgledem stopnia
trudnosc do poziomu uczacego sie
Koniecznost swoistego dialogu z
komputerem zmusza do podejmowa-
nia wlasnych decyzji i sprzyja wiek-
sze] samodzielnosci.
sow jest bardzo roznorodna. Obok
nauki czytania i matematyki obejmuje
takze tzw. computer literacy (edukacje
informatyczng). Uczestnicy zapoznaja
sige z systemem operacyjnym UNIX, z
jezykami: BASIC, COBOL 1 Pascal.

Pierwsza pracownia komputerowa,
wyposazona w Atari 1040ST w sysle-
mie Microhost,
1986 r. w jednej ze szkot srednich w
Palo Alto w Kalifornii. Posiada ona 3:
zestawy komputerowe 1 stuzy do pro
wadzenia zajec w starszych klasach
Atari 1040ST stanowi takze magnes
przyciggajgcy
udziatu w zajeciach pozalekcy)nych

Tematyka kur-

powstata w marcu

uczniow do licznego

(jw)

ATARI 10405T W SZKOLE
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KLAN AMSTRAD/SCHNEIDERS

#

graé mozn

a z kolega lub z komputerem. Zasada jest prosta:

odetnij mu droge.

Sergiusz Wolicki

i0
20
30
40
50
60 “X

70O TRk KRR KK

80 -

S0 MODE 1:BORDER 0: INK O0,1:INK 1,21:DEFI
NT a-z

100 SYMBOL 255,0,66,60,60,60,60,66,0

110 ENV 1,1, 5.1.5,=1,10

120 DATA 7,5,5
130 DATA 7,1,7
140 DATA 7,4,7
150 DATA 7,5,7
160 DIM as$(9,4
170 FOR k=0 TO 9:FOR 1=0 TO 4:READ c

180 a$(k,1)>="":FOR m=2 TO 0 STEF -1

190 IF (c\2"m)MOD 2=1 THEN as(k, 1)=a%(Kk,
1>+CHR$(143) ELSE a$(k, l1)=a%$(k, 1D +" "
200 NEXT m,1,k

210 -

220 “ustalenie parametrow

230 -

240 PAPER 0:PEN 1:CLS

250 FOR k=1 TO 20:LOCATE 1, 12:PRINT RIGH
T$("Jeden czy dwoje grac”,k);:LOCATE 41-

K K R R O RK R
o *
Tk WEZE *
i X
"% (c) S.V. X

X
*

-
M=
N2
NN

B Bt
5,7,1
15151

2N |

L] |7. ¥ P4l
# !7I » lll
¥ "?! L ’5’

k,12: PRINT LEFT$("zy ? (1 lub 2> ",k>;:N
EXT

260 CALL &EBBS1

270 k$=INKEYS$: IF k$<>"1" AND k$<{>"2" TEE

N 270

280 gr=VAL(k$)>: CALL &BB84:CLS

290 FOR k=1 TO 11:LOCATE 10, k:PRINT T m
o ¢ — )";:LOCATE 10,24-k; PRIRT " e p
? 1 9";:FRAME: LOCATE 10, k: PRINT CHR$(1

8); : LOCATE 10,24-k:PRINT CHR$(18>; : NEXT
300 LOCATE 10,12:PRIRT "Tempo ? (1-9> ";
: CALL, &BE81

310 k$=INKEYS$: IF ks<{"1"
10

320 CALL &BB84: tempo=(9-VAL(k$>)>%*10

330 pl=0:pe=0

340 ~

350 “poczatek gry

360 -

370 INK 2,8:INK 3,15

380 x1=1:y1=12:x%x2=40:y2=13:dx1=1:dy1=0:d
x2=-1:dy2=0:c=0

390 PAPER 1:CLS:FAPER 0

OR k2>"9" THEN 3

400 -

410 “petla

420 -~

430 “pierwszy gracz

440 t!=TIME

450 j=JOY(0):i1=SGN{INKEY(71)-INKEY(59)—-
(j AND 1>+¢(j AND 2)>)>:i2=SGN(INKEY(60)>-IN
KEY(69)>—<(j AND 4>+<(j AND 83)

460 IF 11<>0 THEN dx1=0:dyl=il

470 IF i2<>0 THEN dyl=0:dxl=1i2

480 PEN 2:LOCATE x1,yl:PRINT CHR®(255);
4290 xl=x1+dxl:yl=yl+dyl

500 IF TEST(x1%16-8, (26-yl1l)*16-8><>1 THE

N wygr=2:G0OTO 900

510 LOCATE x1,y1:PRINT CHRS$ (ABS(dyl)*xCIK
T(240.5+dyl1/3>+ABS{(dx1)*CINT(242.5+dx1/3
) B
520
930
ie
540
550
560

SOUND 12¢,236-239,0,0,1,,5
WHILE TIME-t!<tempo: WEND “spowolnien

“drugi gracz

t!=TIME

IF gr=1 THEN €70

570 j=JOY(1):11=SGR(INKEY{(22)-INKEY(172-
(j AND 1)+¢j AND 2)): iZ2=SGN(INKEY(19>- 1IN
KEY(28>-(j AND 4>+(j AND &3>

580 IF i1<>0 THEN dx2=0:dy2=i1l

500 IF 12<>0 THEN dy2=0:dx2=12

600 PEN 3:LOCATE x2,y2:PRINT CHR$(255);
610 x2=x2+dx2: y2=yz2+dy2

620 1F TEST(x2%16-8, (26-y2>%16-8><>1 THE
N wygr=1:GOTO 900

6230 LOCATE x2,y2:PRINT CHR$(ABS(dy2>*CIN
T(240.5+dy2/3) +ABS(dx2)*CINT(242.5+dx2/3
23

640 SOUND 120©,119-119,0,0,1,,10

650 WHILE TIME-t!<tempo: WEND ~“spowolnien
ie

660 GOTO 440

670 komputer

680 IF ¢ THEN 740

690 IF INT(RNDXx40)>=12 THEN dcx2=dyZ:dyz=

-dx2:dx2=dcx2

700 IF INT(RNDx40)=20 THEN dcx2=-dyz2:dy=z
=dx2:dx2=dcx2

710 1F TEST((x2+dx2)*16-8, (26-y2-dy2)*16
-82<>1 THEN c=-1:GOTO 780

720 xc2=x2+dx2: yc2=y2+dy2: dcx2=dx2:dcy2=
dy2: g=6: GOSUB 830

730 IF s>1 THEN 600 ELSE c=-1:GOTO 780
740 1F TEST((x2+dx2)%16-8, (26-y2-dy2)*16
-8)<>1 THEN 780

750 1F TEST((x2+dy2)*16-8, (26—y2+dx2)*16
-8)<>1 THEN 720

760 IF TEST((x2+dy2+dx2)*16-8, (26-y2+dx2
-dy2)>%16-8)<>1 THEN 720

770 dcx2=dx2:dx2=dy2:dy2=-dcx2: GOTO 600
780 xc2=x2-dy2: yc2=y2+dx2:dcx2=—-dy2:dcy2
=dx2: g=0: GOSUB 830:sl=s

790 xc2=x2+dy2:yc2=y2-dx2:dcx2=dy2:dcy2=
-dx2: g=0: GOSUB 830

800 IF s1=0 AND s=0 THEN 600

810 IF sl1l>s THEN dcx2=-dy2:dy2=dx2:dx2=d
cx2 ELSE dcx2=dy2:dy2=-dx2:dx2=dcx2

820 GOTO 600

830 s=0

840 IF TEST(xc2%16-8, (26-yc2)%x16-8)<>1 T
HEN RETURN

850 s=s+1

860 IF TEST((xc2-dcy2)%*16-8, (26—yc2-dcx2

Y%16-8>=1 THEN s=s+1 ~ w lewo
870 IF TEST((xc2+dcy2)%X16-8, (26-yc2+dcx2
)%¥16-8)=1 THEN s=s+1 w prawo

B80 xcZ2=xc2+dcxZ2:yczZ=yc2Z+dcyz: g=g+l

890 IF g<6 THEN 840 ELSE RETURKN

200 -

910 “"koniec rundy

920 -

930 IF wygr=1 THEN pl=pl+1l ELSE p2=pz+l
240 FOR k=10 TO O STEP -1:INK 4-wygr,k:S

OUND 129, 10+k*10,0,0,1:FOR 1=1 TO 100:NE
XT 1:NEXT k

950 FOR k=0 TO 26: INK 4-wygr, k: SOUND 129
, 10+4k%10,0;0, 1: FOR 1=1 TO 80: NEXT 1:NEXT
k

©60 FOR k=10 TO 330 STEP 20

©70 ORIGIN 320,200,-k+320, k+320, ~k*x5/8+2
00, k¥5/84200

280 CLG 0O: NEXT

690 WHILE INKEY$<>"":WEND

1000 PAPER 0O:PEN 1:CLS

1010 FOR k=0 TO 4

1020 LOCATE 10,25:PRINT a$(pl, k); : LOCATE
25,25: PRINT a$(p2, k);

1030 PRINT CHR$(C10): NEXT

1040 WHILE INKEYSs="":WEND

1050 MODE 1

1060 IF pl<9 AND p2<9 THEN 340

1070 LOCATE 14, 12:FEN 1;: PRINT "KONIEC GR
Y '":FOR k=1 TO 2000: HEXT

1080 LOCATE 10, 12: PRINT "Jeszcze raz 7 (
t-nY ";:CALL &BEBE81 )

1080 k$=LOWVERS(INKEYE®):IF k%<>"t" AND k%
<>"n" THEN 1090

1100 CALL &BE84: 1F k$s="t" THEN 240
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Oprogramowanie wewne-
trzne CPC (464.664 i 6128)

skiada sie z trzech podsta-

wowych elementow:
— pamie¢ ROM od adresu 0000 do
adresu 3FFF,

wierajace| proce-

dury matematyczne generato
znakow | programy obstugi klawia
tury, ekranu, magnetofonu, etc
W dalsze| czesc tekstu pamiec ta
bedzie okreslana jako ROM dolny
pamieci ROM od adresu C000
do adresu FFFF, zawierajgce] in-
terpreter jezyka BASIC (ROM gér
ny)
— wydzlcmnego obszaru roboczego

CL.2

pamieci RAM,
zmienne systemowe, weklory wy-

mieszczacego

wotan do procedur dolnego ROM-
u oraz strefy pamieci wykorzysty
wane przez programy obstugi |
przez BASIC,
W modelach CPC 664 i 6128 do
chodzi jeszcze czwarty element:
dyskowy system operacyjny zapi-
sany w dodatkowe] pamigci ROM
16KB | umieszczony podobnie jak
ROM gorny w obszarze adreso
wym oslatniego, trzeciego bloku
pamieci RAM, przeznaczonego ro
wniez na pamiec ekranu
Pragramy obstugi mozna podzieli¢c na

CO PISZCZY
POD KLAWIATURA?

OPROGRAMOWAN
WEWNETRZNE

9 podstawowych grup

[#]

Obstuga klawiatury odpowiada
Zd PrZzeszuxKiwanie |
klawiatury
klawiszy
stanu BREAK
sterowych
Obstuga trybu tekstowego od
powiada za sterowanie kursorem
kodami kontrolnymi oraz wyswiel

dczytywanie
;;[";[-FI]'.‘{;!!' 2 ZNnakow
funkcyjnych, testowanie

I obstuge drazkow

lanie znakow na ekranie monitora
Obstuga trybu graficznego od
powiada za wyswietlanie punktow |
kreslenie linii na ekranie

Obstuga

ekranu .Sprzega

tekst 1 grafike ze specjalizowanym

PROGRAMY BIUROWE

Komputery serii CPC 464
664, 6128 mimo iz na pols-
kim rynku obecne sa od nie-
dawna dysponuja juz wielo-
ma programami uzytkowy-
mi. Bogaty wybér oprogra-
mowania biurowego (edyto-
ry tekstow. bazy danych,
programy kalkulacyjne) i
narzedzioweqgo powoduje,
ze uzytkownicy musza wy-
bierac _miedzy nieznanymi
blizej pro_gramami. Ponizej
przedstawiam skrocony z
koniecznosci_opis najczes-

ciej spotykanych progra-

mow_zgrupowanych w ze-
stawy o podobnym charak-

terze:
WORDSTAR,
dBASE i,
SUPERCALC

Programy pracujace pod kontrolg
systemu CP/M+ istriejg rowniez w wer-
s)i dla CP/M2.2. Dysponujg one naj
wiekszymi mozliwosciami, lecz kosz-
tem komfortu uzytkownika. Nauczenie
sie na pamiec¢ kilkunastu zaklec jest
nieco kiopothwe szczegolnie dla ko
gos, kto styka K sie z komputerem
pierwszy raz. Innym mankamentem
jest sam mikrokomputer — mimo du
zej mocy obliczeniowej (jak na sprzet
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8-bitowy) obstuga ekranu w trybie tek-
stowym jest dosc wolna — np. zmiana
strony w programie WORDSTAR trwa
okolo jedne| sekundy i jest to dla mnie
o wiele za dlugo traci sie bezposre-
dni kontakt z programem. Podstawo
wa zaleta wymienionych programow
jest ich ,standardowosc pracuja
one na wszystkich komputerach wy-
posazonych w CP/M MS-DOS
Umozhwia to przenoszenie danych |
jest bardzo wazne dla uzytkownikow
bez wzgledu czy pracujg na kom-
uterze AMSTRAD, IBM czy APPLE(z
artg Z80' to obsfuguja jeden pro

gram
MICROSCRIPT,
MICROPEN,
MICROSPREAD
F:rogram napisane specjalnie dla
CPC 464 ze stacja dyskow DD 1, pra-

cujgce pod CP/M2.2. Lacza one wady
grupy poprzednie] z brakiem zalet
grupy nastgpnej. Wyposazone w kilka
smiesznych udogodnien np. kalkula-
tor wbhudowany w edytor tekstow
MICROSCRIPT zniechecaja mata po-
jemnoscia danych i nietypowa obsiu
ga

Pre

AMSTRADa
dyskach, jak i na tasmach, nie korzy

cip

PROTEXT,
MASTERFILE,
MASTERCALC,
TASWORD

y 2 napisane specjalme
dziatajace zarowno

dla
na

gra

-

e

i

ukiadami scalonymi, sterujgcymi
praca monitora (ekranu).

5. Obsluga magnetofonu — odpowia-

da za odczyt i zapis danych oraz
sterowanie silnikiem magnetotonu.

6. QObstuga toru akustycznego — ste-
ruje .kolejkami® dzwiekowymi,
obwiedniami, synchronizacia kana-
fow itp.

7. KERNEL — najwazniejsza czesc
systemu operacyjnego sterujgca
przerwaniami, inicjowaniem pro-
gramow i przelgczaniem (wybo-
rem) pamieci ROM

8. Kontroler sprzetowy odpowiada

za sterowanie drukark

ce z innymi urzadzeniami

wspotpra

peryfe
ryjnym

9. Blok odwotan odpowiada za re

nicjalizacje wszystkich wektorow

TABLICA ADRESOW PROCEDUR
SYSTEMOWYCH
Dla kazde} procedury podane zo

stana nastepujace dane: adres weklo
ra, adres rzeczywisty w pamigci ROM
czynnost wykonywana przez proce
dure i stan wejscia /wyjscia w odnie
sieniu do rejestrow Z80. Stan wejscia
oznaczany bedzie jako ,We|" wyjscia

Wy", stany wskaznika CARRY
odpowiednio: prawda 1", falsz
0", a rejestry zgodnie z powszecl

nie przyjetymi oznaczeniami, tzn. du

zymi literami. Para liter np. BC ozna

czac bedzie pare rejestrow

stajace z pomocy CP/M. Gdy pierw
szy raz zobaczylem jak dziala MA
Sl‘ﬁ RFILE bylem zaskoczony pro
gram o diugosci 10kB, a sprawia wra
zenie ogromnej bazy danych, na do
datek wielokrotnie szybszej do dBA
SE Il. Po oswojeniu sie z dosc skom
plikowana nhsL:qa bogactwo mozli
WwOSCi sprawia, ze nie wiadomo co wy-
brac.mimo iz bez przerwy na ekranie
obecne sa podpowiedzi-zrozumialem,
ze |est to po prostu profesjonalnie na
pisany program. Jedynym jego man
kamentem jest pojemnosc 34kB to
wystarczajaco duzo, by miec rozbu
dowany spis programow czy ksigzek
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Nr Adres | A_d-res rzeczywisly #'UFJIS
! wektora i) 464 | 664 . 6128
e EERWIA LY
00 | BBOO 19E0 ! 1B5C 185C
[ | | Inicjalizacja obstugi klawiatury.
| Wej: me ma |
| | WAn AR BC.DE | HL s3 modyfikoware, Pozostate rejestry s3 zabezpieczane ‘
o1 | BBO3 | 1A1E ‘ 1898 l 1898 |
| , | RESET obstugi Klawiatury
| [ | Wej: — nie ma
| [ | Wy modyfikowane AF BC DE | HL Pozostale s3 zabezpieczane
| 02 | BBO6 | 1A3C 1BBF | 1BBF
| Obstuga klawiatury oczekuje na wprowadzenie znaku
We|: — nie ma
Wy). — jezeli wskaznik CARRY jest 1", to akumulator zawiera kod
u, _ | przycisnietego kiawisza. Wszystiue rejestry zabezpieczone
| 03 | BBO9 | 1A42 j 1B8C5 ] 1BCS
[ | Odczyt znaku z klawiatury, Procedura ta lestuje, czy na klawiaturze
| nie pojawit sie jakis znak tuz po je] wywolaniu
We|: — nie ma
| Wyj: — Jesh pojawit sie znak, to CARRY jest , 1" i akumulator zawiera
kod tego znaku. W przeciwnym przypadku akumulator jest modyfi-
| kowany. Pozoslate rejestry zabezpieczone
| 04 BBOC | 1AT7 1BFA 1BFA
| Przechowuje znak do nastepnego wywotania poprzednie) procedury.
| Wej: — Akumulator zawiera znak do przechowama
| | Wy Wszystkie rejestry zabezpieczone |
05 | BBOF | 1ABD 1C46 1C46
i Lokuje tancuch znakowy z towarzyszgcym mu kodem
| Wej: — B zawiera kod, kiory powinien lowarzyszyc fancuchowi
znakowemu
C zawiera dlugosc tancucha
HL zawiera jego adres
Wy). — Jezel rozszerzenie jest wykonane, CARRY jest .17, Jesli
tancuch jest za diugi lub kod jest niewtasciwy, CARRY jest ,0°
| A BC.DE 1 HL sa modylhikowane
06 BB12 1B2E ! 1CB3 1CB3

wane poczynajac od 0
We
L zawiera numer znaku

- —
|

[ Odezyluje znak fTancucha znakowego. Znaki w lafncuchu sa NUmero-

Akumulator zawiera kod rozszerzenia

Wy — Jesh zostal napotkany znak. lokowany jest w akumulatorze

| CARRY jest

.17, Jezel kod jest niewtasciwy lub tancuch znakowy

nie jest wyslarczajgco dtug, CARRY jest 0" i akumulator jest mody
fikowany. DE ulega modyfikacy

ale na prowadzenie katalogu czesci w
magazynie zazwyczaj zbyt mato.

Program kalkulacyjny MASTER
CALC jest dzietem te] samej firmy
CAMPBEL | pracuje sie z nim rowniez
podobnie, choc jest znacznie prostszy
w obstudze — bez instrukcji w ciagu
20 minut mozna opanowac wszystkie
jego mozliwosci. Ma on rowniez swoje
wady — mozna uzywac tylko czterech
podstawowych dziatan, co eliminuje
go z zastosowan naukowych. Edytor
tekstowy PROTEXT byt kolejnym mi-
tym zaskoczeniem. Jest to najszybszy
edytor tekstow, jaki widzialem — nie
tylko na AMSTRADzie. Jako jeden z
nielicznych pozwala w prosty sposob
dostosowac sie do dowolnej drukarki,
innym udogodnieniem jest mozliwosc
wpisywania polecen edytora, zmiana
marginesow, przeformatowywanie,
zmiana znaczenia znakow kontrolnych
itp. bezposrednio w przetwarzany
tekst. W tym programie jeszcze wad
nie znalaztem w przeciwienstwie do
TASWORDa — jest to rowniez edytor
tekstow, dosc prosty w obstudze, o
nieztych mozliwosciach funkcjonal-
nych, ale dziata wolno, pozostawia |e-
dynie 13kB na tekst(PROTEXT ponad
35k3| ma bardzo ograniczone mozli-
WwOSCI poszukiwania | zamiany wyra-
zow. Dla nie znajgcych angielskiego
ma wielka zalete — istnieje polskojg-
zyczna wersja dostosowana czgsclo-
wo do drukowania polskich znakow
Jest on jednoczesnie najlepszym
edytorem tekstow mogacym praco-
wac bez stacp dyskow

MINIOFFICE i inne proste BASIC-
owe programy biurowe — sa to namias-
tki Erawdztwych edytorow, baz da-
nych czy programow kalkulacyjnych
Miektore sg bardzo przyjemne w ob-
studze np. programy francuskiej firmy
CORE, inne moga sie przydac przy
prostszych zastosowaniach szczegol-

(Wojciech Ziétek)

nie bazy danych, kilka moze stuzyc do
nauki dobre‘go Igrogramowania w BA-
SICuznow CORE} lecz generalnie nie
nadaja sie do powaznych zastosowan.

Programy pisane dla konkretnych
uzytkownikow. Jesl to w zasadzie od-
rebny temat, ale zwiazany z progra-
mami umwersalnymi, poniewaz zaz-
wyczaj sa to ich okrojone odpowiedni-
ki. Oprogramowanie takie ma prawie
same zalety — pisane jest po polsku,
proste w obstudze, dobrze dostoso-
wane do potrzeb — zalezy to oczywi-
scie od programisty. Ktopoty zaczyna-
|2 sie, gdy zmieniaja sie potrzeby, a
ten, kto pisat wersjg pierwotng nie ma
ochoty na dalsza wspotprace.

Wybor oprogramowania powinien
zalezec od celow, jakim ma ono sfu-
2yC — nie ma przeciez Sensu uzywa-
nia dBASE Il do przechowgwama spi-
su 10 programow, czy SUPERCALCa
do liczenia szkolnych stupkow. Z dru-
giej strony jest wiele zastosowan,
gdzie proEramX typu MASTERFILE
czy MASTERCALC nie spetnig swoje-
go zadania ze wzgledu na maja poje-
mnosc lub ograniczone mozliwosci. W
wigkszosci ,powazniejszych” przy-
padkow najodpowiedniejsze sa pro-
gramy oOpracowywane na zlecenie —
Zapewniajg zazwyczaj korzystny kom-
promis migdzy prpstota obstugi a ta
twoscia dostosowania do zmienionych
w niewielkim stopniu potrzeb uzytko-
wnika. Dla zwykiego uzytkownika ma-
tego komputera cenigcego sobie bar-
dzie] wygode pracy niz to, ze jego
program ,chodzi” rowniez na IBMie,
najmilszymi sa takie rzeczy jak PRO-
TEXT, MASTERFILE | MASYF RCALC.

Dariusz Wichniewicz

0SZCZEDNE

WYKORZYSTANIE
PRZERWAN

- tem

rzerwan ___komputera ZX

SPECTRUM do_ wiasnych

i i Swiecic

257 bajtow pamieci na tabli-
ce adresOw przerwan.

Dodatkowym warunkiem |est 1o, ze ob
szar ten mus! rozpoczynac sie od adresu
podzielnego przez 256, a adres procedury
cbstugujgce] przerwania musi byc postac
n+256+n (podzielny przez 157). Mozna to
ominac w bardzo prosty sposob, zamujac
przy tym tylko 15 bajtkow na koncu pamig-
ci

W ROM-ie SPECTRUM znaduje sie po
nad 1 K me wykorzystane) pamigci (adresy
14446 do 15615) Obszar ten wypetniony
jest warlosciami 255 | mozna go wykorzy
stac wiasnie jako tablice adresow przerwan
Mikroprocesor przy)mujac przerwanie po
bierze dwubajtowa liczbe z tego obszaru
jako adres skoku do podprogramu jego ob-
stugi. Adresem lym bedzie 255 + 256 »
255 czyli 65535

Jak zachowa sie 280 odczytujgc rozkazy
z samego konca pamigci?

Licznik rozkazow procesora jest 16-bito-
wy, wiec 65535 jest najwieksza liczba jaka
moze on przedslawic. Po zwiekszeniu jego
zawarfosct 0 1 powinna sie w mm zZnalezc

ztarscy bast
imlacz dru3ail trab

| W ZX SPECTRUM

liczba 65536 czyh dwojkowo
1 00000000 00000000, lecz najstarszy bit
(przeniesienie) jest gubiony, czyli dla mi-
kroprocesora liczbg nastepna po 65535 jest
0. Podobnie liczba poprzedzajgca O nie jest
1, a 65535. Mozna sig¢ 0 tym przekonac wy-
konujac dwa krotkie programy w jgzyku ma-
szynowym (1)

Jesl pod adresem 65535 umiescimy Ii-
czbe 24, to mikroprocesor skaczac pod ten
adres rozpozna kod instrukei IR, a nastep-
ny jej bajt wezmie spod adresu 0, czyli z
ROM-u. Znajduje sie tam lczba 243, kiora
poiraktowana jako w zapisie uzupeinien do
2. uznana zostanie na -13 czyl rozkazem,
ktory wykona Z80 bedzie IR -13. skok pod
adres 65524. Tam mozna umiescic rozkaz
skoku do wiasciwe| procedury obstugi
przerwania w dowolne miejsce pamigci

W ponizszym programie PRZERW ozna-
cza adres programu obstug przerwania
Procedura TRYBZ2 ustala adres obslugs
przerwan na PRZERW, natomiast procedu-
ra NORMAL przywraca normalng ich obstu-
ge. Nalezy pamietac, aby procedury TRYB
2 uzyc dopiero po umieszczeniu w pamigci
wilasne| procedury obstugi przerwan, a tak-
ze aby procedura ta zachowywata bez
zmian stan wszystkich rejestrow mikropro-
cesora oraz konczyla sie IP 56 (2)

Tomasz Surmacz

s 7aladui do BC wartosc B85535
izwieksz BC o 1

swrac Jdo BASIC-u

;zaladuas do BC wartosc A
izmnle i=z BC o 1

do BASIC-u

TO 5860639 :FEAD a

iwrac do BRASIC-u
skocz do obzlual przerwanla
walacz prZetianld

wartosc S9
wektora przerwan
BrZE FWAN

do A

nle rob

SR L BC,B5535
S063 IHC BC
Sa0id FET
S5 LD BC.8
Sa00s CEC BC
S FET PO
18 FOR w=S00060
28 POKE w,.3a:-HEXT w
38 DATA 1,255, 255, 3, 261
49 DHTﬁ l,ﬂ.ﬂ;ll;ﬂﬂl
@ FPRINT "DLA MIKROFROCESORA:"
EA FPRINT "ESS25+1=",JSE S@E90
78 PRINT “a-1=";UIR SQa05
65523 RET
RSS2 IF 1nterruet i
6S527 I i
65528 LD A,S3 ;zaladua
655._-':3 LE—' I J ﬂ .
ES532 M 2
BS54 HOF inlc
BSS35 IF 13

1a IHFUT

iskocz do obsluaa

CFZEeErmant a

"HOFES OBSLUGI PRZEFHAHIRY

20 FOF w=B5521 TO B5535-READ a

A
G
50
=15
Ve

POKE
DHTH
DHTH
CATH
CATH

wea HEXT w

237 .86,201, 1935
p—2SEEINT (e~ 256
IHTY pr 2500, 2475
62,593,237.,94,0, 24
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KOMPILAT!

FP 48K i IS 48K

ZX SPECTRUM posiada dosc woino
dziatajacy interpreter jezyka BASIC,
przez co skomplikowane programy
napisane w tym jezyku wykonywane
sa diugo. Niewatpliwie najlepszym
wyjsciem z tej sytuacji byloby zapisa-
nie programu w kodzie maszynowym,
co jednak nie kazdy potrafi. Ale i na to
jest rada. Mozna przeciez skorzystac
z kompilatorow jezyka BASIC wyko-
nanych przez firme SOFTEK.

Kompilator Humaczy program napisany w jgzyku
BASIC na rownowazny mu kod maszynowy, co po-
zwala na znaczne przyspieszenie pracy (program
skompilowany wykonuje sie okolo 10 razy szybcie
dia kompilatora FP 1 okoto 200 razy szybcie) dla
kompilatora I1S). Obydwa kompilatory pozwalajg na
nagranie skompilowanych programow na tasme |
poznigjsze ich uzycie (tacznie z odpowiednim kom
pilatorem). Dzieki te] wiasnosc mozhwe jest dota-
czanie podprogramow, ktore zostaly wczesniej
skompilowane

tadowanie kompilatora musi byc poprzedzone
romendg: CLEAR 39999, a naslepnie nalezy po-
dac komende do tadowania: LOAD""

Program skiada sie z dwoch czesci, z ktorych
pierwsza jesl napisana w jezyku BASIC | ma zna
czenie pomocnicze, zas druga stanowi witasciwy
kompilator. Po zatadowaniu obydwu czegsci uzytko-
wnik proszony jest o skasowanie czesci napisane|
w jezyku BASIC za pomoca zlecenia NEW. Od te
chwili kompilator jest juz golow do pracy

Uwaga: w wers) 1.7 powyzsze uwag nie obo
Wiazuja, wystarczy tylko komenda LOAD ™'

Program w jezyku BASIC, ktory ma zostac
skompilowany, moze byc wprowadzony z tasmy, z
urzadzenia MICRODRIVE albo 2z klawiatury

Wywolanie kompilatora nalezy poprzedzic zlece
niem (tylko dla wersp starszych mz 1.7)

POKE 62434,0 — dla kompilalora zmiennoprze-
cinkowego

POKE 625980
kowego

Kompilacje rozpoczyna sie komendg RANDOMI
ZE USR 59300, po ktore; kompilator wykonuje dwa
cykle pracy. Na ekranie pojawiaja sie kolejno naste-
pujace komunikaty

dla kompilatora statoprzecin

START ADDRESS — poczatkowy adres
tworzonego w wyniku
kompilacp kodu wyni

koweqgo

END ADDRESS zmieniany w czasie
kompilac) adres kon-
cowy tworzonego

kodu wynikowego

ARRAY END ADDRESS — koncowy adres tablic
lub tancuchow znako-
wych, jesh wystepuja
one w  programie
(kompilator umieszcza
je bezposrednio po
kodzie wynikowym)

komunikaty te nlor-
0 ukonczeniu pierw
szego | drugego
przejscia kompilatora
przez program

FIRST PASS
SECOND PASS
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ERROR - ukonczenie kompilac)
NO ERRORS z komunikatem NO
ERRORS informuje,
ze program zostat

skompilowany pomy-
slnie. Jesli w progra
mie wystapi btad (tzn.
jesh nie zostanie roz-

poznana |akas Kko-
menda jezyka BA
SIC). to kompilacja

zatrzymuje sie 1 zo
staje wyswiellona linia

programu, w kitore|
wykryty zostat blad
Tuz za nierozpozna-

nym znakiem pojawia
sie znak ,?", zas linia
staje sie dostepna dla
poprawek (wystarczy
nacisniecie klawisza
EDIT)

Pod komec kompilac) nalezy zwrocic uwage na
komunikat START ADDRESS’, ktory podaje adres
startu skompilowanego programu. Uruchomienie
nastepuje za pomoca zlecenia

RANDOMIZE USR adres startowy
po Ktorym program rozpocznie prace. Adres starto-
wy jest ustawiony po zaladowanwu programu na
40000, lecz mozna go zmienic ustawiajac odpowie
dnio zmienna RAMTOP za pomoca zlecenia

CLEAR N
gdzie n jest liczba o 1 mniejszg niz wybrany przez
uzylkowrika adres startowy. Jak wiec widac, jest
mozliwa kompilacja podprogramow ch kolejne
dolgczanie (nalezy przy tym zwracac uwage na mo-
zliwosc pokrywania sie roznych segmentow pro-
gramu, co |est niedopuszczaine)

Kompilator musi byc obecny w pamigci podczas
wykonywania programu.

Program zrodiowy w jezyku BASIC pozostaje w
pamieci bez zmian | jezeh uzytkownik planuje wy-
korzystanie w przysztosc tylko kompilatu, to moze
skasowac program zrodiowy za pomocg zlecenia
NEW, zas kompilat nagrac na tasme z wykorzysta-
niem instrukecji SAVE .nazwa” CODE start, diu-
gosc

Sa dwie mozliwosci przepetmenia pamigci, na

ktore nalezy zwracac uwage
— W czasie kompilacji jest tworzona tablica z nu
merami linii | jesh w programie zrodiowym jesl zbyt
wiele linn, to pojawia sie komumikat OUT OF ME
MORY;
— Komunikat OUT OF MEMORY pojawia sie tak-
ze, gdy kod wynikowy albo tworzone lablice sa na
tyle diugie, ze moga pokrywac obszar pamigc zaj-
mowany przez kompilator.

Mapa pamigci podczas pracy z kompilatorami fir
my SOFTEK pokazana jest nizej

PROGRAM BAGIC |

VARS —

lablice Iworzone
TABLICE przez kompilator 53 do
stepne z poziomu jgzyka
BASIC
=
STKEND ADRESY LINII adresy hinu Iworzone:
§o programi
RAMTOP h s '
3 KOMPILAT [ koa wyn kowy
P e T ——rr = warlnst @ vk
(po 2 bajty dia kompilalo
ZMIENNE ra IS po 5 bajtow dia FP

po 7 dia zm. sterugcych
obszar len zamuja
dane o 26 tworzonych

DANE O LANCUCHACH

(130 BAJTOW fancuchach (lub soacie
jesh fancuchy re wyste
pu@

LANCUCHY znak; Iwarzonych

- Chow

ZAPA

ADRESY FMIENNY(

KOMFILATOR

OK. 6 KB)

Zmienne sa traktowane przez kompilator podob-
nie jak w jezyku BASIC, bez rozrozniania wielkich i
malych liter w ich nazwach. Tablice mozna stoso-
wac tylko przy kompilatorze zmiennoprzecinko
wym, nie dopuszcza sie stosowania lablic wielowy-
miarowych

Kompilator FP traktuie wszysikie liczby jako
zmiennoprzecinkowe, zas kompilator 1S trakluje
je jako catkowite ze znakiem 2z przedziatu
(-32767,32767). Niektore funkcje wymagaja argu
mentu z zakresu (0,65535) | kompilator IS zezwala
na to (np. PEEK, POKE, USR)

[} KOMENDY ROZPOZNAWANE PRZEZ

KOMPILATORY
Oznaczenia
el wyrazenie;
S sekwencja instrukcji oddzielonych dwukro
pkiem;

n dodatnia liczba catkowila;
( sekwencja danych o kolorach i atrybutach
ekranu, oddzielonych jednym ze znakow: ,

XY zespol wyrazen;

£ tancuch znakow

BEEP x.y . Mozna uzywac dzwieku
krotszego niz 1 s dla
kompilatora IS stosujac
instrukcje o0  postac
BEEF 1/e,n, gdzie e jest
dowolna liczba lub wyra
zeniem

BORDER e

BRIGHT e

CIRCLE x,y.z

CLEAR tylko dla kompilatora FP
moziwa jest zmiana
RAMTOPR. Jesh wyslgpi
CLEAR, to musi tez byc
podana instrukcja STOP

CLS

CLOSE # n x tylko dia kommpilatora FP.

COPY

DATA w obydwu wersjach do

instrukcji DATA nie moz
na wstawiac wyrazen
Dopuszczalne s3 jedynie
czby lub tancuchy zna
kéw lub ich kombinacje
DIM A(n) lub DIM AS (n) tylko dla kompilatora FP
DRAW xy
DRAW x.y.z
FLASH e
FORa=xTOy
FORa=xTO y STEP z
GO SUBnNn
GOTOn
IF e THEN s dokladnie jak w jezyku
BASIC
INK e
INPUT ak normalnie z wyjat-
kiem LINE. W instrukc)
tej moga byc uzywane
opcje jak dla PRINT
INVERSE e
LET a=e
LOAD S CODEn
LPRINT

tylko jeden parametr
dopuszczalne jest uzycie
Obliczenia w  instrukgj
LPRINT musza byc za-
warte w nawiasach

NEW

OPEN # n.x

OuT %y

OVER e

PAPER e

PAUSE e

PLOT cx.y

POKE x.y

PRINT
RANDOMIZE e
READ

REM

RESTORE
RESTORE n
RETURN

SAVE § CODE e f
STOP

VERIFY $ CODE e f el
nalnie

B INSTRUKCJA REM

Pseudoinstrukcja REM moze spetniac dodatko
wa role, nieznang w jezyku BASIC. Jeslh wystap w

tylko kampilator FP

jak dia LPRINT

wyjasnione nizej

stosuje sie opc|o



nie| jako pierwsza pojedyncza litera B.M,S.N.E O lo
bedzie miec to skutki opisane nize|
Kompilator staloprzecinkowy 1S

REM B sprawdzenme klawisza BRE

AK

wprowadzenie kodu maszy

nowego do programu, co po-

zwala na wywolanie podpro

gramu Z lego miejsca

druk znaku o kodzie ,a" na

ekranie w punkcie xy {jak

PLOT)

Kompilator zmennoprzecinkowy FP

REM B sprawdzenie klawisza BRE

AK

REM M. k,I.m — jak w wersji IS

REM E.n — uslawienie putapk bltedow na
linie n (podczas skoku do te
linii po btedzie nastgpuje zn
sZczene stosu | dlatego po-
wrot do BASIC powinien od
bywac sie przez skok poza
program lub przez STOP)

REM N — hkwidacja putapki bledow

REM O a k.. — symulacja instrukcji |jezyka
BASIC ON n GO TO k,I.m,
Zmienna a musi byt zmienng
prosty, jesh jest wieksza niz
liczba linii w programie to na-
stapi wielokrotny skok do
ostatniej lini

REM M.k.I,m,..

REM S.,a,x.y

Bl £t ANCUCHY | ICH TRAKTOWANIE PRZEZ
KOMPILATOR

tancuchy moga miec diugosc dowolng (w jezyku
BASIC tylko 256 znakow). W wersji FP kompilatora
dopuszcza sig tez tablice znakowe jednowymiaro-
we. Po zadeklarowaniu wymiaru tablicy zostaje ona
wypetniona spacjami.

Dopuszcza sie operacje wycinania fancuchow w
dwojaki sposob: LET A$(3 TO 7) ="HH" lub: LET
ab="EVERYTHING" (3 TO 7) lub ich kombinacje
Liczby mozna opuszczac jak zwykle, np. AS (3 TO).

Mozna stosowac komendy typu: LEN STRS,
CODE CHRS$, CODE INKEYS, SCREENS oraz znak
.+ dla fgczenia tancuchow. tancuchy moga byc
ze sobg porownywane.

. FUNKCJE ROZPOZNAWANE PRZEZ
KOMPILATORY

Kompilator statoprzecinkowy rozpoznaje naste-
pujgce funkcje: ABS, AND, ATTR, CHR$, CODE,
IN, INKEY®, LEN, NOT, OR, PEEK, POINT, RND
(daje liczbe z zakresu od 0 do 32767), SCREENS,
SGN, STRE, USR n, USR §, VAL § oraz operatory:
+ - ml/a takze wszystkie operatory porownan.

Kompilator  zmiennoprzecinkowy kompiluje
wszystkie funkcje dopuszczalne dla kompilatora
statoprzecinkowego a takze funkcje zmiennoprze-
cinkowe jak SIN, COS, ASN,...

Il ZAPIS SKOMPILOWANEGO PROGRAMU
NA TASME

Jak jug wspomniano wyze| kompilat nie moze
pracowac bez kompilatora, a wigc zapisany musi
byt na tasmie jak nizej:

SAVE ,nazwa” CODE adres startowy, 65536 —
adres startowy

B PRZYKLADOWE PROGRAMY

10 FOR A=0 TO 100: OUT 264,63:FOR B=0 TO
A:NEXT B: FOR B=A TO 0 STEP — 1:NEXT
B:NEXT A

20 REM B
30GOTO 10

10 FOR A=1TO 128
20 LET B= 255x=A
30 REM 5,87 AA
40 REM S,88.B A

50 REM B

60 BEEP 1/60,1

70 NEXT A

UWAGA:

Programy handlowe, w ktorych wykorzysta-
no kompilatory firmy SOFTEK powinny zawie-
rac informacje o tym fakcie.

Konrad Fedyna
Zygmunt Wereszczynski

PCXTz m;kroB[rocesorem Intel 80286, 1o odpo-
wiedz firmy IBM na najnowszy model Amslrada
(PC 1512). W wyniku zastosowania tego mikropro
cesora szybkosc pracy komputera IEM PC/XT be
dzie 0 50% wieksza od PC1512 pracujacego z wy-
korzystaniem mikroprocesora 8086.

Brytyjska siec komputerowa przckroczyia Atlan
tyk. wykorzystujac facznosc satelitarng. Koszt ko-

rzystania z sieci przy potgczeniu np. Londynu z No
wym Jorkiem jest o potowe nizs y od pe iaczen wy-
korzystujacych konwencjonaing transatlantycka 13-

cZnosc telefoniczna
L
Elektroniczna maszyna do pisania, «ior umozii

wia automatyczne podkresianie | centrowanie tek-
stu, tabulacje dziesigtna | posiada 60 znakows pa-
migc korekcy|ng, to produkt brytyjskie) irmy Brot
her. Maszyna ta. oznaczona jako CES00 moze byt
rowniez uzywana jako bardzo dobra drukarka zna-
kowa przylgczana dzieki sprzegow: 160 do sprzegu
szeregowego RS5232C lub portu Cenronics dowol-
nego komputera
-

Urzadzenie o nazwie Video Digitiser wspoipracu-
jace 7z mikrokomputeram Amstrada umozliwia
wprowadzanie obrazow z kamery telewizyjnej lub
magnetowidu do pamieci mikrokomputera. ich mo
dyfikacje, zapis na dyskietce 1 wydruk na drukarce

L]
Czasopismo na kasecie diz posiadaczy mikro-

komputera Amstrad pojawi sie na rynku francus-.
kim. Magazyn ma nosic nazwe FLOOPY STRAD i
ma kosztowac 38 frankow. Dystrybutor, firma Info-
media, zapowiada wkrotce wersje dyskowa.

®
Ekran na bazie ciektych krysztalow, xiory ma

szansg wyeliminowac catkowicie lampy oscylosko
powe a takze kineskopy uzywane w monitorach mi-
nikomputerowych, opracowalo brytyjskie laborato-
rnum badawcze Harlow STC. Nowy element cha
rakteryzuje sig stalym | wysokim kontrastem (7 do
1), ptaska konstrukcjg, mozliwoscia ogladania obra-
zu pod dowolnym katem i, co najwazniejsze, zapa-
mietywaniem obrazu do czasu przyjscia nastepne-
go impulsu sterujgcego. Dodatkowa zaleta jest
maty pobor mocy, a takze brak teoretycznych ogra-
niczen w osigganiu dowolnych rozmiarow,

-
Mamy kolejna superszybka sensacje — jakby

mato jeszcze bylo mikroprocesordw superszybkich
tranzystorow balistycznych, komputera optycznego

(wz)

WIESCI

o niewiarygodne| predkosct dokonywanych przetg-
czen

Mow dyrekior do spraw fizyki ciala statego w
Sandia Natonal Laboratories Frederick L. Vood

dzisiejsze polprzewodniki krzemowe porownac
mozna do waskief wiejskief drogi. Zaden elektron
ne moze wyprzedzic swofego poprzednika. Aby
ruch przyspieszyc trzeba le drozyne nieco przebu-
dowac. Tworzymy wiec zaftoczki, dzieki ktorym
szybszy elektron moze wreszcie wyprzedzic maru-
dera. Tworzymy juz takie uklady, w ktorych dostar-
czamy pasm pozwalajgcych najszybszym elekiro
nom na przyspieszanie. Te sztuczke zastosowalis-
my w nowej generac)i polprzewodmkow, klore na
zywamy superpowierzchniowymi. Wprowadza one
wielkie zmiany do elektroniki polprzewodnikowe|

Potprzewodniki superpowierzchniowe skiadaja
sig z nieslychanie cienkich warstw roznych mate-
rialow potprzewodnikowych. Ich nadzwyczajna bu-
dowa krystaliczna pozwala na ,przeskakiwanie”
szybszych elektronow z jednej (wolniejsze|) warst
wy na warstwe, w klorej panuje szybszy ruch. Teo-
retyczne obliczenia wykazuja, ze elektrony w kon-
cu beda mogly osiagnac predkosc ponad sto razy
wieksza niz w polprzewodnikach krzemowych, 1
ponad dziesigciokrotnie wigkszg niz w polprzewod-
nikach wykonanych z arsenku galu.

Praca nad superpowierzchniami prowadzone sg
w kilkunastu laboratoriach wielkich uniwersytetow |
instytutow, miedzy innymi w IBM, ATT, University
of lllinois. W grupie tej oczywiscie nie mogto zabra-
knac placowek japonskich. Hitachi, Sumimoto i Fu-
jitsu. Dwa pierwsze z wymienionych prowadza bu-
dowe pierwszego japonskiego superkomputera V
generacjl.

Superpowierzchnie budowane sg z niezwykle
cienkich folii. Sa one tak cienkie, ze aby otrzymac
folie, w ktorg pakowana jest czekolada, nalezatoby
zfozye kilkadziesiat tysiecy superpowierzchni
Nowe potprzewodniki skiada sie niemal atom po
alomie stosujac bardzo kosztowng technike — wia-
zka elektronow przenosi i osadza warstwy atomow.
Niektore z typow superpowierzchnii skltadaja sie
nawet z 40 kolejno natozonych roznych warstw.
Caly polprzewodnik jest czesto nie wiekszy od
ziarnka maku

Amerykanie wyszli juz na rynek z urzadzeniami,
w kitorych zastosowano potprzewodniki superpo-
wierzchniowe. Np. laser zuzywajacy ilosc energii
taka, ja latarka elektryczna. Producentem tych mimi-
laserow jest Spectra Diode Laboratories | Spectra-
Physics INC w Kalifornii. Znalazty one zastosowa-
nie w stynnych laboratoriach Bella, gdzie ekspery-
mentalnie stosuje sig je w tranzystorach ultraszyb-
kich, wysokoczulych odbiornikach swiatta w ukta-
dach optyki Swiattowodowe)] i fgcznosci satelitar-
nych.

Zdaniem pana Federicka Vooda technologia su-
perpowierzchniowa moze miec kluczowe znacze-
nie dla budowy superszybkich komputerow przysz-

fosci (kim )

O POLSKIM ALFABECIE KROTKO

Ten program kujem st-
Kim posiadaczom rum
t ja_pelnego zestaw Iskich

liter na swoim komputerze, a ktor

nie m C na mozolne, bajt po
bajcie, definiowanie ich jak mboli
raficznych. Jak widac, pr m mie-

sci sie w kilku liniach i sprowadza si

do wykonania czternastu instrukcji
POKE.

Program wykorzysiuje fakl. ze standardowo (po wyko-
naniu RESET) zestaw 21 symbaoli graficznych uzytkownika
zawiera duze htery alfabetu:. A U. Aby uzyskac lilery
chara«terystyczne dla alfabetu polskiego, wystarczy isinie

jacym w pamiec) znakom dodac .ogonk ", co sprowadza
s« (o veymiany jednego bajiu we wzorcu itery. Litera Z (a
rarazem Z), klora nie meze hyc uzyskana w len sposob
esi defitnowana w calosc od nowa jako GRAPHICS Q. co

ayimaga wymiany 7 hatlow wzorca (zastanow sie czyleln
ku diaczego siedmu, nie zas osmiu, jak 1o ma mejsce za
Zwyczaj)

Jedyna niedogudnuscia lego programu jest koniecz-
nost wykonania RESET przed jego uruchomieniem. W
praktyce jest to jednak niedogodnost pozorna; wyslarczy
nagrac go na poczatku jednej z kaset

SAVE ,POL.ALF” LINE 10
i nastepnie tadowac zawsze zaraz po roZpoczeciu pracy z
komputerem. Mozemy tez, po napisaniu | sprawdzeniu
programu, uzupetnic go o linig
80 PAUSE 50: NEW

aby kasowat sig zaraz po wykonaniu (wykonanie NEW nie
Zmienia zawartosci pamigci znakow graficznych)
Oto sposob postugiwania sie polskimi iterami:

A — GRAPHICS A C — GRAPHICS C

GRAPHICS E L — GRAPHICSL

N — GRAPHICS N O — GRAPHICS O

S — GRAPHICS S Z7Z — GRAPHICS Q

Program jest przeznaczony dia Spectrum 48 KB. Przy-
slosowanie go do komputera z pamiecia 16 KB wymaga
zmiany state] 65000 w linii 10

i =
= REH
= REM
10 FOR & - 5
CERC SRJT - h
EaJT HME=T 3
=8 LATR 7 =]
-& LATA 4% =0, S
40 CATH 2 126
SO LAaTA 43 1&
>0 TRTH S0
e LS = FLASH
1, "FELHY POL K."

BAJTEK 2/87 15
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EDEN BLUES

T rzeba dosc specyficznego poczucia humo-
ru by nazwe Eden — raj nadac budowli ta-
kiej jak wigzienie, z ktorego w dodatku nie ma
wyjsécia a role straznikow spetniaja beznamiet-
ne, niezawodne roboty. Bald Head vel Kizior
czy tez jak kto woli Eustachy Watrobka zostat
penitencjariuszem (jedynym zreszta) tegoz
wzorowego zakladu w okolicznosciach dosc
niejasnych. Niewiele rowniez wiadomo o tym,
skad na terenie wiezienia wziela sie jego narze-
czona, stodka Betsy z Pike zwana niekiedy Cza-
rna Manka z Ludwinowa.

Faktem jest, ze Bald dowiedzial sie o dziew-

czynie i postanowil odnalez¢ ukochana. Przed
wyruszeniem w droge musial jednak zdecydo-
wac na co postawic: na site, wytrzymatosc czy
intelekt. (Najmniej przydatny okazat sie inte-
lekt, mysle jednak, ze nie nalezy brac tego zbyt-
nio do serca).

Na szczescie dla siebie Bald nie byt intelek-
tualista. Zamkniete drzwi pokonywat w sposob
najprostszy, acz jedyny skuteczny — kopiac w
nie z caltych sil. Musial sig spieszyc, gdyz kaz-
da uplywajaca godzina zmniejszala jego wy-
trzymalosc, a wyczerpanie wytrzymalosci jak
rowniez sity fizycznej prowadzito nieuchronnie
do tragicznego zejscia. Nasz bohater mogl jed-
nak podnosic swa kondycje spozywajac odpo-
wiednie potrawy. | tak: dobry obiad wzmagat
krzepe, butelka wina — wytrzymalosc (podob-
no wino wzmacnia serce ale to napewno nie-
prawda!). Rozumu przybywato Baldowi po wy-

- = e S T iy T e [

piciu filizanki czarnej kawy. Musial za nig ptacic
monetami, ktore zbieral chodzac po pusty
celach. -

Poruszanie sie po terenie wiezienia nie bylo
fatwe. Bald musiat poznaC zwyczaje strazni-
kow-robotow. Ci z nich, ktorzy pilnowali cel
uaktywniali sie tylko w nocy, ci zas na dziedzin-
cu byli niebezpieczni w dzien. JednakZe najwie-
cej niemitych niespodzianek czekalo w czesci
mieszkalnej, gdzie ukryta byta stodka Betsy.
Opadajace sufity, lasery, samosterujagce miny
w kaidej chwili mogly zakonczyc eskapade na-
szego przyjaciela. Czego sig jednak nie robi dla
ukochane) kobiety.

Bald odnalazt nareszcie swoja Betsy. Calu-
som nie bylo konca. | zyli dlugo i szczesliwie,
az do wylaczenia komputera.

Roman Poznanski
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Nagrode, pierwsza kasete wydana przez redakcje .Bajt
ka” z programem ,.POLSKIE LOGO" na Atari wylosowala

Kinga Surma z Barcina
Stawek

e
!..JGO ATARI sooxL-;?:dﬁozssxT
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AT T ©9/07

THE LAST STARFIGHTER

Przed kilku iaty nad cata Twojg cywilizacje na
sungt sie cien przerazenia | panicznego strachu
Ani Twoich ziomkow
chwili spokoju. Zaczelo sie to od momentu, gdy w
poblizu Waszego ukiadu planetarnego zjawili sie
Oni. Po pierwsze| konfrontacji z przybyszami nikl
nie miat juz watpliwosci co do ich zamiarow. Obcy
postanowili zniszczyc Wasza cywilizacje. Mowili, ze
stanowia Sity Zbrojne Imperium Ko-Dan.

Po zatozeniu baz wojskowych w pobliskim ukia
dzie gwiezdnym najezdzcy rozpoczeh przygotowa-
nia do inwazji. Jednoczesnie mate grupy Obcych
najezdzaly zamieszkate planety i planetoidy nisz
czac wielkie skupiska ludzKkie

Mimo, ze data rozpoczecia kontruderzenia przez
Wasza flote byla trzymana w wielkiej tajemnicy,
wrog jednak dowiedziat sig o niej | rozpoczat walke
Z niczego nie spodziewajacymi sie obroncami. Byta
to straszna bitwa, uwienczona zwycigstwem na-
jezdzcow. Tylko nieliczne statki przetrwaty te bitwe
Nic by juz nie powstrzymato inwaz|i, gdyby nie
to, ze na odlegte| planecie Rylos ukonczono wias-
nie budowe wielkiego statku bojowego

Ty wiasnie jestes pilotem tego poteznego, szyb-
kiego | doskonale uzbrojonego niszczyciela.

W chwili rozpoczecia gry otrzymujesz zadanie
rozbicia zblizajace| sie floty Imperium Ko-Dan. Tuz
po starcie dowiadujesz sie, ze na orbicie planety
Rylos jest juz kilka wrogich mysliwcow. Zniszcze-
nie ich nie sprawi Ci wiekszych klopotow. Po cel
nym trafieniu, mysliwiec rozlatuje sie na mnostwo
odlamkow. Duzo trudniej jest trafic rakietg sprytnie
umykajacy niszczyciel. Jednak po kilku celnych
strzatach zamienia on sig w targany wybuchami
wrak. Najgorsze jest spotkanie ze statkiem — baza,

" BAJTKOWA
KROLOWA GIER

|F{jr—_‘|’: i nieg mozZe Zaznac

Kinga Surma, 1a1 10, zamieszkata w Barcime

skie U nnica IV klasy Szkoly Podstawowe

Nagrodzona w konkursie Bajtkowe) Lisly Przebo
Zainleresowania: mikiokampulery, matematyka, zabawy

logiczne

— Czy gry komputerowe sg rownieZ lwoja najwiekszg
pasja?

Mysle, Ze gry kon oW
poznaniu mikroko .'-[_!U’.E_.‘I-'J POZWE
klawialura

— Czy masz wilasny mikrokomputer?

Niestety jeszcze nie, ale w najblizszym czasie planuje
my jego zakup wraz z moim bratem Jarkiem.

1 elapem w
gznanie sie 2

(s}

atakujacej eskadry nieprzyjaciela. Kazdy jego celny
strzat powoduje strate ok. 1/4 mocy Twojego reak
tora

Odparcie te] czesci Sit Zbrojnych Imperium jest
tylko czescig zadania. Po chwilowym zazegnar
niebezpieczenstwa musisz udac sie w poblize pla-
net zajetych przez wrogie wojska. Spotkasz tam
niezwykle celnie strzelajgce mysliwce. Mozesz |
dnak atakowac bombami bazy nieprzyjaciela, znaj-
dujace sie na powierzchni planety. Jesli otrzymasz
komunikat o bardzo niskim stanie energi, musisz
polecie¢ na orbite okotostoneczng, aby uzupetnic
energie Twego slalku. Jednak zbyl diugie przeby
wanie w poblizu Stonca grozi zniszczeniem mysli-
wca na skutek wysokie] temperatury w otoczeniu
Stonca.

Gwiezdny niszczyciel wyposazony jest w wiele
urzadzen ulatwiajgcych pilotaz i prowadzenie walki
Masz do dyspozyciji radar, wskazniki stanu uzbroje-
nia i poziomu energii. Komputer pokiadowy przez
caty czas kontroluje Uktad Stoneczny 1 kazdy ruch
wroga. W dowolnej chwili, po ukazaniu sie na cen-
tralnym ekranie mapy uktadu planetarnego mozesz
dokonac oceny sytuacj | podjac decyzje co do dal-
szych dzialan. Masz rowniez dostepne dane i infor
macje o kazde| z planet.

Gwiezdny Niszczyciel jest znakomitym statkiem |
prowadzony wprawng reka moze stac sie grozng
bronig i duzym zagroZzeniem dla nieprzyjaciela
Przy odrobinie wprawy i sprytu bez trudu wykonasz
zadanie bojowe i uchronisz swa cywilizacje przed
Zagtada

Komputer: Atari 800XI/130XE

(pw)
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Wine (ZawsZe

winienia

SZla nauczyc

grozi karz

2 pocalowe
lusi jednak
zabronione. Po podtodze biegaja

1Z 1« d kare

naszego bohatera

i

zenskie) szkoly

wanie tam jesl
ySZy. Jesli je

5 Zwinny, sprobuj

Oprocz normalnych sal
owe lawk. jest jeszcze kuchnia,
na a takze pokdj nauczycielski |

MNa poczatku kazde| gry
vszystkich | oglasza pewng no
nnej tresci). W kazde| jednak ct

nych w dwuosol

gabinet dyreklo

0 o, ze nikt mie m

zostanie znaleziony

Mozesz bazgrac po
ztapano. Pilnuj tez kujona Einsteina, bo on lubi skar
zyc. Jedynie profesor nauk przyrodniczych niena-
widzi skarZzenia i z miejsca karze donosiciela. Re-
ieli odnosi sie do skarzenia pozytyw-
nie. Trzeba wiec na wlasna reke karac przebrzy
dhych kablarzy

Podobrnie jak w
: PIES
Pamietaj. Zze dyrektor lubi patrzecC przez

<uset linijek. Lecz to nie odstrasza

Gdy chce zrzucic z grzbietu

3Wa Narzeczong z
uwazac, gdyz przeby

Zitapac chod |e

lekcyjnych, zaopatrzo

dyrektor

§=
cQZzl

0Zze wy|st ze szkoly, dopoki nie

sprawca jakiejs psoty lub prze-

lablicy, lecz uwazaj, by cie nie

poprzedniej grze tu mozesz uzy-

Badz ostrozny, gdyz za 1o tez

okno.co sie dzieje na wybiegu

Po przekroczeniu liczby 10000 lini zostajesz wy-
rzucony ze szkoly Te ykra chwile mozna jedn:

Pamletamy wszyscy tobuziaka Eryka ze SKOOQI wie. Przybyl tez woziny, ktorego zadaniem |esl diugo, lecz daje

troche odsunac

Te przykra chwile mozna jednak
przez ustrzelenie dyrektora i ucie
czke w druga strone Ten manewr nie wysldrcza rna
cZas na FJCCEHC\"{LﬂﬂlE narZeczone).

DAZE. Teraz kontynuuje on swoja walke przeciwko — otwieranie i zamykanie drzwi oraz bramki. Wozny Gra jest bardzo atrakcyjna, ma dobra grafike i
edukacji w grze BACK TO SKQOL. Poprzednia jest bardzo sympatyczny | mity dla uczniow. Gdy dzwiek, szkoda tylko, ze nie mozna ponazywac

szkola Eryka byta duzo rr';r':t;; rozbudowana, mz nich spézni sig na lekcje, on czeka na nie nauczyciel,
obecna. Przede wszystkim istnigje podziat na go nie zamykajgc drzwi. Nie lubi natomiast dziew tak_ ia
czest meska 1 zenska. Obie te czesci przedzielone cZyn '
sg parkiem oraz boiskiem do rugby | hokeja na tra Na ziemi staja doniczki. Nie wolno na nie wcho

uczniow wedlug wiasnego uznania
k1o bylo w SKOOL DAZE

(mp)

POKE=~=

Po opublikowaniu porcji POKE 6w na

Spetrum w_8-ym numerze Ba|tka,
otrzymalem wiele listow i telefonow
od zapalonych graczy, ktorzy nie mo-
gli dac sobie rady z wpisaniem poda-

nych POKE'ow.

DRA MNTOF
Tym razem do wszysll
—.rl ,:r"TLh' o
 h 3316 KOKOTONI WILF
189.17.73.0.62.25¢ 205,86,5
33 25,91,34 62,189,195 48,188
33.34.91.34 207 189,195 16,189
200.50.197.227.195 96
aje niekONCZacy Sie CZi
JACK AND THE POKE 561150, POKE 56116.0 s itn
W BEANSTALK POKE 5638862 POKE 56389,27 BLADE ALLEY
FANTASTIC VOYAGE 7 -
SCREEN § LOAL FREI
54227.0. POKE  MANIC MINEF

IETPAC
0. RANDOMIZE

US 248
daje miesmiertelnosc | brak inf ¢ji
SABRE WULT POKE 43575,255 [*"-- E JUMPING JAC

BATTLERACE

AQUARIUS

44786.0
daje niesmiertelnosc i“brak zw
i rZyny ORION ARCADIA
LAZY JONES POKE 33
daje 2 IP ZAF st A DI
COOKIE POKE
daje nie srielnode ALIEN 8 WA 2 LOAD
FALL GUY POKE 4.0 CODE 16384 CODE
daje niesmiernelnose 20 POKE
FRANK N STEIN POKE ','c—',;'h' 44462 185
daje 255 ludzikow POKE g RANDOMIZE I
BOOTY 10 CLI Aﬁ 26879 LOAD USR 25344 i
SCREEN# da|e nigsmiertelnose | zatrzyma ratt i
20 LOAD " CODE 26880 785 o
30 RANDOMIZE USR 26880 MOON ALERT POK 42404,255 POKE o COPY (
FOKE 582940 39754.0 s RV

40 RANDOMIZE USR 52500 POKE 37035.201 POKE
daje mesmertelnosc 4 654 195

MATCH POINT tu trzeba wi wyginalny  pro laje mesmierlelnosc | odpornose
gram pilotujacy na kohzje

esu podanegq

pros
gdyz bardzo tatwo o biad. Gdybyscie
nie zamieszczone w Bajtku POKE', przyslijcie
e | jeszcze jedno. Tam, gdzie napisater N, WISy

.|'v';l:§_}."l
WOIDFa WK

10 LOAD ""CODE

20 POKE 36037.201: RANDOMI
ZE USR 36000

30 POKE 43393.0. RANDOMIZE
USR 42200

daje niesmiertelnosc

10 FOR f=0 TO 5: IF t=3 THEN
PRINT USR 24578

20 LOAD ""CODE: NEXT f

30 POKE 23446 201: PRINT USR

23424

40 POKE 23446.33 POKE

42355.0. POKE 463440, POKE

48464 0

50 POKE 485440 POKE

49745,0: POKE 42882.3. POKE

43154.0: POKE 43163 255

60 RHNL‘DM!KE USR 28 4&4@

da nesmiertelnosc, duzo ple-
1 mozliwosc  wybierania

Ay lOow
0 1IAI 24100. LOAD 'MC;-_;E
LO . X .
L SR 65100 LOI‘.."
30 POKE 28
28934 8. POKE 28939.8
RAMDOMIZE USRH 4
daje niesmiertelnosé
POKE 58201.0
daje niesmiertelnosc
POKE 31171,0
daje niesmiertelnosc (wpisywac w
COPY COPY)
POKE 25020,255 POKE 260750
daje miesmiertelnosc | rakiete na
petniona paliwem

OKE 44641.0
daje niesmiertelnosé
POKE 31055.0
daje niesmiertelnosc
POKE 25776.0
daje 1 Ir._.-:af‘lli_'l'|l:|l 050
POKE 58056,0: POKE 57449.0
POKE 53442.0: POKE 5344312
POKE 51105.0
daje niesmierlelnosc, usuwa scia
ny | potwaory

sze dokladnie | ostroznie wpISy-

nalezy pc » pod

iy POKE wg

zas kopiowania programu, po zatadowaniu zbioru od ad
w nagiowku

Gracz
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KLAN COMMODORE

189 FORL=102TO2S2 FORI=ATO1S

28 READG : CS=CS+0: POKE4S1S2+L—-180%16+1.0

28 HEXTI : PEADMS - IFXS<OCSTHEHSE

48 CE=0:NEXTL  FRINT"TIMRREFORA=GTO0Z2443 : FOKEZB42+A,. FEEE 43152+ : HE®T -

SO PRINT"FPOEKE4S.,139: POKE4S, 178" - POKES31 ., 13 :POKES2Z, 13- POFES22, 13 FOFE19S. = END

60 PRINT"POMYEKA W LIMII".L:EMD

106 DATAD., 16.8,194.7.158.32,51.56,.57,.%4,32.77.46.87.8. 2875

181 DATAS,9,0,8,0,0,8,88,32,66,8, 168,43, 163,37, 132, 726

1862 DATAL1Z2.13 162,4,133,113, 169, 12,133,252, 177.251.145. 112, 2006

182 DATARZGES, 245, 113,239,252, 166,113,224, 6, 208,239,32,.92,.8,76, 24

194 LSTREB.8.169.232.133,112.,169,3.133,113. 160,24, 169,32, 145. 112, 17

185 DATAR200, 205, 251,230, 113,16F 113.224,7,288,243,96,32,112.58.224, 2

106 DATA4,249.114,.224,5,248.1132.224.6.245, 115,224, 3.248. 102,96, 2195

187 DATALES, 283, 224,54 . 240, 5, 228, 252,246, ;4:,95,1, s 252, 75,11= &, 2546

182 DATA3Z.112.8, 134,252, 162.1.,189.47, 12,197, 252.,248.21. =224, 2125
2387

29
192 DATAZT. 208, 244, 166,252, 22 4.4”._4‘3 lb».—_i‘l,ﬂ,qq-u, 26.224,1.,2406
118 DATA4S.224,47.240,48,32,.92,8,75.128, If..a 45,192.39,.248, 1

TE

124 DRATAL1E69.3.133,185.177.,184, 145,54,,_;3;3..,,;3¢_;,54:-.;__,v_1.5'5..2_:1]. 185,

111 DATA244.135, 145,253, 200, 169, 108, 145, 253, 7 ,1H;,w-134,:5:.
112 DATHE l'ZFE:pl_d-,—_"-:IH 187.169, 322,145, 453.1?+;» 6:181.2,162.44.76.
112 DATALY=Z.2,.7&.232.,11.,.76.288.9 _’b,r:.‘Snl‘l“. : 164, 11;1‘-]‘5' 15
114 DATA133. 104, 169, 14, 133, 185, 32, 167, 9, 169, 143, 141 . 211 .8 169,
11% DATA141.212,8, 76,181,832, 196.9, 162.0, 132, €5, 169,51 . 123,
116 DATAGE, 160, 0, 177,253, 201,44, 240,21, 201, 45, 249, 25, 201, 22, 246,
117 DATA31.192.0,240.3.76,87.9,56, 101.66, 76,87, 9, 232,230, 1495
118 DRTR2S3, 177,253, 76.24.9,232, 169,25, 133, 66,238,253, 76, 33.9, 2018
119 DATAL36. 177, 125,56, 105, 25, 145, 128, 124,66, 165, 65, 229, 66, 101, 128, 1254
120 DATA133, 128,144, 2,230, 125, 166, 8, 169,56, 145, 128, 165,253, 56. 229, 2127
121 DATAEE.22,93.9.76. 181,85, 145, 125, 208, 76, 3,9, 56, 165, 39, 1226

THE COMMODORE 122 DATAL33.253, 144.2, 230, 254, 165, 254, 201 , ?,2@;,55 165, 253, 201, 232, 275
123 DATA22,50, 169, 192,133, 64,169, 3,133, 65, 160,64, 169, 232,133, 104, 2045

1

Lo

125 DATASS. 224 ? 239,162, 192,133,253,
126 DRTAL1SZ. 4@, 288, 2 9,169,@.56 32.66. 6
127 DATA163.4, 133,25 » 184,145,253, 2 72
122 DARATRZS2.,1580.,08,9& T":i.:_';_\-n
DATAR1&S.4G., 133, 1¢ 2,185, 32 2 -3
,The Commodore 64 Puzzle e DATH165.9. 141,21 5. 76, 181,85, 32, 103, 11, 165
Book"” na pierwszy rzut oka przy- DATA132,65,160.6, 177,253, 153, 96,9, 208, 152 1 :
pomipawswej tresci_typowy od- DATAL33.112,1€69.1%5.133,1132, 160,08, 165.95.56. 181. 67, 133. 66, 177, 169
recznik programowania w BA _|C|‘: DATAL12.197.66.240,15.230, 112,205, 246, 165,113,197, 129,245,257, 238, 2557
u, z dodatkiem elementow grafiki i DATAL13, 76,15, 18,200, 177,112, 133,68, 185,.96.0, 197. 62,205, 10, 1668
muzykl. B:r"iz'el_ dszﬁz‘?’go!m"fe DATALS2,5., 249, 36, 196. 65,240, 25, 205, 234,56, 155,96, 0, 165,25, 1262
:g:i;zee“'ezw,: 'ier.lf pr::ne 1';",';‘:;};“ DATA133,51, 165,68, 197,51, 240.5, 160, 0. 76,21, 18. 196,65, 43, 1343
tiil DATRAZ47.200. 177,112,201, 27.45, 240, 1i 08.,9,177.,112.261 .53, 1.9, 1926
mow, twierdzi autor, | tak tez wy- el e Rired T 112. 2 3. 16
I da jego ksiazka — sktada sie z 32 DATAL192,112.208.2,192,113,76.90.18. 13,255,195, 112,177,112 i : =
Eiﬁtud%gsieciu tematow, postaw?o- 39 DATAL13,160.9,201,26,43,233,76.,149. 10, 165,80, 201. 19, 240, 7
nych wiasnie w formie problemow 143 DATAlE4, 65,208, 1€9.63, 145,253, 165, 4. : 133.81.16%.252,3
do rozwigzania. We wstepie czyta- 141 DATAS3,9.,7&, 1F-*1.b-1e‘5,:'53,'-;;-.9.'-:.'3.“_-.- ,168,0,177.112, 175
my ,wielu ludzi po okresie poczat- 142 DATA152,8,249.10,201,27,16.29, 32,65 75.152,108.133.69, 12
kowej fascynacji grami zadaje so- 142 DATALE®.20,133.71.165. 69,56, , 52 168,10, 232,556,233, 26, 1769
bie pytanie co jeszcze mogﬁ‘. 144 DATRz91 .27 48,25,56.233,26.1 B2, 1ES . TR 281, 19,249, 32. 169, 1720
um:itzgiggkzdogécz“;‘:ﬁzmaﬂg zoc;?:- 145 DATAZO, 133, 71, mu 44,32,56.11, 165,69, 76, 168, 10, 133, €9, 165, 1291
14c DATATL. 281 .26.209,2.,169, 119, 133,71, 159.45,; 213,18, 15,159, 17az
lo kilkaset dolarow, nie potraflac 147 DATALZS, 79, 7 19, 136, 177, 253, 136, 145 oy z G5,.9,1 162
uzy¢ komputera do niczego wie- ol e +136,177,253. 136, 143, W e e =: =lB=
ce|”. Nie kazdy potrati nauczyé¢ sig 148 DATA133,70. 165 24,223, 254, 165,81, 201, 2497
programowania tylkD na podstawm 149 DATA19. 288, 3. 76, 125, 1 1.169, ' » B2, r&.6,18. 191
wiedzy podrecznlkowel Co wiecej, 158 DATAHSES. 152.181.112.133. 112, "2 ' 3.197,125. 144
nie kazdy musi taka wiedze posia- 151 DATALS7, 129, 17VE.1.96,.76,135. 1@ ; 253,208, 2
da¢c — w koncu komputery‘zac]a nie S22 DATASS. 145, 253, 206, 96, 169, 1€ 3,14, 133, 165
polega na ksztalceniu tysiecy pro- 153 DATALI69.93. 141,211,525, 169, 1 169, 2
gramistow. Warto jednak wiedziec, 154 DATAREY ., 32,10832,11.7&,239.9, iy E Y
jak niektore problemy rozwigzac 1S5 DATHS . 153 =u_1 133,112, 169, 1 sl
! 55 ! s 1 133,112, 165 +81,76,
we wlasnym zakresie — moie to 156 DATALGE .4 i il
byé zarowno swietna zabawa, jak i S DG5S F s B S0H, 2 142, 16
ogromnym ulatwieniem. o e g ne '1_ o At Akl bl } Feice
Ksigzka przeznaczona jest dia 158 DATH=, 7o, 131 lf‘ 163,232, 123, 184, 165 32,18
tych, ktorzy znaja juz podstawowe 159 DATAZ32.141.,211.8, 165,11, 141,212 4z, 240
zasady postugiwania sie kompute- 168 DATRZ24.153.240,.6.76,1685.11,76,19 , 51,133, 187 —og
rem. Pierwsze opisane zagadnienie 11 DATALES, 3, 133, 1.-‘-:4. 163, 32, 145, 15 3,243,162, 16,133, 2207
dotyczy wypisania wlasnego imie- 162 DATALES. 160.8, 134, 252, 76, 151 - 166.a,177. 1772
nia na wyczyszczonym z innych 163 DATAZSZ. 24, 105,64, 145, 157,200, 196.65. 42, 249, 169,48, 132.43, 169, 20973
napisow ekranie, ostatnie to napi- 164 DATALS, 135,44, 165,125, 141,48, 15,165, 129,141,459, 15, 165,128,133, 16
£65.128,133. 1614
sanie programu, wyswietlajacego - - % = : o
na ekranie ruchomy obraz dwoch 165 DATA4S. 165,123, 133.46,76,0.2,32 73.,48.15, 133,128, 1245
pitek, z ktorych jedna posuwa sie lt_'-r:‘. DATALTZ2. 49,15 1 3,123, 11:-&;1.@ 163,56 5,128.76.24.,2.8.0 1255
ruchem poziomym, druga zas odbi- 167 DATALG.23. 20,185, l—t 21.26.29,33,34,37.42,36. 39,38, 41, 466
ja sie od granic ekranu. Po zderze- 12 DATAS=Z, 17, — $3,23.20.12,8.8.0.0,0.0. 244
niu ma nastapic eksplozja obu pi- 169 DATHIZ 12.42,42., 42.42.,42,42,.42,42. 642
tek oraz ukazac sie czas, ktory 17a DATAL4Z, - A2, 42, 42 42 4;.-4.1-4;-4.-..;4.=~ E7Z
uptynat od poczatku ruchu do zde- 171 DATR42.42 2. 32 32, ¢:,4.'; 42,322,322, 552
rzenia. Wszystkie problemy przed- ORTHZZ .25, 14 ,11.32.32, 391
stawione sa w przejrzysty, logiczny DATH: s 4 Cmm o o3m me Tsas
sposob, zgodnie z zasadami pro- DATAS 4;:,42’42_4__,_4:; e
gramowania strukturalnego. Na DETAR4S . 42 AD 4T 40 Ao A
koncu ksiazki znajduja sie rozwia- el it <. 4e. 92,42, 42, o7
zania trudniejszych tematow, Al e et B Se2
prostsze rozwiazane sa w tekscie. DATASZ. 22
DATAST . 45

Opisane jest tez rozumowanie, ja-
kie naleizy przeprowadzic, by uzys-
kac pozadany wynik.

Ksiazke mozna traktowac zarow-
no jako ciekawa (dla programisty)
lekture, jak tez jako podrecznik —
sciagawke.

Reasumujac, mozna powiedziec,
iz ,The Commodore 64 Puzzle
Book"” moize byc dobrym zakupem
dla tych, ktorzy poszukuja indywi-
dualnej drogi do opanowania tajni-
kow programowania.

M.S.

The Commodore 64 Puzzle Book
Brian Boyde-Shaw
Sigma Technical Press

ORThRs2, 52
DATRZO6.5
DATALS
ORTH
DHETE
DATARE
DATRZ2S. 25 1_.
DATA3Z. 16,15, 12,
DATAR=.11., 22, 28,
DATALZ.12.11.9
DARTRS . S52.45. 23,
DATALS. 23, 322. 44,
DATAS.45.15. 2
DATAZ2.1.14.3.5.
DATRZZ. 32, 32.3

DRATRI=S.S. 26,21,

.
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195 DATAS. 322 19.26.,25,19,28,11.3
19¢ DATAZ3, 32,32, 32,32,32,32,32.,13, 16,1
197 DATA 3,18, 26.25.13,1.,14.9.5.32.,12
1532 DATA22,1.,14.9.1.8.8.8,16.,15.4.,1.18
199 DATALS.1.25.3 15.2,3.:.25.,32.32.32
28 DATA3Z. 32. et ., 22,32, 32
21 s 1.4 Fe. 3232
28z DATA3Z. 32 146,142, 16, 15
282 DATALZS.1.25.,2 12.19.11.9,32, 2
284 DATAIZZ. 3&. ¢ < - IS BE 2 T TS
a5 DRTA1 L.4.,58 2, 1 2 B2 F2, 3
Be DATAZZ, 32. 146, 12 14, 142,22
By DATH 2. 192,12, 1 1€:15.: 2%
i IHTH Jas I FL,B2,32,32,3 e = 1
202 DATALY.29.45,9,19,3.4944,18.5 1,3 = pr ma=1%
218 DATAZZ,146,13 14 143, 146142, 32,14 ", 18,25 1.14 1921
211 DATA2.5.32.409.1%.4 1 41 .32, 22 =, 32 32 = de 1
212 DATAZZ. 3Z, 32, 32.3&, 3 2,32, 52 14,18 5. 295 G5
212 DATAL4.1.7.18.25. 2 1.14,.9,21.,32.16,15.4,1. 1¢F =11
14 DRTARIZZ. 29,2529 i Lz - j . B.8,a.,3,8 IS |
1 15 - E | g.8.8;,1c83.8,; 1 134,15 = 1: 16
215 DATAR2G. 1% 220,288, 122, 157 (5] 41, 1ea.8. 185 2 |
DATAZ . 205, 192, ' 15, 156 134,165,153, 1 : !
=1 DATA i 4 1 s R 1 15 S Ziaa, 192 24, 2 b 1
19 DR = i S 182 141, 25,35, 169.,23, 141. 24 Ladl
v DATH 1 B.42.114, 18 4 11 180, 32, 175, 36 =
DRTAH 41,1891 3, 112,45, 135,544,355, 143, 17! 14
e 141 5:125,47,.142, 45, 139,62, 52 14
= DF 5 ¥ 1 i 1 = 112,45, 1332 3, 52.95 419
- IRTRS 141 W 1 1 55.112.11.88,45.1 1 =z
HTH 1 {1 i -+ a5, ] 2, 1835 3.3 4 1
DA . 1 b, 42, € 175,686,112
DATA L T.95,121 2 | =+, 4 14117555, 112 = 130 SZi1
OHTE o, - 1 45, 1 L~ = z 1759.688,11=2.45., 150 14
it 12K -] 4 1, 19, 54, 202 1 135,10, 44 1274
228 DATE 561,42 142 128, 175.3 112.45. 158,181, 13234, 135 1€
1 ATHIL1 45,1 4 1a =3 5.9 114.31.122.45.132.684 15
OATR2S . 114 ! L A, 12 140,123,198, 123, 146,08, 11 S5, 164,53 La20
2 ATAL1Z4.251.1 S22, 166,45, 164. 4 134,253, 132,254, 162.5.154, 171 il %
d DATAZBZ, 131.42.14 71 5 P =4 =96, 245, 32, 224, 3,120, 152 c
ATALZV . 141 1. 1e3.4.1 1 2:59,255.,169,6, 133, 1,32 197
ATALZ4 : .8,8.,1 B, 1534, 1. 124,14 124,144, 22,52 1is4
DATHZ, 165 . 17 k1l = el s b | 2Bz, 24 193, 173, 32.99. 247 =3 Fig=]
23 DATARZZG, 173, 32, 218. 245. 3 5 185,129,699, 215,248, 13, le0. 0 (=]
TENNGD! =44, 3.1 4,200,192.11.205,245. 76.,24,12,8, 32 15585
=248 DATAHLZ: 1.4 413, 243, 133, 171 = 18= 153 ve,.0,200, 152 =
Z41 DATAS. 205 . 245 182.2.153. 648 28, 192, 21,205, 245, 248, 33, ZO33
242 DATAR3Z. 1326 22.182.2,169.4,1325.1., 185,152, 145, 172, 1€2. & 1541
242 DATALZ23,1.:165. 183,59 15,133 15,32.213, 252,322,282, 252, 149, &= eq5
44 DATAZZ, 182, 32,32,224.,32,203, 132,192,588 4. 169,8,141. 168, 2 1524
245 DATAVE, 147,252, 32,2 24 dE2.224.3,1 215,189, 7, 141.6, 221 1223
24¢ DATA1&Z.1,32,281.2,3 152, 165, 169,261 . 2, 205, 245, 168, 2, 50 1
247 DATARLISZ2.3,.201,2.242,242. 196, 189,293, 232, 32, 122, 2. 126. 205, 240 =S
242 DATHZE. 1582.5, 123, 16 32,281,535 S, 165,224, 234,234,135, 1oz . 205 e 8
249 DATAZ44. 165,189,956, 1659, 16,44, 13.220, 240,251, 173.,13,221.142,7, 228
258 DATARZ21.72.189.25.141.,15. 221, 184 4,74,.95,168.0, 132,152,173 1863
231 DATA1 202,441,222, 141 ZOS, 202,285, 252, 136, 202,250, 120, 965, 148, 2454
252 DATAL4Z. 122,132,160, 133,145, 145, 143,145, 32, 32.8,0.8:0.9 1342
252 REM FORJ= 42152 TO S1594  FEARDG : POKEJ, & - HEXT
FEADY.

qrar OsZCZednie

ruje
pamiecia, rezerwujac dla stow ok. 50
KB
UWAGI: podczas wpisywania nale
zy zZwrocic baczng uwage na linie
10—60. Nie sa one objete systemem
kontroli bledow zte ich wpisanie
iniemoziiwi uruchomienie program
ekra I v razy . kursor w dol
7l v 0 to rsr home zyl
Program ,stownik” moze zastap ciu F7 nacisnac jeszcze klawisz L lut rQ
stownik dowolneqo jezyka, pozwalaja S (Load lub Save), P rapisywanit kajac kla
agazynowac w pamieci komputera tawnil 1 Las o] n:
wiele tysiecy stow i umozhwiajgc ich we pliku nalezy go
bltyskawiczne wyszukiwanie. Wprowa sz RESTORE w kazde] chwili itach pro

etofonem
TURB(

tasmie. Wspdtpraca :

magf

zestaw stow mozna zapisac na ruc

hamia program od poczatku nie gram gotowy jest do zapisania na las-

c utraty danych mie. Wersja zamieszczona ponizej nie

wyszukiwania |est gotowa

odbywa sig w systemie Sposob wpisywania g pracy, |est to forma
Obstuga programu jest prosta. Wy wyrazow podany jest w przykiadach mozliwa do opublikowania

boru funkcji dokonuemy naciskaja kazujgcych sig wybraniu dane] w postaci listingu

klawisze F1—F7. W przypadku pracy funkcji. Mozna wpisac kilka wyrazow

, magnetofonem musimy po nacignie ko jedno hasto GO, WENT Marcin Wtoczewski

ADVENTURE GAME:

FORTHE

COMMODORE 64

ADVENTURE
GAMES
FOR
THE COMMODORE 64

Ksigzka przeznaczona jest
dla milosnikow gier ,adventu-
re” (przygodowych). Opisane
zostalo w niej prawie wszystko,
co takich gier dotyczy. Od przy-
ktadow programow znanych
firm, przez najczesciej spotyka-
-ne rozwiazania, rozne sztuczki
pozwalajace na peiniejsze wy-
korzystanie pamieci kompute-
ra, az do przykladow konkret-
nych programow. Programista,
ktory chce napisac gre teksto-
wa, podczas lektury tej ksiazki
jest jakby prowadzony za reke i
uswiadamiany co do mozliwos-
ci i niebezpieczenstw. Pokaza-
ne sa drogi, jakimi nalezy dazyc
do stworzenia wiasnej historii i
przeniesienia jej do wnetrza
komputera. Dodatkowo, autor
demonstruje techniki ,oglupia-
nia komputera”, dzieki ktorym
w pamigci mozna zmiescic o
wiele wigcej danych, badz tez
sprawi¢, by program stal sie
catkowicie niewidoczny dla po-
tencjalnego uzytkownika.

Kolejne rozdzialy traktuja na-
wet o takich, zdawaloby sie z
programowaniem nie majgcych
nic wspolnego rzeczach, jak
sposoby na przyciagniecie
uwagi gracza. Na zakonczenie
autor zamiescil opisy sposo-
bow udzwiekowienia gier i two-
rzenia grafiki. Oprocz tego w
ksigzce 2znalezé¢ mozna pro-
gram petinej gry tekstowej, kto-
ry poza rozrywka daje mozli-
wosé przesledzenia wszystkich
etapow pracy przy pisaniu ta-
kieg gry.

golnie rzecz biorac, ksigzka
godna jest polecenia zaréwno
tym, ktorzy chca pisa¢ witasne
gry tekstowe, jak i tym, ktorzy
po prostu lubia w nie grac (lak,
dla takich tez cos sie znajdzie),
i wreszcie wszystkim programi-
stom, ktorzy poszukuja do-
brych, przemyslanych wzorow

programowania.
(MS)

A.J. Bradbury
~Adventure games for the
Commeodore 64"

Granada Publishing
Londyn
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WARTO WIEDZIEC

POLSKIE
ZNAKI
ALFABETU

programow przetwarzajacych teksly

jest juz bardzo duzo (jak chociazby
FANCY FONT, FINAL WORD, MICRO
SOFT WORD, MULTIMATE, OFFICE WRI
TER (SPELLER, PFS: WRITE, SAMNA
WORD, THINK TANK, TURBO LIGH
TNING, VOLKSWRITER, WORD PERFECT
czy najbardzie] popularny WORDSTAR)
Niektore z nich trafity na polski rynek i co
wydaje sie naturalne doczekaly sie pew
nych przerobek w celu umozliwienia pracy
z polskim alfabetem (zabieg ten zostal wy-
konany m.in. przez ELWRO, IMPOL, COM-
PUTEX czy lez CSK). Co wigcej, aby
szczescie bylo peine w IMPOL-u-1 moga
by przerobione mektore drukark (takze i
D100), tak aby polski tekst mogh byé utrwa-
lony na papierze.

Jest rzecza zupetnie naturalng, ze zarow
no firmy jak i pojedynczy uzytkownicy uzu-
petniajg zestaw liler alfabetu tacinskiego h-
terami polskimi, czesto w sposob zupetnie
przypadkowy. Dlatego warlo wiedziec, Zze
istnieje Polska Norma (PN-84, T-42109/
02) okreslajgca krajowy zestaw znakow
w kodzie 7-bitowym. Fostanowienia lej
normy powinny by¢ stosowane przy kon-
struowaniu i uzytkowaniu urzgdzen przygo-
towania, we|scia, wyjscia | transmisji da-
nych, nosnikow informac)i oraz kompute-
row, klorych jest stosowany kod 7-bitowy.
Oczywiscie, indywidualni programisci moga
w lym miejscu WZruszyc ramionami i stwie-
rdzi¢, ze ich te postanowienia nie dotycza
Oni i tak piszg programy tylko na swoj wlas-
ny uzylek. Ale radze sie przez chwilg zasta-
nowic, mic nie tracimy dostosowujac sig do

standarddow a moZze kiedys to zaprocentuje
Krajowy zestaw znakow (zwany ZUQ) do
stosowany |jest do zestawow migdzynaro
dowych przez zapeiniene pustych pozyc)
zestawu podslawowego

Rzuca sig¢ w oczy brak innych (oprécz t)
duzych liler Cytowana norma ustanawia
aby dodatkowe Iitery wystgpowaly zarowno
w tekstach pisanych matym literami, np
Jpamiget”, jak i duzymi, np. .PAMIec" Wy
daje sie to troche dziwne, ale wiecej liter sie
po prostu nie miesci. W kodzie 7-znako-
wym mozna zdefiniowat tylko 128 roznych
znakow, z czego 32 przeznaczone jest na
znaki sterujgce. Czyms trzeba zaplacic za
odrebnost polskiego alfabetu. Czy jednak
trzeba? Moze ktos z czylelnikow wpadnie
na pomyst jak upakowac dodatkowe duze
litery? Wydaje sie lo niemozliwe, ale kto
wie? Jest to ciekawa famiglowka, wiec za
checam do zabawy, a ltych ktérzy zechcag
troche nad tym pomyslec, odsytam dodat
kowo po norme (BN-76/3101-06) Technika
rozszerzania kodu 7- i 8-bitowegao), w kio-
rej podany jest jeden ze sposobow (stoso-
wany np. w drukarkach dla zmiany kroju
pisma). W niektorych drukarkach duze litery
zostaly przesuniete do znakow z najstar-
szym bitem rownym 1, ale w takim przypad-
ku trudno wprowadzi€ te litery z klawiatury
czy tez tradycyjnych programéw edycyj-
nych. Czekamy na propozycie, zwlaszcza
tych, ktérzy nie znajgc normy wprowadzili
wlasne rozwigzania

Andrzej Gogolewski

ZNAK KOD (HEX)
40
5B
5C
5D
S5E
60
7B
7C
7D
7E

O N 0080 063" NO

SOFTARG '86

dniach 17-21 listopada 1986

odbyly sie w Katowicach
Ogolnopolskie Targi Oprogramo-
wania. Impreza, zorganizowana
pod patronatem Urzedu Postepu
Naukowo-Technicznego i Wdro-
zen, Zrzeszenia MERA i Polskiego
Towarzystwa Informatycznego,
byta najwieksza impreza informaty-
czna zorganizowana dotychczas w
naszym Kraju. Na powierzchni 2000
m? swoje wyroby prezentowato 111
wystawcow. Prezentowano opro-
gramowanie umozliwiajagce zasto-
sowanie komputerow we wszyst-
kich bez mata dziedzinach Zycia,
od zarzadzania przedsiebiorstwem
i projektowania rurociagoéw do ste-
rowania akupunktura. Oferowano
programy na wszystkie uzywane w
kraju komputery — od duzych
RIAD-6w do Spectrum. Znaczna
czesc oferty dotyczyia IBM PC.
Czesc firm proponowala komplet-
ne dostawy sprzetu i oprogramo-
wania uzytkowego. Wystawiano

22 BAJTEK 2/87

migdzy innymi sieci lokalne mikro-
komputeréw IBM, oraz systemy
wielodostepne (mikrokomputer
wraz z kilkoma terminalami, umo-
Zliwiajagcymi réwnoczesne korzy-
stanie ze sprzetu kilku niezaleznym
utytkownikom). MoZna bylo takie
zobaczy¢ najnowsze modele firmy
Schneider/Amstrad, m.in. zgodny z
IBM PC komputer PC1512.

Przygotowany (przy pomocy
komputera!) katalog oferowanych
programow zawiera ok. 600 pozycji
i jest pierwszym tej wielkosci prze-
gladem dostepnych w Polsce wy-
robow software’owych. Zaréwno
targi jak i katalog maja zapobiec
»Wywazaniu otwartych drzwi”, tzn.
pisaniu wcigz na nowo tych sa-
mych programow przez wielu, nic o
sobie nie wiedzacych autorow.

Razito natomiast oferowanie
przez niektore firmy oprogramowa-
nia ,$ciagnietego” ze znanych pro-
duktow zachodnich, czesto bez za-
chowania jakichkolwiek pozorow,
czyli pod oryginalng nazwa.

BadZmy jednak dobrej mysili, or-
ganizatorzy zapowiadaja nastepny,
jeszcze lepszy SOFTARG na 1988
rok, prawdopodobnie juz jako im-
preze miedzynarodowa.

A.P.

TAJEMNICE Z-80

ielu programistow uwaza, ze
Z-80 posiada jeszcze zbyt mato
instrukcji, choc 6502 lub 6510 majg
ich jeszcze mnigj, ale dla tych, ktorym

mato podaje instrukcje wypeiniajgce dzonych” instrukcjami, poszukajmy
luki przy CBh=203d, DDh=221d. nowych
FDh=253d. Instrukcje te nie znajduja M.1
| MNEMONIKI | KOD HEX KOD dziesietny | Cyklmasz.'
SLS A CB37.. | 203 55... 8
SLS B CB 30... | 203 48... 8
SLSC CB31.. | 203 49... : 8
SLSD CB 32... | 203 50.. ; 8
SLSE | CB33... 20351... ' 8
SLSH CB34... 20352... . 8
SLSL | CB 35... 203 53... I 8
SLS (HL) [ CB36... | 20354... , 15
SLS (IX+dis) DD CB xx 36 | 221 203 dis 54 23
SLS (IY +dis) | FDCB xx 36 | 253 203 dis 54 23
SLS — Shift Left Set — ,analogiczne” dziatanie jak SLL
ADC A, IXH DD 8C... | 221 140... 8
ADC A, IXL DD 8D... | 221 141... 8
ADD A, IXH DD 84... 221 132... 8
ADD A,IXL | DD 85... 221 133... 8
SBC A.IXH | DD9C... 221 156... 8
SBC A, IXL DD9D.. | 221 157... 8
| SUB IXH DD 94... 221 148... 8
SUB IXL DD 95... 221 149... 8
OR IXH DD B4... | 221 180... _ 8
OR IXL DD BS5... i 221 181... . 8
XOR IXH DD AC... | 221 172... 8
XOR IXL | DD AD... 221 173... ‘ 8
| CPIXH DDBC... | 221 188... 8
| CPIXL DD BD... 221 189... | 8
INC IXH DD 24... 221 36... [ 8
DEC IXH DD 25... 221 37... | &
| INC IXL DD 2C... 22144... ' )
DEC IXL DD 2D... | 221 45... 8
AND IXH DD A4... 221 164... 8
AND IXL DD AS.. 221 165.. 8

Instrukcje arytmetyczne i logiczne typu ADD, ADC, AND, OR, XOR, SUB,..

LD A IXH

DD 7C...
| LDAJIXL | DD 7D...
LD B,IXH | DD 44...
LD B,IXL DD 45...
| LD C.IXH DD 4C
LD C,1XL DD 4D..
LD D,IXH DD 54..
LD D,IXL DD 55
LD E IXH DD5C..
LD E,IXL DD 5sD...
LD IXH, A DD&7...
LD IXL,A DD 6F
LD IXH,B DD e0
LD IXL.B DD 68...
LD IXH.C DD 61...
LD IXL.C DD 69
LD IXH.D LD 62...
LD IXL.D DD 6A
LD IXH,E DD 63
LD IXL.E DD 6B
LD IXH,IXH DD 64
LD IXH,IXL | DD 65
LD IXL,IXH DD 6C
LD IXL, XL DD 6D
LD IXH,xx DD 26 xx
LD IXL,xx DD 2E xx

sie w ksigzkach o Z-80 i sg swiadec
twem, ze stary, wystuzony Z-80 kryje
w sobie nie jedna tajemnice, a pozo-
stato jeszcze pare kodow nie ,obsa-

221124
221125 .
22168 ..
22169 .
22176 .
22177 ..
22184 ..
221 85
22192
22193 ..
221 103.
221 111
22196 .
221 104...
221 97 .
221105
22168
221106
22199
221107
221100
221 101..
221108
221 109..
221 38 xxx
221 46 xXxx
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PRZED EKRANEM

Jedna z pierwszych nazw starszych
odpowiednikow naszego komputera
byta (oprocz bezsensownego ., mézgu

elektronowego”) .maszyna matema-
tyczna”.

Réwniez ,komputer”, to spolszczony angielski lermin
~Computer”, oznaczajgcy maszyne do wykonywania obli-
czen. Nie jest to przypadek, pierwszymi zadaniami kom
puterow byty rzeczywiscie obliczenia — wyznaczanie war
tosci skomplkowanych wzorow, rozwigzywanie rownan,
uktadow rownan, itd

Pomimo pojawienia si¢ wielu nowych sposobow wyko
rzystywania elektronicznych maszyn cyfrowych (kolejna
nazwa, czesto skracana jako EMC), typowe zadania obli-
czeniowe dale] sg wykonywane w wielu dziedzinach.

Zeby mosteczek sie nie uginat

Ogromny obszar stanowia lzw. obliczenia inzyrierskie
Zeby zaprojektowaé nawet niezbyt skomplikowane urza-
dzenie trzeba obliczy¢ mnostwo rzeczy, np. sity dziatajgce
na wszystkie elementy, wytrzymatosc czesci skiadowych |
catosci, odksztatcenia, drgania itd. Wszystkie potrzebne
wielkosci umiemy wyznaczac wiasnie jako wartosci pew-
nych formut matematycznych, na ogot mocno skompliko-
wanych. Jesli do tego konstruujemy nie hulajnoge tylko
duza koparke lub most kolejowy, o obliczen jest rzeczywi
scie masa

Czy jednak zastosowanie komputerow moze sig u opta-
cac? Przeciez za kazdym razem konstruktor tworzy cos in
nego, wigc i obliczenia sa inne, czyli za kazdym razem po-
trzebny jest nowy (czeslo drogi) program,

Tak, wszystko to prawda, ale mimo to sytuacja nie jest cal-
kiem zta, gdyz okazuje sie, ze liczne elementy obliczen sa
typowe dia wielu zagadnien praktycznych. Przyktadem
niech bedzie rozwigzywanie uktadow rownan liniowych

Znacie ze szkoty uktad dwoch rownan z dwoma niewiado-
mymi. Zupetnie analogicznie wygladajg uktady trzech row-
nan z trzema niewiadomymi, czy tez pieciu, dziesieciu
albo stu rownan, majgcych odpowiednio piec, dziesiet czy
sto niewiadomych. Ogéinie problem mozna okreslic jako
rozwiazanie uktadu n rownan z n niewiadomymi. Metoda
rozwiazania nie zalezy od liczby rownan, wiec mozna napi

sac procedure, ktora bedzie uniwersalna — rozwigze kaz-
dy poprawny uktad rownan. Procedura taka bedzie mogla
stuzyc wszysikim, klorzy w swojej pracy musza rozwiazy

wac uklady rownan liniowych. Analogicznych zadan jest w
matemalyce bardzo duzo, a raz zaprogramowane rozwia-
zania tworza biblioteki procedur matematycznych. Gotowe
procedury biblioteczne dotacza sie w odpowiednich miejs-
cach do programow uzytkowych, co znacznie zmniejsza
nakfad pracy potrzebny do ich stworzenia

MNa marginesie warto zaznaczyc, ze znajdowaniem coraz
lepszych (chodz przede wszystkim o jak najwiekszag do
ktadnosc wynikow | szybkosc dziatania) metod rozwiazy
wania zadan obliczeniowych zajmuje sie specjalna gataz
nauki — analiza numeryczna. Jest to wiasciwie dziat mate
matyki, bardzo blisko zwiazany z informatyka

Tajemniczy CAD/CAM

My jednak pozostanmy przy inzynierach. Maja oni do
dyspozycji takze oprogramowanie bardziej wyspecjalizo
wane. 53 lo np. pakiely programow przygotowane z mysla
0 wykonywaniu konkretnych zadan. Moze to byc¢ oblicza-
nie wytrzymalosci belki czy stropu, projektowanie sciezek
na ptytkach z obwodami drukowanymi, czy tez projektowa
nie rurociggéw. Takie programy (i wiele, wiele innych) sa
dostgpne na IBM PC, Amstrada, czasami nawel na Spec-
trum

Inny przyktad to programy pozwalajgce tworzyc na ekra
nie rysunki techniczne, ktore fatwo budowac | modyfiko
wac, a po nadaniu oslateczne| postaci, przeniesc na papier

za pomocg urzgdzenia kreslgcego (plottera). Dobre pro
gramy tego typu maja gotowe zeslawy czgsto wyslepuja
cych na rysunkach elementow, z ktorych mozna tworzy
wlasne konstrukcje pozwala to zaoszczedzic czasu

Oczywiscie mozna robic powigkszenia, obroty, obrabiac
rysunek fragmentami, itd.

Komputerowe wspomaganie projeklowania, czeslo w
skrocie nazywane CAD (ang. Computer Aided Design) sy-
stematycznie zwiekszalo swoje rozmiary, | w pewnym mo-
mencie znacznie przekroczyto pierwolny Zasigg, wkracza-
jac rowniez w sfere produkcji. Okregla 1o nowy skrot
CAM, czyli wlasnie komputerowe wspomaganie wylwarza-
nia

Wrocmy teraz do punktu wyjscia, czyli obliczen , mate-
matycznych”. We wszystkich dziedzinach zycia. w ktorych
potrafimy opisac interesujgce nas zjawiska jezykiem for-
mut matematycznych i1 zadawac pylania na lemat rzeczy-
wistego swiala tak, aby odpowiedz byla wynikiem ciagu
obliczen, znajduja zastosowanie komputery. Oczywiscie w
kazdej z dziedzin syluacja jest podobna do te] z zasloso
wan inzynierskich. Po pierwsze, wszyscy mogg korzystac
z bibliotek procedur typowo matematycznych. Po drugie
pojawiaja sie pakiety specjalistyczne, rozwigzujgce, lub
wspomagajace rozwiazywanie zadan lypowych dla tej
dziedziny.

Reaktor nie poczeka

Maszyny zastepujace ludzi w skomplikowanych warun-
kach zostawiajg wiecej czasu na prace tworcza, ale nie jest
to jedyna korzysc. Dzieki swej ogromne) szybkosci poz-
walaja na realizacje zadan, ktore bez nich w 0gole nie byty-
by mozliwe, gdyz potrzebne obliczenia zajetyby rachmi-
strzom setki lat. Przyktadem moga byc tutaj loty kosmicz-
ne, czy tez prace fizykow jadrowych

Zauwazmy wreszcie, ze dane dla programow nie muszag
by koniecznie wprowadzane za posrednictwem klawiatu-
ry (czy tez czytnika kart perforowanych lub tasmy). Infor
macje o0 swiecie zewnelrznym, np. temperatura, cisnienie,
szybkose, czy inne parametry wybranych zjawisk moga
by¢ rejestrowane za pomoca odpowiednich czujnikow i
przekazywane do maszyny. (Zwykle potrzebne 53 tu tzw.
przetworniki analogowo-cyfrowe, przekszlalcajace fizycz-
ne wyniki pomiarow na postac cyfrowa, akceptowaling dia
komputera). Tak wyposazona maszyna moze, dzieki szyb-
kosci z jaka dziala, sledzié na biezgco procesy, w ktorych
zmiany zachodza w bardzo krotkim czasie — czesto od-
czyl danych z przyrzadow pomiarowych odbywa sig kilka-
nascie tysigcy razy w ciggu sekundy! Nie musimy zresz1a
ograniczaé sie do sledzenia. Odpowiedni program moze,
rowniez na biezaco, analizowac naptywajace dane, okre
slic jakie akcje trzeba podjac, | wreszcie przekazac polece-

nia (znow za posrednictwem odpowiedmch przetworm
kow), do wlasciwych urzadzen sterujacych. Taki tryb pracy
okresla sie jako praca w czasie rzeczywistym (ang. real
time)

Powyzszy schemat jest catkiem uniwersalny, mozna ¢
rownie dobrze Zyc do t n, Np. do pomiarow niewido
cznych gotym okiem odksztatcen podwozia w jadacym po

wybojach autobusie, jak | do sterowania pracq wielkiego
pieca hutniczego czy fabryki chemiczne.

Marzuca sie rawniez natychmiast mozliwosc uzycia ma-
szyn cyfrowych do celow, ogolnie mowigc wojskowych,
poniewaz jednak uwazam, ze osiggniecia w le| dziedzinie
nie s3 dla nikogo powodem do dumy, tych zastasowan nie
bede prezentowat.

Zajmijmy sie racze] komputerem stuzgcym jako narze
dzie pracy naukowcow. O naukach scistych, wykorzystujg-
cych metody matemalyki, juz mowilismy. Ale i inne dzie-
dziny, np. biclogia, rolnictwo, psychologia czy medycyna Z
powodzeniemn uzywaja maszyn liczgcych i to zarowno tych
duzych jak i tych mikro. Wyobrazmy sobie na przykiad, ze
otrzymalismy kilkanascie tysiecy danych z doswiadczen
przeprowadzonych w roznych warunkach. Trzeba teraz
ustalic zwigzki, np. migdzy rodzajem gleby, a przydatnos-
cig nowej odmiany zboza. Statystyka stawia do dyspozyc)i
odpowiednie metody analizy danych, poniewaz jednak
metody te wymagajj zwykle sporo liczenia dalszy bieg wy-
padkow nietrudno odgadnac. Jest on na tyle oczywisty, ze
metody statyslycznej obrobki danych tez majg wiasne bi-
blioteki typowych procedur komputerowych

A moze karmi¢ rybki?

Cykl .Przed Ekranem"” rozpoczelismy od prezentacii
oprogramowania w petni umwersalnego — baza danych
czy edytor tekstow tak samo dobrze moga stuzy¢ naukow-
cowi, inzymerowi, czy lekarzowi, jak i kazdemu z Was
Dzis stwierdzilismy, ze kazda dziedzina zycia moze miec
wiasne, typowe dla swoich problemow oprogramowanie.
Pojdzmy jeszcze krok dalej. Zdarza sig, Ze trzeba napisac
program, ktory bedzie uzywany tylko do rozwigzywania
pojedynczego, zupelnie nietypowego zadania. Z tego po-
wodu lista miejsc, czy tez tematéw, w kidrych stosuje sig
komputery, nigdy nie bedzie petna. Kazdy rok wydluza |3 o
nowe pozycje. Niektore z nich sa dosc oryginaine

W pazdzierniku ubiegtego roku miesiecznik ,Byte
opublikowat obszerna odpowiedz na list czytelnika prosza
cego o pomoc w kwestiach technicznych zwigzanych z za-
stosowaniem mikrokomputera do sterowania ruchem po-
ciggow — zabawek na makiecie kolejowej. Oczywiscie la-
kie zastosowanie wymaga rozwigzan nie tylko programo-
wych lecz i sprzetowych. Okazuje sig¢ jednak, ze wszystkie
trudnosci mozna pokonac.

Chocby diatego, ze zdarzaja sig tak oryginalne pomysty,
nie uwazam tematu: , zastosowania mikrokomputerow”™ za
wyczerpany. Mam natomiast nadziejg¢, ze konczacy sig
dzi$ cykl artykulow pokazat zarowno typowe kierunki po
waznych zastosowan sprzetu liczacego, jak | rzeczywiste
korzysci ptynace z tych zastosowan

Mysle rowniez, ze jesli opracowane przez Was nowe,
oryginalne zastosowania czy lez oprogramowanie podbijg
Swial, z przyjemnoscig wznowimy . Przed Ekranem”, zeby
) tym napis:

Andrzej Pilaszek

DO WSZYSTKIEGO
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WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH

Drukarki Star to arcydzieta pasujgce
do kaidego komputera
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® NL-10 — drukarka roku 1986: 120 zn/sek, 80 ko-
lumn, druk korespondencyjny, ,tablica roz-
dzielcza” z sensorami umozliwiajacymi wy-
bor wielu funkcji, system tatwo wymiennych
interfejsow, potautomatyczny podajnik kart,
przesuw papieru do przodu i do tylu, etc.

® SD-10/15 — 160 zn/sek, 80/136 kolumn, 2/16kB pamie-
ci wewnetrznej, druk korespondencyjny,

® SR-10/15 — 200 zn/sek, parametry jak SD-10/15 plus

potautomatyczny podajnik kart, przesuw
papieru do przodu i do tylu,

Oraz najbardziej popularne w Polsce: drukarki uzywaja-
ce tatwo dostepna tasme barwiaca na szpulkach!:

® Gemini-10X/10i — 120 zn/sek, 80 kolumn

® Gemini-15X/15i — 120 zn/sek, 136 kolumn

® SG-15 — 120 zn/sek, 136 kolumn, 16kB pa-
migeci wewnetrznej, druk korespon-
dencyjny

Wszystkie drukarki marki STAR posiadaja szerokie mo-
zliwosci graficzne oraz zezwalaja na programowanie do-
wolnie zdefiniowanych znakow.

PR T T e e N ERIRS s T - TN

Oficjalny dystrybutor na Polske:

L
ASC e G SEQIF-

5300 Bonn 2

R.F.N. Twoja drukarka

Telefon: 0228-354480/90 Teleks: 885566abcbs d
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WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH

~ |EMD Hong kong INTERFEJS CRI, TURBO | | AMSTRAD
o ] Consumer Electronics
KOMPUTERY I i T e iy przypomina polskim Klientom,
o ; - -
“"}‘;i';""é";x%“éﬁﬁgi}‘io}‘;%“d’%g&mﬁﬂ?::gw"“ & .-E.Zdé’;""z :g;?ggowaﬂa
PC-1011 (komp- PC/XT Vot USE 599, zapis, odczyt, start-stop magnetofonu, AMSTRADY
PC-1021 (komp. PC/AT) ....... US$ 1.499- gwarancja o5 Polid ot
| plus 20MB HDD i inne liczne opcje. Warszawa, tel. 34-16-06 w g. 10-—1;._196 0 PolskI jest:
= | s | POLANGLIA LTD
- | — 6-miesieczna gwarancja i serwis
w Polsce - I (]
Szczegdiowe informace, cenniki, itp. .
do uzyskania w biurze sprzedazy EMD M ENTER PS E?}nsdtbrl:ﬁag g?;ad
% "EH';?SIEHK] Warenhandelsges.m bH ere— : tel. 8401715 tlx 946581
A-1041 WIEN, Austia PROGRAMOW Ealing Bwy,
K-8 02-105 W-wa 21 P-3 | London W5 (kod: 20-27-48)
Przypominamy: _ OSOby zakupujace
: — wszechstronne oprogramowanie i ;
$XM%§E§}EEUM‘ ——— w innych firmach oraz
W Iym w e WOSCI . s
| N F 0 R M AX : — rachgnia dia iwstgnicl importujace
o—r ] e anowenasen - [R] f Schneidery
oteruje R e e - | | czyniatona
¥ bopisatiramsiais. T o100 B wiasne ryzyko. L
:“CE;,..%!:?I (rowniez sprzedaz wy L:: - o qu 3
STRAD | OGO e :
Bezplalna wysylka katalogow 1 intor

T:“.-:I “.[ 791 Warszawa, ul. Meander BIURO

o UStUG KOMPUTEROWYCH JOWISZ TC 500 i
| Beuog — | HELIOS:

— n

W PROGRAMY

ZX SPECTRUM — Programy, in-

strukcje, nowosci korzystnie otrzy-

maSZ.UEU‘d a":d:iresem. SPEKTRA, 21 m LITERATURA
-426 Wo slowska
S K-192 ~ ATAR — B DEKODERY PAL do samodzielnego wmontowa-
e ——— . g;‘(ﬂg;g‘é?‘ﬁjm o nia (bez uzycia lutownicy)
N e . s W, T = 04711 el it mapre:kwy rnodtuléw i blokow. Zwrotnice antenowe.
ul. Grochowska 207 ysytka poczta.
STUDIO KOMPUTEROWE tel. 100-061 wewn. 244, Zaklad Teleelektroniki, 38-420 Korczyna 336a.
1] w godz. 16.00 — 19.00.
ATAR"BAJT D-188 G-101
» _

oferuje atrakcyjne
oprogramowanie
uzytkowe, edukacyjne

A%y

i gry do komputerow I System
| SYSTEM Sp z 0. 0
B ZX SPECTRUM v %, u a
B COMMODORE i
B AMSTRAD
| mormacie | CENTRUM MINIKOMPUTEROWE
godz. 9.00 — 16.00 |
D-186 Prowadzi: jako jedyne w Warszawie salon sprzedazy minikomputerow
| — : OFERUJE:
- | JAK REKLAMOWAC przedsiebiorstwom oraz osobom prywatnym po konkurencyjnych
| SIEWBAJTKU? cenach:

» duzy wybor konfiguracji sprzetu kompatybilnego XT/AT
* bogaty zestaw drukarek

+ minikomputery serii Amstrad — Schneider

= inne (ATARI, COMMODORE, SPECTRUM)

Reklamy przyjmuje Modziezowa

encia Wydawnicza  (Redakcja
Wydawnictw Poradniczych | Rekla
my), 04-028 Warszawa, Al Sia

v Ziednoczonych 53, p

el. 10-56-82
Cena ogloszen: 200 zt za 1 cm
plus dodatki za kolor

Przedsiebiorstwo prowadzi rowniez SKUP sprzelu Warszawa, ul Wolska rog Miynarskie) (przejscie podziemne
— obok Domow Centrum Wola) tel. 32-80-93 godz 11-19
K-2
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G/Eﬁ DA (ceny na dzien 5.01.19877r.)

SR | o | umm e | WD | R
(tys. zi) (tys zi) {05) (FF) (DM) (£)
| | ZX 81 | 25-35 - 580 | o5 60-80 —
0
mmmm | ZX Spectrum 48 kB 90-95 105 1400 — 150-250 45-65
< ZX Spectrum Plus 115-140  140-160 1590 1350 180-300 65-75
d ZX Spectrum 128 +2 270 - — 1990 500-530 120
z Drukarka SEIKOSHA GP50S 80-110 - — — 199 60-65
WS nlerface Kempston 7-15 20 250 300 35 6-9
7))

Stacja dyskietek OPUS 1(3.57) 150 — 5000 — 395 95-105
lui C-64 | 190-200 - 3500 1900 370449  90-110
m C-128 300-340 430 6500 2890 650-700  210-230
o C-128D 650-700 — 12000 6850 1250 390410
o Amiga z monitorem kolorowym - - - - Sﬂﬂl‘? 1099
o Magnetofon 1531 35-37 40 900 350 65 25
E Stacja dyskietek 1541 185 200 4500 1950 470 110-150
E Stacja dyskietek 1570 — 300 6900 2300 490-540 160
0 Drukarka MPS 801 160 150 2900 2200 199 —
o Dyskietki 5 1/4 ($rednia jak ) 0.6-1.5 1-2 10-25 T 0.5-25 0.8-2

. " | 800 XL 100-105 | 90-100 1500 900 140-180 60
m 130 XE 160-180 - 2100 1400 360 150
< Slacja dyskietek 1050 160 160-200 2200 2150 370 130
: Magnelofon 25-30 30-35 800 — 69 20

Drukarka 1029 170-200 200 1990 — — 85
o | 464 z monit. monochromat. 250-270 300 6500 i 2690 520 | 160 |
< 6128 z mon. monochromat 350-390 700-800 _ 11000 3990 998 250
I 128 2 monit. Kolorowym 485-500  1min 15800 5290 1398 320
F PCW 8256 - 1.3min - 5290 1500 340
m Dyskietki 3' 3-7 6 - 35 7-12 3.54
E Stacja dyskietek 3" do 464 — 295 6000 260 549 140
< PC15125D 1.5 min 2.1min — 5920 1189 440
KTO SIE BOI PIRATOW? [

pulérowych o0 Gawna jost ;k r: o 29 w,“ L“ _ “’“w:

daiatarma jest prosty: zdobyC golowy prog
cie lub dysku, ztamacé zabezpieczeme, a dia wprawnego
gramisty nie stanowi lo wielkiego problemu skopiowac ks

nagrany na kase

n L
razy

1 juz tylko czekac, bo pienigzki same lecg. Minimum wysitku
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ractwem. podlega karze grzywny lub wiezienia, a w kilku kra
jach dotyczy to lakze niepetnoletmich. Widac u

|jest dziedzing zbyl dynamiczng

nie nadgzyc

as informatyka
a kiora prawo me jesl w sia

Nazywam si¢ Dariusz Mrowka. Jestem studentem
mam 25 lat Posiadam mikrokomputer ZX B1 (zawarlosc
pamigci 16 KB) Oprogramowarie: Holzer czestosci
wilasne uktadow wielobezwiadnosciowych, Gauss row
namia iniowe, Aproksymacya aproksymacja przy pomao
cy wielomianow szeregow Czebyszewa 1 Fouriera, Bio
rytm. Interesuje sie lotnictlwem, moloryzacia. elektronika
informatyka, matemalyka i fizyka. Z innymi posiadaczami
tego typu mikrokomputera proponuje wyrmiane oprogra
mowania | doswiadczen zwigzanych z uZzytkowaniem ZX
81y Moj adres: ul. Dabrowskiego 44 m 83 93-277 Lodz

Grzegorz Dmochiewicz, elektromonter okretowy. 19
at. Mikrokomputer SPECTRAVIDEQ SV-318 sysiem MSX
Program na biorytmy, na rysowanie wiasnych figur, kilka
wiasnych gier. Proponujg wymiang programow oraz litera
ture fachowg. Zainteresowania: informatyka, eleklromka
fantastyka naukowa, parapsychologia. Adres. ul. Gdanska
20/34, 84-230 Rumia

Pawet Piechnik, uczen 15 lat. Mikrokomputer ORIC
ATMOS. drukarka, pentel Oprogramowanie: rozwigzywa

nie trojkatow, glow omenty bezwitadnos: ntery
|&. regresje, row owe, wykresy dowolnych fu 1
Slalom, Kotko 1 Krzyzyk. Biorytmy. koniugacje. Master

c

Mind. grafika, Egg Catcher ilp.. Adres ul Syroko 8
30-102 Krakow

Jacek Garczynski, uczen, 17 lat Mikrokomputer VZ
200. Programy graficzne: Bomber, Slalom, Rysownik, wy

kresy funkc) (plask przestrzenne), programy teksiowe
adowanie na ksiezycu. Zainleresowarna: lekkaatletyka
science-liction, turystyka piesza, jez. angielski, niemiecki

Adres: ul Korczaka 13. 7! ?.'13 Koszal

St. tawrukiewicz, technik mechamik, 31 lat. Mikrokom
puter Texas Instruments TI-99/4A oprogramowanie fir
mowe. Zainteresowania nformatyka, technika samocho
dowa. sporty wodne. Adres. ul. Kasprowicza 50 m 31, 01
836 Warszawa

Zbigniew Polinski. Mkrokomputer TRS-80 Colour
Computer 2 firmy Tandy Radic 1ack z mikroprocesorem
6809E. Brak firmowego oprogramowania. Proponujg na
wiazante korespondency w celu wspolpracy 1 wymiany
programow 1 literatury. Adres ul. Lesmiana 10 m 19, 85
100 Zgierz

Marek Ruda, architekt, 29 lat. Mikrokomputer CPC-464
Schneider-Amstrad z zielonym monitorem. Qprogramo
wanie: krotkie programy napisane na potrzeby projektow
archilektonicznych 1 obliczen statycznych. archuwum da
nych. Proponuje wymiane literatury. pomysiow. doswiad
czen. Zanteresowania: programowanie uzylkowe (archi
tektoniczne), |jezdziectwo. Adres: ul. Arki Bozka 1/6, 48
200 Prudnik

Wojciech Krakowski, student. 24 lata Mikrokomputer
Schneider 6128, stacja dyskow Cumana 3", drukarka NLQ
401. Oprogramowanie KForth, Assembler, Turbo-Pascal
Asystent biurowy, Star Writer, Filecopy, Asystent matema
tyczny oraz gry. Proponuj@ wymang programow i do
swiadczen w programowaniu (BASIC). Ad ul. Kajki 8/2
10-547 Olsztyr

Ewa Janisz. Mikrok puter AGON 32, instrukcja w
ezyku angielskim oraz podrecznik z 35 krotkimi progra

Lt wigzac kontakt 2z posiadaczami lego

£ wiyrmiany r'_)l-_ gl’_:l'll__ wWolSZ
uzytkowych). Adres. ul Kowalska 9. 33-300 N

Krzysztof Kwiatkowski, en. 1 okomputer
X 81 (16 KB). Oprogramowanie rzul p

nie, klawiatura, gry. Zainteresowania: infor vk

mat atyka. Proponuje wymiane programow. Adres. ul

Daszynskiego 16. 3B-500 Sanok

Arkadiusz Goreczyca. Mikiokomputer SHARP MZ-721
(produkcii japonskie)). Proponuje nawiazanie koresponde
ncji | wymiane programow. Adres: ul. Koszarowa 19/4, 70
B22 Szczecin



SPRZEZENIE ZWROTNE

y czytelnikow
odpowiada Marcin Waligorski
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Gdzie i kiedy odbywaja si¢ giefdy , Bajtka”?
Tomasz Mielnik
ul. Uniui Lubelskiej 2/6
37-600 Lubaczow

Gielda ,Bajtka ma miejsce w kazda sobotg w godzinach
14-19 w budynku Szkoty Podstawowej nr 25 przy ul. Grzy-
bowskiej 35 (rog ul. Marchlewskiego) w Warszawie. Przy
okazji, nawiazujac do innych listow na ten temat, ir formu
je, ze redakcja ., Bajtka” nie ma wplywu na poziom cen |
podaz sprzgtu na gieldzie, nie posredniczymy takze w za
dnych transakcjach kupna-sprzedazy, czy to listownych,
czy na miejscu

Jestem uzytkownikiem komputera ZX Spectrum 48K
Bedac w czasie wakac)i w Kolobrzegu kupitem w BALTO-
NIE drukarke typu TIMEX 2040 do mojego komputera. Tu-
taj okazato sie, Ze nie moZna kupic do mej papieru typu
. imex thermal paper”.

Przy zakupie informowano mme, 2e Z papierem nie be
dzie problemow w sklepach dolarowych, co okazalo sie
wierutnym kfamstwem. Podejrzewam, Ze posiadaczy w/w
drukarki jest wigcej i byc moze mayg podobne problemy

Kazimierz Malec
ul. Stowackiego 8/6
47-400 Raciborz

W m-cu czerwcu br. (1986 — przyp. M.W.) kupilem mo
jemu synowi za niebagatelng sume 69000 zt mikrokompu -
ter ZX-81

Jako ze dolychczas nie interesowatem sig specjalnie in-
formatyka i elektronika w/w urzadzenie z zaufaniem kupi-
tem w handiu uspofecznionym (sklep radiowo-telewizyny
Domar" przy ul. Swoboda 24 w Poznaniu)

Sprzedawca niespecjainie orientowal sig, €O nam sprze-
daje. Pokazal nam tez zestaw programow, kiore mozna
nabyc, ale ktérych w chwili obecnej brakuje. Dopiero po
czasie zorientowalem sig, ze ZX-81 jest konstrukca stara i
nikt w tef chwili nie zajmuje sig jego unowoczesnieniem i
oprogramowaniem. Rozzalenie mojego syna | moje |est
ogromne. Uzywanie komputera bez programow jest b. tru-
dne.

Czy zostalismy oszukani? Moj syn tak fo czuje. Powla
rzam, urzadzenie kupiem w uspofecznioneg) placowce.

Moze tez Wasze pismo zajelo by sie takim sprzelem,
ktorego kupowac nie warto, tworzac cos w rodzafu |, czar-
nej listy " ?

Andrzej Janiszewski
ul. Wojska Polskiego 6/70
60-637 Poznan

Redakcja nasza, wraz z pokazna liczba potencjalnych
nabywcow sprzetu komputerowego, wcigz czeka na poja-
wienie sie w Polsce chocby jednego sklepu, w ktorym mao-

zna bytoby kupi¢ po cenie osiggaine| dla prywatnego naby
wcy kompletny system komputerowy mikrokomputer
monitor, stacje dyskow, magnetofon, drukarke — ale z za-
pasem papieru, kilkadziesigt dyskietek i dajmy na to -
kilkanascie warto$ciowych programéw. Do tego dochodzic
musi mozliwost uzyskania fachowej i rzetelnej informacji
w takim skiepie. Niestety, powyzsze lisly w pofgczeniu Z
naszymi dogwiadczeniami przekonuja, ze zbyt czesto je-
stesmy swiadkami sytuacji wrgcz odwrolnej. A przeciez s3
lo wymagaria minimalne; bez ich spetnienia mikrokompu
lery pozostang w powszechnym pOjgciu jedynie d-’OQIHI'
zabawkarn

Jak widac, zesztoroczny ,sukces” Pewexu, sprzedaja-
cego Atar BOOXL bez magnetofonow, nie byla ostatnig
spraw3 tego typu. Celowo zatemn publikujemy adresy auto-
row obu listdw zarbwno oni, jak | nasza redakcja ocze
kuje wyjasnien od odpowiednich instytucj handlowych

Czy po uruchomieniu programu maszynowego mozna
wymazac z pamigci program faduigcy napisany w Basic-u
(chodzi mi 0 ZX Spectrum)?

Andrzej Lewicki
ul. Zjednoczenia 20 m.5
67-100 Nowa Sol

Tak, jest to mozliwe, 1 to przynajmnie| kilkoma sposoba-
mi. Narzucajacym sie rozwigzaniem bytoby umieszczenie
na poczatku programu maszynowego procedury kasujace|
komorki pamieci zawierajace program w Basic-u

Nie jest to jednak komeczne. Przy standardowym usta-
wieniu zmiennej systemowe| PROG wystarczy bezposred-
nio przed wywotaniem programu maszynowego umiescic
w programie fadujgcym instrukcje

POKE 23755,128
Wykonanie jej powoduje, ze interpreter przestaje . wi
dziec” program napisany w Basic-u, jakkolwiek fizycznie
znajduje sie on ciaggle w pamigci — ze zmienionym jedynie
numerem pierwsze] linii. Z kolei wykonanie
POKE 23755.0

przywraca sytuacje poczatkowa, o ile numer pierwszej linii
programu byt mniejszy od 256

Jak w BASIC-u ZX Spectrum uzyskac lime zerowg, fak
to ma miejsce np. w , loaderze " gry Atic Atac?

GP

(nazwiske 1 adres do unad. redakcjt)

Rozwigzanie, podobnie jak powyze], polega na zmianie

warlo$c dwoch bajtow okreslajgcych numer pierwszej linn
pr{_-grar: u
Wykonac nalezy instrukcie

POKE 23755.@

POKE 23756.0

Drogi Bayteu!

Zauwazylem, Ze bfedy wczytywania programow z lasmy |
wyswiellenie , Tape loading error " najczesciej w przypad
ku mojege magnetofonu i mojego Spectrum zdarzaja sig
na samym korcu fadowania. Czy jest to regula, czy np.
moze byé spowodowane np. zig charakterystykg sygnatu
emitowanego przez magnetofon?
Witold Krolikowski
Lublin

Nie, nie jest 10 wing magnetofonu — w kazdym razie nie
w laki sposcb, jak Pan sugeruje. Zapis programu (ciagu
bajiow) na tasmie jest przez Spectrum wzbogacany o |e
den dodatkowy bajt, nagrywany witasnie na koncu lego
programu. Jest to tak zwany bajt parzystosci, zawierajgcy
informacje, czy dany bit (sposrod osmiu) wystapit we
wszystkich bajtach nagrywanego programu parzysta, czy
nieparzysia ilosé razy. Bajt parzystosci jesl w czasie tado-
wania na biezaco konstruowany w jednym z rejestrow (H)
procesora. Jezel nastepnie j[ego porownanie z bajtem pa-
rzystosci nagranym z tasmy wykaze niezgodnosc — syg-
nalizowany jest biad

Jak widaé, rozwiazanie to jest rowniez wrazliwe na bited
ne wczylanie jednego, jak | duze llosci bitow nagrania
Niekiedy mozna zatem ryzykowac uruchomienie wczyta-
nego z lakim bledem programu (wielokrotne przewijanie
tasmy i kilkuminutowe tadowanie programu moze byc iry-
tujace)

Jestem uzytkownikiem komputera ZX81+ 16KB RAM
W trakcie eksploatacji natknatem sie na duze trudnosci 2
nagrywaniem programow na tasme magnetofonowg. Syg
naf co prawda zoslaje zarejestrowany, ale jest on bardzo
sfaby, lak, Ze wgranie go z powrotem do komputera jest
niemozliwe. Probowaftem juz roZznych sposobow, ale to nic
nie pomaga. Kiopoty te nie dotycza wpisywania z tasmy do
komputera programow firmowych (np. gier). Pisanie dfuz-
szych czy trudnigjszych programow bez moziiwosci ich
zarejestrowania jest bezcelowe. Co jest nie w porzgdku?

Dariusz Jagietto
ul. Kolejowa 37/5
75-108 Koszalin

Wina lezy najprawdopodobniej po stronie magnetofonu
Miestety, typy z automatyczng regulacjg poziomu Zapisu
nie sa w tym przypadku najlepsze — nie pozwalaja bo-
wiem na optymalne ustalenie poziomu nagrania. W opisa-
ne| powyzej sytuacj proponowatbym uzycie wzmacniacza

akustycznego — wejscie Komputera mozna potgczyc Z
jego wyjsciem glosnikowym (oslroznie wszakze z glosno-
scig!l)

Czy magnetofon ma na pewno czyste | dobrze wyregu
lowane glowice?

Marcin

URSYNOW RAZ JESZCZE

Rozmowa z Janem Ejger-
dem, instruktorem prowa-
dzacym zajecia w klubie
komputerowym na warsza-
wskim Ursynowie.

— Czym sie Pan zajmuje zawo-
dowo?

Systemami informatycznymi.

— Od kiedy?
QOd 10 lat
— I takiemu fachowcowi chce
sie bawic z dziecmi przy mikro-
komputerach.

Tak, bo w dzieciach tkwi nadzie-

ja
— Naco?

Na wychowanie takie] miodzie-
zy, ktora wie czego chce. Swoje zada
nie traktuje jako nauczenie ich umie
jetnosci  wykorzystywania wiedzy
sprzetu.

— Kiedy rozpoczely sie pierw-
sze zajecia w kiubie?

Z poczatkiem grudnia 1986 r.

— Kto na nie przyszedi?

— Po ogtoszeniu zapisow przez
kierowniciwo Domu Kultury ,, Stokio
sy" przyszio do mnie okoto 40 osob,
w wieku od 8 do 14 roku zycia. Przyja
tem 32 osoby, poniewaz taka liczba
miejsc dysponowatem. Decydowata
kolejnosc zgloszenia

— Jakim sprzetem dysponuje-

cie?

— Dom Kultury kupit 2 komplety
.Unipolbritow” z monitorami mono-
chromatycznymi i z magnetofonami

Na poczatek kupitem 40 gier. Korzy
stajac z ,Bajtkowych” rad probujemy
uruchamia¢ programy. Zajecia prowa-
dzone sg w taki sposdb, aby kazdy ich
uczestnik potrafit samodzielnie wpro-
wadzac programy

— lle czasu tygodniowo ma do
dyspozycji cztonek klubu?

— Utrzymywana jest u nas zasada
nie przekraczania liczby dwoch osob
na jeden komputer. Kazdy z uczestni
kow korzysta ze sprzetu 1,5 godziny
tygodniowo. Grudzien jest miesiacem
rozruchowym, a wiec trakiowanym
|ako okres zbierania doswiadczen |
okreslania potrzeb.

— Jakie sa plany klubu?

Chciatbym rozwijac jego dziatal-
nosc w trzech kierunkach: Stworzyc
grupy sprzetowcow, programistow
systemowcow. W tym celu zamierza-
my nawigzac wspotprace z istniejacy-
mi juz podobnymi klubami na terenie
Ursynowa. Korzystajgc zas z pomocy
.Bajtka" chcielibysmy nawigzac kon-
takty z innymi klubami na terenie cate-
go kraju. Przystepujemy do wspotza-
wodnictwa klubow mikrokomputero

wych O Ztotg Dyskietke ,Bajtka” li-
czac na dostep do dosSwiadczen in-
nych

Rozwd| klubu uzalezniony jest od
srodkow, ktore przydziela Rada Osie-
dia Stokiosy SBM , Ursyndw". Zamie-
rzamy m.in. tworzyc takie programy, z
ktorych pozytek bedzie miata spot-
dzielnia. Jak sadze przyda sig¢ je] mo-
zliwosc gromadzenia danych np. o©
wydatkach, planach budzetowych,
optatach czynszowych, stanie zaopa-
trzenia magazynu, placach. Uspraw-
nienie pracy administracji stanowic
bedzie forme rewanzu

(aro)

Dom Kultury ,Stokliosy”, War-
szawa, ul. Lachmana 5. Klub kom-
puterowy ,,STOBIT”.
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JAK TO ROBIA INNI

m swoim_rodzaju, wtioczo-
m dzieki beton konstrukgiji zie-
mie, delhijskim bazarze Palika (w ten spo-
sob handlowa¢ mozna spokojnie nawet w
najgoretsze dni lata) wdychajac aromat
lacych sie trociczek, kupi¢ mozna prawie
zystko. TakZze komputery osobiste.

3|2
]

-

3

FPo omimeciu boksow zapchanych po brzegi barwio
ng bawetng najrozmaitszych krojow | fasonow, musimy
natrafic na sklepiki oferujgce taka game sprzetu elek
trycznego, elektronicznego 1 fotograficznego, ze az
dech zapiera w piersiach. Sg naturalnie radzieckie Ze
nity (obowigzu|a najnowsze odmiany), ale takze Cano-
ny, Minolty, blony Kodaka, ale takze cate paczki filmow
jakby zywcem przeniesionych za dotknigciem czaro
dziejskie) rozdzki z fotooptycznych sklepow Moskwy
Leningradu oraz ... Warszawy Na potkach pietrza sie
wideokasety czyste (ckolo 100 rupii oficjalny kurs
~—- 13 rupi za dolara, niecficjalny — 15,16} | nagrane z
lektorem w jezyku hindii (150 rupii). O magnetowidach

komputerach mozna porozmawiac z wtascicielem do
piero w zacisznych, odgrodzonych do cizby pomiesz-
czemach. Ceny s3 bowiem wylacznie umowne, jako, iz
pudetka opatrzone napisami Atari, IBM, Sanyo, Pana
sonic, Sinclair przywedrowaly tu dzieki. co tu duzo mo-
wic, tak zwanemu prywatnemu importowi. Szlak jest od
lat ten sam Singapur, Hongkong, Tajpei. Droga na
Palika zwielockrotnia cene z tamtych miejsc. A kogo na
to stac, moze magnetowid, czy osobisty komputer na-
by¢ chocby w wysokiej jakosci magazynie w porcie lot-
niczym imienia Indiry Gandhi. Naturalnie za dolary
Drozej miz w naszych Peweksach

Palika dostarczg rowniez oprogramowan. | to zarow-
no na kasetach magnetofonowych, jak 1 na dyskiet-
kach. Rownie astronomicznie drogich, co sam sprzet.
Czy w miescie, gdzie porody na ulicy nie naleza do
rzadkosci, w slolicy ponad 800-milicnowego panstwa,
ktorego 650 milionow obywateli nie pozwala sobie na
porzadny positek, istnieje komputerowa goraczka? Po
blizsze| obserwac) wypada odpowiedziec lwierdzgco
Wsrod dobrze uposazonych, gruntownie wyksztalco-
nych, dbajgcych przede wszystkim o poziom edukacj
swoich dzieci rodzin, magnetowid | komputer osobisty
53 najbardzie] poszukiwanymi towarami uzytkowymi.
Dla dobra swoich synéw (coraz czescie] rowniez | co-
rek) ojciec gotow jest wysuptac z portfela bajonska
sumeg, ktora wzbogaci kiese handiarzy Paliki

KORESPONDENCJA Z INDII)

B e e . =
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W telewizji, na anglojezycznym kanale pojawiaja sie

pierwsze powszechne lekcje mikroinformatyki. Po-
wszechne naturainie dla tych, ktorzy dzieki statusowi
spotecznemu posiedh umigjetnos¢ bieglego postugi
wania sig jezykiem dawnych kolonizatorow. A to nie
|est takie |ednoznaczne. Dla absolwentow angielskich
szkol prywatnych mowa Szekspira jest rzecza absolut
nie naturaing. Dla spotkanego na gtebokie) wsi lekarza
ktory dzieki szalonemu wysitkow swoich rodzicow —
rolnikow zdobyt wykszlalcenie na lokalnym uniwersy
tecie, jest to jezyk zupetnie obcy

Ten przeogromny kraj pelen przerazajacych kontra-
stow nie jest juz jednak wylacznie ziemig fakirow, we
zow tanczacych w rytm fujarek, stoni | polowan na ty
grysy To panstwo wysyla rowniez w kosmos wlasne
satelity, buduje samoloty odrzutowe, posiada liczacyct
sig w Swiecie specjalistow genetyki, biologi, bioche
mii, czy atomistykl. Postawilo rowniez na rozwaoj elek-
troniki. Skala 1 potrzeby sprawiaja jednak, iz superno
woczesny przemyst z powodzeniem konkurujacy z na
szymi firmami na rynkach zagranicznych nie jest w sta-
nie zaspokoi¢ od razu wszystkich apetytow. Wiasnie
dlatego na Palika sprzedac mozna od reki wszystko, co
w naszych kryzysowych warunkach przyzwyczailismy
sie uwazac za zupeinie dostepne — od suszarki do
wiosow po aparat fotograficzny

Nie przewiduje, 1z za lat dziesiec sklepy Delhi zosta-
ng zalane magnetowidami | komputerami. Ale juz dzis
wiadomo, ze wkrotce profesjonalne systemy elektroni-
czne nie bedg w Indiach rzadkoscia. Dia rodzimego
przemystu, ktory sigga po najnowoczesniejsze licencje
stworzono odpowiedni systern zachet. Wszystka, row
niez wtasna elektronika ma sie rozwijac zgodnie z ular
tym juz schematem. Najpierw odpowiedni wybor licen
cjonodawcy, takiego, ktory gwaranluje szybkie usamo-
dzielnierie sig indyjskiego producenta dysponujacego
atutem w dzisiejszych czasach mebagatelnym — nie-
ograniczonymi zasobami taniej sity robocze] Foznieg
stopmowa redukcja komponentow Zzagranicznych, a
wreszcie faza ostateczna — zdobywanie rynkow za
granicznych produktem, do ktérego przytwierdza sig
dumng plakietke Made in India

Czterej bracia Modi zaczel od unowoczesniania ro
dzinne) cukrowni. Wkrotce mieli ich catg siec. Zaczel
wiec inwestowac w innych gateziach przemystu, wy

chodzac ze stusznego zalozenia, iz najbardziej oplaca
Ine sg rzeczy najnowoczesniejsze. Modi to dzisiaj w In-
diach cate imperium. Przedsiebiorcza czworka dosc
wczesnie zwrocita uwage na to, co powszechnie przy
elo sie nazywaC przewrolem technologicznym. Ich
wybor padl na poczatku na elektroniczne kopiarki reno
mowanej firmy Rank Xerox Stworzyli cos, co dr Ry
szard Dobrowolski — szef polskiego Biura Radcy Han
diowego w Delhi nazywa fabryka XX| wieku. Spotka
Modi-Xerox zdobyla sobie juz renome. Brylyjski poten
tat zapewnia pelny serwis gwarancyjny kopiarkom wy
produkowanym w Indiach. Dzigki braciom Modi za ru
pie mozemy kupowac na Polwyspie Dekan urzadzenia
tak potrzebne w naszym kraju korzystajac przy tym z
bryty|skie| sieci naprawczej

Teraz wzrok Modi zatrzymat sie na komputerach
profesjonalnych. Dlugo wybierano partnera. W koncu
zdecydowano sig na firme Olivetti. Kontrakt zostat pod
pisany 1 nalezy sie spodziewac, iz na lutowych targach
delhijskich bedziemy mogli cbejrzec klawiature z nap
sem Modi-Olivetti

To tylko jeden spektakularny przykiad tego, co dzieje
sig na subkontynencie indyjskim. Postep jest btyskawi-
czny. W 1984 roku przemysi elektroniczny Indi wypro-
dukowat sprzet komputerowy o wartosci 1,1 mid rupi,
w roku 1990 bilans ten ma byé¢ pow gkszony dziewig
ciokrotnie. Juz dzis elementy potprzewodnikowe 1
kroprocesory wytwarza 800 zakladow produkcyjnych
To naturalnie zbyt mato, aby drastycznie obnizyly sie
ceny na Palika, aby zaspokoi¢ pierwszy glod. Ale wy
daje sig, 1z przyszta pora aby na kra), ktory polski stereo
lyp plasuje gdzies bardzo, bardzo daleko wsrad dosta
rczyciell surowcow | egzotycznych owocow, spojrzec
przez zupetnie inne okulary

Wojciech Luczak
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Coraz wiecej
przedszkolakéw ma
ochote nauczyc sie
programowac 1 — jak
wynika z waszych listow

dla niektérych ostatnie
programy byly troche
zbyt trudne. Dzis wiec
napiszemy program,
do ktérego wystarczq
tylko dwie instrukcje.
Kto bedzie chcial go
ulepszyé, bedzie musiat
poznac jeszcze trzy.

Prawie kazdy zaczyna nauke programowania od in-
strukc)i PRINT czyli .pisz”. Jest to polecenie dla kom-
putera. by wyswietlit na ekranie jaki$ napis. Tym razem
zajmiemny sie wylacznie pisaniemn tekstow. Liczby |
zmienne zostawimy sobie na inng okazje

Instrukcji PRINT mozemy uzywac na wiele roznych
sposobow. Czesc z nich zalezna jest od rodzaju mikro
1 odmiany BASIC-a jakiego on uzywa,
czesc jednak jesl wspolna dla wszystkich, | wlasnie o
nich sobie opowiemy Zacznijmy od prostego progra
mu

komputera

100 rEINT "Czeds maiuchy'"

110 PRINT " To ja!!!®

120 FRINT "Eomputer.

120 FRINT "Tak, to wiadnie ja - "3
140 FRINT "komputer.”

150 FRINT

100 FAINT 'Fozdraw:ia;q was:'

170 FRINT “Kubus®, "Literka’

180 PRINT "Barpaba”, "Tranzystorek”
190 PRINT "Romek"
200 FRINT, "Bajtek"

30 BAJTEK 2/87

Musemy . uchon 1852 I (
RUNM 1 nacisniimy klawisz RETURN (w niektorych kom
puterach ENTER). Na ekranie zobaczymy taki obrazek

rogram. Napiszmy

gt i
Foziradlaja was:
AuDLS Literka
Harpaha Tranrusiarel
Roeol

Bajtak

.
REGLY

Natychrmiast rzuca sie w oczy. Ze wszZystkie teksty
piszemy w cudzystowach to zasada, ktorej trzeba
przestrzegac. W lini 10 rozkazalismy komputerow:
PRINT "Czesc maluchy!”, czyl po prostu — napisz
tekst "Czesc¢ maluchy!”. | rzeczywiscie, komputer po
stuszre wypisal zadane zdanie rozpoczynajgc od le-
we| strony ekranu. A jesli nie chcemy zaczynac od le
wej strony? Wyslarczy pozostawic kilka pustych miejsc
po pierwszym cudzystowie (tak jak w linii 10)

Kazde kolejne polecenie PRINT powoduje drukowa
nie w nowej lini. Czy jednak tak musi by¢ zawsze? Po-
patrzcie na ime 40 | 50, oraz ich wykonanie. Dwukrot-
nie uzylismy PRINT a jednak obydwa napisy ukazaty

sie w tej samej limi. Stato sie to dzieki Srednikowi po
pierwszym napisie. Srednik oznacza, ze chcemy aby
nastepny napis zostal umieszczony bezposrednio po
pierwszym

W linii 60 widzimy natomiast cos dziwnego. Jest roz
kaz PRINT i nic wiecej. Co zrobit komputer? Po prostu
zostawit jedna linie pustg!

Jeszcze bardzie) niespodziewany jest efekt wykona-
nia linii 90-110. Nazwiska i imiona stoja rowniutko, jak
harcerze na zbidrce. Ale przeciez w programie wpisa-
ne s3 zupelnie inaczej | wcale nie rowno. Popatrzmy
jeszcze raz na program. A wilasnie! Co tu robig te prze-
cinki? Oloz komputer potrafi drukowac napisy w posta-
cl labelki. Jesli pomiedzy dwoma napisami postawimy
przecinek bedzie to wskazowka dla komputera, ze dru-
gie stowo ma napisac w nastepnej rubryce. Diugosc tej
rubryki dia roznych mikrokomputerow moze wynosic
od kilku do kilkunastu miejsc. Przecinek mozemy
umieszczaé nie tylko pomiedzy napisami ale takze
przed napisem, bezposrednio po PRINT, tak jak w hini
110

Druga instrukcjg, ktorg poznamy lym razem bedzie
INPUT. Stuzy ona przede wszystkim do wprowadzania
ntormacy bezposrednio z klawiatury w trakcie dziatania
pr q-amu_.\Mv jednak — na razie — bedziemy, |a wyko-
rzystywal tylko do zatrzymywamia programu. Napisze

§§ S DIM a%$(3) :REM tylko dla ATARI

EE 10 FRINT "Rudy ojciec, rudy dziadek,"
<0 FRINT "Rudy ogon to mé; spadek,"”
20 FRINT, "Macisni; *ENTER/RETURN:®
40 INPUT a%
30 FRINT "A ja jestem rudy lis.”
50 FRINT "Rusza; stad bo bede gryzi."

Uzytkownicy ATAR| beda musieli dopisac dodatko-
0 hinig
5 DIM a$(2)
st to rezerwacja pamieci dla zmiennej a§. W pozosta
weh mikrokomputerach instrukcja ta ma reco inne
‘naczenie!
Po uruchomieniu programu na ekranie wydrukuje sig
LIBIWSZa CzEsC wiersza Jana Brzechwy:
rum g
Rudy ogciec, rudy dziadek,
Rudy ogown to uﬂd_gpqﬂex# i
= Macicsnig MENTER/RETURN(
1 dopiero po nacisnigciu wskazanego klawisza — do-
~Onczene:
A ja Jjestem rudy lis,
fuszag stad ho hede gruzi.
Ready

Te instrukcje pozwolg nam juz na napisanie naszego
programu, w Ktorym komputer bedzie opowiadat dow-
cipy. Zasada jest bardzo prosta Najpierw komputer za-
daje pytanie a po nacisnieciu ENTER/RETURN odpo-
wiada | zadaje nastepne. TrescC pytan | odpowiedzi za-
lezy od wasze] pomystowosci | poczucia humoru

S DIM a$il) :REM tvlko dia ATARI

1G0 FRINT "Jecli wrzucisz niebieskl kami
en do"

110 FRINT "Morza Czerwonego fo jaki on b
edzie?"

120 FRINT "Naciéni; RETURN/ENTER"

130 INFUT a$

140 FRINT "Mokry."

150 PRINT

160 PRINT

170 FRINT ‘

200 FRINT "Dlaczego sultan turecki nosi
zieione

210 PRINT "szelki?"

220 PRINT "Naciénij RETURN/ENTER"

230 INFUT a$



240 PRIN
250 PRINT
260 FRINT
270G PRINT
300 FRINT "Co na;lepie; polozve na kanap
ke?"

310 PRINT “"Nacisni; RETURN/ENTER"

JZ0 INPUT a$

330 PRINT "Wlasne zeby."

240 FRINT

I90 FRINT

400 FRINT "Dlaczego wrona siada na czubk
u drzewa?"

410 FRINT "Nacidni; RETURN/ENTER"

420 INPUT a$

430 FRINT "Bo wyze; nie moze.

440 FRINT

450 FRINT

Ge0 PRINT

"leavy mu spodnie nie spadaly.”

Jesli chcemy nasz program uatrakcyjnic m
nauczyt sie ... skakac, a wilasciwie zmuszac do
nia komputer. Rozkaz GOTO znaczy po polsk
lub wiasnie
do wykonywania rozkazow umieszc
rej numer znajduje sig po GOTO. Zobaczmy jak i

dziata

SKOCZ

zonych w linii, kto

5 DIM a$(Z) :REM tviko dia ATARI
10 FRINT "Wvszedl Romek"

20 FRINT "Frzed domek’

0 FRINT "Szukad w sadzie pozicmex.'
40 FRINT “Inalazi jedng - zjacdl,’
S0 PRINT "Inalazl druga - zjac?,”

&G PRINT "Sprzvkrzyl mu sie sad,’
70 FRINT "Na kamieniu siadl”

BO FRINT "W cieniu drzewa”

9¢ FRINT, "Nacisni; ENTER/RETURN:"
100 INFUT a%

110 FRINT "I z21ema,"

120 GOTO 110

Cleniy drzewa

Macisnig ?EMTER/RETHRN!

I zi2ua,
1l zZieuwa,
T ziaya,
I ziewa
I ziewa,
1 zZiewa
I ziewa,
Jesli twoj komputer to Spectrum, to po zapet
kKranu pojawieniu Sig Napist na nii kla
ENTER.)
1u hyba wszyscy dorm
pr m. Komput ik BIErA
) Jana Brze« z z w .
! I MNastgpnie 1 |
a koku de i
1z t | :p_:f‘L }
ruKCy
I - i
p
wtedy, g t 1
G 2y

i nakazuje komputerow przejscie

+  EmMTTIR
{12 FRINT "Fan pomidor wiazf na tyczi
22 FRINT "1 przedrzeznia Cgro@nicIed.
i oOSUB 310

0 F gburzylo to tasole:

FINT "R ja panu nie poiwcig!’
2

100 bOSUB 214

170 FRINT *Broch zzielemiaf a:z ze ziosci:
180 FRINT "Ie tez nie wstyd ;est waszmosci,’
oy 505UB 310

200 FRINT "Rzepa takze go zagadnie:

210 FPRINT "Fe' Niedobrze' Fe' Nieladnie

220 BOSUR 10

-d
230 PRINT "Hozamiewaly 319 warzyeal
‘Fan juz troché nadulywa.
2940 bb5uE 310
Fan pomidor, zawstydicny,
T "Caly 2robil sie czerwony'
280 PRINT
290 PRINT "Do koszvczka ogrodnicirl.

00 BOTo 390

310 PRINT ,'oak par maZe,
320 PEINT ,"Fania pomidarze”
330 RETURN

POMIDOR

Pan ponidor wlazl na tyczke

I przedrzednia cgrodniczke,
gak pan moze,
FPanie ponidorze”

Ghurzyio to fasoie:

Ja panu nle pozwolei

Jak pan moze,
Panie pamidarze?i

Croch zzielenial az ze zlosci:
Ta tax nin ystud so2st yasTaosod
LT wiodL 1EC SWGU gt A Fadilr T iy

Jak pan moze,
- Fanie ponidorze?!
epa bLakze go Zagaonie:
i Niadobrze! Fel Hieladnie!
Jak pan moze,
Pania vomidorze?l
Rozgniewaly 518 WArzuywa:
Pan juz trochg naduzywa,
Jak pan moze,
Panie pomidorze?!
Pan ponidor, zawstydzonu,
Caluy gzroh1l si1e czerwony
E sfadl wprost ze cyoge] tyczk:
o

R
F

Z
e

Y T ainwhi

m
AU I LY Lo WD O

'] spad? wprost ze swp;e; tyczkl

Jest Lylke Wi

€ Jak Brzechy IN: [

en sposob | y ek Zhka;
PRINT, ENT RETURN INF ia s
za kazdym razem a wiec mozemy go 1a Nie
do podprogram )

5000 PRINT i 77°

5010 PRINT " {) 230

5020 BRINT & 2 =—=== reh

3030 FRINT " Gt by

S040 FRINT ° "

5050 PRINT * i

5060 FRINT, "RETURN/ENTER"

S070 INPUT a$

S0B0 RETURN

jIZuUpetnic prograr t L

120 GOSUE S000

220 GOSUB 5000

310 GOSUB 3000

410 GOSUB 5000

1 N
Romek

1
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Dokonczenie ze Strony J

TERMOJADROWY
OBWARZANEK

oczywiscie rezim dosy¢ uciazliwy, ale poki co
urzeczywistnienie stalego, nieprzerwanego pa-
lenia sie plazmy jest zbyt trudne od strony te-
chnicznej. | z tym przyjdzie sig poki co pogo-
dzié. Jesli natomiast chodzi o elektrownie prze-
mystowe, to one najprawdopodobniej pojawia
sie przed rokiem 2015.

CZY POWSTANIE INTOR?

Termin ten mozna by oczywiscie znacznie
przyblizy¢ gdyby udato sig doprowadzi¢ do
efektywnej wspoltpracy migedzynarodowej. Dia-
tego wilasnie w 1978 roku Zwiazek Radziecki
zaproponowal Migdzynarodowej Agencji Ener-
gii Atomowej, aby potaczy¢ wysitki krajow wy-
soko rozwinietych i wspdlnie zaprojektowac,
a w dalszym etapie réwniez zbudowac duzy do-
$wiadczalny reaktor termojadrowy, majacy by¢
ostatnim krokiem przed reaktorem przemysto-
wym. Propozycje przyjeto. Od 1979 roku mig-
dzynarodowa grupa robocza specjalistow ZSRR,
USA, Japonii i Euoratomu (organizacji krajow
zachodnioeuropejskich) zbiera sig trzy, cztery
razy w roku w Wiedniu, aby kontynuowa¢ wste-
pne prace nad projektem INTOR czyli projek-
tem budowy migdzynarodowego ,tokamaka”.
Wykonano juz projekt wstepny takiego urza-
dzenia. Ale tez i nic wiecej...

Ci z Czytelnikow ,Bajtka”, ktorzy bardziej in-
teresuja sie polityka pamietaja byc moze, ze za-
rowno w czasie wizyty we Franciji, jak i podczas
spotkania na szczycie w Genewie Michait Gor-
baczow poruszat problem podjecia migdzyna-
radowym wysitkiem wspélnego programu kon-
trolowanej syntezy termojadrowej. Znalazio sig
rowniez wyraz w przyjetym w Genewie komuni-
kacie kofncowym, w ktorym obaj przywodcy su-
permocarstw opowiedzieli sig za ,wszech-
stronnym praktycznym rozwojemi migdzyna-
rodowej wspolpracy w dziedzinie urzeczywist-
nienia tego w istocie niewyczerpalnego zrodia
energii dla dobra calej ludzkosci”. Ale poki co
administracja Ronalda Reagana chce zapano-
wac nad swiatem tworzac system ,,wojen gwie-
zdnych”... L

“GRAMY ZAMIAST TON

Czy mimowszystkqQ powstanie migdzynaro-
dowy reaktor termojadrowy? ,Bylaby to rzecz
wspaniata z kazdego punktu widzenia — mowi
szef radzieckiego programu kontrolowanej
syntezy termojadrowej, wiceprezes Akademii
Nauk ZSRR, akadmik Jewgienij Wielichow. —
Jesli zas z tego zrezygnujemy zaprzepascimy
jedyna w naszym stuleciu mozliwos¢ miedzy-
narodowej wspolpracy naukowo-technicznej
na taka skale”.

Ostateczne opanowanie przez czlowieka
umiejetnosci sterowania syntezg termojgdrowa
bedzie — niezaleznie od kraju, ktory dokona
tego jako pierwszy — stuzylo calej ludzkosci.
Logicznym jest wiec, aby i wysitkiem cate] lu-
dzkosci, a przynajmnigj przy udziale tych kra-
jow, ktore posiadaja niezbedne srodki i zaple-
cze naukowo-techniczne byt ten problem roz-
wiazany. Radzieckie propozycje szerokiej
wspélpracy w tym zakresie sa caly czas aktual-
ne. P
A gra jest warta swieczki: oblicza, ze dla za-
pewnjenla rocznej pracy elektrowni o mocy
1 MW potrzeba 780 ton wegla lub 400 ton ropy
naftowej, lub 250 gram uranu — 235. Wszystkie
te rodzaje paliwa z zapasem zastapic maja jed-
nak 34 gramy deuteru czyli ciezkiego izotopu
wodoru. -

Waldemar Siwinski
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Teoretycznie, po opanowa-
niu przez cztowieka umiejetno-
sci stosowania synteze termo-
jadrowa jeden litr wody moze
dac¢ tyle energii co 300 litrow
benzyny.

W radzieckiej prasie ukazat sie niedawno ar-
tykut o intrygujacym tytule: Energia slonecz-
nego ,bublika”. Bublik to smaczny rosyjski
obwarzanek o srednicy okoto 15 cm. Mozecie
go, bedac w Moskwie, kupic za 6 kopiejek w
specjalnym sklepie na ulicy Arbat. Ale ,,bublik”
a ktorym byta mowa w artykule rézZnit sie od
tego z Arbatu. Jego srednica wynosi bowiem
4,8 metra, objetos¢ — okoto 25 metrow szes-
ciennych, a temperatura wnetrza osiagnie juz
wkrotce ponad 100 milionow stopni Celsjusza!

Ten tajemniczy obwarzanek nosi kryptonim
T-15 i jest niczym innym tylko bedacym obec-
nie w koncowej fazie budowy najnowszym ra-
dzieckim urzadzeniem z serli ,tokamak” przez-
naczonym do badan kontrolowanej syntezy ter-
mojadrowej. Wiasnie takie urzgdzenia, zdaniem
wigkszosci uczonych, stana sie prototypem re-
aktorow przysztych elektrowni termojadro-
wych, majacych zapewnic¢ dostatek energii na-
szym dzieciom, wnukom | wielu prapraprapra...
prawnukom.

. COTOJEST ,TOKAMAK?”

Widzieliscie byc moze w telewizji zdjecia fil-
mowe zZ wybuchu amerykanskiej bomby termo-
‘jadrowej na atolu Bikini; zdjecia te pokazuja je-
dyny, niestety, jak na razie sposob wykorzysta-
nia energii wydzielajgcej sie przy syntezie jader
atomow. Ta prosta na pozér idea napotyka bo-
wient na olbrzymie trudnosci przy wszystkich

.probach wykorzystania jej dla celow pokojo-
wych, czyli przeprowadzania reakcji syntezy w
sposob powolny, kontrolowany. Jest to do tej
pory niezwykle twardy orzech do zgryzienia dla
techniki. Skad te trudnosci? Otoz, aby mogto
dojsc do reakcji syntezy jader pierwiastkow
lekkich niezbedne sa nie mniej, nie wiecej tylko
warunki takie, jakie panuja we wnetrzy gwiazd:
temperatura 100 milionow stopni Celsjusza,
odpowiednie cisniene i odpowiednio dlugi, rze-
du co najmniej sekund, czas utrzymywania
plazmy w tych warunkach.

W jakim ,,naczyniu” mozna utrzymac tak go-
racg plazme? Naczyniem takim jest ,tokamak”
(skrot od nazwy rosyjskiej toroidalnaja kamiera
s magnitnymi katuszkami) czyli wspomniany
juz na poczatku pusty ,obwarzanek" z nierdze-
wnej stali, w kiorym plazma utrzymana jest z
dala od scianek za pomoca silnego pola mag-
netycznego.

Caly szereg ,tokamakow” zostat juz wypro-
bowany w moskiewskim Instytucie Energii Ato-
mowe| im. Kurczatowa. Obecnie trwaja konco-
we prace przy najwiekszym z dotychczaso-
wych, oznaczonych wiasnie kryptonimem T-15.
Koszt takiego przyrzadu wynosi prawie pot mi-
liarda dolarow! O technicznej skali problemu
niech zaswiadczy chocby taka informacja: aby
mozna byto uzyskac bardzo silne pole magne-
tyczne uzwojenia otaczajacych ,obwarzanek”
magnesow utrzymywane sa w stanie nadprze-
wodnictwa czyli stale ochladzane do tempera-
tury nizszej niz 18 stopni Kalvina! Radziecka

Ogolny widok i przekrd) tokamaka T-15. Przekrdj ,obwarzanka” czyli komory roboczej, w ktérej znajdowaé

sig bedzie plazma, oznacza biaty kwadracik.

technika potrafi jednak juz od dawna pomysi-
nie rozwiazywadc takie problemy.

CYKL PRZERYWANY

T-15 powinien zostac oddany do uzytku w
1988 roku. Zdaniem naukowcow badania prze-
prowadzone dziekitej instalacji pozwola zna-
‘cznie przyblizy¢ sie do skonstruowania prze-
mystowych reaktorow termojadrowych. Akade-
mik Borys Kadomcew, dyrektor oddziatu w In-

P
raed -
5
- ” -
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stytucie Energii Atomowej im. Kurczatowa,
twierdzi, iz: — Eksperymentalne reaktory ter-
mojadrowe zostana juz najprawdopodobniej
zbudowane przed koncem naszego wieku.
Beda pracowa¢ w rezimie przerywanym. Po
rozgrzaniu plazmy w ciagu 10—15 sekund i po
wytaczeniu zewnetrznego zrodta energii, plaz-
ma bedzie-ptongc przez 5—10 minut (1zn. za-
chodzi¢ bedzie w niej reakcja syntezy jader).
Potem nastapi potminutowa przerwa. Cykl ten
bedzie sie wielokrotnie powtarzal. Jesli to
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