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dziennikarza specjalizujgeego

Mam kolege
sie w tematyce zagranicznej. Zycie dziennikar-

skie, zwilaszcza gdy patrzy ste na nie z boku,
posiada wiele uroku, ale tak naprawde przyno-
si rowniez wiele stresow. Zamiast si¢ bowiem
cieszyé z szansy towarzyszenia wielkiej polity-
ce, z wyjazdow zagranicznych, kolega coraz
czesctej narzeka. Kiedys narzekal na magneto-
fon, ktéry przydzielala mu na wyjazdy macie-
rzysta redakcja. W czasie gdy koledzy z innych
krajow dysponowali malyma, leciutkimi mag-
netofonikami reporterskimi ,nasz czlowiek”
musi telepaé si¢ po $wiecie z pigciokilogramo-
wym pudltem i trzema kompletami przediuza
czy i gniazdek ... Bylo, minelo kolega wzigl
pozyczke w Kasie Zapomogowo-Pozyczkowej,
poszedl do komisu i na magnetofon juz nie na-
rzeka. Obecnie glownym tematem prowadzo-
nych przez niego rozmow sqg mikrokomputery,
a konkretnie ich brak.

Od kilku lat opowiada kolega na waz-
nych miedzynarodowych tmprezach obstugiwa-
nych z regquly przez agencje i gazety z calego
swiata, coraz czesciej pojawinjq si¢ faceci = ma-
tymi prostokgtnymi walizeczkami zawierajgcy-
mi przenos$ne mikrokomputery. Zamiast po im-
prezie biega¢ po biurze prasowym w pos uki-
waniu wolnej maszyny do pisania, potem, po
napisaniu relacji, pracowicie dodawaé ogonki i
kreski do réinych ¢, q, 0, Litp., ¢ potem stac w
kolejce do teleksu albo przez 20 minut wykrzy-
kiwaé do stuchawlk telefoniczne; trese ores-
pondencji — dziennikarz z walizeczkq dziala
zupelnie inaczej. Jeszcze w trakcie imprezy
rozktada komputerek na kolanach i na gorg-
co wystukuje na klauwraturze relacje. Nie
must przejmowac sig bledami i chaotyecznosciq
zapisu, gdyz zaladowany do komputera pro-
gram do redagowania tekstow robt wiele za
niego. Poprawki, zamiana nazwisk, dopiski,
wstawki, zmiana szyku, relacyi to dla kom-
putera kwestia sekund.

Kilka minut po impre:z przejrzawszy na
ptaskim ekrante calose re fm_u facet z walizecz-
kg podchod=zi do najblizszego telefonu t wykre-
ca numer redakeji. Za pomocq specjalnej przy-
stawki naktadanej na mikrotelefon @ modemu
czylt uktadu przeksztalecajocego mmformacie w
posta¢ akustyczng, sprzega swoj komputer
komputerem redakcji. Transmisja calej relacji
zajmuje tq drogq kilkadziesigt sekund. I po ro-
bocie! Dodajmy, Ze po ewentualnym przejrze
niw i ,opisaniu” tekstu w redakeji. e lacia taka
przekazywana byla zazwyezaj bezposrednio do

tukze skomputeryzowancgo sktadu dru
karskiego

Kolega obliczyt, e za stuzbowe pienigdze, ju-
kie wydatl w ubiegtym roku na optacaniec polg-
czen telefonicznyh podczas obstugt wydarzen
miedzynarodowwych (spotkanie na szezycie w
Genewie, konferencja 10-lecia KBWE w Helsin

ALSZY

kach 1 kilka innych) mozna byloby zakupic
przenosny komputer z modemem, Ktory w cig-
gu nastepnych lat pracowatby juz ,za darmo”
Wrodzony optymizm kaze nam obu wierzye, ze
rowniez i polscy dziennikarze otrzymajq w nie-
zadlugiej przyszlosci male walizeczki pozwala-
jqce przede wszystkim... oszczedzac pienigdze!

Wspomniatem o tych problemach z zakresu
dziennikarskiej ,kuchnit”, gdyz sq one ilustrac-

1q szerszego zjawiska. Ot6Z coraz czesciej pi-

szge 1 mowige o roli i znaczeniu komputerow
dla rozwoju cywilizacji, o sztucznej inteligen-
cji, o rozpoczynaniu szerokiej edukacji infor-
matycznej itp. jakby zapominamy o tym, Ze
wprowadzanie tych urzqdzen ma sens tylko
wtedy, jesh w sposob rzeczywisty ulatwiajg one
prace ludzkq. Wszystko inne tez jest oczywidcie
wazne, ale jednak drugorzedne.

Tymczasem w Polsce wigkszosc mikrokom-
puteréw ma na razie jedno tylko zastosowanie

sabawowe. Nie jestesmy oczywiscie w ,, Bajt-
ku” przecuwni grom komputerowym, upteramy
sig¢ jednak, ze bardzo zle bytoby gdyby cata edu-
kacja komputerowa maala stuzyé tej, nie az tak
ambitnej przeciez sprawte.

Zahawa 1 rozrywka komputerowa jest oczy-
wiscie waina, ale tylko jako wstep do dalszego
kontaktu = komputerem. I ten cigg dalszy musi
byc dostepny nie tylko w ksiazkach i filmach,
ale mtodzi adeper informatykt muszq go wi
dziec w normalnym zyciu tu i teraz. Brak
tego ciqgu dalszego moze okazac sie groZny w
skutkach, man. dlatego, Ze pienigdze wyktada-
ne obeenie na szerokg eduicacie komputerowg
pojdg na marne. Bylaby to niewybaczalna stra
ta tempa.

Na razie koncowki: komputerowe mozna zo-
baczyé u nas w biurach LOT-u 1. wilascuwre ni-
gdzie wigcej. Pomijam tu oczyuwiscie zastoso-
wania komputeréw. nieliczne zreszig, w spec-
jalistyeznych sieciach informatycznych 1 w ste-
rowaniu procesami produkcyjnymi. Tymcza-
sem staralem si¢ to wykazac
mego kolegi ,micidunarodnika” — mozliiwosci
praktycznych zastosowan komputerow w na-
szym zyciu spoleczno-gospodarczym jest juz
obecnie tak duzo, adne usprawiedliwienia
nie moga byc pr Ziwlaszc e 1 argu-
menrt bariery finansowej jest, jak sig okazige,

yigte

bard=-o tatiwy do obalenia, bo i tak te pienigdze

nawet bez komputerow wydajemy i to nawet

duzo wigcej

Coraz wigcel ludzi w Pulsce oswaja sie = my
slg, e szrerokie zastosowanie komputerou jest
w przyszlosct rzeczywiscie nicuchronne. Rzee
w przekonaniu ich, ze ta nieuchronnosc zaczy-
na coras bardziei dotykad rowntez dnia dzisiej-
szego. Ze stad jus nas [ ze nam wszystkim

moze rJgJJ’- cit

bardzo sig to

Waldemar Siwinski
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Rozmowa

z Tomaszem
Pyvciem,
dziennikarzem

— Czytelnicy
~Spektrum”....

~Bajtka”

Nie zawsZe zapewne wied Z nNazwa
programu me ma wspoinego 2 popuarnyr
puterer Speclrurm Nasze pekirum” ma
w srodku .k Zn 1 widmo swia atey
lo wieC pojec ane juz z lekc)

— Ale nie od poczatku mowiliscie w ,Spek-
trum” o komputerach..
2 Zywiscie, nie amesgo zatiku, Pr

m powstal ku 1984, a problemalyka kc

Bogdanem Borusiaw-

Wody cztowiek ovigdalacy was na ekra-
e mys iZibnnikarzact
telewizyinych i |
swiacie, sprowadiz«:2 sobie sprzet

' pewnie £ Zazd
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Ani jednego. Czolowke muzyczna Marek Bi-
linski (e nagrat na swoim sprzecie.
— Bez kiopotu mozna pozyczyc drogie kom-
putery?
Czesto im drozsze, lym latwie] pozyczyc
A tak na marginesie moge wam powiedziec, ze kie
dys realizowalismy program o robotach. Bez trudu
pozyczylismy od jednej z firm dwutonowego robota

przemystows natomiast powazne klopoly spra
wilo nam pozyczenie ka dni mate) zabawl

Muzeum Techniki. Byta to makieta robota z migaja
ca na gorze zarowka. D petnienia wszystkich
pisemek zaan owano w muzeumn prawie 10

— Cale szczescie, ze widzowie nie musza o
tym wszystkim wiedziec. Czy orientujecie sig
jednak, jacy sa wasi odbiorcy? lle maja lat, ja-
kie wyksztatcenie?

W popularyzacy nauki i
precyzyjnie okreslac krgg od:
technik komputerowych 2z rza sie, ze podobne
wiadomosc ofesor uniwersytetu | j[ego wnu
czek. Na pewno wigc nie ma znaczema kryterium
wieku. Nie mozna tez ograniczac sig do okrezione
go stopnia trudnosci, bo przeciez jedni cr
wych szczeyctow technicznych, a drudzy zwyklych
ciekawostek. Musimy pamigtac o wszystkich. Dla
tego miedzy innymi pokazalismy | omowilismy
praklycznie, prawie wszystkie dostepne w te] chwi
w Kraju komputery

Jest natomiast j=den element wspolny dla
wszystkich odbiorcow: komputery budza emocje
Widac to szczegolnie doorze, gdy oglaszamy kon-
kursy. Przychodza wowczas worki listow. A | €

cze gtownag nagroda jest mikrokomputer, 1o jJuz u
niektorych wywotuje gorjczke

— Nie spotykasz sie z zarzutem, Ze pokazu-
jecie cos ciggle niedostgpnego, elitarnego. .

Takie zarzuty stawiane sa rzadko. Ale zawsze
~NOWCZ3s pylam, czy lepie] jest nie pckazywac, nie
mowic, udawac, ze mie ma? Mnie nie interesuje

v pokazywanv spizet jest za ziotowki czy za d
ary i ile kosztuje. Wazne jest to, ze istnieje

he tak jak z Eskimosami, ktorych wigkszos nas
nie ogladata, ale to jeszcze nie powod, zehy o nicl
nie wspominac. A z kompuierami jest o tyle lepig),
ze sa dostepne w klubach i u niektérych kolegow.
| ciggle ich przybywa! Zresztg po to migdzy innymi
jest telewizja, zeby pokazywac to, co nieqoustepne.
o zreszia najbardzie; pociaga

— Gdybyscie pokazvwali tylko to. co jest ta-
two osiagalne, to rzeczywiscie nie bylyby wa-
sze programy specjalnie ciekawe...

Telewizja przekazuje informacje, ale | pobu
dza wyobraznig, wzbudza zanteresowanie. Uwa
zam zZreszta, ze samo czytanie fachowych ksigzek i
nism w przypadku komputerow daje niewiel's.
Wiem to z wlasregc deswiadczeria. Wigce| mozna
sie nauczyc ogladajac chochy programy teiewizy|
ne, a Juz najwigce|, rzecz jasna. majac dosigp do
klawiatury. Niekonieczre od razu w domu, wystar
czy w klubie komputerowyrm. | wiedy dopieio oxa
zuje sie, jak potrzebna jest fachowa prasa | literacu
ra... W kazdym razie ja taka proponuig kolejnosc

— Pewnie nie ma tu jednej zasady, wasi wi-
dzowie tez mogliby miec¢ rozne opinie. Duio
dostajecie listow?

Sporo. Od skazanych z gory na niepowod
nie orosb o kop-owanie gier, do nstow Z prosbam
konkretne porady. Niekiorzy maja nam 22 zte, ze
1KCjc mpeul=row, alt

technmiki trud jest
orcow. W przypadku

ca facho

Kazujemy zacawowe f

iwazam, ze gry kompulerowe 1o zabawa kiGre

sig po prostu wy:ast a tez dop jakimms
uzytkowania komputera zonentowaior e,

ze mam w gk S naprawd enu, cenme

szZego ni; poczatkowe sadzner
Rozmawials;
Stawanmir Polak
Piotr Radziszzwski
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Tysiace urzedniczek, studenci i mlodziez szkof sre-
dnich, od switu do zmroku, od wiosny az do jesieni
pochyleni nad kolumnami cyfr. Tak bylo do niedawna.
Dzisiaj zastosowanie komputerow umozliwia Zaktado-
wi Ubezpieczen Spolecznych obliczenie podwyiki
rent i emerytur dia pigeciu milionow osob w niespeina
dwa miesiace.

oy ic TOWYM SyS
m DHCZ: I wWypt nia rent vydziat
ty ZUS zhieraly cieg za opi=
raZenie K

mputeroweqs sysl

razu przyniosio spodziewane

a samej instytucy. P low
enowych rooio swoje., cemt warszaw 1IsHowal
zgarngl bractwo pod swoje skrzydla W kilkudziesigciu od
dziglach obowigz ede trzech programow oolicza
nia wysokosci § iczen | wramy do dzisial
poniewaz sa dzielem tych, kiorzy oddziatom ZUS
A :-\'.';'ie-u 17y komputerows anie i
siebiorsiw Zakfadu Elextron e Technik |
- nostepar e anit T h danveh w o
dziatach ZUS stugujacych sig Irze progr: i

cze dz rdziep uttudma, niz ut Zepr

ari (=1}
Ale przed

ryzacy luts Wy 2
uterami ZUS nie jest juz w stanie ucie

Powiato nadzieja

Poczatk tworzema skomputery =8

egaja 1978 oku. Od tamte| pory. |
cy Z koordynujacego praceg stoieczn
tyki Ubezpieczeniowej, wieu Zrobito wie
programy komputerowe:: EMIP, MIREN
rozmnozyly sie rowniez ich mutacje: k:elecka, kosza ka
warszawska | dwie bydgoskie. Jednak dopiero w o prze
prowadzon eneralne porzadk ztery oddzialy ZUS
pracuja w systemie RENTI blicze 1 wykonuje kato-
wicka filia ZETOQ, dwamascie « dkow poadat vs!
mowi EMIR (bygcoske JETQO), pozostate 39 oddzial
ZUS przekonatn REMNT
Do 15 lipca musiehsmy wykonac opregra wame dl
wykonania tegoiroczne] podwyzKi rent | emerytur — Hur
czy ingr Manan Kacperski, wicedyrektor Cill ZUS. Majac
do dyspozycji komputery: RIAD 32 oraz |1BN 43 31 mo
ghsmy stworzyc wilasny program nd Zytek najperw
dwoch warszawskich oddzialew ZUS Tak powstat WA
RENT. program pozwalajgcy ke Herown wyszukiwac od
powrednie dane, MnNoZyc je préez dwa wspofczynmb
o WY na kwicie dla odbio)
imnowalismy bigdy, klore pows
poaczas rece wypelniania formutarzy, kompater nie
pomyli sie poaczas mMNoZen: PodwyZka trwa mie sSZest
miesiecy a szesc tygodn

Lw)
U

ie do nowego systemu W/

przekazywac druks
cy. Dzigki temu wy

SWEGO NIE ZNACIE

WARENT stworzono tylke dia
izki, nie mozna dzigeki 1
ch obliczen. Diatego czest oddziatow nadal pracuje
stemie EMIR lub RENTIER, ktare pozwalaja oblicza
wszystkie sytuacje zmiany danych, zwigzane z rentam

emeryturam by

wykonania legoroczr

iemu wykonywac skompliko

W ogole wyk CI C |
Zek w s ‘mian na specjalne
y my przyimuja” zmiany danych, ale w zamiar
~quhia” dane slarsze. kiore mogg byc potrzebne w inn

Zamiast szaf

[ pamieiyw aan ir Zm
! e par owycCl clt
Iy 3 CyZ|I rozr veh urzedow moze sobie |
mputer zaprogramowany w systemie RE M. Zr
v 7 dokumentami, nie potrzeba danych z pismam
lami omylnos rcZy Sie C
eniowy inak ko
t | MOCYy 1 go do
bstugi grupy emeryiow | swiad
czenia w jedny termime wystane przez t Sw
: act srodek ten, jako jedyny w kraju, uzyskat stale
tac KoMy rem 1BM w Warsza i sntrum Infor

pZPIECZeniowe

Wszyscy zgadzajg sie, ze najf
bytov REM, ale siec placowek ZETO dysbonuje kompuie
rami RIAD | MERA, ktore dotaja takie] lawinie da
— mowi Krzysztof LB
Oddziatu ZUS w Warszawie, Rozpowszechmamy wigl
WARENT, kiorego koncepcja narodzita sie w CIU ZUS
optogramowanie powstato w katowickim ZETO. Staramy
sie objac tym systemem oba stoleczne oddziaty, Siedlce
K wdwarszawskich placowek ZUS. Jestesmy je
czeri skapymi przydziatami taczy do teletran

wydzialu informalyk

I

Komputer i dziewczyny

I Odd e ZUS jest juz zawr

} € 3 wydzielone pomieszczenia do
monitorow wspdtpracujacych z 1IBM w Centrum Informac]
Ubez wej. Przygotow f

stalowan

slawie

taty owodowane
3

iczasem pokoje na parterze okupuje czternascie

Znych d rat. Twor tzw. wydzial uzupetriania da
nych na zd 7 kart ch formularzy odczytujg dat

rodzenia i pled emeryt: rencisty Z rok przyznania
swiadczenia. Jednoczesnie patrza klawiatureg, wy
stukuja dare, ktore natychmiast pojawi2a sie na niebie
kim kingskopie monitor

Dzienmie ,wystukue” ok. 21 600 znakov le to wcal

i t mecrace USImie 3 s1e Mar Motak. Trafilam
tuta) przypadkowo, po skonczenid Te nkum Mechanicz

( Fo zaslosowanu le

Stawormir Zateski, naczelnik wydzialu wprowadzania da

Ny e trzeba bedzie wozic tasm magnetycznyct

r IBM. A jesli zostanie wdrozony system REM

przeprowadzone w {gcznoscl z
infarmacji, naniesieniu Zmiar

3 automatycznie worowadzone

na-Precyzyjnegt fransmis| alel’;

centra
wsrelkie zrmany beda
komputerem. Fo
sprawdzemny, dane zost
O pAami ’-k"-l";' ter
Na » takie obrazki 1o jeszcze przysziosc. ZUS racze)
Mg mi iczyC na przydziaty duzych profesjunalnych mi
krokomputerow z pamiecia o pojemnosci rzedu 100 me-
gabajtéw Byc¢ moze urzadzena take trafig do fili ZETO

e

Wiedy dopiero w ZUS zrikng szafy wypcChane paplerami. a
dwoch rednikdw bedzie moglo wykonywac dzisiejszg

= formularze lub dvskietki nie
samochodami do komputerow

zekaC, udoskonalac t 0 juz
co checemy mied

prace 20 osob Podslawow

beda .. podwoZone
Po faje wiec nam

marmy raporminac

Wojciech Gladykowski
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Oto _czwarta i ostatnia czesé
mini—stiownika LOGO. Przeka-
zaliSmy niniejszym czytelniko-
wi_kompletny opis dialektéw
Sinclair _ LOGO i Terrapin
LOGO, a w duzej czesci — Dr
LOGO, Commodore LOGO i
Atari LOGO. Mamy nadzieje, ze

okaze sie on pomocny podczas
wlasnych poszukiwan.

4.1. Procedury robocze

Usuniecie z pamieci robocze] komputera
~szystkich aktualnie istniejacych procedur i
zmiennych.

TC PROCEDURA
PRINT :zmienna
END
MAKE
ERALL
PROCEDURA

I don't know how to FROCEDURA
PRINT :zmrienna

zmienna has no value

"zmienna "wartosc

Usuniecie z pamieci robocze] komputera
orocedury lub zmiennej, © nazwie podanej
jako parametr (ew. procedur o nazwach za-
wartych w liscie)

TO PROCEDURA

PRINT :zmienna

END

MAKE "zmienna "wartosc

ERASE "procedura

FROCEDURA

i don't know how to PROCEDURA

Usuniecie z pamieci robocze] komputera
procedury lub zmienne] 0 nazwie podane]
jako parametr. ERASE moze byc rowniez
uzyte w jeden z nastepujacych sposobow:
ERASE PROCEDURES
— usuwa z pamieci wszystkie aktualnie ist-
niejace procedury;
ERASE NAMES
usuwa Z pamieci wszystkie aktualnie ist
niejace zmienne;
ERASE ALL
stanowi ztozenie ER
ER NAMES

PROCEDURES |

Usuniecie z pamieci robocze| komputera
wymienionej zmiennej (lub zmiennych).

MAKE "zmiennal 123

MAKE "zmiennaz2 "halo
MAKE "zriennal "zmiennal
ERN [zmiennal zmienna2l
PRINT THING :zmiennal
zmiennal has no value

StOWNIK MINIMUM cz. IV

Usuniecie z pamieci robocze] komputera
wymienionej zmiennej

MIKE "alfa 5

ERNAME "alfa

PRINT :alfa
alfa has no value

Usuniecie z pamieci robocze) wszystkich
aktualnie istniejacych zmiennych

TO NAGEAJ.PROCEDURY :plik
ERNS

SAVEALL :plik

END

NAGRAJ.PROCEDURY "grafika

Usuniecie z pamieci robocze] komputera
wszystkich aktualnie istniejacych procedur.

TO PROCEDURA
PRINT :zmienna
END

MAKE "zmienna
ERPS

PROCEDURA

I don"t know how to PROCEDURA
PRINT :zmienna

wartosc

"wartosc

Wydrukowanie tresci wymienionej procedu
ry (procedur)

TO PRCCEDURA.PUSTA
END
PO "procedura.pusta
TO PROCEDURA.PUSTA
END

Wydruk tresci wszystkich aktualnie istnieja-
cych procedur oraz zmiennych wraz z ich
wartosciami

POALL

Wydruk nazw | wartosci wszystkich aktual-
nie istniejgcych zmiennych

PONS

Wydruk tresci wszystkich aktualnie istnieja-
cych procedur

PCPS

Wydruk nazw | nazw parametrow wszyst-
kich aktualnie istniejacych procedur.

POTS

TCO KULA :promien

TO ELIPSOIDA :a :b f¢

TO WIELOSCIAN :ilescian :krawedz

Wydrukowanie tresci wymienionej procedu-
ry. PRINTOUT moze byc uzyte rowniez w
jeden z nastepujacych sposobow:
PRINTOUT PROCEDURES
— wydruk tresci wszystkich aktualnie ist-
niejacych procedur,
PRINTOUT NAMES
— wydruk nazw | wartosci wszystkich aktu-
alnie istniejacych zmiennych;
PRINTOUT ALL
— stanowi ztozenie PO PROCEDURES |
rO NAMES
PRINTOUT TITLES
— dziala jak

4.2. Pamie¢ zewnetrzna

CATALOG
Wydrukowanie nazw wszystkich znajdujg-
cych sie na dysku (kasecie Microdrive'u)
plikow. Nie dziata dla pamieci kasetowej. W
dialekcie Dr LOGO podobny efekt uzyskac
mozna przez PR DIR.

CATALOG

Usuniecie z dysku (lub kasety Microdrive 'u)
pliku o podanej nazwie. Nie dziata dla pa-
mieci kasetowe]
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ERASEFILE "grafika

. Usuniecie z dysku pliku o podanej nazwie,
uprzednio utworzonego przez SAVEPICT
(zawierajgcego grafike).

Zatadowanie do pamiegci robocze] wskaza-
nego pliku (z magnetofonu, dysku lub Mi-
crodrive'u).

LOAD “"grafika

Zatadowanie z urzgdzenia pamigci zewnel-
rznej wskazanego pliku, stanowigcego za-
wartos¢ edytora.

LOADD "list

Zatadowanie z urzadzenia pamieci zewnel-
rznej wskazanego pliku, stanowigcego za-
wartosc¢ ekranu.

LOADSCR "wzorek

Patrz
Patrz

Nagranie wymienionej w parametrze drugim
procedury (procedur) na plik o nazwie okre-
slonej przez pierwszy parametr.

SAVE "figury [kwadrat trojkat
wielckat kolol

Patrz

Nagranie aktualne] zawartosci pamigci ro-
boczej (procedur i zmiennych) na plik o po-
danej nazwie.

SAVEALL "grafika

Nagranie aktualnej zawartosci edytora na
plik o podanej nazwie.

SAVED "list

Patrz SA\
SAVESCR s
Nagranie aktualnej zawartosci ekranu grafi-
cznego na plik o podane| nazwie.
SAVESCR "obrazek

SETDRIVE n

Zmiana aktualnie uzywanego urzadzenia
pamieci zewnegtrznej. Dla Spectrum para-
metr musi miesci¢c sie w przedziale 0..8,
gdzie O ckresla magnetofon, natomiast licz-
by 1..8 odpowiadaja kolejnym Microdri-
ve'om.

R PATINLL /02

SETDRIVE 1
CATALOG

4.3 Drukarka

Skopiowanie zawartosci ekranu (w trybie
graficznym lub tekstowym) na drukarce.

COPYSCREEN

Wiaczenie opcji, przy ktorej wszystkie tek-
sty wyprowadzane na ekran sa rownoczes-
nie drukowane. W Dr LOGO efekt ten moz-
na uzyskac przez COPYON.

PRINTON
PRINT [Dzien dobry !1

Powrét do trybu, w ktorym teksty wyprowa-
dzane sa tylko na ekran monitora. (W Dr
LOGO — COPYOFF)

PRINTON PRINT "Alfa
Alfa
PRINTOFF PRINT "Beta
Beta

4.4. Pamigé

Aktualna ilos¢ wolnej pamigci roboczej,
mierzona w wezfach (1 wezet = 5 bajtow).

ERALL RECYCLE PRINT NCLES

2288

Procedura zwalniajaca maksymalna ilosc
pamieci roboczej poprzez jej uporzadkowa-
nie. W toku pracy komputera porzadkowa-
nie takie jest wykonywane automatycznie
zawsze, ilekro¢ zabraknie pamigci do wyko-
nywania obliczen. Uprzednie uzycie RE-
CYCLE pozwala uniknac nieoczekiwanych
opoOzZnien w wykonywaniu programu.

RECYCLE

Zatadowanie z urzadzenia pamieci zewnet-
rznej pliku utworzonego przez — BSAVE) o
nazwie okreslone| przez pierwszy parametr
i umieszczenie go w pamieci poczawszy od
adresu rownego podanej liczbie.

.BLOAD "obraz (4284

Nagranie na plik o podane) nazwie pewnej
llosci bajtéw pamigci, okreslonej przez drug:
parametr. Jest on lista dwuelementowa.
Ktore| pierwszy element okresla adres po-
czatkowy, a drugi — dtugos¢ danego odcin-
ka pamieci.

.BSAVE "obraz [642E4 200]

.CALLnNn

Wywotanie procedury w jezyku zewnet-

rznym, rozpoczynajacej sie pod podanym
adresem pamieci.

TO ZNISZCZ.LOGO

.CALL 0

END
ZNISZCZ . LOCO

.DEPOSITnn
Umieszczenie pod adresem okreslonym
przez parametr pierwszy bajtu stanowigce-
go parameltr drugi.

TC UMIESC :adres :lista

IF EMPTYP :lista [STCOP]
.DEPOSIT :adres FIRST :lista
UMIESC :adres + 1 BF :lista
END

UMIESC 65368 L85 0 B85 0 83 0
85 01

PRINT CHAR 144

.EXAMINE n —n
Wartosc wskazanej] komaorki pamigci.

PRINT
243

.EXAMINE O

Wydruk nazw wszystkich procedur pierwot-
nych LOGO.

+PRIMITIVES

Zarezerwowanie wskazane| ilosci bajtow
pamieci roboczej na programy w jezyku we-
wnetrznym. W Spectrum rezerwowana
przestrzen zajmuje miejsce ponizej adresu
65024. .RESERVE zmniejsza ilos¢ dostep-
nej pamieci roboczel.

-RESERVE 100

PRINT .RESERVED
64524 65024

Lista, ztozona z poczatkowego | koncowego
adresu przestrzeni, zarezerwowanej uprze-
dnio przez .RESERVE.

« REEERVE 200
PRINT .RESERVED
64824 65024

4.5. Inne

Zakonczenie pracy w LOGO.

BEYE

WAIT n

Przerwanie realizacji programu przez wska-
zang ilos¢ jednostek czasu, rownych w
przyblizeniu 1/50 sekundy.

TO PISZCZ
WAIT 45

SOUND [0.1 24]
PISZCZ

END

PISZCZ

Marcin Waligorski



Czy siedzac przed
ekranem mojego moni-
tora zastanawiates sie¢
kiedys nad tym, Ze jesz-
cze niedawno, rozmowa
z komputerem nie byia
tak godna jak dzi-
siaj? oi dziadkowie,
komputery sprzed kilku
i kilkunastu lat mogliby
jedynie pisa¢ do ciebie
listy na drukarkach,
urzadzeniach woéwczas
wielkich, bardzo zawod-
nych i niesltychanie ha-
tasliwych (ta ostatnia
niedogodnos¢ do dzi-
siaj nie jest w peini opa-
nowana).

Tony papieru i kilometry tasmy bar-
wigcej potrzebne byly wiec do pracy
mojemu dziadkowi. Jesli jeszcze do-
dac¢ do tego fakt, ze czytelno$¢ wydru-
<ow pozostawiala wiele do zyczenia,
to obraz pracy cziowieka i komputera
pare lat temu nie przedstawiat sig ro-
ZOWO.

Tak sie jednak skiada, ze bardzo
szybko przyzwyczajamy sig¢ do rzeczy
dobrych 1 trudno nam sobie wyobra-
zi¢, ze kiedy$s mozna sie bylo bez
lego obej$¢. Dzisiaj praktycznie kazdy
mikrokomputer — i ten duzy i ten ma-
futki potrafi drukowac wszystko na
monitorze. Co wiecej, ja i moi koledzy

komputery domowe — mozemy
wspOlpracowac ze zwyklymi telewizo-
rami. Z jednym wszakze zastrzeze-
niem: wiekszosc¢ z nas jest przystoso-
wana do wspolpracy z kolorowymi te-
lewizorami pracujgcymi w systemie
PAL, a wiec jesli posiadasz odbiornik

W ksiazce Czestawa Kosniowskizgo (,,Maths
on CBM-64") znalaztem nastepujacy algorytm
okreslajgcy przeliczenie liczby dziesiatkowe] N
na dany uklad liczenia B (tzn. dwojkowy, trojko-

wy itp.).
Mowi on, iz nalezy
1. Obliczy¢ M = INT (N/B)

2. Obliczyc R = N-B-M czyli reszta z dzielenia 50

N/B 70 IF x>&4 THEN x=x-55: GOTO 90
3. Podstawic MzaNczyliN = M 80 x=x-—-48
4. Powtarzac 1, 2, 3 do momentu az M = 0. 90 n=n+x¥s~p: NEXT i B Ry
Kolejno otrzymane reszty R,, Ry, Rs ... Ry to 95 * Przeliczenie na uklad B 20 NEXT i
cyfry s-cyfrowej liczby w uktadzie B. 40 INFUT "rok,miesiac,dzien”srym,d
Otrzymujemy zatem liczbe (N w ukiadzie B): 100 m=INT(n/b):ir=n—b¥m:n=m :‘g éETE‘:goTHE” 70
R.R. ;... Rs Az Ry Ry 110 IF r>9 THEN a$=CHR$ (r+55)+a oo wm
Program oblicza postacie liczb w uktadach od #: GOTO 130 BO m=m+12
dwojkowego do 35-kowego zastepujac (w przy- igg ‘;“::E{H?; t;;;ﬁ) ;‘g; i :EI:::T;’:;i:fﬁ;;i:I{r“W“mﬂﬂmmﬂ‘

padku systemow o podstawie wiekszej od 10)
liczby 10, 11, 12 itp. literami A, B, C itd.

Jacek Niewegtowsk1

kiedy 2=10

czarno-biaty lub kolorowy w systemie
SECAM niestety bedziesz ogladat
obraz czarno-biaty.

Przy okazji chciatem c¢i zwrocic
uwage na jeden fakt, z ktérego nie
wszyscy zdajg sobie sprawe. W wigk
szosci przypadkow, wspotpracujac z
odbiornikiem telewizyjnym jestem po-
dtaczany do gniazda antenowego. Nie
jest to wyjscie najbardzie] szczgsliwe,
a wynika jedynie z faktu, ze wigkszosc
telewizorow po prostu nie ma mozli-
wosci innego podiaczenia. Jesli jed
nak twdj telewizor posiada tak zwane
wejscie monitorowe, znacznie lepigj
zrobisz podiaczajac mnie bezposred-
nio do tego wejscia. Unikniemy w ten
sposob podwdjnego transformowania
sygnalu: u mnie i w telewizorze.

My, komputery domowe zostatys-
my przygotowane do wspolpracy z
odbiornikami TV tylko dlatego, ze tele-
wizor jest w kazdym domu i w Zwigzku
z tym odpada dodatkowy zakup. Jest
jednak kilka argumentow przemawia-
jacych za tym, ze jednak warto narazic
sie na dodatkowe koszty — nie tak
znowu duze w poréwnaniu z moja
cena — i Kupié monitor. Pierwszy z
tych argumentow jest oczywisty i na-
suwa sig sam: w ten sposob unikniesz
awantur w domu o to czy wigczasz
komputer, czy tez ogladasz wraz z ro-
dzina pania Stefanie Harper w towa-
rzystwie kolejnego krokodyla.

Sa jednak i inne, a to mianowicie ja
kosé obrazu. Styszates zapewne po-
jecie rozdzielczos¢ ekranu. Podaje
sie ja w punktach. | tak na przykiad
maj przyjaciel, Commodore 64 posia-
da rozdzielczosé ekranu 320 x 200
punktow. To samo pojecie odnosi sig
takze do telewizorow | monitorow. Do-
brze jest, gdy rozdzielczos¢ monitora
jest znacznie wigksza niz komputera
gdyz gwarantuje to dobrg czytelnosc

obrazu. Zupetna tragedia jest wow-
czas, gdy monitor posiada nizsza roz-
dzielczosc¢ niz komputer. Na szczes
cie w moim przypadku uzycie telewi-
zora daje zupetnie przyzwoite wyniki
(cho¢ oczywiscie mogtoby by€ lepiej).
Jesli zdecydujesz sig na zakup mo-
nitora staniesz przed koniecznoscig
wyboru: zdecydowacé sig na monitor
kolorowy czy monochromatyczny (je-
dnobarwny). Tym razem sam musisz
odpowiedzie¢ sobie na pylanie, w jaki
sposob bedziesz korzystal z moich
ustug. Jesli chcesz w gldwne| mierze
pracowac na tekstach 1| pisac progra-
my, najlepszy dla ciebie bedzie moni
tor z ekranem w kolorze zielonym lub
miodowym. Ma on te niecceniong za-
lete Ze znacznie mnie| MgCZy OCZY.
Posiada takze wieksza rozdzielczosc.

1 »
2 »
3 =

20 INPUT

zyc";b
- T

36 7 dziesietny

SO p=LEN(x$)-i

140 PRINT -x%;
=kowym: "; as

Frogram przelicza liczby
w ukladach w zakresie od
binarnego do 35-kowego.

10 INPUT "Uklad danej liczby";s

Jesli jednak twoja najwieksza pasja s3
gry komputerowe, lub tez bedziesz
korzystat z programow graficznych
musisz zdecydowac sie na monitor
kolorowy.

Wspomniatem tutaj o bardzo wazn:
rzeczy. Diugie siedzenie przed ekra-
nem nie jest specjalnie zdrowe dia
Twoich oczu. | chociaz bardzo lubng
gdy pracujesz | bawisz sig ze mng
musze cig przed tym przestrzec. Po-
niewaz jednak jestem przekonany, ze
moja zyczliwa rada nie wplynie w naj-
mnigjszym stopniu na ilos¢ godzin
spedzanych przez ciebie przy klawia-
turze, pozwol, ze udziele ci przynaj-
mniej kilku rad:

— Siadaj zawsze jak najdalej od
ekranu, jednak w takiej odlegtosci,
aby napisy byly dla ciebie bez trudu
czytelne.

— Bardzo starannie dostrajaj tele-
wizor. Unikaj migotania obrazu i staraj
sie by byt on zawsze ,ostry”.

— Jesli nie jest ci potrzebny obraz
kolorowy, wylaczaj kolor.

— Jaskrawosc obrazu ustawiaj na
mozliwie niskim poziomie, takim jed-
nak, by napisy byly wyrazne.

Mam nadzieje, ze po przeczytaniu
moich rad odsuniesz sie nieco wraz z
klawiatura od telewizora. Jezli nie, to
obawiam sie, ze za kilka lat nie bedzie
mozna zobaczyCc na ulicy miodego
czlowieka bez okularow

Czego nie zyczy ci w zadnym razie

Twoj Komputer

Wieczny kalendarz

Czy wiesz w jakim dniu tygodnia sie uro-

"Dana liczba"3;x$
J0 INPUT "Na jaki uklad przelic

Przeliczenie na uklad

40 FOR 1=1 TO LEN(x%)

#=ASC(MID®E(x$,i,1))}

" W ukladzie"jb;"

dzites? A moze interesuje cig czy bitwa pod
Grunwaldem miata miejsce w poniedziatek
czy w piqtek? Jesli tak, wpisz do swojego
komputera ten program i dowiesz sig wszyst-
kiego.

F. Glowinski

100 d=d=-INT(d/7) %7

110 PRINT x%(d)}

120 DATA niedriela, ponimdzialek, wtorek
y sroda, czwartek, piatek, socbota
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/ ANSTRAD €>Schneider

W _ niespetna rok po
wejsciu _na rynek mi-
krokomputera CPC 464
i_pot roku po debiucie
~przejscioweqo” mode-
lu (o ktérym pare stéw
pod koniec artykutu)
CPC 664, firma Am-
strad stata sie nieomal
monopolista w krequ
wytworcéw kompute-
row osmiobitowych,
wypuszczajac CPC
6128.

Na uwage zastuguje fakt, ze w kolejno produko-
wanych modelach zasadnicza koncepcja an:';!?uF.
cyjna pozostata niezmieniona, tzn. firma opierata

sie ciggle na kilku podstawowych zatozeniach: byt
to wciaz komputer z bardzo dobrze znanym | popu-
larnym mikroprocesorem Z-80 a jego mozliwosci
zostaty wykorzystane prawie do maksimum: naby-
wca w kazdym przypadku stawat sie posiadaczem
kompletnego minisystemu komputerowego (mini-
komputer, monitor | pamiec magnetyczna) przy re-
iatywne niskie| cenie.

l

I l
b Bl

Pomijajac pewne zabiegi kosmetyczne, tzn. nie-
co mniejsze gabaryty, zmieniong kolorystyke (czar-
na obudowa, szare klawisze) | bardzie| zwarta kla-
wiature, Amstrad wprowadzit w CPC 6128 rowniez
kilka bardziej istotnych zmian, pozwalajacych za-
kwalifikowac ten model do grupy minikomputerow
.potprofesjonainych”. Zadecydowaty o tym dwa
elementy: powiekszenie pamieci RAM do 128 kB i
wbudowany na stale zamiast magnetofonu (w 464)
naped dyskow 3-calowych wraz z odpowiednim
oprogramowaniem (AMSDOS i CP/M +).

Nadal jednak istnieje w tym delu mozliwosct
korzystania ze zwykiego, tyle, ze juz zewnetrzne-
go, magnetofonu kasetowego. W stosunku do CPC
464, opisanego w . Bajtku” nr 5-6, model ten rozni
SIg |eszcze:

a) wielkoscia pamieci ROM — powiekszong do 48
kB, co jest konsekwencjg zainstalowania napeg-
du dyskow. Pamieé¢ zostala wzbogacona o sy-
stem operacyjny dysku (AMSDOS)

b) nieco inna wersja jezyka Basic tej samej fir-
my Locomotive Software lecz BASIC 1.1. Wer-
sja la rozni sig w zasadzie dodatkowymi szes
cioma komendami obstugujacymi grafike kom
putera,

c) wbudowanym sprzegiem (interfejsem) obsiugu
jacym wewnetrzny naped dyskow DD1 oraz do
datkowy zewnetrzny drugi napgd FD1

d) dodatkowym zasilaczem 12V w monitorze i
dodatkowym przewodem doprowadzajgcym 1o
napiecie do napedu dyskow,

e) dotgczanym | przy zakupie systemu dwoma dy
skietkami, zawierajgcymi program demonstra-
cyjny,. CPM+ wraz z DR.LOGO i CP/M 2.2 7z
DR LOGO2. cp/m 2.2 i drlogo2 dolgczane sa
wylacznie w celu zapewnienia mozliwosci wy

1V

LPC

korzystywania programow pracujacych w tym
systemie na CPC 464 | 664
Wyjasnienia wymaga ,zagadkowosc"” istnienia
128 kB pamieci w komputerze 8-bitowym, kiory
posiadajac 16-bitowa szyne adresowa moze zaad-
resowac tylko 64 k. Zastosowano tutaj pewien trick,
dzielac pamie¢ na dwa bloki po 64 kB pracujace na
zmiane. Bloki takie nazwano bankami a przetacze
niem ich steruje program firmowy znajdujacy sie na
pierwsze| stronie dyskietki. Program ten, tadowany
z BASIC-a pod nazwa Bank Manager, powoduje
uaktywnienie rozszerzenia systemowego (RSX)
umozliwiajgc wykorzystywanie obu bankow. Istnie-
je jednak pewne ograniczenie: drugie 64 kB pa-
migci nie moze by¢ wykorzystane dla pisania pro
gramow w BASIC-u. Mozna jednak w tym obsza-
rze przechowywac dane dla tych programow, czyli
traktowac ten bank jako dysk typu RAM. Innga z mo-
zliwosci wykorzystania drugiego banku jest chwilo-
we przechowywanie tresci obrazow ekranu monito-
ra. Pomewaz kazdy bank podzielony jest na cztery
sekcje po 16kB, wiec mozna jednoczesnie prze-
chowac 4 obrazy, wykorzystywane np. do zmiany
scenerni gier komputerowych
Dostarczany razem z komputerem CP/M+ nie
stwar2g zadnych probleméw w ten sposaob, ze re
zydujac w zasadzie w jednym banku, pozostawia
uzytkownikowi na jego program ok 61 kB. Jest to
ulepszona w stosunku do CP/M 2.2 wersja syste
mu operacyjnego odznaczajaca sie m.in. wiekszg
szybkoscia dostepu do danych na dysku, moziiwo
scig rejestracji w katalogu dysku dat wykonywa-
nych zapisow i1 odszukiwania takich zbiorow z okre
Slonego przedziatu czasowego, prostsza praca z
dyskami i zwigzana z tym mnigjsza szansa omytko-
wego zniszczenie tworzonych | istniejgcych pro-
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KLAN AMSTRAD-SCHNEIDER

ajwieksza zaleta CP/M +
6128 jest znacznie wiekszy obszar pamieci, bedg-
cy w dyspozycji uzytkownika { w CP/M 2.2 tylko 39
xB) niz w poprzednich modelach 464 1 664. Pozwa-

gramow. Jednak w CPC

a to w peini wykorzystywac istniejgcg, olbrzymig

ioteke profesjonalnych programow uzytkowych
pracujacych pod tym systemem (np. Wordsla
iBase Il czy Turbo Pascal)

e wzgledu na pewng pozycje rynkowg Amstrada,
ak rowniez fakt, ze wykorzystuje w swoich kompu
terach stosowany i w innych firmach mikroprocesor
Z80 (np. Spectrum czy rodzina
MSX) do wszystkich jego modeli istnieje juz mnos
two programow nieprofesjonalnych (gry kompute
rowe, programy graficzne i edukacyjne). Pozycja
rvnkowa powoduje naturalne zainteresowanie Am
stradem firm sprzedajacych oprogramowanie, a
uzyty popularny Z80 — wzgledna tatwosc ,przeno
szenia” programow np. ze Spectrum na CPC
6128

PODSTAWOWE
DANE TECHNICZNE:

Mikroprocesor
Pamie¢ RAM ..........................
Pamie¢ ROM ...

Organizacja obrazu — trzy tryby pracy
mode 0 — 2025 znakow
mode 1 — 40x25 znakdéw

mode 2 — 0x25 znakow
Rozdzielczosc¢ ekr. 160 x 200 pkt.

QWERTY

Basic 1.1 firmy Locomotive

Software

Stacja dyskietek 3" w jednej obudowie
Zz komputerem

Klawiatura

minikomputerow

Podobne wzgledy sprawity, Ze bardzo duzo roz-
nych firm zaczeto produxowac urzgdzenia peryfe
ryine pozwalajgce na szersze wykorzystanie mozli-
wosci posiadanego sprzetu. Mozna wigc dokupic
nie lylko drazki sterowe, ale rowniez stereolonicz-
ny syntezator mowy, napedy dyskow 3,51 5 cali,
drukarki z wejsciem rownolegtym Centronics (w
tym bardzo dobra drukarke firmowa DMP 2000),
sprzeg szeregowy RS 232, modem, 8-mio wejscio-
we przetworniki analogowo-cyfrowe. przetwornik
cyfrowo-analogowy, sterowniki mocy (np. do slero-
wania urzadzen zasilanych z 220V), przystawke TV
pozwalajaca na odbieranie w kolorze (monitor CTM
664) szesciu programow telewizyjnych, pidra grafi
czne | tablice graficzne, wzorowana na Macintosh'u
tzw. ,myszke" | wreszcie przystawke do CPC
6128 symulujaca prace minikomputera firmy IBM

PC.

Prace na minikemputerze utatwia rowniez obec
nosc na rynku duze] llcscl per.odykow poswigco
nych wylacznie Amstradowi oraz ksigzek opisujg
cych szczegdtowo konstrukeje elektroniczng, opro-
gramowanie firmowe, syster peracyjne AM-
SDOS | CP/M +, a takze propoz ;cje wykorzystania
sprzeiu wraz z przystadowymi programami
Przy braku dostepu do literatury na naszym rynku,
warto zwréci¢ uwage na fakl v przypadku po-
stugiwania sie¢ magnetofonem i 2 wszystkie pro-
gramy z CPC 464 bedzie m 1 wykorzystac w
6128 Spowodowane jest t inna organizac|a
pamieci w tym ostatnim modelu  jdzie obszar uzy-
wany przez programistow dla 4 przeznaczony
jest w 6128 czesciowo do obs! napedu dyskow
Warto rowniez podkreslic, ze w przypadku wyko
rzystywania minikomputera d low profesjonal
nych korzystniejsze jest posiadanie zestawu z mo-
nitorem monochromatycznym (7 lonym). Praca w
trybie 2 1zn. 80 kolumn 1 25 wis y wykorzystywa-
na jest m.in. przez CP/M i inn: gramy uzytkowe
i w przypadku monitora kolorow 0 — szczegdlnie
przy pracy z edytoram: tekstoy staje sie pra-
wie niemozliwa ze wzgledu na nie najlepszg czytel
nosc znakow szybko postepujace zmeczenie
wzroku operatora. Pewnym mankamentem wszyst-
kich mode'i Amslrada jest lar vany przez firme
Jwewnetrzny " standard dyskier: . o srednicy 3 cali.
W dodatku drozszych niz wprowadzane przez inne
firmy dyskietki 3.5 cal.

Wydaje sie jednak, ze Amstrad CPC 6128 mimo
8-bitowego mikroprocesora ma jeszcze Kilkuletnia
przysziosc na $wiecie minikomputerow 16- 1 32-bi-
towych ze wzgledu na bardzo dobrg grafike, opro
gramowanie i — co dosc istotne — wzglednie niskg
ceng systemu.

Natomiast wczesnigjszy, .przejsciowy” CPC 664
konczy powoli swa kariere, przegrywajac jedynie o
64 kB pamieci RAM ze swym nastepca.

Wojciech Zidlek

MENU
-DYSKU-

Jesli posiadasz wsrod swoich dyskietek wiele ta-
kich na ktérych nie zamierzasz dokonywac juz
zmian, to wygodnie bedzie Ci umiescic na nich
program ,MENU DYSKU" Nie bedziesz wtedy
musial za kazdym razem pisac CAT, zeby zoba
czy€ jak nazywajg sig programy | potem wpisywac
RUN "nazwa. Wystarczy, ze podasz komputerowi
rozkaz RUN "DYSK, a on sam wypisze Ci wszyst-
kie nazwy i teraz bedziesz mogt wybrac odpowied-
ni program przez nacisnigcie jednego klawisza Po
wpisaniu listingu musisz w linii 80 umiesci¢ po
DATA najpierw liczbe programow, klore znajduja
ie na danej stronie dyskietki, a potem ich nazwy
(bez rozszerzenia czyli trzech liter po kropce). Pro
progra

gramow tych nie moze by¢ wigcej niz 9, a
my moga byc wytacznie typu .BAS lub BIN. W razie
nazwe programu rczka-
MNastep

potrzeby mozna zmienic
em | REN,
nie wystarczy wlozyc odpowiednig dyskietke 1 za
pamietac na niej program rozkazem SAVE "DYSK.

Tomasz Pyé

nowa nazwa'', ,stara nazwa”

18 REM » MEMU D

ggxu e

30 REM HMGRANIE PRZEZ

;gugﬂnwﬁk'

S8 BORDER 1:INK ©,1:IN

K 1.24:PEN _1:PAPER O:M

oD :LOCATE 11, Z:PRIN

T “"PROGRAMY NA DYSKU* :

60 DATA 4., ARMATY , RUACK

. TOSWHORD _HMALLY

60 DaTa 4, ARMATY ,RUACK

TASHORD . HALLY

20 RESTORE 60-:-REAQD men

wusL:DIM prog¥fFimenu~d

80 FOR =1 TO menu™ :RE

nD rog¥i(x> 1 LOCATE o&.

+x* :P IHT‘QSIHG;RINI
o )z 1

srnlnégt a.“."S;x:NExI

¥E>:AF
i

AMX DLA MYSZY

Do nielicznej na razie biblioteki opro-
gramowania dla ,,myszy” pracujacej z mi-
krokomputerami Amstrad przybyl intere-
sujacy i obszerny (na dwoch dyskietkach)
pakiet pod nazwa AMX Pagemaker. Jest
on kombinacja procesora tekstowego,
graficznego i ,programatora” drukarki.
Umozliwia tworzenie i drukowanie kom-
pozycji tekstowo-graficznych na CPC 464,
664 i 6128. Cena ok. 50 funtow.

9
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CKRAN

piernwszym numerze fran-

cuskiego periodyku ,,Micro
Strad” Joel Jardouin podaje
pizykiad ciekawego programu
umoziiwiajacego wydruk zawarto-
scl ekranu na drukarce. istnieja
wprawdzie programy pisane w
Basic'u (w tym rowniez program
podany w instrukcji obstugi iabry
cznej drukarki Amstrada ODMP
2000), ktére pozwalaja na kopio
wanie ekranu, jednak wszystkie
maja jedng wspolng wade — Kko-
piowanie trwa bardzo dilugo (oko-
fo 12 minut). Omawiany przez nas
program zdecydowanie skraca
ten proces do ca 2 minut. Dodat
kowa jego zalata jest rowniez mo
zliwosc uzyskiwania wydruku
znzhkow definiowanych przez uzy-
tkownika, a wiec takze typowo
polskich liter. Jedyna wada.
wspolna zreszia dla wszystkich
tego typu programow jest wstrzy-

W CZas wydruku.
mozna wcezytac
osobno do komputera | po uru-

czego programiu
Program ten

10
20
0

N N |

‘# FOFIOWANIE EKRAMU GRAFICZI- =

‘# NEGOD NA DRUKARKE

TYFU EPSON®

Lt s s R I R R R R

Wywolanie pregramu przez CALL

EADO0O

MEMORY %9FFF

EACOO TO %A0BQ

READ viFDEE 1 ,vit=t+wv

IF t<>20981 THEN PRINT

“Blad w danyc

205,166,160,62,27 ,205, 157, 160
62,4%,205,157,1460, 205, 1846, 187
205,231,187 ,%0,180,1460,17,0
+33,143,1,34,178,1460,42
74590,177,160,62,10,205,157
1&60,562,13,205,157,160,62, 27
205,157 ,160,562,76,205,157 ,1460
62,127 ,205,157,160,62,2,205
157,160,14,0,58,177,160,71
229,197,213,205,240,187, 209,193
33, 180,160,196,225,.55,32, 1
167 ,203,17 ,43,43,16,233,58
177,160,254,7 ,40,7,175,203F
17,203,17,203,17,121,205,157
160,1%,229,33,127,2,55,237
B2,225,56,5,42,178, 160,24
193,35,124,181,40,32,43,17
0,0,%4,178,160,62,7,189
x2,144,124,180,32,142,62,4
S50,177,160,24,135,205,44, 1B9
S6,251,205,43,189,201 ,62,27

an

chomieniu pisa¢ wilasny program S0

f . : - e e &0
poslugu;ac, si¢ w razie polizeby 20 FOR i=

dokonania  wydruku  rozkazem 80
CALL& AQ@O@ w trybie bezposred byl e

nim. Lepiej jednak, po usunieciu ot
linii od 1@ do 5@ i limi 330, umie 110 DATA
; 120 DATA
ciC go na poczatku wlasnego pro- 130 DATA

gramu | uruchamiac wydruk 140 DATA ©

N = : i ; 150 DATA
umieszczajgc w odpowiednim 140 DATA
migjscu programu linig z rozka- 170 DATA
. . b 180 DATA
zem CALL& AQCO. Nalezy row- 190 DATA
niez pamigtac o tyin, ze program 200 DATA
ten kopiuje CALY ekran niezalez Sl e
nie od tego, czy jest zapetniony 230 DATA
catkowicie, czy lylko czesciowo 2—;3 52::
— a wiec wydruk zamuje tyle 260 DATA
samo czasu przy kopicwaniu jed- 270 DATA
: 280 DATA
nego znaku co i przy przenosze 290 DATA
niu rysuniu lub tekstu wypelnia)s 300 DATA
P bs 210 DATA
cego ekran. 320 DATA

205,157, 160,462,464 205,157 ,1460,2

1]
N
s
—
o
<C
0
<C
P

mywanie wykonywania

zasadni-

0 STORP

Opr. W.Z

/EGAR DLA AMSTRADA

Prawm kazdy system komputerowy,
duzy <zy maty, posiada wbudowa-
ny zegar. W profesjonalnych sysle-
mach zegar ten ustawiany jest przez
operatora zaraz po wigczeniu maszy-
ny i pracuje przez caty czas, dostar-
czajac, na kazde zadanie dowolnego
programu, aktualng godzing | date. W
komputerach domowych zegar ma-
szynowy jest zwykle duzo prostszy.
MNajczescig] jest to kilka hajtow w pa-
mieci, ktorycn wartosc zwiekszanza
jest o jeden co pewien okraslony
czas, najczesciej co 0.02 sekundy.
Jesli chcemy uzyskac godzing czv mi-
nutg musimmy w kazdym programie
ustawiac wartlosci poczatkowe i potem
na podstawie tych bajtdw obliczac
uptyw czasu. Jest to oczywiscie bar-
dzo niewygodne i czesto nawet nie-
mozliwe.

Czytelmicy znajgcy zasady pracy
mikroprocesora wiedza, 7ze w celu za-
pewnienia w riarg dokifadne) pracy
zegara wykorzystywany jest mecha-
nizm przerwan, czyli sprzetoweqo
{zewnetrznego) wymuszania skoku
do okreslonego adresu w pamigci
komputera. Tam znajduje sig proce-
dura, ktéra ma za zadanme wykonanie
wszystkich procesow zaleznych od
czasu (np. czytanie klawiatury, miga-
nie kolorow na ekranie i inne) oraz
zwiekszenie 0 jeden wartosc naszego
zegara.

Ten wiasnie mechanizm moga wy-
korzysta¢ uzytkownicy Amstradow
Schneiderow do dotgczenia wiasnych
procedur zaleznych od czasu System
operacyjny tych komputerow pozwala
na umieszczenie w tak zwanych tan-
cuchach, informacj o podprogramach
maszynowych, ktore maja by¢ wyko-
nane np. co sekunde. Jesli teraz mi-
kroprocesor otrzyma sygnat od odpo-
wiedniego zewnetrznego uktadu sca-
lonego (w Amsiradach sygnat ten wy-
sylany jest przez Gate Array co 1/
3000 sek.), to nie tylko wykona stale
zadania zawarte w ROMie, ale row-
niez przeszuka odpowiednie tancuchy
i sprawdzi. czy nie ma tam jakichs
procedur do wykonana

10 BAJTEK 8/86

My wykorzystamy tg zalete do napi-
sania wilasnego zegara, kidry bedzie
pracowal niezaleznie od aktualnie wy-
konywanych programow i bedzie po-
dawal czas w normalne| formie (czyli
godz..min.:sek.). Wyposazymy go ro-
wniez w budzik | mozliwosci sterowa-
nia z BASIC-u. Zeby byc catkowicie w
zgodzie z prawdg nalezy zauwazyc,
ze nasz zegar, tak jak zreszta | maszy-
nowy, nie pracuja, jesl jakis program
wytaczy przerwania, co jest mozliwe
za pomocy odpowiedniego rozkazu
maszynowego. System i BASIC wyta-
czajg przerwania wlasciwie ‘'ylko w

zasie zapisu lub odczyiu danych na
tasme lub dyskietke.

Po wpisaniu 1 uruchormieniu zamie
szczonego obok programu nalezy od-
powiedzie¢ na pylanie o wersje Am-
strada (Schneidera), gdyz od lego 2a

10 DATA 421,842, %ad, 411,405, kat, 20!,
400,486, ked, ¥d7, 5c, 43, 447, bad, 621
20 DATA 83C,8A4,435,800,435,432, k23,
L7E,4Ch, 801, 427,477, 4FE, L6C &:c.a:c
30 DATA a:a.saa,az:,&?e,&sa,at., 27,
477, 4FE, 460, 426,420, §36, 406,423, 4 7E
80 DATA Xé,k01,%27,%77,4FE, 424,420,
%14,436,400, 518,530, £01, %00, %00, &00
50 DATA &00,%00,%00,339,%00,%00, %50,
%88, L0F , kA4, 400,400, 4CZ, &DS, 5CD, LA
50 DATA 8A4,434.292,844,867,423, 404,
4D, 65, 44,423,401, 400, 448, 4CD, 453
70 DATA LA4,4Di,C1, YAF,ACY,&12,43D,
448,871,491, 484,806,403, k1A, b4F , 4E6
BC ATA &OF,4C6,830,428,477,879,41F,
L7, &IF, 84F 466, 40F 40, 430,428,477
90 DATA &13,525,435,438, 410, 4E7, 4C9,

830, §3A, 430,53, 434,430,430, L3R, 432
100 DATA 435,400, %01, 47E, 4B7,4C8, 4E5
,::s.;s;*&cs ,ACT,LAZ, kA4, EC1, LET, 404
110 TATA 423,418, 4F0, &CF, 447,493,411
LR uhq.qﬁl,uan,yaq 47E, &FE, k03, 400
i26 TaTh 23,418, 4BE, LC0, 413,823, 414
%6E,%C0,4CD, k06, kh6, £21 , 60T, BA4, 40

lezg adresy pewnycn procedur syste

mao wyu wykon 7y sty wanych przez
program (np. dzielenie przez 10).
Do sterowania pre 1{1fa1m=m shuza

nasiepujace komendy RSX (Resident
System Extension) wywotywane po-
przez pionowa kKreske (SHIFT @ @) |
nazwe:

ustaw,g,m — ustawia wartosc pocza-
tkowa zegara g: godzina (1-24), m
minuty (1-59)

alarm,g,m — ustawia czas budzika
wlacz — wiacza stale pokazywanie
czasu w prawym. gornym rogu ekranu
wylacz wylacza pokazywanie cza
su; zegar chodzi

stop — zatrzymu|e zeqar

start — uruchamia zegar ponownie
tekst, @ a $ — usiala tekst, z ktorego
pierwsze dziesiec znakow zostanie
wypisane na ekranie po uruchomieniu

130 DATA &01,%46,%CD, %53, 4A3, &C9, &CF
, 40D, 494, &C9, 801, k00, 542, 455,844, §5a
140 DATA &49,%4b,%20,%31,420,%20,500
4421, KEG, bR4, LD, 404, LBC, K38, 405, 801
150 DATA &15,8A5, 521 &11_&3;.&:".!3‘
»YBC,&CT, £S5, 453, 454, 841 kD7, 541, 8dc
160 DATA %41,%52,8cD, 854, 445,450,857
LUDA, 5T, B04, L4F , Ro0,LET Rec, LR E4T
170 DATA Lda,¥37,659, 842,551, %43, &da
553, &uﬁ.&ii,&;-.tuﬁ 843,552, 441,203
180 DATA 00,873,846, B15, 445, KET, A4
o403, 543,445,403, 551, kRS, LT kB4, LAS
190 DATA :.c:.&.-,&m.m §31,535.4C3
%37, 8RS, 403,800,804, 803, 496, AZ, 800
200 DATA &00,&3E, &J;.&ZZ,&GT_&nw.&u.
VEAF &TZ, 892,504, 409,521,842, kA4, KCD
210 DATA DD, %BC,8C9,4FD, &21,&3E, k24
CD, 859, LAS, EFD, 428, &FD, &36, %00, k00
220 ﬂﬁTﬁ &E?,&FD,&Zi,&Eﬁ,&nl,&cﬂ,aﬁ?
y kA5, &C9, LFE, &02,4C0, 126, K00, kDD, R4E
230 DATA k0D, LCD, Y71, 4RAS5,MFD,&77,%00
,%0D, k&E, L02,5C0, 471, XAS, 4FD, %77, L0
240 DATA &C9,%11,&0A,%00,407,%b3, 41D
oD ELT RET RET BGT,HER,NFC, L6F, ETE

budzika, 2§ jest dowolna zmiennag tek-
stowz, w 664 | 6128 ramiast mozna
podac od razu tekst w cudzystowach

czas, @ a $ — umiesscza z zmienng|
tekstowej a$ string z aktualnym cza-
sem w postaci lakiej, jak na ekranie
zmienne| a% nalezy weczesniej przypi
sac dowolny tekst o dlugosci 8 zna
kow (co najmniej}.

FPo odpowiedzi na pylanie 0 wersje
komputera mozna nzluralnie wyczys-
cit program rozkazem NEW i urucho
mi¢ dowolny inny program, ktory nie
zajmuje obszaru pamieci od adresu
& A400 do & ALSBA. Komendy R3GX
pozostana w pamieci 1 mogg byc wy
korzystane w innych programach.

Na podstawie

»Schneider International” nr 12/1985

oprac. S. Wolicki

250 DATA &cé,kOF,&B5, %09, SFE, 801,400

L 4DD, kb6, %01, %00, keE, &00,%23,45E, 823

260 DATA k56, %01, E0A,%00,%21,%CC, 454

,%EB, XED, %R0, &C%, LFE, k01, 400, &D0, SEE

270 DATA %00,%DD, &85, %01, ¥7E,4FE, k08

, D8, LES,LCD, %65, kA4, EL  &23,45E, 872

280 DATA &5h,%2L,%B89,%A4, 401, 808, %00

AED, &R0, &C9, kOO, 800G, %00, 800, 100, K00

290 adr=%R400:suma=0

300 koniec=%ATHA

310 IF HIMEM &A3FF THEN MEMORY uAZFF

220 FOR a=adr TO koniec

33¢ READ b:FOKE a,b:suma=sumath

340 NEYT a:IF sumal ABI¢E THEN PRINT
"Popraw GATA | !!":ERD

350 INPUT "464,664 czy oiZE (1.2
-

360 IF

aXl{l OR a¥:I THEN 333

370 IF al=! THEN FOKE LR4RA,555:POKE
SA4CT, kDB FOKE iASH.uu E0kE LADTS
&Cl:PﬂkE LAS7o,&BD ELSE IF ak=3 7
N POKE &A%-LHE.FE.‘EJE Y407, ol FDKE
LASTS, LRE

380 CALL BA400

=
bal




KLAN AMSTRAL,

LISTA ZMIENNYC

wielu przypadkach przy prabach
W uruchomienia wilasnego progra
mu okazuje sig, Z¢ v,ﬁlc,t e W mm
wiele btedow. Stosunkowo jatwe do

ykrycia okazujg sig ,-' syntakty-
--, -"ﬁ- (skiadniowe). gd fonmuje ©

h komputer. Jezel (%;rz" analiza
poprawnosc  konstrukcyi  programu

wypada pomysinie a mimo to crogram
|au‘al nie dziata, 10 przyczyna mozie
KazaC sie 1JI I'\.IH“ we wpIsywdaniu
Iwa zmiennych. Np. jesh piszgc naz
we zmien u] .S -|m. , ktora wystepuje
Juz wczesnie| naplszemy .sama’, Lo
comotiv Basic potraktuje ja jako nowa,
inna zmienna. Przy duzej ilosci zmier
nych uzywanych w programie lego
typu pomytka jest dosc trudna do wy-
krycia w stosunkowo krotkim czasie.
Zataczony program tworzy nowg ko-
mende VARDUMP, ktora umozhiwia
wylislowanie nazw wszystkich zmien
nych wystepujgacych w tworzonym
przez ras programie. Lista taka zna-
komicie ufatwia wyszukiwarie ,prze-
ktamanych” zmiennych. W konstrukcji
przedstawionege programu zastugu;a
na uwage dwa elementy: spusob wpi
sania danych w liniach od 160 do 340 i
wystepujace w tych limiach po przeci
nku heksadecymaine ,d me pcmocni
cze'. Dane wpisywane sa jedriym cig-
giem, co przyspiesza wprowadzanie
ich z k’awmlury natcmiast wybor da-
nych z okresleniem ich dtugesci od
bywa sie w linii 80  Dane pomocni
cze" natomiast reprezentujg tak zwa
na sume kontrolng (check sum) czyh
wartos¢, bedaca suma  wartosci
wszystkich danych w linii. W linii 120
realizowane |F15-:I sprawczanie popraw
nosci wpisania danycr 1« w przypadku
wystapienia bledow generowariie
komunikatu o biedzie w danych 2 po-

daniem numeru linii, w ktore; blad miat
miejsce. Zabieg taki znaczn z\,f*

piesza  wyszukiwame ne [
wpisanych danych. W o ny n
programie petla od linii 70 dr 1 'O roz-

dziela i zapamieluje dane w grupach
dwuznakowych (partrz linia 80), a petla
od linii 50 do hinii 130 w kazdym kroku
surmuje dane z jednej linii | porownuje

-i poprawiamy te linig

otrzymana warios c Z suma kontrol --a
tej linii, drukujgc w razie nie .ge_.tino.
(patrz linia 120) kr.?mllrnk:af o btedzie
Przyktadowo r:!a lini 180 odbywa sic
to przez sumowanie 02 *f‘“i al+284
12 + + + + 4 4|-m jesh wynik
jest rozny od 3eb drukowany |0 3t KO
munikat ,Blad w dan ych w linii 1807
Fo tych \‘I'yjc".'.ti"lleﬂla[ | PrZys [F‘Dl-i(‘..‘:'-\.
do wpisywania 1 usuchamiania progra
mu. Przepisujemy program 0pUSZCcZa
jac linie 140 i 150 zachowujac nume
racje pozostatych linii. Uruchamiamy
pragram, Jezeli pojawi sie napis , blad
w danych w lini XXX sprawdzamy
Jezeli bledow
me ma, wprowadzamy w trybie be:z
posrednim rozkaz CALL &a000. Po
chwili pojawi sie napis OK. Dopisujt
my wiedy linie 1401 150 i zapisuicmy
program na dyskietke pod nazwa np
LZmienne”, Chcac skorzystad z pro
gramu tadujemy go przez uzycie RUN
LZmienne” . PO pojawieniu sig napis:
OK i Ready wpisujemy wilasny tesic
wdny program 1 rowniez go urucha-
miamy. Po ponownym pojawieniu sig
napisu Ready lub po przerwaniu pro-
gramu klawiszem FSCape np. w
przvpadku zatrzymama sig prograru
na skutek inniych bledow — wywoluje
my komende ! VARDUMP przez nac
nigcie klawizzy SHIFT | @ oraz wo
nie vardump. Po wcisnieciu RETURN
na exkranie pojawi Sig NAZwa pPIerwsze|
zmienne). Koiejne wciskarie innego
dowoinego klawisza becdzie powodo-
vato wysSwietlanie nazw nastepnych
zmiennych. Pojawienie sie w pewrnym
momear:cie kemunikatu Ready konczy
histe zmiennych wystepujacych w ana
hzowanym programie. Wystarczy le
raz porownac nazwy wyslepujgce w
programie, by okreslic czy nie wpro-
wadziismy przypadkowos nazwy
zmienne) i jesli tak sie stalo d-ko
nac cdpowiedniej koiekty

Wojciech Ziolck

zmiennvoeh
Wyl L L iaca Tmiennes

dowolny Bl awi o

10 "Listowanie
20 TR
Ay 2 f‘v'ﬁl”.]"” 1| R |

cafies el &

40 MEMORY &9FFF: adiress=50000
50 FOR 3= }. T 1 Lr‘
HO sum=0: READ code¥® .,.check#®

70 FOR j=1 TQ 21 §
B0 byte=Val ("% +MID

20 FOEE rese byte

el 2
1#' l\l::.l..".:Ii' lF [} i " Il.} \t

100 sumthvie: adress=adresat]

110 I‘.IE-- XT3

1 1 sum< VAl ("&"+oheck$) THERN PR

INT "Blad w danych w linii "$150+i+

16

150 NEXT 3

140 CALL. 2A8000

150 DELETE 10~
DATE Z214ba0chdecOochboeld&660,0685
DATA 2142a0cddlbocdOObh9f5%a , 618
DiaTa ORc0a72812321 r‘hé"lc“it“r"""‘hj at, Teb
DATAH 2146Bael22852a0016cael292 458
DATA a0+ locdOchRodocSandf4hod , 5o
DATA CaDOcfS5&4152440554dd000 372

DETEH QOOQOOO00Zaadc 34ea00d2a ., 2b3

DAETH B7aped [I S =a/edb2el  TaAC
DATE caBfa ‘Imfr el 57
DATH ocodfBab !: abbhodOébhh , 5%9a
DT Peal -?1. B18cd%h ,5c
AT ,uln 1001 , D00
DT R aeaeal? .. I0a
e e md‘nh#— aca /el Z80d , 740
DATA fs'-'-'--F h ~Op&7fodSabboh7e , bed
DATEH ;i‘"{ 0] ”H‘H el 547
DAaTA HL;I}UF SabbfeOl22008 a4 , 2467
DATH Ol l"f‘:'”H S5abhart ":3%'."r"3r" el , 392
TAN DT Few cdFahb DR PO Sef0000 | BT

POWIEKSZANIE NAPISOW

rezentujemy  krétk, lecz
Pmtereau;acy program pozwa-
lajacy na powigekszanie iiter | zna
kow graficznych. Program wyko-
rzystuje instrukcje SYMBOL AF-
TER 32, co pozwala na redefinio-
wanie wszystkich znakow. Za-
miast lini: 7@, 80 i 85 mozna wpi-
sa¢ wiasne i ewentualnie przenu-
merowac linie 20. Zmienne zx%: !
zy% ckreslajg wspoirzgdne lewe-
go gornego rogu, od ktorego ma
sie zaczynac napis. Zmienna z¢%
okresla kolor napisu w konkretne|
linii. Zmienna zw% okresla szero
kooc znaku, “zh — wyschkost
znaku a zz$% — teksi, Klory ma byt

drukowany. Ten podprogram mao-
zna réwniez wigczyc do wiasnego
programu po usunigciu WsZzyst-
kich komentarzy i linii od 7¢ do 90
oraz nadaniu linii 60 numeru naj-
nizszego w programie np. 1. Na-
stepnie w odpowiednim migjscu
wilasnego programu nalezy wo
sac wilasny tekst wzorujac sig na
konstrukcj: linii od 7@ do 85 pa-
mietajac o zakonczeniu je] Ko-
menda GOSUB 40200

(wz)

Klan Amstrad — Schneider redaguja:
Tomasz Pyc, Sergiusz Wolicki

60 CALL %BCOZ2: BORDER &:MODE ©O:SYMBOL AFT
ER 32:DEF FNzl=zyZ—-z3%#*zh%Z:DEF FNzZl=zy%-
z3%%zh%+zh7: DEF FNzZ=zx U+ (7-25%) #zwi+z1%
*#ZWAXB:DEF FNz4=zx/A+(B—z3L) *zwih+z 1A nzwis*
8-8:DEF FNzS=z47 AND 2"zS5%L:CLS

70 zzF="Przyklad":zxh=2:12y%i=398:zc¥%=1:zw

%“=10:zh%=12: GOSUE 40000

Eﬁ zz$=" dzialania ":zxi=b:zvyi=2850zz2c%=7
ZWh=7:1zhi=6:2: GOSUR 40G00

85 zzF="programu"szxd=40:zy%A=170szc%=11:

Zwh=F: zh¥%=22: GOSURB 40000

20 GOTA 90

40000 FOR z1%=0 TO LEN{(zz#) 12 2%=ABC (MI

DE(zzF,z21%+1,1))-F2:FOR z3%=1 TO B:z4%=F

EE.I-- (HIMEM :._u..’rz.f_/.*B)'FUh 2S5%=7 TO O STEF

=12IF FNzS THEN ORIGIN O,C
zl,FHz¢.CLG zc/
40010 NEXT =z5%.z3%,=z1%: RETURN

yFNz3 ,FNz4.FN

pATTER /26 11
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Uzytkownicy komputera SPEC-

~ TRUM zetkneli sie zapewne nie-

jednokrotnie z grami (lub innymi

~ programami), w_ktorych na wste-
 pie nalezy wybrac¢ sposob stero-
~ wania ruchem obiektu na ekranie.
- Sterowanie za pomoca_ klawiszy

jlest niewygodne., a oprocz tego

~ niszczy klawiature. Wielkim udo-
godnieniem jest tu . joystick”, czy-

li mowiac po polsku drazek stero-

 wy. Efekty zastosowania manipu-

latora sa widoczne natychmiast

- (na_przyktad w_postaci wiekszej

© STON, opcja wyboru interfejsu tego typu jes!

1500 zt. Ko

ilosci punktow zdobytych w agrze).

ze standardowych interface'ow do man

my KEMP
umie
szczana w wiexkszosc firmowych programow. Cena
urzadzenia w Wielkie| Brytanii wynosi okoto 15 tun

tow. Proponujemy czytelnikom [ BAJTKA™ posia
dajgcym zytke majsterkowicza

Jednym
pulatora jest produkt typu brytviskie)

samadzielne wvko
nanie interface’'u w petni odpowiadajacego standar
dowi KEMPSTON, o koszcie nie przekraczajacym
szl ten uwzglednia koniecznosc zakupu

potrzebnych czesc na wolnym rynku, gdvz me sa

- one produkowane w kiaju

i narys
nien Nalezy tylko dodac, ze przy obstudze interfa

Schemat 'deowy urzadzerna, rysunek ocbwodu
drukowanego, sposob montazu elementow, a tak-
ze sposob podiaczenia manipu'atora sa pokazane
unkach | nie wymagaja dodatkowych wyjas-

ce u jest wykorzystywana instrukcja 1IN 223 mikro-

- procesora Z80, przy ktorej szyna adresowa A5 = 0.
- Poszczegolre bity danych maja wowczas nastgpu-

jace znaczenie:
D0 — w prawo
21 — w lews

D2 — w dot
m .
x> O
3
Z® -
" e
i | [T
s > 5) | ©
oy o= g
y 2y
ool —=> 11191s
! b
o = e 1 o I B
" — .'- - -
o |94 | | o|F
- - =t !
| o= | o~
s
;; e
L _— —
Rys. 2. Rysunes plyt trwhowedne
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INTERFACE TYPU ,KEMPSTON" DO MANIPULATORA

DLA ZX SPECTRUM

03 — w gore
04 strzat
Informacje te mozna wykorzystac przy pisaniu
wiasnych programow, w ktorych chcemy zastoso-
wac manipulator. Instrukcja IN istnieje rowniez w
jezyku BASIC, a wigc programy takie moga byc pi-
sane takze przez mnie] zaawansowanych uzytkow-
nikow SPECTRUM
Sposob wykonania manipulatora pozostawiamy
inwenc) czylcinikow, potrzebne beda do tege wy
taczniki z zestykami chwilowymi, odpowiednia obu-
dowa | troche cierpliwosci przy montazu. Kabel wy-
chodzacy z manipulatora powinien byc zakonczony
gniazdemn, wtyk jest zamontowany w interface’u
Mozna tez po prostu kupic gotowy manipulator
na jedne) 2z wielu geld sprzetu komputerowego,
lecz wydatek jest dosc duzy
MNa zanonczenie jedna uwaga,
nalezy pamietac przy podtaczanit

o ktore) zawsze
czegokolwiek do

SPECTRUM: wtyczka zasilajaca powinna byc wy|e-
ta!
Wykaz czesci:
ukiady scalone: 74LS244 (1 szt), 74L532 (1
szt.),

k (B szt.), 4.7 k {1 szt.),
871/881 9 stykow

rezystory- 8,2
ztacze CANON tvg

plet)
ziacze krawedziowe 2 <28 :

(1 kom
Iykow (1 szt.)

Konrad Fedyna
Zygmunt Wereszczynski

rvs. 1. Schemat ideowy interface'u 1 spaséb podigczenia
manipulatora

kf-zw

eoo0 ”0..00.....0.... 0000

Rys.3. Sposob rozmieszes fytes

e elementou na p

JAK SCHOWAC OBRAZEK

Przekonajmy sie, ze jezyk
maszynowy nie jest tak
straszny jak staraja sie su-
gerowac niektorzy , wtajem-
niczeni Sprobujemy dzisiaj
wspolnie napisac _prosty

rogram zapami ania
obrazu. Bedziemy tez mogli

dzieki niemu zobaczyc¢ roz-
nice w szybkosci dziatania

programu w BASIC-u i w ko-
dzie maszynowym.

Pamiec¢ obrazu to 6144 bajty infor-
macji o tym, ktore punkty sa w kolorze
papieru. a ktore atramentu, coraz 768
bajtow tzw. atrybutow, czyli informacj
o kolorach papieru i atramentu, a tak-
ze jasnosc (BRIGHT) | miganiu
(FLASH)

Zawartos¢ pamieci moze byc mo
dyfikowana przy pomocy POKE 1 od-
czytywana przez PEEK. Famiec obra
Zu nie rozni sie niczym od innych ob
Szarow pamigci operacy|ne; systemu.
Oczywiscie operacji na ekranie wygo-
driej e 1,t dokonywac przy Uzyciu in-
strukcji PRINT | SCREEN$

Zawartos¢ pamieci ekranu mozna
przepisac do innego obszaru pamiec,
gdzie nie zostanwe oOona ZnisZczona
przez RUN, CLEAR czy CLS. Umozli
wia lo poniZzszy program

10 FOR A - 16384 TO 23295

20 POKE A + 9466, PEEK A

30 NEXT A
Majpierw trzeba jednak wyznaczyc
obszar w pamieci komputera, gdzie
umieszczona zostanie kopia pliku
obrazu. W tym celu piszemy CLEAR
25849, Uwaga: instrukcja ta musi po
przedzic zapetlnianie obrazu! W pierw-
szym wypadku CLEAR skasuje cala
zawartosc ekranu. Z tego samego po
wodu uruchamiac ten program nalezy
nie instrukcja FIUN lecz GOTO 10

Kiedy kormpuler zakonczy przepis)
wanie ekranu do pamigc operacyjne|
obrzzek jest bezpieczny. Teraz nie
LZaszkodz:" mu nawet NEW, ktore
kasuje pamiec tylko do miejsca wska
zanego przez CLEAR

Powtdrne umieszczenie obrazu na
ekranie umozliwia nastepny program:

10 CLS

20 FOR A - 16384 TO 23295

30 POKE A, PEEK A + 9466

40 NEXT A

Nietrudno zauwazytes, ze szybkosc
dziatania tego programu nie jest ,re
welacyina” Niestety BASIC mimo
cale| swej prostoty | przejrzystosci
dzialtania — nie nalezy do najszyb-
szych. Blyskawiczne przepisywanie
obrazu umozliwia program w |jezyku
maszynowym

Jezyk maszynowy jest to zbidr roz-
kazow do bezposredniego wykonania
przez jednostke centralna komputera
czyl mikroprocesor. Tymczasem BA-
SIC nie jest wykonywany bezposre
dnio przez mikroprocesor, lecz jest
przektadany na jezyk maszynowy przy
pomocy programu w ROM'ie. Moze
jednak podac bezposrednio do mikro-
procesora tzw. kody maszynowe, Czy-
It rozkazy do bezposredniego wyko-
nania

Aby zrozi
Kroprocesor
AME MUuSsIr

miec w jakl sposcb m
wykonuje programy ma

SZYNOY Ty ZApoznac Sig Z po

|ecien rejestry mikroprocesora
R=iestry sa czyms w rodzaju 8-bit
wey mikropamie Przy ich pomaocy
procesot komunikuje sie z otocz
niem i pamiecia ' ukladami. WO (we
cia/wyjscia) W mikroprocesorze Z80
programowo 53 doslepne rejestry. A
vi akumulator, & C '
oraz rejestr wskaznmkow (ﬂag)F K’i
demu vch rejestrow odpowiacaj:
ejestry pomocnicZze, 0znaczon a!-(

A B.C, D, E. H, L F Po;edyn 26 e



jestry mozna faczyc rowniez w 16-bit Dt pow ane [ ks

wa pare rejestrow. Takimi parami sa 1 a BC stanow J

AF BC. DE. HL | odpowiednic AF b Dajtov e

BC. DE. HL Poza.tym sa jeszcze 16 nia, po kazaym prée b

bitowe rejestry specjaine. 2 rejestry esl zmnig|szand 1.1 es

ndeksowe IX 1 IT, rejestr wskaznika Powtarza przestania a7z do wyzerow
i BC. Rozkaz powrotu RET |

stosuy SP. rejestr liczmka rozkazow N pary . az |

PC oraz dwa 8-bitowe rejestry wrot do BASIC-u
wekiora przerwan | oraz odswiezania statnie) I
pamieci R. Oczywiscie ZBO zawiera KOOy rozkazow w

umn|e podajemy
zapisie dziesietnym
88 Zapisywane w

jeszcze inne rejestry pmocnicze. ki LicZzDy Cwubajlowe :

re jednak nie sa dostepn zposred- dwoch komorkach pamigei. W drugie

nic umieszczamy wynik dzielenia prze
W e kazdemu <256, a w pierwsze| reszte z tego dzie-
zka 1 odpowiada okreslony kod lenia

liczbowy tad tes nazwa kod ma FProgram ten mozesz wpisac do pa

rogramu w BA

wozna bylo fatwo ope nigcl pry pomacy f
ozkazami kazdemu z SIlC-u
cl oot przy [J-\\_-_,'ar],; 'r'..l:|y tzw 10 CLEAH 25499
mnemaonik, czyli symbol literowy, kio- 20 FOR A - 25500 TO 25511
v utatwia jego zapamielanie. | tak np 30 READ B: POKE A, B
nzkazowi zatadowania (wszystko jed 40 NEXT A
NoO CZy pamiec CZy re estru) {j(!;‘_;r_;..,\.-: ) 50 DATA 33,D,6a.17,2501100,1.0,
da mnemonik LD, rozkazow powrotu 27,237,176,201
RET itp. Do procesora tizeba jednak Uruchom ten  progran potam
odac kody maszynowe 1 do tego celu  UMIEST |akis cbraz na ekranie. Teraz
stuzy program assembler, y thu- wywolaj program maszynowy instruk-
maczy mnemeniki na kody maszyno 3 RANDOMOMIZE USR 25500. P
we. Jezeli nie posiadasz lakiego pro- POWrocie z programu maszynoweqc
braz zapisany |(est w pamigci. Aby

gramu mozesz zrobic to inaczej, ale

pod warunkiem, ze program maszy- <£NOwW wywotac go na ekran przy uzy

nowy me jest zbyt diugi. Odpowiada programu maszynowego nalezy
e mnemonkorn ody mozesz od ramienic zawartosci par HL i DE

zukac np. w dodatku A instruke)i do Wygladac 1o | ffl':'-fl-"'.

ZX Spectrum na str. 135 i nastepnych LD HL,25850. adres poczalku kopi

I tak, na przyktad rozkazowi LDHL, nn
odpowiada kod 33, gdzie nn jest dwu
bajtowa hczba z zakresu O 65535
rozkazowi REN 201 itd
W jezyku wewnetrznym mikropro
esora Z80 analogiczny program jak
nodany na poczatku bedzie wygladat

LD DE,16384 adres poczatku obrazi
LD BC,6912 zha bajtow przestania
LDIR; przestanie blokowe
RET . powrot do BASIC-u
W programie w BASIC-u wystarcey
ramienic linie 50

50 DATA 33,250,100,17,0,64,1,0,
27,237,176,201
Nastepnie piszesz RANDOMIZE USR

nastepujaco

LD HL, 16384, =dres poczatku obrazu
LD DE, 25850 adres poczatku kop
LD BC, 6912, iczba bajtow przestama
LDIR, przestanie blokowe

RET, powrot do BASIC-u

W programie tym rozkazy LD

czaja zatadi rejestrow i
kroprocesora podanymi liczbar Ro-
kaz LDIR jest to tzw. przestanie blo

kowe, ktore polega na tym, ze zawal

tosc komorki pamieci o adresie okre

slonym zawartoscig pary HL zoslaje

przepisana do Komorki © adresie
kresl para DE. Po ka

przestaniu bajtu zawartosci par HL 1

warnie par

Onym 7y

25500 | natychmiast mozesz ponow
nie zobaczyCc poprzedni obraz na
ekranie

W przypadku wykonywana przesta
nia w BASIC-u mozna obserwowac
efekt |ego dziatania, obraz jest wykri
slany hnia po hinil. W przypadku pro

imu  maszynowego nie daje sie
zauwazyc elapow posrednich kresie
nia obrazu pojawia sig on naty-
chm:ast, o czym czytelmicy moegq sig
przexkonac

Artur Szymanskz (lat 17)

Dzisiaj w Klanie Spectrum prezentujemy dwa pro-
gramy realizujagce w kodzie maszynowym podobny
problem. Wszystkim stawiajacym pierwsze kroki w
programowaniu w jezyku wewnetrznym proponuje-
my dokfadne przeanalizowanie obu przyktadow.

(red)

e’ #

ZAPIS

OBRAZU
ZA RAMTOP

W niektorych grach stosuje sig
bardzo efektowny sposob rysc
wama grafiki na ekranie podczas
tadowarnia. Nie powstaje ona linia
po hnii, lecz ukazuje sig na ekra-
nie momentalnie, juz pokolorowa
ny. Wigks znawcy komputera
mowia wtedy, ze ,SCREEN wy
szedl zza RAMTOPU". Jest to
yrawda, lecz nalezy wyitumaczyc,
jak to sie robi. RAMTOP (szczyt
RAM-u) to ostatni adres dostepny
dla programu pisanego w BASIC

Program ten zaczyna sie od ad
esu 23755 (wyzszy bajt numeru
pierwszej linii) a konczy sie na ad
resie 23755 + dilugosc programu
Jezell adres koncowy przekroczy
RAMTOP to pojawia sie komuni
kat ,Out of memory” (brak pa
mieci). Wartos¢ RAMTOP-u usta
wia sie instrukcja CLEAR now
RAMTOF. np. CLEAR 30000. Je
$li zadana wartos¢ RAMTOP-u
bedzie za mata (taka, ze nie mies
ci sie program w BASIC-u pomig
dzy 23755 a RAMTOP-em) to po
jawia sie komunikat , RAMTOP no
good” Komenda NEW kasujc pa
miec do RAMTOP-u. Teraz musi-
my ustawic RAMTOP na 295999
(lma 10), zeby od 3000Q pisac
program w kodzie maszynowym
(linie 30—50) 1| wywotac obraz
przez RANDOMIZE USR 30000
Dane z pamieci obrazu umesz-
czamy od adresu 30012 (linia 20)
Mozna to tez wykonac przez
LOAD "" CODE 30012

L [ Emamli ey ey oy
) LB ST YT
ety R O $ ol &ATTO

£t i Tl e Y | s S Dol N SRLY W By

- oo
= s FEE
o RS I R
el e ik AR FE FL D

Znaczenie poszczegolnych

bajtow kodu maszynoweqgo
— 17,064, Id de,16384 do pary
rejestrow cde taduje adres plerw
szego bajtu pamigcl ekranu

33,60,117 Id h1,3¢012 do pary
rejestrow hl taduje adres pierw-
szego bajtu danych przeniesione
go z pamgci ekranu

1,0,27 Id bc,6912 pary re-;.
jestrow bc taduje diugosc pamigci
ekranu

237 after ED przoiscie w tryb
ED odczytywania rozkazow

176 Idir wymiara bajtow po
miedzy adresem zawartym w pa
rze rejesirow hl a adresem
rze rejestrow de z uwzglgdnie
niem ich ilosci — lhczba w parzZe
rejestrow bc

291 ret powrot do BASIC-u

Przyktad uzycia programi

w liniach 1000—9998 napisac
program realizujgacy na exranie
grafike, a w linii 9959 wpisa¢ GO

TO 20

linig 10 zmien
29959 . GO TO 1000

zamiast linii 20 mozna wpisac.
20 LOAD""CODE 30@12 1 tadowad
z lasmy SCREENS (nic n.e beazie
sie rysowazto, ale efekt jest taki
samj

UWAGA: procedura

10 CLEAR

kodzie

maszynowym nie jest relokowal- = %

na.
Marcin Przasnyskt

(lat 16)
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SOFTWARE

KODY
KOMPUTEROWE —
KODY
|ZNAKOWE

amiec¢ komputera jest zorgani-
onwana w komaorki (bajty) po
osiem bitow kazda. Postac infor-
macji w bajtach jest zawsze taka
sama, tzn. ciag zer i jedynek logi-
cznych. Powstaje zatem duzy
problem interpretacji tych danych
i rozroznienia, ktore co soba
przedstawiaja. Jeden bajt repre-
zentuje soba zawsze |jakas liczbe
w przedziale od zera do dwustu
piecdziesieciu pieciu zapisana w
kodzie wewnetrznym maszyny, w
systemie dwojkowym. Liczbe te
mozemy odczytywa¢ na wiele
sposobow. Kazdy z nich ma ja-
kies zalety. Przewaznie roznice
polegaja na zmianie bazy syste-
mu liczbowego, skad otrzymuje-
my odczyt w systemie szesnast-
kowym (heksadecymalnym),
dziesiatkowym (decymalnym),
osemkowym (oktalnym), dwojko-
wym (binarnym).

Mozna sie umowic, ze liczba w
jednym bajcie z zakresu od 0-255
nie przedstawia same] siebie, a
reprezentuje kod jakiegos znaku,
np. jednej z liter alfabetu. Gdy
umowa ta bedzie na tyle powsze-
chna, ze przestrzegac jej bedzie
wiekszos¢ producentow hardwa-
re'u (np. monitoréw, drukarek i
samych komputerow) i softwa-
re'u, to powyzsza umowa stanie
sie pewnym standardem.

Kodem takim jest popularny,
uzywany obecnie na catym Swie-

ie kod ASCIl (American Stan-
dard Code for Information Inter-
change) lub pewna jego odmiana
znana u nas pod nazwa I1SO-7.
Jest to kod oparty o siedem bitow
z osmiu w bajcie, zatem przypisu-
jacy rozne kody az 128 roznym
znakom (na siedmiu bitach zako-
dowa¢ mozna wiasnie tyle roz-
nych stanow — 27=128). Drugie
128 zostawione jest do indywidu-
alnej dyspozycji na znaki nie nale-

14
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zace do standardu, np. jakies
specjalne znaki graficzne lub do
datkowe litery alfabetu, charakte-
rystyczne dla danego jezyka (np.
a, e, 2, ¢ild.). Znaki nalezace do
kodu ASCII posiadaja numery od
0-127, a numery od 128-255 sa
wiasnie tymi pustymi.

Kod ASCIH jest podzielony na
dwie czesci. Jedna (od 0 do 32)
zawiera znaki, ktére nie maja re-
prezentacji graficznej, druga (od
33 do 127) — znaki z postacia
graficzna. Znaki bez reprezentacji
graficznej sa to tak zwane znaki
sterujace. Maja one pewne umo-
wne znaczenie | kontroluja wypro-
wadzanie lub wprowadzanie da-
nych do komputera.

Tabela zawiera znaki kodu AS-
Cll i postac¢ binarna kazdego zna-
ku.

Znaki sterujace to:

NUL: (null) znak pusty (zero)

SOH: (Start of heading) poczatek
nagtowka

STX: (Start of text) poczatek tek-
stu

ETX: (End of text) koniec tekstu

EOT: (End of transmission) ko-
niec transmisji

ENQ: (Enquiry) zapytanie

ACK: (Acknowledge) potwier-
dzenie

BEL: (Bell) dzwonek lub sygnat
dzwiekowy

BS: (Backspace) krok do tytu

HT: (Horizontal Tabulation) tabu-
lacja pozioma

LF: (Line Feed) wprowadzanie li-

nii

VT: (Vertical Tabulation) tabulacja
pionowa

FF: (Form Feed) wprowadzenie
strony

CR: (Carriage Return) powrot ka-
retki

SO: (Shift Out) SHIFT ,,zwoinio-
ny"

Sl: (Shift In) SHIFT ,wcisniety”
DLE: (Data Link Escape) ,ucie
czka" na tacza danych
(Device Ceontrol 1) stero-
wanie urzadzenia 1
(Device Control 2) stero-
wanie urzadzenia 2
(Dewice Control 3) stero-
wanie urzadzenia 3
: (Device Control 4) stero-
wanie urzadzenia 4
. (Negative  Acknowledge)
potwierdzenie negatywne
(Synchronous Idle) syn-
chronizm ,na luzie”
(End of Transmission
Block) koniec bloku tran-
smisji
CAN: (Cancel) usun
EM: (End of Medium) koniec no-
Snika
SUB: (Substitute) wymien
ESC: (Escape) ucieczka

DC1:
DC2:

DC3:

ETB:

RS: (Record Separator) separa-
tor wierszy

US: (Unit Separator)
jednostkowy

=: (Delete) wymaz

SP jest znakiem graficznym ozna-

czajacym puste miejsce (spacja)

separator

Znaki te realizuja funkcje, kto-
rych dziatanie oddaja ich nazwy.
Oto przyktadowe zaslosowanie
dwoch z nich.

Wiekszos¢  zbiorow  teksto-
wych, jak np. tekst programu (w
dowolnym jezyku), jest napisa-
nych wiersz po wierszu. Oznacza
to, ze koniec kazdego z nich musi
by¢ jakos oznaczony, aby urza-
dzenie wyswietlajace (drukujace)
wiedziato kiedy zmienic linie. Na
kocu kazdej linii wystepuja za-
tern dwa znaki sterujace: CR rea-
lizuje powrét kursora na ekranie
(karetki drukarki) do poczatku da-
nej linii, a LF zmienia linie tzn.
ustawia kursor (karetke) w nowej
linii.

Tabelke odczytuje sie w naste-
pujacy sposob:

b7..b1 kolejne bity w kolenosci
od najstarszego do najmtodsze-
go, okreslajgce kod znaku alfanu-
merycznego. Znak lub — jego
kod znajdujemy odczytujac odpo-
wiedni wiersz i kolumng tabelki.
Np. znak VT ma kod 0001011 |
oczywiscie bit asmy jest rowniez
0, a kod 1101100 odpowiada lite-
rZe . 1",

W kodzie ASCII zapisywanych
jest wiekszos¢ zbiorow z ktorymi
mamy do czynienia, jak np. zbiory
tekstowe, programy, zbiory da-
nych. Znaki wyswietlane na ekra-
nie TV lub monitora, wysytane na

FS: (File Separator) separator drukarke, poprzez odpowiedni in-
zbiorow terface, | przesytane miedzy kom-
GS: (Group Separator) separator puterami kodowane sa przewaz
grup nie wtasnie w ASCII.
b7 0 0 0 1 1 1 1
b6 0 1 1 0 0 1 1
—_— b5 0 0 ) 1 0 1 0 1
4321 rzad kol 0 2 3 4 5 6 7
0000 0 NUL DLE SP 0 @ P “ p
Q001 1 SOH DCH ! 1 A Q a g
0010 2 STX DCz 2 B R b r
0011 3 ETX DC3 +# 3 C 5 c S
0100 4 EOT DC4 & 4 D T d t
0101 5 ENQ NAK X 5 E U e u
ci10 6 ACK SYN & 6 F v f v
0111 7 BEL ETB 7 G W g w
1000 5 BS CAN ( 8 H X h X
1001 9 HT EM ) 9 I Y | y
1010 10 LF SUB = J £ | z
1011 11 VT ESC + K [ k {
1100 12 FF FS i = L | |
1101 13 CR GS M ] m '
1110 14 SO RS . = N n ~
1111 15 Sl us v ? 0] =



Drugi kod, na ktory chciatbym
Zwrocic uwage mimo, iz jest rza-
dziej uzywany, to RADIX-50. W
odroznieniu od kodu ASCII, gdzie
jeden znak zajmuje jeden bajt, w
RADIX-50 w dwoch bajtach mo
zemy zapisac trzy znaki. Odbywa
sie to kosztem ich ilosci. W poro-
wnaniu z ASCII jest ich znacznie
mniej bo tylko 39 plus jeden nie
uzywany. Jest to nic innego, tylko
system liczbowy o podstawie 40
(oktalnie jest to wtasnie 50 stad
nazwa RADIX-50). 16-bitowa
wartos¢ kodujaca 3 znaki otrzy-
mujemy ze Wzoru:

(i ®* 50 + ) * 50 + kK

Jest to wzor zapisany w syste-
mie oktalnym, gdzie i,k przed-
stawiaja wartosci trzech znakow w
kodzie RADIX. Jak wida¢ kod da-
nego znaku ma rozng wartosc w
zaleznosci od miejsca na ktorym
sie znajduje. Znaki wystepujace w
tym kodzie to SP, A-Z, $,.,0-9iw
tej kolejnosci przyjmuja wartosci
od @-47 oktalnie {(kod 35 jest nie
uzywany). Np. ciag trzech liter
X2B przyjmie wartosc:

X 30% 50 *50 = 113000
2 40 *50 = 2400
B = 2

115402

Maksymalna liczba w kodzie RA-
DIX-50 t.). 174777 odpowiada cia-
gowi 999 (kod ,9" to 47, czyl
47 %k 50 % 50+47 x50+47) Nie
nalezy zapominac, ze wszystkie
obliczenia wykonujemy w syste-
mie oktalnym).

Kod RADIX-50 jest dos¢ po-
wszechnie uzywany na kompute-
rach PDP i SM.

Na zakonczenie chciatbym
zwrociC uwage na jeszcze jeden
kod, z ktérym posiadacze domo-
wych komputerow maja stycz-
nosc¢ na codzien. Polecam rozgry-
zienie tego kodu w ramach wias-
nych wprawek bez zagladania do
~manual’'a” komputera. Jest to
kod wszystkich stow kluczowych
w BASIC'u. W celu ograniczenia
zajetosci pamieci przez program
napisany w BASIC'u wszystkim
stowomr kluczowym przyporzad-
kowane s3 jednobajtowe kody, | w
ten sposob jest ten program pa-
mietany. Do wykonania tego za-
dania wystarczy tylko w zmysiny
sposob  wykorzystac instrukcje
PEEK. Ponadto sami na wfasny
uzytek mozemy wymyslac zupet-
nie inne oryginalne kody alfanu-
meryczne | w ten sposob kodo-
wac wlasne zbiory, zabezpiecza-
jac je przed niepozadanym od
czylaniem

Pomysine| zabawy w ENIGME!

Krzysztof Czernek

zisiaj chce Wam zaprezento-

wac¢ druga czesc POKE'ow
do gier dla komputera ZX-Spec-
trum. Dla tych, ktorzy z terminem
tym nie zetkneli sig jeszcze, wyja-
sniam, ze POKE x,y jest to roz-
kaz, ktory do komorki pamieci X
laduje wartosc y. Amatorzy gier
komputerowych czesto korzystaja
z tej instrukcji aby utatwi¢ sobie
zadanie. (np. uniesmiertelni¢ na-
szego ludzika).

Mozna to zrobi¢ tylko wtedy,
gdy program nie jest specjalnie
zablokowany. Jezeli np. podano,
ze na Knight Lore dziata POKE
53567,0, to nalezy zatadowac
program Knight Lore (tadujacy),
wcisnac BREAK, odszukac ostat-
ni RANDOMIZE USR w progra-
mie i tuz przed nim wpisac w linie
podany POKE. Teraz wystarczy
RUN lub CONTINUE.

Trudniej jest, gdy po wcisnigciu
BREAK program sie blokuje. Wte
dy trzeba probowac tadowac pilo-
ta przez MERGE” ". Istnieje jed-
nak duza liczba gier, ktore zabez-
pieczone sa w taki sposob (np.
programem w jezyku wewnetrz-
nym) iz wprowadzenie tego roz-
kazu do komputera jest niemozli-
we. W tym przypadku najprostsza

i w zasadzie jedyna mozliwoscig
jest uzycie kldéregos z progra-
mow kopiujacych — ja uzywam
do tego celu polskiego programu
,COPY-COPY". Po natadowaniu
programu kopiujgcego, nalezy za
pomoca komendy LOAD zatado-
wac cala gre i przy pomocy rozka-
zu POKE wpisa¢ w odpowiednie
komorki podane wartosci. Teraz
wystarczy za pomocg SAVE na-
grac¢ cato$é na kasete i juz posia-
damy wersje gry z nieskonczong
iloscia ludzikow

A teraz juz POKE'i:

Knight Lore — POKE 53567,0
Defender — POKE 30822,255 :
POKE 37815,255

Sabre Wulf — POKE 43575,255
Ground Attack — POKE27872,0
Mutant Monty — POKE 54933,0
Cavern Fighter — POKE
31683,0 : POKE 31684,0

Black Hawk — POKE 34695,183
River Rescue — POKE 33199,255
Atic Atac — POKE 36519,0

Jet Set Willy — POKE 39899,0
Moon Alert — POKE 39754,0
Scuba Dive — POKE 55711,x
(ludziki)

Lunar POKE

Jetman —

36966,224 POKE 36945,3

POKE v+

The Pyramid — POKE 44685,0
Zooom — POKE 24743,0
Hunchback — POKE 26888,0
Mr. Wimpy — POKE 33693,0
Deathchase — POKE 26463,0
Zaxxon — POKE 48825,x (lu-

dziki)

Wizard’'s Lair — POKE 25522,x
(ludziki)

Underwurlde — POKE 59376,0
POKE 59380,0

Kokotoni Wulf — POKE
437420

TLL — POKE 55006,0
Bruce Lee — POKE 51795,0
Booty — POKE 58294,0
Airwolf — POKE 45982,0

Alchemist — POKE 47340,0
Project Future — POKE
27662,0

Alien 8 — POKE 51736,0
Gyroscope — POKE 54754,200

Przy POKE'ach, gdzie znajduje
sie x, nalezy zamiast niego podac
wartos¢ miedzy 1 a 255. A teraz
grajcie...

WESOLEJ ZABAWY!!!
GRACZ

Podulka
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Jezeli chcesz dostac sig do studia tele-
wlzylrﬁo_ w charakterze su azdo-
uhwc sie w postaé Szczura Rolanda.

udzisz sie | co sie okazuje na budziku

juz 8.30, a przeciez punktualnie o 9.00

masz swoje codzienne nie w te-

lewizji. Nie mozesz “dg' nié, rozpo-

czynasz wiec ki cig z cza-

sem. Droga do nie jest prosta ani
na

Poruszasz sie w skomplikowanej sieci
podziemnych kanaléw, gdzie przez
czas ganiaja cig buty-mutanty zablera‘a-—
ce przy spotkaniu niezbedna ci energie.
Trzeba sie broni¢. Stuzy do tego pistolet
z klejowymi iskami, ktére zatrzymuja
buty, ale tylko na pare chwil. Jezeli je-
ste nieuwainY i przypadkiem
niesz na niecelny pocisk — na chwi
sam sig przykleisz, a przecieZ czas bieg-
nie nieubtaganie. Co poczac jezeli w kle-
!owm istolecie zabraknie amunicji?

wskaznik doiny). Patrz uwaznie — moze
odnajdziesz ku petne kleju... Nie za-
pomnil tez o ym wskazniku zapasu
energi trzebnej ci do 2ycia i dalszej
weadrowki. Uzupeinisz ja napotkanymi po
drodze przysmakami. Ale uwataj — nie
objadaj sie nimi bez potrzeby. Nie mo-
Zesz najes¢ sie na zapas, a co bedzie,

dzie ci przem wielokrotnie.
przyspieszy¢ swa wed moZesz na
dolnym poziomie z metra, za-
trzymujac g‘e na chwile celnym strzatem
ze swego kiejowego pistoletu. Najwiek-
szym twoim wrogiem w tej grze jest czas.
Bez doktadnej znaiomoéci rafii ka-
natow i czeniu nakrézt:.z{gzch d
ukonczyé jej nie sposdb. my
nak, ze do 9.00 zostalo jeszcze ran’q mi-
riut. Drzwi do studia poryte s3 juz w calo-
sci blyszczaca materia | Roland — i
, graczu, biegniesz do nich z odnale-
zionym z trudem kluczem. Chyba wszys
tko skglﬁczy sie tkbmlec; nnﬁ spémlk' igz sig
na swdj wystep. Aby unikna¢ roz-
czarowan i gnerwowania przed otwo-
rzeniem drzwi studia najedz sie do syta,
bo do wielkiego finalu jest jeszcze dale-

e Jarostaw Rumiak
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CO JEST GRANE

Na nasze piate notowanie nadeszio
1047 propozyciji. Utworzyty one nastepu-
jaca dziesiatke:

THREE WEEKS
IN PARADISE

SKOL DAZE |

SABOTUR !

KNIGHT LORE k-

RESCUE ON
FRACTALUS :

MATCH POINT <

ROLAND ON
THE ROPES !

ROAD RACE !

MUGSY ah

VOO S

o

) THEWAYOF
®%Y  THE EXPLODING FIST <

Przypominarmn wszystkim jeszcze raz
zasady gtosowania. Kazdy nadsyta wias-
na najiepsza jego zdaniem dziesigtke
gier. Wszystkie propozycje tworza Bajt-
kowa Liste Przepojow. Ten kio nadesle
taka sama dziesiatke jaka ukaze sig w
Bajtku wygrywa, NAGRODE SPECJAL-
NA. Jak dotad niki riie wytypowat tej
,zlotej dziesiatki". Jesi natomiast nagro-
da za najlepsze opisy typowanych gier
Prenumeraie¢ Bajtka na rok 1€86/87
olrzymuje Roman Graczyk z Bydgosz-
czy
Stawelk

——— e e

|

B tetnt Seraeatene )

zisia) w fantastycznym swiecie kompu-

terow zapanuje sport. Nie jest przypadkiem,
ze producenci gier siegaja takze | po te dziedzi-
ny ludzkiego zycia. Przyznajmy, ze wigkszosc
programow zada od gracza przede wszystkim
zrecznosci, refleksu i umiejetnosci koordynacji
ruchow, czasami tylko wymaga wysilenia takze
szarych komorek. Sport jest zas dziedzing, w
kiorej trzeba sie wykazac wyzej] wymienionymi
cechami sprawncsciowymi w szczegolny spo-
sob.

Gra, ktora chcemy dzis zaprezentowac faczy
w sobie elemenly pitki noznej z ..., no powie-
dzmy, z bojerami. A wszystko zaczeto sie daw-
no, dawno temu, gdy w zbadanym wszechswie-
cie szalata krwawa wojna... To jednak nalezy do
przesziosci. Dzis jest rok 3977 i .znajdujemy
sie w polprzestrzennym ogniwie, w podwojnym
systemie gwiazd Kalaxon | Kalamar, w miejscu
gdzie panuje zero grawitacyjne. Za moment, na
powierzchni sztuczne] planetoidy specjalnie
zbudowanej na potrzeby sportu, rozpocznie sie
finat wielkiego turnieju INTERSTELLAR w ball-
blazer. Tym razem jest to najwigkszy w historii,
w catym wszechswiecie pojedynek Mistrzow.
Po raz pierwszy do wielkiego finatu zakwalifiko-
wata sie istota z planety Ziemia. Walczyta w nie-
zliczonych rundach kwalifikacyjnych, wytrwata i
zatryumfowata wsrod bezmiarow kosmosu zdo-
bywajac prawo do wzigcia udziatu w turmnieju o
honor swej planety i ostateczny tytul, ktérego
nie mozna juz utracic — MASTERBLAZER."

Ballblazer to nie tylko sport. To sprawdzian i
forsowny trening dla ukfadu nerwowego. Kiedy

BALLBLAZER

komputer poktadowy obréci cie o 90 stopni,
wiasnie utrzymanie przytomnosci umystu 1 spo-
koju moze zadecydowac o wszystkim. Ale war-
to... jesli przejdziesz zwycigsko przez proby,
przed ktorymi stawia cie ballblazer, to poznieg)
wojna z cala galaktyka wyda ci sie zabawa.

Ballblazer zawiera takze elementy cwiczen
wojskowych. Uzywa sie pojazdow zwanych Ro
tofil'ami, wyposazonych w komputer poklado-
wy, ktory automatycznie obraca pojazd. Ty je
stes we wnetrzu takiego Rotofila, podobnie jak
two] przeciwnik. Ekran jest podzielony tak, ze
kazdy z graczy posiada widok ze swojego Roto-
fila na przebieg gry ty widzisz Rolofil przeci-
wnika i odwrotnie.

Wyobraz sobie, ze twod] Rotofil jest otoczony
nrzez duza poduszke energii — jest to twoje
pole uderzeniowe. Kiedy pilka plazmowa zblizy
sie na odpowiednia odlegtosc twoje pole uakty-
wnia sie. Moment ten sygnalizuje ci odpowied-
nie buczenie gtosnika.

Gdy pitka plazmowa zostaje wystrzelona wy
startuj do niej i przechwy¢ ja, zanim zrobi to twoj
orzeciwnik. Bramka porusza sie w tym samym
kierunku, w ktorym zostata wystrzelona pitka.
Odnajdz ja i postaraj sig wstrzelic pitke miedzy
stupki. W zaleznosci od tego z jakiej odleglosc
strzelisz gola przyznawana jest odpowiednia
los¢ punktow. Najwyzej punklowane sa strzaty
dalekosiezne. Aby wygrac trzeba zdobyc mak
symalna ilos¢ punktow — jest ich piec.

W momencie przechwycenia pitki w twoje
pole sitowe, Hotofil automatycznie uslawia sig
przodem do bramki. Ustyszysz wtedy dzwiek |
zobaczysz zmiane koloru pitki. Jezeli pitka znaj-
duje sie w posiadaniu przeciwnika mozesz mu
ja zabrac podchodzac do niego z boku i wy-
strzeliwujac pitke z jego pola energetycznego

Pamietaj, ze prawdziwy gracz nigdy nie traci
orientacji podczas nagtych zwrotow.

W catym wszechswiecie honcrowany jest tyl
ko trzyminutowy ballblazer, dwoch graczy i je
den zwycigezca. Stac sie graczem jest tatwo ale
mistrzem bardzo trudno. Ale zrob pierwszy krok
i sprébuj odnalezc siebie.

(ap)
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ezeli lubisz grac w tenisa a na dworze
\Jpada witasnie deszcz, zagraj w Match
Point. Jest to najlepsza sportowa gra na
Spectrum. Ma doktadna, staranna grafike
i zblizene do naturalnych efekty dzwie-
kowe. Mozna grac z komputerem, z dru-

gim graczem lub przygladac sig grze w

programie demonsiracyjnym. Gra odby-
wa sie na poziomie cwierc-, pot-, i fi-
natow. W cwierclinatach jest powolna |
mato dynamiczrnia. Na poziomie poiina-
tow mozna juz uzyskac przyspieszenie
pitki: przy seiwie |est to dot- slrzat, w

MATCH POINT

grze strzat+ktorykolwiek z klawiszy kie-
runkowych (lewo, prawo, gora lub dot).
W finatach wszystkie pitki sa bardzo
szybkie.

Mecze rozgrywac mozna po jednym,
trzech lub pieciu setach. Program poz-
wala na wprowadzenie imion lub pseu-
donimow graczy i wyswietla je na specja-
inych tablicach swietinych.

Punktacja odbywa si¢ zgodnie z regu
laminem mistrzostw Swiata w tenisie zie-
mnym. Mamy tez pitki meczowe i seto-
we, na stoteczku siedzi sgdzia w Krotkich
spodenkach, a obok niego chtopcy do
podawania pitek. Wszystko jest w praw
dziwym meczu. Sprobu) byc¢ lepszy od
Fibaka! Gra joystickiem Kempston, Sin
clair lub z klawiatury. Wygrywajacy do
staje piekny wielki puchar. Powodzenia!

(mp)



lym, ze komputer moze byc
O partnerem w grze, wiedza nie
tylko czytelnicy . Bajtka". Dzi-
siaj pokazemy komputer w innej roli
wspotprojektanta gry planszowe|
Autorzy otrzymali zamowienie
pracowanie gry planszowe] dla dzieci
oducent postawit nastepujgce wy
agania
tematem gry ma byc wyscig samo-
chodowy
gra powinna mec
proste przepisy |
przeznaczona jest dla dzieci od lat
6
nie powinna byc to gra
lecz strategiczno-losowa
er spetniajgcych dwa pierwsze wa
runki opracowano juz sporo. Nalezato
atem zaproponowac |akis oryginalny
ement, ktory czynitby nasza gre ,in
teligentna” i atrakcyjna. Tak wigc o ru-
hach samochodow nie decyduje jed
a kostka ale trzy rozne

na

stosunkowo
rekwizyty

0s50wa,

czerwona — standardowa o li
bach oczek: 1, 2, 3, 4,5, 6,
niebieska .0 malej wariancj” 0

zbach oczek: 3,3, 3. 4,4, 4
rotta .0 duze| wariancji

~ach oczek: 0,0,0, 4,8, 9
: polega oczywiscie na przejecha

o licz

niu toru ze szczesliwymi | pechowymi
przygodami. Samochody zdazajac do
mety poruszajac sie o wyrzucona licz
be oczek. Ale przed kazdym ruchem
gracz decyduje, ktéra kostka wykona
rzut moze wigc oddziatywac na los
przez wybor rozkladu prawdopodo
bienstwa. Jak widac, wartosc oczeki-
wana (srednia arytmetyczna) liczby
oczek na kazdej z trzech kostek jest
taka sama. Rozna jest natomiast wa
riancja (rozrzut w stosunku do wartos
ci oczekiwane|). Mozna przypuszczac,
ze gracz ostrozny bedzie rzucat naj-
czescie] kostkg niebieska, ryzykant —
kostka zotta. Autorzy uznali, 2e mysle-
nie powinno byc w grze premiowane
Rozsadny gracz winien miet wieksze
szanse na zwycigstwo. | tu wilasnie
pojawila sie mozhwosc wykorzystania
komputera. MNalezato tak rozmiescic
na torze przygody (pola korzystne |
niekorzystne), aby gracz rozsadny zy
skiwat przewage nad graczami rzuca|g
cymi wcigz tg sama kostkg. Mozna to
byto zrobic meteda tradycyna tzn
rozgrywajac setki wyscigow na roz
nych torach. Opracowane stalystycz-
nie wyniki takiego eksperymentu po-
zolityby wybrac odpowiedni tor, prefe-
rujacy gracza maksymalizujgcego pra-

wdopodobienstwo wejscia na pola ko
rzystne | minimalizujgcego szanse tra
fienia na niekorzystne w stosunku do
graczy wybierajgcych kostke losowo
badz rzucajacych uparcie jedna kost-
ka. Jak wida¢, metoda tradycyjna wy
maga duzo czasu 1 cierpliwosci
Znacznie szybciej rozwigzano pro
blem stosujac symulacjg¢ komputero-
wag. Przedstawiony ponize| program
na ZX Spectrum symuluje 10000 rzu-
tow kostka (liczbe rzutéw okresla
zmienna rmax) wybrana wediug okre
slonej strategii (linie 210-260). Instru
kcje zawarte w liniach 100-150 sfuza
do wczytania toru. Uzyte tu symbole
0znaczaja:
W ; pola, na Ktérych
gracz musi rzucac odpowiednio
niebieska, czerwona lub zoHta kos
[LER
— .W"
kolejki,
— premia: dodatkowy rzut ko-
stka
— premia:; przesuniecie o 3
pola do przodu,
- - pole neutralne (nic sig nie
dzieje)
Wybrany do produkcii tor sktada sig
Z 56 pol zakodowanych w instrukci

wypadek — strata jednej

== P TR

10 INFUT "rpax = "j raax rl
100 INPUT "tor = ”; tor 320 IF rzut=0 THEN GOTO 390

110 DIM t$itor, I30 IF t${t)="t" THEN LET t=t+3: EOTC I%0
20 FOR iz} T[ t 340 IF t$it)="r" THEN LET lr=1r-i: 3073 3%¢
130 READ t$ii, 1) 350 IF t$(t)="w" THEN LET lr=1r+1: G0TC 270
‘40 NEYT i 350 IF +3{t)="z" THEN LET nast=!: BOTD 302
150 DATR ® ¢, % B ® e upa an g B E b egeR 370 IF t$!t)="n" THEN LET nast=2: BOTD 40
oo nom n e B e noaph Wy ik e b e 380 IF t$(t)="c" THEN LET nast=J: 3072 430
A A g sommpny RS SR 390 LET nast=s(t}

ML R RN R R oAl MR MR R R, 400 6OSUB 1000#nast

T R R N U TR 810 LET 1r=ir+l

L e w N wa 20 IF irdrmax THEN BOTG 500

200 DIN sitor) §3C BCTC 300

214 FRINT "Rodza; strategii:"’*1 - stale ko 500 PRINT lokr,t

stka zolta"'"Z - stale kostka niebieska"'"3 EOC STOP

- stale kostka czerwona® "4 - 1gsowy wybor 1006 LET x=4%RND

kostki®’"S - strategia rozsadna” 1610 IF %<3 THEN LET rzut=C: RETURN

220 INPUT "STRATEGIA "jst 1020 IF x<4 THEN LET rzut=4: RETURN

230 IF s::t THFN FOR :=1 TC tor: LET siii=s 1030 IF ¥45 THEN LET rzut=8: RETURN

t: NEXT 1: BOTO 270 1040 LET rzut=9: RETURN

240 FOR i=1 7O tor 2006 LET rzut=Z¥RND+3

250 INPUT ("s{™j13"r = "1 sin) 2010 RETURN

260 NEXT i 3000 LET rzut=&3RND+!

270 LET ir=0 3019 RETURN

260 LET t=tor: LET lokr=-i 4600 LET 2=INT (JERND)+1

230 BOTC 390 4010 505UB 10008

200 LET t=t+INT rzut 4020 RETLRN

310 IF titor THEW LET t=t-%or: LEY lokr=igk

e —————————— e e ——— S S — ————————————

DATA. Aktualne poloZzenie samocho
du na torze okresla zmienna t, liczbeg
przejechanych okrazen zmienna lokr,
a liczbe wykonanych rzutow zmienna
Ir. Liczba oczek na kostce generowas-
na jest przez procedury symulujgce

kostki (1000 — zota, 2000 — niebies-
ka, 3000 — czerwona)

Jeden eksperyment symulujgcy
10000 rzutow wedtug vybrane) strate-
gii trwat ok. 25 minut. Tak wigc w cia-
gu jednego dnia mozna bylo zbadac
co najmnie] 5 torow, po 5 strategi na
kazdym. Rezultaty uzyskane dla osta-
teczne] wers| toru ZamiesZCzZone Sa w

tabel

I Strategia Liczba
wyboru kostki okrazen
kostka zolta 623.21
kostka niebieska 62418
kostka czerwona 620.23
wybor losowy 622.12
wybor rozsadny” 673.50

Na podstawie wynikow symulac)
uznaliSmy, ze wybrany tor spetnia na
sze postulaty. Mozna przypuszczac,
Ze istnieje taki rozkiad paol na planszy,
ktory w |eszcze wiekszym stopniu
preferuje gracza rozsadnego. Przy
wyborze toru nalezy jednak brac pod
uwage rowniez walory estetyczne
(wyglad planszy), w czym czlowiek
jest jak dotad niezastapiony

Zgodnosc wynikow badania symu
lacyjnego z praklyka mozna porownac
grajagc w ,MINI GRAND PRIX" Zy-
czymy przyjemnej zabawy

Jan Rojewski
Michat Stajszczak

KONKURS

NA NAJLEPSZA
STRATEGIE
W ,MINI GRAND PRIX”

Firma , DAS" (producent ,,MINI
GRAND FPRIX") ufundowata na-
grody dla autorow najlepszych
strategii tzn. takich, ktore zapew-
niaja przejechanie najdtuzsze] tra-
sy przy wykonaniu 10000 rzutow
na torze zakodowanym w instruk-
cji 150. Rozwiazanie powinno
mie¢ nastepujaca forme: np. 1-c,
2-n, 3-z tzn. na polu 1 nalezy rzu-
cac czerwona kostka, na 2 niebie-
ska itd.

Rozwigzania nalezy nadsyfac
na adres: DAS, skr. poczt. 1, 05-
204 Okuniew k/Warszawy w ter-
minie do 1 grudnia 1986 r

BAJTEK 8/86
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Ponizszy artykut (a wiasciwie pierwszg jego
czesc) przeznaczamy dla tych wszystkich, kto-
rzy mysla o ekonomiczhym wykorzystaniu
swaich dyskietek za$mieconych programami
dziatajacymi rownie dobrze z tasmy. Ponadto
autorzy opisuja jak uczynic ,nieprzegrywaine”
przegrywalnym — czyli po prostu jak kopiowac
programy dyskowe o dtugosci do 207 blokow.

9" AT Q /0O

Wielokrotnie mielismy juz okazje
spotkac swiezo upieczonych po-
siadaczy Commodore 64 lamia-
cych sobie glowe nad opracowa-
niem ztotego sposcbu umozliwiaja-
cego przegrywanie programow dy-
skowych na tasme. Najczesciej
oczywiscie chodzito o tak renomo-
wane gry jak ,,Kennedy Approach”,
~Summer Games” czy tez ,Siient
Service”, rzadziej zas o jednoczegs-
ciowe programy majace po 200 i
wigcej blokow (1 blok — 256 baj-
tow). Znajdowali sie rowniez chetni
do przegrywania programow kilku-
czesciowych, wagrywanych kolejno
do pamieci za pomoca krotkiego
programu wczytujacego, tzw. loa-
dera.

NiekszosC zainteresowanych tym
problemem osob kopiowata programy
za pomoca Znanego  programu
.COPY 190" (kopiujgcego programy
o dtugosc) do 190 blokow, dajgcego
ednakze LOAD ERROR chociaz pr
gram dziata), albo poprzez najroznie;-
szej masci | formatu programy SUPE
REXTRAHIPERCUDOCOPY, z reguly
dziatajace wprost odwrotnie niz po ich
nazwach mozna by sig¢ bylo tego spc
dziewac. Bardzo rzadko udawato na
sig spotkac kogos, kto staratby sig ri
zwiazac ow problem metodami nat
ralnymi czyli bez posrednictwa wyzi
wymienionych programow  Kopiu)g-
cych. Z lego tez powodu chcielil

przedstawic Czytelnikom parg pom
stow rozwiazan mozliwiajacyct
przegrywanie NIEKTORYCH progr:
mow dyskowych na tasmeg w sysiemie

przyspieszonego rapisl 1 d ZylL
TURBQ. Dla niewtajemniczonych pc
lajemy, ze system ten pozwala na

ieciokrotne przyspie
su, cdczytu oraz weryfikac) progra
mow tasmowych

W tym migjscu chcielibysmy jednak
studzic rozgrzane glowy wszystkich
piratow amatorow ECY

siadaniu na lasmie ws tkich ab

solutnie pre gran',c'*'-_'.- dyskowych, Pre
zentowane przez nas sposoby doty
cza (jak to juz wyzej zaznaczyhsmy!!!l)
tylko NIEKTORYCH programow, z re
guly zreszia tych ,gorszych™. Prze
grywanie ,Kennedy Approach” czy
~Summer Games” wymaga przede
wszyslkim doskonatej znajomosci za
sad programowania w JeZyku maszy
nowym | systemu operacyjnego nie
mowigc Juz 0 rozeznaniu w technikach
zabezpieczania programow czy olb
rzymie| llosci czasu oraz cierpliwoscl.
Rozsadnie|szym proponujemy po pro
stu poczekad z reguty wiekszosc
tych ,lepszych” programow ukazuje
sie najpierw w wersji dyskowe| by po
jJakims czasie znalezc sie rowniez na
firmowych kasetach. Z tymi zas potrafi
juz sobie dac rade nawel przedszko-

K

Drugim kublem jeszcze zimnie)-
sze] wody bedzie spora dawka teo-
rii o ktore] niestety trzeba cos wie
dz1e¢ zanim przysigpi si¢ do prze-
grywanma. Teorie 1¢ trzeba takze
ZROZUMIEC, gdvz w przeciwnyn
wypadku szkoda tvlko Twojego
czasu na bezowocne proby prre-
grywan

Ze wzgledu na obfitosé matena
lu nasz artykul podziclilismy na

v czgscl. Postaramv sig¢ w nich
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omowi¢ w miarg dokladnie 1 szcze-
golowo wszystkie te zagadnienia,
ktorvch znajomosé jest niezbedna
do skutecznego przegrywania pro-
gramow dvskowych (tylko NIEK-
TORYCH!) na tasme¢. Zacznijmy
wiec od teorii...

Czv zastanawiate$ si¢ kiedyko-
lwiek drogi Czytelniku jaka jest ro-
znica pomiedzy LOAD [ PRO-
GRAM”, 1 i LOAD ,PROGRAM”,
1,17 Jezeli nie to postaramy Ci sie
roznice te w miare dokladnie wyt-
lumaczyé, gdvz jest ona w istocie
kolosalna. Pamie¢ RAM (Random
Access Memory — pamigc o swobo-
dnyvm dostepie) dla uzytkownika
zaczyna sie w Commodore 64 od
adresu dziesietnego 2048 (i w nor-
malnej konfiguracji konczy w ko-
morce o adresie 40959 ($ 9FFF). Po-
niewaz komorka 2048 zawiera zawsze
wartosc @ dla naszych celow przyj-
miemy nieco inne ustawienie od
adresu 2049 ($ 0801) Nastepne 8 kb
od adresu 40960 do 49151 ($ ADQD-$
BFFF) to obszar ,maskowany" przez
nterpreter jezyka BASIC — jest to pa-
migé dla nas niedostgpna dopoki nie
zoslanie on wyiaczony. Poprzez , ma-
skowanie” rozumiemy tu pewien kru-
czek techniczny, Ktory pokréice po-
staramy sie objasnic. Otoz caly inter-
preter jest w rzeczywistosci zawarly w
pamigci ROM (Read Only Memory:
czyl pamieci, kiorg mozemy tylko
Jczytac” — nie mozemy zas do niej
nic wpisaé. W zaleznosci od stanu mi-
kroprocesora (ustawienia go na ,czy-
tanie” badz , zapisywame" danych do
pamiec’) mozemy cOo prawda wpisac
dane do obszaru pamiect lezace]
,pod” interpreterem |ednakze ze
wzgledu na konstrukcie Commodore
64 odczytac mozemy jedynie inter-
preter. Innynu stowy chociaz wpisuje-
my dane do RAM odczytac mozemy

H04B A gy saz41
A B C
& Bad § 4000 $ cooo $ CFFF
a5 s32a7
A
#oa0! $ CFFF

Rys.1. Konfiguracja pamigect przed wy-
lgczeniem interpretera BASIC
{a) oraz po jego u%chzem'u ib)
A Pamiec RAM dostepna dla
uzytkowntka
B — Obszar pamiect ,masko-
wany” przez interpreter
C Dodatkowe 4 kb pamieci
RAM nieadresowane]
przez BASIC

jedyrie ROM. Stan ten bedzie trwat
dopoki interpreter nie zostanie wyla-
czony. Odczytywanie danych jednak-
ze bedzie mozliwe jedynie w jezyku
maszynowym, gdyZ po wyiaczeniu in
terpretera BASIC nie dziata

Taki stan rzeczy powinien rowniez

wyjasmic Ci jakim cudem jest mozliwe .

wczytanie do pamigci programu o diu
gosci np. 45 kb pomimo, ze w normal-
riym ukiadzie dostepne dla Ciebie |est
laczme ok. 43 kilobajtow pamiec:
Podczas wezytywania programow mi-
kroprocesor jest ustawiony na ,zapis
nych do pamiec:, moze wigc d

te wpisac do RAM lezace) pod inter-
preterem (adresy 40960-49151, $
ADOO-BFFF). Skorzystanie z nich be-
dzie iednakze mozliwe dopiero po wy-
taczeniu interpretera. gdyz ustawienie
mikroprocesora na ,czytanie” spowo-
duje wyczylywanie danych z ROM
W praktyce wylaczanie go powoduje
krotka, kilkunastobajtowa procedura
umieszczona na poczatku programu,
lecz dopiero po jego uruchomieniu,
gdyz bedzie on nam potrzebny do
rozpoznania | wykonania instrukcj
SYS uruchamiajacej nasz program

Po interpreterze i lezacej pod nim
RAM do dyspozyc)i uzytkownika po-
zostaje jeszcze 4 kb pamigci RAM od
adresu 49152 do 53247 ($ CO00-%
CFFF). Obszar len jest nieadresowal-
ny przez' BASIC (nie mozna w tym
obszarze — w normalne] konfiguracj
— umiesciC programu napisanego w
BASIC-u). Co to wszystko wlasciwie
oznacza? Oznacza to, ze BASIC
moze ,obstuzyc” program jedynie w
obszarze od adresu 2049 do 40960, w
pozostatych zas 4 kb mozna jedynie
umiescic np. dane dia sprite’'ow czy
nrocesora muzycznego. Wyrazenie
~Nnormalna konfiguracja oznacza, Ze
poczatek pamieci RAM dia uzytkowni-
ka zaczyna sig w komorce o adresie
2049 i konczy w 40959. W rzeczywi-
stosci konfiguracja ta moze by¢ zmie-
niana w dowolny sposob, co bgdzie
miato duze znaczenie przy omawia-
nym przez nas temacie.

Jak Ci zapewne wiadomo, program
napisany w BASIC moze miec co naj-
wyzej 38911 bajtow diugosci, zas pro
gram maszynowy nawel ponad 52 kb
Skad ta roznica? Wiasnie z wylaczo-
nego interpretera. Po iego wyiaczeniu
programista zyskuje dodatkowe 8 kb
pamieci co sprawia, ze ma on do dys-
pozycji jeden ciggly blok pamigci RAM
od adresu 2049 ($ 0801) do 53247 (%
CFFF). Oczywiscie obszar ten bedzie
musiat byC obstugiwany przez jgzyk
maszynowy gdyz wylaczenie interpre-
tera powoduje wytaczenie BASIC.

Coc do rekonfigurowania pamieci
Commodore 64 to przy minimum
wprawy mozna dojsc¢ do zaskakuja-
cych rezultatow. Pomijajac mozliwosc
operowania dwoma catkowicie rdzny-
mi programami umieszczonymi naraz
w pamigci, to mozna rowniez wspom-
niane wyze] obszary pamigci zamie-
hiac ze soba. Dobrym przyktadem
moze tu by¢ krotki program napisany
w BASIC wykorzystujacy np. 35 kb
pamigci do przechowywania danych
dla procesora muzycznego. W takim
wypadku mozliwe jest umieszczenie
gliownego programu np. w obszarze
pamieci od 49152 do 53247 ($ CFFF)
i danych do niego w adresach 2049
4@359 ($ 08@1-$ 9FFF). Rekonfigura-
cji takie}] mozna dokonac za pomoca
czterch POKE'ow! Ale o tym za mie-
siac.

KD i MS

Materiaty do Klan Commodore
przygotowali: Klaudiusz Dybowski,
Michat Silski.
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tead
118
12@
13e
14@
158
168
il
178 PRINT

T:PRINT

132 PRINT
280 PRINT'F1
ZANIE”

EN218
228
320
3ie

33@
340
350
360
37@
350
400
410

POKES+4 ,F
NEXT

GOTOZa0

a2

44
458
468 GOTOZ218
REHDY z

KRLAT

PERKUSJA NA Co4

5:=54272.FORA=5TCE+24:POKEA , 0. NEXT
POKES+5,.5: POKES+6 ,5: POKES+24,15
P=16:£=128:DIMR(P-1),B(3)
B(O=a:8(11=20:8(2)=88:B(3)=258
POKE"328@ ,8- POKES3281 .8
PRINTCHR%(147 3, CHR%(3@ 1
PRINT"NUMCRY DOSTEPNYCH BRZMIEN: 8,1

182 FORA=ATOP-1:PRINTRIA);CHR$(157]; :NEX

- DDTWARZANIE, F3
218 GETA%: IFAS<CHR+(133)0RA%>CHR$ (134 1TH

ONASCOA% )-13260T0280 , 400
FORA=ATOP--1

POKES+1 ,BLRCA1). POKCS+4 ,[F+1
20 POKE1145+2»A,(R(AI+48I0R128
FORD-BTOSZ: NEXT

POKEL145+2x8 ,RTAal1+48
GETA%: TFAS <>
FORs @ToP--1
FPOKEZ14 . 11:PRINT.PRIKY "
(157 CHR$ (157 . CHR$ (157 1; CHR: (157 7,
INPUTRIA ). TFRIAJKDORRIAIPITHLNA IR
430 POKCLid59+240 ,(RCA 1+45 IDR1 76

THPUT "SZYBKOSI " ;52

- WPROWAD

‘THENZ 1@

-R(A ). CHRY

Zdarza sie czasem, Ze po-
siadacz mikrokomputera
nie jest do re tracon
dla swiata i _interesuje go

S _jeszcze poz rzeba-

niem sie w bajtach lub usta-
nawianiem rekordow w ilos-

T

:

ci__zestrzelonych _statkow
kosmicznych.

Ponizszy program przeznaczony
jest dla tych, ktorych zainteresowania
maja cos wspolnego z muzyka. Co
prawda opublikowana wersja raczej
nie zainteresuje profesjonalistow, ale
wielu amatorow byc moze do czegos
to wykorzysta. Zreszla, programowa-
nie i odtwarzanie wtasnych rytmow za
pomoca witasnorecznie ,wklepanego”
1 (mam nadzieje) rozbudowanego pro-
gramu moze byc po prostu dobrg za-
bawa

Po wpisaniu, program nalezy zapi-
sac na tasmie lub dysku. Zasadg jest,
by robi¢ to przed uruchomieniem, po-
niewaz btad w programie moze spo-
wodowac , zawieszenie" komputera i
koniecznosc ponownego wpisywania.
Majac zapisana kopie wystarczy ja za-
tadowac | poprawic bigd.

Jezeli udalo sig juz szczesliwie pro-
gram uruchomic, mozna przystapic do
wprowadzania wtasnych rytmow. Za-
sada jest taka sama, jak w ,normal-
nych" programowanych perkusjach
elektronicznych. Pojedynczy program
perkusji sklada sie z okreslonej hczby
.migjsc na uderzenia". W naszym
przypadku miejsc tych jest 16. W kaz
de takie miejsce mozna wpisac dowo-
Iny rodzaj uderzenia badz pauze (ci-
sze). W gpisanym programie wprowa-
dzanie odbywa sie przez podawanie
iczb w zakresie 03, gdzie 0 to pauza
al, 2 i31touderzema ¢ coraz wiek-
sze| wysokoscl. Nacisnigcie klawisza
RETURN bez podania liczby powodu-
je pozostawienie w pamigci starej
wartosc. Po worowadzen:u szesnastu
cyfr pojawia sie pytanie o szybkosc.
Malezy wpisac wartosc z zakresu 0 —
200. Im wyzsza liczba, tym wolniejszy
rytm

Sterowanie funkcjami programu od
bywa sig za pomoca klawiszy F11 F3
Program moze znajdowac sie w
trzech stanach: czekania, wprowadza-
nia | odtwarzania Stan odtwarzania
wybieramy naciskajac klawisz F1. Od
iwarzanie mozna przerwac dowolnym

klawiszem (byle nie STOP, bo to za-
trzyma caty program). Wprowadzanie
uruchamia sie klawiszem F3. Po za-
konczeniu wpisywania program prze-
chodzi w stan oczekiwania. Mozna
wtedy posiuchac zaprogramowanego
rytmu (F1) badZ poncwnie go zmienic
(F3).

Polecam zanalizowanie dzialania
programu. Poniewaz najistotniejsze
parametry programu zostaty zdefinio-
wane jako zmienne w limach 120 —
130, wszelkie eksperymenty sg fatwe
do wykonania.

A olo opis wazniejszych parame-
trow: tablice R i B zapamietuja odpo-
wiednio numery brzmien kazdego
uderzenia | cdpowiadajgce tym nume
rom wartosci. Zmienina P ustala ilosc
uderzen przypadajgcg na pojedynczy
rytm (podzial rytmiczny). Zmienna E
ustala rodzaj fah, ktora ma byt wytwo-
rzona przez syntezator. Wartosc 128
to szum; 16, 32 1 64 to dzwieki O roz-
nych brzmieniach. Jesli E bedzie mia-
ta wartosc inna niz 128 (czyli genero-
wany bedzie diwiek o konkretnych
wysokosciach), to odpowiednio usta-
lajac wartosci tablicy B mozna ,zmu-
siIC” perkusje do grania melodyjek, a
wiec przerobic ja na sekwencer.

Ponizej podane sa przykiady ryt-
mow, mozliwych do osiagniecia za
pomoca opisaneg| perkusji:

11002001.00100020, szyb. 80

11103001.10103022, szyb. 40

1021012011201 120, szyb. 60

3333222211110000, szyb. 30

Kropki miedzy cyframi zoslaty wsta-
wione w celu ufatwienia ewentualnego
wpisywania.

Na zakonczenie jeszcze jedna uwa-
ga: perkusja elektroniczna. opisana
tutaj, powinna postuzyc wszystkim za-
interesowanym jako wzor badz po-
myst do dalszej pracy. Rozbudowujac
program, dodajac mozliwosc progra-
mowania wielu rytmow jednoczesnie,
wzbogacajac brzmienia lub dodajac
mozliwosé sterowania urzadzeniami
zewnelrznymi (najwygodnie] za po-
moca tzw., USER PORT, czyl réwno-
legtego portu WE/WY) mozna dojsc
do stworzenia wartoscioweqgo progra-
mu muzZycznego, mogaceg: zaspoko-
i¢ nawel najbardzie; wymagajacych
Oczywiscie nie obejdzie sie bez jezy-
ka maszynowego, bowiem BASIC, jak
na potrzeby muzyki. jes! stanowczo
Zbyt powoliny | nic Zzapewnia wiasciwe;|

stabinosci czasowe|. Zycie wesote|
Zabawy.
T A TrFTOTATYT " Oy FOy
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JAK TO ROBI/

KORESPONDENCJA Z FRANCJI

KORESPONDENCJA Z WEGIER

Wybaczcie Drodzy Czytelni-
cy, ale nie dane mi bylo szukac
komputerowych centrow han-
dlowych na paryskim bruku.
Dokladnie przeto spenetrowa-
tem kazdy sklep oferujacy elek-
troniczne cacka w polozonym
nad Kanatem La Manche prowi-
ncjonalnym Boulogne, gdzie
przyszio mi_spedzi¢ dwutygo-

dniowy urlop.

Naprzod mala refleksja. Nawet w nie
wielkich miescinach cddalonych bardzo
od metropolii nad Sekwana mikroelektro
nika obecna jest wszedzie. Nie chee od
krywac Ameryki piszgc, ze w namnie|
szych nawe! sklepach uzywa sig elektro-
nicznych kas i wag btyskawicznie kalku-
lujgcych naleznosé za towary sypkie, ze
wigjskie biuro podroZy posiada koncow
ke z dosteperm do wielkich. stotecznych,
a nawet zagranicznych terminali napcha-
nych potrzebnymi informacjami. Ale war
to chyba zauwazyc, ze podobne urza-
dzenia zainstalowane sa w prywatnych
przewoznych strznanach zbudowaaych
na podwozi~ch spedjalinych samocho
dow wedrujgcych wraz z wiascicielami
po placach targowych potnocne) Francji

Na poczatku lipca tego roku,
w Wegierskim miescie Salgota-
rian miodzi iudzie z wielu kra-
jow spotkali sig na Letnim Uni-
wersytecie. Teqo rodzaju spot-
kania by!y organizowane dla
wegierskiej miodziezy juz
wielu lat. po raz trzeci nato-
miast zaproszono miodziez z
innych krajéow. Temat-hasto te-
gorocznego Uniwersytetu to
si1echnologie przysziosci i
miodziez”.

Bajtek " otrzymat zaproszenie do udzia

lu w zajgciach te] niezwykte; Alma Mater |
— mima. ze wakacje stuzg racze) odpoczy
nkow od nauki przyjal je z radoscia. Nie
codzien zdarzz sie bowiem okazja spotkac |
porozmawiac na interesujgce nas tematy
jednoczesnie z mlodymi ludzmi z trzynasiu
krajow. Byl wiec Rosjanie | Amerykanie
Szwedz:. Francuzi a takze Butgarzy i Cze-
chostowacy. Przyjechali Niemcy z NRD
RFN, Austriacy oraz Szwaicarzy 1 Wiosi
Rzecz jasna, ze nie zabraklo gospodarzy —
Wegrow

Pomimo wspaniate] pogody 1| kuszace)
perspektywy kapieli w basenie, fiekwencja
na wyktaciach byla praklyczne stuprocento
wa Z pewnoscia najwicksze znaczene
miat w tym przypadku dobor tematow  Olc
»MNat
.Szkola w

kilka z mich: , Cztowiek i komputer’
ka -

edukacja

technologia

BAJTEK
NA UNIWERSYTECIE

A teraz do sklepow. Jak mi wyttuma
czono, poza stolica nie bardzo optaca sie
trzymac w sklepie wylacznie komputery
Mikroelektronika (maszyny do pisania
kalkulatory, mikroprocesory), jest wied
oferowana na rowni z papeteriami i mate
riatami biurowymi, z widokowkami, phyta
mi, kasetami magnetowidowymi, maszy-
nami do kopiowania i najzwyklejszymi na
swiecie flamastrami. Oczywiscie wszyst
ko, co francuskie... musi byt najlepsze
stad polityka poteznych cet na wszystko,
co w sklepach Kraju Marianny pochodzi
Zz imporlu, a moze stanowic wyzwanie
dla rodzimej produkcji. Ten sam schemat
dotyczy rowniez mikrokomputerow.

Najtansze, najlepie] reklamowane i ek-
sponowane sa mikroprocesory francus
kigj firmy elektroniczne] Thomson {wy-

ku 2000 Rewclucja i przysztost infor
Macj Znaczme dluze; mz same wyklady
trwaly dyskusje. Spowodowato to nawel
pewne k 1y organizatorom, qdyz zajecia

e mogly sig nigdy zakonczyC w przew
dziariy
kow nie skarzyl sie jedzac obad go

legnak Zzaden z uczestni-
dzine
czy dwie poznie] miz bylo to planowane.
Dyskusie z sali wyktadowej przenosity
sig do domkow | pokojdéw, na basen 1 wsze
dzie tam gdzie zebrato sie kilkoro dziewczat
| chlopcéw, chegcych sig dowiedzied jakie
s3 pogiady ich przyjacidot z innych krajow
I choé w tych warunkach rozmowy bywaty
trudniejsze — trzeba sie byto obejst bez
Humacza a czesto stychac byto jednoczes-
nie kilka jezykow nikt sig tym nie zrazal
Zegnajac w osiatnim dniv moich nuwvch
przyjaciot zwrocitem uwage na aziwng
rzecz: nikt z nas nie zdazyl sie nawet po
Ze spe

T '}'r_'ll wa

rzadnmie opali¢, Az trudno uwierzyc
dzilismy razem dziesigc slonec:
kacyjnych dni we wspanialym osrodku wy
poczynkowym na Wegrzech. Ale mysle, ze
nik! z nas me zatowat stracone| opalanizny
Wrocihismy 7 czyms wigce|, Z CZyms co nie
Zniknie tak szybko Zz wiedza o innych
krajach, o pogladach zyjacych tam ludzi, o
ich nadziejach 1 problemach. Te] wiedzy nie
mozna zdobvé cgladajac telewizje | czytajac
gazety

MNa koniec chcialbym sig podzieh kilko
ma spos!rzezeniami na temat chyba najbar

i niare
dzie) ares

iacy naszych Czytelnikow

(7 X))

- B Weewmen W Pw § P

'warza praktycznie wszystko, od :
kowych kalkuiatorow do systemow na
prowadzania pociskow balistycznych)
Spectrum Sinclaire’a nie widziatem
klawiature Commodore'a dostrzeglten
tylko w jednym skiepie

Z reguly nabywcy proponuje sig kom
plet. Na najprostszy zestaw Thomsona
skiada sie komputer MO 5 (pordwnywal
ny ze Spectrum), magnetofon | dwie ka-
sety z programam gier. Catos¢ (specjal
na oferta) 2990 frankdw (dolar wowczas
oscylowat w granicach 6,7 franka). Ob
darzony wigksza pamieciag TO 7 z identy
czZnym, co jego poprzednik wyposazZe
niem — 3990 frankow.

64 kilobajtowy Schneider CPC 464 z
monitorem GT 65 oferowany jest w
dwoch wydaniach. Ekran w kolorze zie

ICH PIERWSZY

KOMPUTER!

lonyn 2690 frankow. ekran kolorowy

3990

Amstrad PCW 8256 7z drukarka i moni
torem Kosztuje 5926 frankow. Amstrac
CPC 6128z k owym monitorem 1 ma
gnetofonem  wystawiony na ckazyjne
wyprzedazy 5990 frankow (tyle co no
wiutkl magnetowid)

Informacja dla amalorow zabawy przy
migajacym ekranie kaseta z oprogra
mowaniem do gier koszluje od 120 dc
180 frankow. Urzadzenie ATARI 2601
przeznaczone wylacznie do gier jest sto
sunkowo tanie 699 frankow. Kazc
gra na nosniku tej firmy 112 frankow

Profesjonalne komputery uzyteczne

handlu i 4siegowosci. z pamiecig od 50
kilobajtow w gbre, przypominajace wyr

by spoOtek Apple | IBM, ze stacja dyskie

Podui

mikrekomputery na W ch r7e rownie: po zdaniu odpowiednich egz
przyznac, ze w iym prz nasi brat: THOW dawal uprawr awodow
kowie wykazali sig lepszym refleksem Podobnie wyglada sytuacja w gie
chwili, gdy u nas trwala batalia o ,Bajtka szkolnictwie. Bardz I
wielu ludzi nie wierzylo jeszoze, 7e wyda podstawowych pos y
wanie pisma mikrokompulerowego jest w rone pracownie komputergwe. Miod
ogole celowe naszym Kraj | dziec) ucza sie postugQiwania komputer
Wegrzy mieh juz 3 welewizyiny ku 3 takze korzystaia 7 | W NALUCE
BASIC-a. Kurs ten nie tylkc umozliwial zdc 1 przedmiotow
bycie wiedzy z rakresu programowaniz al:
-]
-4
e ——— —
=
b — e
e
b o
—
s -




tel f 3 Uz tyct
fc | H

e 3 i (=
DY f' i oK LUl &
obajt k ;
8.6 | ) ilszy OM
GA-QCIETS kolorowyim momtorer
9l Q00 1gl (el

APOWal0  mnie
lawie Kon
nawkami

1zie] jednak zafr
ostrzeglem na wy

35, GO

T ekranem oraz
na do dziec

stajemy dt

=nia przy [\ nuo_r
podobny w , Zupeln;
dyskietek .powaZnago
8--letni adept nformatyki
sie, grac, 2 nawet porozu-
iet ze ! .rr;.r" Dlerwwy'ﬂ W ZyCill kom
. nes "?‘_

~alym cyhiu mikroele
:-Iuk 4Cji  spoleczenslwa, 2
g na metke |, Made in France” kosz

nije lylko 591 frankow

Wojciech Euczak

mMokm Z2dan:em

dC2ZMe

e w Polsce trudno |esi jedno
she, ktory 7 mikrokompulerow
Ksza popdlarmosc. to na We

1a powiedzic

zdobyl!
€ nagwig

h bez wabanis mozr
7 ta firma

e mikokompy

pOogmsano

lery spro

e czehal

Wegrzy
eclem programu edukacy nlorma
nej na uruchomienie masowe| produkc-
lasnych mikrokomputerow. postawili na
ratek na Commodore. Ma to rzecz ja
zardowno gospodarcze jak |

nalesl sig

» swoje wady
Jarnzacyine, ale w len sposot
nak z przodu
Majg Weagrzy rowniez | swoje pisma mi
<rokomputerowe. Przedstawimy je w jed-
ym z najbhizszych numerow | Bajtka” Na-
szczegolng sympatie wzbudzii ,Mikro
--r*ulc-gcp Magazin”

pad wzgledem graficzenym jak 1 formal

(moze daiego. ze

m bardzo przypomina naszego . Bajt

Komputer mozna tu kKupic w sklepie,

& samy Budapeszcie jest co najmniej kilka,

i nie kilkanasc.e takich sklepow. Niekto
specjalzuja sie wylacznie w kompute-
h 1 sprzecie
ia obok np.

wiaeo, inne oferyja te urza

aparatow fotogralicznyct

zordw, gramotondw. Ceny 53 jednak

ardzo wysokie. Oto kilka przvkiadow. ZX
snectrum 48 K — 17 tys

. Commodore 64

forintow, 7X
Spectrum Plus 25 lys
30tys,aC
Commodore

5., magnetofon
Irukarka

4 820 |
MP5S-803

do tego komputera

wieszoie drazek sterowy Quick Shot l
1 750 forintow
tak wysokich cen mikrokompu-

e} lrafia do domow wegicrs

Pomimo

e

kich uczniow. Wszyscy jednak czokajg na
tani, krajowy komputer. Ale o lym w jednym

nasteonych , Bajlkow

Roman Poznanski

WARTO PRZECZYIAC

UZYTKOWANIE
MASZYN
CYFROWYCH

ViV Klasy technikum elektronicznego ksigz

Prreznaczona o

ka Krzysztofa Ep&chy ,,Ucy!kowanl s maszyn cvfrow,-ch po

1Z plerwszy wydana aw 1982 « Po ( rZemm
glo-. nym grup Zagadr en ram "rt
ich zastosowaniu ord > Opet skie) kompt rL row

ty to, co mtodziez of aF teresuje, czyl

alyka wykorzystan Ikomputerow )(‘-/‘ﬂ

srodkarmi obhczen

DWYImI
lfJI-II“IF‘lf nie 4

rru na
'.‘\.I'IF'C nf Iskia
zadzie ) nie sg

na ktory a
Gwine) oraz h
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b \,;ra|rr1r.|9|
MNatomia

LpoIzZ3 . v C r
roWnIe? poswigcenie spore; parii lekslu programnows 7yk
FORTRAN

K_uyulo_fﬁﬁha »Uzytkowanie maszyn cyfrowych”, Warsza-
wa 1985, Wydawnictwa Szkolne | Pedagogiczne, wyd. dru-

MIKROKOMPUTER —
PROGRAMOWANIE
W JEZYKU BASIC

LMIKROKOMPUTER -— programowanie w ;r,-z'yku BASIC”
Bohdana Frelka | Andrze;a Lewandowskiego |esi druga - kole

POZYC1E ctwa SIG -.2 er |, Mmicro-

O ile ksi ¢ Naukowo-Te chmiczn ych (recenzo
wana |uz w L1 qll-u ) Opns t,v ala programowanie w jezyku BASIC w
19g0 p wOWE| WErs) tyle ta pozycia wyraznie uk F-rurk':u..c

napest na g -’.'I;_IIFIIWCIUJHHIE"'\ ommodore 64 chociaz uwzglgdn
zostaly rGwniez nivanse BASIC-a dia lakich kemputerdow, ja
81, Spectrum. Mentum, VIC
/ era ona dziewiec ro: Pierws SZy
1oLt co (o lakiego?” . wyjasma w

o

Zay

Kro

lawowe 7e sprzglem  oprogramowaniem

0o I\1€ 12 Zwigzane 2
Lot

Z0S > fakie pojgcia. jak. par r,\, kuaelo NG
4 drive}, dyskietka, mo 1. pramigo
£ "
dzial o Prosle pobivzen.a 'jfjd-.'.— [An Wykona
ko 1 <l arytre L lyczn Zwracdaja ng

he:

(]‘ II I\‘ Ha I:il."l‘\ adnos

rosaziat, 1o
ycznego abecadla l'
Ty, komentarz, zmienna pr
instrukcja podstawiania, zmienna

precyzji
Programowamnie . Rozpoczyna
od poznawania akich po
3, Slowa rluczZo-

slerugca, n

SKO"'J itd

) f\paﬂclwm dobrge rozdzial izec 1 ma w glowie |ak|'=. ci skawy

1 muze teraz zajgc "s‘lf; jego uruch r_a:'r‘l--mem W tym cel
.Reahzac I amu '](‘uu

anowego

i bledow

1r_ ) erah czwarteqo.
iczymy sie rozrozniaé edylor
oraz jak unikac biedow syntaktycz
"“D“!.-tl ne2nych (log |r7r~ch;

( I aly tra 'uje 0 operacjach na tekstach |(""I chcemy
or danych o utworach w domowe| lasmolece, 10 Na
zlmiriuiemy odvowiedni program, ktory — po odpowie
e obce lerd {‘llyt rewWnies \,"yk('n,\.-'s!aﬂ.\r g0 kKatalogo
wania ksiazek, zbiorow filatelistyc znych i1p

Rozdzialy nastepne. tj. , Operacje wq'-“,ca wyjscia”, .Obraz
diwigk” opisuja dokledniej sp) ystania 2 urzadzen pery
1!?|-,.'|’.:,(.r"_ budowarie grafit : czej. poruszanie rucho
mymi igurami (sprte’am), SEosc ._1 “i ylania wg‘;‘nam»\-‘d_{w:ekc -
WyGH. F?r?f-:c:;'.«'-tdlru osmy rozdziat  Wersje jgzyka BASIC ', opi-
suje podstawowe instrukcje omag inych wers) jgezyka BASIC

zamieszczono
nieco u*f(ur Na

Uwag dia zaawansowa

komec ksigd
ji riohrzqt ych budowy
ia par

w klerych §
1T -1lk.fr"

owrne dia pos :
z ---wuf_;15,r. W5 ,y-tkl n, kto
w1 W pRregramc
ednyim ko

/ sta 1\.|d|r" dopiero ;.'\.‘.'I'
rinych komputerac

1501 e IyCZaCyCch programowania

.MIKROKOMPUTER — programowanie w jezyku BASIC™: B.
Frelek, A. Lewandcwski. wyd. NOT — SIGMA; Warszawa
1986, wyd. |, naktad 60370 egz.

Chili [' wid

WPROWADZENIE
DO GRAFIKI
KOMPUTEROWEJ

Wprowadzenie do grafi«i komputerowe j” wydane w br. nakia-
dem Wydawnictw Naukowo-Technicznych jes st pierwsza, lak ob-
szerng .‘eru, pozwalajgcy lepie| zrozumiec metody grafiki kom
;Ju[[” wel. Po e rr;e—w zylaniu i wykonaniu szeregu przykiadow i
cwiczen C;-T elnik moze sam zaprogramowac wykresy danych,
wykresy kofowe, Hrvh obrotowe itp. D¢ ndanym wskazow-
C jes ykonanie nphkowanych pro-

e lwo v technicznych
WV ) jasny 1 Zrozumiaty ywadza Czytelnika w
przeksztatc cestrzent dwuwymis | rezentacje ma-

clerzowe, geometrie przestrzen Irojwy J 1zy perspek
tywiczne 1 Jlrwf- oskopowe. Od C zyteln: !-m Wy n"aL a sig jedynie
1 0shuc a Sie J(: 4y kiem ramowama Fortran
Qeorn 'l|| wspOlrz -rir-y’h rianskich
programy mozna traktowar { ck pakietow gra-
» przede wszystkim s3 one s i s5u algoryt
,-ri <||d ych riyzwiazac dane na je fatwo
aa Inne jg 7\;k| uz , Nl nputerowej,
ub : Y m 1a rownez
wolnych syste-
U, MonItorow

staw grafiki kom-
niu |ak najwiekszego
a. K zeznaczona jest dla
islemow przetwarzanma informaci,
sie informatyka oraz dia studen-

celem &) ksigzki |2

:.v m Mycznyvch
rafiki kom uterowej”,

lan O.Angell — .,Wgrowadzenie do
I, nakiad 3B00 egz.,

WNT, Warszawa 1986, s. 168, wydan
cena 140 zt

Jerzy Zawadzki
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Jak nietrudno odgadnac,
chodzi oczywiscie o ekran
monitora podtaczonego do
mikrokomputera. Ekran. za
ktorym zaczyna sie sSwiat
pelen tajemnic, fascynujacy
urokiem nowosci. Swiat

RAM-ow i ROM-6w, zamie-
szka rzez stworzeni
ktorych imion prozno szu-
kac _w _stownikach jezyka
polskiego.

Czytajac fachowe podreczniki
lub stuchajac rozmow prowadzo-
nych przez tych ktorym udalo sie
wedrze¢ chociaz kawalek w glab
tajemniczej Komputerlandii trudno
oprzec sie wrazeniu, e wszystko
co siedzi tam w srodku jest piekiel-
nie skomplikowane. Trudno tez nie
dojs¢ do wniosku, ze moment, w
ktorym komputer stanie sie narze-
dziem pracy dostepnym dla kazde-
go, jest jeszcze bardzo odlegly.
Moze nawet wkiad pracy potrzebny
na sforsowanie szklanej przegrody
oddzielajagce] swiat ludzkich pro-
blemow od mowiacego tylko jezy-
kiem dziwnych symboli swiata dru-
tow, jest zbyt duzy. Moze wiegk-
szosc ludzi nie znajdzie dosc cza-
su i zapalu na to, by zapanowc nad
komputerem i zmusic go do roz-
wiazywania swoich problemow.

Jest to czarna wizja i na szczes-
cie zupelnie nierealna, z bardzo
prostego powodu: wiekszosc typo-
wych uzytkownikow korzysta z mi-
krokomputera znajdujgc sie po tej
drugiej (ludzkiej) stronie ekranu.
Przeznaczone do rozwigzania za-
dania przedstawiaja w jezyku zbli-
zonym do naturalnego jezyka ludz-
kiego i w takim samym jezyku
otrzymuja rozwigzania.

Bardzo czesto komputer dia nich
to wypeiniona jakas tam elektroni-
ka ,,czarna skrzynka” z klawiatura,
stuzaca do stawiania zadan, i ekra-
nem, na ktorym pojawiajg sige wyni-
ki. Ekran=sm, za ktorego nie zagla-
daja, bo nie musza (o tym za chwi-
le) bo czesto nie maja na to czasu

ani ochoty.
Mysle, ze w tym miejscu niejeden
z Czytelnikow — mikrofanow za-

plonie oburzeniem: jak to, jak moz-
na nie miec ochoty poznac dziata-
nia urzadzenia tak wspaniatego ja-
kim jest mikrokomputer. Jak w
ogole mozna sie postugiwac czym-
kolwiek nie zadajac sobie trudu
zrozumienia dlaczego to cos dzia-
fa. Zanim jednak potepisz czlowie-
ka zyjgcego przed ekranem po-
patrz dookola. Czy jadac samocho-
dem przez most ludzie zastanawia-
ja sie jaka jest zasada dzialania sil-
nika spalinowego, jak ropy naftowej
otrzymac benzyne i co musza zrobic
inzynierowie-konstruktorzy zeby
most wytrzymat ciezar pojazdu?
Tak sie skiada, Zze kazdy ma swoje
hobby i kazdy ma swoje narzedzia,
od ktorych wymaga tylko zeby byty
sprawne i niezawodne. | jeszcze
tak sie sklada, ze to co dla Ciebie
jest fascynacja, dla wigkszosci lu-
dzi jest (lub juz wkrotce bedzie) tyl-
ko narzedziem.
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Od uswiadomienia sobie tego
faktu zalezy bardzo wiele, przede
wszystkim ufozenie poprawnych
stosunkow miedzy Toba, a zwykty-
mi uzytkownikami sprzegtu liczace-
go. ,,A dlaczego mamy utrzymywac
poprawne stosunki? Niech sie nau-
cza co to znaczy LXI B, OF1B i be-
dziemy mieli o czym pogadac”. Od-
powiedz jest bardzo prosta: a dla-
tego, ze jestescie sobie nawzajem
potrzebni. Mianowicie, oni nie beda
sie uczyc co to znaczy adresowa-
nie posrednie, bo moga skorzystac
z Twojej wiedzy, natomiast Ty pre-
dzej czy pozniej dojdziesz do wnio-
sku, ze ,,sztuka dla sztuki” staje sie
nudna, ze wszystko co wiesz po-
winno czemus stuzyc. | wtedy zacz-
niecie ze sobg rozmawiac. O czym?
O rzeczy najwazniejszej dla uzytko-
wnika komputera czyli o programo-
waniu.

Przeciez to wiasnie oprogramo-
wanie sprawia, Zze ludzie nie musza
znac catego wnetrza komputera po
to by go z powodzeniem wykorzy-
stywac. Ono akceptuje wystukiwa-
ne na klawiaturze liczby i teksty,
tlumaczy je na jezyk komputera,
steruje procesem przetwarzania i
ostatecznie zwraca wyniki znow
przetworzone do ,ludzkiej” posta-
ci. A rownoczesnie PRODUKCJA
oprogramowania jest ostatecznym
celem, ktoremu stuzy coraz to lep-
sze poznawanie tajnikow kompute-
ra, a wiec to, czemu poswiecasz te-
raz swoj czas.

Po co o tym wszystkim pisza?
Zeby uswiadomic Ci, ze mikrokom-
puter nie musi byc tylko zabawka,
Ze moze stac sige uzytecznym na-
rzedziem i to takze dzieki Twojemu
wktadowi. Po drugie, mam nadzie-
je, Ze dasz sie namowic aby czegsc
swojego zainteresowania informa-
tyka zostawic PRZED EKRANEM.
Ze oprocz myslenia jak coraz lepiej
programowac zechcesz czasem za-
stanowic sie takze nad tym CO pro-
gramowac i PO CO programowac.

A skoro takie pytanie zostato juz
postawione, to warto wiedziec, ze
juz dzis zycie udzielito na nie wielu
odpowiedzi. Istnieje juz mnostwo
typowych zastosowan i typowego
oprogramowania. Mozna nawet
mowic¢ o powstaniu pewnych nieo-
ficjalnych standardow. Zle sig sta-
nie jesli swiat pojdzie ta droga cal-
kiem bez nas, dlatego , Bajtek” nie
moze pomijac milczeniem tak waz-
nej dziedziny ,zycia komputerowe-
go”.

Tym artykutem chcemy Cie za-
prosic do rozmowy na temat wszy-
stkiego, co — nazwijmy to umow-
nie — dzieje sie PRZED EKRANEM.
Ze swej strony postaram sig zapre-
zentowac w ,Bajtku” najbardziej
typowe oprogramowanie oraz wa-
runki, ktore we wspolczesnym
sSwiecie musza spelniac programy,
aby mogly stac sie powszechnie
uzywanym narzedziem. Mamy na-
dzieje, ze zechcecie wlaczyc sie do
rozmowy i przedstawic wiasne pro-
pozycje wykorzystania mikrokom-
putera w Waszym codziennym, do-
mowym, szkolnym czy klubowym
zyciu.

Andrzej Pilaszek

Ci z Was, ktorzy ogladali film pt. ,,Btekitny Grom” pamie-
taja byc moze scene, w ktorej lecacy smigtowcem bohate-
rowie uzyskuja w ciagu kilkunastu sekund dane scigane-
go faceta, za posrednictwem komputera pokiadowego.

Niezaleznie od wiarygodnosci catego filmu wspomniana scena nie ma w so
bie nic z fantazji. Glbrzymie bazy danych, przechowujgce miliony zapisow | da-
jace dostep do zadanych informacji w bardzo krotkim czasie staly sie juz po-
wszechnym zjawiskiem. Bez uzycia komputerow praktycznie nie potrafimy po-
radzi¢ sobie z narastajaca w oszatamiajacym tempie lawing informacji. Dlatego
przechowywanie i przetwarzanie danych stalo sie jednym z gltownych zastoso-
wan maszyn cyfrowych, | o wcale nie tylko tych wielkich Takze dla mikrokom-
puterow pojawia sie coraz wiece] programow pozwalajacych budowac i eksplo-
atowac bazy danych. Za chwile opowiem o jednym z takich systemow, najpierw
|ednak kilka podstawowych informac)i ogdlnych

Identyfikatory i rekordy

W ogromnym uproszczeniu bazy danych. ktore mozemy spotkac na mikro-
komputerach wygladajg nastgpujgco: podstawowa porcja informaci jest tzw.
REKORD (nazwa pochodzi od angielskiego .record”, oznaczajacego ,zapis”).
Rekordy zwykle zbudowane sg z kilku — kilkudziesieciu pozycy czyli POL. W
polu mozna zapisac jedng wielkosc. np. liczbe, tekst, date. Jedno (lub wiecej)
pol jest traklowane jako identyfikatpr rekordu — inacze] mowiac. 1o co jest zapi-
sane w tym polu jest wizytowka rekordu, czyli cate] porcji informaciji. Te wizyto-
wki — identyfikatory pozwalajg wybierac z bazy potrzebne porcje infermacji —
rekordy.

Troche to skomplikowane, wiec moze postuzmy sie prostym przyktadem
Baza danych ,SKLEROZA" przesnaczona jest 4o przechowywania danych o
naszych przyjaciotach 1 znajomych. O kazdym z nich chcemy pamietac: nazwi-
sko, imie, adres, numer ielefonu. date urodzenia
Jeden rekord bedzie zawierat pelna informacie o jednym cztowieku, musi wigc
skiadac sie z preciu pol 1 moze wygladaé na przyktad tak:

I-_ nazwisko J mie

A cata baza danych bedzie to po prostu zbior rekordow zapisanych w dowolne|
(nie zanikajgce| po wylgczemu!) pamigci komputera, np. na tasmie magnelycz-
nej czy dyskietce Niewielki fragment te] bazy moze wygladac na przyxlad tak

adres nrtel data ur

nazwisko imie adres nr tel. data ur.

Kaczor Donald Hollywood 212121 01/01/57

Myszka Miki Pod Miotta 121212 31/12/55
5m.7

Sowa Kapitan Na Tropie 8/8 333333 01/02/60

Identyfikatorami rekordow beda (niezaleznie od siebie) pola: nazwisko | data ur
Oznacza to, ze jesh podamy nazwisko interesujacego nas w danej chwili delik
wenla, to po chwili na ekranie {ewentualnie na drukarce) powinny pojawic sie
wszystkie dane na jego temat Analogicznie mozna wykorzystac drugi identyh
kator znajac date urodzenia osoby mozemy natychmiast otrzymac pozostalc
informacje o tej oschie

Identyfikatory (czesto w teraturze zamast stowa | dentyfikator™ uzywane
jest stowo  klucz" — ang. key) stuza do bardzo szybkiego wyszukiwania da-
nych. Ale uzycie klucza (identyfikalora rekordu! nie wyczerpuje wszystkich mo
zliwosc dostepu do danych. Mozna np. zazadac wyswietlerma wszystkich re
kordow, ktore w polu . imie"” maja wpisana wartosc  Andrzei”, lub tych, w kto
rych nr tel. zaczyna sie na 39. Wiedy dla uzyskania odpowiedzi przeglgdane sg
wszystkie rekordy | wybierane te, ktore speiniajg zadane warunk,

Na opisanie wszystkich mozliwosc dosteprniych w typowej. dzialajace] na mi-
krokomputerze. bazie danych nie starczy tu miejsca. Cze¢sc z nich zobaczymy
na przykladzie systemu SUPER-BASE 64

Kto wykonuje wszystkie te funkcje? Oczywiscie oprogramowanie. Stanowi
ono, obok zhiorow rekordow, zasadnicza czesc syslemu bazy danych. Tuta)
uwaga na temat nazewnictwa: w zasadzie baza danych, to tylko fizyczny (zapi
sany na nosniku) zbiér rekordow. Gdy w gre wchodzi rowniez oprogramowanie
obstugujace ten zbior powinnismy mowic o ,systemie bazy danych” (ang. da
tabase management system), jednak bardzo czesto majac na mysh caty system
mowi sie w skrocie baza danych

Wracajac do rzeczy, oprogramowanie zwalnia uzytkownika od programowa
nia transmisji danych miedzy pamigcia operacyjng a urzgdzeniem. na ktérym sg
one przechowywane 1 bierze na siebie wszystkie kiopoty zwiazane z wiasc
wym rozmieszczaniem danych na nosniku

Na zakonczenie choialbym zwrocic uwage na bardzo wazng rzecz. Z syste-
mem bazy danych (tak jak z kazdym realizujgcym liczne funkcje programem
uzytkowym) musi by zwigzany |akis jezyk. Przeciez aby nasze zyczema mogty
byc zrealizowane musza one najpierw zostac w jakis sposob wyrazone. Oczy-
wiscie stowa ,jezyk”™ nie nalezy rozumiec catkiern dostownie chodzi o jak:
kolwiek system wymiany informacy, umownie nazywany jezykiem. Taki jezyk
musi umozliwiac zapisanie wszystkich polecen, ktore umie wykonac oprogra-
mowanie. Ponadto powimnien byc fatwy do opanowania ' wygodny w uzyciu — sa
to warunki wazne z punklu widzenia cztowieka. Od ich spetrienia, czyl krotko
mowigc od jakosci jezZyka, zalezy czy basa danych bedzie dobrym, wygodnym
narzedziem

Inne, rowniez wazne, cechy okreslajace jakosc systemow bazy danych to
szybkosc dziatamia, mozhwosé wymiany informacji z innymi programami, wre
szcie pojemnosc, ktora w dobrych systemach jest juz praktyczme limitowana
tylko pojemncscig uzytych nosnikow magnetycznych.

A teraz, gdy juz to wszystko wiemy, pora zapoznac sie z jedna z lepszych
sposrod dostgpnych na sprzecie mikro baz danych, kiora jest



SUPERBASE 64 dla COMMODORE C-64

Najpierw krotka metryczka: Superbase 64 jest systemem zarzadzajacym ba-
zami danych na dyskach elastycznych, dla Commodore C-64. Minimalna po-
trzebna do uruchomienia systemu konfiguracja sprzetu, to mikrokomputer, mo-
nitor (telewizor) i pojedyncza stacja dyskow. Drukarka nie jest konieczna, ale
przy powazniejszych zastosowaniach bardzo uzyteczna.

W ubiegtym roku cena kompletu zawierajgcego dyskietke z programem, pod
recznik (ok. 250 stron!} | kasete z nagranymi lekcjami korzystama z systemu,
wynosia a Angli okoto 100 funtow

W jednym zbiorze mozna zapisac az do okoto 65000 rekordéw. Zbiordow mo-
zemy miec tyle, ile zmiesci sie na dyskietce. Oczywiscie kazdy z nich moze za-
wierac rekordy o innej budowie. Zbior jest zorganizowany tak sprytnie, Ze czas
od momentu podania klucza do wyswietlenia zawartosci rekordu nie przekracza
3 sekund — mimo ze slacja dyskow wspolpracujaca z C-64 jest bardzo wolna

Rekordy moga by¢ zbudowane z pdl zawierajacych: teksty (do 255 znakow
dtugosci), liczby, daty i jeszcze parg innych troche bardziej skomplikowanych
rZeczy

No wiasnie, jak to jest z tymi polami? Budujac nasza minibaze , SKLERQOZA"
okreslilismy od razu jak beda sie nazywac pola i co beda zawierac. Ale przeciez
jesli chcemy sprzedawac system bazy danych wielu ludziom, to nie jestesmy w
stanie z gory okreslic do czego bedzie uzywana i jakie informacje przyjdzie jej
przechowywad.

Rozwiazanie jest bardzo proste i typowe dla wszystkich sprzedawanych baz.
System pozwala uzytkownikowi zdefiniowaé taka strukture rekordu, jaka jest
potrzebna do konkretnego problemu. Po prostu, dla kazdego pola majacego
poznie) wystapic w rekordach zbioru danych trzeba najpierw podac jak sie to
pole bedzie nazywac (,,nazwa pola”), jakie informacje maja by¢ w nim zapisane
(.lyp pola” np. tekstowe) | wreszcie jego diugosé, czyli ile maksymalnie zna-
kow bedzie mozna w tym polu zapamietac.

W SUPERBASE budowe rekordu planuje sie bardzo wygodnie, jezdzac kur-
sorem po ekranie | naciskajac kilka wyréznionych klawiszy. W wyniku powstaje
cos w rodzaju ramki okreslajacej budowe rekordu. Taka pusta ramka bedzie po-
zniej wyswietlana gdy zechcemy zapisywac rekordy do zbioru. Wystarczy tylko
w puste miejsca wpisac¢ nasze dane i hop! juz siedza na dyskietce

Przykiad z BAJTKIEM

Jak teraz mozna z nich skorzystac? Znow postuze sie przyktadem. Wyobraz-
my sobie, ze wpisalismy do bazy danych wszystkich prenumeratorow ,, Bajtka”
Jest ich trochg mniej niz 65000 (nawiasem mowiac szkoda, bo to swietny spo-
sob na regularne otrzymywanie naszego pisma). Dla kazdego z nich mamy za-
pisane miedzy innymi wiek | ptec. Redaktor Naczelny pyta: jaka jest srednia
wieku naszych prenumeratorow? Jedna (!) komenda mozemy zliczyé rdwno
czesnie ilu jest ludzi 1 zsumowac ich wiek. Wykonanie takiego polecenia trwa
kilka do kilkunastu minut, w zaleznosci od ilosci wpisanych rekordow. Teraz po
zostaje tylko podzielic druga z otrzymanych liczb przez pierwsza.

Informacje
mozna
opanowac,
trzeba
tylko
znalezé
metode ...

‘ZAPANOWAC NAD

INFORMAGJA
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ZED EKRANEM

Nie przedstawia to trudnosci, bo SUPERBASE wspdtpracuje z interpreterem
BASIC-u i potrafi wykonywac wszystkie obliczenia arylmetyczne (operacje tek-
stowe zreszig tez). Nasiepna sytuacja: chcemy poznac srednia wieku dziew
czat prenumerujgcych , Bajtka”. Prosze bardzo, polecamy wykonac poprzednie
obliczenie, ale tylko dla tych rekordow, w ktérych w polu PLEC jest wpisane
.kobieta”. Znowu kilkanascie minut | komputer wykonat prace, ktéra przeglada
jace|] papierowe archiwum sekretarce zajeta by wiele godzin NUDNEJ i BEZ-
MYSLNEJ, a wigc ciezkiej pracy. Poza tym, komputer na pewno nie pomyll sie
w sumowaniu!

Jezyk SUPERBASE 64 zawiera okoto 40 komend. Jego ogromna dodatkowa
zalety jest, wspomniana juz, mozliwosc wspolpracy z BASIC-iem.

Znacznym udogodnieniem jest rowniez tzw. MENU (znowu rzecz typowa,
spotykana w wielu systemach). W oczekiwaniu na wydanie przez uzytkownika
nowej komendy system wyswietla spis najczesciej uzywanych, najpotrzebniej-
szych komend. Przy kazdej z nich podana jest nazwa klawisza funkcyjnego. Nie
trzeba sobie przypominac nazwy potrzebne] komendy ani traci¢ czasu na jej
wklepanme”. Wystarczy popatrzec na ekran i wcisnaé odpowiedni klawisz fun
kCyjny

| jeszcze jedno typowe udogodnienie, kiore spotykamy rowniez w SUPER-
BASE 64, czyli komenda HELP. Jesli zapomniate$ szczegotow korzystania z
komend nie musisz przerywac pracy | studiowac podrecznika. Komenda HELP
mozesz poprosic o wysSwietlenie najwazniejszych informacji, potrzebnych do
korzystania z systemu.

Wspomaganie przez program pamieci uzytkownika nie jest jedynym przeja-
wem zyczliwego nastawienia systemu’. Znéw przyklad: komenda LOAD ,naz
wa zbioru” przepisuje zbior z dyskietki do pamieci operacyjnej. Jesli w pospie-
chu napiszemy LOAD i zapomnimy podac nazwe zbioru system nie odpisuje
BLAD 12933, bo tego nikt by nie zrozumial bez czytania bardzo grubej ksiazki
System uprzejmie prosi: ,Podaj nazwe zbioru”. Tego typu reakcji jest bardzo
wiele. W ostatecznym rozrachunku ulatwiajg 1 przyspieszaja wykonanie pracy i
powodujg, ze jest nie tylko skuteczna, ale | przyjemna.

Nie swieci garnki lepia

Oprogramowanie, nawet to najwspanialsze tez tworza zwykli ludzie. Moze
warto Zzebys i Ty sprobowat? Proponuje zaprojektowanie | oprogramowanie nie
wielkie] bazy danych, wspomagajacej Twoja pamie¢ w wybranej dziedzinie zy-
cia codziennego. Moze bedzie to zbidr danych o wszystkich programach i pod-
recznikach posiadanych przez czitonkow klubu, pozwalajacy szybko ustalic, czy
ktos ma potrzebny program i jak go mozna zdobyc, lub pomaocny dia elektroni-
kow, zbior danych o posiadanych czesciach. Inna propozycja, to zbidr danych o
wszystkich ludziach, z ktorymi utrzymujemy kontakty, pozwalajacy np. szybko
stwierdzic kto ma dzisiaj urodziny

A.P.
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KLUB
MKROS™

Klub
Mikrokomputerowy
,MIKROS” dziata
przy Zakiadach
Radiowych im.
Marcina Kasprzaka
w Warszawie.
Czionkami Klubu
s3g pracownicy
Zaktadu oraz
uczniowie szko
przyzakiadowe].

ZX Spectrum 48 kB 70-80 105-110 130 125 150-250 45-65

ZX Spectrum Plus 100-115 140160 180 - 200-340 10-50

ZX Spectrum 128 kB 195 — - - 520-590 150

Drukarka SEIKOSHA GP50S 85-90 100 150 — 260 60-65

Interface Kempston B-16 20 == - 40 7§

Magnetofon (sredn. jak ) 20-35 4045 40-60 — 50-120 5-20

C-64 130-150 150-160 240 | — ‘ 420-520 80-110
C-128 280-350 450 450-500 - 700 210-230
C-1280 600 = 1500 390-410
Magnetofon 1531 20-25 35 = — 80-110 =

Slacja dyskietek 1541 150-160 200 350 — 520 110-150
Slacja dyskietek 1570 200 — 700 - 480-540 160170

Drukarka MPS 801 120-130 150 280 -— 199 =

Pomyst zatozenia Klubu mikrokomuterowego w
naszym zakladzie powstat pod koniec 1984 r. w
niewielkim gronie pracownikow Osrodka Oblicze
niowego URK. Potrzeba zatozenia klubu byta ogro
mna, o czym Swiadczy fakt, ze od powstania pomy-
stu do zebrania zatozycielskiego minat niespetna
miesigc. Na zebranie zatozycielskie przyszio 35
osob, po dwoch miesiggach dziatalnosc) Klub hczyt
juz okoto 150-ciu czionkow. W tym czasie nie dys-
ponowalismy jeszcze zadnym komputerem, jedy
nie kilku naszych kolegow bylo szczesliwymi po
siadaczami ZX Spectrum. W zwiazku z powyzszym
poszukiwalismy sponsora, ktory umozliwitby nam
zdobycie sprzetu. Pomimo istnienia w zaktadzie kol
stowarzyszen technicznych | ekonomicznych, je-
dynie Zarzad Zakladowy ZSMP zgodzit sie objac
patronat nad naszym Klubem

Drukarka MPS 803 - — ' 360 - 300-330 140-150

COMMODORE | SINCLAIR

Dyskietki 5 1/4 (srednia jak ) 07-18 12-15 2-35 = 12-5 08-2

| ! 1 | ! | | |

‘r | 800X | 70-80 %0 R ‘ 140-180 ‘ 70-80
130 XE 140-160 190 380 199 360 150
Stacja dyskielek 1050 130-140 200 = 185 478 130
Magnetofon 25-30 35 — 48 75 20

Drukarka 1029 140 200 — 199 — 85 Pierwszym naszym posunieciem bylo zorganizo-
wanie serii kursow programowania w jezyku BASIC
na ZX SPECTRUM. Jak wszyscy wiemy, w lym
czasie byt to najbardzie] popularny mikrokomputer
domowy w Polsce. Przez pierwszy rok naszej dzia

talnosci, mielismy dostep jedynie do tego typu

-
464 z mon. monochromal. 190-220 300 500 — 680-720 160-180

G/ELDA
|
!
i

AMSTRAD | ATARI

464 z monitorem kolor 290 350 600 =5 1100-1200 |  260-268 sprzetu. Od czasu upowszechnienia sie ATARI w
: Polsce, wzrosto nasze zainleresowanie kaompute
S5 wion ohachiod 300-350 o 600-700 A5 1000-1300 | R rami te] mark Nam_fiqza!asmy wspoiprace z firmg PZ
[ KAREN, ktora udostepnia nam ATARI 800XL
Mamy nadzieje, ze w przysztosci bedziemy mogli

6128 z mon. monochromat aA70-400 700 850 aii 1450-1500 250-260 korzystac rowniez z komputerow seni ST. W zdo
bywaniu oprogramowania f‘(}kU'T‘efalar‘Jl w jezyku

polskim pomaga nam takze firma EUROBIT z War

6128 z monit. kolor 485 - 1.1 min — 1800-2000 340-350 SZaAWY

Od wrzesnia 1985 r. rozpoczelismy wspotprace z
PCW 8256 500 i min 1.2 min - 2000-2100 3e0-400 Telewizig Polska poprzez udzial czionkow naszego
Klubu w programie , Majsterklepka” Frezentujemy

& NiM pisane przez nas programy, dotyczace z:

Dyskietki3 " 355 57 8 G 10-15 354 slosowan mikrokom-uterow w nauce | technice
':1-':_]!'_'.(_‘. cCemonsirac dz:atam wrQgr JW. oma

9
p]
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wiane s3 takze ich algorylmy oraz mozliwosci mo-
dyfikacji. W czasie trwania audycji, programy te
emitowane sg na falach UKF. Pozwala to telewi-
dzom z catej Polski na nagranie ich i wykorzystywa
nie na wiasnych komputerach.

Po rozpoczeciu emisji programow komputero-
wych naptyneto do nas bardzo duzo listow. Proszo
no w nich 0 pomoc w nawiazaniu kontaktow z inny-
mi uzytkownikami mikrokomputeréw, zaktadaniu
wiasnych klubow, wymianie oprogramowania i lite-
ratury. W celu zintegrowania fanéw mikrokompute-
row powotalismy za posrednictwem Telewizji ,Ko-
respondencyjny Klub Komputerowy". lloéé zgto-
szen do nowo powotanego klubu przerosta nasze
oczekiwania. Przychodzity do nas listy z najdal-
szych zakatkéw Polski, a ostatnio takze z Czecho-
stowac)l. Na wszystkie z nich staramy sig sukcesy-
wnie odpowiadac.

Jako zawodowi informatycy wykorzystujgcy w
pracy zawodowej mikrokomputery typu IBM PC,
stuzymy fachowa rada i pomoca pozostatym czton-
kom Klubu. Naszg naczelna intencja jest uswiado-
mienie kadrze inzynierskie] zakladu efektow ptyna-
cych z zastosowania mikrokomputerdw w miejscu
pracy. Poprzez demonstracje sposobow wykorzy
stania mikrokomputeréw domowych uswiadamia-
my im mozliwosci jakimi dysponujg mikrokompute-
ry profesjonalne. W przysztosci chcielibysmy de
monstracje te prowadzi¢ réwniez na sprzecie pro-
fesjonalnym. Cztonkowie naszego Klubu reprezen-
tuja prawie wszystkie wydziaty zakladu. Stad mamy
nadzieje, ze nowatorska mysl informatyczna znaj-
dzie zastosowanie w catym przedsiebiorstwie.

W swych dziataniach staramy sie nie zapominac
takze o najmtodszych. Organizujemy dia nich ,Fe-
rie z komputerem”, umilamy im pobyt na wakac-
jach w zaktadowym osrodku wczasowym. Poprzez
zabawe slaramy sig przyblizy¢ im informatyke. Pro
wadzimy prelekcje | pokazy w domach Kultury,
szkotach a nawel w przedszkolach.

Po prawie pottorarocznej dziatalnosci Kiubu, dys-
ponujemy obecnie: dwoma komputerami MERI-
TUM | oraz komputerem UNIPOLBRIT 2086 wraz z
drukarkami SEIKOSHA GP500 AS zakupionymi
przez nasz Zaklad, oraz ATARI BOOXL ze stacja dy-
skietek, magnetofonem i drukarka udostepnionymi
nam przez firme PZ KAREN z Warszawy. Posiada-
my rowniez bogala biblioteke oprogramowania dla
komputerow ZX SPECTRUM, MERITUM oraz ATA-
RI.

Chcielibysmy podkreslic, ze od samego poczat-
ku naszego istnienia spotkalismy sie z duza pomo-
cg ze strony dyrekcji Zaktadu, co pozwolito nam
przezwyciezyt wiele trudnosci.

DzialalnoSc nasza nie jest pozbawiona jednak
problemow. Najwazniejszym z nich jest po prostu
brak czasu. Zajecia klubowe prowadzone sa przez
nas w czasie wolnym od pracy, a tego mamy coraz
mniej.

ADRES DO KORESPONDENCJI:

Klub Mikrokomputerowy , MIKROS”
Zakiady Radiowe im. M. Kasprzaka
01-211 Warszawa

Albert Kloskiewicz
Piotr Pieczerak

KLAN NIETYPOWYCH
ORIC-1

Jestesmy wraz z kolega posiadaczami i
uZytkownikami mikrokomputera domowego
ORIC-1 z pamigcia 64 K. Dysponujemy sze-
regiem ciekawych programow na ten kompu-
ter, w tym takZe monitorem | asemblerem o
nazwie ORICMON. Stworzylismy rowniez kil-
ka gier | programow uzytkowych jak np. ORIC
BRIDGE | ORIC LOGO.

Obecnie poszukujemy kontaktu z innymi
uzytkownikarmi komputera ORIC-1 celem wy
miany programow | fiteratury. Oprocz poda-
nego adresu mozliwy jest rowniez kontakt te-
lefoniczny.: Gdynia, 21-70-41 w. 139 w godz.

9 do 14-te).
g Stefan Kluj
ul. Gdanska 6 m 65
81 250 RUMIA

- T BT i

SPRZEZENIE ZWROTNE

Czy pomiedzy komputerami Commodore 16 i 64 zacho-
dzi podobna relacja, co miedzy Spectrum 16§ 487 To zna-
czy — czy 53 to typy kompatybilne?

Marian Herbst
ul. Grochowska 98 m. 14
Warszawa

Nie. Porimo zewnelrznego podobienstwa, sa to zupel-
nie inne komputery Zgodnosc zachodzi jedynie pomiedzy
C16 i C116 (ten ostatni ma po prostu tansza, Za to znacz-
me gorszg klawiature), oraz — w jedna strone — pomig
dzy C 64 i C 128. Podobnie sprawa ma sig z Commodore
+4, ktory z kolei jest niezgodny z zadnym z wymienionych
typow.

Poprzez znajomego mam mozliwosé zdobywania do
sSwiadczen programistycznych na duzym komputerze Odra
1300. W gre wchodzi jezyk programowania FORTRAN
Frositbym o informacje n/t dostepney literatury.

Krzysztof Czyz
(adres do wiadomodei redakcji)

Oprocz skryptow roznych uczelni i instylucji, dotycza
cych programowania w Fortranie, znane mi sa dwie ksigz
ki, zawierajace opis tego jezyka
J. Biartkowski, K. Fijatkowski, Z. Odrowaz—Sypniewski
.Programowanie w jezyku Fortran™, wyd. V., PWN
1978;

oraz
W. Pachelski ., Fortran IV dla maszyn Jednolitego Sy-
stemu”, wyd. |, WNT 1981

Bardziej godna polecenia wydaje sig pozycja druga. Nie
polecam natomiast samego Fortranu; obecnie jest to juz
prehistona informatyki, jezyk trudny | riewygodny w uzy-
ciu, chot nadal uzywany w wielu osrodkach obliczenio-
wych, zwilaszcza na sprzecie z ubleclego dziesigciolecia.
By¢ moze warto dotozyc staran, by doswiadczenia zdoby-
wacé za pomoca innego narzedzia?

Posiadam od kilku tygodni kompuler Amstrad CPC 464
oraz drukarke. Ta ostatnia jest pozytecznym uzupéeinie

niern samego komputera, dodatkowo polrzebnym mi w
pracy zawodowe). Jednak mam pewlen kiopot: ishng pro-
gramu wyrzucony " na drukarke ma za kazdym razem po
40 znakéw w hinii, niezaleznie od tego, czy na ekramie
mam tych znakow 20, 40 czy 80. Pozoslaje w ten sposob z
prawej strony margines szerokosci ok. 1/3 strony. Marno-
trawstwo papieru! Czy mozna to zmiemc?

S.L

(nazwisko t adres do wicdomosct redakcyi)

Sprawa jest prosta. Basic Amstrada awiera instrukcje
WIDTH n
Kiora oxresia -_«"I."i- ISC wilersza drukark
W niektorych programach uzytkowych szerc
|est deliniowana automatyczrme (nr
uprzednie uslalenic szerokosci w COwyzZsz
WYSIarczy

vabert Wankowski
ul. Spokojna 3a
20 Swarzed

 Drog Baitku!

jac jednoczesnie do czytelnikdow pytanie: dlaczego fakty
cznie dziela one obrzeze ekranu na czesci?

Czym réznig sie instrukcje TS i CT w Sinclair Logo?
Osobiscie nie zauwazytern zadnej roznicy

Rafal Jesionowski

Krakow

TEXTSCREEN (w skrocie TS) powoduje micjalizacje
ekranu tekstowego, natomiast CT — usuwa tekst z ekranu
W trybie tekstowym faktycznie dziatanie obu tych procedur
jest identyczne Aby zauwazyé roznice, nalezy wykonac:

CSs

TS
i dla porownania

Ccs

cT

W drugim przypadku usuniety zoslaje tekst z dolnych li-
nii ekranu, bez niszczenia rysunku

Faklem jest nalomiast, ze przy dwoch liniach tekstu w
trybie gralicznym Sinclair LOGO roznica jest racze] sym-
boliczna.

Podobno mozna w jakis sposob zrealizowac grafike wy
sokiej rozdzielczosci (256 = 196 punktow) na ZX 81 (16
kB RAM) bez przystawki HRG. Jak?

Dariusz Schindzielorz
ul. Akacjowa 6am. 7
47-330 Zdzieszowice

Istniejg dwa sposoby uzyskania grafiki wysokiej rozdzie-
lczosci na ZX 81: programowy lub sprzetowy. Przykiadem
pierwszego rozwigzania jest program o nazwie HRG, poz-
walajgcy na uzyskanie wymienioneg| rozdzielczoscl, wszak-
ze z wylaczeniem niektorych punktow. W rozwiazaniu
sprzelowym mozna natomiast obejs¢ sie bez dodatko
wych urzadzen Mozhwa jesl bowiem taka zmiana polg-
czen wewnegtiznych, kiora pozwala na przechowywanie
wzorcow znakow w pamieci RAM. Pozwala to na dowolne
ich deklarowanie, a co za tym idzie — pozwala uzyskac
efekly graficzne. Rozwiazanie takie zostalo opisane w
dwoch numerach mikroKLANu: 14 1 19/1985, stanowig-
cych wkfadki do miesiecznika .Informatyka” nr 2/85 |
7/85. Powyzsze mozliwosci dotycza tylko £X 81 16 kB

Ufozytem kilka guer zrecznosciowych na ZX Spectrum
Zawsze sterowanie hohatera odbywato sie przez klawialu
rg (z zastosowaniem funkcji INKEYS$). Chcralbym, aby ste

rowanie odbywalo sie lakze za pomocg foysticka lypu
Kempston. W jaki sposcb moge to zrealizowadc?

Ireneusz Tabor

ul. Lisowiecka 18/1

42700 Lubliniec

W przypadku interlace’u typu Kempston nalezy lunkcje

INKEY$ zastapic funkcja IN 31 Bardzo latwe |est dowie

anec sig, jakie wartosci tej funkcj odpowiadaja roznyrm

kierunkom wychylenia drazka, Umozlwia to ponizs "W pro-

qram

10 REM Joystick
20 REM TEST
30 '‘PRINT AT .2 25N 31" ™
40 GO TO 20

Kempston

Marcin Waligorski

BAJTEK 8/88 29



WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH

ZANIM KUPISZ KOMPUTER KUPILES KOMPUTER

ZADZWON s g ZADZWON
wn @UIODIY 22

PORADY: ATARI

DZ0JSTIKI -, SUGUZ’
DOMY

— WYBOR SPRZETU COMMODORE C-16, 116, 4 TOWAROWE
— ZASTOSOWANIA AMSTRAD T
OPROGRAMOWANIE VIC 20; C-64 ” C E N T R U M
INSTRUKCJE SHARP
POSREDNICTWO MSX ,,JUN|0R” = STO‘SKO RTV
ZLECENIA IBM Adres producenta:

05-805 Kanie,
ul. Kolejowa 12b
(TEL. DOM. 46-39-48).
D-95

WYSTAWIAMY RACHUNKI DLA INSTYTUCJI
Al. Ujazdowskie 18 m. 14 Warszawa w g. 9-18

" ZELMEVAC

service

COMPUTECHNIK

D-90

sincl=ir
ZX Spectrum
SERVICE

K
REKLAMOWAC SIE
W BAJTKU?

uuuuuu

Reklamy przyjmuje Miodziezowa

1 e b Agencja Wydawnicza (Redakcja
i Wydawnictw Poradniczych i Rekla-
= n n g o] :
SERWIS GWARANCYJNY, e e Tol 105602
I N FO R M ACJ E ::::.',',:'_', 9':-'16"‘ Cena ogtoszen: 200 zt za 1 cm plus do-

-sP-DOS ~. datki za kolor.

| DEMONSTRACJE
KOMPUTEROW:

Commodore C-64
Commodore C-128
Schneider CPC 464
Schneider CPC 6128
Joyce PCW 8256 i PCW 8512
Urzadzenia peryferyjne
Dyskietki, kasety,

— QGry, programy

SPECJALNA OFERTADLA:
INSTYTUCJI, SZKOL, OSRODKOW KULTURY,
KLUBOW, OSOB PRYWATNYCH.
ENTER — wypozycza za zaliczeniem po-
cztowym wszechstronne oprogra-
computing ISRy .

02-105 W-wa 21 P-3

01-793 Warszawa, ul. Rydygiera 9¢c Termin realizacji zamowienia: 5 dni.
Tel.: 39-05-64 w godz. 9-15 oprocz sobot. D-73 / Wyczerpujace informacje po nadestaniu koperty zwrotnej.
] D-101
nstalacje stemow przy- : o =
Spieszajacych  wspolprace ATARI INTERFEJS DO ZWYKLE- PROM. Naprawa | 162budowa mikro-
ze stacja dyskow do COM- GO MAGNETOFONU ZASTAPI PUI‘I’J'J'[(,‘H:‘F\."J \.-‘;"fklo.r;;»%tanm popular-
MODORE — 64, CROS-AS- weh ‘mcakompatertyw: [bom
SEMBLER Z -—’BO NA COM- MAGNETOFON FABRYCZNY. nych mikrokomputerow w laborato
INFORMACJE: ryinych systemach pomiarowych i
m%egancgf:orespondencyj S i . uktadach kontrolno-sterujgcych. Ra-
jie: 3 WARSZAWA 34-16-06. kowski Marian, Bydgoszcz, ul. Zmu
nie: 50;914%!?“""3“’ ul. Ko- dzka 68b, tel. 42-39-05
sciuszki . e D-83 D-100

OR A TFNTL'L OO



Doc. Stanistaw Waligorski
przedstawia program ,Ele-
menty informatyki”.

TEST drukarki ,,Gemini 10X”
Apple Il na Grzybowskiej
Jak pisac dobre programy
Co jest grane? PANAMA
JOE!

——
—
-_—
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H
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—
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ABY ZAPRENUMEROWAC |[77
BAJTKA | L.
MUSISZ WIEDZIEC!

® jakie sa terminy dokonywania wpiat
— do dnia 10 listopada: na styczen, | kwartat, | potro-
cze roku nastepnego oraz caty rok nastepny
— do dnia 1-go tego miesiaca, Ktory poprzedza

Laser 128

NOTESIK dla przedszkola-
kow

KLANY: Commodore, Am-
strad — Schneider, Atari,
Spectrum

Jednoreki bandyta w Two-
im domu!

okres prenumeraty (roku biezacegoe) __,_____-___________‘_________' ________________

® jakie sa ceny
— kwartat: 300 zt, potrocze: 600 zi, rok: 1200 zt
@® jak moga dokonac prenumeraty osoby prywatne
— czytelnicy mieszkajacy w miastach, gdzie istnieja
Oddzialy RSW |, Prasa-Ksiazka-Ruch” opfacaja
prenumerate w urzedach pocztowych nadawczo-
oddawczych (wfasciwych dla miejsca zamieszka-
nia prenumeratora) wptacajac na rachunek banko-
wy miejscowego Oddziatu RSW , Prasa-Ksigzka-
-Ruch™
— czytelnicy mieszkajacy na wsi i miejscowosciach,
gdzie nie ma Oddziatow RSW ,Prasa-Ksigzka-
-Ruch” optacaja prenumerate w urzedach poczto-
wych i u dorgczycieli
® jak moga dokonac¢ prenumeraty instytucje i za-
ktady pracy
— zamowienia na prenumerate przyjmowane sa
bezposrednio przez Oddziaty RSW , Prasa -Ksiaz-
ka-Ruch” — a w miejscowosciach, gdzie nie na
Oddziatéw RSW prenumeraty mozna dokonac w
urzedach pocztowych
@® jak otrzymac BAJTKA za granica
— prenumerate ze zleceniem wysytki przyjmuje
RSW |, Prasa-Ksiazka-Ruch” Centrala Kolportazu
Prasy i Wydawnictw, ul. Towarowa 28. 00-958
Warszawa, <onto NBP XV Oddziat w Warszawie
Nr 1153-201045-139-11. Prenumerata ta. (z wy-
sytka poczta zwykta) jest drozsza od prenumeraty
krajowej 0 50% dla 0séb prywatnych i 0 100% dla
instytuciji i zaktadéw pracy
Ten oto blankiet przekazowy pomoze Ci zapre-
numerowa¢ BAJTKA. A wiec wpisz czytelnie
swoje imig, nazwisko i adres, starannie wytnij
przekaz, udaj sie¢ z nim na poczte, tam uzupetnij
numer rachunku i siedzibe Twojego Oddzialu
RSW ,,Prasa-Ksigzka-Ruch” i... BAJTEK sam tra-
fi do Twojego domu!i!

BAJTEK 8/86
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TAJEMNICZY
ZAMEK

Cze$¢ Maluchy!

Widzieliscie gre pod
tytutem Hobbit? Jesli nie,
to mozecie przeczyta¢ o
niej w drugim numerze
.Bajtka” z tego roku. Ta-
kie gry nazywa sie naj-
czesciej angielskim sto-
wem ,adventure” czyli
przygodowe.

Zasada jest tu zupetnie inna mz w
grach z rodzaju ,bij zaby" czy .tapi
ucieka)”. Matpia zrecznoscé 1 refleks
nie sa potrzebne. Nalezy za to troche
ruszyc gtowa. Najczesciej gry przyge
dowe nie posiadaja prawie wcale gra
fiki. Na ekranie ukazuja si¢ opisy ko-
lejnych sytuacji. Do ciebie nalezy zna-
lezienie z nich wyjscia. Sukces polega
na odkryciu toku postepowama, ktory
prowadz: do wypelnienia postawione
go przed 10ba zadania

Wydaje sie, ze tego rodzaju progra
my musza byc bardzo ztozone. MNiek
tore z nich rzeczywiscie zajmuja po
kilkadziesigt kilobajtow. Mozna jednak
dla zabawy sprobowac napisac wias-
na, prosta gre przygodowa

Oczywiscie jak zawsze najwaznie]
2y |est pomyst. Beszle mozna zrobié
za pomoca czterech astrukcj
PRINT, INPUT, IF.. THEN GOTO
MNie atrzcie wiec na

rzycie? Popatrzq
wydruk programu. N PECZYWIS
strukcja. W

e, |est jaszcze jedna
650 skorzystalismy z OR czy

b zedza nam 1o kilku dodat
kowycl praog

Przy okazj zwroccie uwage na
tekst drukoweny na ekranie. Zostat on
lak napisany, ze me ma w mm liter a

e, niedostepnych bezposrednio z kla
wiatury komputera. Wymyslenie takie
go tekstu moze byt samo w sobie
niezta zabawg, choc z programowa
niem e ma nic wspolnego. Ci z was
ktorzy potrafig zdefiniowac wiasne li-
tery na swoim komputerze nie poltrze-
buja oczywiscie korzystac z tej meto-
dy. (Sposoby definiowania wlasnych
znakow dla poszczegoinych mikro
komputerow prezentowalismy juz w
.Bajtku" kilkakrotnie | bedziemy wra-
cac jeszcze do tego tematu.)

Teraz wrocmy jednak do naszego
programu. Popatrzmy jak dziata. Skia
da sie on z kilku podobnych czesci
Najpierw drukowany |est opis sytuacj
(wraz z podanymi mozliwosciami wy
boru) ponize], przy pomocy instrukgj
NPUT, odczytywana jest odpowiedz,
ktore] udzielit grajgacy. W nastepnej
kolejnosci realizowane sa dwie (lub
wigce]) nstrukcje warunkowe, ktore
powodujg skok (GOTO) do odpowied
nie| CZgsci :-I-.:-{]'E;IHI. w Zaieznoscl od
tego, co wybrat grajgcy

Warto przy okazj zawrzec
blizsza znajomosc z,now3 instrukcja |
OR. Stowo to oznacza w jezyku an
gielskim I dokfadnie tak moze-
my ja odczytywac analizujac progra
my. Powiedzmy, ze piszemy program
w ktorym obliczamy wartosc zmiennej
A. Jes i_koniec A bedzie rowne 5
albo tez 10 powinien ukazac sie ko
munikat "DOBRZE Mozemy to zro
DIC tak

1000 IF A
BRZE'

1010 IF A THEN PRINT "DO
BRZE" Wygodniej jednak bedzie uzyc

ednego zdania

lub™

THEN PRINT 19

1000 IF A OR A THEN
PRINT "DOBRZE" Czyli- jesh A jest
owne 5. lub A jest rowne 10 wted

[ przed zamkiem |
| 186~

[Zgaduwanis

L 4aue

_ ristoiet
sien
komnata drzul
i | oba- CZATTE ™ 368 !
e . [.._ :
¢ drzwi | \veieczka zapka |
i n.gemo:akn—r} \ _f i
i e : Bazylisz !
,Jc_-zl%m'o \ b00 {
c '\ T
e L) mae %\‘_I_n'*r :o'
| \\ L.- L o _ i
s W CF porazka Wygrana
nle poInasz BDG- __idg |
LajJemnic e -
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DLA PRZEDSZKOLAKOW

.

| jeszcze jedna podobna instrukcja

AND czyl "1". Stosujemy ja wowczas,
gdy chcemy np. by komunikat "DO-
BRZE" ukazat sig w przypadku gdy
A=5 i rownoczesnie B=10. Bez in
strukeji AND wyglada to tak

1000 IF A=5 THEN IF=10 THEN
PRINT "DOBRZE’
MNatomiast z AND

1000 IF A=5 AND B=10 THEN
PRINT ,DOBRZE

Dysponujgc taka wiedza mozemy

juz zabraC sig do pisania programu
Moze on zawiera¢ nie kilka (jak nasz
przyktad) czesci, a kilkanascie, kilka
dziesiat, a jesliby ktos miat wystarcza
gco duzo cierpliwosci to nawet kilka
et. Najpierw nalezy jednak wymyslec
odpowiednig fabute i narysowac sche
mat blokowy — podobny do tego, kto-
ry przedstawiony jest na rysunku
oznaczyc ,przejscia”. W tym momen
cle napisanie samego programu nie
jest juz zadnym problemem. Po raz
kolejny potwierdzi sie prawda, ze w
naszym programie najwazniejszy jest
pomyst, reszta to tylko rzemiosto.
Sprobujcie wykorzystac ten pomyst
do napisania wiasnej gry. Przyslijcie |g
do , Bajtka". Pamietajcie, ze poczucie
humoru cenne jest na rowni z umiejet-
noscia programowania. Najbardziej
dowcipnych czekaja nagrody.
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1 r o = Fuaia Walaii™ ainie pod wzhurzonum: ialami,”
?_ BTNT f;t‘n wnja kalea B2 COTO. 901
i1h pRINT 630 PRINT
ku., Hidz: 518 PFTN* "Boruta nigdy nie opus
i Lody zeza loche hez czapki. Ukrywa om
duybierag %_pgz?ﬂ ludzkim wzrokiem Jego di
128 INPUT al abelskie rogdi. Za zwrot czapkl B
138 TF ag-"n" THEN COTO 300 oruta ntalerd ¢l @rzwl do koieJgn
149 IF a#="=* TUEN GOTO 2% ey kamnatu.
150 G010 183 Sell SN
LT Y . . £330 PEiNT "Szeroki korytarz. Poc
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24 IF a¥="pg" THEN ¢ Uz, Jiig 560 THEN SOTO 784
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,hrqpie czart Boruta. Obok stoi ¥ { CZAr
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nomia optyczna, rowniez radioastronomia sta-
neta w swym rozwoju przed murem nie do prze-
bicia. Mur ten jedmak przekroczono — dzieki
geniuszowi ludzkiemu, matematyce i kompute-
rom. Jesli ktos uwazal do te; pory matematyke
tylko i wylacznie na nudy i nikomu niepotrzeb-
ny przedmiot szkolny — to ma wilasnie okazje
zmiéenié¢ zdanie! '

Okazuje sie, 2e zamiast budowaé coraz wiek-
,S5ze anteny, wystarczy odpowiednio skorelo-
Wwaé obserwacje prowadzone przez anteny
mniejsze. Nastepnie, za pomocg niezbyt skom-
plikowanych obliczen (dwuwymiarowe odwzo-
rowanie Fouriera) otrzymuje sie obraz rowno-
wazny temu, jaki otrzymalibySmy dysponujac
antena o Srednicy rownej odleglosci pomiedzy
antenami mniejszymi. Jest to zupelnie fanta-
styczna mozliwosc, gdyz oznacza przeciez, ze
uzywajac do obserwacji dwoch anten odle-
glych od siebie na przykiad o 100 km, dysponu-
jemy faktycznie zupetnie niemozliwoscia dzi-
siaj do zbudowania anteng, ktorej czasza mia-
taby 100 km srednicy!

Liczbe powyzsza mozna dowolnie zwiek-
szac. | to sie robi. We wspolnym eksperymen-
cie przeprowadzonym przez obserwatoria w
Green Bank (USA) i w Simei2k (ZSRR, Krym)
uzyskano np. pozytywne wyniki na bazie 8030
km.

Za opracowanie i zrealizowanie tej wlasnie
metody obserwacji — nazwanej supersynteza
aparatury — prof. Martin Ryle otrzymat w 1978
roku jak najbardziej zastuzona Nagrode Nobla.

A wyobrazmy sobie, ze z radioteleskopem na
Ziemi wspodtpracowatl bedzie radioteleskop
umieszczony w przestrzeni kosmicznej...

-RADIOSTRON

IldZmy dalej. A co stoi na przeszkodzie aby
stworzy¢ przyrzad (nazywa sie on fachowo in-
terferometrem) zlozony z dwoch lub wiecej ra-
dioteleskopow umieszczonych w kosmosie?
Przeciez bedziemy mogli dysponowac dzieki
temu takimi mozliwosciami, jakie quyskal:by't_
my budujac na przyktad antene paraboliczna©
srednicy ponad 70 tysiecy kilometrow (sredni-
ca orbity geostacjonarnej). Jest to jiZ dzisiaj w
petni realne.

Akademik Roald Sagdiejew, dyraktor radzie-
ckiego Instytutu Badan Kosmicznych zapowig-
dzial, ze taki wiasnie interferometr; ziozony z
trzech umieszczonych 'w kosmosie radioteles-
kopow, Zwiagzek Radziecki zamierza urucho

w roku 1990. Projekt nosi krypﬂmm ~Radio:
stron i juz dzié wzbudza zainferesowanie
uczonych catego swiata.

— Co daje umieszczenie radioteleskopow w
przestrzeni kosmicznej? — bedac w Instytucie
Badarn Kasmicznych w Moskwie zapytatem o fo
prof. Nikotaja Kardaszewa, cztonka-korespon-
denta Akademii Nauk ZSRR, czolawego specja-
liste na swiecie w zakresie pomkiwan poza-
ziemskich cywilizacji.

— Chodzi nie tylko o zwjekszenie odlegtosci
miedzy antenami, czyli o zwiekszenie rozdzie-
lczosci przyrzadu — odpowiada prof. Karda-
szew. — Rownie istotne jest catkowite wyklu-
czenie wszystkich zakiocen, ktare sa.wywoly-
wane na Ziemi przez liczne radiostacje i urza-
dzenia przemystowe.

— W jaki punkt nieba proponuje pan profe-
sor skierowac taki radioteleskop w pierwszej
kolejnosci?

— Pierwszenstwo nalezy sig jadrom. galak-;
tyk i pulsarom oraz okolicom hlpmny h3
wCzarnych dziur” o bardzo duzych ma: '
du miliardow mas Stonca. Interfer

cji.
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‘4 zbudowanie

Co’ Z'piekniejszego nad
niebo, ktore ogar-
nia wszystko, co piekne — te

sfowa Mikotaja Kopernika zapi-

sane w-sfawnym dziele ,,De Re-
volutionibus...” najlepiej wyra-
2aja odwieczna tesknote czio-
wieka do poznania tego wszys-
tkiego co jest ponad nami, po-
nad Ziemia. Podstawowym —
dzis i w przyszlosci — instru-
mentem tego poznania sa ra-
dioteleskopy, wspaniafle oczy i
uszy Ziemi, ktorych stworzenie
mozliwe byto dzieki elektroni-
ce, komputerom i geniuszowi
matematykow.

Juz dzisiaj radioteleskopy
gruntownie zmienity nasze wy-
obrazenia o ksztalcie Wszech-
$wiata. A jest to dopiero przed-
smak tego, co nas czeka w
roku 1990, gdy urzeczywistnio-
ny zostanie radziecki projekt
,Radiostron”, majacy na celu
superradioteles-
kopu kosmicznego.

Ale po kolei.

-~ DRUGA REWOLUCJA

Przygoda z radioteleskopami zaczela sig nie-
speina 55 lat temu, gdy inzynier Karl Jansky,
miody pracownik Laboratorium Bella dostat
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polecenie zbadania zakiécen wystepujacych w
przekazywaniu sygnalow radiowych na duie
odlegfosci. Po kilku miesiacach pomiaréw oka-
zato sie, ze cze$¢ szumoéw zakiécajgcych tacz-
noéé pochodzi z ,,nieba”. Odkrycie to stalo sig
na kilka lat sensacja dla dziennikarzy i szero-
kiej publicznosci, ale fachowi astronomowie
Zlekcewatzyli je. Zignorowala je rowniez firma
Bella. Jansky zmarl w wieku 45 lat, nie zdajac
soble sprawy z tego, e zapoczatkowal nowa
dziedzine nauki — radioastronomie. Pierwszej
rewolucji w astronomii dokonali Kapernik i Ga-
lileusz, Druga zapoczatkowal Jansky. Rzecz w
tym, ze technika obserwacyjna zapoczatkowata
luneta Galileusza wyczerpata w pierwszej poto-
wie XX wieku swe mozliwosci. Coraz trudniej-
sze stawalo sie bowiem zwigkszanie rozdziel-
nosci (a co za tym idzie zasiegu obserwacji)
poprzez budowe wielkich teleskopow.

Powstania radioastronomii przetamalo te ba-
riere. Zdolnosé rozdzielcza i czutos¢ obserwac-
ji radiowych sa abecnie 10 tysiecy razy wiek-
sze od optycznych. Znaczy to, Ze obserwuje sie
promieniowanie radiowe od Zrbdel, ktorych nie
mo2na zidentyfikowac eptycznie.

Pierwsza radiowa mape nieba opublikowat w
1940 roku amerykariski radioamator — Grote
Reber. Dla astronoméw ,skazanych" do tego
czasu na obserwacje swiatla widzialnego,
otwarlo sie nastepne okno w kosmos.

Pierwszy profesjonalny radioteleskop wypo-
sazony w anteng paraboliézna o $rednicy 76 m
powstat w Jodrell Bank pod Manchesterem. F 4
kolei w Cambridge zbudowano na odcinku 5
km 8 matych anten potaczanych w.system.
Amerykanle zbudowali nieruchoma anteng o
§r.unicy 300 metréw na wyspie Porto Rico. Ra-
dzieccy astronomowie m.in. uruchomili na
#aukazie antene pierscieniowa ,Ratan 6007,
ktére] obwéd wynosi 1,6 km. Dotychczas naj-
wiekszy sterowany radioteleskop zbudowany
zostat w RFN; naukqwcy 2 Instytutu Maxa Plah- -

— — S e T

NIE TYLKO KOMPUTERY

g TR A - I AT S — - PR, T

£ g A e - . e ’ al o
S D ..ﬁﬁ.gr,'lf b , g o

- - - g Dl o
3 hg" " o 4 " i |

-Sondy kosmiczne,
obsadzenie Ksiezyca
stacjami naukowymi

NOWYCED

cka w Effelsburgu od 1971 roku ,stuchajg” nie-§
ba swoim stumetrowym uchem, wychwytujgcl
nawet najstabsze sygnaty. ,
Do ekskluzywnego klubu krajéw mogacychjf ¢
pochwali¢ sie posiadaniem wfasnego radiote-§°
leskopu nalezy rowniez Polska. Znajduje sie onjf
w Piwnicach 13 km od Torunia, na terenie Za-
kitadu Radioastronomii Uniwersytetu im. Mikeé-
taja Kopernika. Zachecam, aby planujac szké -
ne wycieczki do Torunia przewidzie¢ w ich pla-§
nie wizyte w tym nowoczesnym osSrodku nau-
kowym, w ktérym polscy radicastronomowie
podpatruja Zycie Wszechswiata. Warto!
Konsekwencja drugiej rewolucji w astrono-§ .
mii bylo radykalne przemeblowanie modelulf
Wszechswiata. Uznawany obecnie za najbar-
dziej odpowiadajacy obserwacjom ,model
standardowy”, oparty na teorii Wielkiego Wy-
buchu, w dalszym ciagu inspiruje jednak wie-
cej pytan niz udziela odpowiedzi. | dlatedo, aby
na te pytania odpowiedziec, niezbedne jest dal-
sze wzbogacanie bazy empirycznej kosmolo-

e SUPERSYNTEZA

Jest intuicyjnie zrozumiata, Ze im wiéksza dy-
sponujemy antena tym stabsze sygnaly moina
odbierac. A mozliwosc¢ odbioru stabszych syg-
nafow to zwiekszenie zasiegu | rozdzielczdsci
radioteleskopu. Diatego wiasnie od dawna sta-

_rano sie budowac coraz wigksze przyrzady. To-§ =
rufiska 15-metrowa antena paraboliczna wygla-§
da z bliska okazale | impdnujaco, ale zestawio-§
na na przyklad ze stumetrowa czaszj radiotele-§ -
skopu Instytutu Maxa Plancka maleje do wy-§
miarow.karzetka. . - '

Budowa ceraz wigkszych anten napotyka je-
dnak na bariere rosnacych wykladniczo kosz-
téw i trudnosci technicznych. Wydawalo sie, w
pewnynr nomencie, ze, tak jak wczesniej astro-

B T dokonczenie na str. 3
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