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A JEDNAK SZKOLA!"

Ciggle otrzymujemy listy, ktorych auto-
rzy proszq o pomoc w zdobyciu lub przy-
najmniej w uzyskaniu dostgpu do kompu-
tera osobistego. ,Jak mam przejsc =z mi-
krokomputerem na ty. do czego BAJTEK
zacheca, skoro moich rodzicow nigdy nie
bedzie sta¢ na tak duzZy wydatek?” zali
sie w liscie do redakcji 13-letnt Dariusz
Grebkowski z Rzeszowa. ,,Kochani, wyd-
rukowaliscie artykul, w ktéorym Adam
Krauze chwali sie, ze poznal tajemnice in-
formatyk:t, gdyz zdobyl IBM PC. Ale kogo
sta¢ na taki komputer!? Zastanowcie si¢
co lansujecie! Przeciez po takim artykule
mozna sie tylko skrecié z bezsilnosci!”
ma do nas pretensje Krzysztof z Warsza-
wy.

Listy takie =z jednej strony cieszq, gdyz
swiadczq przeciez o autentycznym zainte-
resowanin informatykq, ale rowniez pro-
wokuja do refleksjr mniej optymistycz-
nych. Refleksji dotyczqcych spotecznych
konsekwencjt ,.polskiej drogi” do infor-
matyki popularne].

Sytuacja jest otz na dzisiaj taka, ze
-a sprawq komputerow osobistych po-
glebia si¢ w blyskawicznym tempie roz-
warstwieme spoleczne wsrod miodziezy
Mowiac wprost: dzieci rodzin boguat-
szych dostajg coraz nowsze modele kom-
puterow, a jednoczesnie dzieci rod=in
biedniejszych majq do tego wymarzonego
cuda techniki drugiej polowy XX wieku
coraz dalej. Jak to ma sie do hasel o stica-
rcantue mitodziezy rownych szans startuy,
demokratyzacjt systemu oswiatowego ip
kazdy czytelnik sam potrafit sobie odpo-
wiedzied.

Moze ktos zapytac: Czy jest cos ztego w
tym, Ze ci rodzice, ktorych na to stac, fun-
duja swoim kilku 1 kilkunastoletnim po-
ciechom ,,~abawki” o cenie dochod=zqce),
po przeliczeniach, nawet do miliona =to-
tych? Nic ztego, oczywiscie, w tym nie ma,
a nawet moze to byc z pewnosciq zakup o
wiele bardziej sensowny niz kilka innych,
ktore mozna byloby za t¢ sume poczynic.
Problem polega na tym, zZe tych uprzywt-
lejowranych jest niewielu — ok. 10 procent
w skali kraju. Inni — czyli znakomita wie-
kszoscé takich ,rodzinnych”™ szans na
=dobycie komputerow nie majq i za swej
miodoset juz raczej miec nie bedq. Dlate-
go konieczne sq znaczqce korekty na Kre-
tej drodze rozwoju naszej informatyki.

O powszechnej edukacy informatycznej
bedzie moina mowté¢ dopiero wowcezas,
gdy trafi ona szerokg fulg tam, gdzie po-
winna byé tzn. do szkol. Jak wiele nie mie
libysmy bowicm do naszego systemu
of§wiatowego zastrzezen, jak wiele nie kie-
rowalibysmy pod adresem nauczycieli
pretensj faktem pozostaje, ze tylko
szkota moze zapewnic to, co w porwszech-
nej edukacji jest najwazniejsze, wtasnie
POWSZECHNOSC. Tak wlasnie, poprze:

szkole, naucza ste informatyki zarowno na
Wschodzie, jak t na Zachodzie. U nas row
niez ograniczone nauczanie informatyki
ma zosta¢ wprowadzone od nowego roku
szkolnego, ale jest to proba zbyt niesmiata
i pozbawiona niezbednego rozmachu

Moge zapewne ustyszec w tym momen-
cie sto argumentow wykazujgcych, ze
szkoly i nauczyciele nie 3¢ do nauczama
informatyki przygotowani, ZzZe brakuje
komputerow 1 podrecznikow, ze nisk: po-

tom nauczania moze zniechecic uczniow
do informatyki ¢ komputerdw... Wszystko
to byc moze prawdg. Ale nie wolno wycig-
gaé¢ z tego wniosku o poddaniu sie, 0 za-
niechaniu szerszych dziatan, tylko wnio
sek przeciwny: nalezy bowiem wykorzy-
staé informatyke do zmiany oblicza szko-
ty. Jest to realne. Pasjonatow edukacjt in-
formatycznej w Polsce nie brakuje. Szkota
must odwazyé¢ sie, szeroko otworzy¢ drzw
i zaprosic ich do siebie. Ont juz podpoivie-
dzq skqd i na jakich warunkach zdobyc¢
lub wypozyczy¢ sprzet, ktorego bedzie
zresztq z roku na rok przybywac. To wlas-
nte szkola powinna miec pierwszenstwo w
zakupach 1 dostawach komputerow oso-
bistych. Te same 10 maszyn przekazanych
do malego klubu zaspokot cickawosé 20-
30 chetnych, gdy tymczasem oddane do
klubu szkolnego stworza szanse edukacji
dla o wiele wiekszej liczby vsob. A co stot
na przeszkodzie, aby na przyktad tym,
ktorzy w edukacji komputerowej wykaza
najwieksze postepy i talent, szkota poda-
rowata w prezencie komputer osobisty?
Powiedzmy: jeden rocznie na klase. Ze za
drogo? Po pierwsze w ten lub inny spo-
sob pienigdze na informatyke @ tak bedg =
panstwowej Kiesy is¢, a po druyu* to
jest akurat inwestycja, ktora sie stokrot-
nie w przysztosct zwroct (jak zreszta kaz-
da inwestycja w ludz).

Jest szansa dziek: edukacji informa-
tycznej przybliZzenia szkoly do zZycia.
Jest szansa wWyrownanio UCZNIOM warun-
kow startu zZyciowego, o ktorych ciagle
tak duzo sie mowti. Sq ludzie gotowi pod-
jq¢ sig tej pracy, gotowi wesprzec szkole...
Jest niezle wyksztatcona armia naucsycie-
li matematyki i fizyki, ktora po odpo-
wiednim przeszkoleniu moze rowniez
wzige na siebie spory ciezar wysitku w tej
dziedzmie. Trzeba tylko jasno, okreslic¢
spoteczne priorytety t drogowskazy. Jesli
ich nie postawimy, to o ksztalcie polskie]
drogi do imformatyki w dalszym ciegu de-
cydowaé bedg tylko prywatne portfele i
konta.

Waldemar Suwirniski
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Co sadzisz o MERITUM? co liczyc, ze to sie zmieni. Jakie

Rozmowa trzeba pokonac bariery, zebysmy

— wreszcie mieli rodzimy, w miare

Z Andrzejem WOjCieChOWSkim, tani i powszechny, na srednim po-

ziomie komputer personalny?

konstruktorem w Zaktadach | “e .Z';Z‘;f‘i narazi¢ sie dyrek-
Urzadzen Komputerowych '
»-MERA-ELZAB”, zdobywca
| miejsca w Turnieju shehize oxelp _ i, e
Mtodych Mistrzow Techniki _ i re'v; Ajeszcze kika o
w woj. katowickim ' 2 pov at 0 mik h. Dopi
za opracowanie ,,Zmniejszenia wsadu . . 198 wy wied:
pamieci EPROM 2716 ania mikr iyka precstaly b

MERITUM wedtug zalozen ma

dO monitordw by¢ komputerem domowym. Tyl- Dzis w r .j z .l 1 ! ; )

ko... nie ma go w domach i przy

?953 NCH/7209 obecnym tempie produkcji nie ma
BAJTEK 5-6/86 o



Ale zainteresowania i wiedza
to jeszcze malo. Przypomina mi sig
sprawa inz. Jacka Karpinskiego i
jego komputera K-202. Byl to po-
myst nowatorski w skali europej-
skiej. Niestety, na poczatku lat sie-
demdziesiatych niemozliwy do zre-
alizowania przez nasz przemysl.

— Dlatego konieczne sg decyzje o
iy prodykeji czescl oraz dos
konaleniu technologi. Oczywi
wigze sig to z odpowiedrnimi nakiada
mi na elektronike

- Decyzje o rozwoju elektroniki
podejmowano juz kilkakrotnie w
ciggu ostatnich kilkunastu lat.

— W slad za decyzjami musza
konkretne dzialania. Tymczasem po
patrzmy na produkowane u nas moni
tory lub mikrokomputery. Jakie ele
menty montowane sa na phytkach?
Polskich jest niewiele — i to najprost-
sze. Te o wiekszej inlegracji gtownie
pochodza albo ze Zwigzku Radziec-
kiego albo z Zachodu. Do tego docho-
dza nierzadkie kiopoty zaopatrzenio
we. Czasami, aby produkcja nie stata
wmontowuje sie deficylowy elemer

ptytki, nastepnie spraw
pol '

szyslko dziata I

wsadza do nastepne tak

W tej sytuacji niedorzeczne
albo prowokacyjne byloby pytanie,
czy jest szansa, abysmy dogonili
czotowke.

l

tegracy ik Oe

l potprzewodnikowych. Mus
takze udoskonalona technologia wy
" "

OW emel

warzanmia samych komputerow. Na
i kia V SZY itz I A
skim gardiem jes! klawiatura lub obu
a. Nie sp ktopotow druk czy
pracowani a] or D

Jakie sa bariery we wprowa-
dzaniu do elektroniki nowocze-
snych technologii?

— Zgodnie ze swialowym lrendem
trzeba zmierzac do slosowania ¢

mentow umozliwiajacyct

integracje, co sie z tym wigze — wigk
sza niezawodnosc, mniejsza energo
chtonnosc itd. Stuszne |est takze zato
zenie, zeby slosowac jak najwiece

mMigjscu Zaclyna sig al. |ak
ki, qdh Cl emer

Czy w takiej sytuacji informa-
tyk lub konstruktor nie czuje sie,
tak jakby musial po raz drug. wy-
myslac fopate?

A BAITEK 5.6/86

ewno maja wieksze moz sci kor
strukcyjne. | my korzystamy z tegs
inni juz wczesnie] wymvsli nie bia

dzimy. Szkoda lylk Ze tak mato |jest

obce| eratury | czasopism. Zachwy
camy sie katalogiem z 1982 lub 1983

roku, a wyk
talog o mikropre

1976 roku

Ny przez nas ka

sorze 8086 jest z

Taki dystans dzieli nas od
przodujacych firm?

— Zaczynamy produkowac typ
monitora, ktory masowo byt robiony
na Zachodzie w 1976 roku.
dzmy, dziel nas dziesiec lat

Powie

Kiedy kazdy bedzie mogt po-
stawic sobie na biurku mikrokom-
puter, chociazby takiej klasy jak
MERITUM?

— Nie potrafie odpowiedzie
Nawet w przyblizeniu?

— Mikrokomputenr,

wszechne wtedy, gdy

1 proste w obsh

Lepie] zastar 1a ter
d= --:I=(']_J. [ e |

Czy to cie nie zniecheca?

e pewnyI
ZNIe yig sie
kiorzy uwazaja elektronika t
Qospoaar £ piate  kok

Jest to optymizm jakby nie-
racjonalny.

rZychodz najomaost (L]
k iterem. Sa o najczescie] mio
konczacy studia, szkoty srednie
e} grupy nalezg starsi, ktorz
asad dziatanma mikrokomputera n

el uczyc sig sami. Zdobyw

akze przetama

all nie ty
Ko nowa wiedze
opory psychiczr

ktorzy migdy sie tego nie nat

e Do trzecie| naleza

PO prostu mie czujg komj
nie Z prawami nalury tycl I

T e hedz COraz rminis

Rozmawiat:
Roman Wojcitechowski
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ELZAB-ELZAB-ELZAB

— Dlaczego to w ogole robimy? —
dyrektor przez chwile szuka przeko-
nujacej odpowiedzi — Produkcja daje
pracownikom nowa wiedze... Poza
tym wykorzystujemy te urzadzenia na
roznych stanowiskach. | oczywiscie
mamy plany, zobowiazania, z ktorych
musimy sie wywigzac...

Ale odpowiedz wydaje sie mato przekonujaca
Produkcja jest uboczna, je] wartosS¢ mewielk:
1 proc. cate] sp A1 sam produkt

.|| WOrowna sie (
| x

akby na pocie

zaledwie

nie zhiera pochwat, zwlaszcza jes
z tym, co dzis powslaje na swie
szenie zastepca dyrektora d.s. handlowo-technicz
nych Zygmunt Korga dodaj

Wdrozenie byto bardzo tanie, nie przekro-
czyto 10 min ztotych.

Tyle wlasnie kosztowalo rozpoczecie przez Za-
ktady Urzadzen Komputerowych MERA-ELZAB
w Zabrzu produke) pierwszego polskiego kompu
tera personalnego MERITUM 1 | A

esznie ata, jesh

™

badaweczych | wdrozeniowych
przemysle elektronicznym. Prototyp pokaza pu-
blicznie jesienia 1983 roku na
kich. Fakt ten nie wywolat wiekszego zainteresowa
I MERITUM trwata krotl

b ed rozpoczeciem seryne| produkcy rozgo
zata dyskusja nad wsza jaskotka poiskie] mi

kroinformatyki VC7aS Disant

nia, ale cisza wok

mer jeden byly nadzieje

lostgpny mputer hisly

Minety trzy lata i co pozostato z tych nadziei?

1M s | r Y (& cl W Il
M a | od |

7 ak dziurkarka tasmy papierowej

w dziurkarka-czytnik SPTP 3

nurt produkc)

Dru . monitory i
terminale ekranowe w systemie monitorowym
MOTrow rozny ow. Maja

e dCNOd P

| e 8080 [akim ty
byl monitor 7952 | poznie|szy, pel
ik DEC-owskiego VT 52
turze — 7953. Obecnie wdrazany jes
L| model 79100. Poszukiwania wias
develoupment systemu doprowad 10 pon
RTDS-8 ki
8085 Z80

=~

smy szukac pierwow

e nad MERITUM rozy zet
ako pierwowzor wykorzysta
anski TRS-80, 1 E { ;
| Stanac

{_ rapie }:'_i | w" any. W ‘,:_I"!
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: Wydziale Montazu
Sysiemow Mlkrokomputemwych I

ComPAN-y I ) 7

Kilka stanowisk montazowych bardne;
przypominajacych warsztaty rzemiesinikow niz
stanowiska pracy w nowoczesnej firmie elek-
tronicznej. Pracuje w tym pomieszczeniu bry-
gada liczaca... piec osob: trzech ,,uruchamia-
czy” i dwoch montazystow. Przy obecnej tech-
nologii, gdy otrzymuja pakiet klawiatury i pa-
kiet procesora, prace nad jednym egzempla-
rzem pochtaniaja 20 roboczogodzin. Tegorocz-
ny plan przewiduje produkcje ponad 2 tys.
sztuk.

nawia sie kierownik wydziatu Andrzel Brndo-
wicz Gdybys I lziennie M

Rl

Jak rozwmac produkcje? Dyreklor Korga
powiada lapidarnie Nie mamy zadnych I'TIDZII-
wosci, sprzedahsmy licencje do... ELWRO

Druga sprawa — dosc paradoksalna —to za-
mowienia. Po dwoch latach produkcji sa wpraw

mowienia na dalsze dwa lata, ale w sumie
opiewajg na nezbyt imponujaca liczbe
sZtuk. Na wielkosC zamowien wplywa m.in. I
MERITUM — mimo iz produkowane jest na najleg
ych, dostepnych czesciact jest modelen
rzestarzatym. Najwiekszym mankamentem
ystatki grafik Z1I-fi' '
‘r’h P— ="| utery

FOT. LEOPOLD DZIKOWSKI

| MERITUM ||

e. Jedyr ¢l
vial :j:l_. nal C
lydaktyczr rok
lady zlozy inisterst ISwia Wychowa Podstawowe dane techniczne: i
pozycje: polaczenie 8 MERIT I w sie Mikroprocesor U 880 D
idzajgce bytoby MERITUM 11, do tego moni odpowijednik Z—80 i
ZNy auze] rozdz :_I.'-.,-. = Oczywiscie plus Pamiec¢ operacyjna 48 kB o
enia peryferyjne. Dyskusja nad propozycig YA | a3
Pamiec¢ stata 8 kB K
Pamiec obrazu 1 kB
Organizacja obrazu — 64 znak £
LA w 16 liniach lub 32 znaki w 16 li
fFarriry
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FERERPREREREREERRRLE Reprogramowany generalor zna-

kow na PROM-ie

Semigrafika sygnaly wyjscio-
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Jakie beda wiec losy pierwszego polskiego - é‘-a . _
komputera personalnego? [ = - e S P
1K
: try
Jest jednak wiadomosc na pocieszenie: tryb wykonywania programt
MERA-ELZAB przygotowaly nowy model: ME- : ystemov [ WP
RITUM Ill. Czym bedzie roznil sie od poprzed- : programow w jezyk
nich? Tajemnica produkcji. Szefowie zakladow
zainteresowanych zapraszaja na Targi Poznan-
i ia : skie. | Y |E" v
d | | 1ac|e dysk 8



Alan Sugar jest Iranczykiem. Swa dziatalnos¢ gospo-
darcza rozpoczynal w Wielkie] Brytanii od montowania
anten samochodowych. Dzis jeqo nazwisko zna caiy
komputerowy swiat.

Joe OKki jest Japonczykiem. Odebrat staranne wy-
ksztalcenie. Cztery lata temu zwiazal sie scisle z Alanem
Sugarem. Ich dzieckiem jest ARNOLD.

> jakie uzytkow scicielach ,Spectrum” chciatbym

ARNOLD C
nicy nadail w v Vielkie] Brytanin kompu- spytac co bedzie dalej z tym kom-
rowi. Alar jar jest szefem pole puterem? Styszalem, ze ich produ-
nej army / £ Ao kcja ma byc kontynuowana?
| B KSESEr -.il\' rarl I Kt
' A2 lepit . rt i {
Orzi 11 I me |
v i ko Stanow |
T 5T t
¥d, ( Sie a{ £ | m Im
r ma Wi | [
| 1 lat I WIQC, DO prostu ni m
I kilka wersji teg : — Wizyta szefa Amstrada w Sta-
T=1e] ¢ ode 1a model ¢ 7 nach Zjednoczonych zwiazana byta
ul Amst zapewne z zawarta wiosna br. tran-
Maijp 46 ) kr ) sakcja na dostawe do USA 100 tys.
54, by pr o 1a rynel komputerow Amstrad PCW B8256.
adeler . : Jaki jest cel panskiej wizyty w War-
hieah | ; PCW 8256 a : szawie, czy jest to pierwsza wizyta
PCW 8512. W kazdym z w naszym kraju?
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przed Norstw sinclair [ d Z prawd:
pr enta .S ! — | przekonat sie Pan?
r0Z1 erviam ne

— Serdecznie gratuluje intere- ieustanny scisk pr
su, jaki zrobiliscie z Sir Clivem Sin-  rym eksponowane byly
clairem, ale rownoczesnie z troska \ t
i mysla o wszystkich polskich wia-

ra |

N i Joe Oki @ !
I Py fer ¥ ]
ic. Xakr .
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— O popularnosci jakiegokol-

wiek sprzetu komputerowego de-
cyduja nie tylko zalety hardware'u,
lecz rowniez dostepnosc progra-
mow. Czy sa szanse na to, ze wraz
z przejeciem ,Sinclair Research”
przejmiecie rowniez bogactwo
oprogramowania do ,,Spectrum™?
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Drugi odcinek wykazu procedur
LOGO obejmuje definiowanie proce-
dur oraz ich modyfikacje, instrukcje
wejscia/wyjscia oraz instrukcje warun-
kowe, iteracyjne i sterujace.

Utworzemie nowe| procedury o tresci identyczne|
do tresci jedne) z uprzednio zdefiniowanych proce-
dur LOGO. Pierwszy parametr jest nazwa tworzo
ne| procedury, drugi — nazwa procedury kopiowa
ne|

TO ZMIEN.NAZWE :stara :nowa

COPYDEF :nowa :stara

ERASE :stara

END

ZMIEN.NAZWE "left "lewo

LEFT is a primitive in ZMIEN.NAZWE

DEFINE s |
Utworzenie nowe) procedury o nazwie podane]
jako pierwszy parametr i tresci okreslone) przez pa
rametr drugi istg list. stanowiacych kolejne wier
sze defini -;.':‘1' e] prof v. Jako ,' eIWSsSZY wiersz
zawsze podaje sie liste paramedtr (w szczegolni
sci moze ona byc pusta).

DEFINE "czesc! [I[1{PRINT [Dzien

dobry, klaniam sie.]]]

PO "czesc!

TO CIESC!

PRINT [Dzien dobry, klaniam sie.l
END
Funkcja okreslajaca, czy dane stowo jest nazwa ist

niejace| procedury LOGO
PR DEFINEDP "logo
FRLSE
FR DEFINEDP "definedp

FALSE
EDIT sl D sl
&y der e ni . AL
I em
la i
EDIT KWADRAT
i |
! ' | [
i I | e | 3

DITOR @ SOLI / LCsI

ywolania E bez parametru
Kr > UKazu 1§ :‘.! I | ana eaur
I T el
t ite I F 7N
[ z A
ED I
P Vo fil
I
| I i [ [
F. e Kl ek | gL I
ent ksit bj i jednego ¢
f e ] atek (| )
k<t
F ]
stawlenie usuniele przez oslatnio uzyle £X

TEhD MODE Y Eb“tl W mie|Scur Kurs

EXTEND MODE P EXTEND MODE N
Wyswietlenie na ekranie poprzednie| (P) lub naste-
v tekstu;

e (N) strony

W ozw )-"""}"' 1 trvbie L

LOGO — SLOWNIK MINIMUM CZ. 2

Przesunigcie tekstu na ekranie tak, by kursor znaj
dowat sie w srodkowe] linii ekranu;

ia. Tekst wraz z dokona
Ny |ako tresc

Wyjscie z trybu redagowan
nymi poprawkami jest zapamietyws:
procedur LOGO);

Przerwanie pracy w trybie redagowar
ostatmio wprowadzone zZmiany S5a
00 klawisz ten prze
nanie jakiegokolwiek programu.

Przejscie do trybu redagowania nazw zn
oraz ich .:kl'.J.lluych wartosci. W przypadku
iia EDNS bez parametru redagov ;

W y wola

irtosc

1AZWY WS2Y H-. h akiualnie zawartych e
_'IHIr‘W h. Zob. EDI
MAKE "alfa [Snieg Deszcz Upall
MAKE "beta 1,255
EDNS [alfa betal
END
nacznik kor nic)l procedur ). T¢
e e L S— -
Fu res C g siow est n
oI W I tr 1§ i
PRINT IMITIVEP "primitiver
TRUE
FRINT PRIMITIVEP "logo
TEXT s
{ ki r ¥ I
i G I |
ch | 0
ry 1€ : puje
Aram ( 10 f b
HE
T 1
L3 [I:E-' INT "He ;-! 111
£ ar< i - pare
| 1§
1 'l : rd
I Y { fin
| [ T
) WIELOKA iloscbokow :41 oschboku
Os 18] .J' -
ENI
WIELCKEAT defined
| 1523 W W
owa I | /T
Wwe wyjscie Z tege =r5 bu 1 zign > golycl
7 I vadzonvch w rszy de

2. 2 Bu—aowa algnrytmu

a. Wszystkie

ennych

Instrukcja warunkowa. Pierwszym parametrem IF
jest wyrazenie logiczne stanowigce warunek,
drugim — lista instrukcji do wykonania w przy-
padku spetnienia warunku, ew. trzecim — lista in-
strukcji do wykonania w przypadku, ady warunek
nie jest spetniony

IF MEMBERP "a [a b ¢l [PR "Takl[PR "Niel
Tak

Procedura IF moze takze petnic role operacji

PRINT IF MEMBEFF
Nie

"d [a b c1["Takl["Niel

W takim wypadku nalezy jednak uzyc IF z trzema
paramelrami

TO MAX :zbior

IF COUNT :zbior = 1 [OPFP FIRST :zbiorl
OuUTPUT IF (MAX BF :zbior) > (FIRST:zbior)
MAX BF :zbiorl [FIRST :zbiorl

END

PRINT MAX [10 0 4 25 1 -7]

25

w Terrapin Logo ma znaczenie analogiczne dc
P listy instrukcyi sg dodatkowo poprzeda«
stowami T

HEN i (ew.) ELSE
! il { | etr listy ]
rypadk 1 ST ony | 5l
i 1 T ot
TO CZY :teza
TEST :teza
IFF EPR "Niel IFT [PR "Tak}
ENL
CZY 2 + 4 > 5)
Tak
I : metr Y tr I
v 10k pr 3w f i
{ ] Ure r d
EST ("234 = 234) IFTRUE [PR "OK1
TPUT nsl OP

T WO

ouUT LAST :slowc *
END

PRIN MNOGA "noga

BAJTEK 5-6/86 f



REPEATn |
Powtcrzenie listy instrukgji, stanowigce] dr
metr iloSG 1 1zy podang jako paramelr pierwszy
TO GWIAZDA :ilosckatow :bok :st
REPEAT :ilosckatow [FD :bok
LT 360 ¢ :s5t / :ilosckatowl
END
GWIAZDA 5 60 2
GWIAZDA 9 BO 4

gl para

RUN | RUN 1 — nsl
Wykonanie listy instrukcji podane] jako parametr
RUN moze byc rowniez operacja

TO LICZYMY

PR RUN READLIST
LICZYMY

END

LICZYMY

1 + SIN 90

2

STOP
Zakonczenie wykonywania procedury. STOP
wystepowac wytacznie w tekscie procedury

Moz

TO ECHO :slowo

IF EMTYP :slowc [STOP]
PRINT :slowo

ECHO BUTFIRST :slowo
END

ECHO "Hej

Hej

e]

i

Sprawdzenie wartosci logiczne) podanego jako pa-
rametr wyrazenia. Procedura uzywana w powigza
niu 2 IFTRUE lub IFFALSE

TEST "slowo
SLOWO is not TRUE or FALSE

Przerwanie realizacji programu

TO POLE :a :b
IF OR (:a < 0){(:b < 0)[PR [Ujemny
bok prostokata?l TOPLEVEL]

OUTPUT :a * :b
END
PRINT POLE 10 5
50

PRINT POLE =10 10
Yjemny bok prostokata?

2.3. Wyjscie

~ PRINT nsl

Nsanie |

(PR nsl ...)

po uprZzednirr

ekranie monitora (lub

/ciu PRINTOM, rowniez na drukarce) podaneg
ko parametr obiektu. Przy wypisywaniu pamijar
est znak poprzedzajacy stowo oraz zewnelrzr

1asy | Po zakon I
jest | | ony Na CZg WE

PRINT 345.8

345.8

FRINT SE "Numer 100

Numer 100

PRINT [ ALFA [Beta Gammall
ALFA [Beta Gammal

8 BAJTEK 5-6/86

SOUND [10 241

TO ZAGRAJ :slowo

IF EMPTYP :slowo [STOFP]

SOUND SE 0.2 (ASCII FIRST :slowo) = 65
ZAGRAJ BUTFIRST :slowo

END

ZAGRAJ "Nabuchodonozor

T

Dziata podobnie jak PRINT z tym, ze pt
tekstu kursor nie jest przenoszony do nowej lir

TYPE "Depeche PRINT "Mode
DepecheMode

2.4. Wejscie

Funkcja okreslajgca, czy w danym momencie wei-
snigty jest jeden z klawiszy

TO JAZDA
FD 2

IF NOT KEYP
IF RC = "p
IF RC = "g
JAZDA

END

JAZDA

LIAZDA]
[RT 22.5]
LT 22.51]

Patrz K P

Operacja, wynikiem kiorej jest stowo jednoelemen
towe, okreslajace wcisniety klawisz. READCHAR
przerywa wykonanie programu do momentu, az
klawisz zostanie wcisniety.

TO MASZYNA
TYPE EBREADCHAR
MASZYNA

END

MASZYNA

Patrz

Operacja. wynikiem ktore| jest lista zawierajaca
lekst wprowadzony Z klawiat Po wywotaniu RE
ADLIST na ekranie monitora pojawia sie Kursor
zas wykonanie programu zostaje przerwane do
momentu zakonczenia wpisywania tekstu przez
weisnigcie

TO DIALQOG
TYPE ":\
DIALOG
END
DIALOG
tlubie cukierki.

Ja tez lubie cukierki.._

PR SE [Ja tezl RL

2.5. Ekran tekstowy

CLEARTEXT CT

TS REPEAT 10 [PR "Logol
CLEARTEXT

CURSOR -1

'S PR CURSQO

,
[

NEURSOR :dx \
(:dx + FIRST CURSOR)

PRZE®

X
SETCUR SE

(:dy + LAST CURSOR)
END
TS REPEAT €& [TYFE "X PRZESUNKURSOR 2 1]

] N T
M ™ |
Frzeznaczenie cate] powierzchm ekranu na teksty

grafika zostaje z niego usuni

Cs FD 40
TS PRINT "Halo
cs

TS

2.6. Atrybuty druku

Umozliwia wypisanie tekstu jaskrawym drukiem
Wywotanie BRIGHT 1 powoduje przejscie do tego
trybu; wyjScie z niego nastepuje po wywolanil
BRIGHT 0, zakonczer wykonywania programu
lub pojawieniu sie komunikatu o bledzie

TO DOBEITHNIEJ :tekst
BRIGHT 1 TYPE (SE "\
BRIGHT 0

END

TYFE [F.] DOBITNIEJ [mgr inzl PR
[Z. Nowak]

P. mgr inz Z. Nowak

:tekst "\ )

F’rzejsi’:ue do trybu pisania na migajacym tle, wyj
scie 7z tego trybu nastepuje wskutek wywotania
NMORMAL, zakonczenia wykonania programu lub

pojawienia sie komunikatu o btedzie
FLASH PRINT "Karol

Przejscie do trybu pisania przy zamienionych kolo-
rach tta i druku; wyjscie z tego lrybu nastgepuje
wskutek wywotania NORMAL, zakonczenia wyko-
nania programu lub pojawienia sie komunikatu o
btedzie

INVERSE PR "Karol

Przywrocenie standardows I druku, tzr
usuniecie efektow ct wywotar
FLASH i INVERSE

TO W.KRATKE :slowo

IF EMPTYP :slowoc LCSTOP]
INVERSE TYPE FIRST :slowo
IF EMPTYP BF :slowo [STOPI]
NORMAL TYPE FIRST BF :slowo
W.EKRATEE BEF BF :slowo

END

W.KRATKEE "Karol

Umozliwia naktadanie wypisywanego tekstu na

nfiy rzednio wypisany. OVER 1 powoduje przej-.
lo trybu, w klorym tekst na ekranie jest wyp
sywany bez usuwania tekstow juz tam istniejacycl
YISCIE trybu  naste : wywolan
JVER O, zakonczeniu wykon 1 programu lub
jawieniu sie komunikal bied

SETCUR [12
SETCUR [12

31 PR “"Jablko
31 OVER 1 PR "Wisnia

SETTC [0 21

PR [Czerwone i czarne]

EDIT ALFA
TO ALFA

TO ALFA

ED "ALFA

Marcin Waligorski



NIE BOJ S|

MNIE!

Moze zabrzmi to troche giupio,
ale chcialbym ci dzisiaj pokazac
jezyk. Mam nadzieje, ze nie czu-
jesz sie obrazony po przeczytaniu
tej propozycji i pozwolisz mi sig
usprawiedliwic. Naprawde nie
miatem nic zlego na mysli.

bedzie znat lwo

J: czyli kom ter |estem w takie) sytua
ak two) kolega. Z ta t mata roznica, ze kolega
iesh nawet Zrozumic 0 Co Qo pProsis? noze «

dmowic. ja natomiast nigdy. Problem jest lylko |e-

n. wszystka musi by dla mnie zupeinie jasne

W gruncie rzeczy jestem sirasznym gtuptasem i nic

sam nie wymysle

Moi pradziadkowie (komputery staja sie dziadka

znacznie szybcie) niz ludzie) programowani by

wylacznie przez rozkazy skierowane do procesora

mozgu i serca kazdej maszyny cyfrowe|. Trzeba
przyznac, Ze ten jgzyk nie miat wiele wspolnego z
akimkol

nawel w przypadku obliczer

wiek |ezykiem porozumiewania sie ludzi
matematycznych nie
bardzo kojarzyt sie z tradycyjng arytmetyka Nic
€ napisare na|prosisZego pragra
nu wymagalc spore, specjalistyczng) wiedzy

Ale ludzie

nie przemeczZac

— Zauwazytem nie lubig sig specia

Zaczell wiec tworzyc |ezy

coraz bardzie| przypo

wyzszego poziomu . kior

Niestety |ak

“aja ich jezyk naturaln

dzie nie ma rozy bez kolcow ywanie tych
ezykow przynosi obok jody tal edog )
e h napwigekszg jesl znal nnie|sze
-
bezposrednie programowanie procesora

(progra-
mowanie w jgzyku wewnetrznym) dlugo |eszczs

POKAZ JEZYK!

J
3] i [ ld YIRS S o

kolegow) interpreter jezyka BASIC. Jesl 1o o

zaszylego a stale programu, ktory

rodZdiu
|_.L_:|_J:',’;,:‘_~, | ywania programu napisanego w
BASIC-u analizuje koleino kazda hine 1 thur

a rozkazy zrozumiate dla mikroproces

ga to jednak czasu. Znaczne lepszym

niem sa kompilatory jezykow Ich dziatanie polega
Y K u -\",-y‘_/_

poziomu przeksztatca za pomoca kompilato-

roZ Wl

na tym, ze caly program napisany w

sZeql

ra na jezyk wewnetrzny | dopiero wowczas przyste-
puje do pracy. Jest to rozwigzanie 0 wiele szybsze
Wigkszosc uzytkownikdw domowych mikrokom-
pulerow kojarzy sobie programowanie wytacznie z
iezykiem BASIC, czyli ciagiem rozkazow umiesz-
czonych w numerowanych hniach, kiore wykony
wane sa przeze mnie w okreslone] kolejnesci. Nie
awdziwy. Wysltarczy chocby popa

ia programowanie w jezyku LOGO

1a lu Zadnej numerac) hmi a jedynie programn
sta uczy mnie kolejno wykonywania pewnych ele-
mentow (procedur), z ktorych tworzy nastepnie ba
rdzie| ztozone konstrukcje. O takim jezyku mowi-
my, ze jes! on strukturalny

BASIC stat sie moim (a takze wiekszosci moich

YCZNYy stwarza zle nawyki, a to
I programownia strukturalne-
NajNOWSZE Wers|e yka

Wer
programowanie strukturalne,

tego |e:

programow-kompilatorow nych |gz2ykow

) [ na dyskietkach. kasetach i kartridge ach
1 106 | try | dOpinanycn ac [ Lt

chwill wozytane do moje

miew w PAS

Miektorzy z moich kolegow o

nym IMozesz sie Zze mna poroZu
CAL-u. PROLOG-u, LOGO itp
| razu potrafia poro

sie w dwach jezyka

: h. Wystarczy jedy
po uruchomieniu komputera wybrac ten. klory

nam Oadpowv

Pytasz po co komu tyle roznych jezykow? Czy

nie mozna wybrac¢ najlepszego a reszte wyrzucic
na smietnik? Miestety, nie mozna. Przyczyna zas
est bardzo prosta: NIE ISTNIEJE NAJLEPSZY JE-
ZYK. Wszystko zalezy do czego bede potrzebny
jezyka bedziesz

Inneqgo 1Zywatl przy obliczeniact

nzynierskich. Innego zas przy konstruowaniu baz

danyct

cZy badamu wzajemnych relacp pomigdzy

elementami zbioru. Jezyki przydalne w jednym
przypadku moga byc bardzo mewygodne w uzyciu
(zarowno dla mnie jak | dla ciebie) w innym. Diate
10 tez warto poznac przynajmnie) zasady progra
mowania w kilku roznych jg@zykach

Czego Zzyczy ci z calego mikroprocesora

Twoj Komputer

DATTIMTR K R_R/OR 9



/ AMSTRAD €>Schneider

Amstrad
— Schneider CPC 464

Amstrad 464 | jego blizniak Schneider prod
kowane sa juz od dwoch lat. Ich popularnos
Amstrad

takze w naszym kraju jest bardzo duza

sprzedawany jest gtownie w Wielkiey Brytann. Frar

Stanach Zjednos ych, podcza Schne
der dominuje na rynku zachodnion:emieckin f
dyna rozni miedzy mi polega na Nym usta

u zwor elek nych na plylce D e
I Y n e I ych komunikatow eniu

kompulera

Mikroprocesor
| pamigC

FOT LEOFPOLD DZIKOW SK

10

PATTEF K S-fR/96H

Pojemnosc pamieci RAM wynosi 64 kB. z czeq
kB dostepne sa dla uzytkownika. Pamigec ROM
32 kB zawiera BASIC oraz system operacyjny

B Jezyk

. \ ; W est BASIC 1.0
firmy Locomotive Software. Zostal on opracowany
: stawie Microsoft BASIC IBM PC. Jest |

BZvK|e Yo

wnoscia jeden z najbogat BASIC
jakie  wypt ne sa mikrockompulery d Wi
Zawier raklyczrie w vat r Wie K

) instruk kompulerow S l
: 64, Atari B00XL i jeszcze kilka dodatkowy
kil ykladow AFTER 1 EVERY pozwa

na skok podprograrn phywic tozoneg

dowolnego miejsca programu. SYMBOL
wal posrednio definiow Ntk ficzn
sle wiatury. RENUMBER pr
WU we programi b jego czgsc) . nyT
en iowoln by, AUTO u
it e limi rov g
= lowaoin by T e tatnie k
dy Jar v

WHILE WEND
wnie wZgledem bko i1

kor 1 SPC 464 staw

MeREstwar

- "

. -
R I e R T

Organizacja
ekranu

Ekran mcnilora wspoipracujacego z CPC 464
TH by ny na trzy W trybie
normalnym 40 kolumn 1 25 wierszy lekstu
rodzielczosc ekranu wyr osi 320 ~ 200 punkiow W
trybie mozna korzystac jed zesnie £ 4 kolo
row I len komy r
W trybie wielokolorowym imy jedynie 20 ko-
umn | 25 wierszy tekstu. 160> 200 punktow ale za
nozl | asneg 1 16 kolo-
Tryb wysokie) rozdzielczosci pozwala nalc
' e tylko dwoch kolorow, lecz dysy
80 kolumnarmi po 25 wierszy 640200
punktow
Amstra neider po a Mozl ddeh
8 okien tekstowych | jednego okna grafi-
cznego Uzyskuje sie je przy pomocy BASIC-owe)
trukc) WINDOW

row

miast n

M Dzwiek

Dzwiek uzyskw tp y 3 genera
torow dzwieku  jedrieor generatora szumu
AY 3-8912 | ehy

1 na
a ! k
T 1d dz«
]
] - ' ! arczagacy |
l 0
Klawiatura
. QWERTY. Moz t
i K est 1o b \ wl
a przy winisywa WK . danyck
ATA progr W M tak
t Wy
I J te Dr
Ine d oV raf
tery =] il I L
1 yiry na klawiat QWERTY

h |'L-'




KLAN AMSTRAD-SCHNEIDER

ekranie. Operacja |esl

na sterowaniu Ll'\".'-_ ma niezalezZnym

P

kursoram ern

NSZY drukujacy pozoslaje w lin

itormiasl drud kopiujgcy kieru

ktora piszemy

jemy do linii, ktore) fragment mamy zamiar skopio

Magnetofon
W tym modelu magnetofon stanow
zesc komputera. Dla uzytkownika, ki
rodza) pamieci masowe| |est
o wygodne. Nie ma kiopotow z
dtgczaniem, :

ntegraing
r zdecydo

at sie na ten wlasnie
rozwiazanie bardz
dodatkowym pe
na stole. Z drugie| jednak stron

zasilaniem
y, magnetofor

nechaniczny — stanow: pod

miejscem

eZ2awol [ 1a|S1ansze ogniwo cate

nu decy

Na szczescie jednak magneto

. Przy zastosowan
ma tez ktopotow z za

M Przyzwo 1.-.| If‘k‘r".-' .

{ { iac t 1 (
T ' naty MO ZaK Z 1
| Pyt takzi przyn
1al lzie) { rywac t
edr Ire 1 t € aru
e tasmy na koncu |
WIETT It f\ ZYyl rogr

odstuchu poOpr z wewnetrzny glosr

& Monitor
| odbiornik TV

Schneider sprzedawany

lawach z tirmowym monitorem, w ktorym wbudo-

Amstirad -

wany jest rowniez zasilacz do kompulera (0 napie
ciu 5 V). Kupujgcemu pozostaje jedynie decyza
czy wybrac monitor kolorowy — CTM 840, czy mo-
nochromatyczny z zielonym ekranem GT 64
Ten drugi jest zreszig znacznie bardzie] przydatny
tym wszystkim, Ktorzy maja zamiar kor
komputera nie tylko bawiac sie g
stach (szczegolnie w trybie wy

zystac

ST :--_-..a- 1 nAa !p

sokie] rozdzielczos

monitora

» pozZDawicne

Chrpr: Meeator =T G

koloru staja sie mniej atrakcyjne a niektore catkowi

e bezuzyteczne. Jesl na to sposob, pod warun
kiem jednak. ze posiadamy kolorowy telewizor pra
ie PAL. Wystarczy as doku
MP 1, poprzez ktory podiaczymy
nasz komputer do gniazda antenowego odbiornika
TV. Maodulator 'budowany zasi

cujacy w systen
mé modulator

posiada rownies w

| (5L

Drukarki

PC 464 wspotpracuje 2 ukarkami wyposa
CENTRONICS
DMP-1. I

Gemini-10X. Ta

& Stacje
dyskietek

Jesli przestanie nam wystarczac pamigc masowa
w postaci magnetofonu kasetowego,
petni¢ zestaw o jedna lub dwie stacje dyskietek. 53
one taczone szeregowo: jako pierwsza, stacja DDI-
1, jako druga FD-1. Napedy do tych stacji produkc
wane sa przez firme Hitachi.

Stacje pracuja z dyskietkarm 37
stronny odczyt, na 40 sciezkach m
informac) (z tego 2 kB przeznaczone s3 na directo-
ry obstuge wybierania programu). Posiadanie
stacji dyskielek umozliwia nam korzystanie z syste
mu CP/M, wersja 2.2 firmy Digital Research. Przy
zakupie stacji producent dotacza dwie dyskietkn
CP/M 2.2 oraz pracujacy w tym systemie |€Zyk
LOGO, (prawde mowiac jest to chyba najgorsza z

ersji tego jezyka)

MOZemy uzu-

Po:s :IaUdja jedno-
= 180 kB

25

Wyjscie
uzytkownika

Stacje dyskow podigczane sa do wy|scia uzylko
wnika user port. Do t¢ :'_l samego Wyjscia mozn:
ednoczesr podtaczac takze inne urzadzena
|rhc‘y takie jak dodatkowa pamec modem telefo-
niczny, cartndge mterfacey Odbywa sie to na za
sadzie naklada jedne| wlyca: na druga

Drazki sterowe

Amstrad Schneider posiada tylko jednt
cie na drazek sterowy. Moze |jednak pracowat
oma takimi manipulatorami podiaczonymi szere

wo. Firmowy drazek JY-1 posiada wy|scie d
ftaczema drugiego. lym razem |uZ standardoweqc
Oprogramowanie

wlaszcza uzytkon
zone na jezyk polski |'\. przyklad edytor lekstt
TA‘;WOHD 1iza danych DATEI

Roman Poznansk?
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Moze zainteresuje cie program, beda-
cy swietnym upominkiem dla miodszel
siostry lub brata. Zapewnia on petne wy

Opis programu:

610-620— vy . I

korzystanie bogatych mozliwosci dzwie Ot Sy
kowych _Amstrada (Schneidera). Dwa A Wi iitad
najnizsze rzedy klawiszy literowvch zo- . ton ' '
: S obwg— numer cbwiedm [
staja zamienione na klamarurg INnstru obirt— Fer Sl €40 :
meniu zgodnie z rysunkiem, kiory poja STUM— parametlr oxreslaja 650-720 | |
wia sie po uruchomieniu programu. Po- LD SR | ym zoslan: -
zostate klawisze otrzymuja nastepujace swiel 5 - GKB ':,[‘ i P :
funkcje specjalne: i@ pr I
PrZypis BO0-840— ustalenie wspolrzed mie|sca na ekrani
h podst 2 klory edzie wy I i t
1 ! ranie obwiedni wii Us | lane| okl BS’DI ; varo ;
ber i€ C sie wysokose dzwieku w I ( wie 900_930___ B0 i : talt obwiedn tc
trvwe kan— numer kanatu, do kltorego zostanie wystan wiedre lonu musza bye od nowa
: vhirarm viedr ]-'II f I| | brogram izwigk + 128 I».: mputerow po kazde] zmianie parametr k
i ."J.:!.‘.l 12w H 1an J H L
grszenie mu Iinie 1030— procedura przywracajaca standardowe zna
zmnigjszenie 190-270— usialenie ksziattu dziewieciu obwiedn ghos czenie klawiszy | wypisUiaea komunikal o ewer
Ty nosci; cbwiedmeg aklualme uzywang do wylwa tualnym bledzie w progr ! €
25 O ] rzania dzwigku okresla zmenna obwg
S: . a . 310-340— usizlene .":':IE'I.I"'=':"‘-'- poc: 1L ", h, wprsa Na podstawie , Sound mit dem CPC"
ekszenie vibra brac 380400;: wartosci podstawowych do tabhicy + Schneider International 10/1985
ZMMe|sze > wrbr nadar [ ali d 1 do 28 klay N dwoch
kiem klawialury e poka: tal lolnych rzedow klawiatury | kKlawiszom napwyz
parametry ek k brala, szum bira szeqorzedu
numer obwi i I | nu 440-540— narysowanie klawiatur wypi i ar _ . :
Al " ! Irow na ekrani ’ Sergiusz Wolicki
£ OO ORI O 370 ' gaa IF v=243 é“E" vib=MIN(15,vib+1):GOSU
' 388 FOR wart=1 TO 28:.READ klawisz: HEY DE A i
prrT B an
Voo MINIORGANY 306000k 5951%=§32+? uar§3HE§Ts§PE§D5§E§4 44 iy SggBIF v=45 THEN szum=MAX{D,szum-1):G0TO
s ol 700 IF v=94 THEN szum=MIN(15,szum+1):GOT

: : 3

* wix PROGRAM ZWIENIA ZNACZENIE NIEKT
GRYCH KLAMISZY . s
IR 2 lNTF‘Hﬂ"?I TUTA TO NORMALNE (IZYCTE
KLAWIATURY M x
99 Xxx PRZVPADKY HYSTAPIENIA BLEDU LUB
180 " PROGRﬂHb KLAWISZEM <ESC) .DLATEG
O PRZED ZATRZY- #%%
110" 7w HANTEN PROGRANU KYKONYHANA JEST
LINIA 1039
128
139 OM BREAX GOSUB 1830
149 ON ERROR GOTO 1030

”3&3386

158 °

160 'xx% USTAMIENIE OBWIEDNI GLOSNOSCI.
E 313

%?2*;111 (NIE BEDA ZMIENIANE W PROGRAMIE

180 °

198 FNY 1,2,6,1,1,3,5,108,-1,10,5,-1,28,1
a, 200

96 ENV 2,1,15,1,15,-1,5

210 ENV 3.5°3,1,1,8°18°15,-1,3

220 ENU 4.1.15.1

2% ENU 5.1.15.1.15.-1.2

240 FNU 6,15 1.1,15.-1.20

250 ENU 7,%.15.171,6,20 1, 15 1

260 ENV 8,1,15.1,1 ﬁ,s,i

g7 ENU $1i8 118 1 16,15,

290 ’w%xx USTAMIENIE PARAMETROM POCZATKOMW

1oy oo

318 vib=1:GOSUR 968
328 kur‘ﬁ 8625: okt=1:chwt=1

i?u DI ©(19):FOR n=i 10 1i3: REFIB t{n):NE

348 DATA 2863,2703,2551,24088,2873,2145,2
825, 1911,1804, 1783, 1607, 1517, 1432, 1351, 1
%gg.}ﬂﬂ#,lﬂﬁ,lﬂﬁ ,1e12’

368 "% REDEFINICJA KLAWIATURY :oex

638b39ﬁ3§é3§é?3§3§¢éqﬁéqa 2453
439 ‘3% EKRAN 06
438 ¢

440 WODE 6:PEN 2 INK 1,26:PRINT “Oktawa
1 Uibrato 1", 1 Ohulednla gleﬁose n.
ipa= . ,." Obule nia tony 1"

ol

§zumy @ :PEN 1:LOCATE §,11:PRINT “N
INIORGANY'
459 Hlﬂmou 1,20,15,24:PAPER 1:PEN 4:CLS:
LOCATE 1 ﬁ‘fzxcuhnn()”’
460 INK é
470 FOR x-48 10 640 STEP 64:MOVE x.0:DRA
MR 0,180 ,0:NEXT
480 fon n=1 TO 10:READ at:HINDOW 2%n,2%n

u, 4 a = HEH 9
‘i PuPnn T:CLS5:LOCATE 1,5:PEN 4:PRINT a
sae MOUE 64%n- 35 178 :DRAMR @, -108:DRAKR
36,0 :DRANR @, 100
510 NEXT
520 DATA <, d g,.,l ot
530 WINDOW 1 i b
540 PAPER @:PEN’1
oy

Egg *wwe0e GLOWNA PETLA weex
g%ﬁ ton$="" :NHILE ton$="":ton$=INKEY§:HE
£98 y=ASC{toni)
608 IF v>19 THEN 650
610 READ kan:IF kan-999 THEN RESTORE 620

:GOTO 618
620 DATA 129,138,132,933

630 SOUND kan, t(v)skor ,32767,0, obwg, ohut

§40) coTO 580

650 IF v=248 THEN kor=MAX(B 88390625, kor

S2Y:okt=MIN(S okt+1):GOTC 800

660 IF v=241 THEN knr-HIH(I kor#2) 1 okt=M
AX(-3,0kt-1):GO0TO 888

670 IF v=242 THEN vib=MAX(D,vib-1):GOSUB
930 GOTO 810

?IBE%F v(58 AND v>48 THEN ohwa=v-48:G0TO
720 IF v>19 AND v{(29 THEN obwizv-139:G0TO
hC'TO 588

"3%% KONIEC GLOWNEJ PETLI ex

Bge ég §

’

#x% WVPTSANTE ZMTENTONYCH PARAMETRO
'!*l

Eaded =3=d=J
a2

Tryzl:wart-okt :GOT{ 858
18:y=1:wart=vibh: COTO 858
18:y=T:wart=szum:G 858
x=18:y=3: uart ohug (.0’[0 850

X J.STE 5'uart ohu 0 858
*PRIHT HGTNGU#E" -y

LOCATE x,
:PAPER B: OTIU SW

*#% USTAWIENIE OBWIEDNI TONU sx
B0t W ZALEZNOSCI OD VIBRATO o

§§§§§§
ki

OGSO ONOR O
§$aagzg

ENT -1,1,v1ibh,4,1,-vih,4
16 ENT E.l.vlh E
928 ENT -3,1
930 ENT 4,1 ﬁuulb 1 5,-vib, 1
346 ENT 5,1,-5#vib, i $,v1b. 1
958 ENT

é 1 vih,2 ,1, uﬂ'_-..i
968 ENT -7.1,v1b,9.1,-v1h.8
*B 1,vih,1, Ulh -1,1

986 RETURN
588 °

16008 “swwx BREAK/FRROR - inicjalizacga ki1
au;nturg i ekranu ; B
1610 7w ) wypisanie komuni
katu 0 bledzie £33

1828
1830 CALL &BCO2:CALL &BBOO:PEN 1:PAPER O

.HOBE 2:PRINT "MiRBRla¢ dNA" :FRR:"(w linil
=:ERL; L PRINT:PRINT
Readg
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KLAN AMSTRAD-SCHNEIDER R

M kKrokompulter
t > ehneids
wego. Nie znaczy 10
ter ten nie moze pracow
zkami. Spc
miast jest |
dore 64

d ! tac f

5 SZereq I '
O 4o | ICZel i(f arugiere [
dnak zrobic, gdy posiadamy drazki bez
takiego gniazda? Proponuj wykona

eqo urzadzenia

Jedyne
wityk do komputer
sterowym dwa
komputerze)
czZnych przedstawiono n:
najwygodnie] jest zar
wielkim pudetku
Wtyk nalezy wyprowad
nym, osmMiozZytowym

a (tak

Schemat

Roman Poznanski

jednak, ze kompt

podfaczenia
Ny NIZ NP. W przyp:

) bedzie nam

gniazaa
”('{"l a=1i

nontowac w nie-
Z 1\.'("” \J,‘v"u
ZIC na
przew

DRUGH
DRAZEK
STEROWY
DO

¢ z dwoma di

idku Com

potrzebne to
przy drazl
(takie |ak
elektry
1 Ty 1. Gniazda

|ak

sztucznego
elastycz
odzie.

Wtyk do
komputera 1

Y =
e
Y

| ) &?um:m:
podigezenia
7 é 3 drg.zkow
Z 3 4 5
L 9 ®

to krotki program
wiajacy postugiwe
polskim  aifab.

trakcie pisar ﬁMUWﬂ‘[
mow na komputeracl
464 (664) 6128. Pocz

1INIE

uWﬂx

Drgzek 0

Dﬂynﬁf

6
r
2
i

[ ] [ ] L ]

7 8 9
2 3 4 5
L & (]

mozl

lL_qr_

VO na

lezy przepisac tylko linie od 11

do 14 i ur H.HW'HM[HﬁHPI’ viasne: edyl n

Ol amu. Naslepnie wpisy magajgcych zaman ier | !
lalsze | 1lQ ujgce ze | poprawienie prz\ Y Kl

ter czescl opisowej (teksty w zy tunkcyjnych

udzystowach) odpowiednir Przyporzadkowanie klawiszy

32y (W] k"]' 1l

rami juUZ przy uzyciu klawis mozna zlikwidowac
6128) luk i el idzajac sekwenc|e rozka
1 fr e| (464 ow W trybie b sredmm (linia
664 - numeru): fori -1 to 9:key i,
chrg 48 + i :next. W programaci
(4 (e ma ok WOrow:
f1 f (3 elu | W e jest b
Fo wpi I ateq gram ! | tL yfrow ki
uﬂ\u.mh! agre el | |es 72
dyskietk (,. Linie numet ¢ nrogl 1a |ednak 1«
lowo od linii 11 e - unknac korzystujac (z odj
Kiei 1. aby prog ek viec zrmieniona numera
r LT icla i ro¢ inie od 11 1 jako jed
] } hcen 10 7 im, a8 hime kas=ujat
sowa merov rzadk [ PO WRIrov
kokiem ¢ Utat t ! ! ruj jal !
¢ ki . n, odpr i v i
an 18 o[} I N 7y
{ VIE( Klay
( f a ( Y
H . Wojciech Ziotek

~ PISAC ZAMIAST PISAC

11 SYMBOL AFTER 129:
SYMBOL 137,16,8,60,1
02,96,102,60: SYMBOL
155,0,0,120,12,124,2
04,118,6:SYMBOL 136,
0,0,60,102,126,96,60
,12:SYMBOL 132,556,224
,28,24,56,24,60: SYME
oL 133,4,8,216,102,1
02,102,102

12 SYMBOL 134,4,8,60
,102,102,102,60: SYMB
oL 130,4,8,126,76,24
,50,126:SYMBOL 131,8
,0,126,76,24,50,126:
SYMBOL 129,16,8,60,9
6,60,6,124

13 KEY 7,CHR$(135):K
EY 8,CHR$(136) :KEY 9
,CHR$ (137) :KEY 4,CHR
$(132) :KEY S5,CHR$(13
3)

14 KEY &,CHR$(134):K
EY 1, CHR# (129) :KEY 2
,CHRi(ITO)'FEY %,CHR

#(131):MODE 1:CLS
15 WINDOW #1,1,40,1,
J:PRINT #1," klawis
ze: f7=A"3" f8=E"
i £9=C":PRINT #1
’u .F4.
=L"g" FS5=N"3"
f6=0":PRINT #1,"
f1=5";"  ;
2=Z";" f3=2"
16 WINDOW #3*,1,40,4,
LH:PRINT #3Z:PRINT #3,
" Po skoNczeniu pisl
ania programu usulN"
" linie od 15 do 17
komendA DELETE 15—1F
7":WINDOW #2,1,40,8,
25:PRINT #2:WINDOW S
WAFP 0,2:PLOT &39,399
:DRAWR ©,—48: DRAWR -
639,0: DRAWR 0,48:
17 PLOT 8,344:DRAWR
627 ,0: DRAWR O,—44:DR
AWR 627 ,0:DRAWR 0,4
4

13
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Ogladajac programy telewi-
zyjne ,Spectrum” i ,Sonda”
czesto podziwiamy, jak przed
oczami projektanta obraca sie
na komputerowym ekranie
wspaniaty, trojwymiarowy
przekroj samochodu. Napewno
niejeden programista-amator
marzy o stworzeniu takiego
obrazu za pomoca mikrokom-
putera. Niestety, kiedy urucha-
mia on napisany mozolnie w
BASIC-u program rzednie mu
mina.

Wrazenie ruchu jakiegokolwie wiekszeqo

przed:niotu  jest bowiemn znacznie ostabione

przez migolanie catego rysunku. Wyrnika to ze

posobu. w jak konstruuje sie ruchome obrazy
kranie. Najpierw trzeba rarysow.. przedm
jednym potozen.u, Zmazac go. narysowal

zZmazac itd A wszystko I

stosunkowo v

nastgpnym, Znow
cje SIE prZeciez !

Lepszym rozwigzaniem moze bvC 0czZywisc

tosowanie jgzyka maszy iecz to dia
camiany wymaga spore| praklyk Znajomaosc
komputera

A gdyby tak ’na byvito mie¢ dwa obrazy
urmieszczone w dwoch ob:e namie ooka
ywac je na zmiang. Mogliuy wicdy pokaz
wac jedno pglozenie przedmiclu z plerwszeg
obszaru, rysow astepne w drugim. potem zas

ymieniac obsza v rolami, rysujgc koleyne potoze
nie w pierwszym, a pokazujgc drugi. Unikneliby
my w ten sposob migotania obracu | wrazenie ru
chu poprawito by sig znaczne. Pomyst ten jest
niestely nie do zrealizowania na Spectrum 1 wielt
nnych mikrokomputerach, gdyz tam ustalcno po
tozenie obszaru zarezerwowanego dia ekranu raz
na zawsze | nie mozna go Zmienic

Realizacja idei, ,dwoch ekranow’™ jest za
mozliwa na komputerach Schneider (Amstrad)
Tam adres pierwsze)] komaorki, od kiore] zaczyna
sie pamiec obrazu, przekazuje sie specjalnemu
uktadowi scalonemu CRTC
( Cathode Ray Tube Controller — kontroler kines-
kopu). Adresuje on kolejne bajly pamigci pobiera
ne nastepnie przez chip Gate Array (odpowiednik
ULA ze Spectrum) | przelwarzane na sygnal tele
wizyiny. Poprzez uzycie tylko dwoch rozkazow
QOUT dostepnych w BASIC-u mozemy wigc do
wolnie zmieniac standardowe potozenie ekranu
idresy &CO0O0O- &FFFF). Druga wazna zalcta
Schneidera polega na tym, ze uzaleznia on war
tosci adresow, pod klore wysyla punkt grafik
tekstu, od wartosct zmiennych systemowy
SCR BASE | SCR OFFSET. Dzigki temu, przyp
sujac odpowiednie liczby tym zmiennym informu
jemy komputer, ze powinien on rysowac nie na
ormalnyrm ekranie, lecz na innym wybranyn
przez nas. W ten sposob dwi rozkazami OUT

jednym POKE mozemy zrealizowac nasz pomys!
Przykliadem mozliwosci, jakie daje nan I
zmana obrazow, mech bedzie progran
BLESCREEN. Rysuje on trojwymiarowy sze
ub czworoscian | obraca go wokol pionowe)
ymetni. Ziuc > ruchu jest tu bardzo dobr
P przeanals i L'I/:a*i'- d eq rogs
proponuje poeksperymentowa il
na przykiad kwadratu |
OPIS PROGRAMU:
— zmienne:
rnas U ia aares n nne| sysler
CR BASE art
1 mod k 1
164 &B1

AMSTRAD-SCHNEIDER

1‘%‘ E : DOUBLESCREEN
- 38 ' woottk animacja prostych bryl geome
;.Eg:':zngnh HHHHHHEA
5 MEMORY &3FFF:ON BREAK GOSUB 658:DEFIN
a:z:bEG:H'O'DE 2
CP( --t.--'lJ Cf 1 37 ( ' ustalenie parametrow poczatkowych
ipowied ale
onac nir 9 l 98 fx "2513 =-1000: fz=500 :Ax=320 :ay-200 :
| i P t nz=158:k 1flag=-1: snrhase-lBiCB
: K 168 CLS' LOCHE l.B. PRIN I}l szest’ci
- ity . an (1) czy czworose’ cian gg
i h]lﬂ k$ mﬂn‘: :IF k$("1" OR kl}' THEN 1
lugosc K 129 CLS: PRINT "Momencik™:TF k$="1" THEN
zba wie Dryty lw=8: l0=9: IIES'I'ORE Gﬂ: pruc =1 ELSE lw
lejno p pot -4: lo=12; RESTORE 640 g c=2
b ep 2 11131)! DIMN a(lw),b(lw), c(lu u(lo,lw),v(lo,
| I w
ckranie i-| hot 149 < .
: ; 158 ' obliczenie wspolrzednych
} ﬁ. fna d ] ke 1
S izl ey ot 1IR FOR i=1 10 lw:READ x!,y!,z!
B Behrien Bl Zvoadin) 188 aCi)xtwkb(1)=ytak: ret1) 2z ik
'l 49, o procechia becel | BB Wig st B (40351 1=SIN(n¥18) :co!=COSC
Zyla do 7T : :u.'.] ryty 3.8 n*1B):FOR i=1 TO
Zescianu, « dla Ciwo lanu E%gcx;ah}ico'—h(:)!n'm :y=ali)ssilth(
1 oldmy:z
-— program: Eiag::'f“ y( (39!;:: y*fx )/ (fy—y)ivin,i)=(fy
e —y%fz) y
() r rwa pa ¢ dla drugeg 238 NEX A "ﬁ
<ranu (<4000 & 7FF} 1
Shic Boci: kel W Sioeviceh 260 poczatek rysowania
'1 ( n landardowo twou calk 279 WINDOW .? u 3, 25
Bl g s 0 280 CLS:PRINT ™ :gkh—-ad uz¢'ycia pro
staler parametroy atko cdw
wych; lu naiezy nadac warlosc 299 PiIH‘I *[IiProgram ten :ostah—- napisa
z j re se z eodp 1y cale-kowicie w Basic-u!flg"
idanes odelu xomputera
20 alen t{ ametrow l{i c7 g}?r; to samo na drugim ekranie (&4008-&
70—190 zvtanie wspotrzednych poczat- | 388 ° £481CLS
KOWY - nu 2 linn B3 330 POKE scrbase
| CZWOI05 N Z linii 640 340 PRINT “[iiPrzgkle-ad uze’ycia procedu
230 mians wirzednych ze =
trzennych na wspohzedne ekra 3§B "lm'_'ll; !lﬂ’rnsrﬂ t:E zostale- napisa
zapam.gtanie ich w tablicach ny caie~kowicle w sic-u!
u (dla x) i1 v (dlay) 370 * animacja
270—3h0) — umieszczenie napisu na obu 388
ekranach. nalezy zwroci¢ uwage r 2% FOR n=1 T0 lo
na spacje w obu tekstach, tak aby )
napisy e wypadly w tym L{.:u"\:,-;w gg : zamiana ekranow
mie|scu | prZy Zmianie | AMN0OW
wydawalo sie, ze to jeden napis ;ﬁf‘lﬁiﬁﬂﬂaﬂ :0UT I‘.BCFLEC %‘Egt
migajacym slowem DOUBLES ouT m“"m Nn SWhﬁelm
390 wybranie kolejnych potozen bryty 458 ' rysowanie
430 — zamiana ekranow 4
520550 — rysowanie szescianu 470 CLS ¥7:0H sroc GOSUB 498,568
590—690 rysowanie czworoscianu 488 NEXT:GOT0 98
6550—690 ustalenie standardowych parame % * sgescian
trow przy przerwaniu pracy p .
gramu; skok do te FJr'OCf.Er\irll-ng;': :g For 1 70 4:FOR =5 10 8
st wyniku instrukcji GN B i= = B .
AR GOSUB z lini 50 $3 IF n+am THEX HEN MOUE w(n,1),v(n, i) :DR
— uwagi: '
Ju 2 snecjalny znak sterujacy. naiezy na “
cisnac jednoczesni wwisze V I CTRL; ana g% 1
logicznie « 1r._q-(‘i1 CTRL _— — EE ' czworoscian
w I JUm nd nienidf rrios
zmiennych | obserwowac efekt na ekranie 599 FOR i=1 TQ 3:MOVE u(n,4),v(n,4):DRAW
nie nalezy zapomniec o Wy~kr 'x,kr\ kach uln l.),'l!(n i) HE’('I‘
przy nazwach niektory miennych w hmach | 6688 FOR 1=1 T0 2:MOVE u(n,i),v(n,i):DRAN
17021 Znaczaja 3 mrOiEODA 3 u(nﬁaﬂ) U(l‘lél"l) T
standardowo typu catkowitego, lecz lypu rze l);.lﬂ VE uin,3),v(n,3):DRAH uin,1),vin,1
czywislego T
o oES R £ 5 AN g o
ouT & do tego rejest: '5'9.5.-8.5.-8.5.0.5.0.5,-8.5.-8.5"
wartost Lo lezy y K 640 bath'e,6.5 7,*ﬁ.3?é -§.5,-0.289,-8.2
d adresu &4000 OUT SBDFI 72,0.5,-0.289,-87272,0,0,8.544
fanda Cre )
i 3m
1em put rZe
e 1lnie C rol r X i
660 ' BREAK - ustawienie standardowych p
Erangtrw ekranu
na podstawie ,Beweqg'e Grafik mit drei Befeh- s . .
len” Happy Computer 10/85 22 gUT &BCFF,&C:OUT SBDFF,&38:POXE serh |
690" END !
_ - | Ready i
Sceratusz Wolickt M .




CO JEST GRANE

FAIRLIGHT

Kraina Fairight byla niegdys szczeshwym | we-
oy eisce zed 3000 lat krajem radzit

( egl mie
grazyto sie i kiej rozj
SIe w mMroku, drni slaty Sie sZare | ponure, SZCZgscl
poko) kraju chyl » Ku upadk
4 Jlem al jedymnie zamek 1 Avarsa POZL
ki
wie
i
VIOC
FPewnego d {bohater, kKlorym kierujesz)
al na skr 15U otaczajgcego zamek Avarsa,
e RRT l‘,-__ r 1 istoria fer L '.:-':--,’r—,r._‘l‘.." c
dchodzr za slraszne | meZwysl pieczne
niejsce, poniewaz slanowi lereny e Kobie
ly-Potwora o I ] r:';/['-'rn Zy
svar postanowita doslac ¢ ZYWIOCIC
SZCzZesce radosc swoim rodakom LI kcewazac
strzezenia zaglebil sie w lesne ostepy. Nie uszedt
jednak zbyl daleko, gdy z gestwiny wytonia sig
krwipzercza l.'_“-g:'l sita zawlokta go do swojej groty
aby go pozrec. Z opres) wybawt Isvara lajemniczy
starzec w kapturze wiglki mag | czarownik. Wy
prowadzil go z groty Ogri wprost pod mury owiane-
go legendami zamcz \,Hk I wskazal tajemnicze

przejscie prowadzace do zamku

Starzec byt krolewskim czarodziejem uwigzio-
nym w zamku Avarsa od tysiecy lat. Teraz rowniez
Isvar stal sie krolewskim wiezniem. Starzec nim
zniknal zdradzit mu jednak pewna tajemnice: wydo
stac sie z zamku moze jedynie len, kto odnajdzie
Ksiege Swiatla ukiyta wsrod murow | przynieste ja
czarpdziejowt. W nigp to bowiem zapisane zoslato
haslo uwalmajgce wielkiego maga. Aby jednak
lojsc do Ksiegl lrzeba pokonac wiele nichezpie-
czenslw.

Isvar uzbrojony jest w szpade. Moze poruszac
sie w czterech kierunkach, skakac, podnosic znale-
zione przedmiotly oraz walczyc z napotkanymi w
drodze przeciwnikami. Moze takze przesuwac
przedmioty oraz ustawiac jedne na drugich aby do-
stac sie do wysoko polozonych okien lub drzwi.
Jego przeciwnikami sa straznicy, trolle, upiory, zja
wy. Strzec sie takze musi wedrujacych kielichow
Nawet jedna kropla z polrgconego kielicha zabije

Znerajgc poszczegoline przedmioty nalezy pa-
mietac, ze Ilsvar moze ich nies¢c maksymalnie piec
Kazdy przedmiol ma jednak swoja wage | moze
zdarzyc sie. ze nasz bohater udzwignie tylko dwa
ciezkie przedmioty. Trzeba jednak wiedziec, ktore
z tych przedmiotow beda pomocne Isvarowi w spet-
nieniu jego misji. Beda to przede wszystkim klucze
otwierajace kolejne drzwi. Natomiast w walce z
przeciwmkami przydadza mu sig na pewno magicz-
ne krzyze, woreczkl petne zlota i zyciodajny napoj.

Ksiega Swialta ukryla jest na szczycie wiezy, w
L.l-:')ra:| uwieziony jesl krolewskl czarodzie). Lezy
schowana gteboko pod znajdujacym sig tam sarko-
nem. Aby dostac sie do ]LLMI \"-"E[I,d nezbedna
sl znaleziona wczesnie| korona. Kiedy juz uda sie
Isvarowi zdobyC ksiege musi L.-tll alezc komnate
czarudzieja. Pamietajmy takze, aby do tego mo-
mentu zachowac krzyze 1 napoj, klore beda bronig
taku nieprzyjaciot. Gdy czarodzie) ma juz
swo| upragniony skarb lsvar moze szczesliwie opu
§cic niegoscinne zamczysko (tym samym sekret
nym przejsciem, ktorym sie tam al{ushf‘ iwalniajac
upragnione swiatlo. Przywroci ono mieszkan
Fairlighl rados Q] | SZCZescie

Jezeli chcesz
zachowac w pamieci
swojego komputera
sylwetki Diego
Maradony, Michela
Platini i innych idoli
boiska wez program
MUNDIAL
CARICATURE!

Rysunki ktore

la

wW raZie

T

jak precyzyjna moze byc

grafika ZX SPECTRUM! Sta:vomir Polak
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Niektore 7 wracaja
na nasza e f o1 nnIcy nie
darowali sc j.ad " 1@ zoba-

czymy sami

r.. 111 LORE >
THE WAY
OF THE EXPLODING FIST

ATICK-ATAK (powrot)

HOBBIT

JUMPING JACK <

SABRE WULF  (powrdt)

TAPPER (powrot)
ANT ATTACK !

ALIEN 8 !

VONONLWN

DUN DARACH !

Tej dziesiatki wsrod listow nie znale-
zlismy. Przyznajemy natomiast nagrode
za najlepsze opisy typowanych gier.
Ufundowala ja firma EUROBIT — jest to
drazek sterowy Quick Shot I, a wygrala
go Natasza Blaszczak z Bydgoszczy.
Jednoczesnie otrzymuje ona tytul ,Bajt-
kowe] Krolowej Gier”.

Stawek

Nasz adres:
BAJTEK
ul. Wspolna 61
00-687 Warszawa
LISTA PRZEBOJOW

FIGHTER PILOT

Digital Software

Nie jest | DI aaWWe mulator lotu ameryka
skiego mysliwca . przewaqgi powietrzne|” F-1
Eagle — cu sugeruje tyluiowa gra a k ka
ly sredn bezna sekreta pilotazu cziowek
MozZe przy pomocy gramu Figh Pilot (Pilot
Myshwca) tw bie n the o e

spolcze h lotnikow

| Klorzy trz a el 3
zek I 3 t nal
brak [ n I
{ 10y
jacym l Ka P
Pray( by K I

( Sy oy K 152y
Uz | |
Brakuj | \
r‘."‘.-" I \ 1 T i} J' W i
LE |

ir r | }\ il
przecwnika truddno przechw 1 e trudn

eslrie [ Z 1 n1a|ace

"\,"t"' dlv H n I al

Twwe la th
L2y E € ZaCcno WE|
maszyny rzutowe). Lotnik si bov
ustannie ko bkosc, wy : i a

il
i
|
(]
/
gl lecyduje sig Z poZy
P i d kompulera | t
1 | 8] -’!'\.." ku u nau \
1€ postugwac radaremn kompulerem pokta
wym. Te wiasme niezbedne w kazdym nowoc:
y yshweu t pewnig naprowadzar
[ potkan am ler
hA | e lory orowadzim vchodzi kot
k 3 atormiast przy agnietym drazku Nrie|
r h do munimum tach ika . plywa
tak jak samolot Ikt 1e skrzydel 1a
pliwym podpowiad £ NASsSZ Przeciw
Nik Didwia s1g N mym p alku symulowane
W w Kregu WOWCZ rzela sig
K do b K A v Lak kces salysfak

(wt)

Znacie

bajke
W grze Cosmu
pekng dziewczyn
czenstwe powoli

krolewnie zaklele] w zabke?
Wartoad ty jestes zabg a krolewna
3. Grozi je) smiertelne niebezpie
Zjezdza w dol zawieszona nad
|e) cialem pita lancuchowa... Musisz ocalic krolew-
ne! W nagrode otrzymasz e} reke.
Najpierw jednak musisz pokonat
mieszczen. W kazdym z nic |I-n|q; na ciebi
-Z€SCI wyposazenia do demontazu fatalnej pity, +l
dunkl energn do laserowego pistoletu, w ktory je
stes wyposazony, lub twoi najw Qk I wrogowie

labirynt 64 ;)c;--

niewinne pisanki, milutkie kurczaczki wraz z
mamag )
-kwokg, badz stado pszczdlek. Nieodiacznym to-

warzyszem twe| wedr me jest stary %Immk Bez-

COSMIC WARTOAD

Ocean
.-l' nny obserwat przesuwa sie w prawo. qdy
r ’8‘ Z gore ﬁad NYITI WO L.a1 1, lub w lewo gdv
D ki rozbiaa 1|¢ na twoje| gtowie, pszczolki z:
ffli: cig. a milutkie kurczaczki dziobia po nogact Im

bardziej o

e droge d

cie smierg,
Pojawiajaca sie po

sz z sil. lym szybcie] slimak pokonu-
0 lewego ok Kiedy tam dojdzie czeka

kazdym zwycigskim [J[_;lf dy'l

ku m: 1{1- umozhwia ci zloka w:e'-u- mie W
klorym sig znajdujesz | wybor naslepnego zawsze
535 e|11 :g0) pomieszczenia.

Jesli udalo ¢ sie zdobyc kluczyk do samochodu
MOZEesZ nim S‘Zybkt_- przejechac przez kilka kole
nych . pol bitewnych TE'IKIE przyspieszenia sa nie
bez znaczenia — na wykonanie swej misji masz
zaledwie pottora godzir 1\, MNie wolno ci jednak gnac
na ztamanie karku, thF[jI.u‘-.’[“lll, 1 na bosaka ra
towac Ir ezniczki nie uchodzi

Badz zatem czujny i szybki. | pamieta] — tych sa
mych wrogow w nieklorych pomieszczemiach fa
twie| pokonac, mz w innych. Droga do czekajace)
na twg pomoc Krolewny moze zatem byc lalwiejsza

lub trudniejsz

(mc)

CEASAR THE CAT

Microrsoft

Byt sobie Kot... mile, puszyste zwierzgtko, kiore
tak jak wszystkie prawdziwe koly uwielbia spac,
wygrzewac sig na piecu, z|esc dobre co nieco 1 po-
pic mleczkiem

Ale nasz kot miat pecha: dali mu na imie Cezar

choiat czy mie choiat musiat wiec swojg walecz
noscig godnie reprezentowac to imie, musiat to
czyc ciggte boje, walczyc i zwycigzac

A wiasnie teraz okazja po lemu jest znakomita:
armia myszy. ktora nawedzida dom jego panstwa
musi zostac pokonana! Jest to bardzo trudne zada-
nie | bez nasze| pomocy waleczny kocur Cezar na

pewno sobie nie poradzi

Myszy. |ak to m 52y, SZCZeq( Inie upodobaty so-
e dob 4 ! na spizar [; gdzie siedzg
przyczajone za I\.'l‘-! m z powidtami, za pachnaca

kietbaska, albo za ZCZe INNyIm, ne mmej apety-
CZny :.-E.-iu..'k[lf"- Cezar musi skradac sie niezwy
kle cicho 1 ostroznme, by nie sptoszyC myszy, p
czym, z r.'-:liczsq.y-n miauknieciem skoczy€ na nia w
odpowiednim momencie

Bieganie po zastawionych stotkami potkach |est
barazo trudne, a stracerie ktoregos z nich
byc dla Cezara dosc nieprzyjemne (chyba ze w

uznaniu dotychczasowych ,a'-"h g odpowiednia
ilosc punktow wiasciciel daruje mu ten wypa-
dek przy pracy Tak v I&,‘{ ul 1z e pole walki nie
jesl ialwe gdy Ce dsk 1 wySOKo wal

nie sig lebkiem o s r1 gw ?(”K r?\; 7 duZe| wWyst

FOT. LEOPOLD DZIKOWSKI

kosci stlucze sobe lapki (co prawda koty spadajg

na cztery tapy. ale | te cztery moga zabolec!)
Upolowane myszy Cezar musi wynosic na zew-

natrz spizarni specjalnie do lego przeznaczonym

drzwiami. Kazda kolejna dziesialka upolowanych

myszZy syan 1 Zzowana |est Uzwornt—’r iem budzika,
a odpowiedm unktacje pokazuje wag ‘-tq jaca na
'=ay' ,'e; ::u!te Waleczr ny Cezar musi sig bardzo
spie bo Wwigce) cZasu uptywa. tym wiece]

qmdkolykrw znika w zaHr znych pyszczkach wro-

ga. Nie mo obie pozwolic nawet na krotka chwi-
B2 { {_jp ¥ ,-I l‘( 0 CZg| bedzie Ll‘._;li:{ ZauvzZynai
wszysiko czatku

Pomoz 1\ ' ezarowi pozbyc Sig na tretny I
szy. bo reszte zycia ‘;[ >dzi 1 Ia |ac s1¢ po okg I'l z-
nych srmietnika A L». da bv t .I-. qgdyz jest t

naprawde mity kocur

(ap)



Animacja obrazow jest je-
dna z ciekawszych mozliwo-
sci oferowanych uzytkowni-
kowi przez komputery do-
mowe. Szybkie przetaczanie
stron pamigci (ang. page
flipping) jest jedna z technik
dzieki ktorej stosunkowo {a-
two jest uzyskac¢ wrazenie
ruchu obrazow generowa-
nych przez komputer. Po-
przez potaczenie tej techniki
z umiejetnym wykorzysta-
niem mozliwosci produko-
wania kolorowych obrazow,
mozna tworzyc bardzo cie-
kawe kompozycje. Technika
ta stosowana jest jako je-
dna z wielu w grach kompu-
terowych, a w szczegolno-
$ci przy konstruowaniu pro-
graméw demonstrujacych
mozliwosci graficzne kom-
putera.

Mikrokomputery ATARI oferuja szero-
kie mozliwosci {alwego tworzenia ru-
chomych obrazow, co w potaczeniu 7
bogata kolorystyka stwarza niepowta-
1zalng szanse dla programistow —
eksperymentatorow.

Ponize] zamieszczamy Kkrotki pro-
gram w BASIC-u, kiory pozwoli zo-
brazowac uzycie techniki przetaczania
stron 1, mamy nadzieje, zacheci czyle-
Inikow do dalsrego eksperymentowa-
nia.

Program ten bedzie dzialat
wszystkich komputerach ATARI wy-
nosazonych w minimum 32 K pamigci
operacyjnej (800XL. 130XE)

FPo wpisaniu prograitiu oo kompute

ale PRZEDL uruchomieniem nalezy

na

go zapisac na tasmie inb dyskietce,
aby w razie popefnienia btedu (ktory
moze spowodowac sablokowanie

komputera) nie trzeba byto przepisy-
wac programu od nowa

Obraz,
jest tworzony | zapamietywany w od-
powiednie] czesci pamieci RAM kom-
putera. Stad jest on bezposrednio
przepisywany na ekran poprzez wys-
pecjalizowany ukiad komputera zwany
ANTIC.

Technika animacji polega na stwo-
rzeniu w pamieci kompulera szeregu
obrazow przedstawiajacych  kolejne
fazy ruchu, kifre sa nastepnie przepi-
sywane na ckran dajgc wrazenie ru-
chu. Widac tu wyraznie analogie do fil-
mow rysunkowych.

Strong pamigci nazywany jest fra-
gment pamieci RAM o dtugosci 256
bajtow. Cztery strony tworza odcinek
o diugosci h‘hi ajtow, tj. o 1 kB. Li-
czba stron pamiec: koniecznych do
zapisania ekranu zalezy od tego, w
ktorym trybie graficznym komputer
pracuje

Program ODBIJACZ korzysta Z try
bu graficznego 5+ 16 (tzw. tryb 5 bez
okna tekstowego) 1| wymaga 8 stron
pamiec dla kazdego ekranu

Im wiece) pamiecl wymaga dany
tryb graticzny tym wigcej stron pamig-

jest zajetych przez pamiec ekrano-
wg, a tym samym mnie| ekranow do
przetgczenia mozemy utworzyc. W kom-
puterach ATARI 800XL mamy do dys
pozyc|i (przy korzystaniu tylko z mag
netofonu | uwzgledniajgc, ze sam prc

gram zajmuje 2K) okolo 3G K pamigci
RAM
I" c‘r'Jra”‘ po wpisaniu 1 ZAPISANIU na
tasmie uruchamiamy instrukcja RUN
.’ 3 1M roZpocznie rysowanie szers
¢ nieruchomych obrazow, skladaj
h sie z kolorowych prostokatow
;g}r_'.\;‘(_‘h ko:zinymi tazami ruchu, N
epnie _:“:_'-’--;':__f e do cykliczneg
FZn hr """ ekranow co bedzierm

ktory widzimy na ekranie,

At £ Bl t_
R L T T G l"_i

ruch
dwoch plaszczyznach: pionowe) | po-
ziomej

odbierac wykonywany w

Ia:—_{_l

Szybkosc ruchu
klawiszami <" |
zacji programu
ESC

mozna regulowac
Przerwanie real

nastepuje klawiszem

ANALIZA PROGRAMU

Realizacja programu rozg uuzxr\ sig
od ustawienia zmiennych w lini 2000
ktore beda dale; wyke 1]’/), ;l,\mnl W
programie jako wielkoscl Honiesienia

Linie 1000-1010 przygot i‘..'.'l._l."ll ko-
lejne ekrany (fazy ruchu)

W linii 100 rezerwo wamyr:h jest 8
stron pamiect na kolejny ekran pocza
wszy od szczytu dotychczas dostep-
nej pamigci RAM (komorka 106)

Linie 200-310 wykonuja operacje
rysowania prostokatow i odbijacza we
witasciwych dla danego ekranu polo-
Zeniach.

S REM D0 REGULACTI FRELEQSCT SLUZA KLAWISZE *<' I *3' KLAWISZ
S0 PRZERYHA DZIARLAMWIE FREOGEHML

18 POKE SE6.152:POKE 186 FPEEK VL@ GOTO 260

|12 FEM FETLA AMIMACY.THA

28 FOR L=8 TO 87 STEP S:POKE S61.H1-L:GOSUE 48:HEXKT L:Z0UND

A,25.149,14

| 25 FOR L=01 TO 71 STEF &:POKE S61.HLI+3+L: GOSUE S8 HEST

! F SR 1,33.18.14

3R FPOKE V7@ 00TO 26
FEM REGULACIA SZ2YEROSC]
SOUMD &, 8. 68,8:FOR DELAY=1 TO S:IF FEEKIVE4<EZ THEH GlOsUR

|
HEST DELAY : RETLIEM

IF FEEK (kg

FORE Fod.

a3
186 FOKE 166, T-Tx
712, PEEK (SI77A)

IF PEEECVE4)=54 AHD
=35 AND S » ‘
IF PEEKLVE4 =28 THEM 23933:FEM FP@EHJHHIF FROGkAR !
255 RETUREH '
REM FRZYGOTOWAMIE ERKEAMOL

{tGRAPHICS S+16
LFT=16:RIT=£3 :BEOT=4/

W linii 150(
kolorow tia,
oraz witaczene

nastepuje ustawienie

odbijacza | prostokatow
ekranu. Ekran moze
byc wylaczony w linii 100 zmieniajgc
instrukcje POKE 559,34 na POKE
559,0 cc przyspieszy proces przygo-

towania ekanov afzk lwiek sam
proces bedzie niewidoczny dla uzyl
kownika.,

Linie 20-30 sa petiami animacyjny-
mi. Zmienne H1 | H11 zawieraja infor-

macje 0 numerze pierwsze| strony

2rwszego | pierwsze} strony ostat
niego przygotowanego ekranu. Ponie-
waz nasza animacja sklada sie z 11
rysunkow po 8 stron pamie vriy
zrmienne lte styza jako punkty odnie
sien:a dla znalezienia pierwszych
stron parmigci pozostatych ekranow.
Poprzez zmienianie w peth zawartosci
komorki 561 informujemy komputer
na ktore) strome pamiec znajduje s
poczatek kolejnego ekranu. Tu wigc
nastepuje wilasciwe PRZELACZANIE
ekranow.

5470 THEN S=5+id, 5
3 THEHM = :

POKE

:’ﬁ-_’.‘

aat T i

199 REM RYSOMNAMIE PROSTOKATON

288 FOR =1 TO

. ::=l:"'-+‘:'1 ..'-L. f‘l‘?’l-—n T L«[

LFOR k=1 TO Z2:00L0R K
RIT.TOP:DRAWMTO RIT,BOT:DEAWTD LFT.BOT: DRAMTD LFET. TOF ,
BOT=BOT-1: TOF=TOP+] :

LFT=LFT+x:

= - ..‘J.u

: TOP=61:1
LT

RIT=RIT-&i:

Odwotanie do procedury w linii 40-
45 pozwala na sterowanie szybkoscia
zmian (ruchu) ekranow oraz na przer-
wanie realizacji klawiszem ESC.

Mozna usunac instrukcje GOSUB
40 z linii 20 i 30 i wowczas bedziemy

mogli  zaobserwowac rzeczywiste
tempo przelaczania ekranow. W tym
przyoacko jedyng mozliwoscig przer-
wania realizac)i programu jest nacis-
niecie k 522 RESET bowiem stan-
( u*dx rwanie realizowane kla-

WISZH HP AK jestl w programie Za-

vlokowane poprzez instrukcje POKE
66,158 v 5. Ten sposob progra-
1owego zatk weania klawisza BRE-
4K jest na, uszym z wielu mozli-
wych, udy. przeciwieristwie do in-
yeh o ych w literaturze nie
slwarza Komecznoscl oowlarzania in-
strukcji piokujace]. Normalne dziatanie
klawisza BHEAK mozna przywrocic

rukcje POKE 566,146 lub
‘1wisza RESET
sodstawie ANTIC 9.85

Marek FKulinski

poprzez inst
nacisnig e

.

e F»HLE

LFT, TOF : DREALTLE

FEST K HE =T l

L

299 FEM EYSOWMAMIE OLETJACZH

AR COLOR Z:PLOT 32,5 DREAMTO &1, % :DRALTO 4105 DERWET

AWV DRAMTO R H
ZAS PLOT 29,41 :DRRWTO 48, %—-1 - PLOT 29,1 DEARMTO G, WY1 l
216G v=vad Y=Yl FOR M=1 TO 180 MEST M: 1rt.F:.."”l"-'H' :
1EEE GOSUE 1@ C0L0R 1 -PLDT 29, H-{'-:-_HE-JTH UL 0 Rl e=REER CSE l
189685 FOR Q=2 T0O 11: |_,|_|,_.!,Jl 1 H'"”_ ) |-'
101G COLOR 1:FPLOT 39,47 :DRAMTD 48,47 - H11=FEEEYSEL & !
1499 FEM USTAMIEHIE }danuH I “’H "EHIﬁ EEREAML !
1580 POKE 712.00:POKF TR, 146:FOEE 7o, &5 BOuE Fle, 1a. FOKE r
SE9,34:00T0 26

1959 REM TMICTACTE ZMIEHHYCH ;
AR DH=PEEECSEL 0 T=PEER 1S TH=0 V=] =6 =0, e

oA 6 S=1A:G0T0 168088 |
“4a9E REM KOHIEC !
o999 FOKE SEl.0H:FPOEE 106, T ORARHTICS a:ROME SEE. 145



RENUMERACJA PROGRAMOW
W JEZYKU

Firmowy interpreter jezyra BASIC mikro
komputerow ATARI nie posiada moziw

renumeracji (przenumerowywania) progra
mow. Moze to niekiedy bvc duzym utrudnie
niem I narazac uzytkownika na strate cz

Zdecydowanie najlenszym rozwigzaniem
jest korzystanie z etera MASIC XL,
ktory oprocz innych cennych mozliwosci za

wiera takze instrukcie RENUM do przenu-
merowywania programow. Co jednak zronic
jezeli nie mamy jes e BASIC-a XL a poja
wia sie koniecznosc renumerac)i?
Przed:tawiony program pozwala przeni

merowac linie programu w jezyku BASIC.
Zmienia on numery linii | odwotania do nich
(np. w instrukcjach GOTC, GOSUB, TRAP

itp.). Program renumerator nalezy zapisac
instrukcia LIST . C:" w przypadku korzysta
nia z magnetofonu, lub instrukcjga LIST
~D:REUM.LST" w przypadku korzystania ze
stacji dyskietek. Jezeli zachodzi konecz

nosc¢ uzycia renumeratora nalezy go dofado

wac instrukcja ENTER ,C: " dla tasmy lub
ENTER .D:RENUM.LST" dla dysku. Pro
gram przeznaczony do renumerac) p
ien kK ZyC sie powvyze] hinn « u f
2675 ystatnia linia programu do przenu
nerowa m eC numer mnejszy
32675. Linia 3267¢ za linia 1
merator Renumer uchamia sie ir
strukcja COTO 32675 Rernumerator prz
numerov lje progt N rze
wujac s go siebie

Mariusz J. Giergiel

KLAN ATARI

32675 REM ##% PROGRAM RENUMERATOR ##=2

32674 CLR :POKE B2,2:PRINT CHR${125);:

PRINT :PRINT " RENUMERACJA PROGRA

MU":PRINT :PRINT

32677 DIM ARROB(1Q) ,ARQLS(4)

324678 AR@1$="AR0Q9":AP@2=0:REM cyfra 9

w tej lini musi byc napisana w INVERSE
VIDED '!!

J2479 ABOI=PEEK(13@)+25&+PEEK(131)

326680 ADRA=D

324681 FOR AR@5=1 TO 4

32682 IF PEEK(AR@I+AQRS-1){>ASC(ABRI%!

AB@S5,AGB5)) THEN 324&8é6

32683 NEXT AROS

32584 ABQI=PEEK(134)+254#PEEK(135)+8#4

ees

32685 GOTO 32491

126686 ABRA=POR4+L

J2687 IF A@GB4>127 THEN POKE B2,@:PRINT
tPRINT "#«BLAD WYKOMANUA '":POKE 82,2

tPRINT :END

32688 ARR3I=AREB3I+1

32689 IF PEEK(AQG@3-1)>127 THEN 32581

32690 BOTO 32488

32691 RESTORE 32692

32692 DATA 12,12,23,24,13,4,35,27,18

32693 FOR A@@S=1 TO 9

32694 READ AR@S

32695 ABR@(AQBS5)=A0R4

32696 NEXT AB@S

32697 ABRT=PEEK(134)+256+%PEEK(137)

324698 APRE=AR@7:A009=0

32699 AD1@=-1:A011=0

32700 AP12=PEEK(ARRB)+2546+PEEK(AREB+1)

32701 IF AB12>32674 THEN 32718

32702 IF A@IQ<AR12 THEN 327@%

32703 POKE 82,@:PRINT :PRINT "##BLAD N

ASTEPSTWA po linii nr ";AQ1@:POKE B2,2

tPRINT

32704

32705

32706

32707

3278

LIST A@1R-1,AR1Q+10

END

ADOB=APBB+PEEK (AGBB+2)
AR11=AR11+1

AR10=AD12

J27@9 GOTO 32700

3271@ PRINTY "Inaleziono ";AB11;" lini
do przenumerowania”":IF A@11=8 THEN END

32711 PRINT :PRINT "Podaj poczatkowy n

umer linii ";:INPUT AR13

32712 PRINT "Podaj krok renumeracji
"1 INPUT ABL14:PRINT

32713 IF AR13I+AQ14#AR11(32675 THEN 327

13

32714 PRINT "BLAD W DANYCH WEJSCIOWYCH

~przekroczony dozwolony maksymalny num

er linii":END

32715 AQ@B=AQR7

32714 ABL12=PEEK(AQ@B) +254+PEEK (ABBB+1)

32717 1F AR@12>324674 THEN 32757

32718 AB15=A@RB+PEEK (ABRB+2)

32719 AR1&6&=ADOB+4

32720 AR17=AD@B+PEEK (ARBB+3)

32721 FOR AR@S=AQ1&4 TO AB17-1

32722 IF PEEK(AB@S)<{>14 THEN 327580
32723 IF PEEK(AGR5-1)=A0@B(3) THEN AQ1
B=1

32724 IF PEEK(ARDS-1)=A0@@(4) THEN AQ1
B=1

32725 IF PEEK(ARBS-1)=AR0R(9)
=] THEN 32730

32726 FOR AR19=1 TO B

I2727 IF PEEK(AB@S-1)=A0@0(AR1Y)
32730
32728
32729
32730
32731
s NEXT
32732
PRINT
32733
"; ABOY
32734 IF ABB9<(324675 AND AR@9>-1 AND AQ
@9=INT(ARBT) THEN 32734

32735 POKE B82,@:PRINT tPRINT "##PF0OIA 2
AKRESEM [ TRAP ? 1":POKE B82,2:PRINT :B
OTO 32758

32736 A@22=A007:A004=0

32737 AD1@=PEEK(AB22)+254+PEEK (AQ22+1)
32738 IF AB10=A00B9 THEN 3274%4

32739 IF ARLIQ>ABRY THEN 32743

32740 AR22=AP22+PEEK(AR@22+2)

I2741 ARR4A=RRR4+1

32742 GOTO 32737

32743 PDOKE B2,Q:PRINT :PRINT "##BLAD-n
ie istniejaca linia oderolania®:ABB2=AE
R2+1:POKE B2,2:PRINT “*;

32744 LIST AGL12:PRINT

32745 GOTO 32750

32746 ARR9=AQ13I+AQ14=A004

32747 FOR AB22=1 TO &

32748 POKE ARQS+AR20,PEEK(AR@I+ADB20+!)
32749 NEXT A@20

32750 NEXT A@05

32751 AR1&6=AB1T7+1

32752 IF AR14>ARLS THEN 32755

32753 AR17=A0QB+PEEK(ARLT)

32754 GOTO 32721

32735 AB@E=ADDB+PEEK (AQDBB+2)

32756 GOTO 32716

32757 A@GQ8=AQQ7

32758 FOR A@@S5=1 TO A@11

32739 A@23=INT(AB13/256):A024=A013-254
#AR23
312740
32761
J2742
32763
32764

AND A@1E

THEN

NEXT AQ19

G0TD 3275@

FOR AB2@8=1 TO &

POKE AGBI+AB2@+1,PEEK(AROBS5+AR20)
AB2Q:PRINT "linia™;

FOR A@21=0 TO S-LEN(STR#(RQ12)):
" "::NEXT AQ21

PRINT AB12;" odwolanie do linii

POKE AB@B,AR24

POKE AR@B+1,A023

ARL3I=AR13+AB14: A01B=D
ABRS=ARBB+PEEK (ARDB+2)

NEXT ARBS

32765 POKE B82,@tPRINT sPRINT "s#assss K
ONIEC RENUMERACJI ##s##%";POKE B2,2:PR
INT :PRINT "Suma bledow : ";A@@2:END

Jzytk
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masowa niejednokiotr s przed g
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poprawnosct Zapist i e
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Prog
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komorke

ne ef

WERYFIKACJA PROGRAMOW NA KASECIE

Viariusz J. Giergiel

@ REM ##» RKERYFIKATCR (M.6.} ##+

1 ? CHRS$(125):CLR :FCR I=153& TO 1565:

READ A:POKE I,A:NEXT I:TRAP 7:7 "

®#xk WERYFIKACJIA ="

2 DIM Ls(128):PDKE 233,RDRI(L$)-{INT(AL

R(L$)/255)#256) : POKE 2084, INT(ADRILS$)/2

56&)

3 CLOSE #1:? CHR$(29);"CLOAD czy ENTER
{C/E)";: INPUT L$:L=2355:1F L$="E" THE

N L=0

& 7 CHR$(29);"Prosze przygotowac tasre

+":? "wcisnac PLAY i RETURN.™

S OPEN #1,4,L,"C:":FOR I=0 TO 102B80:G

ET #1,B:X=USR(i536}

& POKE 283,ADR(L#)-(INT(ADR(LS) /256)%2

36):POKE 284, INT(ADRtL&; /25&) sNEXT I

7 IF PEEK(195i=134 THEN CLOSE #1:7 CHE

$(29);"w4x 4 porzadku **#";END

2 ? CHR$:29,;"##% BLAL nr - ";PEEK(195

" RR#"IEND
9 DATR 1€4,174,138,2,123,61,143,2,162,
2,165,0,4,129,223,222,222,223,2868,2,23
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Chcemy rozwiagzac problem matematy-
czny przedstawiony rownaniem:

f(x) 0
gdzie f{x) jest dowolna ciagta funkcja
malematyczna np. sinxX — xX/3. Rozwiazaniem
problemu sa te punkty funkc)i. ktore leza na
osi odcietych (osi X).

Metody numeryczne pozwalaja tak
problem rozwiaza¢ dla dowolne] funkcji.
Prezentowany program napisany na

mikrokomputer ZX Spectrum oparly jest na
tzw. metodzie siecznych. Jest to metoda
optymalna w zestawieniu z innymi metodami
numerycznyim znajdywama miejsc zerowych
np. .regutg falsi” czy metoda stycznych.
Posiada duze mozliwosci przy matych
wymaganiach, jesli chodzi o dane wejsciowe
Danymi wejsciowymi do programu sa: postac
rozpatrywane| funkcj Interesujacy as

przedziat zmienne] x (jest on okreslony
punktermn  poczatkowym X punktem
*\'{')"“-{'f'-‘u’\-'y"'l X ), w |n_.'"'r'}!l il vC znalezione
pierwiastkl oraz zadana dokladnosc obliczen

EPS)

Program nie tylko oblicza pierwiastki, ale

rowniez wykresla funkcie w rozpatrywanym

przedziale, zaznacza na wykresie potozenie
X hl Nl przerywanymi) oraz

potozenie znalezionych miejsc zerowych

METODA SIECZNYCH

Zaleznosc iteracyjna melody sprowadza
€ do W ru
X X
e 5
X X Hx 'n =23
n+1 n o f(x )—f(x )N S
n n—1

Metoda pozwala na rozpoczecie obliczen
od dwoch dowolnych punktow x], X ., przy
czym zaleca sig, aby byty potozone rn%znwu_?
blisko spodziewanego pierwiastka. Proces

KLAN

zbhzania sie poszczegolnych iteracp x_ do
n
rzeczywistego pierwiastka funkci
przedstawia rys. 1
Przez punkty na krzywe] f(x) o

wspotrzednych  [x 1[x1]] oraz [x., f(x.)]
przeprowadza sie pierwsza s;ieczng (1) %o
przeciecia z 0513 X, CO wyznacza wartosc x_.
Po obliczeniu f(x_) przez punkty [x_, f(x )i

[x., t(x,)] przepfowadza sie drugqd sieczng
(2 o{r'gymuia(: punkt x_  itd. Obliczema
konczy sie gdy rozmca X x_ Jeslt

mniejsza od zadanej doktadribsci obliczen
EPS (patrz rys. 1). Metoda siecznych mozna
wyznaczyc pierwiastki wielokrotne. a lakze
pierwiastki potozone w punktach przegiecia
lub w ich oloczeniu.

OMOWIENIE PROGRAMU

Pamietajmy,
funkcji w zadanym
skonczona

Po wezytaniu danych wejsciowych (na EPS
najczesci® wezyluje sie wartosc w granicach
‘L_J ZZL 10 Er}] [Efl'.’:l-.|li':'i': c'iz:t_thg zadany

zedziat na 160 podprzedziatow i
Gdy stwierdzi, ze w danym

ze wartosc  rozpatrywaneg|
przedziale musi byc

ZeSZUKU|E |f

odprzedziale znajduje migjsce zerowe
stosuje metode siecznych | wylicza Pc
czy przechodzi dc nastepnegc
podprzedziatu Obliczone wartosci

pierwiastkow 1’."}-“,,\"-"'-"ll_'ft-i.'--']i.- na l;-e./&j[:-;.: nd
monitorze. Ter

oacinek programu KONczy sig
komunikatern To sa

zystkie znalezione

en

Mastepny etap programu lo przygotowanie
danych do wykonania wykresu funkc)i. Skiada
sig on z dwoch czesci:

1) Pierwsza to poszukiwanie wartosci

minimalne| maksymainej

rozpatrywane] funkcp  w

zadanym
przedziale

2) Druga to obliczenie wspotrzednych
punktow funkcji na monitorze

Ten z kolel etap konczy sie wyswietleniem

na monitorze pigciu  opcy)  wybieranych
klawiszami  W", .L", P", F" i1 2"
Nacisniecie kiawisza W spowoduje
narysowanie osi 0X 1 0Y oraz wykresu

rozpatrywanej funkcji w zadanym przedziale z
zaznaczeniem potozern miejsc zerowych
(jlesli zostaly znalezione). Po nacisnieciu
ENTER program ponownie wypisuje

SPECTRUM

znalezione pierwiastki i ponownie proponuje
jedna z wyze| wymienionych cpgy

Przyktad przebiegu tunkcji sinx '3 w
przedziale [ -6, 6] wraz ze :znalezionymi
pierwiastkami pokazuje rys. 4.

Inny przyktad dla funkg)i x3 9x” + 24x —
20 przedstawia rys. 2. Zostal znaleziony
jeden pierwiastek 5. Z przebiegu funkgji
podejrzewamy, ze w lokalnym maksimum
jest jeszcze |eden, tym razem podwojny
pierwiastek. Aby te hipoteze sprawdzic
naciskamy klawisz ,2" i wczytujemy potozenia
dwoch punktow potozonych mozliwie blisko
spodziewanego wyniku, najlepiej na jedne| z
gatezi maksimum. Speinienie ostatniego
warunku wyeliminowuje mozliwosc
przypadkowego wyboru takich dwu punktow,

a — -
wlh
b | L =
Rigx 1 Vetoda seee=nyeh
w) pierwastel o cnapdupe sie omigd sy duom

puanktame poezgitbowyme

. ' L, 2 i
) punkty pocsatione nepd g srg po pedne)
strome prevwerastion

Widae,

abie s

¢ obie geraeie procheegeig roZne, ale

ez ne do wartoser prern jaxiko
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KLAN SPECTRUM

i a

I P
e
. S
1
1
W
A
I
i
Wi N AL -
s
=i A R
<Mmin =-=-@.% <Mmax= S.=1
¥min =-34.375 ymax= B.,.2832%5
v
TERLIIASTH L
~1 = B
LALTITaZ Wwuykres
LAWIZZ WdlListowanie rFfunrc i
LAWISE EoOwrot
LAWISZ - nowa funkcia
KLALIZZ -~ EPravwdI&anie <IY Jest
Podwd jny Fi€erwiastek
f ki ! 1 funkch X i 2

dla ktorych przeprowadzona sieczna bylaby

bardzo bliska rownolegte] do osi X. Gdyby sie
iednak tak zdarzyto | program zatrzymatby sig,
nalezy go ponownie uruchomic przez rozkaz
GOTO 520. Wowczas program powroci do
punktu wybierania opcji. W wyborze dwu
mozliwie bliskich spodziewanego rozwigzania
punkiéw pomaga opcja listowama wartosci
funkcji wybierana przez klawisz L'

W naszym przyktadzie otrzymalismy wynik:

ey

R :
e s i e
}
I
]
R 1
W M i
4
man AR ]
xmin =-0.% A= W.WA
Ymimn ==34,37% max= &.2832T
PIERLUIASTEI
]l = 5
¥2 = 1.99996856
ELALISZ WykKres
ELRALIISZ wglistowanie FfFunkcja
KLABLISZ X LR
KLAUISZ Rowa f(Unkec &
KLAWISZ sprawdzenie czd J&st
POdwWo i1& ywaEsatatk
rugi wykres funke sm jak h € okazaia
e prawdziv
Teraz po ponownym narysowaniu wykresu
(przez nacisniecie W), mamy  juZ
Zaznaczone na wykresie wszystkie miejsca
zerowe rozpatrywane] funkcji w zadanym
przedziale (patrz rys. 3)
Dwie pozostale nie omowione jeszcze
opcje, to:
Nacisniecie klawisza ,P" — umozliwia

ponowne rozpatrzenie tej samej funkciji,

> :
Ll - I 1
~ |
1
. I
_____ H:;;Ji?}h_-_-—_n——-
Ymin ‘ ‘ ' \\ -~
i M EALE- B
xmin =-=258 xmax= &
Ymin =-2.6265336 Ymax= 2.62655
PIERLIASTHI
Xl = @
XEB m -2 527
x3 = 2. 27
Etgﬂigg ﬁgtzgﬁowahze funke.ji
KLAUISZ powrot
KLALISZ nowa funkc jia
KLAWUISZ spravwdzenie czy jesdt
podwo | erwiastek
ys. 4 Frzykiad przebiegu funkcji sir rzedzial
[ —B,B)
program od poczatku, umozliwiajac
wczylanie nowej funkgji
Program moze byc rowniez
wykorzystywany do badania przebiegu
funkeji.
UWAGA PROGRAMISCI
Prosze zwrocic uwage na sposob

wykorzystania funkcji VAL w programie

- H e - 1=iala
jest pierwiastek podwojny w punkcie x ale w innym prZDt_‘Ll._]h. . . )
1,999966 (doktadny wynik wynosi x = 2). Nacisniecie klawisza ,F uruchamia Tomasz KOStTyTlSkl
10 REM Mie.isca_zerowe funkcli ! ne2 TO 1861 = a9 =
aiﬂ INPUT Upisgx funkcje Fix]is= ggg EE$ ”“f““”gﬂi“m'“-”iﬁi: paagggEgT Sgﬁéﬂgs,gnﬂu @, -92 DR
’ 35@ LET LT L] Umax ,9 (N P i - RAW -5, -
ASassH md1B1k: DIH MI162 s BEN  Gep CEYX wmjnefN (lxmin.x (ni) 288 BL8T £8%128: BRAD 37:S
Pad DIM a(181): DIM b(161) 42 LET ymin=FN Wiymin,y (ni) 77@ PLOT 47,.5@: PLOT 46,S@: PLO
42 LET zfglE_INT iLEMN a A2 4180 MNEXT n” T B ,47: FPLOT 50,48 -
44 IF z7F<@ THEMN LET zrug 420 PRINT S ——— A —— 780 PLOT 47,13¢@: PLOT 468 ,130: P
SO CLS @ PRINT "ROZWiaZu j@&Mi) e —— LOT Elwéd.'f: FPLOT Elﬂ'ﬁd-ﬁ
ownanie " ‘AT 1,zF;ak; =@" 420 PRINT “"Xmins “;xmin."Xmax = 280 ELOT _48,140. CRAU =3,=5S
€@ INPUT "Xp=';xp; " vivxkem S Emaw 800 PRINT AT S,1; "VYmax $AT_ 15,1
b R “LVYEPSaY  eps 440 PRINT “Ymin= ";ymin,"vYmax = ; '¥Ymin" AT 17,6, "Xmin";;RA 17 .28,
S PRINT “Xp=";xp., " tLUXRE=E Ygmax '‘Emaxt” ;AT 4,4; Y ,RT 16,31; "X
ook . "'”Epé=",995 ;I-SQ PRINT ' ' Bl@ FPRINT AT 19,@; "Xman =" ;xmin
+' 80" LET r=1’ . m— AT 19,19 "Xmax= ‘':xmax
@ FOR k=1 TO 181 !Ea !E' y‘-f-=xma“>< —Xmin B%B PRIN‘.I_'_"Ym_x_n =",gdmin;; AT 2@, 1
19@ LET X (k) =mxp +(xk—xp) % (k-1) ~1 :;g %EE ur;g$3xig?1n Qéagmgs; nLgm$a ied
[=1~] n= i ) -
128 LET 273 L0ar as niZRcFSEes (M) TINT (180ux(n) xni  geg FLOT a(n) .b(M): BEEP .01.0
130 IF H#n]:@ THEN PRINT “"PIERW =@2 LET bBin)=INT (O@%i(g (n) -gmin BE@ IF ri2 THEM GO TO 120
IRSTEK =", x (k] LET Pir) =x (k) ’%ié’&%?T . efe LET Yya=B@+INT (SQ# (@-Umin) ~/
X I=‘|"'
ET r=r+1 sS20 PRINT ' ™ 55Q@ FOR N=0 TO =Z4
128 VEXT, 52 Ler neo 238 PEINEAREUGUTST [J IWUERSE 1 gyg ppoT £Sinds.Va: oRAU 4.0
160 IF (g (k> <O AND 9ik+1):0) OR ‘glo’ pRINT “KLALISZ ;@ INUERSE 1 o598 pgaTngl TO -
n(ﬁéé})ﬁ AND Yik+1) <@) THEN GO T ';Lui INVERSE i = wylistowanie P22 LET xa=wER@+INT (1E@#%(p (Rn) =xm
- unkc.jgi" Nn) ~xir}
128 IE kr1%e THEN £Q T80>2° SS@ PEINT "KLAWISZ ~; INVERSE 1  93@ PLOT xa,ya+l: PLOT xa,ua-1
%ge tE$ ﬁfitgi L_'I_E'r d=x (k+1) s UPY, INVERSE 9 - pouwrot® 9?0 PLOT xa-1,4dya+1 PLOT xa+1,4
s - = i " i a-
2%¢ LET xodi RET feoUAb i3 782, "RENTas 6V EST (AL INVERRE,E 1350 PLOT xa-1.ua-1: BLOT xasi.y
- : . a+:
220 LET Rz=d-fdatid-c) s (fd=FfC) e . . " )
S56 IF ABS (10D%(d-Pz)) (eps THE 7@ PRIMNT "KLAWISZ “; INUVERSE 1 252 ELOT x3-1,4a: PLOT xa+tl,ds
N-BO TO 270 LN TRUREES . s randE R . 7@ PLOT =xa,uya-3 DRAW @ ,S5S1-9a
; 3 ) A
EEQGIF ABS (d-Rz) »1e8& THEN GO T &é;ajgééppngOJhu pierwiaster ggg Eg%ﬁ %,=¢
O =E : = -
288 LET c=d: LET d=Rz:. GO To 20 530 FAusE b T80 E0B 1aea D PHE whaxaw@ THEN
@ =Ibh
2@ PRINT PIﬂRUIﬁS;EﬂzgéE HA w g%g %E g:-ij xngn Eg ig ;gg 101@ INPUT "MNMacisniJj ENTER R A -
ranicach" -ttt = o 10z2@ CLS
3?@ PRINMNT PiEPUIﬁSTEF =", RZ: B 530 IF be="p" THEHN GO TO S@ 1932@ IF r i THEN PRINT "“NIE MA =]
EEF .5.@ B54@ IF E$S="r" THEN RUN IERWUIRASTHOW " * GO TO B2
280 LET piri=RZ: LET r=r+1 “gsgfﬁznbgg'a““TTEw i g:lGDI$g e pﬁINT IpIEpHIﬁSTHI”J” )
290 IF h:@ THEN GO TO S20 “zo@ i £ ot 1858 FREMTE T E IS 5 . om
30Q GO TO 180 EEQ GO TO S8 107@ MNEXT n e
310 PRINT To =a wszdsthkie = 57@ CLS FRIMNT S R 1@8@ GO _TO S=20
;gé;zlgﬂg e Spi=“géégﬂhé > Re ;g§N$=}'§? ;?%} 1990 LET xa=S0+INT (1lE@z(@-xmin
- - LR=3 x 2 o
32 DE# Fro Lo D];‘P+U*H55 (p-0 e NEXTHH o liéé FOR Nn=@ TO 2111
V] 710 GO T sz 3
256 DEF FN M(p,0) =(p+0+ABS (p-0 7z o 1138 RERT Ao BETuRn CRAY e.s
1)o@ 720 REM WYKRES FUNKGCJI 1136 BEM KOMIECE -
340 LET *min=> (1) LET *maxwmx (1 73 C FRINT T &,7 INUERSE '
) 3 PRZE&IEG FUMKCJI
' ==@ LET ymin=y (1t : LET ymax=9 (1 The PRINT AT 1,zf; INUERSE 1;
IJI "' *
22 BAJTEK 5-6/86



READY

CZY

GOTOWY

Komis przy ul. Nowy Swiat 26
w Warszawie
Amstrad 464 ('monitor menochromatyc: ny)

300 tys

Commodare 116 GO tys
Commodore Plus 4 130 tys

Commiodore 16 'z magnetoforicmj

100 tys
Commodcre 128 50 tys

Sharp MZ 721 (wbudowany plotter)
00 tys
Spectrum 48 kB 100 tys
Spectrum Plus 150 tys
Magnetoton 4o Spectrum — Philips 48 tys.
Drazek stercwy {Joystick) f-my Elite 10 1ys
Komis przy Pl. Dzierzynskiego
w Warszawie

Spectrum Plus 30 tys
Spectrum 48 kB 100 tys
Atari B00OXL ‘z magnetiiun=m) 220 1=
Comimnodcre VIC-20 B tys

Sharp MZ 721 (wbudowany plotter
sl
Sklep ABC (stoisko P.P. BOMIS)
w Warszawie
Spectrum Plus 19 1ys
Commodore 1286 680 tys.
Amstrad 6128 (monitor monochiomaiycz
% -I ..lrl!rl

y)
Amstrad 6128 (monitor kolorowy)
1.150 tys
Amstrad PCW 8256 1.890 tys
Dyskietki 5 1/4 3.2 tys
Salon UNITRY (stoisko f-my UNIPOL-
BRIT) przy ul. Gorczewskie] w Warsza-
wie
Unipolbrit 2135 tys
Unipolbrit 280 1ys

Monitor kolorowy Neptun 241.5 tys.

Dla porownania podajemy ceny sprzetu |
oprogramowania na gieldzie komputerowe|
w Szkole Podstawowej nr 25 w Warszawit
rég Grzybowskig] | Marchlewskiego)
Amstrad 464 (monitor monochromatvezny
220 tys
Amstrad 464 (monitor kolorowy) 320 tys
Atari 800 XL {z magnetofonem) 120 tys

Spectrum 128 k 200 1ys
Spectrum 48 k 80 tys
ZX-81 30 tys
Drazek sterowy (Joystick 9 lvs
nterface do Spectrum pracujac W OL
Kempstona g
Dyskietki 3 " (ao Amstrad Tty
O 1 f al

Angielskie komunikaty wypi
sywane przez Commodore 64
na ekranie monitora mozemy za
mieni¢ na ich polskie odpowied-
niki. Czy warto? Odpowiedz zc
slawiamy czytelnikowi. Jako cie-
kawostke podajemy natomiast
sposob zastapienia komunikatu
READY (stwierdzajacego goto
wosc do pracy) stowem GOTO-
WY

Po wtaczeniu komputera wpi-
sulemy rasigpujaca sekwencje
FOR 1=40960 TO 49151:POKE
I, PEEK (I):NEXT:POKE 1,54
orzepisywania interpretera BA

SiIC’a z pamieci ROM do RAM
Nastepnie wpisujemy druga sek
wencje:

FOR 1=41848 to 41253:FOKE
1,L32:NEXT kasowarnie nazwy in
strukeyl READ. Mozemy tera
wpisac nazwe polska GOTOWHY
Funkcja komunikitu GOTOWN
jest idertyczna jak READY

A%= "GOTOWY": FOR I=1TQ
6:POKE 41847+1,A5C (MIDS
(ASB.1.1)): NEXT Teraz pokazy
wac sie bedzie na:wa pclska
COTOWY

Mavel: Bednarczyl




Rozkaz PEI NI umozliwia
ork t | F N W |
WIE Zan ( ] na ekrane te
=] l mitc M 51 res I e
[ czba esiging z zakresu « do 65 Zawart
WO INeg| «0mork pamiec przedslawona jesl na e«ran 1 |
czba dziesigina Od 55 (co odpowiada hczbom binarnym

od 00000000 do 11111111)
Rozkaz POKE N.X powoduje zapis dowolne
ej X (« e st
Znajomosc lych rozkazow umozliiwia tworzene najraznie
szych szluczek w programie

liczby dziesig

d 0 dao 255) w komaorce pamier

Zabawa w kolory

POKE 53280,X zmienia kolor ramk obrazu
POKE 53281,X — zmiema kolor tablicy obrazu
POKE 53280,PEEK (532B1)u ednohca kolor rambk 1 tablicy
POKE 646,X zmienia barwe Kursora
POKE 646,X.PEEK (532B%) kursor ma laka samg barwe
jak lablica (jest mewidoczny)
kursor jest czerwony a zapis
pozostaje jasnoniebieski

POKE 53265,80

POKE 56325,X zmenia czesloliwose migo-
tania kursora
POKE 56325,0 — zwalnia prace kompulera

— normaina
kompulera

POKE 56325,51 szybkosc pracy

Mapiszmy teraz nastepujgcy program

5 POKE 56325,0
10 R 53280:T - 53281
20 FOR X-0 TO 255
30 POKE R.X
40 FOR Y-0 TO 255
50 POKE T,Y
60 PRINT CHRS (147) CHRS (5)
70 PRINT"NUMER KOLORU RAMKI ;X
80 PRINT"NUMER KOLORU TABLICY ;Y + 1
90 NEXT ¥,X

Sposoby na ciekawskich

Istigje wiele sposobow zabezpieczenia programu przed
wyswietianiem go na ekrame telewizora (monil ra). A olo kil-
ka przyktadow

POKE 775.200 Kuje rozkaz |

POKE 7751 tez blok rozkaz LIST

POKE 775,167 Kiywmnia rozkaz LIST

POKE ?74.'] Zostag lylko wyswiellone
ndmeny inn | rogramu

POKE 774.26 wszystko znowu normal

POKE 774,100 rozkaz LIST spowoduje

SYNTAX-ERROR

POKE 774,27 - jak w kotle groch z kapu
S F]

POKE 22,35 wyswietla program bez
namery ]i.",||

POKE 22,25 aleraz wszystko razem

POKE 777,1 komputer me  przymuje
zadnego rozkazu

POKE 120,2 lez mie stucha rozkazow

POKE 770,100 — a zatrzymaj mnie teraz jak
polratisz

POKE 768,143 — po skonczeniu programu

powoduje RESET
POKE 53265,11 — obraz znika, lecz jego za
warlosc pozostaje w pamieci
POKE 53265,27 — obraz sie pojawia
Jesh w programie um esCImy poniZsza sekwencje rozka
Zow
1 POKE 774,226:POKE 775,252
10 po rozkazie LIST nastgp zniszczenie programu. Ciekawym
zabezmeczenmem przed wyswietlleniem programu jest napi-
sanie linu
1REM L
gdze L to nacisnigcie jednoczesne klawiszy L i SHIFT

Blokowanie i odblokowywanie klawiatury

POKE 649,0 — blokada dziatania klawialu-
ry

POKE 649,10 a teraz juz klawatura pra
cuje normalme

POKE 655,71 tak samo jak POKE 649.0

POKE 655,72 | Zndw pracuje normalnie

POKE 808,239 klawisz RUN/STOP nie re
aguje

POKE 808,225 — a teraz klawisz RUN/
STOP-RESTORE

POKE 808,251 — tez blokue RUN/STOP-

RESTORE
a leraz wszystko funkcjo
nuje normalnie

POKE 808,237

linia 50 linia 70

POKE 788.52
POKE 788,49 dble wuje RU T
POKE 792,193 E!
POKE 792.71
POKE 792,226:POKE 793.252 p
POKE 788.226 POKE 789,252 n
Ochrona przed piratami
hcac un W r0g Kasece dysxu

llezy nag IC Sedwencie rozkazow
POKE 818,253:POKE 819,253:POKE 808,225
o

POKE 818.34:POKE 819.253:POKE 808,225

Dla ciekawskich

Chcage wiedzied jak diug (ile bajlow) jest program napisany
w BASIC-u. znadujgcy sie w pamigci RAM nalezy wpisad
nastepujaca sekwencje rozkazow PEEK

PRINT (PEEK (45) «256*PEEK (46)) — (PEEK (43)

+ 256"PEEK (44))
gdzie

PEEK (43) +256"PEEK (44) — adres startowy programu

PEEK (45) +256"PEEK (46) — adres koncowy progra

mu napisanego w BASIC-u a zarazem poczalkowy

adres zrmiennych

Rozkaz POKE 44 PEEK(46)+1 umozliwia obejrzenie za
wartosci dyskietki LOAD 5™ 8 bez kasowama isinigjgcego
programu w parmigci RAM. Gdy chcemy znowu powrocic do
programu wystukujemy POKE 44 8

Dla roztargnionych

Rozkaz NEW kasuje program zawarly w pamiect RAM. Nie
jest o w pelni prawdziwe. Rozkaz NEW zeruje tylko dwie po-
czgtkowe komorkl pamiec programu © adresie 2049 1 2050
oraz ustawa miedzy nnym we wskazmiku konca programu

adres 451 46) wartosc 31 8 4. adres poczatku programu. Mo-
zemy po rozkazie NEW znowu odiworzyc postac programu
Dokonujemny lego przez:
POKE 2049,1:POKE 2050,1:SYS42291

Dla muzykalnych

Za pomoca rozkazow POKE mozemy uzyskiwac najroznie-
sze elekty dzwiekowe Ponizsza tabelka pokazuje wiele wa-
nantow tych efektow. Linie 101 20 s3 zawsze lakie same

10 554272

20 FORK-0TO 24:POKE S+ K,0:NEXT
nastepne wykonujemy wg tabelki

Marek Bednarczyk

linia 30 linia 40 linia 60
R Czestotliwosc taczenie
Czestotliwosc Poglos raniczna Rezonans siwieku
POKE S+0.0: POKE POKE POKE POKE
POKES+1,18 S+51x16+11 §+22,110 S+23,15x16  5+245x16
 Strzat
- +3 +15
POKE S+0,0: POKE POKE POKE POKE
| POKES+16 S+52%x16 | S+22100 S+23,15x16 ' S+24.3%16
+13 +3 +15
POKE S +0.0.' POKE POKE POKE POKE
POKES+16 S+51x16 S+22,110 S+23.15x16 S+241x16
+10 +3 +15
POKE S10,0: POKE POKE POKE POKE
POKE S+510=x16 S+22.0 S+23.0 S+240x16
S5+1.40 +12 +15

linia 80 linia 90 linia 100
Rodzaj fali Petle Petle
POKES+4,0. FORJ-1TO FORA-1TO
POKE 255: 1000:
S+4129 POKE S+0,J: NEXT:

NEXT GOTO 80
POKE S+4,0: FORJ=1TO FORA=1TO | o g
FPOKE 100: 4000: ;
S+4.129 POKE S+0.J: NEXT

NEXT GOTO 80
POKE FORJ=1TO ' FORA=1TO
5+4,0: 255: 500:
FOKE POKE S+0.7: NEXT:
S5+417 NEXT GOTO 80
POKE FORJ=1TO FORA=1TQ
S+4.0: 255: 3500
POKE POKE S+0J: NEXT
S+4.129 NEXT GOTO 80




PRZEDSIEBIORSTWO ZAGRANICZNE

apina

ZAKLAD ELEKTRONIKI

informuje PT Klientéw, ze poczynajac od dnia 2 maja 1986 roku serwis gwarancyjny i po-
gwarancyjny montowanych przez nas urzadzen mikrokomputerowych prowadzi w naszym

imieniu autoryzowana firma:

wiotech

al. Konstytucji 3-go Maja 10
Zielona Gora

Pod tym tez adresem nalezy przekazywac urzadzenia do naprawy. Warunki
obstugi gwarancyjnej i pogwarancyjnej pozostaja bez zmian. Firma ta po-
nadto swiadczy w naszym imieniu ustugi w zakresie wymiany klawiatury
typu ,standard” na twarda klawiature typu PLUS w mikrokomputerach ZX

SPECTRUM.
PONADTO INFORMUJEMY O NASZYCH NOWOSCIACH:

= 2 LIGHT PEN TURBO!!!

— rewelacyjna przystawka do mikrokompute-
ra ZX SPECTRUM. Bardzo bogaty pro-

ll
|

il
H

)

||"

|||||||“h
|

lIn
|
1“
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AL =T

= =_= == == = == MOUSE.

== ==== = = = Szczegolowe informacje dotyczace na-
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to 16 bitow do Twojef dyspozycji

Termin realizacji dostawy: do 3-ch miesiecy od daty

zlozenia zamowienia

gram oraz ciekawe i absolutnie nowe roz-
wiazanie hardware’owe czynia to urzadze-
nie konkurencyjnym do przystawki typu

czna lub teleksowa.

PRZEDSIEBIORSTWO ZAGRANICZNE

apina

ZAKLAD ELEKTRONIKI
pl. Bohaterow Stalingradu 28
65-067 Zielona Gora
tel.: 33-51

tix: 0433266




PRZEDSIEBIORSTWO
OBROTU
MASZYNAMI

| SUROWCAMI
Warszawa, ul. Flory 9

oferuje do sprzedazy:
MIKROKOMPUTERY KOMPATYBILNE IBM PC/XT
w cenie okoto 10 min zt o konfiguracji:

— jednostka centralna 640 kB z klawiatura

— dwie stacje dyskow 5 1/4 cala

— dysk 20 MB

— monitor monochromatyczny

— drukarka

Zapewniamy serwis i gwarancje na okres 9 miesiecy.

Posiadamy w sprzedazy nie objetej serwisem i gwara-
ncja

MIKROKOMPUTERY:

— Amstrad — Schneider 464, 664, 6128, 8256
— Commodore 64, 128

— Sharp

— ZX Spectrum +

— kompatybilne z IBM

URZADZENIA PERYFERYJNE
— drukarki

— Interface do ,,Spectrum”

— stacje dyskow

— dyskietki 3" i 5 1/4”

informacji udziela: |l
Zespot Obrotu Surowcami
Warszawa, ul. Flory 9 V p,
Ltel. 49-01-20, 49-07-91

"ZELMEVAC
service
COMPUTECHNIK

|

i

| Serwis gwarancyjny, informacie !
' i demonstracje komputerdw: J
— Commodore C-64 :
— Commodore C-128 ;
1

i

]

— Schneider CPC 464
— Schneider CPC 6128
— Joyce PCW 8256 i PCW 8512
i — Urzadzenia pervferyjne
! — Dyskietki, kasety,
— Gry, programy
01-793 Warszawa ul. Rydygiera 9c
Tel.: 39 05 64 w godz. 9-15 oprécz sobbt.
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ATAR!
WYPOZYCZALNIA PROGRAMOW. &
WYSYEKA NA CALY KRAJ. %

KATALOGI-GRATIS. P
KLUBY — ZNIZKA.

C0-849 Warszawa, UPT 66
skr. p.: 14.

20 BAJTEK 5-6/86

. PCZNANIU

i ZYKACH FORTRAN, COBOL (10 mies.) i.
{ mies.) ORAZ DLA PROJEKTANTOW | UZYTKOW-

oooo.ooioo..ooaoo.dﬁodo-ooi
®
- MicC e
° ®
: AGENCJA KOMPUTEROWA :
< SOSNOWIEC S
® PROGRAMY KOMPUTEROWE POCZTA, dla ATARI, @
& AMSTRADA, COMMODORA, i SPECTRUM bt
® wysyta Agencja Mikrokomputerowa, o
. Sosnowiec P-157, =
® tel. 699-649. K76 @
000000000000 COCOOCOIOOOIOOCROOTOTS
AR SRR T
Wypozyczalnia
Programow
Komputerowych BIURO
SDH ,,Feniks” USLUG
Warszawa, KOMPUTEROWYCH
ul. Zelazna 32 , _
poleca programy Posrednictwo
uzytkowe, sprzedazy komputerow
| edukacyine, — programy,
gry’ instrukcie CZesCl Zamienne
wysytka na cafly kraj, — Warszawa,
katalogi gratis -44-
AMSTRAD, tel. 41-44-48.
ATARI, ZX — SPEC- D-49
TRUM.
D-66
s a B T

POLSKIE TOWARZYSTWO CYBERNETYCZNE W
CRGANIZUJE ZACCZNE KURSY:
PROJEKTOWANIA SYSTEMOW iNFORMATYCZ-
NYCH (12 mies.), PROGRAMCWANIA EMC W JE-

= A [
DASIC (2

NIKOW MIKROKOMPUTERCW (5 mies.). ZAJECIA
CDBYWAUA SIE W POZNANiU RAZ W MIESIACU

| PRZEZ 3 DNI.

nformacii udziela | zgioszenia prayjimuis:
“olskie Towarzystwo Cybernetyveczne
Gddziat Okregowy, Ratajczaka 15/15
61-813 POZNAN

&

K-85

& e ATE AN L e T S AR 3 e neXEREL 2 e S )

F

1JAK SIE REKLAMOWAC
'W BAJTKU?

Reklamy przyjmuje Miodziezowa Agencja Wydawnicza
(Redakcja Wydawnictw Poradniczych i Reléamy), 04-028
Wlarszawa, Al. Stanow Zjednoczonych 53, pokoj 313.

tel. 105682

Cena ogioszen: 200 zt za 1 cm pius dodatki za kolor

l




MIKROKOMPUTER:

L SR M e @ T

ELEMENTY,
BUDOWA,
DZIACANIE™

— jak wskazuje sam tytul, nie jest lo podrgcznik programo
wania, lecz ksigzka, w klore] wylasniono w przystepny spo
sob podslawowe kweshe zwigzane 2 mikrokomputerami

Znaidujemy wigc na wslepe, w rozdziale ,,Podstawowe
pojecia”, blizsze omowienie pojed z daiedziny lechniki m
Kroprocesorowe|. dowadujemy sig Koleno, O jest. anyl

momelr (jednostka arytmelyczna), uktad ste Cy, rejestr

by nastepme zapoznac sie 7 pojeciem procesora, mikropro-
cesora | mikrokomputera
Parmiel

dzenia wejscia-wyjscia, lista rozkazow, Gprogramowanie, sied

komorki pamigct, rozkazy, dane, argumenty, urzg

mikrokormputera — olo dalsze pojecia, bez ktorycn znajomo

8 LroZumienta me mosemy pree)sc oo [1||-l:!|l":fi ), duzegc
| ,Logika mikrokomputerow™ Cpisano w

rozdzialu jakim jest

mm elementarne komaorkl mikroprocesora, wyjasniono poje
917

cie bilu 1 operacj na bitach, bramk by naslepnme przejsc do

projektowania ukladow logic cho ukladow z pamiecia. Roz

dzial konczy s opisem pr rutmikow  synchronicznyck

zwigzanych z mime pojec¢ funkcp wzbudzen, funkcp wysc,
uktadow synchromicznych | asynchronicznych

Hozdaial rzect — 1o coysta Arytmetyka mikrokompute-
row" na podstawie uczymy sie dodawania liczb dwdjko

diugosc slowa mi

wych, dowiadujemy s czym jest sumalor
Kroprocesora, zapis w kodzie uzup 20 do dwuitp. Przes
nigcia arylmelyc e v

odzie BCD — kor

Nastepne cztery, du cone zostaly tecl

ze rozdziaty poswie

mce syslemow cyir ch, tunkcjonowamu mikroprocesora

ulera, Przedstawiona zostata za

oraz organizac) mikr

a funkcjonowama mikrokomputera od strony sprzelowe)

COQrEMmOWwe|

Kl jemy koleine pojgoia z techniki sy
lemo y TTL malego stopnia integracy), blo-
n magistrala, uklady TTL LS, budowy i dziatanis
THEIOproce struktura wewnetrzna, rozkazy przestan |

adresowania, rozkazy arytmetyczno-logiczne, skoki,

tryby
podprogramy, stosy, roz

aZy we)scia-wy|stia oraz organizacy

mikrokompulera: pamec | je) budowa, ukiady wejscia-wys-

ora z pamiecia | ukladam wejs
dotaczanie

cia, komunikacja mikroproce
cia-wyjscia, system przerwan mikroprocesora
urzgdzen zewngtrznych do mikrokomputera | jego programo
Warie

W koncowej partn ksigzki znajdujemy schemaly blokowe 12
ukltadow scalonych z rodziny UCY 7400, 8 z rodziny UCY
74100, 2 2z rodziny LS 240 oraz 3 z rodziny UCY 745400, a
lakze — bardzo wazne! — krotki stowniczek terminow an
gielskich, od ACCESS do ZERO

Ksigzka przeznaczona jest dla osob mie zwigzanych zawo
techrika komputerowa .0 przygotowaniu na poziomie
1. Mo

nowle szkol srednich,

dowo z

szkoly sred 1 Z miep wiec korzystac wszyscy zainlere

SOwan: uc studenc miodszych lat
spoza specjalnosc zbhzonych do informatyki)

. ktore z racp wtasnych zaintereso

{zwlaszcza

lakze wszyslkie le osoby
war lub w zwigzku z praca zawodowa zetknety sie albo moga

sig zetkngc z mikrokompulerami

Andrzej RYDZEWSKI, Krzysztof SACHA ,MIKROKOM-
PUTER: elementy, budowa, dziatanie” wyd. NOT-SIGMA,
Warszawa 1985, wyd. |, naklad 60 370 egz., 160 stron.

Cena 250 z1. (jz)

2ASIC

,PROGRAMOWANIE

Kazda literatura — rowniez techniczna — ma swoje
bestsellery. Do nich z pewnoscia nalezy juz drugie (wyd.
| ukazalo sig w 1977 roku), uzupeinione wydanie ,,PRO-
GRAMOWANIA W JEZYKU BASIC™.

Ta ponad 190 stronicowa. wydana przez Wydawnictwa
Naukowo-Techniczne w nakiadzie 40 tys. egzemplarzy ksiaz-

425 W JEZYKU BASIC”

, ToZeszta sie b r':,-"_=|-<i|'.'.'|-. Znie wezbogacago biblioteczk mito
smikow informatyki

W przedme 3
mo nieuchronnego procesu starzenia sie, kioremu po-
dlega kazdy jezyk, mozna zaryzykowac twierdzenie, ze
BASIC przez ostatnie dwadziescia lat nie tylko nie stra-
cit na znaczeniu i popularnosci, lecz wrecz zyskal. Spra-
wit to rozwoj mikroprocesorow, ktary zaowocowat poja-
wieniem sie komputerow osobistych. Prostota BASIC-u,
oraz jego wygodny, konwersacyjny tryb pracy powodu-
ja, ze znakomita wigkszosc komputerow osobistych jest
wyposazana w pierwszej kolejnosci w translator tego je-
zyka. (...) Mimo, e pozniej zakres zaslosowan jezyka
znacznie sig rozszerzyl, to w dalszym ciagu jest on sto-
sowany do nauki programowania. Obecnie panuje, jak
sie wydaje, poglad, Ze nie jest on w tym wzgledzie narze-
dziem najlepszym. Nie umozliwia bowiem m.in. tworze-
nia programow o przejrzystych strukturach oraz ma
skromne, w porownaniu do aktualnych jezykow, typ} da-
nych”. Tym nalezy ttumaczyc mon. fakl, 12 najnowsze mode-

wie do drugiego wydania autorzy pisza: ,,Pomi-

le popularnych komputerow oprocz powiekszone) do 128
kB pamigc posiadajg inny, ulepszony BASIC (np. BASIC
7.0 w komputerze Commodore 128) oraz system operacyjny

CP/M Flus, pod klorym pracuje szereg programow profesjo
nainych

Podrecznik programowanma w jgzyku BASIC przeznaczony
jest dla szerokiego kregu zarowno poczatkujacych, jak | do
swiadczonych uzytkownikow minikomputerow

Na poczatku czytelnik zostaje wprowadzony w laniki pisa
nia programow 1| myslenia algorytmicznego, a naslepnie pcz
naje blize] instrukcje jezyka BASIC Ostatni, krotki rozdziat
poswiecany jest konkretnej realizacy programow

Opis jgzyka jest ilustrowany licznymi przykladami | zadania-
mi do samodzielnego wykonania, kidrych prawidiowe rozwig
zame mozna tatwo sprawdzic zagladajac do ,sciagaczki™ na
koncu ksigzk

MozZna bez przesady powiedziec, 12 z drugim wydaniem,
uzupetmionym o dodalki zawierajgoe krotkie omsy dialekliow
jezyka BASIC dia popularnych w Polsce komputerow osobis-
tych: ZX-Spectrum oraz Meritum |, autorzy trafili w dziesigtke
Zapolrzebowanie bowiem na tego typu literalure — a na taki
podreczrik w szczegolnosci — jest ogromne

Zbigniew CZECH, Krzysztof NALECKI, Stanistaw WO-
LEK .Programowanie w jezyku BASIC™ wyd. WNT, War-
szawa 1985, wyd. Il uzupetnione, naktad 40 tys. egz., 190
stron. Cena 170 zl.

Jerzy Zawadzki

,O0WA UCZY LOGO”

SOWA UCZY
LOGO

Nie, to nie zart. To po prostu kolejna wersja
LOGO w jezyku polskim na mikrokomputer
ZX Spectrum. Podrecznik autorstwa Macieja
Szewczuka zostal opracowany w oparciu o
przygody Kubusia Puchatka.

owa Przemadrzata prowadzi lekcje pro-
gramowania w jezyku LOGO dla Krzysia i
|ego przyjaciot. Wykiada chodzac po polance
| zostawnaéac slady tapek na piasku a jej kole-
zanka — Sowa Komputerowa robi to samo na
ekranie monitora.

Dlaczego wtasnie Sowa? Autor chciat unik-
ngc dodatkowych trudnosci stosowania pols-
kich liter (z, o, iirp.z‘: zamiast stowa , zolw™"
we  wszystkic omendach  wystepuje
.S0wa’. Sowa Komputerowa wykonuje {e
same czynnosci co z0tw | jest tak samo po-
stuszna, wigc nie ma powodu aby tego roz-
wigzania nie przyjac.

Sowa Przemadrzata energiczna, ambitna, z
wysokimi aspwacllam[ troszeczkeg przecenita
swoje sity. Zdarzylo sie jej kilka drobnych bte-
dow. Mimo to jej wykiady byly bardzo intere-
SUBE?CO- Zwierzatka szybko zrozumiaty zasady
zabawy i po skonczonych lekcjach zabraty si¢
do samodzielnego programowania.

Zachecam do przeczytania ksiazki nie tylko
dzieci w wieku 6-ciu lat, ale miodziez i doro-
stych rozpoczynajacych zabawe z kompute
rem

Do ksiazki dotac: unadest_ kaseta magneto-
fonowa zawierajgca z jednej strony program a
z drugiej procedury przydatne do nauki 1 Ko-
respondujace z trescia podrecznika.

MacieirSzewczuk ZX SPECTRUM, SOWA UCZY LOGO"
wyd. TACT ELECTRONICS CORPORATION, Warszawa
1586, 146 stron. Cena wraz z kasetg 3 tys. zl. %’E{m
czalnia programow w Hali Mirowskiej i sklep ,, ¢
ul. Stlupecka B w Warszawie)



SWEGQO NIE ZNACIE

Czemu on taki zotty? — pytano ztosli-
wie w komputerowym Swiatku uczestni-
kow i gosci 58 Miedzynarodowych Tar-
gow Poznanskich. Do srodka Mazovii
1016 zagladatem tylko pobieznie, nie je-
stem wigc w stanie definitywnie okre-
slic, jaka czesc jej wnetrza wyprodukowa-
na zostala na dalekim Tajwanie. Nie jest
to zreszta az tak istotne. Najwazniejsze,
ze ,polski IBM”, jak ochrzczono juz ten
komputer, otrzymal na tegorocznych
MTP zloty Medal.

Mazowvia |est profesjonalnym, 16-bito
wym mikrokomputerem bedacym de faclo
cdpowiednikiem najbardzie] do niedawna
rozpowszechnionego na swiecie 1BM PC/XT
Co prawda teraz. gdy w Polsce rusza jego
produkcja, na swiatowym rynku wigksza
popularnoscia cieszy sie model AT (Ad-
vance Technology Zaawansowana Te-
chnologia), jednak opoznienie polskiego
przemysiu komputerowego ulegto zmnie-
szeniu. Producentem Mazovi jest spotka
Mikrokomputery”, w ktorej sklad wchodza
wiodgce raklady elektromiczne naszego
kraju, takie jak Polcolor (Piaseczno) ERA
(Warszawa) MERA-BLONIE POLON
(Warszawa). REFA (Swiebodzice). & takze
Instytut Maszyn Matemalycznych, Metro
nex i UNITRA-PHZ

Serce Mazovii to 16-bitowy procesor Intel
BOBE lub jego radzieck odpowiednik K1810
WMBE. Pamigc RAM 256 lub 640 kB, 48 kB,
pamieci ROM zawera BIOS (system opera-
cyjny) | BASIC. Kontroler monitora steruje
monitorerm monochromatycznym lub koloro-
wym (wedlug zyczen). Przez zlacze row
nolegle (Centronics) dolaczye mozna dru
karkg D 100 PC MERA-EBLONIE lub ploter
FPamiec na dysku elestycznym 525 cala
2 x 360 kB lub 2 x 180 kB. W przyszlosci
przewidywana jest mozliwosc dotaczema
dysku twardego typu Winchesler o pojem
nosci 10 lub 20 MB

84-klawiszowa klawialura typu Qwerty
Rozktad znakow na klawiaturze pracujgce)
w trybie polskim jest zgodny z rozklademn
star L!Hl’l’,it:-\.'.-r'-] I'T'.Eit_-j!'-,-'l”l:\,' (i[.‘. pisama. a |
konstrukcja umozliwia wybor jednego z
dwoch rozkladow klawiszy np. polski 1| rosy)
ski (cyrylics

Podstawowa zaleta Mazovi jest jej kom
¢ (zgodnosc) z IBM PC/XT Jest

lo w chwill cbecne) standard swiatowy,
programowanie dla komputerow |BM
towym rynku sof
d wzgledem ilos

dobnych zajmue n:
twarowym pierwsze (p

owym) miejsce. Znaczene teqo faktu nie
trzeba chyba nikomu wyjasmac: cate oprc
gramowane uzytkowe opracowar dia
komputerow klasy IBM PC/XT moze byt
bez zadnych przerobek uzytkowane na Ma
Zovii. Aby dodatkowo je] uzytkownikom ul
twic Zycie, przygolowano juz spolszczone
oprogramowanie. Za jego pomoca mozr
przetwarzac (redagowac a monitorze |
F'Jrzecf:(ﬂw‘ywi:l{, W [".a[‘]l[‘,‘ﬂ, nc ﬂ['l(_‘(_]U r'(_'ld[i—i LF]
dokumenty lub teksty, tworzyc 1 zarzadzar
bazam: danych, przygotowywac obliczenia
ekonomiczne. Wedlug zapewnien produ
centow w medalelie) przysziosc Mazowa
poprowadz) calg zakladowa ksiegowosc,
sterowac bedzie roznego rodzaju ekspery-
mentami 1 wesprze prace projektantow
(CAD Computer Aided Designe — Kompu-
lerowo Wspierane Projektowanie

Pierwsze moje pytanie skierowane do
przedstawicieli spotki  Mikrokomputery
na Targach, dotyczylo wielkosc produkcii
Zapewniono mnie, ze jeszcze w tym roku
wykonanych Zzostame 500 egzemplarzy
Mazovii. W roku przysztym produkcja ma
zostac zwigkszona 10-krotnie. Informacj o
docelowe) wielkosci produkcp mie udato mi
sig uzyskac | na zakonczenie cena
komplet skladajacy sie z jednostki z dwie
ma stacjami dyskow elastycznych. monito
ra monochromatycznego, klawiatury 1 dru-
karki mozaikowe| kosztowac ma ok. 3 mi-
lonow zi

Gdybysmy Mazovie 1016 nazwali
komputerem dla ojca, to na miano kom-
putera dla syna zastuguje niewatpliwie
JUNIOR prezentowany w Poznaniu
przez wroclawskie zakiady ELWRO.
Powstal on na bazie nagrodzonego w ub.r
na Targach zlotym medalem mikrokom-
putera ELWRO-B00. Cicho, bez niepotrze-
bnego rozglosu przygotowala go juz jesie-
nia ub.r grupa naukowcow z Instytutu Au-
tomatyki Politechniki Poznanskiej. Przy
swiecala im jedna mysl zrobic dobry
komputer dla szkot. Zadame to wykonali
chyba dobrze, skoro Ministerstwo Oswiaty
1 W wowania zaakceptowalo J ra | po-
stanowil kierowac go do placowel

wiat ak krok ter eduk
|:]'1
ekawe, zaklady ELWRO. kit
Y i 3 Jur W = |
ego istrueniu jako ostatrue. Tylko tym ¢
wytlumaczyc mozna fakl. iz prezent

wane na gach modele  zapak
tymczasowg obudowe zabaw
{ rganow elektromcznyct
Viadomoscig, klora ucieszy uzytkow
jbardzie| rozpowszechmonego w

kraju mikrokomputera ZX-Spe
fakt pelne; kompatybils Ju
maszyna. Kompatybilnos:
ednak identycznose Jumor
t wiele lepszy

rum jest

Co prawda ten sam  mikropre
Z BDA ale wicksza 64-kilobajtowa pa
iec RAM. Dc zbudowano ROM

Juior ma wbud nostke steruj
na dyskach elastycznych

wazZnesze -,.i-\|a[f‘}-' wWe S . WYSCia mo-

pamgcig

Ziwiaja dotaczenie do tege krokompute
ra (bez nezbednyc jak w rypadku
Spectrum interlejsow) stacj dyskow. dru
<ar Irazka sterowego (joy 1) MysZy

piora swietinego i innych urzadzen

Rezydujacy w ROM-ie interpreter jezyka
BASIC oraz program obslugi magnetofonu
kasetowego sg§ w pelm kompatybilne z
programami ZX Spectrum. Takze zapis in
formac)i na tasmie magnetyczne| (kase
oraz adresy urzadzen zewnetrznych sg w
obu komputerach dentyczne. Wszystkie
programy napisane dia Spectrum mozna z
magnetofonu bez zadnych przerobek
wezytac | uruchomic na Juniorze. Dostep
do bardzo bogate| biblioteki oprogramowa-
mia Spectrum jest zatem nieograniczony!

Standardowo Junior wyposazony ma
byc w dwie stacje dyskow 5.25-calowyct
Zarzadza mimi dyskowy syslem operacyny
w pelni kompatybiiny z CP/M 2.2

Juniora wyposazono w 2 wejscia do kto-
rych mozna rownolegle dotgczyc monitor
monochromatyczny (zielony) i (lub) telewi
zor kolorowy pracujgcy w stosowanym w
naszym kraju systemie SECAM. Dotych
czas programy ZX Spectrum w pelne| pa-
lecie barw mogl ogladac jedynie posiada
cze telewizorow wyposazonych w przela
cznik PAL/'SECAM, gdyz wyjscie TV Spec-
trum przygotowane zoslalo z mysia o za
chodniceurope|skich posiadaczach telew
Zorow systemu PAL

Wazna zaleta Juniorow jest mozliwosc
laczerma ich w siec mikrokomputerow
Moze ona hiczyc nawet kilkadziesiat jedno
stek. Co daje siec¢? Przede wszystkam mc
zZlwosc wspolnego korzysiania z jednej
pamiect dyskowe drukarki przez wiel

uzytkownikow Pamigtano uczycie
ach, roznicujac uprawnienia poszczegl
nych uzytkownikow siec uslanawiaja

uprzywilejowang (nauczycielskg) jednoslt
ke sieci. Z lakie uprzywilejowanego Ju
ora mozna rozsytac programy do mikre
komputerowych stanowisk uczniowskich i
kontrolowac prace ICZNIOW My lar

I szkolach
wezesnie] mikrokomn
aira. Rownolegle do
rowania magnel clgczane moz
yC sprzglowe wyjscie ozliwiajace dola
Zenie d uniora kilkunastu krok 8]
row Spectrum poprzez ich wilasne ukiady
munikac) z magnetofonem
Dotychczas pisalem wytgcznie o zale
tach Jumiora 1 pozytywnych aspektach fak
skierowania go do szkol 1 jednak ré
wniez kilka minusow  Poc WOowe  Za
strzezenia dotyczy wyboru przestarzalege
uz na swiatowych rynkach modelu kompu
era 8-bitowego. Nie jest tez chyb
SZYIM roZwiazaniem powlorzenie ¢
trum zasady wprowadzenia calych rozka
zow za nacisnieciem jednego Kluczowegc
klawisza. Karygodnym bledem jest brak

zakupity juz
y Sir Clive
yjscia z uktadu ste

polskich liter

budzic musi rowniez skala
Nediug zapewnien przedstaw
adow ELWRO produkcja Juniora

osiggnie w tym roku wielkosc 500 egzem
plarzy, przy czym wszystkie skierowane
maja byc do szkol W przyszlym roku za
klady opuscic ma 5 tys. Juniorow. zas pro
dukcja docelowa wyniesie roczrie 30 tys
Nie ulega watpliwosci, ze w chwili zaspo
kojenia popytu na te mikrokomputery
beda one anachromzmem takim samym
jakim je ecnie ZX 81. Jedynie prope
nowana ce Jurnora e budzi wiekszyct
zasirzezer 100 tys. zi za sam kompu
ter, choc za petny zestaw z monitorem mo
nochromatycznym. stacjg dyskow 1 drukar
ka placi¢ przyjdzie — 800 tys. zi

| oslatnia juz uwaga. Stacja dyskow. w
ktore wyposazone beda pierwsze Juniory,
pochodzic beda z mporiu glownie z
NRD 1| Wegier. Tymczasem w tym samym
pawilonie MTP, Krakowska Fabryka
MERA-KFAP eksponowata rodzime stacje
dyskow. W ELWRO twierdza. ze chetnie
kupiliby je, ale Krakow nie zapewnia wy
magane] wielkosc produkc). Przedstaw
ciele MERY-KFAP z kolei utrzymuja, ze
wyprodukuja jeszcze w tym roku 500 egz
tych slac akurat tyle, ile Juniorow opu-
scr mury ELWRO. A dogadac sie nie moz
na. Krakowska fabryka produkujgaca swoj
wiasny komputer IMB-podobny KRAK, w
specjalizowaniu sie w produkc) tylko stacji
dyskow upalruje zagrozemnie dla swych in-
leresow. Wola wiec produkowac wszyst
kiego po trochu. To asekuracja po
wiedziatem w rozmowie 2 przedstawiciela
mi MERY-KFAP. Nie, to tylko ostroznosc

poprawiono mnie

Obysmy tylko z nadmiaru ostroznosc
nie mieli na rynku kilkudziesigciu réznych
komputerow rodzime) produkcji, nie kom-
patybilnych. z unikatowym oprogramowa-
miem. Teraz gdy na catym swiecie kanere
robi pojgcie specjalizac). swoiscie pojmo
wana osiroznosc W[;(‘-". prZyniesie nam
wszystkim szkody. niz pozytku

Marek Przybyszewski




wyszedt”

Czes¢ Maluchy!

Tym razem koniec
zartow — zaczynajq sie
schody. Wystarczy juz
zabawy z Kubusiem Li-
terkq czy Liczydet-
kiem. Dzisiaj napisze-
my PRAWDZIWA GRE
KOMPUTEROWA.

Z prawdziwqg grafikaq,
liczeniem punktow itd.

Z samolotu lecacego nad morzem wyskakuja
spadochroniarze. Woda jest zimna i kapiel nie nale-
zy do przyjemnosci a wigc dobrze by bylo, zeby
wylgdowali na statku. Ty jestes jego kapitanem
Musisz tak nim sterowac, aby jak najwiece| spado
chroniarzy znalazto sie na poktadzie. A nie jest to
sie na niebie w roznych mie
scach a w dodatku wiatr zmienia sie co chwile

lyle 0 samej grze. Spojrzmy teraz na to, w _;.ﬂ~..
sposob jest ona zrealizowana Z pewnoscig przyd
nam sie opis programu, kKitory dokladme okre
komputer wykonuie w poszczegolnych liniact

Program napisany jest tak, by mogt byc uracho
miony na kazdym komputerze. Dlatego tez wszy
stkue efekly graficzne uzyskiwane sa za pomoca ir
strukcji PRINT.

Jak to jest mozlwe? Prosze bardzo
laki program

10 CLS
20 FOR 1=1 TO 20
20 LOCATE 1.1

latwe gdyz pojawiaja

napiszcie

40 FOR ,=1 TO i
S0 FRINT " i
6O NEXT

70 FRINT " x'"gj
80 NEXT i

Po jego uruchomieniu zobaczymy poruszajaca sie

w prawg strone gwiazdke. Prawda, ze proste!
Podobny program mozemy napisac dla gwiazdk

poruszajgce| sie w kierunku pionowym

10 CLS

20 FOR 1=1 T0O
ZO LOCATE 1.1
40 FOR =1 TO 1
50 FRINT

&0 NEXT

70 PRINT " ¢
80 PRINT "x"
S0 NEXT i

W linijjce powyze| gwiazd!
kasujacg pop

20

spacje
narysowana

imieszczamy
(miejsce pusle) Zednic
_Uw Fi!flKQ

N naszym programie ruck
lk:, zrealizowany jesl wlasnie
sig lylke
wie poruszajg sig jednoczesnie w kierunk: pozio

spadochroniarzy | sta
tak Statek porusza

w kierunku poziomym, natomiasl skoczko

mym i pionowym. Ruchem statku mozemy slero-
wac naciskajac klawisze £ — w lewo, X — w prawo
(linie 350-390). Oczywiscie statek nie moze wyjsc
poza ekran. Spadochroniarze poruszaja sie w spo-
s0b czesciowo przypadkowy. W linii 160 losowana
jest poczatkowa pozycja skoczka {pozioma) a na-
stepnie w kazdym obiegu petl 170-440 losowana
jest zmiana tej pozycji. Niezaleznie od pozycj po-
ziome] w kazdym obiegu te] petli skoczek przesu-
wa sig 0 jedna pozycjg w dol

Oto cata tajemnica tego programu. Zostat on na-
pisany na Amstradzie 464. Moze on byc jednak
uruchomiony po mewielkich zmianach — na
kazdym komputerze. Zmiany dotycza wymiarow
ekranu (linie 120-130), sposobu korzystania z ge-
neratora liczb losowych RND (linie 160 1 230), od-
czylywania klawiatury (linia 350) oraz komend: ka-
sujace| ekran 1 umieszczajace| kursor w lewym, gor-
nym rogu (inie 100, 180, 4600, 2010). W przypad
ku Spectrum Itrzeba dodatkowo zamienic zmienne
wystepujace w petlach (spad jednolite-
rowe Olo poprawiane linie dla najpopularniejszych
Komputerow

yspad) na

Commodore &d:

100 PRINT * CLR 5
180 PRINT ~HOME< "3
290 GET k%

2010 PRINT CLR 5

VIC 20 dodath owo:
120 LET XEERANU=Z1
170 LET YERRANU=22

ZX Spectrum:

120 LET sekranu=32

1730 LET yekranu=21

160 LET xspad=INT (RNDX (xekranu-5) )
180 FRINT AT O,0;

270 LET x«spad=:xspad+0.5-INT(RND%4) /2
zamiLana rmiennychas:

spad=s

yspad=z

Meritum

90 RANDOM
120 LET XEKRANU=31

130 LET XEKRANU=15

160 LET XSPAD=INT (RND(0) % ( XEKRANU-S) }
180 PRINT @&1,;

230 LET XSFAD=XSFAD+0.S5-INT(RND{(O) %4) /2

OPIS PROGRAMU: -

100-140 nicjabzacja, okreslenie wartosct zmien-
nych

150-470 petla gtowna: 10 skoczkow

160 losowanie poziome| wspofrzedne| skocz-
ka

170-440 petla; jeden skok

180 ustawienie kursora w lewym gornym
rogu

190 drukowanie ilosci punktow

200-220 petla; ustawienie wspotrzedne| pionowe)
skoczka

230 losowanic kolejne) wspotrzedne) pozio

mej skoczka
240-290 rysowanie skoczka
300-320 ustawenie kursora w

&) pionowe

pozyc) wspotrzed
stala)

statku (po-sycla

330-370 odczytywame klawalay, obl
Ziome| wspotrzedne| slatku

380-400 uslawienie Kursora w  pPOZYyc) poziome
wspolrzcdne; statku

410 rysowanie statku

420-430 sprawdzenie, czy skoczek nie
z ekranu

450 sprawdzenie czy skoczek wyladowat

460 kasowanie ekranu

480-510 tablica koncowa i decyzja czy grasz dalej
podprogramy:

1000-1030 uslawienie poziomej pozycji skoczka

2000-2050 komunikat o sukcesie

ZMIENNE:
xekranu liczba kolumn ekranu — 1
yekranu liczba wierszy ekranu — 1
spad — numer kolejny skoczka
yspad — wspotrzedna pozioma skoczka
yspad — wspolrzedna pionowa skoczka
yokr wspolrzedna pozioma statku
pkt — ilosc punktow
ks — znak wczytany z klawiatury
odps odpowiedz
1 - ©zas opoznienia

— wspotrzedne poziome
v — wspotrzedne pionowe

99 ‘Tinicjalizacja

100 CLS

110 LET pkt=0

120 LET xekranu=39

130 LET vekranu=24

140 LET xokr=xekranu/2-3

149 ' petla glowna — 10 skoczkow
150 FOR spad=1 TO 10

140 LET sspad=INT(RND{(1)X{xekranu-5))
1&9 * petla - 1 skok

170 FOR yspad=2 TO yekranu-3
180 LOCATE 1,1

190 PRINT * "ip
ktg"pkt. "

200 FOR y=1 TOD yspad

210 FPRINT

220 NEXT vy

230 LET xspad=xspad+0.5-INT(RND (1) %4) /
240 IF xmpad<0 THEN LET xspad=0

250 IF xspad>xekranu-5 THEN LET xspad=
rekranu—-5

260 GOSUB 1000

270 FRINT * =

280 GOSUE 1000

290 PRINT "( )»

300 GOSUB 1000

310 PRINT " a

320 FOR vﬂy-pad+5 TO yekranu-—1

330 FRINT

3450 NEXT vy

350 LET k$=INKEYS$

360 IF k#="z" THEN LET xokr=xokr-1

I70 IF k#="x" THEN LET xokr=xokr+1

380 IF xokr<0 THEN LET xokr=0

390 IF xokr>xekranu-7 THEN LET xokr=xe
kranu-7

400 FOR x=1 TO xokr

410 PRINT » =3

420 NEXT x

430 FRINT ™ \__/ "

440 NEXT yspad

450 IF wspad>»=xokr AND xspad<xokr+4 THE
N GOSUB 2000 o ‘

- 460 CLS g AL : - .
'ﬂﬂ W -\A . r’|. -

470 ‘NEXT

gg?ﬂﬂ'%ﬂWhm mﬂiﬁﬂ "
cre’ ru tﬁfm' Hﬂ

500 I -m&ﬂ;ﬁﬂ# ke

'S10 END

998

999 ' podprogramy

1000 FOR x=1 TO INT (xspad)
1010 PRINT * 4

1020 NEXT x

1030 RETURN

1999 *

2000 LET pkt=pkt+1
2010 CLS

2020 FRINT "

2030 FOR t=1 TD 1000
2040 NEXT t

2050 RETURM

uratowany"

Romelk
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15.X.85 w Klubie Osiedlo-

wym na Ursynowie (ul. Wa-

silkowskiego 7) spotkala sie
qrupa entuzjastow mikroin-
formatyki — powstal klub
Komputerowy . MANIAK”.

lako glowny ce wil SC
adani NSZeC nikroin
dng
W
DORE 64, kto
1armn FATL 7 : |
peln f
ech
k ) d
italr apozZnajace
e tyl as
I Lt W, I
Ka |jezy gr wania it n
kie witasnie formy dziatania kfadziemy
gtowny nacisk, znane nam NIEM
kluby "™ w klorych 1a
e mikroinformatyke z gier
L -

komputerow Oczywiscie
ujemy rowr takie imprezy, st:
wig one |jednak margines nasze| dzia
lalnosc

W ramach dziatalnosci dydaktyczne
klub o zuje dwukrotnie w ciagu
roku S-miesieczne kursy programo
wania w jezyku BASIC dla COMMO
DORE 64. Oprocz nauki samego jgzy
ka przedstawiamy wszelkiego rodzaju
tricki i usprawnienia dotyczace COM-
MODORE 64. Dla bardziej zaawanso-
wanych klub prowadzi rowniez zajgcia
obejmujace podstawy programowania
w jezyku maszynowym, jezyk .S
MONS BASIC" mape pamieci C64
tp. Za udzial w zajgciach klub pobiera
oplate 250 zt miesiecznie

Foczatkowo klub funkcjonowal w
oparciu 0 sprzel prywatny. Od stycz-
nia 1986 r. dzieki naszemu sponsoro
Wi — potdzieln budownictwa miesz
kaniowego , Ursynow"” otrzymalismy
wiasny sprzet

e
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Cztonkiem klubu ,Maniak”™ moze
zostac kazdy kto wptaci do klubow
banku programow okreslor

be oraz zobowigzuje sie do niehand

wania nimi w jakiejkolwiek formie
W zamian za to mozna korzysta ~a
tego Klul m

zZacego
a dys
.-!I ) f
d e ch
T'u
: i 'I
pr pr
C owan 2
dlarz op a
LE chodza n I
y I | L
zaj ch uzywana jest ty
ogia angielska. Nie"stawiamy za
nych wymogow wiekov
czasan edmi osmiclatek

hwyta" szybciej a osoba dor
Efektem 7-miesieczne| dziatalnosci
klubu sg dwa powazne programy klu
bowe _Maniak Turbo" oraz . BEEP
64", Pone staty rowniez pew-
g
C

e rozwigzanis e'owe
gnalizatory, Auloresel, Kopiarka Tas-
ma-Tasma itp

W ramach dziatalnosci klubowe -
ganizowane sa rowniez sesje wymia
ny oprogramowania, drobnych napraw
np. strojenie glowic CzZy CZySZczenie
zestawow Klawiatury itp.)

Zajgcia prowadzone sa we wiorki |
czwartki od 18.00 do 20.00 | w tych
dniach mozna nas zastac w klubie
przy ul. Wasilkowskiego 7 (dojezd
504, 483, 486, 134, 136, 177, 185
ub pod telefonem 40-62-64 (prosic
Klaudiusza lub Michata). Zapraszamy!

Klaudiusz Dybowski
Michat Silski
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dzona do ramienia. Uklad slerowania,
na rozkaz operatora zapamietuje wy
brane pofozenie ramienia (punkt po
punkcie) lub cata przebyla droge
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Wiele nowych mozliwosci robota real
rowanych jest przez naukowcow
sziuczne| inteligenc)i 1 nie znajduje na
razie ekonomicznego uzasadnienia

Zadaniem robolyki jesl rozwiazywanie
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0 w czujniki 1 elementy wyko
nawcze. Takim robotom stawia sie
okreslone, globalne zadania. Zakiada
sie jednak, Zze nie mozna wczesnie|
okreslic ich realizacj, otaczaja-
cego go srodowiska | dlatego takie
problemy, jak planowanie kolejnosci
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zenie elastycznych systemow pro-
dukcyjnych. Wyobrazmy sobie fabry
ke. w ktorej zainstalowanych jest wie
le roznych, wielofunkcyjnych stano-
wisk dla roznorodnych operacy tech
nologicznych. Stanowiska te sa pota
’ ne transporterami. Kazde stanowi-
sko posiada aulonomiczny uklad ste
ania, ktory laczy sie S1EeCIg
suterowa. Do sieci uciqr..:'f. ne sa
ywniki zarzadzajgce magazynarni,
kompulery planujace 1 koordynujace
Przy wiekszosct stanowisk znajdujg
sie stacjonarne roboty. Uzupetnieniem
tego systemu sa wozki samojezdne,
ktore rozwoza pojemniki od jednego
do drugie stanowiska. Wozki le
maja wilasny ukiad sterowar potrafia
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akumulator na natadowany Nie jesl to
wytwor moje) wyobrazni. Takie fabryk
juz istniejg, na swiecie jest ich okoto
0, z czego prawie potowa w Japonii.
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A potega takiego zakladu tkwi w fak-
cie, ze w chwili zmiany wyrobu,
nawel profilu produkc)i, nie musimy
nic przestawiac, budowac nowych in

nii, kupowac nowych maszyn czy za-
treymywac produke)l na kilka miesie-
cy. Zmianom ulegaja programy stano-
wisk pracy i obstugujgcych je robotow

Zmieniona zostaje trasa wedrowki wy

obu pomiedzy stanowiskami. Cate
zestrajanie fabryki odbywa sie przy
konsolach kompulerow, w pomiesz

technologow | programistow
przejrzy sie prace. plany i
zrozumie ambicje navkowcow, musi
nasunac sie niesmiate podejrzenie, ze
nastgpnym galunkiem w ewolucyjnym
rozwoju Zycia na Ziemi beda... ma-
szyny. Oczywiscie, pragniemy. aby
cztowiek byt tworem doskonalym,
ostatecznym i niezastapionym tak
jak wczoraj cheielismy, aby Ziemia
byta centrum wszechswiata niem

nie| jednak dominujgce cechy czio

wieka powoli beda sie wyczerpywaty
Dlatego mozna przyjac, moze tro

che szokujace zatozenie, Ze jednym Z
celow czlowieka jest stworzenie pod-
stawy, przygotowanie | wprowadzenie
nieorganicznej formy bytu
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Andrzej Gogolewski
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Dokonczenie na str. 31

Czy nastepnym
gatunkiem

w ewolucyjnym rozwoju
zZycia na ziemi

beda maszyny?
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