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Tytul ten mial brzmieé& inaczej: liczylismy,
ie pod Waszg. choinkqg obok — byé moze
-~ Yomputera dla Was lub Waszych dzieci
zncidzie sie i BAITEK. Nie zdqiylismy, po-
cieszamy .sie wiec, iz Nowy Rok- lepiej na-
doje sie na podsumowanie i plany. Na
naszym rynku prasowym pismo ukazujgce
sie poza planem i spolecznym wysilkiem
cztery razy w terminie i tak jest ewene-
mentent. * :

*

Gdy jesieniq 1984 r. wraz 1 .redakcjq
DELTY i
wymyslilismy tytul “pisma ‘i jego pierwsze
koncepcje, malo kto wierzylt w realnos¢ po-
myslu. Ostrzegano, ie- pismo nie znajdzie
odbiorcéw, a nasz wielki sojusznik, prof.
Wiladystaw M. Turski, nie byl pewny, czy
znajdq sie tei dostatecznie kompetentni
autorzy: Nie bylo tez papieru, drukarni..
tak, trudno bylo nie zrezygnowad. .

Udalo. sie jednak znaleié sojusznikéw,
ktorzy pomogli po nieco wigcej niz 9 mie-
sigcach wydad pierwszy numer BAITKA.
Byli wsrdd ‘nich sekretarz generalny PRON

red.- Wladyslawem Majewskim .

Jerzy Jaskiernia i zastepca redaktora na-
ctelnego ,;Odrodzenia’ Zbigniew Siedlecki,”

rastepca redaktora naczelnego ,,Sztanda-
ru Mledych” Waldemar Siwinski i redaktor
tej gazety Roman Poznanski, ktorzy pomeo-
gli pismu bez- etatowego ze;polu i lokalu
w rozwigzywaniu' codziennych problemow.
Byl: tez koledzy z Turnieju Mlodych Mist-
rzdéw Techniki- ZSMP, a zwlaszecza Krzysztof
Krupa, ktéry wsparl BAJTKA pracq swojq
i =lubéw sieci POLIN.

Koledzy-dziennikarze 1z wielu redakcji
(Bogdan " Borusltawski, Andrzej Kurek, lJan
Ruranski 1 Marek Rortocki) oraz naukowcy
(pror Wiladyslaw M. Turski, doc. Stanislaw

-

- Gorniceki,

csprawili nam
. UcIniowie

Waligorski, Jerzy Danda) postuzyli nam
radg i pomyslami; koledzy redagujqcy rub-
ryki komputerowe w innych pismach (Jacek
Ciesielski, Crzegorz Cenkier, Andrzej J.
Piotrowski, Roland Waclawek, Leszek
Wilk) podzielili sie doswiadczeniami. i

Liczne grono autoréw zdecydowalo sie
si@ zaangaizowac swoj wysilek w powstajqg-
ce dapiero pismo: byli wsrdd nich Edwin
Marek Mlynarski, mlodzi- praco-
wnicy naukawi: Andrzej Kadloff, Krzysztot
Kurylowicz i Dariusz Madej oraz ci, ktorzy
najmilszq niespodzianke
t studenci: Adam Krauze, Woj-
tek Ogonowski i Marcin Waligorski.

Pracy nad BAJTKIEM — poza normalny-
mi. obowiqzkami — podjeli sie pracownicy
innych fEdele KWCz: Jerzy Pitka z ,,Od-
rodzenia” i grafik Andrzej Brzezicki z ,,Fan-
tastyki”, ktorej caly, zespdl, a _zwdasicza -
Jacek Rodek, zaangaiowal sie w tworzenie

BAJTKA.

KoiAczy sie rok. Mamy nadzieje, ze BAJ-
TEx(‘spelnii Wasze oczekiwania, mimo mar-

nej szaty pokazol, jek byl i-jestrnadal po-

trzebny. Staralismy sie realizowaé wska-
zowke prof. Wladyslawa M. Turskiego:
,.Gdyby udalo sie rozpropagowaé umiejet-
nosc scistego rozumowania, byloby to samo
w sobie wortosciowym osiqgnieciem"’.

Wszystkim, ktorzy BAIJTKA tworzyli, pc;
magali nam i drukowali, chwalili i ganili
oraz po prostu czytali, zyczymy

Do Siego Rokul
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— Przezwycig¢zenie analfabetyzmu
komputerowego nie jest sprawgy prosly —
uwaza prof. Andriej Jerszow.

— Nie zalatwi sig tego

jednym pociggnigciem pidra.

A brac¢ sig za rozwigzanie tego problemu
musimy juz teraz. Nie wolno nam stracié
juz ani minuty!. -

Akademik Andriej Jerszow, lat 51, matematyk
1 informatyk, nalezy do tego grona uczonych ze
stawnego noweoesyvbirskiego Akadiem-gorodka,
ktorzy nie tylko =zadziwiajg $§wiat niekonwen-
cjonalnymi ideami naukowymi, ale réwniez swo-
ia- dzialalnoécig wytvczaja nowe kierunki roz-
woju naukl i techniki w Zwigzku

Z jego m.in. inicjatvwy juz od 10 lal na-
uczano - eksperymentalnie podstaw  informatyki

Radzieckim.

ucznidw szkoly matematyczno-fizyeznej w No-
wosyvoirsku. Doswiadezenia te wykorzvstal ostat-
n:io prol. Jerszow przyvgotowuijge — 1w blvska-
wictznym. jak nd tego t— 1 wydawniciwa, tempic
— probny podrecznik do nauczania najmlodszego
przedmiotu w radzieckich szkolach: ,.Podstaw
informaiyki i techniki obliczeniowej".

Wprowadzenie 1ego przedmiolu {a slalo si¢ to
fakiem we wrzesniu br.) czy tez — uvogdlniajge
— edukacja informatyczna spoleczenstwa wyma-
ga kolosalnego wysilku organizacyjnego, dydak-
tvcznego i1 finansowo-materialnego, o ktorego
skali niech swiadczv chocéby 1o, ze do szkol. trze-
ba skierowac¢ ponad gilion komputerdw osobi-
stych! _

Kompuierdw: tvch nie ma jeszcze na razie
w zadowalajgqcej ilo$ci — 1 to wiasnie rodzi po-
glady o koniecznosci wprowadzenia edukacji.in-
formatycznej w sposob stopniowy. Prof. Jerszow
sugestie takie jednzk zdecydowanie odrzuca: i
w cale) swej imponujgcej dzialalnofci organi-
zatorsko-publicystycznej (jest m. in. redaktorem
naczelnym nowego kwartalnika ,,Mikroprocessc-
rnyje sriedstwa i sistemny”™, zainaugurowal w .po-
pularnymi czasopi§mie ~ ; Ewan(” cvkl szkicow,
majgcevech ulatwi¢ nauczyceielom nauczanie nowe-
go przedmiotu, czesto wypowiada sie na lamach
prasy spoleczno-polityczne)) z determinaciag-
przekonuje o lym, ze w radzieckiej grze o kom-
puterowe jutro nalezy postawi¢ obecnie wszyst-
ko na jedng karte i nie traci¢ ani godzinv.

to fragmenty w}-péwiedzi prof. Andrieja-Jer-
szowa, publikowane ostatnio w radzieckiej pra-
sie  (,Socjialistyczeskaja kultura”, , Niediela” i
inne). Sg one najlepszy ilustracjg dominujacego
‘LEI ‘haszych sgsiadow stylu myslenia o przyszlo-
N o B

»Kazdy nauczyciel zaczyna wykladaé noww
przedmiot tylko raz. i dla niego zawsze moment
ten bedzie trudny — i dzisiaj, ‘i za rok, i za
trzy lata — przekonuje prol. Jerszow. — Na-
iwnosciq byloby liczyé na to, Ze nauczyciel sam.
z wlasnej woli, nawet z pomocqg starannie prze-
myslanego sysiemu urlopéw lub stazow, =zdola
znaleZ¢ czas i silty, aby dokladnie zrozumieé in-
formatyke i- wrdciwszy z jakiego§ centrum- na-
uczania - by¢ w stanie naprawde poprowadzic¢
nowy kKurs. Nigdy-do tego nie dojdzie, jeéli przed
nauczycielem nie poj~wi sie zelazna koniecznose
nauczenia sig¢ informatyki. Gedybvémy chcieli
doj$¢ do tego stopniowo, wedlug jakiego$ z gory
ustalonego grafiku, to moze tviko powstaé nie-
wyobrazalny zamet.

Poza tym, jesli zgodzimy sig, ze nauczyclel_o.{vl
Jest trudno rozpoczgé wykladanie nowego przed-
miotu — a tak przeciez jest zazwycezaj w prak-
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tvee ~— to.swiadpmosd, i2 robi on to. jednoczesnie
ze” wszystkimi swoimi kolegami w. calym kraju,

ma \xame znaczenie p.stnOloi,m?":E

™

Tw:erdxg. ze inne} drogi* u nas po. proslu nie
ma. Juz w  pierwszych - projektach
oswiaty zapowiedziano, ze nalezy dazyé mozliwie
jak najkrétszg drogg do Komputeryzacji, Byé
moze nie w skali
jgco  szerokimx  f{rontem. Nlezaleinie ,wigc ©°d
wszystkiego nalezzlo 1 tworzyé nowe- D.D'dl eczniki,
i instalowac¢ w klasach komputery, i przygoto-
wiywac nauczycieli, Jednakze przez dlugi czas nic
w {ym zakresie nie dzislo sie. Podjeta obecnie
decyzja wprowadzenia kursu informatyvki od
razu we wszystkich szkolach jest w duzym stop-
niu poayktowana dazeniem do zmiany takiej sy-
teacii

Wyposazona w komputlery kiasa stanie sie dla
. dziatwy, jestesmy o tym przekonhani, uiubionvim
miejscem spedzania wolnego czasu. Dzieci bedqy
zachodzi¢ do niej co najmnie; dwa—trzy razyv
w i¥godniv z problemami dotlyczgeymi rc:m;ch
przedmioctow szkolnych., W ten sposob rozwis
zvwac sie bgdzie podwéjne zadanie pedagod:cz-
ne: dzieci przywykng do x»spétpmcy z elektro-
niczng maszyng cyfrowg, a z jej pomocyg glebiej
wnikng w probiemy historii, fizvki i chemii, nie
mowige juz o matematyce.

Nasze doswiadezenia "ws!{azujeg. ie obcowanie
'dzie;:i z komputerem daje nauczyceielowi uni-
kalng mozliwocsé — wypracowania u jedena-
‘sio—dwunastolatkow takiego poziomu inteli-
genc)i (to -“jest wladania jezykiem. um.ejeinosci
doRonywania wybordéw, myslenia wariantowego),

jaki zwykle dzieci osiggalg trzx—cziery lata poz- -

niej.

QOczywiscie. ,,bezmasgynowy” kurs informatyki
jest pomysiem wymuszonym, ale na dzisiaj nie-
zbednym. W pierwszym okresie przyjdzie nam
ograniczy<¢ sie do 1eoretycznego, skrajnie elemen-
Larncgo WpLowa.dzEma w informatyke, na miazre
obecnych mozliwopsci ucznia 1 nauczyciela. Ta
nowa dyscyplina nie powinna odrézniac sie zbyt-
nic w styvlu nauczania od vardziej =zlozonych
- przedmiotow, Dlatego zaproponowany przez nas
podrgcznik dla klas dziewigtveh bliski jest du-
chem szkolnemu podrecznikowi- algebry. Oczy-
wiste jest 1ez, ze nauczanie podstaw nforins-
IvKl nalezy =nia obecnym etapie planowad tak,
aby ucznlowie megli ofrzyvmaéd choé troche rze-
czywiste] prakt“k’i 1 ugruntowaé w ten sposéb
te umiejetnosc algorytmizacii problemow., Kidry
daje kurs podreumhow}-,

.Urzgdzenia techniki obliczenicwej, w miare ich

pojawienia sig, nalezy kierowud¢ do tyvch szkol,
w Ktérych istniejg Ku temu okreslione przesitanki
organizacyvine, Lepie] jest stworzyd¢ jedng. pelng
kiase w szkole gotowej do efektywnego wvko-
czystania remputerdw osobistyeh, niz yvozrzucad
je do dziesieciu szkol, nie przyvgctowanych do
ich przyviec:a.

Tam gdzie nie ma
cyvirowych, nalezy
osrodkéw obliczeniowyeh — i
regularnie. Przeciez nikogo pie dziwi, gdy do-
wozi  sie dzieci w.ejskie na spektakle tpalra!ne
do miasta. Dlaczegdl by wige nie zorganlzowa
wycieczki do osrodka obliczew owego? Ale trzeba
zrobié 1o tak, aby przyjazd zamienil sig w praw-
dziwe swisto informaiyr«i. [liech weige duieri

elektronicznych mnaszyn
crgunizowad wycieczri cdo
rob.¢ to w miare

4

‘Feformy

calego. Kraju, ale wystarcza-

przygotujg sobie male programy, ktore nastepnie
zostang wprowadzone do maszyny. Niech oswojg
sie z atmosferg osrodka obliczeniovego. Jest te7
wiele ifhnych sposobOGw oswajania dzieci z in-
formatyksy. Tirzeba powaznie zwiekszyé produk-
cie pomecy naukowych. filméw, gier edukacyi-
nych., A c¢0z stoi na przyklad na przeszkodzie.
aby dla mlodych filatelistéw stworzy¢ kompu-
terowe ‘serie znaczkdéw pocztowych? Potrzebne
jest tylko jedno — fantazia i winalazezosd...

Nauczyvceielowi trzeba pomagacd
a nie tylko apelami. Jest w naszvm kraju nie-
malo ludzi w. ten czy inny sposéb zwigzanyvch
z technmikg obliczeniowa — inivnierowie, specja-
lisci od serwisu, programisci; specjalisci od za-
stosowan Komputerow w produkceji. Jest ich
ponad pdl mil ona. A przeciez specjalidci- ci s5
jeszeze oprécz tego rodzicami. Kazdy z nich po-
winien poczuc -sie¢ W obowigzku dopomozenin
swojernu dziecku, a tym samym 1 szkole. Nie-
zbgdna jest réznego Iypu paomoc — trzeba prze-
ciez bedzie zainstalowaé maszyny, udzieli¢ kon-
sultacji nauczycielowi, zorganizowad kdoltka pro-
grgmowania czy tez wycieczke uczniéw i na-
uczycieli do oérodla chliczeniow cgo lub po pro-

rzeczywiscie

st przyjsé na zebranie recdzicielskie 1 wzigé
udzial w rozmmowie ¢ nawyrm przedmiocie.
Sgdze — stw.erdza m. in. prof. Jerszow

— ze olbrzymig pomoc w oepanowanit nowego
przedmiotu moéglby okazaé spescjalny masow)
magazyn, ilustrowany. kolorowy i ciekawy, zo-
rientowany na uczniéw | nauczyciel:, w caltosci
poswiecony informatyce i komputerom. Wydaw-
nictwo takie niezbedne jest wlasnie obecnie
— W pewnej mierze moze one bowiem uzupelnic¢
niedostatek literatury metodycznej,. zaszczepié
apetyt na poznanie tej nowej i niezwyklej tech-
niki, oslabi¢ jakos ten nieprzyjerhny merhent
zwigzany z brakjem w szkolach komputeraw” . »
>*

Komputery wkrotce w szkolach radzieckich
beda. Na . razie " uruchomiono klasy-laboratoris
komputerowe w dwustu szkolach (m. in. trzy
moskiewskie klasy posiadajg kampl?l urzgdzen
zainstalowanych w ramach dzialann® premocy)-
nych pt'zez'n.a.t;ze zrzeszenie .MERA"). Radzieccy
naukowcey i Inzyvnierowie koncza prace przy kon-
struowanlu wlasnego. optymalnego ze szkolnego
punktu widzenta. mikrokomputetra. Obliguie ich
do  tego niezwykle wazka dyspozycja zawarta
w projekcie ,Podstawowych kierunkow gospo-
darczego | spolecznego rozwoju ZSRR na-lata

1986—1990 i na okres do roku 2000", gdzie
stwierdza sie jednoznacznie, iz nalezy:

»Zorganizowaé masows produkeje kompute-.
row osobistych. Zapewnié wazrost produkeji
sprzgtu - techniki obliczeniowe]l 2—2,3 razy.
W szybszym tempie zwiekszaé skale s{osowania
nowaczesnych, wysokowydajnyey elektronicz-
nych maszyn cyfrowych wszystkich klas. Kon-
tynnuowac Llworzenie i zwileksza¢ cefekiywnosdé
pracy szerokodostcpnyelh ofrodkaw aobliczento-
wych, zintegrowanycihh bankéw danych, sfeci
przetwarzania | transmisji iInformacji”.

Wyscig do nowoczesnosci, wysclg do Trzeciego
Tysigclecia, wszedl w  ZSRR w decydujgen
fuze

WALDERZA R SIWIG NSKIi



LOGO PO POLSKU

. W trzech plerwszych numerach BAJTKA
sporo miejsca poiwigeiliSmy prezentaciji
jezyka LOGO w jego oryginalnej,
"angielskojezycznej wersji.

ChceieliSmy w ten sposdb jak na]sz3 bciej
dostarczyé¢ potencjalnym uzytkownikom
podstawowych informacji o tym  -.
najlepszym 2z istnigjgcych

narzedziu dydaktycinym,

sluzgeym wdrazaniu poczatkujgcych

do efektywnej wspolpracy z komputeremn.

7 oczywistych wzgledow jezyk pierwszego
wontakie z informatykg powinien byé jak naj-
Jardziej *zblizony do naturalnego jezyka ojczyv-
stego. Dlatego tworecy LOGO przewidzieli w ra-
mach budowy jezvka mozliwos¢é prostego two-
~zenia jego narodowych wersji, z czego w wielu
krajach skorzystano. We Francji, Bulgarii, Por-
tugalii pedstawg edulkacji  informatyczne] s3
aarodowe wersje LOGO. @ Rozpoczyvnajac, publi-
kacje angielsklej wersj: jezyvka, byliSmy swia-
domi, Ze jest to zaledwie polowa drog:,
zalismy jednak. z rozpowszechnia¢é mozna je-
dynie taka wersje polskiego LOGO. ktoéra mog-
laby stacesie standardem. W przeciwnym przy-
padku bedzie ‘yle jeszvkow, ilusautorow —
a przeciez jezvk ma sluzy€ porozumieniu sie lu-
dz:, a nie sianiu nieporozumien. Dlatego chociaz
juz wiosng kilku autorow (doc. Stanislaw Wa-
ligorskl, Andrzej Baczynski, Zbigniew Kasprzyc-
ki, ‘Tadensz Wilczek) opracowalo wilasne wersje
spolszezonege LOGO, a "aawet gotowe icll im-
plementacje na ZX Specirum, Amstrada lub
Apple II, wstrzyvmywalismy sie z informacjami
na ten temal.

9 pazdiiernika Db
filechniki Warszawskiej spotkanie zespolu pro-
blemowego Toelskicgu Towarzystwa Informatycz-
nego. poswiceone  lechnicznym i mervtorvers-
nvm problemom, towarzyszgeym wprowadzeniu
jezyka polskieson do 1nformatyki popularnej.
W spotkaniu tyvm wzieli udzial wszyscy zain-
teresowani budowy spolszczonezo LOGO. Posta-
nowilismy wowcezas przysigpid do wspdinej pra-
cy., w efekcie Kidrej zdotaliSmy uzgodnié wspding
propozyvcje. Cheemy ja obecnie podda¢ pod sze-
roka dyskusie, kiora powinna zakoncezy¢ sie do
kwietnia przyvszlego roku, by mozliwe byvilo
— jeszcze przed rozooczeciem przyszlego roku
szkolnego — rzatwierdzenie jej przez odpowied-
nie gremia PTI[ oraz resorte oswigty i vznanie
za narodowy sitandard. Do udzialu w tej dyvskusji
szcregblinie goraco zachecamy psychologéw, -pe-
dagogow 1 polonistow, gdyz ich brak w, zespole
byl boleinie odczuwalny — jeden dziennikarz
zatrudniony w Instyvtucie Badan Pedagogicznych
-to zdecydowanie za malo,

uwa-—

TKLU. g ' r

odbylo sic na terenie Peo- -

Podsiawowym pytamem na ]ﬂi\le mu..s:ehsmy
spoie odpowiedzied, bylo rozstrzygnigcie, czv mo-
zemy ograniczy¢ sie do przelozenia slownictwa
LOGO na po*ski czy tei nalezaloby zmieni¢ tak-
ze skladnie jezyka lub jego zalozenia. Uznalismy,
ze niezaleinie od przyszle] ocdpowiedzi na to. py-
tanie, wymagajacej szerokich badafh pedagogicz-
nych i jgzykKoznawczych, w chwili obecnej nie
sta¢ nas na budoweg zupelnie nowggo jezyka, tym
pardziej ze pozostawienie jego obecnej budowy
pozwala wykorzystac doswiadczenia innych. kra-
jow, w ktorycn zresztg wersje po prostu prze-
tiurnaczone spisujg sie zupeinie dobrze. Datyczy
o zwlaszcza - porownania dodwiadczen Buigarii,
stosujgcel z pelnym powodzeniem LOGO, -ze
slownictwem Dbulgarskim, a wiec slowianskim
(ktéryv jednak nie zna odmiany rzeczownlkéwli),
z doswiadczeniami radzieckimi, gdzie upow-
szechnianie opracowanegce od poczgikoe. jezyka
RAPIR, podobnego do LOGO, przebnega bardzo
oporn:e,

Istniejg juz pewne rodzime doswiadczenia: Ya-
nim powstata omawiana tu wersja standmdc}vya
kilku jej wspolauvtorow wyprobowywalo. w czasie
wakacji letnich swoje propozycje, uzyskujac
znakomite wyniki dydakiyczne i brzmigce zu-
pelnie poprawnie po polske, samokomentujgce
sie programy. Przvkladv opublikujemy w BAJ-

- - M= L

Juz w najblizszvm czasie poczatl'u]ac‘}‘ adep-
¢1 informatyki nie bedy identyfikowad¢ progra-
mowania z BASIC-em, dysponujgcym zaledwie
kilkoma instrokcejami wyiszego poziomu i wpa-
Jajacym -priekonanie, zZe cale slerowanie kom-
puterem og'*anicza sie do GO TO, a umiejetnosé
programowania’do wsltawiania tu 1 tam tajem-
niczvch POKE i PEEK. Bedg mogli uczyvé sie
znacznie latwiejszego do przyswajania jezvka,
laczycego w sobie zalety jezykdw typu proce-
duralnego (Pascal) 1 jezykow przelwarzania
struktur hstowych [Lisp, Prolog), umozliwiaja-
cego ogpanowanie w sposdb prosty i naturalny
poslugiwania sie procedurami, rekurenciy, po-
jeciem lokalnosci i globalnosci zmiennych, au-
tomodxyfikowainoscig procedur itd. Abv to osiyg-
ny¢, trzeba bedzie jeszcrze opracowaé dobre pod-
reczniki 1 programy 1yvpu ,tutor™ (ulatwiajgce
nauke) oraz jednolile i lepsze od isiniejycego
na ZX Spectrum transiatory. Prace te juz zostaly
pedjete: &

Przvgolowujgc jednolity, polskg wersje
LOGO, musielismy pokona¢ dwojakicgo rodzaju
przeszkody: uz.godmeme podstawowych zaloien
przekladu- 1 hlerarchii tvch zalozelt oraz wymy-
Slenie najbardziej odpowiednich polskich termi-
now. To pierwsze zadanie okazalo sie znacznie
bardziej skomplikowane, gdyz szybko stalo sle

jasne, iz wiele z proponowanvch zaloZen nie-
mozliwych jest do pogodzenia. np. postulat

zwiezloéci 1 postulat maksymalnego przyolizenia
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dQ.. naturalnego. brzmienia polskiego zdania.
W tvm konkretnym przypadku przyj€liémy na-
stepujgce..postulaty: 2 13- 3 J

1) poslugiwanie sie pelnymi, polskimi slowami,
kidre w typowych kontekstach tworzyé bedy
pobrawnie zbudowane polskie zdania.

2) rownoczesnie, w przypadxu najczesciej uzy-
wanvch terminéw — obok rozkazdéw w ' pel-
nym brzmieniu doouscilismy- uzywanie skroétow,
stworzonych ‘jednak nie sposobem anglosaskim,
(drogg usu:iigeia samoglosek), Tecz zgodnie z pol-
skj tradyein, droga ograniczenia sie do pierw-
szych liter wyrazi.

3) Nazwy wszyvstkich operacji:, kiorveh wyni-
kiem jest odpowiedz logiczna (PRAWDA lub
FALSZY koficza sie znakiem zapyviania. nno.
OKRESLONE?, PUSTE?; ROWNE? itp.

. 4) Nazwy operacji, kidrych wynikiem
zwrocenie pewnej liczby lub listy,
znakiem potegowania (strzalka w
TLO | , KAT | , KOLORYXT | , itp.

3) Nazwy -gperacji z pogranicza OGO i ob-
slugi systemu rozpoczZynajg sie od kKropki., co
chroni przed- przypadkowym wypisaniem ich,
oraz ostrzega, Zze nalezy sie¢ nimi postugiwac
z rorwagy. np. -LADUJBIN, -WSADZ czy -ZO-
BACZ. :

6) Jezyk angielski dopuszcza zarowno rzeczow-
nikowe, jak 1 prz:{rniotzﬁkm\'e hrzmienie proce-
dur: TO DRINK znaczy pi¢, ale TO BOTTLE
moze znaczveé "rvsowad, tworzvé butelke™.

W jezvke polskim niemoiliwe jest zbudowanie
konstrukeji pozosiawiajacej taka diwvoistosé, zde-
cydowalismy sie wiec zastapic TO przez 0OTO,
np.- 010 BUTELKA, ale takze: OTO PICIE
— wickszos¢ czasownikow posiada formy imie-
stowowe 1lub -zbliZone rzeczowniki odslowne,
podczas gdyv nie ma w naszyin jezyvku form ta-
kich iak "MASZYNIENIE” w znaczeniu tworze-
nia maszynay., Ponadio odmiana rreczownikéow
jest prostsza i latwiej nauczyvé” maszyne pro-
bowaé¢ ja stosowaé, a — 1w razie rezygnacii
z fleksji — zdanie. zlozone z samvyvch rzeczow-
nikéw w mianowniku. brzmi mnie] pokracznie
niz z samych czasownikédw w bezokoliczniku. "

T) Wiele dyskusji- wzbudzila sama naswa 700-
wia oraz niesionego przezell urzgdzenia piszg-

jest
konezg sie
gorg), np.

cego, .a takie wykonywanych w zwigzku z tym,
czynno$ci opuszczenia i podnoszenia. Pojecia.je
odnoszg sie do nie znanego u nas urzadzenia-ro-
bela I malo maja wspdélnego z intuicias nic ta
<ig¢' nie podnosi. ani nie opuszcza. Nie udalo nam
sie" Jednak dojs$¢ do porozumienia na temat czym
zastapi¢ zolw:ia i jego pisak, pozostalismiv wige

przy-tym: tradyceyinym obrazie.

8) Tworzenie polssiecgo LOGO byloby znacznie

«prostsze,-a sam jezvk wygladalby lepiej, gdyby

nie pewna trudno$é¢ techniczna: odsigep w LOGO
jest znakiem oddzielajacym slowa, nie mozna
wige poslugiwacd sie oxresleniami dwuwyrazowyv-
mi: w lewo, pojaw sie itp. Odrzucilismy pro-
nozyvcie laczenia stowa z przyvimkiem lub par-
tvkulg ,sie”: _wlewo .  pojawsie”, co zmusiin
nas do rezygnacji 2z wielu znakomitych pomy-
slow. Uirzymalismy jednak =zlozenia dwuwyra-
zowe, gdy fakt zloze:nia z dwoéch odrebnych: slow,
byl oczyvwisty: OPUSCPISAK., zwlaszcza Ze 3w
tyveh wypadkach na ogol wykorzystyvwane bedgy
skréty.,

9) Najwiecej debat wymagaly Jodstawowe
okreslenia graficzne i wyboru miedzy NAX
I NAY a XPOZ i YPOZ dokonalismy dopierc
na samym koncu, w wyn:ku glosowania.

‘10) Rownie gorgce dyskusje wywolala insiruk-
cja przepisania MAKE, przy czym w tyvm przy-
padku watpliwosci mialy charakter merytorvez-
nyv: czvy w jezyku tyvpu LOGQO mozna mowic
podobnie jak w jgzykach prymitywnych, o przyv-
pisaniu wartosci do nazwy, o wlozeniu czescs
do szufladki, czy tez raczej o przypisaniu nazwy
do obiektin, o przywieszeaiu etyvkiety? Ta dys-
kusja, w kidrej padlo wiele przykladow wska-
tujgeych na potrzebe tworzenia wyobrazen zwia-
zanych raczej z ta drugg koncepcig, zdecvdowala
O rez¥gnacj: z dozlownego tlumaczenia RIAKE
na ZROB. » = - . e e W

Propozycje spolszczonego LOGO opracowal ze-
spol w skladzie: Slanislaw \Waligérski, Andrzej
Baczynski, Jaroslaw Kania, Zbigniew Kasprzyce-
ki, Piotr Tymochowicz. Wladyslaw IIajewski,
Tadeusz Wilczek.

. Dia BAJTRA gredagowal
WEADYSLAW BMAJEWSK]S
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AND i spojnik logiczny

ARCCOS ARCCOS funkcjia trygonomeirycznaa

ARCCOTANGENT, ARCCTG funkcja trygonometryczna

ARCCOT i

ARCSIN ARCSIN funkcja trygonometryczna

ARCTANGENT, ARCTG funkcja trygonometryczna

ARCTAN ) -

ASCII ASCII xod ASCII danego znaku

BACK, BK WSTECZ, WS steruje z6lwiem

BACKGROUND, BG - TLO | pytlanie o kolor tla e

BRIGHT JASKRAWO lo tekstu

BUTFIRST, BF BEZPIERWSZEGO, (BEZPIERWszego) operstja na l:sce

BEZPIERW

BUTLAST, BL BEZOSTATNIEGO, (BEZOSTatniego) operacja na liscie
A BEZOST

BYE DQOSC powréot do BASIC-u

CATALOG KATALOG overacja dyskowa

CHAR ZNAK znak o danym kogzie ASCII

CLEAN ZMAZ czy$ci eKran, nie rusza zéhvia

CLEARSCREEN, CS CZYSL, €S czyvsci ekran, Zzolw wraca ,,do domu”

CLEARTEXT, CT
COPYDEF
COPYSCREEN
COSINE. COS
COTANGENT, COT
COUNT

CURSOR

DEFINE
DEFINEDP

DIV
DOT
EDIT, ED
EDNS
EATYP
END
EQUALP
ERASE, ER
ERALL
ERASEFILE
ERN

ERNS
ERPS
FALSE
FENCE
FLST
FLASEH
FORWARD. FD
FPUT
HEADING
HIDETURTLE, HT
HONME

IF

INT
INVERSE
ITEM
KEYP
LAST
LEFY, LT
LIST
LISTP
LOAD

ZMAZTEKST, ZT
POWIEL
DRUKOBRAZU
COS

CTG .
DEUGOSC
KURSOR |
OKRESL
OKRESLONE?
ILORAZ

PKT

RED.

REDWN
PUSTE?

JUZ

ROWNE?

, USUN, US
Uusw
USUNPLIK
USN
USWN
USWP
FALSZ
PLOT
PIERWSZY
MIGAJ
NAPRZOD, NP
NAP

KAT |

* SCHOWZOLWIA, SZ

WROC
JESLI
CAELEKOWITA, CAL
NEGATYW
ELEMENT
KLAWISZ? .
OSTATNI
LEWO, LW
LISTA
LISTA?.
LADUY

usuwa teksty z ekranu
nowa nazwa procedury
zawartos¢ ekrant na drukarke
funkcja trygonometrycezna
funkeja trygonometryczna
liczba elementéw listy Lol
polozenia kursora (dla tekstow)
zdefiniuj nowg procedure
czy jest juz okreslona procedura o te] na-
- zwie? TN E e g
dziaianie aryvtmetyczne - -
pestaw punkt
przejscie w tryb REDagowania
REDagowanie ' Wszystkich Nazw
czy lista jest pustia? :
koniec definicji_ procedury
czy oblekty? sa identycine?
usun procedu‘e
usun z pamieci wszystko
usun plik z dyskietki
usun nazwe zrmenncf:]
usunn wszystkie nazwy. (zmiennych)
usun wszystkie procecmry
". artos$c¢ logiczna

iryb organizacji ekranu
pie:-wszy element list
sposéb wyswietlania tekstu
steruje zolwiem
NA Plerwsze migjsce na llfcle
podaj kierunek. zolwia
schowa) zdélwia
z6lw do polozenia wvisciowego
instrekeja warunkowa
czes$é¢ caltkowita
tekst w negatywie
element listy ’
5prawdzan e stahu k‘awmm
ostatni element listy

- 20w obraca sie -

czv to lista?

wcezytywanie z magnetofonu
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—

LOADD
1.OADSCR

NMAKE -
MEMBERP
NAME
NAMMEP
NODES
NORMAL: © . -2 1
NOT IS<ohd A ?w 4
NUMBERP, . ! ;
OR o
QUTPUT, OP
OVER
PENCOLOUR, PC
PENDOWN, PD
PENERASE, PE
PENREVERSE, PX
PENUP. PU

PO -
POALIL, -
PONS :
POPS
POSITION,
POTS
PRIMITEVEP
PRINT, PR
PRINTOFEF
PRINTON -~
PRODUCT®
RANDOM
READCHAR. RC
READLIST, RL’
RECYCLE :
REMAINDER
REPEAT

RIGHT. RT -
ROUND

RUN

SAVE

SAVEATLIL

SAVED

-POS

- SAVESCR:_ =-°

SCRUNECH. -
SENTLENCE, SE
SETBG
SETBORDER, SETBR
SETCURSOR, SETCUR
SETDRIVE A
SETIHEADIND, SETH
SETPC

SETPOS .

ETSCR

SETTC

SETX

SETY

SHOW

SHOWNP ’
SHOWTURTLE

SIN

SQOUXD

SQRT
STARTROROT
5TOP =
STOPROBOT

SUM

TANG .n.a\'T, '] “\\I
TEXT
TEXTCOLOUR,, TC
TEXTSCREEN, TS

ELEMENT?

LADUJR
LADUJO
NAK -
PRZYPISZ
NAZWIJ

JEST? .
WQOIL.NE - -~

s POZYTY“
] NTE-
e LICZBA‘?

LUB
WYNIK, WY
NADRUK
KOLOR
OPUSCPISAK, OPU
SCIERANIE .
ODWRACANIE
PODNIESPISAK, POD
PO

POW
POWN
POWP
POZYC.JAI,
POTP
PIERWOTNE?

PISZ, PS
WYLACZDRUK
WEACZDRUK
ILOCZYN

LOS
CZYTAJZNAK, CZ
CZYTAJLISTE. CL
ODSAIIEC
~-RESZTA

POWTORZ

PRAWO, PW
ZAOKRAGLII
ZROB

ZAPISZ -
ZAPISZW

ZAPISZR
ZAFISZO
PROPORCJA |
ZDANIE. ZD

TLO

RAMIKA

KURSOR :
DYSK

KAT -
KOLOR

PO7Z

FPROPORCJA
KOLORYT

XPO7Z

Y PO7Z.

POKAZ
WIDOCZNY ?
POKAZZOLWIA, PZ
SIN

NUTA
PIERWIASTEK
STARTRORBROT
sSTOP

STOPROBOT
SUMA

TG

TRESC
KOLORYTI,
TEXSTY, TS

POZ!

KT

s

laduj zawartosé .edytora

taduj obrazek ~ + ., = Sk
INA - Koniec u:.«t : 5 : i

| s X e
czy” jest na !1:—':c-e? LT - -

. «czy jest mka zmienna?
: ile .wezldw wolnych w parmeci

odwrotno$é negatywu

operacja logiczna —_

czy to liczba?

overacja logiczna

wynik operacjii

visz jedno na drugim
kolor

rysuj!

$cierail

nie rysuj! -

POkaz tres¢ procedury:
POkaz Wszystko

POkaz Wszystkie Nazwy
PQkaz \Wszystkie Procedurs

‘pozycia zolwia

POkaz Tytuly Procedur
czy jest to pierwotne pojecie?

wylacz drukarke

wiacz drukarke

dzialanie arytmetyczne-
zmienna losowa :
wprowadz znak z klawiatury
wprowadz liste z klawiatury
uporzgdkuj pamigé

reszta z dzielenia

ocowtarzaj

steruje zdlwiem

zaokragli)

wykonaj polecenia .,z listy
zapisz na magnetofon

zapizz wszystko

zapvisz zawartosé edyvtora
zapisz oObrazek

podaj "proporcje ekranu

ususwa zevwnetrzne nawiasy listy
kolor {la vty
kolor marginesu )
poloZenie kursaqra

operacja dyskowa

ustaw klerunek zdélwia

kolor pisaka #6lwia

polozenie -z6lwia

ustaw proporcje ekranu

ustaw kolor tekstu
przesuniecie poziome
przesunlecie pionowe

wySwietl na ekranie

czy z60lw jest widoczny?

z6lw widoczny

funkcja trygonometryvezna’
dzwiek

funkcja -arytmetyczna

urechom robota

powrdeé do procedury nadrzednej

zatrzymaj robota
dzialanie arytmetyczne
funkcija - trygonometrvcezna
tres¢ procedury '

podaj: kolor naplséw ~
caly ekran dla teksiow’

CIAG DALSZY

&
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Tym razem powicmy sobie

o wielokrotnym zadawaniu

pytan zlozonych, o rekurencyjnym
definiowaniu relacji

oraz ¢ pewnych wlasnosczach hst

i O tym, co z tych wlasnosci wynika.

P i ]

Zalozmy, Zze bardzo czesto pytamy- o .dziadka

<e strony ojca. Naturalnie od razu:narzuca sie®

nam -nastepujaca struktura pytania: .

which (xy :x father-of z and z father-of ¥).
Pary (x ¥) bedace odpowiedziami na tak posta-
wione pytanie to

Henry-Snr Mary . : "
Henry-Snr Elizabeth2

Henry-8nr Edward
Relacje wystgpujacg migdzy tymi osobamp mo-
glisnty . nazwad ,.paternal-grandfather-of”. Jej
definicia bylaby nastepujagca:

x paternal-grandfather-of ¥y wtady 1 tvlko
wtedy, gdyv . dla pewnyc_i‘- z zachodza: x father-of
v i jednoczesnie y father-of z. W Prologr zas
napiszemy tak:

x paternal-grandfather-of ¥ if x
and = father-of x.

Teraz Prolog. Zzebyv rozwigzac rzadanie typu:

which (x ¥: x palernal-grandfather-of y)
musi znalezé¢ argumenty spelniajgce logicznag
koniunkcje zdan:

x father-of z and z father-of y.

Rownie prosto ' niozemy -zdefiniowaé relach:
'p.trcnt of (rodzic). Jest chyba oczywiste, .ze:

x parent-of ¥ il x- father-of ¥ or x mother-of y
Dcitychcza:;:wz_ budowaniu definicji uzywalis-

father-of =

my  .zdan’ ‘warunltowvch".- Ogdlnie majg. one
poqmc.

Aif C and C; anﬂ C; and ... and Ca
gdzie C,. C,, Cy’'... Cn 53 warunka.mi.

Zdanie A nazywamy wowceczas konsekwencj)s
~dan po prawej stronie implikacji. Przyponu-
nam, ze zdanle A  jest prawdziwe. (ma logiczng
warto§¢ TRUE) wiedy, gdy prawdziwe sz.zda-
ma: Gy, CQ,-C;J-,, -..’Cn:- h

Nowo zdefiniowane rvelacie moga oczywiscic
zawieraé relacje uvprzednio zdefiniowane. Np.:

x grandparent-of y if x parent-of z and =z
parent-of ¥y

x jest dziadkiem (lub babcig) v, jesli x jest oj-

cern (lub matka) z 1 jednoczesnie z jest ojcem
(lub matks) y. ;

Definicie w Prologte mozemy ukladaé w bar-
dzo wyszukany sposob: Na przykiad uzywajac
rekursji.

Jezeli mamy bardzo duzag rodzine i chcemy
znalez¢ na vrzyklad wszystkich przodkéw Mary,

~ nie wiedzgc jak wielu ich moze ona mieé, zmu-

szeni. jesteSmy do . zastosowania procedury re-
kurencyjinej.
Definicja:

+Twoi przodkowie to twoi rodzice . i przodko-
wie twoich rodzicow” jest rekurencyjna, gdyz
w swojej definicji odwokuje si¢ do pojecia, kto-
rego jest definicjg. =

Konstrukcia zrozumiatla dla P1olngu moze wy-
glada¢ nastepujgco:

x aneestor-of y if x -parent-of ¥

x ancestor-of y if z parent-of ¥y and £ ances-
tor-of z

Gdy zapytamy teraz system o przodkow Edwar-
da:

which (x: x ancestor-of Edward)-

odszukani zostang ,Udzme Edxwarda, nastepnie
rodzice jego rodzicolw i *tak'dalej ..
Definicji rekurencyjnych mozemy uzywac

rowniez dn tworzenia funkcji matemalycznych.
Zceflnivujemy silnlge liczby NW. Jak wiemy, silnia
hezby N jest o Hoczyn wszysikich liczb nalu-
rainvch mniejszych lub 1réwnych IN.°

Ni= 1¥%2¥%3¥._.¥(N—1)*XN

definicja rekurencyjna sklada si¢ z dwoch
CZESCiz
1 silnia ] 1

X silnia y if 1 LESS x and SUM (x1 1 X} and
x1 silnia ¥y1 and TIMES (x 31 ¥)
Azeby znalezé taki y, ze x'=y dla danego x Pro-
log: sprawdza czy X nie jest rowny jeden (wie-
dy y==1)." jefll nie, to: odejmuje I od x, Dy o-
trzymac xI, nastepnie szuka lakiepgo vi, ze x1=
silnta y1 i mnozy vl przez x, aby otrzymacd y.
Cafa procedura jest powlarzana az do- momentu,
w Ktorym x1 osiggnie wartosé 1. s
Zdefiniujemy jeszcze jedng bardzo! przydaing
procedurg: between (pomigdzy), ktora bedzie
wyszukiwala liczby z przedzialu (y x).

¥ pomicdzy (v z) If ¥y LESS =z



“mother Mary)

-parents-of (rodzice):

x pomiedzy (v z) If SUM (¥ 1 s1) and yI
LESS z and x pomicdzy (¥1 z).

¥

Jezeli dana relacja wystepuje miedzy
mi grupami obiektow, to uzywamy wiedy
Prologu pojecia - listy. Wprowadzimy relacje

(ojciec matka). pareﬂis—o’f"(\?szystl{ie ich-dzie-
Cl) - a. " 7 1'“ ¥, 3 5 S g
Mamy teraz z‘lefnosé miedzy dwiema listami
danych: ojcem i matkag oraz ich dziecmi. Zapisz-
WY relacje:

(Hénry Sally) parcnis-of- (Margarel Bob) -

(HHenry Mary) parenls-of (Elizabeih Bl Paul)
{Bill Jane) parents-of (Jim)

(Punl Jill) parents-of (John Janct)
Teraz odpowiedzig na pyvianie:

which (x: (Henry y) parents-of X)
bedg nastepujace listy danych:

(Margaref Bob)

(Elizabeth‘ml! Pani)

Mozemy réwniez zapyta¢ o wszystkie takie ro-
dziny, Kktore posiadajg troje dzieci i dwoje ro-
dzicow. ) .

all {chlldren x1 x2 x3sfather x mather y: (X
¥) parents-of (x1 x2 \5))

i cdpowiedag begdzie nastepujgca lisia:

{children Elizabeth Bill Paul father Henry

;:zaglcbié“

Jezeli chcemy bardziej struktiure
zmiennych. mozemy stosowac liste jako element
listy. PrzyKkladem moze by¢ lista list | elemen-
tow: 2

{ta b &) () ({d) e))

() — oznacza liste zeroglementows.

Chcecge zgromadzic wiecej
clemencie mozemy ulozyc
(X %I x2 x3 ... xn)
np: .
((Bili 33) (Jane 47)) parents-of ((Jim 17))
jest przykladem relac)i pomigdzy listami rvo-

dzicow i dzieci. Z kolei kazda z oséb i jej wiek
tworzg rownlez listg.

danych o jJednyra
listg¢ nastepujaca:

Reprezentacia lislowa nie zawsze jest wygod-
na, Zdefiniuimy relacjg ¥ mollmr of-child x (y
matka dziecka x)

v mother-of-child xl if x y parents-of xl xz

¥ mother-of-child x2 if x y parenis-of x1 x2
Qdnosi si¢ ona wy'gcznie do rodziny z dwojgiem
dzieci. Problem len mozemy rozwiazacé stosujac
nieco odmienna definicje:

y'mofher-of-child =z if X » parents. of  and
z belongs-to Z.
gdzie Z jest list3y dzieci. Przypominam, ze maly-
mi literami oznaczamy elementy a duzymi listy.

Klopot w !vin, ze nie potrafimyv jeszcze _zde-
finiowac relac)i belongs-to. Aby to uczvnid¢, mu-
simy wpierw poznad strukture listy.

Pierwszy element listy narn-wany jrst glowyg
listy (head) zas cala reszta (drugi. n-ty)

— ogonem listy (1all). Glowg listv (A) jest A, a
ogonem ().

Dwa prawa okredlaly przynaleinoid dnﬁego
clementu do liczby:

10

pewny-
W

-

-— glowa listy jest elementem liscy :
— dowolny element nalezy do listy, jefli. nalezy
do jei ogonw, - L b ue, :
- Oczywiscie ogon Ystv jest réwnie listz, a
wiec tez ma swojg glowe. - . - -

Zapis:

{(xIY) o
oznacza liste, kiorej x jest glowg za& Y- — ogo-
nem. Pionowa kreska oznacza, ze Y jest listy e-

lementéw naatepujb.cw_h po )\.1 xn. (nastepn:-
]\.lem) : il

Jeszcze kllha bmdzacg zlozon:,ch przykladow:

({(x V) (Z)) oznacza liste, ktora zawiera dwuele-
mentowya podliste np: ula (ablcd)x =a.y=
b, Z= (cd) ‘

((X!Y)7) okreéid podliste jednoelemeniowa.
ktérej nastepnikiem jest pewna lista.

Jesli nie znamy liczby elementow lisiy. Kitoog

chcemy faplsgc "mozemy &) ostatnie skladnixi _
przedstiawié rowniez w postaci listy. W ogdlnyin
przypadku bedzie to wygladale tak:

(%1 x2 ... xnlY) )

Teraz mozemy juz zdefiniowaé reKurencyjnie
relacje belongs-lo " -

x belongs-to (x|Z) . ' - (1)

X belongs-to (y|Z) if x bclongs-to Z (2)
Sprobujmy przeanalizowaé jak Prolog bedzie
odpowiadatl na pytanie

all (x: x belongs-to (A B C D)).

' Na ‘péczatku otrzymano odpowiedz, zostala ona '

odnaleziona przy pomocy definicji (1) przez pod-
sfawienie :

x belongs-to (A B C DR -

Nastepnie postugujgc sie definicia (2) rna]dmc
nastepng zmienng, spehniajaca mleznoéé
x belongs-ic (B C D E) .

7 historia sie powtarza az do mzwlazania pozo-
staje ostatnia zaleznosc¢ - e p ok

x -belongs-to () \ i

Ponliewaz w liscle pustej () nie ma radm’ch
clemcnto\x wigc odpowiedzig. jest

(mo:e) answers. Nie ma (wiece]) odpon iedzi.

P |
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Okazujc si¢, ze bardzo cieckawe efckty
ceraficzne nlozna uzyskaé przez dowcipne
1 nickonwencjonalne wykorzystanie
pewnych wlasciwosci mikrokomputera.-
Oto przyklad:

Program .W:ztega™ na Spectrum wykorzyvstu-
je operacje przesuwania ekranu W  gore
{scrolling) dia uzrskania efekiu animacji skre-
cajacej sig¢ wstegi.

W petli (linie 30—110), w dolnej czgéei ekra-
4, rvsowana jest pod koleinymi katam: linia.
orzedstawialaca fragment wstegi., Funkceja USR
3382 w linn 100 powodu’e przesuniecie nary-

i . o -
kata w petli zmienia sie od 0 do 130 stopni,
dzieki czemu wstega skrgeca sig. Ostatnia lniz
programu  powoduje ponowne uruchomienie
petli. Program mozna przerwac noorzez B EAK.

Na innych kcmﬁuterach ‘p. (IBAL. PC) mo-
zna uzyskaé efekt przesuwania ekranu w goé-

re. stosujac insirukeje PRINT 1w najnizszym
wierszu ckranua.
Rysunek przedstawia trzy wydruki ekranuy,
ze wstegd w roinych fazach ruchu.
-
- i A

sowanych dotad 'nii o jeden wiersz w gove.
co stwarza wrazenie ruchu  wstegi, Wartosé
- o )
A Y
1t REM WSTEGA. MICHAL SZUNIEWICZ 30
10 BORDER Or PAPER Ot INK 7 :CLSB &0
11 REM R-SIEROKOSC WSTEGI . - 70
12 REM A—-WSPOLRZEDNA OSI OBRCOTU WSTESI 80
13 REM B-POCZATEK RYSUNKU W PIONIE F0
20 LET R=20 1 LET A=178 3 LET B=R 7Y

<1 FEM T-KAT OBROTU WSTEGI

X0 FDR T=0 TO 3. 14 STEFP .1

35 LET S=R3¥SIN-T s LET C=RxZ0S T
40 LET X1=C+A

LET X2=A-C
LET Yi=S+B
LET Y2=B-S
PLOT Xi,Y1
zﬁnw X2-X1,Y2-Y1
EM PRIZESUNIECIE EKRANU W >
gl iy Gong O JEDEN WIERSI
110 NEXT T
120 GOTO 30 .

Michal Szuniewicz, lat 16
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Kto z nas nie marzyl o {ym,

by pilotowaé prawdziwy statek
kosmiczny?

Jesli masz do dyspozycii
jakikolwiek komputer, mozesz

sam stworzy¢ sobie takg mozliwosc,
a przy okazji zyskasz satysfakcje

z samodziclnego napisania programu.

Rzucmy sig od razu na gl¢bokg wode. a wiec
sprobujmy wykonac najtrudniejszy elément pilo-

tazu — lgdowanie. Ten manewr polega na od-

powiednim wytracaniu. predkosci, w wyniku ha-
mowania silnikami. Nalezv tak regulowac sile
ciggu xilnikow. aby pojazd — w chwili zetknie-
cia sie z ziemia — mial odpowiednio malz
predkosé. W przeciwnym przypadku po prosiu
rozleci sie na kawalki. Dodatkows trudnosciag
jesl ograniczona ilosc¢ paliwa, ktorg dysponujemy
— jesdli nam go zabraknie, to.. lepiej nie my-
slec.

Rozpoczniemy od stworzenia matematycziego
modelu ladowania. Nasza rakieta znajduje sig
na wyvsokosci H, nad powierzchnig planety (rys.
1). Zakladamy, zZe wysokosc ta jest znacznie
mniejsza niz srednica planety, a wiec jicj zmiana
nie ma znaczacego wplvywu na wartosc¢ przyspie-
szenia grawitacyinego G. Dla uproszczenia po-
nminiemy rowniez wplyw tarcia w atmosferze.
Ruch rzkiety bedzie sie odbywal pod wplywein
dwoch sil: przyvciggania grawitacvinego — przy-
spieszenie G (stale) i sily ciggu silnikoyw —
przyspicszenie A,

Mozemy przyigé — bez wickszego bledu —
7z¢ sila ciggu silnikow jest proporcjonalna <o
zuzywanej w jednostce czasu porcji paliwa. Po-
niewaz w naszych rozwazaniach bedziemy ope-
rowac umownymi jednostkami wielkosci fizycz-
nych. mozemy zalozve, ze wartosci liczbowe sily
ciagu 1 masy porcjli paliwva sa rowne (F).

Z drugiej zasady dynamiki wynika, ze war-
tos¢ przyvspieszenia proporcjaonalna jest do wy-
wolujgcej go sliy a odwrotnie proporcjonalna do
masyv ciala. Przyjmijmyv — pamig¢tajgc o umow-
nosci naszyvch jednostek — ze 38ila F wywoluje
przyspieszenie w pelni obcigzonej rakrety A=T.
Dla dowolnej masy przyspieszenie przyjnie wiec
Wartosc:

}
12

. gramu

A=F/((M-}+P)Y/ (DM -+Po))

A= (M-}-Po)F/(M+4-P)
gdzie: M -— masa rakiety bez paliwa

Po — poczatkowa masa paliwa
P — chwilowa masa paliwa

Wezmy teraz pod uwage odcinek czasu t 1 ko-
rzvstajge z wzordw opisujgcych ruch jednostal-
nie zmienny, obliczmy wysoko$éd H { predkosé
rakiety V. po uplywie tego czasu:

Hk = Hp L Vot - (A—G) t2/,

Vk == Vp +— (A—G)t
indeksy p i k oznaczajg odpowiednio poczitko-
we | konhcowe parameiry ruchu,

Wystarczy teraz przyiaé, ze odcinek czasu jest
rowny 1 (2 czemu nie?) i mozemy bezkarmie —
juz widze miny nauczycieli fizvki — dodawac
dlugos¢ do predkosci i przyspieszenia.

Hi = Hp + Vp -L- (A—-G¥2 :

Ve = Vp -'}-' A — G

Wiedzgc jak obliczaé parametry ruchu rakie-
ty. mozemy przystgpi¢ do konstruowania pro-
symulujgcego lagdowanie. Rzecz jasna,
rozpoczniemy od schematu blokowego algoryvi-
mu. Nasz program bedzie dzialal w peth, "kazdy
jel coieg odpowinda jednosice czasu (klore]
wartosc¢ przyijclismy jake 1). Najpierw ogkresla-
my warunki poczatkowe: a wiec np. H = 1300,
P == 200, V= —30 (ruch w dol), G = 4, M =
100. Nastepnie polecamy wyvdrukowacé tablice
przyrzadéw z aktualnymi parametrami lotu (ka-
sujac uprzednio ekran). Kolejna czynnosé. 1o
sprawdzenie. czy ktorys z Kklawiszy zostal weis-
nigty i zapamietamie odpowiadajgcego mu za-
ku. az do momentiu, gdv wcisnicty zcstanie kKo-
leiny klawisz. Teraz komputer analizuje czv
zostal wecisniefy ktérvs z klawiszyv 1 =+ 6 (o-
kreslanie sily’ ciggu silnika) i przypisuje odpo-
wiednig warto$¢ zmiennej F, ktéra w naszym
modelu oznacza zardwno moc¢ silnika, jak i ma-
s¢ zuzytego w jedngstce czasu_ paliwa, Q te

czyli: -’

wlasnie wartos¢ zmmniejszany zostaje zapas Da-
liwa i nastepuje sprawdzenie czy ]Jeszcze co$§
zostalo w zbiorniku. Jeéli w kolejinym obiegu
petli okaze sie, ze wyczerpalismy caly zapas,
wowezas F przyjmuje wartos¢ O i nie mamy
zadnego wplywu na ruch rakiety.

Nastepna czynnosc to obhcxze'ne wartose!

przyvspieszenia. wysokosci, na ktérej. sie. znaj-
dujemy i predkosci. z jaka sig poruszamy. Q-
czywiscie stosujemy wzory wyprowaczone Iia

poczatku, Zwroccie uwage na koleinosé oblicza-
nia parametiré4w! Pozcstalo jedynie sprawdzic.
czy nie jestesmy jeszcze na poziomie ZerOwyNIm.
a jesli mie, Lo vowrdei¢ do instrukcii kasujace]
ekran i drukuijacej aktiualna tablice przyvrzadow.
Jesli zas okaze sie. ze nasza wysokoS¢ ma
wartosé ujemng (badz jest rowna =zeru), znacz»
to, iz juz wvyladowalisSmy i naleZv sprawdzic, czyv
predkosé¢ rakiety miesci sie w zaltozonych tole-
rancjach. W zaleznosci od wyniku testu olrzyv-
mujemy komunikat o sukcesie lub porazce. Nz
koniec tradycyjne pytanie: czy grasz dalej?

*

"Program w wersji przedstawionej na wydru-
ku zostal oprmacowany na wszystkie mikrokompu-
terv z rodziny Commodore. W przypadku innyci,
nalezyv dokonaé kosmetycznych poprawek.

-Jesli chcemy uruchoemlié go na Spectrum, mu-
slmy zmienié¢ wszystkie instrukcje podstawiania
(stosuigc LET). uzupeclni¢ linie 10 o instrukcjec:
LET B%$==" 7, kasowanie ekranu w linii 20 zre-
alizowad przez CLS, a linie 110 zmieni¢ na A8

*



INKEYS. W MERITUM wystarczy wprowadzic
lylko dwie osiatnie poprawki.

Program zosial przedstawiony w wersji- mozli-
wie najprostszej ze wzgledu na czyielnosc i moz-
liwosé latwego przesledzenia jego dzialania a
takze, abyv mdgl by¢é uruchomiony na dowolnyin
komputerze. Uzupelnienie go ¢ eiemenly graficz-
ne i dzwiekowe oraz rozwiniecie pozostawiam
Crytelnikom. ~
- T jeszcze pytanie sprawdzajace, c¢zy doklad-
nie przesledziliscie dzialanie programu: Cxy
mozna wylaczy¢ wszystkie silniki (sila ciggu
=0@)7? . Ty s ;

ROMAN POZNANSKI

Program: Ladowanie na ksi¢iycu

10 H=1500: P0=200: V=-30: G=3:
M=T00z: P=PD
20 PRINT"SHIFT+CLR ‘BOME"
30 PRINT: PRINT: PRINT
40 PRINT " MOC SIINIKXOW: ";F:
PRINT
50 PRINT " PALTWO: - "ep:
PRINT ~
60 PRINT " PREDKOSC: " ;INT
- {\f} ' ‘PRHQT
70 PRINT " WYSOKOSC: HaTNT
(H} : PRINT
80 IF P=0 THEX PRINT " BRAK PA
LIva -
30 F=0
100 FOR T=1 TO 500: MNEXT
110 GET A%
120 YF A$="" THEN A$=p$
130- B=A$
140" IF A$="1" THEN
150 IF A$="2" THEN
160 IF A$="3" THEN
170 IF A$="4" THEN
180 I= p$="5" THET
190 IF A$="6" -THEN
200 pP=p-F
210 IF P<=0 THEN GOSUB 1000
220 A= (M+PO)*F/ (1+P)
230 H=H+V+(A-G) /2
240 V=V+A-G
230 IF H>=0 THEN 20
260 TIF ABS(V)<10 THEN 1050
270 FOR Z=1 TO 100
230 PRINT " AWTARTIA":
PRINT
290 NEXT :
300" PRINT “SHIFT+CLR HOME"
310- GOTO 1100
1000 P=0: F=0: RETURN
1050 PRINT "SHIFT+CLR HOMZ":
PRINT " WYLADOKIALES™ .
PRTIT
1050 PRINT " PRAWIDLOWOSC="+
INT( (10-ABS(V) ) *10) ; "s"
1070 PRINT " PALIWO= e
1100 RIPUT "  JESZCZE RAZ"; 0%
1110 IF O$<>"N" THEN RUN

o o B e e B
Chy LN B L) =

T |

-

G:=4

H:=1300 PO:=200 V:=-30

jro—

M:=100 P:=%0 k
1}

[ —

}:asc‘.-.ra.r-lj.ef ekranu
varpX tablicy |

y
| F:=0 l
_T

( petla opdéniajaca } . [

|

Y

:=3%

A:= (i1+P0) *F/ (M+P) .
H:=H+V+ (A-G) /2

Vi=V+A-G

T
? E>=0
r)

¢ | PISZ
iy |v1<10>*w SUKCES

? qrasz dalej >

Schemat biokowy. algoryimu
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SPOSOBY | SPOSOBIKI

Basic rodziny Commodorc nic zawiera
instrukeji® pozwalajgcej —

w sposOb -hezposredni —

na drukowanic napiséw i znakow
gralicznych w dowolnym punkcic ckranu.
Sprawia to sporo klopotow,

zwlaszcza {ym, ktorzy siawiaja

picrwsze kroki w programowaniu.

Istnicje wiéle sposobéw uzyskania takiej mo-

zEwoici. Tym razeh  zajmiemy sie najprost-
szan z nich, wykorzystujgeym jedynie znane
iuz instrukcje Basica. "Powiedzmy, Ze chcemy

wygenerowaé 3jaki§ napis. rozooeczynajacy -sie

~w m-tej kolumnie i n-tym wierszu (w Basicu

ZX Spectrum realizuje si¢ to poprzez instruk-

ci¢ AT). Postepuiemy w sposdb nastevujacy:

umieszczamy kKursor w lewym goravm pun-

cie ekranu .
PRINT "CLR HOME"

a nasigpinie — w DQUli — przesawamy gg O
m pozrcii w lewo
"RINT "CRSR (puz.)"; -
1 0 n pozycji w ¢ol ”
PRINT "CRSR (pioa)’;
W kazdym programie bedziemy zapewne ko-
rzyvsta¢ wielokrotnie z tego trybu umiejsco-
wichia napisow, aby wigr nie powtarzaé tich

samych instrukcji, nalezyv napisa¢ odpowiedni
podorogram. MoZze on wygiadac tak:

1000 PRINT "CLR HOME" )
PRINT

1010 FOR I = 1 TO MI: "CRSR
(poz)’;: NEXT
IGZD FOR I = 1 TO N: PRINT '"CRSE

(pion.)” "+ NEXT
1030 PRINT AS.
1040 RETURN

Wystarczy teraz -w dowolm'm miejscu pro-
gramu napisac np: “ W2 ’

TTM="T: N = 35: AS = "BAJTEK"”: GOSUB
10600

by BAJTEK ukazal sie na ekranie w okresio-
nym przez nas mieiscu. '

Warto jeszcze zwrdcic ‘uwaﬁt na to, w jakim -
celu umiescili$my sredniki po kazdej instrukcji
PRINT. Otoz adyby ich nie bylo, kursor —
po  kazdorazowym avykonamu- tejZe~ instruxcj
— nbprzechodzilby mna poczatek "kolejnej Iini,
nodczas - gdy my chcemy, by pozostat na miej-
scu. ; ; _

Moze zrodzic sie walpliwosé, czy program
ten nie Dbedzie dzialal zbyt, wolno, np. w
trakcie animacji obrazu. Otéz sprawdzilem. W
wigikszosci prostych przypadkéw  jest - nawet
zhyt szybki i
jqce.

trzeba stosowaé petle opdinia-
(KFP)

A CIESZY

Upo-

Droona niespodzianka — gwiazdkowy
minek dia posiadaczy Spectrum. Niestety tyl-

ko dla ‘dlyc h Ktorzy nic wiedzy jeszcze o' ist-
n:ieniu w ich komputerze funkcii — izw. key-
board . beep. lub W wolnym tlumaczeniu —
pszczgeel kKlawiatury.

14

Wystarczy — po uruchomieniu komputera —
zlecic w trybie bezpoérednin1 wykonanie in-
strukeijs .

POKE 23609,15 :

i od tej-chwili kazde nacisniecie klawisza- sy-
snalizowane jest cichym . pikni QCIGIT‘ _

Zadnemu z uzytkownikow  ZX Spectvum (na-
wet w wersji Plus) nie trzeba :tlumaczyé¢, ile
klopotdéw - sprawia niedoskonalosé klawiatury.
NMozli iwosé kantroli, z.apzsu (na ucho) znaczmc
zmniejsza liczbe p@nelmanvch blqdéw

1
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Jesli bedziesz mial kiedy$s wolny’
caly wiecz6r, proponujemy Ci
kolejna wyprawe do krainy, w klérej
kazdy moze latwo stacé sig :
prawdziwym bohaterem. Sprawd# tylko,
czy przypadkiem nie stracisz ciekawego
programu w telcwizii. ‘
Nie? A co na to Twoi domownicy?

I wyobrazmy sobie, ze...

Od upadku -kroélestwa Gimilii minglo szesna-
icie dlugzich miesigcy, a jeszcze we wszystkich
sercach #yla pansiec DbLitwy przegrane] przez
walecznyeh Gimilow. Wojina z Sitami Ciem-
n0éci toczyla sie ze zmiennym szczgsciem ed
wielu lat. Kleska spadla na wykrwawiony kra)
nagle. wskutek utraty 1w potyczce nod Nim

,‘_anﬂh — 1w zdradziecko =zastawionej pulapce

— ‘najpotginiejszei obroay
krotewskick., Blyszezacy
rekach - okrutnego Khora, ksigeia - Mroku., Ten
wrrotee rozbil w puch polaczone armie krob-
lestwa i1 rozpoczal pochod w giagb kraju. Ry-
chlo tez udalo mu si¢ zdusi¢_ opdr ostatnich
Gimilow i rzawladnac nieprzebranymi -~ bogac-
‘twami podbitej krainy., Sam kiréo! Lesear zna-
1azl sie w niewoli. Khor =za$, palajacy zadzj
zemsty, ukaral go srod:e.

Stary krél mial jedenafciore dzlecl: jednego
syna i dziesict corek. Kochal je bezgranicznie.
Trzeciej nocy po zdobyciu stoticy Khor porwal
krolewny i uwiezil je w zakictej twierdzy Aun-
tescher, we wschodniej czeser  Pustyni.

Miejsce to posenne i d:ikie, zamek otoczony
jest ze wszystkich stron przez vplaski. Pusty-
nia w  tajemniczyr sposdb zwodzi zablgkanych
podréznikdéw. Wto vaz ujrzy przed sobg mury
Antescheru, ten. choc¢by sle odwrédeil w prze-
ciwng strone.i odszedl — zawsze, wbrew swo-
ieJ woll, musi- powrocic. Czeka go -$mierc bgdz
zwyciestwo. :

Wkrélce na ratuneck siostrom wyruszyl wa-
leczny krélewicz Hirstm. Odtad wszelki sluch
po nim zaginagl. Nie powrocili i inni $mialko-
wie, ’

Ty takie podjales irud dlugiej i-pelnej nie-
vezpieczenistw drogi, by wyzwolié¢ z mocy Kho-
+a driesie¢ usnionych krélewien. to stolisz.
nrzed weisciem do miasta. Spéjré! Jedna z
corek Leseara spi tuz za brama! Nie ra¢ le-
rar czasu! Musisz ja obudzi¢ i wyprowadzié
z zamku przed nadejféciem Pieciu Strainikédéw ...

dynastii 1 wojisk
Aliccz znalazl sig

W,

podczas
przegranie

spotkac
jest

moze Cie
wewnatrz twierdzy,

Najgorsze. co
pobyviu
walki z jej straznikami — drapieznyvmi mrow-

kami wieikosci czlowieka. Strzez sig! Kazde
ich ukaszenie przeszywa Twe cizlo olezwlad-
niajacym bbélem, zas  dwudzieste z rzedu jest
smierteine.

Dobrze, ze mozesz sie broni¢. Za pasem
masz bowiem  dwadziescia granatow. Badz
wszakze ostrozny, gdyz mozesz sam_wyieciec
w powietrze lub'— o zgrozo! — nieopatinznie
zabi¢ krolewne. Pamictaj, ze mroéwki nie u-
mieja wspinaé sie. na _budowle zamku. .Jest
tez sposob na zwycicZzenie mirowki po wyczer-
naniu sie granatow. Wskocz jej prosto na glo-

we, a tvym samym sparalizujesz je) - ruch.
Przypomnij sobie o- tej szansie w momencic. -
gdy juz uratujesz siedem dziewczat.

Zanim bprzekroczysz linie murdw, by dosiac
si¢ do wnetrza, zan}tz:-'ska,_ koniecznis naucz
sie trzynastu zdkléc: - ¥ %

"V — #eby is¢-do przodu

C —~— by wyskoczy¢ w gorg

M — aby zwrocic sie w lewo

SYMBOIL, SHIFT — by obrocié sic w prawo

S. D F. G — 2eby rzucic granatem (blitei
lub dalep

©. P, ENTER, BREAK — by lcpiej poznac
okoiice

1 — abx przeniecsé¢ =ie z powrotem za brame

LLosy dynastii sa w -Twoich rekach. Powo-
dzenial... '

-k

ANT ATTACK byt jpdng z pierwszych gier o
trojwyimiarowej grafice. przeznaczonych na
Spectrum. Autorem programu jest Sandy Whiite,
a rozpowszechnia go od roku 1982 firma
QUICKSILVA. Punktacja w grze jest prostar

liczy sie jedynie czas wyprowadzenia kolej-
nvch postaci z zamku. Przekroczenie limiiu
1000 "sekund” konczy gre. Pomocny moze byé

wskaznik “SCAN” w prawym dolnyin rogu ekra-
nu; przekonaj sie sam, w jaki sposdb dziala.

MARCIN

-

WALIGORSKI

‘1D
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Jak bumerang powraca na lamy BAJTKA
temal . ,,co, gdzie i za ile kupié?®

Tym razem przekonamy sig,

czy warto czytaé ‘ofloszenia
zamieszczane . w’ .,Z,) ciu Warszawy"”

i czy oplaca .si¢c korzysta¢ z posrednictwa
przy zalkupiec mikrokomputerow,

Na poczatek interesujace spostrzezenije. Wé od
najczesciej sprzedawanych mikrokomputerdw
zdecydowanie przoduja: ZX Spectrum i.. Ams-
trad Schneider CPC 464. Ten ostaini zrobil 'w
ostatnich -miesiacach zawrotna karierg wirdd
polskich -amatordw . mfnrmah ki. Sprzedawany
zZAZWYCzaj X monochimnah cznym, zielonyvm mo-
nitorem osigga cene od 300 do 460 (vs. zi.-Z
kolei cena ZX Specuum jest praktyeznie stala
'~ 90.do 85 tvs. za wersm 48 KB i okolo 20 tys.
taniej za nmdel 16 kB.~ '

Spudhf am::_u; ‘ATART 800 Xi, — a niesluszaie
—. stalo =.1¢ lo za sprdwa I'_’E‘WE)\ -u. ktory

21. pazdziernika, w Lodz,

przy ul. Piotrkowskicj 81
vozpoczyl dzialalnosé pierwszy w
sklep branzy mllxrohnulputerowe}
Sklep prowadzi skup i sprzedaz
nukrokﬂmputemu oraz tego wszystkiego,
co ;lc.st Z nimi zwigzanc.

W ciggu .pierwszych dni po olwarciu
trudno- bylo wejs¢ do $rodka.

Poczatkowwe dwa tygodnie’ pracy

daly ohrot ckolo 6 min zlL

kraju

Obt:cnle C1.11 B3 )y W mlkrokahxputerow:{m
skiepie’ 'DO\-IAHU mozna kupié ZX Spectrum
w cenie od 100.000,— do 120.000 zt. ZX Spec-
trum-—; za 175 tys, Commodore 4+ za 245 tys,
Commodore 64 za 170 tys,, VIC 20 za 80 tys,
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e:nac:znq liczbe t:;c:h mas?yn bez fir-
W -efekcie, wmiu na-
tudue majacy

sprzedal
maowych magnetofono\\
bywecdw — najczesciej byli lo
upt‘?.cdnio niewielki kontakt z komputeremn —

stwierdzilo, iz =zakupiony za cigzki€ pieniadze
sprzet jest dla nich najzupelnie) beZuiyteczny,
przynajmniej do czasu zdobycia magnetofonu -
Jesli jeszcze dodaé do tego klopoty ze zdoby-
ciern oprogramowania dla tego modelu. ‘stajc
sie jasne, dlaczego mozna go kupié’ za sume
réwng cenie Spectrum 48 kB. A -wiéc szansa
dla tvch, ktérzy nie boja sie zaryvzykowac. Ja
— w kazdym razie — wréze mu jeszCze Przysz-
tos¢ na polskim rynku — choc¢ nie jest to no-
woSsC a przeciwnie, w firmie ATARI mowi sig
o Zaprzestaniu jego produkcji.

Na brak powodzenia nie moZze natomiast na-
vzekac COMMODORE, szczegdlnie model C-64.
Ten komputer — pomimo ogblnego spadku cen
— sprzedaje si¢ niezmiennie i bez wigkszych
trudnosci- za 160 tvs., a wraz ze stacja dyskow
osiaga cene 330 tys. zi. Przvklad C-64 i ATARI/

BOOXL jest wrecz akademickim modelem hand-

ATARI 800XIL[. za
99 '4A za 135 tys. oraz TIMEX
1000 16 kB =za 30 tyvs. Dla bardzlej zasobnych
nabvwcédw (instytucji) dostepny jest zestaw
UNIPOLBRIT 2086, czvli: mikrokomputer. TI-
MEX 2000, emulator ZX Spectrum, pojedyvnczy
clvsk elastyczny 3 1 2 cala firmy Maxwell, zie-
lony monitor oraz magnetofon — za sume okolo.
1 min z!. Duza popularnoscia wsréd kupuia-
cych cieszg sie magnetofony przeznaczone do
wspdipracy z komputerem. Dla przykladu cena
magnetofonu do Commodore wynosi okolo
30.000 =zl 2

Commodore 118 za 190 tys.,

Précz sprzetu, na Piotrkowskiej mozna Ku-
pi¢’ (lub sprzedac) oryginaine programyv na roz-
ne tvpy mikrokomputeréw Obecnie do Kkupie-
nia jest kilkadziesiat prnﬂxamuw na ZX Spec-
trum po 2,000 zl. Z informacji udzielonych
przez kierowniczke sklepu wynika, ze oprogra-



Obydwa

komputerowym.
majg bardzo podobne mozliwosci,
ATARI jest o kil-
ka kroczkow z przodu. Zasadnicza roéznica po- -

lowania sprzgtem
urzadzenia
mozna nawet powiedziec, Ze

lega na dostepnosci Opmﬂramouama. O efek-
tach tej rvwalizacji juz sobie pow 1ed41e115my..

Inne modele COMMODORE notowane sg réw-
niez dosé wysoko. C-116 kosztuje od 110 do 130
tvs, a C-16 — -okolo 90 tys. zl, za VC-20 sprze-
dajacy zadajg 70 tyvs. zl

I ciekawostka:*w polowie llstopada ukazaloe
sie ogloszenie o-sprzedazy Kkieszonkowego kom-
puterka Sharp PC-1401, wyposazonego w stacje
micro-drive’éw i drukarke termiczna. Mozna go
bylo kupié za 70 tvs. zI. No, ale na takim kom-
puterku nie mo#zna zagra¢c w ANT ATTACK.

5 :

~

%

Bardzo wygodna forma. zakupu komputera
]eﬁt skorzystanie z posrednlctwa Mozna to bo-
wiem zatatwié przez telefon. Informacje o-tego
tvpu ustugach zamieszczane s3 takie w wZyciu

; .

mowanie na rézne tyvpy Commodore bedzie w
sprzedazy lada dzien. Sklep DOMARU. mozZe
réwniez sprzedawac i1 kupowac programy opra-
cowywane w Polsce po uprzednim ich prze-
testowaniu.” Na' marginesie. jeden z inzZynierow
oferowal przetlumaczona na jezvk polski ka-
sete demonstracyjng do- ZX Spectrum z kilko-
ma lekcjami Basic-u za sume 50000 2 (sicl).
Uzupelnieniem asortymentu sg zachodnie
czasopisma komputerowe (fhoze kiedy§ bedzie
i BAJTEK?). W oszklonych gablotach czekajz
na nabvwedw pojedyvncze egzemplarze Sinclair
Users. Your Computer, ZX Computing czy {ez
bardriej powazne, jak BYTE 1 Personal Com-
puter World.
Ekspozycie stala sklepu stanowia telewizory
i monitoryv. mogace wspllpracowaé z kompu-
terami i nie tviko. Chyba najwigksze zainte-
resowanie budzi 26-calowyv telewizor — moni-
tor Neptun, kidrego pierwsze egzempiarze Uni-
mor wxpuscti na ryvnek w przysziym roku za
skromng cene 270 tvs. zl.
Dostawcami'towaréw‘sq 0soby prywatne oraz
PZ Polbrit. Przy wvcenie - przyvniesionego sprze-
tu stosowane si dwa Kryteria: popyt oraz cena
na czarnym rynku, ktéra w poréwnaniu z “in-
nymi wcale niec 1e¢.f wysoka. Od ustalonej ceny
poirgca si¢e 10 proc. marzy { tyvlef oplaty skar-
bowej. Sprzedajacy dostaje wiec. do reki 80
ptoc. Istotne jest to.. Ze nalezno$é wyplacana
jest w momencie oddania mikrokomputera do
skiepu a nie jego sprzedazy, jak w Komisie.
Zdarzy¢ sie moze, ze klient nie znajdzie w
sklopia  poszukiwanego sprzetu. Moie wowczas

-z magnetofonem*

Warszawy”. Czy natomiast 3est to oplacalne,
pozostawiam - ocenie :zytelmkév;' Ograniczq ‘sle
do podania przeciqmyd-; ccn ¢ ¥ - . ; :
Y t}*s. zt
70 tys. zl
125—130 tys. z!

Spectrum 48 kB
Spectrum 16 KB
Spectrum -+
Commodore 64

{(bez magnetofonu) 150 tys. zl

175180 tys. zt

Commodore 16 = . ¢
(z magnetnfonem)

vC 20

. Schneider Amstrad CPC 4854
(z monitorem)

: 105 tys. zl
70 tys. i

3530 tys. zt

Jak wida¢, rynek komputerowy jest bardzo
niespokojny. Z wyjatkiem kilku modeli, roz-
pietos¢ jest ogromna i nie mozna jednoznacz-
nie okresli¢, gdzie kupuje 3ie najtaniei. Jedy-

na rada to szukac c;erphwie 1..-targowac sfe.

. RO‘\IAN POZNARSK]
3

gAsJ‘.

W sklepie moina Lupiﬁ »prawie wszystkn - €O
zwigzane jest z komputerami,
Fot. Zdzlslaw Machu‘ckl

itoiyé zamdéwienie i spokojnie czekaé. na swojig
olej

To jeszcze nie w-;zx-stku P;anule sie stwo-
rzenie stanowiska mikrokomputerowego z dru-
karka, z Kktérego mozna bedzie Kkorzystaé - za
odpowiednig optlatg. Précz tego rozwazana jest
mozliwosé kopjowania programdw - na tasmy
kl:entéw W ten. sposéb ceny sprzedawanych
programéw beda znacznie nizsze od obecnych:

Z informacii udzielonych przez kierowniczke
sklepu wynika, ze w rLodzi lada.dzieri-ma zo-
stac otwarta placéwka uslugowo-handlows
branzy mikrokomputerowej. Beda. w niej-sprze-
dawane mikrokpmputery produkowane przez
firmy poioniine oraz rremiedinikéw. Moina tam
bedzie kupi¢ nie tylko' ZX Spectrum, ‘ale |
IBM PC, Amstrad itp. Tuz obok: nowego sklepu
rna]dzm sig¢ .serwis, gdzie. bedzle mozna; doko-
nywac takze napraw gnarancy'v}'th

m_tzrsz*ror‘ XURYLOWICZ
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Kortystania z ma.gnetotmu

iypu Datassette — wspol‘pracn}qcego

=z ml_krokomputarm Commodore — =
wigZe sie ziipewna nlcdogodnoécm.

10tﬁz podcza.s ‘odtwarzania nie 'jestesmy
;w sta.n.m stmardz:lé czy w d&nym miejscu

“J\

'.S@femr iﬁ.ﬁ..féﬁ-kié}ﬂl?i,& Bistdey B

Omsany ponizej wmxntm- pozw:ala ha wi-
:zua.lr'a, Lontrolq oparacii zwiszanych z z&pzsem
1“odczyt¢m 1program6w' z- taémy. oraz: sygmh—
__ni;e podame. mp:lgﬂa na silnik magnetofonu

Mont.az wktadu poMmm byé dokonywan}
pod oliem Iachowca, w celu unikniecia bled-
nych polaczefi cry zwaré, moyacych spowodo-
wadé tragiczme w.skutkach usekodzenis magne-
tofonu "lub nawet komputera.

Urzgdzenie takie pracuje w moim Datassette
od ponad pél roku bezr tadnych usterek. Jest
ono s:czegdinie przydatne do szybkiegp okres-

lania, cry dana tafmy jest zapisana czy nle,
cry jest to zapis komputerowy, czy muzyka
(zapis komputerowy powoduje jednostajine,

silne ‘E'Viecen..e diody); ponadto wykrywa on
prrerwy w pY ogramach. & takze pomiedzv pro-
gramanzi.

- Do \ir}'konania sygnalizatora mierbedne s3
nastepujjgce elementy:

— uklad scalony UCY 7404 1 szl
—:dlody luminescencyine CQXP 0t 3 szt.
— rezystor 180 /0125 W 2 ext.
~— rexystor 470 /0.3 W 1 =szi.

‘Uktad scalony UCY 7404 (srefciokrotny in-
werter) jest bramkg logicmng. wikonang w
standardzie- TTL -~ (rys. 1). Sluiy on do za-

20

bezpieczenia oryginalnego ukladu przed nad-
miernym obciazéniem oraz wysterowuje diody
LED. Z chwilg pojawienia si¢ sygnalu na weil-
fciu  inweriera, przyimuje ono stan wysoki.
Zgodnie z logika dziatania inwertera, na je-
go wyjéciu pojawi sie stan niski, Dioda zu-
czyna przewodzi¢ 1 Swieci. W sytuacji odwrot-
nej wejscie. bramki przyjmuje.stan niski, a
na wyjéciu pojawia sie stan wysoki; dioda jest
zatkana i- nie $Swieci. Rezystory RI, _R"«’ i R3
Ovranlczaja p;ad ph’nqcv przez led)’ dc:- wa'r‘-
tofci ckolo 20 miliamperow.

Rysunek’ szyny ko:itaktowej‘
na rys. 2; natomiast schemat ideowy
zatora przedstawia rys. 3. '

W czasie ©pracy s;-gnahzatora ,stwaerdzo e
wystepowanie dwéch sygnatow mogacych zmy-
lie uzyikownika:

przedstawiono
sygnali-

1. Po wljczenlu komputera dioda D2 sSwieci.

Jest to spowodowane przez system opera-
cyviny komputera, a $ciflej rzecz biorgc povrzez
tzw. cold start czyl{ podprograni operacyjny,
uruchamiany podczas Inicjalizacji komputera
bezposrednio” po jego wlaczeniu; dioda ta po-
winna zgasngé po wcisnieciu klawisza PLAY
1 rozpoczgciu ladowan:a programu.

2. Po zakoneczeniu znpi;s:l w sysiemle TUR-
BOTAPE 64 dioda D3 nie gasnic. . =

Tym razem sprawca jest-sam program TUR-
BOTAPE; fwiecenie tej diody mozna zlikwido-
wad ,czryszczac” komputer za pomocg klawi-
szy RUN/STOP { RESTORE wrcisnietych jed-
noczednie. lub instrukecia SYSTEM RESET
(SYSRES).. -

Uwaga: Podczas zap.su na tasme bedy swie-
cily sig obie diody (D2 i D3), bez wzgledu na



rodzaj czy system pracy (TURBO lub no:mai-
ny), co nie jest bledem.

Diode sygnalizuigca prace silnika nalexy pod-
lqezyé wg rys. 4. Przy o¢kazji wartp wspom-

nied. iz niektdre gry komputerowe wykorzystu-,

ia lokalizacie -pamigei  sterowania silnikiem
(xomérka 192) do '_w]aén}‘ch celow: w takim
wypadku silnik Datassette k*{;ci si¢ zupelnie
niepotrzebnie, co ma wplyw na jego  Zywot-
nosé. Dioda D1 pozwala nam okreflié czy ha-
piccie na siinik  iest podane. W przypadku

/

swiecenia diody (napiecie podane) nalezy go
odlaczyc. W iadnvn'z u.'ypa,dku Jednakze. nie
wolno robié tego poprzez- wiyclagniecie wtyezki
Datassette z komputera! Moze 1o nas koszto-
waé¢ nawet zniszczenie mikroprocesora. W™ mo-
1M1 egzemplarzu Datassette wmontowatem do-
datkowo mikrowyigcznik Pl, odcinajacy do-
plyw pradu do silnika. Jest to rozwigzanie
znacrnie bezpieczniejsze.

KLAUDIUSZ DYBOWSKI

: Ce ™ DV
. i f =

Rys 1. Schemat wyprowadzen ukladu UCY 7404
(widok =z géry)

1.6 7404 Y‘\

— D2 n2
- | S —tp

1.5 7404 .
e G \ = g s

Rys. 3. Schemat ideowy sygnalizatora

Lo A
{5}

+5V READ ' WRITE OV
Rys. 2. Widok szyny konﬁkto'.a:cj_ od strony
druku g

A
- = - - e W

PI

i

Rys. 4. Schemat podlﬁézcnla diody nri‘nnliﬂijﬂ-
cej praceg silnika
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— A TLY - 1"a = o meey = e -t -

\a pnc.ﬂ:qtl\u przy sz’cga roku w Brukseli
przedsiawiony bedzie prototyp komputlera
pracujgcego na zupclnie imnyvch zasadach
nz dotychczasowe.

Obecnie trwa guasimecs LaUKOWCOW
z naukowcamit Stanbw Zjed: 10(:*'.3-1}?81'1 i
mecz po-:medzo, Uptoelck‘tr onika 1
Wi Amenzmle aptycz.ne; cdw lelabﬂ‘mac:
- Kaonirnent ma z-mcz..za przewage :13:11 konkuren-

tami. ustqpuge jednak wi JKonsiruowantu tzw. S u-

pern,_om nuteﬂé‘.‘.‘ -;'ﬁ_ =

[y ‘:\'1.-‘5; kv { : . L)

chnakze n"'le oznacza ‘to, ze :,‘:aet_']m Sci ame-
*\—kanscy nkup_ li sie wylaczmie na’ elcktromice.
a emo;::e;::c}u-n “oploelektronice. Nie ‘taic dawno
inzynicr m\*e z'AT and T Be!l Laboratories ustia-
nowilt mewza vgodn}' rekord szybkosci orzesy-
lanych ;nfm'macn co wiece]. wynik-moglby byc
lepxn YA }3‘.‘:’-‘!’.5?]\0&.{.'9 stanal zbyvt maly stol.
ale o -_vti_ pozmej

Do dzis ﬂ!ml-mm elementem proewodzgceyin
svgnaly elektrvezne Jest przewod miedziany:
w laboratoriach irwaiq jednak prace nad rozwo-
jem i ud(uskonaleniem nowych technik, ktore
stopniowo osiggaja niewyobrazalhe wreecz wiel-
kosci sprawnosci i \f.:,da]no:-ci; niemal! stupro-
centowe. Jedng z takich technik., wychodzaeg juz

stadium laboratoryjnego i coraz smicle] wkra-
czajacy -do praktyki, jest zastaosowanie do prze-
svlu informaciji Swiatla i -.\VL tlowodow. .

Europy
Japonii,
elcktronika.

L ]

XNa marginesie. w Lubi:nw cd pewlicgo czasu
dz:ala ekspervmentalna linia iclefoniczna, oparta
na:swiailowosdach.

‘\l,iﬂl..t osiggnicc w swiatlowodowe] transmisjt
imformacii (svgnalow) jest przede wszysikim od-
leglosc, na jaka sygnal n‘m:.e.' by¢ przekazany bez
posredniego wzmacniahia ovaz liczba jednostek
informacy jnych, kidre moina przeslac w czasie
jednej qexuqc}v \Iaukm\cv posiuguji sig wiel-
koér_a stanowigeq l]m:.w"l wspomnianveh powy-

zei danych., Miarg lej wiclkoser su tak z.umc
bitokilomelry na sekundg.

Jetinestka la oznacza pewien waior urzadze-
nia;’ moze zdarzyc sig, zc lakly samg iiczbe bi-

tokilomeirow na sekundg mor"i'mieé dwa urzj-
dzenia, z kiérych jedno przesyla dwa razy mniej
infor n"xacu, ale za to ,.zasicg” ma dwa razy wiek-

szv. e -0 S :

- W R LI - - .= - - - e

2

Stary .

1a hitckilometréw na sekunde

Naukowey z AT and T Bell Laooratorics
w Murray Hiil-(stam' Nowy Jork), pracujacy pou
Kierownictwem Johna Hegarty, zaprojektowal
swiatlowod zbudowany 2z 23 wiokien. 22 z nich
stuzyly do przekazywania sygnaiow (wchodaa-
cyvehh do linii)., zas jedno, uimieszczone ceniralnie
— oobslugiwals sygnaly wychodzace. Sygnaly
wprowadzane byly za pomocg wrzgdzenia zwa-
nego multiplekserem. Dla uzyskania wielotoro-
wosci sygnaly wprowadzane byly za pomocg 10
laserow .emitujgcych fale nosne o roznych dlu-
gosciach, od 1.529 do 1,361 mikromeltrow, Dziesigc
sygnalow wchodzacyech do sSwiallowodu ulegaln
~wymieszaniu®”, zas wychodzac z linii — rozdzie-
1ano je na poszczegolne czgstotliwosci.

Napisalismy, ze badana linia $Swiatlowodocws
skladala si¢ z 22 wldokien wejsSciowych, a w do-
swiadczeniu uzyto 10 laserdw; to nie biad. Syg-
naly przeslano zaledwie dziesiecioma wloknami,
dwanascie pozostato . nie .wykorzysignyci. A
powod? Wspomniany juz zbyt malyv stol. Ten

cbrakujacy tuzin laserow po vrostu nie zmiescil

sie. A mimo to wynik; jaki zostal zanotowany,
przeszedl wszelkie oczekiwania.

W Alurray Hill udalo sig naukm) com przesla¢
-.3'ﬁnah na Ddlc“lo‘-‘.c 4443 mili (68,3 ¥ilomelra).
w kazdej sekundzie sygnaly te po kazdym wlok-
nie przeniosly 2 miliardy informacji. Otrzymano
wice wynik 1.37 tryvliona bitokilometrow na se-
kunde (!). Gdyby stot byl wiekszy, wynik len
wynosic mogtby... 3.014 tryliona bitokilometrow
na sekunde.

Czy o duzo, czy malo? Skoro rckord, to zna-
czy, ze najwigcej do tej pory. Ale co ta wicikosc
znaczy? Przekladajac na jezyk prakiyki, osiag-
nigly, w.laboratorium AT and T wynik oznacza
jednoczeshe przekazanie Jednym swiallowodo-
wym wloskiem 300 tysigecy rozmow lub 200 roz-
budowanych programow lcicwizyjnycii!

Eksperymentatorom amerykanskim nie cho-
dzilo o bicie rekordéw. Chodzilo o wyprobowanie
nm.lt:'plekséra i samegoﬂ_éwiailgwpdu pod wzgle-
dem jego paramelrow przesvlowych, jak i jego
jakosci. Olgcz‘:za]n sie, ze zaden z dziesigciu wy-



korzyvslanvceh w doswiadcezeniu kanalow e za-

kiocit pracy s3isiednich. Nie dochodzile réwniez
do sprzezen pomiedzy tymi wiloknami.
Bvé moze system len wprowadzony zostanie &

w tanach Zjednoczonvyeh do lclekomunixacj:

+ -
&

&

Holenderska firma DOC-data
.opracowala specjalng ta.z’;mq,‘ na ktorej
rejestrowaé bedzie. mozna dane cyfrowe
w niewiarvgodnej wprost ilosci.

Krazek o grubosci centymetra

i éredpicy nicspelna 11 centymetréw
pon1ic§cié bedzie mogl okole 6 gigabajtoéw
(6 miliardéw bajtéw) informaciji;

ilos¢ ta odpowiada

2,5 milljonom stron maszynepisu.

Tasma ia, nazwana ,,lasma optyezna przewy z-
sza irzy k:ot lie pod wzgigdem pojemmnosct — sto-
sowane do tej vory, najdoskonalsze dyskl. Warto
e prmpomieé, ze objetosc dvsku jest dzie-

.-,-c;c-okrot e wicksza niz wspomhianego krgi-
Ka.

i Tasma oolyczna. na ktére}l informacje zapi-
SYWane sa za pomocd lasera, wykonana jest

z poliestru. powleczonego specjaln~ warstwy
czyina, o grubosci 10 nanomeirbédw. W normal-
ayvenr warunkach warstwa ta jest polprzeiroczy-
sta; calkowicie przezZroczysta staje sie doplero
vo naswielteniu promieniem lasera. Proces ten
jest oczywidcie odwracalay, Ozdacza to — z kolei
— ze w kazdej chwili mozemy ,,wymazaé” z pa-
migci nanicsione dane i- zamiast nich wpisaé
nowe.

Warstwa czynna, powiecczona Jjest kolejna
— wykonang z nicprzewodzjcego noliestru. War-
stwa ta jest perforowana; ocrywiicie wiclkoéd
cerforacii jext mikrometryczne] wiclkosci.
Swiatlo spolaryvzowane rzucane przez laser ,,wy-

ielefonii. Oblicza sie, ze zaslosowany 1w, le-
lefonii moze przynosic — wedlug,_obcwia_zujacych
w USA taryf — 8,6 miliona dolardéw dzlen-
nie(!). .

- (kim)

25 MILIONA KARTEK NA MALYM KRAZKU

pala™ w warslwie czynnej miniaturowe guasiot-
worki, przy czym miejsca ich s3 odpowlednio
skojarzone z wrebleniami zewnetrzne) warstwy
izolacyinej. Odezytywanie zawariych informaciji
odbywa sie wediug odwrotne) procedury, oczy-
wiicie za pomoca lasera. Celem " unlknigcia blg-
dow. w urzadzeniu zapisu)gcym zsstosowano
bezposredni. natychmiastowy odczyt przez Sspe-
cjainy uklad korekcyjny. Przewidziano rdwniez
ulctady kcmtmlu;ace poprawnosc zapisu, jak lez
korygujace ewenlua-"e bledy.

Opracowana przez Iirme DOC-data ta.ima
optyczna umieszczona jest w specjalnej herme-
tyvcznej kasecie, chronigcej tas$me przed zanie-
czyszczeniami, pylem czy nawet skokami tem-
peratury: nanoszenie informacji 1 odezyiywanie
odbywa sie przez specjalne przezroczyste okien-
ko w kasecic.

s

Specjaiisci s3g pewnl, iz zapis na tasmie moze
by¢ konkurencyiny dla dotychczas stosowanych
tasm magnetyvcrnych, dyskéw czy wreszcie mik-
rofilmow; mimo wielu zalet nie wyeliminuje ons
_Jedqa}- d) skow opt}cz,uch, ;wlaszcz.a ie .opra-
cowarne s3 Juz systemy wymazywama i ponownie)
rejestracji informacji na tych dyskach. Pamieé-
dyskowa ma bowiem jedng zasadniczy przewage
— nieporownywalnie krétszy czas dostevu do in-
formacji. (Odpowiada to szybkosel i latwodei
znalezienia na piycie danego utworu: szybeiej -
niZ na tasmie). L

Reasumujgc, przyszio$é wszystkich bankéw in-
formac)i tworzonz bedzie na technice optycznel.
Podobnie jak w fonografil powoll odchodzié sig

hedzie od klasycznych metod na rzecz techniki
laserowe). i ' 4

{kim)

Kluby komputerowe

COMMODORE CLLAN KEOMODA w Erako-
wie zaprasza wszystkich posiadaczy (I nle
iylko posiadaczy) mikrokomputerésy COM-
MODORE 64 na drugie spoikanie ufzytkowni-
kéw. Bedzic moira wymleni€é dodwiadcxenia
A TAKZE PROGRAMY. Zobacxrymy, do cze-
.go jeszcze sluzyé moze C64. Przewidziany jest
réwniez cykl wykladdyw -— nie tylko dla po-
{ czgtkujacych.

Spotykamy zig wiecc 25 | 26 stycrnia w ,gma-
chu starej chemil™ Politechnlkl Warszavwskiel,

e et e A S v eir Tl e

ul. Noakowskiego 2. YWszelkich informacii Ty
dzlela Marck Pampuch — Krakéw, telefon
11-60-22 w. 416. i

.Bzjiek” na Swleta w ,,Odrodzeniu”

Redkcja iygodnika ,,Odrodzenie” zaprosila
autoréw ,Bajtka” do wspllpracy przy reda-
gowaniu wydania sSwigtecznego. Cale dwice
Kolumny tego numeru poswiecons sg wylscz-
nie mformntvce i klubom mikrokomputero-
WwW¥m.

Zapraszamy,

23
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Panstwo Srodka, ktére do niedawna
kojarzylo nam sie raczej tylko z armia
odzianych w worlkowate drelichy
robotnikéw, wykonujgcych re¢cznie
nicrzadko bardzo ci¢zkie prace,
zmienia sie w kraj pod wicloma
wzgledami nowoczesny. ;
Nie jest tych dziedzin jeszcze “mle,
ale w nicktorych Chiny dZzigki
pracowitoscli swego narodu

1 taniej sile roboczej wyraznie

. odrobily straty, dzielace je

od krajow wysokorozwinietych.

"j;, ‘ : i ¢ )

kormputerami sig - przy

Sklepy- z pojawily
wszystkich glownych ulicach Pekinu. Oferuja
najnowoczesniejsze mikrokomputery, oprogra-

‘miowanie 1i°urzadzenia towarzyszjce. Wiekszosé
towarow pochodzi® z Japonili i Standw Zjedno-
czonych informuje ,,The New York Time"’

Ceny- sg jeszcze astrdnomiczne — 45 600 ju-
anow (Srednia placa wynosi w Chinach ‘70 ju-
anow) za standardowy komputer osabisty firmy
International- Business Machines (IBM), a wiec
13 500 dol. przy oficjalnym kursie-wymiany, ceyli
osiem razy drozej niz w Stanach Zjednoczonych,

Jak stwierdza cytowany juz . The New YXork
Times”, ceny si tak wysokie m.in. diatego, ze
towary te czesto pochodzg z tzw. zielonego ryn-
ku, czyli trafily do Chin bez oficjalnego zezwo-
lenia rzadu amerykahskiego i importerzy moga
dyktowaé warunki. -

Kto odwiedza zatem sklepy z komputerami?
rofesorowie fizyki i matematyki, lesnicy 1 ag-
ronomowie, nafciarze, przedstawiciele linii lot-
niczych, banksw, wielkich zakladow vrodukeyj-
nych pro;entafxc: Nie kupujg d!a  siebie — bo

ich na ta._nic siaé. — lecz dla swoich nrgan1zac3.. ’

uezelni -~Dla:1_1130 czyli. ,.clextryczny

firm i
' fdkx niepoprawpic nazywaiy komputer

« MOTE —

3
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"ulkowcow

—_ stal sie w 'Chinach towarem bardzo mod-
Ny i o ;
Przed renomowanymi, zachodnimi firmami

komputerowymi otworzyl sig dziewiczy zgola ry-
nek. Przypomina to goraczke z polowy XIX wie-
ku, kiedy to Chiny rozwarly wrota dla zagra-
nicznych produktow. Dziesigtki amerykanskich
i japonskich producentdédw sprzgtu informatycz-
nego .otwiera w Chinach swoje p.zedst:&wr&el-
:-lwa o

Wedlug szacunkowych danych, w dzisiejszych
Chinach, liczacych »onad miliard ludzi, pracuje
tgcznie okolo 70 t¥s. komputerow. W ub.-roliu
wyprodukowano w ChRL ponad 20 tys. svste-
mow mikrokomputerowych. Dodajmy do tego
import za 425 min dolaréw. Urzad statystycznyv
szacuje liczbe instytucii i zakladdw wykorzystu-
jacych komputery na ok. 10 tys., przy czym dane

" te nie obejmuja sil zbrojnvch. Jeszcze przed 5

laty tylko 100 zakladow i instyvtucji korzystalo
z komputeré6w! :

Kilka  ,bitow” historii: postep w dziedzinie
produkcn ‘komputerow — ale gléwnie na po-
trzeby armii — byl staly i nawet rewolucja kul-
turalna nie potrafila mu w [dstotnym siepnimu za-
szkodzié. Pierwsza maszyna liczaca, opatrzonz
kodem 103, przeprowacdzajaca tysigc opervacji na.
sekunde, powstala w 1938 r., wersja 104 (10 lys
operacji na sek.) — w 1939, mode! 119 (30 tys.
operacji nu sek.) — w 1864 ropku. Byly to oczy-
wiscie kompuiery lampowe. Druga generacja
— oparla na tranzysloracler *~-, zrodzila sig
w 1883 1., trzecia — wykor z.}siuj.:;ca Lk'lild)’ sca-
lone — rozwijata sie w I uz
w 1972 r. model 150 miat zdolno:&é prchrowa—
dzanin miliona operacjt ra sckundg. Pod konicc
1983 r. chinskic $rodki masowego przckazu po-
informowaly o wyprodukowaniu w ChRL picr-
wszego, calkowicie wlasnego superkompulera.
zdolnego do przeprowadzenia 100 miliondw ope-
racji w ciggu sekundy. Urzgdzenie to o nazwie
Yinhe, czyli galakiyka, albo jak kto woli — dro-
ga- mleczna, zostalo opracowane przez grupg na-
z Uniwersyletu Nauk Obronnych i
Wojskowych w Changsa. Chiny weszly dzigk:
temmu do..gronas-kiltku krajéw sSwiata zdolnych
produkowaé tak wielkie i skomplikowane ma-
SZY Y.

Dzis w cal;ch Chinach pracuje ponad 4 lys.
wielkich komputerow, a produkcja tych wurza-
dzenn. — wszelkich rozmiarow 1 o réznym za-.
stosowaniu.— -jest jednym 2z podstawowych Kkie-'
runkéw. rpozwoju: przemyslu w okresie si¢dmego
planu - pigcicletniego (1986—1890). Podjclo juz
kkonkretne. - dzialania —' w przyszlym voku, w
Kwangezu amerykanski koncern IBM, wspélnie
z chiiiskg firmg komputerowg ma rozpoczal pro-
‘dukeje typu 5350, bliskiego krewnerfo modelu




IBM Personal Compuler. Nazwy chinskiej firmy
wladze pekiiliskie nie ujawnisjg a8z do czasu uru-
chomienias procukceji.

Szczytne zamierzenia i plany, uwzgledniajace
potrzebe modernizacji Panstwa Srodka to jedna
slrona niedalu. Druga przedstawia sie mniej ko-
rzystnie. Znaczne utrudnienie stanowi syvstem
zapisu jezyka chinskiego. Od lat naukowcey pra-
cujg nad réznymi sposobami jego transformaml
w  komputerze., Trzeba bowiemn wiedzieé,
wszystkie maszyny cvirowe sprowadzane z--za—
granicy czy tez wyprodukowane w Chinach
.mowiag” tylkoe po angielsku. Jest to -wielkie
utrudnienie, albowiem nie wszyscy Chificzyey,
Ktorzy ‘przy tych komputerach pracuja. znaja je-
zyk angielski. -

Jak dotychczas opracowano juz okolo 500 rb6z-
aych systembdw przetwarzania pi:ma chinskiego
w komputerze, zaden jednak nie okazal sie do-
swonaly. W tej chwili najbardziej zaawansowane
a3 w tej] dziedzinie dwie {irmy amgr}'kaf}skie
— IB\I i Wang. : .

[ inne cienie komputery zac,]. w C"unach wed-
tug . Renmin Ribao™ tylko polowa zainstalowa-
1;.ch w Chinach komputeréow jest efektywnie
wykorzystywana, Dla pordwnania -pekinski
dz.;enmk przytacza kilka wyschouprzemysiowm-
aych "krajow, w Kiorych wykorzystywanie sieci
r.omputerowe;; sigga nawet 98,5.proc. Straty wy-
nikajace z przestoju badZ niewykorzystywania
komputeré6w siegajg natomiast okolo 16,5 mild
juandw. :

Dotychezasowa siruktura organizacyjna prié-
mystu chinskiego, niewielki zakres swobody
w  podejmowaniu decyzji przez kierownictwa
najwigkszych nawetizakladow, nie sprzvjajg. sto-
sowaniu komputerow. Chiny nie dysponuija
zreszig odpowliednia liczbg fachowego personelu

-

L

DOKONCZENIE ZE STR. 8

do obstugi i keonserwacjt ‘tych haxdzo p-zec er
skomplikowanych -urzgdzemn. :
Technika komputerowa jest przedmmte"n v.'t~
kiadanym na 80 wyzZszych uczelniach,:- ale COo
roku studia na tym kierunku koliczy-- z-aledw-e
2.5 tys. osfib. Od czerwca 1983 roku prowadzone
jest szkolenié kadr kierowniczyvch w gospodaice
w zakresie® postugiwania sie technika. hjrw}u—
terowsyg -w zarzgdzaniu,- Przez trzy lata — ' nra za-
sadzie rotacji.-— szkola sie aYrehtorzy z ok.

3 tys. chifskich: zakKladéw- produkcy_mv.ch -Do-*

dajmy do tego 41 osrodkéw szkolenia technikow
komputerowych i dalszych 10 w budowie. W su-
mie 11(:2'.5& specjalistow zajmch:, ch sig kcmbe-
wacjg i1 naprawami komputE“bw wynosi zaled-
wie 20 tys. Koszty wynikle z niewtlasSciwego
uzl'tkowania stanowig juz ok. 20~ proc. wartosci
samego sprzetu.

Istniejg 'tez czynniki obiektywne.- W nieki6-
rvch rejonach Chin czesto “y!aczany jest pr;}o
komputery ne¢kajg -spadki napigcia, burze pia-
skowe, wilgotne- upaly. oraz przejmujsce mrozy.
A komputer to urzadzenie bardzo .delikatne.
Moze sie tez zdarzyé,r ze unieruchomia ‘go —
rzecz nie do pomyslenia w innvch Krajach
— SZCcZzury. e .

Czesto na zapoznanie sie z nowoczesng tech-
nika wyj)ezdzajg za granice ludzie nie-majgoy
wiele wspolnege z praktycznym obslugiwaniem
komputera. - Chodzi ‘po -prostu-o - wycieczke, po-
niewaz dostawca —-czego strona chinlska domaga
sie w kazdym Kkontrakcie — zo‘::row?azuje sie do
przeszkolenia na swéj koszt pewnej liczby chm—
skich uzytkownikow.,

Ale Panstwo Srodka weszlo juz na droge no-
woczesno$ci. i mimo rozlicznych przeszk6d na-
tury wewnetrznej-jak i zewnetrznej, posuwa si¢
po niej w n,ezhem tempie do p.zodu. .

> "ELZBIETA I WIKTOR WEGGI "

! THING | PRZEDMIOT obiekt przypisany
TO 1 oro . poczgtek definicji™ (L, 1
! TOPLEVEL PRZERW L) przerwij wykouywanie prc-g-remu. A
TOWARDS AZYMUT kierunek na dany punkt
1 TRUE PRAWDA warto§¢ loglczna
TYPL WPISZ. .pisze w jednej l-n jce
WAILT CZEXKAJ czelea) |
WINDOXY OKNO tryb . organizacji .ekranu
WORD SEOWO utwoérz. stowo _ :
WORDP SEOWO? czy to slowo? e g
WRAP OWIN .tryb organizacji- ekranu -
XCOR XPOZ 1 podaj polozenie zdélwia =
YCOR YPOZ |} podaj .poloZenie 26hwia
s BLOAD - LADUJBIN wczytal bajiv.
- BSAVE - ZAPISZBIN zapisz bajty '
-+ CALL « WY WOLRAJ wykonaj program . w Jf;zyku wew newznv
- CONTENTS - ZAWARTOSC co jest w pamieci?
- DEPOSIT - WBEOZ' wpisz do komdrki pamigci
- EXAMINE - ZOBACZ odczyvtaj komoérki pamiegci
- PRIMITIVES - PIERWOTNE sista terminéw pierwotnych LOGO- =~ -
+ RESERVE - REZERWUJ rezerwuj pamieé
- RESERVED - ZAREZERWOWANE podaj zarezerwowany obszar. pamiecl
‘SERIALIN « PRZYJMIJ . } przyimij baJt do portu szeregowego .
« SERIALOUT « WYSLIJ wy$lij bajt z portu szeregowego el e R
+ SETSERIAL - TR&NSMISJ’A predkodt transmisji : T s

“ sklad uzgodnionej wersji wchodzg tei wzorcowe tlumaczenia Lomumkatmv systemu,- ktﬁr}ch
jednak — jako nieco mniej wainych -— nie pnedstawlamy X

Uwaga:

zinak | oznacza strzalke skierowang do géry. .

At
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BASIC ZK—Spectrum. Instrukcja obslug‘i i pod-
stawy programowania

Po dlugim okresie, podczas ktérego uzytkow-
nicy ZX-Specirum skazani byii na instrukcie
W -jc:z)’ku angielskim i niemieckim, pojawily sie
w krétkim okresie az cziery réine wydania pol-

skiej. wersji ksigzki Stevena Vickersa. ‘\a]moc— -

niejsze . bylo uderzenie firmy Apina, ktéra ro-
zeslala do szkOl, posiadajgeych ZX Spectrum, po
jednym egzemplarzu wydanego przez siebie {lu-
maczenia obu czesdci instrukejl Jest ono popraw-
ne jezyvkowo, tlumacz nie ustrzeglt sig jednak
kilku powa'zm'ch potknieé¢. merytorycznych, kiodre
jednak nie tyle wnrqwadza]a czytelnixa w blad,
co pogarszajg zroZumialodé tekstu. Ve wszyst-
“kich - jednak lego -rodzaju przypadkach watpli-
wosci mozng latwo wyjasnié. sprawdz.ajac bez-
. posrednio na komputerze.

Neaklad ‘1000 egz, bkazal sie za maly i firma
- obecnie bardzo niechetnie sprzedaje dalsz.e eg-
zemplarze, rezerwujgc je dla nabywcow sprzetu,
deklaruje natomiast gotowo$¢ odstapienia goto-
wych klisz haidemt.. Lto ma pap:er i mozl:wmcl
poligraficzne.-

Jeszcze iadnie] ‘wydana i Bp:aco“aﬂa jest in-

strukcja przygotowana przez firme POLBRIT,
obeimuje ona jednak tylko czg¢sc 1T oryginalnej
instrukeji 1 "wylacznie je] podstawowy tekst

(vodezas gdy ksigzeczka Apiny zawiera wiele do-
datkowych komentarzy tlumacza § przyklado-
wych programikéw).: POLEBRIT sprzedaje in-
strukcie od mki,lza 1500 =i

‘Mniej elegancko wydana jest instrukcja firmy
NOWATECEH, niezbyt wygodny jest zwlaszcza
jej duty format. Cena: 2000 zl. Za te sama kwotle
mo2na kupié na bazarze i w Warszawle, w.domu
towarowym Sezam odbitke ksercgraficzng z ma-
szynopisu — wolng od bleddw merytorycznyvch;
alg przetlumaczong fatalnym jezvkien.

Wszystkie te instrukceje majg jednak zasad-
niczg wade: zostaly one przygolowane dla ryn-
kéw, na ktérych pelno jest llteratury dotyczgce]
danego iypu komputera, osoby bardziej zainte-
rosowane moga wiec bez trudu zdobyé potrzebne
informeacje. Amator informatyki w naszym kraju
1z moie zaaleid szerszego omodwienia budowy
.urzadzenia. Powoduje to uczucle pewnego hie-
dosyiu.

x -

Andrzej Puch, BASIC -—— wsiep do progra-
mowania i metod numeryecznych, wyd. II, WSP
Rzeszow 1985, Naklad B800. egz., (sic!), cena 56
.zl — jak przed kryzysem! Trudno zgodzi¢ sie
z autorem, gdy we wstepie pisze o ewidentnych
walordach dydaktycznych BASIC-a. Twierdzi on
m.in., ze znajomos$c¢ BASIC-a ulatwia pbdinieiszg
nauke FORTRANU, nazywahego przez aulora

b

26

‘podane algoryvimy

jezykiem obecnie najczescie] wykorzystywanym
przy romsqzywa:uu zagadnien numeryczn}ch
Na szczescie czasy az takiej Swietnoici FORTRAN
ma juz za sobg. Utrzymuje sie jeszcze jedynie
w nielicznych rezerwatach i uczenie miodych lu-
dz. pod katem nawykédw straznikow tychzie re-
zerwatdw wydaie sie dzialaniem chyblonym.

Po wykladzie BASIC-a nasiepuje jednak
—_ ulozon} W sposoD bliski Wwspdlczesnej infor-
matyce — krétki bryk z najczesciej stosowanych
metod numerveznych, lgcznie z przyvkiladowym:
procedurami realizujgcymi je. Mogg one byc

.zresztg przez uzvtkownika zywcem przepisywane

do jego programow. W sumie jest lo pozycja
potrzebna w podrecznej biblioteczce mlodego m:-
osnika informatyki, cho¢ nauvki poczatkow pre-

gramowanz brzy je] pomocy raczej nie zale-
ca]mm ’ ) .
X
Adam Jeske, Roman Siryjski , Programowanie

mikrokomputeréw w jezyku BASIC — poradnik
szkoleniowy”, Zielona Géra 1385, wydawca, cens
i naklad nie znane — ksigzka byla rozdawana
na Targach Poznanskich jako material rekla-
mowy firmy APINA. Podrecznik ten stanowi ko-
leiny dowéd, ze nawet- w szyhko rozwijajgcych
sie dziedzinach maly odrodek moze mieé liczne
przewagi nad wielkimi centrami. Srodowiskeo in-
fo*‘matykéw ]est tak nieliczne i tak zdane na
wlasne sily, 2e nie marnuje czasu'na rywalizacje.
lecz wspolnie zalatwia sprawy, niezaleznie od
tego, kto pracuje w APINIE, kto w ZETO, a kto
w WSP, WSI czy Oddziale . Doskonalenia Na-
uczycieli. W rezultacie w ciggu ostatniego pol-
rocza w Zielonej (_xé"ze zrobiono w pewmych
dziedzinach wiecej niz w reszcie Polski.

- o A A
Podlqczml{ b?rdzn pr zam}sh-w ukazujacy po-
prawny styl programowania i traktiujgcy BASIC
jedynie jako przyklad jezyka, w klérym mozina
realizowaé¢ — przyklad  wv-
brany z koniecznosci. Wielkg zaletg ksigzki jes!
bogaty wybor przykladowych procedur graficz-
nych, laczn'e ze sluzgcymi .de tyorzenia wykre-

sOw, histograméw, wykreséw kolowych itp:

Wielka zalety ksigizki jest szerokosé¢ spojrzenia
na jezyk: autorzy nie ograniczajg si¢ do for-
malnej} jego delinilcii lub do jednej z realizac)i,
lecz omawiajg pelny wachlarz spotykanych ko-
mend { funkcii, wskazujgc réwnoczednie, czym
roznig sie realizacje BASIC-a na poszczegdlnych
komputerach. .

X

\

L]

M. Iglewski, J. Madey, S. Malwin ,Pascal”
wyd. III, WINT 1985, cena 170 zI — 10000 egz.
Podrecznik na:pnpularme;szedo "obecnie jezvka
programowania, od ktérego rozpoczyna' sie na-
uka informatyki na studiach wyiszych. Mimo,
ze jest to podrecznik akademicki, widaé¢ w nim
troske 0 nieprzygotowanego czytelnika. Obecnie
dla najpopularniejszych typédw mikrokompute-
r6w dostepne sy dobre komilatory Pascala, tak
wiec nikt nie jest skazany na programowanie
w -Basic-u. Uczcie sie Pascala z podrecznika lg-
lewskiego, Madeya j Matwina! Zawiera on obok
kursu jqzv}.a bogaty zestaw przvkladowych pro-
cedur i programéw

Przeczytal dla Was:'W. Majewski
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H yiw Polsce mofna kupic kompuier poZu
csarnym rpnhlem" Chodzi mii np. 0 Pewex. Byl-
bym wdzigczny. gdybyscie *pct’ﬂformowah mnie,
gd=ie moina dostac¢ programy (na kasetach) do
f.mnpu:erow : -

LR

! NMariusz L.aszco
P s qul

\ Bohateruu‘ Monte Cassino 19/85
E I k3 :’_\ 15—888 Bmlyston
W .chwillobecnej sklepy! PeweXu:- rozprowa-

dzajg™ de\-nIc sprzet firmy* Atari. Sg’ to : mikro-

komputery. Alari 800, dost¢gpne s3 ter podstawn—

we urzadzenia pervieryjne. 3
Podstawowym zrédiem nproo‘lamowa.ma dla

przecietnego uzrikownika nadal pozostaje ,.per-

ski jarmark® -— tam wybor jest najwiekszy ~——
lub komis. gdzie od czasu do czasu pojawi@ia sie.
przvpadhowe programy, najczesciej do maszyn

Spectrum ‘i Commodore 64. Oprogramowanie do

sprzedawanych przez siebie urzgdzen oferuja tez

firmy polonijine (Apina, Polbrit itp).

Jestem zdecydowany kupic mikrokomputer =
drukarkqg. Doszedlem do wnitosku, ze jest mi 1o

w mojej pracy miezbedne, a na dluiszq meig

rownies ekononsiczne. Jednak nie bedge fachow-
cem 1w téj dziedzinie, nie znam sprzglu, jego
mozliwosei i-cen. Gdzie taniej i gdzie lepiej Kku-
powaé¢? Czy to prawda, 2e niektore kraje przy
dokonywaniu zakupow na wywodsz zd granicg S10-
sujiq nizsze ceny? (I o ile?)

Dla pewnej estetyki pisma przydaloby sie miec
czcionki = literami {ypowo polskimi. Czy moina
v jakos wyocneroiwead? Ciy podacic aa 1o Spo-
sob w L Bojtku'?

— ol Lech Szczecinski
ul. Réwna 1923 m. 9
25—016 Kirelcee

Ceny, ceny... to temat wielu listow, jakie o-
trzymalismy. 1 niestety, nie jestesrny w stanie
powiedziet "jednoznacznie, gdzie kupowad, aby
hylo taniel:i lepie)” ani podawaé konkreinych
cennikow. ., Powod jest prosty: rdéznice cen pomig-
dzv sklepami, sezonowe obnizki, wyprzedazé 1
stala tendencja do obnizania cen sprzetu na
rynkach $&wiatowyvech., Klo ma mozliwos¢ i chec
saoszezedzenia dewiz, niech 'w miare tej mozli-
wosci szuka. Przewaznie sprowadzanie sprzetu
7z Zachodu jest stosunkowo bardziej korzystne.
Czesto kupujac komplet, np. komputer z drukar-
kg, moina zaoszczedzic¢ kilka iczy kilkanascie do-
lardw.

Prawdy jest te: to, co Pan slyszal na temat
c2n wywozowych. Tak jest na przyklad w RFN
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i we Francji. W RFN zaoszczedz -sie
sob 14%, warlosci- zakupu.

Aby 3ednak pézwo}ﬂc Panu (jak Pan- pisze —
laikowi) chod troche zarmntow*u. sie w rela-
cjach cenowych, podaje Kilka przykladéw. O-

- ten Spo-

‘bowigzujy powyZsze-zastrzezenia — mocln»e, ze

mozna kupi¢ 'mawet znacznie \aniej. .

‘ 1

Sinclalr ZX Speclrumm 48 k 94 doi.
Sinclair ZX Spectrum PIUS «-eiieoeeemmenienns 130 dOL
CNEINEE  TIE S arennracnmna st Aan s oA Lans S as CEEARRTE 237 dol.
Anmstrad CPC 464 ..... gk NI I SN 237 dol

(razem z monochromatvcznym monitorem) B
Kimiatran CPL BYER i aiv
(razem = mo:wchromaaycznym momtmem}
Commodore C 64 -.... i, ) o 9\;3 doi
(wraz 7z magnetofonem kasctowym)

Commodore C 16 ..oy 1!}9 dél
Commnvedore T 1287 waluloucrsmmiesrgrsioniseitit @01 #0101
drukarka Selkosha <iociiiisannsi-wisr B0 gal.
drukarka Seikoshu GP-500A ooocviiiviens 135 dol.

L

Marm nadziejg, ze ta odpowledzig przynajmmej
czesciowo zadowolilem i .innyvch -~ CZ.} tclmkt‘_‘:\\.-_

Polskie znali graficzne mozna: “ygenerowsc
na prawie kazdyvrn typie-.obecnie sprzedawanych
mikrokomputerdw. Nie zawsze jest to fak lat-
we jak w  przyvpadku Spectrumi czy CPC 464,
Ktory daje mozliwos¢ zmiany znaczenin WsSzysi-

-

* 360" cm}



. kich kiawiszy! zatem mozna-go latwo przeksztal- ;

ci¢ w. polskg..maszyng. do_pisania. Gdy Basic
rnnszvny umozliwia-definiowanie wlasnych zna-
Kéw drukarskich, zawsze jest to dokladnie opi-
sane w instrukeji komputera. Nie ma wlec chy-
ba powodu, aby powtarzac to na Iamach Bajtka.

¥
Czy - mgcie w. planie korespondencyjne nau-
czanie jezyka Basic? Ja weale -nie ﬂDmﬂiEJS«Gm
cnacrenia i wartosct LOGQ, ale przeciez do tego
pot‘r"ebna jest tpecmlna przystaiwka. Ile ich jest
kraju"

Mam zamiar 1mbyc m:krokomputer za pomo-
cq poczly. Czy o moihwe?

Marek Bisz

36—024 Hyzie 389/b-

woj. rzeszowskie

Nie bedziemy (nie jestedmy w stanie) prowa-
dzi¢ korespondencyjnych kurséw programowania.
Nie bedzie tez na iamach Bajtka, .przynajmniej
w najolizszym czasie, kursu jezvka Basic. Przy-
czyne juz wymienialem: mnogos¢ dialektow’ re-
go jezy kg ueczy nilaby taki-kurs w duzvm stopniu
uzvtecxn}’ dla w3as R.LE] grupy odbtmco\.\

A\ pr:\*padku Logo . natormiast rozpouuecu-
nione s3 w zasadzie dwa dialekty: Terrapin Lo~
go i Apple Logo, bardzo zresziyg podcbne Do te-
g0. by uzyvwaé’ Logo, Wystnrcm tylko odpowled-
ni program  na kasecie. "My3le, 2e nie’ jest on
trudniejszy do zdobycia. ,nii np. gra Sabre
Wall, . Nawiasem mowige, p1awdzIWym proble~
mem diz chcqmch -sig nauczy¢. Logo, Pascala
czy Prologu” _]e::t raczej 2zdobycie odpowiedniej
literatury niz2’ kasety 2z mnagranym programeni.

Podzje adres {firmy, zajmujgcej sie spf‘zed'a-
3 wysylkows sprzetu mikrokomputerowego:

Electronics Export
P.O. Box 869, London W53 :
Wielka Brylama

# ’l *
- Prosze o pomde, kKtory =z mikrokomputérdw
bed ie najbardzie; przydatny.

Krzysziof Wraga
ui. Grunwaldzka 12a/68
99300 Kutno

" Prosze Pand, nie moge Panu poleci¢ nic kon-
kretnego, skoro nie napisal Pan, do czego 6w
komputer ma sluzyé. Do zabawy moze wystar-
czvé ZX Spectruin {(ewentualuie z tzw, joystic-
kiemJ. do wlasnorecznego pisania programow
polecatbym juz Spectruni Plus. Do przetwarza-
nia tekstow uygcdny' jest’ Amstrad CPC 4064
(lecz trzeba sie licey® z niewielky -iloscig opro-
gramowania dostepnego w Polsce). Aluzykowi
spodobaja sie byé moie maszyny japonskie sys-
temu MSX (np. Yamaha) albo Commodore .64
¢zy CPC 464 'W 'kaidym razie nikomu, kto za-
mierza powainie traktowaé: zakup komputera
nie polecam \ZX! 81 ani komputerow 16 kB bez
mozliwosci’ "ozszelzenla pamigch RAM. _ Takie
ulzadzema wychodzg juZ z uzycia.

-

v MARCIN W.

28

- bezposredniop pamieci

,Sinclair QL jest nowym komputerem.
‘\he tylko nowym komputerem Sinclaira,
lecz Lomputerem zupelnie nowego ty pu
— nic takiego .dotad ‘nigdy .nie byld”.
Takim haslem firma Sinclair

zachegca klientéw do kupowania . -
jej najnowszego wyrobu.

QL pO]a\nI sig w polowie 1984 r., W cenie 3%.
funtow: sz!;,.etl'ngcm Teraz- kosztuje juz 199 fur-
tow. Spadek ceny istotnie iniponu]ac:], typowo
,,..,mclairowsk: X.

Zaw\iera on dwa mtkroprocesorv i cztery spe-
r:]ahz.cwa:ne ul':]:;u:hL Sinclair’a.. Giownym pro-
cesorers jest jeden z rodziny 16/32 bitowych
procesoréw DMotoroli 16008 z zegarem 7.5 MHz.
drugim — Intel 8049, kontroluje on klawiature.
generuje diwigk, jesl elementem interface «
RS- 239C. Uklady :.Qp(ja'i?oivane kont“olua pa-
mie¢, sterujg ekranem, 11C1oci.1veam1 sl‘ec.';
lokalng I nadajn:kiem RS-232C. :

Procesor 16008 ma moziiwose adresowania
do 1MB (20- bitowa szZY-
Wersja podstawowa komputera
zawiera 128 kB pamigci R-‘-‘-l\'l X 48 kB pam:ieci
ROM.  Pamie¢ RAN mozna’ w “prosty "sposob
zewnelrznie rozszerzye do 640 kB., Reszta prze-
strzen! adresowej przeznaczona jest na zewne-
trzne moduly ROM, rozszerzanie pamigCi RO
i urzgdzenia pervferyjne. _

W. wewnetrznej pamieci ROM znajdule sig
svstem operacyjny QDOS (32 kB) i interpre-
ter jezvka SuperBASIC (16 kPB). QDOS wryko-
rzystuje SuperBASIC jako jezvyk rozkazow)y.
Systein QDOS charakteryzuje sve wieloma in-
‘tE:‘ESLqutyml -cechami. Najwazn! ejsze z. nich to’

SRS u.'ieloz.adanic:-wnm., czyli mozliwosé wyko-

nywania kilku zadan jednoczesnie (wspbl-
bieznie), ' -

—— prlorytetowy podzxat czasu na wrkonywa-

ne Zadania, "

— moiliwosé sterowania

.na2 ekranie i traktowanle
letne ekrany, \

— urzadzenia we/wyj uniezaleznlone sg od

urzgdzeh zewnetrznych, :

na adresowa).-

wieloma ,.oknami”
ich jako nieza-



L3
=

PN e

E Jerykiem QL jest Sinclair SuuprBASIC'Od-
| znaciy sig r(:-x-.'mez wieloma cechami dotqd nie
i wv;gtqpumu rhi w Jezy\ku Basic np ’

" — strukturas segmentowa czyli ,mozram Tho-
ze sie sklada¢ z wielu niezaleinych pro-
cedur, e

— rozszerzalnosé —i mozna dop.'.sywac

' ne indywidualne instrukcie,

— predkod¢ interpretaciji,
lezria ¢d dlugoscl programu,

1 ey ey B s e '_-"H“—':.-’u.'

wlas-

wywolywania wielu procedur
wlasnych, nagisanych w jezyku wewnetrz-
nyvm. posiadajacych komplet parametréw,

— rozszerzone motliwosci manipulacji tabli-
cami.

Kompuier

— moziiwosé

posiada pelnowymiarowa, 65-kla-
wiszowg, - klawiaturg z piecioma klawiszamt ®
funkeyjnymi F1-+5, SHIFT,- CAPSLOCK, TAB,
CTRL, ESC, ALT 1| 4 klawisze sterujgce kur-
sorem. ' .

istolnymi elementam! QL sg-dwa wbudowa-
ne microdrive’y © pojemnosci- 100 kB kazdy i
predkosei transmisji danyveh 13 kB/s, Tworzg
orne podstawe syvstemu QDQS. - Mozna dodat-
kowo podlgeczyc¢ jeszcze 6 niezaleznych micro-
driveow. : :

*Oprocz lgcza do nuuedrw ’éw QL,poalada
jeszcze na:.ten.ajdce vma/d.a_ dwa RS-239C TV,
monitor RGB, dwa joyvsticki, gr_:..azda modu-
low ROM, sieci lokalnej i lgeze do magistrali.
Mozliwosci graliczne komputera to 512 X 236

praktycznie nieza-

cal, Lisp, C, BCPL, do duzej. ETupy progra-
mbw ro2rywWRhowych { ﬂier mm. jeden z lep-
siych - prograth&iv- stachowych <108 tego tji'pu

komputety. 4 B e T gt s M B K T
Dane techniczne: | 55 v Uy
Hardware : s sy £ LT
RAM — 128 KB do 640 KB . - ... .. - ¥
ROM - 48 kB do 192 kB M3t B el R

CPU == Motorola 16008, Intel 8049

i L R B 1§ it
~
r

Video — 512 X 256, 4 kolory;
koloréw; TV lub monitor RGRB
MMee zasilahia: 1%9- watéw

236X " 256, 8

Wymiary: 135 > g 45.‘,‘;:( 47 om L.
‘V&ga' 1388 g >
ci-::i'h'varf: el L | - .

-

S\'stem operacy]ny Sinclair QDOS

Jgzyk: Sinclair SuperBASIC-

Lgcznosé

Szeregowa: dwa interface’y RS-232C (V-24) 75— .
~——19.200 bodow

Sie¢ lohalm’ dwa Eniazda urnozhwu]qce pod-
lgezenie razem . 84, sztuk QL, 2z pred}:os‘.c*a

-f'-aflsmwn danyeh 100 kbodaw

Rozszemlnnic systemu
TV momtor PGB lacze rnagmtrah lacze mi-
cropdbiveé'ow, - gq.azdo modytéw ROM, RS-232C,
sie¢ lokalna, gmazda Jovstlck’é'.v e

Pamigé: 1 MB nie &egmembv*anej przestrzenl
adresowej’ . :
Migrodrive'y: dwa, wbudowane w kompuler,

punktoéw orzy 4 kolorach lub 256)(25§ pullktqw1 mmthwoéf.upﬁdlatzgnia dedatkowych szedciu

przv 8 kolorach i do 80 znakéw w 25 wierszach.

Istnieje juz w miare bogate oprogramowanie

dla tego kompuiera, dostepne na \r}'nku. Po-
cigwszy od programOw uizy tkowych,: takich jak:
asembler, dissasembler, Forth,: Fortran 'I't Pas-

v eegSe

Muﬁu!y ROM: ‘przyjmuje mden tnodul QL ROM
dO 186 ICB LI .

Joystick: mni.l.a.woié podl.gcurﬂa awﬁch dqu—
kow stetowych, | 7 :

KRZYSZTOF CZERNEK



Wiemy juz, 2z poprzedniego numeru

BAJTKA, na.}akiej zasadzie mozina - ... .
uzyskaé-ruch wybranego przez nas znaku,

na ckranie telewizora, . ; "
Przypomuq, ¢e polega. to.na. taL. szybkmj, T
ze:niewidocznej dla oka, N
zmianie miejsca wydruku owego znaku.

Jak’ pamietacie, miejsce znaku literowego

CZY gruﬁﬁ,nego e dc:anie : :
opisane ° jest dwiema’ wspﬁlrzqdnymi : .
numer hmi -1 numer: kﬁIﬂmY- i 3 Na pewnou PI‘ZF dotychczasowych probach
(Méwimy: ciggle o--dzialaniach - 3Tl g rulzajq’cymi- sle znakami, denerwuje Was brak
na znakach'typu liter, priy E’rafme -z"'-%'!__ E? -inozliwodel kierowania -niml. Oczywiscie do kie-
uzywajgcej. punktéw! SPTRWE’ bﬁdﬂ sig”" 7" rowania wriakiem. frzeba_ przymgnqé :Iakis Kla-
mialy nieco inaczej, : Coe LNt WS Wnlsmﬁ przykladiie do ruchu w- prawo

-

chociaz zasada 1est "taka sama) = 5 eluzy klawisz ‘YP”, w lewo TO", w gare klawisz

...,
i
u--l.'h .
2
[ ]

. - e ‘r‘,
L

-.. M#': B

SR
-F

e -~

-




2 . "QT i w dél klawisz "A' Jest to dosc czesto

e

CE INK B
= %E ggRN%naTTD_ gl N sor.;tykane rozwlqzarre Do» z.real zowania na-
Y l*iE):-gT .’,n RS szych zamiaréow stu2y” tagemnibz: urskmitn'ja 1“&-
A8 INK 4 . — : q -
18 FOR ¥=0 TO 14 KEYS. Okreéla-onq..t-'azem_'z Po_zoﬁal}ﬂ}l@l@-
20 PRINT AT 19,x:; "W mentami rozkazu, co sie stanie, jezeli wcisniemy
gi ygé'rxil TO 13 wymieniqny klawisz, Np: w rozkazie. }Efbfll'ci;
"28 PRINT AT 15,x; "R 5 fniecle klawisza P powoduje zwiekszenie wars
%g gﬁaTxia TO 412 : 7"_ 5' T tofel X © jeden. Poniewaz ten fragment ipToa
. 3% ngN‘r AT 1i.x;"B- . & 5 gramu pracuje w petli, caly vaas s!e powtarzajac-
gg EgéTxi-l T0- 20 - . e ;" : " (razkaz -142), x bedzie- sig -powiekszak. tak. dlugo;
38 PRINT .Fﬂ’,‘ ‘?,):;'“I",." e » jak dgugo bedzie weisnbety Llawzsz MP», Podo-
i‘g EEI’;T*:;E{.TQ 8 . U = - bnie d:ue;]e sle -z klawiszami Yo’ a”, e i N~
44 PRINT RT %Y , ciéniecie klawiszy ¥2” -4 k™ cdsﬁa koemputer do
48 NEXT X prie - wykonania innych fragmentéow progvanﬁp
o :? gHPER 5: INh 2: FLFF\H 1:*'BR | * : * '
!_,. P B i _
83 PRINT AT @,7; " %" : Rozumiecie j szy rZY
B FEFIHH Q: B%‘-‘!IGHT @- . W N -y i n,a ,.p_emrfo- e R e
70 PRINT m' S,5; " £ ET, 9,4.*-"*"--- kladzie ,wartosei ”x™ i "y” okréélajg :-miejsce
HT A3,2; " x";AT_13,8; ‘-_vz- © wyswietlenia znaku na ekranie, a- powickszenie
. :ngé%?‘l‘; p"{; fg}iza' G, RT.:L?—{- X powoduje wedréwke zna.i:u W prawo..
=Y g "
?ﬂ-ﬂ_?ﬁggrl;m ?@;gi_ ‘ga ?I;?:%..a:‘ar _ : Musicie jednak uwaza¢; aby nie wyjisé z kie-
75 PF‘:PER 7 INK i - rowanym przez Was znakiem poza ekrar:, jest
o a2 ML ‘;:" S B T o : fo jedno z zadan stojacyup przed Wami. -
87 pRINT AT Y X3V . |
-3 LET R . 7 R Pu uruchornieniu programu 1na ekrrame pOJn‘t‘ri
__ 1%% Z.."‘iﬂ X‘ - gl «p , .e $wiateczna choinka. Waszym zdaniem bedzie
- 118 g&&@& N ‘l'.a - dokonczenle zawieszenia bombek. Jedng strone
1’“?“_ F- I“KEV"' P THEN "'-""T """"."‘  maciejuz zrobiona, -pozostalo zawiesi¢ bombki
- 182 PR:NT BT Y.X=-1, woo ""-”-i'. . naidrugief. Byloby oczywifcie dobrze, gdybysicie
.1_1""#' IF INKEY$="0 THEE-N LET""?E,E-_?" Fawiesih je sym:tr\-'czmé Uwazajcie jednak, -ze-
128 RPRINT AT 43 ..1.+.!.' i 8 R 1 Py .nie uszkodzi¢ choinki (i me wyjsé  pozu e-
183 1B INKhEYCERS= THEN LET"‘ !_'.'4 “';_ i kraml). W haszvmy drzewku uszkodzone galgzki i
.}EE\ -F‘F:INT AT 'i“.l.“ THEr T “pleni sg nie do _napraw:enia jesli chcecie mieé calg
5. =2 IF INKEYS= q kL LET ';':"""'-" choinke, musicie zacza¢ jeszcze raz (przez wci-.

134 PRINT AT u+1 2 i F ; énie.cxe BHEAI{ { nastepmc RUN). Gdy uznacie

}_Eg {'g %ﬁ&g;‘:g:,;: :‘I:EEKI{ gg '_'}:8 gg ¢ bombka jést na" ‘wltieiwyrm miejscu, naciénij-

D . T «cie kKlawisz ”z" (zawiesz m) 1 mozecie zajaé sia
142 =3 TQ 110 K 5 e
553 PRAPER 1. INK 7: FLASH 1 v nastepna bombkyg, i104¢ ich ‘jest meograniczona
208 PRINT AT 8,15;CH 53+CHRS |  Kiedy wszystkm beda juz zawieszone na swoich
r‘- o
3?15‘&3 g +CHRY S= 'H:HR; EQ-I:CHR# s m;ejkc:ach naci§nijcie klnwlsz IRt (konlec). Zo- .
gi% P&Pﬁﬂ = Imgqﬁt‘,HR et Ll baczycie ‘wéwezas, co jest ukryte (niezbyt groi-
= +HHE’§ IE]; +ﬁ11:iﬁ$ 23 1CHR§ 'g'_ iCHRE - thie) w pozostalej czeéei tego programu.
Ve ,: Tx : t" it B
ri'i% Eg‘;ﬁﬁ S-:r éﬂgaachﬁm ey ” Niestety-" Bajte:c nie jest z gumy. Dlatego tez
=3; EH 2 79 8T 8, 24_‘_ CHR!; 75; ﬁ$ g, wyjnﬁnienle pozostat} ch, nie Znanych Wam jesz~
a8 A’Hgﬂ‘;}gg e 'HK T L - - Y elemen’cbw tego programu p*ulgiymy do na-
22t DRON: BT 10.20;CHRS 49 -stePnych numerbiy. .. s
255 PRPER 4 - oy <RI T R T ) . o ey | :
223 PRINT AT 1@,22;CHRR 57 R e e - MAREK _

234 PRINT AT 10, 24;CHR$ 56 e
=38 PRINT AT 18,2 26; CHRS 54 i

PRINT 13,24 ; CHRS ammngm £ L
ﬁ_...tctiai. s‘imﬂhai 90+Q.B1 2% . : pak

381 BRSKE Ry I3 oEhESHCo, LT

EES;M“HRQE ‘?4+C‘HF~'$‘ -..-4-4-!“1-'}&!; E8+0CH $

=
286% PRARER 7: INK _1
253 FRINT AT 12, 34",

[

»

31
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