TURBO BASIC INTERPRETER
ATARI B8OEXL/13IPXE

WERSJA DYSKOWA

W ponizszvym cpisie wyetepuja rractepujace wyrazenia:
>raexp<« = wyrazenie arytwetyczne

>reexp<s = wyrazenie tekstowe (alfanumeryczneé np. A%,
“TEXT®, CHR® (), STRs (), HEX$()) . -

y31irnenn<< = numer 1initd

3t AP P L8 S = ciag instrukcys. W insatrukedt 1f...THEN chodz! ©O
nastepujacy po THEN tekst. W tnnych wypadkach ni€e ma
ograniczehn. ¥3. .. €CC moze takze obejmowac kilka 1initd
proaramu lub czesc 5 9k B O

W Basfcu Atari tstnieja wylacznie rozkazy skoku
ukierunkowanego do numeru Tindd 12% %% FOR...NEXT do
tworzenta petld

W TURBO-BASIC wystepuja elementy strukturalnego programowWania
2apozycz2one 2z jezyka PASCAL.

1 aexp THEN lineno

IF sexp THEN ...

Standardowy rozkaz IF. .- THEN
IF aexp ... ENDIF
IF a&xh «os ELSE e ENDIF

Gdy waruhek aexp (¢>P) jest spelniony, wykonywahna jest c2escC
programu miedzy IF oraz ELSE. Gdy nie jest spelniony, C2ZE€SC
miedzy ELSE i ENDIF. ELSE moze zocstac pominiete.

Konietc wyrazenia aexp oztaczany jecst przez dwukropek (:) 1ub
koniec linii (RETUPH), & nie przez THEN.

Przed § pc ELSE i ENDIF musi etac taki znak, ttzn. (:)).

Pc ELSE nie moze byc humerdu 1inii (w Basicu Atari W tegqo
rodzaju hrzypadkach czesto konfeczne jest wielokrotne uzycie
rozkazu GOTO).

REPREAT ... UNTIL ae&xp

Ciag fnetrukeid ddees €€ jest powtarzany do chwilil spelnienia
zadanego warunku. Sprawdzenie warunku nasiepuje na koncu

pet!i.
Czesc programu pomiedzy REPEAT § UNTIL bedz2ie zatemn wykonana

conajmniej raz.



Powtarzany fest >>...<< tak dlugo, jfak warunek jest
spelniony, tzn. 9dy warunek przectarie byc spelniany, petla
hie bedzie wylorana.

Fetla bez konca. Wyrazente >>...<<¢ jest wciaz powtarzane.

EXIT

Opuszczernte petli, skok do kornca petli. Rozkaz ten jest
stosowany przy petlach >>DO...LOOP<< oOraz =2
REPEAT...UNYIL((, >JWHILE...WEND<< jak tez Z2FOR .+ NEXTCC.

Rozkaz ten stanowd rodzaj *“wyjscia awaryjnego" 2z petli, (pr2y

>>D0...LOOP<Z jedynego) dozwolonego w programowaniu
strukturalnym. Spowodowany jest eskok na koniec petlti.

Fetle mozna takze Przerwac przez >>POF:GOTO lineno<<. Takie
Przerwanie powinno byc wykorzystywane tylko w przypadkach
awaryjnych, by rnie Pogarszac przejrzystosci programu.

* F

¥ Fs

Fo tym rozkazie rie & wykazyware petle »>FOR...NEXT<<
Tak wiec pr:zed pierwszym obiegiem petli bedzie wystepowalo
Sprawdzenie, czy licznik Oosfagnie wartosc koncowa.

Np. >>FOR I1=2 TO 1{: PISNEXT 1<¢.

Wartoscia poczatkowa petli ject 2.
Fodwyzezemy liczrik petlf o ¢.

Porowranle z wartoscia koncowa (1)

Opuszczerte petlt, poniewaz warunek zostal spelniony.

B UN -

.

Po ¥F+ zmiernrs I bedzie zaladowana wartoscia poczatkowa Z,
nasteprie porowhana ze zmienna 1 (wartosc koncowa = b
Ocstatecznie Petla przeskakuje do rozhkazu >>NEXT I1<<. )
Nie nastepuje z2adre Wyjscie na ekran. Rozkaz 22F+<< czesto
2acezczedza Epecialre] procedury wywolawczef.

*F -

Przywraca normelny statue. Petle 72FOKR. . .NEXT<< sa
Wykonyware Corajmrniel raz. Rowniez Przy RUN rozkaz ¥F- jest
wykoriywany avtomatyczrie (odpowifada to Basicow! Atari{).
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Poczatek procedury (podpreogramu) o podanej nazwie.

ENDPFROC

Keniec procedury odpowiada rozkazow! RETURN po >>GOSUB
lineno<<.

EXEC nazwa

Wywoluje procedure o podanej nazwie. Rozkaz odpowiada
»>B0SUR lineno<<. Normalne rozkazy GOSUB i RETURN pozwaiaja
na wywolanie podprogramu jedynie jedriym numerem linii.
Wywolanie procedury rnastepule poprzez podanie nazwy. Pornadto
EXEC-PROC-ENDPROC zajmuje najczesciej mniej miejsca w pamiect
niz standardowe rozkazy GOSUEB-RETURN (nie mowiac juz o
szybkecsci).

Nazwy procedur sa magazynhowane w pamieci jako nhazwy
zmiennych. Kazda nazwa zajmuje 8 bajtow + | bajt na znak.
Kazde odwolanie sie wymaga tylko jeden (2) bajt.

Numer 1inii instrukcji BGOSURBR zajmuje 7 bajtow. Mimo, ze
TURBO-BASIC jest kompatybilny do ATARI-BASIC. Mozra obecnie
uzyc zamiast 128 a3z 2%6 ('} roznych zmiennych lub nazw
procedur. 0Od 12%-ej zmiennej odwolanie sie wymaga dwu bajtow
(dotychczas jednego) pamiect.

ON aexp EXEC prazwa, pnazwa...

Odpowiada rozkezowi BASIC »>0ON GOSUR(CK. pnazwa =
PROCedurynazwa.

# nazwa

GO # nazwa

ON aexp GO # naz, naz, naz
TRAF # nazwa

RESTORE # nazwa

Cefinicja etykiet, ktorej # odpowiada PROC. W TURBO-BASIC
niestrukturalny skok GOTO staje sie czytelny przez to, ze
"GOTO lineno" zostaje zastapiony przez “GOTO # razwa“.

Przy TRAP { RESTORE mozna stosowac znaczniki >>H<< aby
informowac interpreter, zz nie jest to numer liniil, a nazwa.
Foredto >>GOTO nazwa<< driasla szybciej niz >>GOTO lirerno<<.
Zriacznikiem dla GOTO#H, TRAFPH i RESTORE#® jest zrnak “H*,
podobrie jak w przypadku EXEC z procedurami.



Ter ecisly rozdzial sluzy podwy2szeniu przejrzystosci

programow.

POP

FPOP sluzy do tworzenia podprogramu z GOSUB i EXEC oraz petii
>3FOR. ..NE¥T<<, >>REPEAT...UNTIL<<, >>WHILE...ENDWHILE<< oraz
>2L00FP. . .ENEBLODPL <.

Na stosie GOSUR, EXEC, REPEAT, WHILE { LOOP zajmuja 4 bajty
(tak jak GOSUE w ATARI-BASIC). >FOR...NEXT<( zajmuje 13
2amiast 12 bajtow, a to za przyczyna stojacych do dyspozycji

256 (') roznych zmiennych. Jedrnak obecnie na cstosie nie sa
juz skladoware nurery linii (przyczyna powolnoscl
ATARI-BASIC), a jedynie adreey tych linii w pamieci. Tym

semym petle wykonywane sa szybciej. Ponadto predkosc
powtarzania petli nie spada wraz z rosnacym oddaleniem od
poczatku programu (!').

Mimc to podtrzymano jedna z zalet ATARI-BASIC: program
zatrzymany np. przez blad mozna edytowac (poprawiac na
biezaco) i kontynuowac wykonanie przez CONT lub GOTO.

Przy tym ani zmienne, ani stos nie sa kasowane.

W ten sposob mozna pisac programy, ktore samoistnie generuja
linie data albo kasuja niepotrzebne juz czesci programu.
(przy POKE 842,13 komputer zachowuje sie tak, jakby caly czas
nacisniety byl klawisz RETURN; POKE 842,12 przywraca normalny

stan systemu).
Dv kasowaria czesci programu w TUREC-BASIC siuzy rozkaz DEL .

Jecst to epecjalne polecenie REM. wszystko'co Ww linii programu
nastepuje po >>-<< nie bedzie brane przez komputer pod uwage.
Przy rozkazie LIST ukaze sie nie dwa, a 3¢ znakow minus.
Rozkaz ten zajmuje nawet jeden bajt pamieci mniej niz jeden
rozkaz REM bez tekstu. '

W ATARI-BASIC odpowiadajacy rozkaz REM zajmuje znacznie
wiecej miejsca w pamieci.

LIS

Przy listowaniu programow petle zostara optycznie uwypuklone
przez przesuniecie dwoch spacji. Przez to programy sa
bardziej przejrzyste. Ponadto w ten sposob mozna uril knac
wielu bledow.

Przy niestarannym programowaniu (zbyt wiele NEXT do jednego
FOR lub zbyt wiele ENDPROC do jedne] PROC) lilinie staja sie
rowniez nieporzadne.

Takie konstrukcje, ktore w ATARI-BASIC {1 wielu innych
wersjack Basicu sa trudne do opisenia, W TURBO-BASIC moga byc
zastapiorne przez IF-ELSE-ENDIF lub EXIT. Rezultatem sa latwo
czytelne programy.



O

Wylacza tabulacje. Moze to byc przydatne przy edytowaniu
dlugich linti programowanych lub dla zaocszczedzenia miejsca
Przy magazynowaniu (save'owaniu) rna dysku (LIST YH:xX*).
Znak >>-<< po >>¥L-<< bedzie listowany jako podwojny, a nie

potrojiny minus.
¥ L

* L+

Wlacrza porowrie tebulacje (normalny stan po zaladowaniu
interpretera), Fonadto uruchamia to LIST od danej linii do
konca programu. >>LIST JEg, << listuje program od linii 3oxeg
do konca Programu, >2LIET "F:", 3666, (< odpowiednio na
drukarke (poyedynczy przecinek nakazuje komputerow:
avtomatyczne uzZupelnienie NajwWwyzszego mozliwego numeru linii
I2767.

*************************************************************

NOWE KOMUNIKATY BLEDOW
*************************************************************
Istrieja nastepujace nowe komurnikaty blecow:

ERROR - 22 ?NEST

~

Tzw. zagniezdzerie. Wystepuje gdy nie zostaje znaleziona
instrukcja ENDWHILE w petli WHILE lub ENDIF 2z warunku IF z

petli FOR (po >>¥F+<<¢).
Fo cpuszczeniu pccprogramu (przez RETURN lub ENDPROC) petla

zostaje przerwara.
Nastepuje to w ten sam sposob jak przy >>FOR...NEXT<< czy
innych petlach stojacych do dyspozycji w TURBO-BASICU,

ERROR - 16 ?GOSUR

Bral: RETURN do istniejacej instrukcji GOSURB.

Brak WHILE do ietriejace] instrukcji WEND.



ERROR - 24 ?REPEAT

Brak DO do istniejace)j instrukcji LOOP.
i i

ERROR - 28 2EXEC

Sialt EXEC do istniejacej instrukcji ENDPROC.

Zzostala wywolana nieznana procedura.

ERROR - 36 7#

Zostal zastosowany nieznany znak.

ERROR = 27 XPROC

{Wykonarnie FROC!). Ten komurniket bleduv wystepuje, gdy
wykornywany jest rozkaz PROC. Procedury powinny byc wywolywane
poprzez rozkez EXEC.

ERROR - 26 ?7EXIT

EXIT ustawicny poza petle.

ERROR = 1S Z2LEL

Zostal skasowany rozkaz GOSUER do RETURN, NEXT, FOR, REFEAT
lub UNTIL.

W TUFBDO i ATAPI RASIC programy pozwalaja si1e edytowac bez
zZrniszczenia wartosci zmientnych i etosu. Ww. bléed woze
wystapic, gdy przy powrocile z podpr iy aru (petli) odpowiednia
linia zostanie zmienicria lub sk&esowcna. Wrelepuje to takze,
gdy podprogram zawiera w sobie rozkaz DEL, powodujacy
autokaszcje.

Po numerze bledu nastepuje komentarz (w przeciwienstwie do
ATARI-BASIC, w ktorym nie ma zadnych kome'tarzy).

np.
»>138 TIMEOUT(C,



>> 29 ?2PROC L nt-d.

Wyczerpujace informacje na ten temat Znaj)duj)a sie w
podreczniku ATA4RI-BASIC lub instrukcji DOS.

Dluzsze teksty (sposrod &8 stojacych do dyspozycji
komunikatow bledow) znacznie zwiekszyly by obszar za)mowany
Przez niniejszy interpreter.

Kasuje lirie programu od, do (wlaczniej.

RENUM stara,riowa, inkr

Przenumerowuje wezystkie linie programu. Nowe lirnle programu
rozpoczynaja sie o¢ ‘'nowa 1 sa zwiekszane o " inkr’
Numeracja linii przed 'stara’ pozostanie niezmiernione.

UWAGA! Rozkaz ten zmienia numery linii po GOTO, GOSUB, TRAP,

RESTORE, LIST, DEL, ON-GOTO oraz ON-GOSUB.

Przy niezdefioniowaniu numeru linii w cdpowiednie miejsce
zostanie wetawiona liczba ujemna np. GOTO-196.

Przy obliczaniu skokow (GOTN VAR, GOSUB {gZ+1@3A. RESTORE
AXIO+160C) komputer odmawia wykonania RENUM,

Gdy po instrulcji wystepu, & Wwyiazenie ,>00TO 19000 + AXLRCC,
jest ono traktowane jako linia GOTO 16:5.

Pozostale czesc linii pozosteje niezmieniona. Gdy nie
nastepuje liczbe, nazwa zmiennej lub newias - rozkaz nie
zostanie zmieriony.

bume .

czhkez ten twocrzy liste zastoscwanych zwiennyct. Tak jelk przy
IST moze nectapic wydruk na drulerce (DUMP*P: ™)

P
A= 1 Gy Zmienta numer yczna
B(l1o, { tablica, DIM B{9) lub DIM B{(9,&)
Cla,n teblica niezdefiniowara; przy tablicach oba
mo-liwe wymiary podwyzszarne sa stale o jedei .
Dilg, te DI!: Ev9.9)

E€ 1C,2¢ zmi1erna alfarnumer yczna, LEN=1{g, DIM E%(29)



F$ ©,0 nie zdefiricwana zmienna alfanumeryczne
Gs @, 19 DIM G$ (1), LEN(GS:=¢

H PROC 1060 PROC H w linii 8@

1. ® 129 znacznik I w linii 129

S niezdefiniowany zrnacznik lub procedura

Wydruk zmiernych/znaczrnikow nestepuje w kolejnosci ich
save'owania.

Wlacza tryb TRACE (sledzenie). Numery kolejno wykonywanych
linii beda ukazywac sie w lwadretowych nawiasach u dolu

ekranu.

Znosi iryb TRACE. /Zrniesienie trybu TRACE wystepuje takze przy
wystapieriu bledu. Przy wywolaniu EXEC lub GO # nie beda
Podaware numery linii procedury ani GOH. ’

¥ B

Po tym rozkazie racisniecie klawisza BREAK bedzie traktowane
jako blad. By ochronic program przed przypadkowym
Przerwarniem, mozna zastosowac rozkaz TRAP.

Zriosi wyzej opisany tryb. Przy rozkazie RUN, zostaje
automatycznie wykonane >>%¥ B -<<

*************************************************************
ROZKAZY
*************************************************************

(=) odpowiada normalnemu ATARI-BASIC

DPOKE adr,slowo

POKE-dwu-bajtowy <=)> POKE, adr ,slowo -
256%INT(slown/256) : POKE adr+!,INT(slown/256)

Trarcéer bloku <=> FOR I = @ TO LICZNIK=14) POKE



cel+] ,PEEK(zrodio+1) :NEXT 1
Przez >>MOVE 57344, nowy zestaw znakow, 1824 mozna np.
kopiowac zestaw zrnakow.

- MOVE zrodlo,cel,licznik

Transfer bloku. Najpierw przesuwany jest ostatni bajt do
drugiego o0 wyzszym adresie. Umozliwia to przesuniecie jednego
obszaru pamieci bez nakladania 51€, CO moglo by powodowac
Przeklamania (gdy zrodlo+licznikdcel).
<=> FOR I=LICZNIK-! TO @ STEP -1:POKE cel
+1,PEEK{2rodlc+I):NEXTI.

MOVE mozrna zastosowac do Zapelnienla obszaru pamieci np.
>>FQOKE DFEEK (88) , 128, MOVE DPEEK {88) , LPEEK (88+1,959)<<. Ww.
rozkazy calkowicie wypelniaja ekran kodem spacji (w
inversie).

Mimo, ze ma tu miejsce szereg niepotrzebnych przebiegow
ladowania, jest to znacznie szybsze niz petle w BASIC'u.

BPUT #n,adres,dlugosc

Zapis bloku <=> FOR I=¢ TO dlugoesc-1:PUT
#n,PEEK (adres+1) :NEXT 1

BGET #n,adres,dlugosc

Czytanie bloku <=> FOR I=¢ TO dlugosc -1.GET #n,A:POKE
adr+I,A:NEXTI
Tymi rozkazami mozna z maksymalna predkoscia ladowac i
magazynowac cale obszary pamieci.
Np.
OPEN #1,8,92,*D:BILD.PIC":RBPUT #1,DPEEK(88),7682:CLOSE #1i

OPEN #!,4,6,"D:BILD.PIC*":BGET #1,DPEEK(88) ,76E0:CLOSE #1

Magazyncwanie lub ladowanie obrazow graftiki=8Club @,16,11,15)
na dysi..

UWAGA! Liczba 768¢ must byc modyfikowana w zaleznosci od
trybu graficzriego (w przeciwnym wypadku laduja lub magazynuja
sie obszary nie ralezace do pamieci ekranu).

EILLTO x5y .

Krocej, szybciej i przejrzysciej niz:
22POSITION x,y:iXI0 18, #16,9,8,"S: "FCOLOR n<<

Wybor koloru dla FILLTO.

W ATARI-FASIC Przybiera to postac rozkazu »)>POKE FSm S €

LS

Czyszczenie ekranu. CLS <=> A=FPEEK (766) :POKE 766,8:FUSITION
2,0:7 (BO5)chr$(12%5) ; : POKE 766, A



(=) ?CHR$(n); Przykladowo >)PUT 253<< za 227 CHR®(253) § ¢«
Frzy PUT, GET, INPUT ... mozliwe jest podanie »>HOCC
Uzywanie >>I0CB @<¢ (2 >>CLOSE<< 1lub >>0PEN HO<C) przeszkadza
rutynowym Czynnosciom edytora ekranowego. W Wymienionym
Przypadku nacisnac klawisz RESET. Jezeli przy PUT brakuje #,
automatycznie Uzywany jest >>I0OCB #O<<

GET KEY

€=> OFEN W72 0y UK e gEg #7,KEY:CLOSE #7. Komenda ta
oczekuje na nacisriecie klawisza. W Przypadku nacisniecia
klawisza nastepuje przypisanie Zmienne) KEY wartosc kodu
ATASC 11 (rnazwa Zmienne) moze byc nadarna dowolrnie)

DIM

Przy instrukcji DIM tablice i zmienne alfanumeryczne sa
kasowane - ustawione na 9.

DIM A(16@) <=> DIM A(1PE):FOR I=¢ TO 192 A(I)=g:NEXT]I

INFUT “texti varsvar. o .

INPUT jest podobny do odpowiedniego rozkazu INPUT w
MICROSOFT-BASIC,
W INFPUT ¥ ¥ % "TEXT' mozna z2a0szczedzic rozkazow PRINT.
Gdy po tekscie wystepuje sredrik zamiast przecinka uzyskujemy
dodatkowo jeden ? ‘W programowaniu 6542 i 6519 znak zapytania
/?/ oznacza PRINT przyp.aut.)
Przez 2XIINPUT*=sACC otrzymujemy INPUT bez Przeszkadzajacego
CZasami >7.¢

Przy wpisywaniu tekstu mw ekran graficzny XX y<< grnacza
Pozycje gornegc, lewe3o rogu Pierwszego znaku wyrazenia
al#anumerycznego (liczonego w pixlach).

Np.

GRAPHICS &:TEXT SE,92, "TURBO BASIC":TEXT 98,95, 133G <

W przeciwiernstwie do rnormalnego rozkazu FRINT PO TEXT moze
wystepowac tylko jedno Wyrazenie (nie lista 2z brzecinkiem czy
sredrikiem). -

Poradto text jest na bkoncu lintf lamany, nie wystepuje zatem
scrolling.



CIRCLE X2,yd,r

Rozkaz ten rysuje kolo o srodku x@,x% 1 promieniu r.

Przy podaniu drugiego (roznego) promiernia dla kierunku x { vy
powstaja €lipsy.

PAINT x,y

Wypelnia zamkniety obszar (np. okrag) Wybranym kolcrem
(poprzez rozkaz COLOR) .

Rozkaz ten moze wypelnic kolorem niemal kazda figure.
Poniewaz chodzi tu O dopasowarna do 6%32/6%1 rekursywna
funkcje istnieje pewne ograniczenie (miejscem w pamiect)
kompleksowosc { wypelnianj figury.

W ekstremalhym Przypadku konfeczrne jest 98 kB RAM ('),
Rowntez Prostsze { mniejsze figury zafmuja setki bajtow. W
Przypadku przekroczenia pPojemnosct pamieci (FRE(g) za male),
podany zostaje meldunek > ERKOR-2MEM< ¢

Aby umozliwic prcste obliczante WwSpolrzednych wielu lezacych
obok siebie punktow, TEXT { PAINT uzywaja wlasnych
szytku-kreslac;ch procedur,

Niestety System operacyjny ATARI nie moze z2robic 2z nich
uzytku,

Prze: ywa wykonanie Programu ra n/%¢ sekundy.
PAUSE zastepuje riedokladne { pochlaniajace miejsce petle
epozniajace FOR-NEXT.

W ATARI-BASIC dla dokonania malych opozrien stosuje sie
Potegowarnie (p=1+1),

Porniewaz TURBO-BASIC jest wyJatkowo szybki, przy potegowaniu
nalezy uzywac np. JJ>FAUSE 9<<

DSOUND gios,czest,dls,pozlom

Podobny do normalnego rozkazu SOUND.ATARI moze laczyc dwa
normslne glosy. Rozdztelczosc Czestotliwosci wyrncsi 16 bitow
e e o 65535) zamiast 8 bitow (B...255). Uzyskiwana
Czestotl{wosc Jest obliczana Wg.w20ru:



1789796/(2*czest0t11wosc + 14)
Zamiast 63921/(2*czestotliwosc + 2)
Te wartosci pochodza ze z2rode] amerykanskich { moga

nieznacznie roznic sie od wartosct Przy fnnych wersjach
ATARI, poniewaz sa dzwiek oddzielany jest od czestotliwosc |

nosnel video (irnne wartosc! w USA - system TV - NTSC, inne
Przy europejskiej wersji - system TV - PAL).

SOUND

DSCUND

Skrocona forma d1a:FOR I=@ TO 3:SOUND I,2,8,8:NEXT I

Skroeona forma dla:FOR I={ TO 7:CLOSE #I:NEXT 1I

**************************%*************i*i*****i************
FUNKCJE

*************************************************************

DPEFK (adr)

Dwo-bajtowy-PEEK <= PEEK (adr) + 256%PEEK (adr + 1)

Zrienna specjalna odczytujaca znaki 2z bufora klawxatury. Gdy
Zostaje nacisniety klawisz, INKEY Zostaje przypisany
odpowiedni znak. W Przeciwnym przypadku otrzymuje (""). W ten
Sposob mozna opracowac nacisniecie klawisza bez Przer ywania
prdgramu.

INSTR (A%, R%)

Poszukuje Zmiennej alfanumer ycznej B$ w (dluzsze)) zmiennej
alfanumerycznej A%,



Jezeli ja odszuka dostarcza do A% pczycje zmienne) B%. W
Przeciwnym wypadku @,

>>1<< ustawia 1ndex (pozycie) od ktorego ma nastapic
pPrzeszukiwanie.

UINSTR (A%, E$)

UINSTR (A%,BS, i)

Podobnie do INSTR. Bity 2 i S pojedynczego znaku rnie sa
rozpoznawane. Przy poszukiwaniu “MODEM* mozna takze
odszukiwac >>Modem< <  >>MpoDeM<< Jub odpowiednio ten text w
inversie. UINETR dotyczy duzych liter INSTR).

Jako efekt uboczny przy przeszukiwaniu liczb Jub zestawow
Znakow wystepuje wyszukiwanie znakow specjalnych (*!*"=CTRL-A,

"@"=CTRL-P itd.)

ERR

Skrot od >>PEEK(186)+256*PEEK(}87)<< lub >>DPEEK(186)<<.
Rozkaz informujacy o linii w ktorej wystapil blad. ERR i ERL
winny byc stosowane w procedurach TRAFP.

TIME

Specjalna Zmienna odmierzajaca Czas rzeczyvwisty (z
wewnetrzneco zegara (RTCLCK) komputera ATARI o *"taktowaniu®
1/58 sekurdy) pochodzacy 2z komorek pamieci od 18 do 2¢.

Specjalna zmienna zawlerajaca czas jako 6-pOZyCyjna zmienna

alfarnumervyczna o formacie hhmmss (hh = godzina ©9 do 23, mm =
miruta €@ do 59, ss = sekunda v¥ do 59)
TIME#®=

Sluzy do ustawienia zegar a.
2>TIME®=" {5152, "¢ ustawia zegar na godzine 15, IS minut § 29
sekurd. Zmiernna TIME nie pozwela na bezposrednia Zzmiane,
dlatego tez korzysta sie 2z > TIME®=<< lub odpowiednie POKE w
pozycje 18 i Zo pamiecti.

Zegar nie chodzi calkiem dokladrie, jako ze czestotl iwosc
otrzymywanego z ATARI obrazu TV rnie wynosi dokladnie SP Hz.
TIMES zalezy wlasnie od tej czestot] iwosci.

FRAC (exp)



Funkeja ta informuje o czesci liczby dziesietne] po
przecinku.

>>FRAC(exp) nie zawsze rowna sie >>exp-INT(exp)<<, poniewaz
INT podaje kolejna najmniejsza liczbe, a wiec 2XPINT(-P.3) <L«
-1, 3>>? FRAC(-8.3)<< podaje @.

TRUNC (exp)

Funkcja ta podaje czesc calkowita liczby. Jest to funkcja

komplementarna do FRAC.
27 TRUNC(-8.3)¢<< daje £

RND

RND(cokolwiek) moze byc w TURBO-BASIC skrocony przez

usuniecie nawiasow.
Uzywa sie zatem RND zamiast RND(Q)

W skrocie jest to >>TRUNC (RND(2)%n) i generuje liczbe
Przypadkowa pomiedzy @ (wlacznie), a n (Wwylacznie).

Rozkaz zblizony 4o STR$. HEX$ zamienia liczbe calkowita
EXp (0{=exp<(=65535) na hexadecymalna zmierna alfanumeryczna.
Gdy exp jest mniejeza od 256, zamiana daje 2-znakowy, w
Przeciwnym wypadku - 4-znakowy ciag.

DEC (sexp)

Rozkaz podobny do VAL. Odwrotriosc HEX$.Zmierna tekstowa sexp
Zostaje zamieriona na calkowita liczbe dziesietna. Gdy sexp
Zawiera wiecej niz 4 znaczace cytry hexadecymalre - brane sa
pod uwage tylko cstat-ie cztery.

Hexadecymalne liczby w programie.

Np.
FOR I=%2600 TO $0G&7F

READ &
PCKE I,A

NEXT 1



zamiast:
FOR I=1536 TO 1663
READ A
POKE I,A

NEXT 1

>>&<< BINARNE AND (1)

>2!<< BINARNE OR (lub)

>>EXOR<< BINARNE OR WYLACZNE

WWw. 3 operatory pracuja z 16 bitowymi liczbami calkowitymi
pomiedzy & a 65535, lecz nie wielkosciami boolowskimi (1 lub

¥) jak i operatorami logicznymi AND, OR i NOT.

DIV

Dzielerie bez reszty: a DIV b <(=> TRUNCta/b)

\

MQCD

Okreslenie reszty z podzialu:
a MOD b <=> a-b¥TRUNC (a/b)

%O %1 %2 %3

Liczby @ do 3 sa zdefinicware jako stale. Zastosowarnie
liczby (takze $aaaz) w programie wyznacza czesto 7 ba)tow.
Uzycie zmiennej i niezalezrie od dlugosci nazwy tylko 1 lub 2
beity. Rowniez uzycie %2 do %3 zajmuje 1 bajt, ale naie

pcrioduje naniecienia zmiernnych w tablice (ograniczonzch do

256 .

W zmiennych tekstowych pomiedzy znacznikami >>"<¢(< (odpowiada
CHR%(34)) mozliwe jest podwojne ("") skladanie.

Np.

227 "TEST*""TEXT"C(< uzyskuje sie wyrazenie
>XTEST*TEXT" <<

Aty otrzymac ten efekt w ATARI-BASIC nalezy napisac:

>27 “TEST";CHR$(349)§ "TEXT"(Y



Przy podstawieniu (A®="TEST"*"TEXT") Jest to jeszcze bardziej
rozwlekle.

TURBO-BASIC automatycznie zamienia Przy wprowadzaniu linijgdi
Programu litery male na duze. Nie dotyczy to oCczywiscie
Znakow w cudzyslowiu jak tez linii REM { DATA.

Mozna przez to wprowadzac programy malymi literami bez
ciaglego przelaczania klawisza CAPS czy SHIFT.

W zmiennych i nazwach Procedur poza literami istnieje znak
podkresienia >y << (SHIFT-).

Tak wiec obecnie nNazwy typu MAX LEN czy PROC SORT ADRES sa
dopuszczalne.

F*%%***%*%*****k*i*%*%%*****f#**********%***%*f%**f****ﬁ%*f**
ROZKAZY DOTYCZACE DYSKU
*************i*************************************i***i*****

DIR

DIR"DI1:%.%"

Ukazuje na ekranie Epis zbiorow (directory) zZawartych na
dysku. P22DIR® "D %. "¢ listuje wszystkie zbiory
Zmagazynowane na dysku 1, >>D2:A%. %<« wszystkie zbiory na
dysku 2, ktorych nazwa rozpoczyna sie od A. >>Di1:¥%.%<< moze
Zostac pominiete (podobnie jak w DOS opcia >>A RETURN
RETURN<<. Zmienne alfanumeryczre sa -dopuszczaline przy tym
rozkazie (jak i§ Przy nastepnych!.

RENAME “D:STARY,NOWY "

Zmienia nazwe zbioru ze 'STARY' na 'NOWY'. Odpowiada to
>2X10 32,#7,0,6, *D2:STARY,NOWY" lub opcje E z Meru DOS.

DELETE "D ZBTOR"

Kasuje ztior (odpowiada to »>XI0 3I3<< lub opcji D z Menu
DOs.

LOCK*"D:ZB1OR"

Zaklada protekcje na zbior (przeciwko ponownemu zapisaniu
tego obszaru). Odpowiada to >>XI0 35¢<< lub opcji F z Menu
DOS.

UNLOCK*"D:ZBIGR"

Porncwriie znosi Protekcje. Odpowifada to >>XI0O 36<< lub opcji
G z Menu DOS.



BLOAD"D:FILE.QE]*"

Laduje zbtor binarny. Odpowiada to opcji L z Menu Des 2
2>/N<< po nazwie zbioru.

BRUN*D:FILE.OBJ"

Laduje zbigr binarny { uruchamia 90, gdy adres RUN znajduje
€ie w tym zbiorze. Odpowifada to opcii L z Menu DOS, bez
hastepujaceqo >>/N<<.,

Oprocz Opisanych wyze] rozkazow { komend stoja do dyspozycii
WSzystkie pozostale rozkazy z normalnego BASICu.

UWAGI KONCOWE

Ladowante TURBO-BASIC hastepuje przez opcje L 2 DOS 2.8 1lub
2.088.

Do dyspozyecyt programisty stof 34 @21 bajty RAM, a wiec (747
bajtow wiecej niz Przy programowaniu w normalnym ATARI-BASIC.
Jak pow!edzie]ismy, TURBO-BASIC jest kompatybilny Z
~TARI-BASIC. Nalezy fednak uwazac przy laczeniu programu
hapisanego w Rasicu Z: procedur ami Pisanymi w jezyku
MaszZyrowym (aby nie 2a8;3aC pPrryrnadkowo obszaru pamieci, gdzie
zmagazynowany jest ninifejszy interpreter).



