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Przyjeta forma dokumentu:

Pole CZARNE — Informacja o lokalizacji btedu |
Pole ZIELONE — Opis btedu

Pole SZARE — Wyciag z oryginatu, btedy zaznaczane sg na czerwono na z6ttym tle

Pole BIALE — Tekst poprawiony, poprawki zaznaczane sg na zielono na zéttym tle

Wykaz btedoéw (poprawionych):

Strona 4, linia 5
Brak znaku przeniesienia wyrazu do nowej linii

nia w asemblerze oraz jego specyficznymi wtasciwosciami. Zna

nia w asemblerze oraz jego specyficznymi wtasciwos$ciami. Zna-

Strona 8, linia 19
Btedne odwotanie do nieistniejacego podpunktu

samym programie. O stosowaniu etykiet powiemy szerzej w punk-
cie 1.6.2.

samym programie. O stosowaniu etykiet powiemy szerzej w punk-
cie 1.7.3.

Strona 9, linia 18
Niepotrzebny zaimek w zdaniu

Waznym udogodnieniem stato sie to, ze gdy pojedyncze roz-

kazy JM realizuja sie w wiekszos$ci waskie, czastkowe zadania,

Waznym udogodnieniem stalo sie to, ze gdy pojedyhcze roz-
kazy JM realizuja w wiekszos$ci waskie, czastkowe zadania,

Strona 11, linia 28
Literéwka

takze wykrywanie i usuwanie bteddédw. Pamietajmy zarazem: nie
ma jezykdéw lepszych i gorszych i nie ma takiego, ktérym miat-
by same tylko zalety. Wybdér jezyka zalezy przede wszystkim

takze wykrywanie i usuwanie bieddédw. Pamietajmy zarazem: nie
ma jezykédw lepszych i gorszych i nie ma takiego, ktéry miai-
by same tylko zalety. Wybdr jezyka zalezy przede wszystkim

Strona 14, linia 6
Literéwka

Dlaczego wybrano taka wtasnie forme reprezentacji danych,
z pozoru niewygodna ze wzgledu na nasze przezwyczajenia do
postugiwania sie ukltadem dziesietnym (dec.)? Kod binarny zna-

Dlaczego wybrano taka wtasnie forme reprezentaciji danych,
z pozoru niewygodna ze wzgledu na nasze przyzwyczajenia do

postugiwania sie ukltadem dziesietnym (dec.)? Kod binarny zna-

Strona 22, linia 6
Literéwka

Etykiety stanowia bardzo znaczne udogodnienie. Wykorzys-
tuja sie je na dwa sposoby. Pierwszy polega na tym, Zze na po-

Etykiety stanowia bardzo znaczne udogodnienie. Wykorzys-

tuje sie je na dwa sposoby. Pierwszy polega na tym, ze na po-
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Strona 22, linie 20-22

Btednie wyliczone adresy. W linii 20 rozkaz "JSR SKOK" zajmuje 3 bajty (pod adresami $600, $601 i $602), zatem kolejny
rozkaz BRK powinien znajdowac sie pod adresem $603 (a nie $602), a oznaczony etykietg SKOK rozkaz RTS pod adresem
$604. Taki tez adres (z odwrdcong kolejnoscig bajtéw) powinien znajdowac sie jako operand dla JSR.

Adres Kod
JSR SKOK 0600 20 03 06
BRK 0602 00
SKOK RTS 0603 60
Adres Kod
JSR SKOK 0600 20 04 06
BRK 0603 00
SKOK RTS 0604 60

Strona 25, linia 6
Urwany wyraz przy przenoszeniu do nowej linii

w ktdérym jest teraz 37. Kolejny rozkaz, STA M, sprawia, ze row-
komérce o adresie M zapisane zostaje 37. Dwa ostatnie rozkazy
zwiekszaja te wartosé o 2.

w ktdérym jest teraz 37. Kolejny rozkaz, STA M, sprawia, ze EOW-
niez w komérce o adresie M zapisane zostaje 37. Dwa ostatnie

rozkazy zwiekszaja te wartosc¢ o 2.

Strona 26, linia 7
Literéwka

Jest jednak naturalne, ze chcielibyémy zobaczyé, czy

Jest jednak naturalne, ze chcieliby@my zobaczyé, czy

Strona 27, linia 17
Btedny kod hex rozkazu RTS

060B RTS 06
060B RTS 60

Strona 29, linia 16
Niepotrzebny przyimek (lub préba przenoszenia wyrazu z nastepne;j linii)

x 2. Napiszmy w asemblerze w hex program odpowiadajacy na

nastepujacemu ciagowi instrukcji w Basicu (pamietajmy o kon-

x 2. Napiszmy w asemblerze w hex program odpowiadajacy
nastepujacemu ciagowi instrukcji w Basicu (pamietajmy o kon-

Strona 30, linia 2 (od spodu)
Dwa rézne systemy objasnien na rysunku (cyfry) i w podpisie pod rysunkiem (litery)

Rys. 2.1 Architektura typowego mikrokomputera. Objasnie-
nia: A - szyna danych, B - szyna adreséw, € -
linia sterowania.

Rys. 2.1 Architektura typowego mikrokomputera. Objasnie-
nia: & - szyna danych, 2 - szyna adreséow, 3 -

linia sterowania.

Strona 33, linia 13
Niepotrzebny przyimek (lub préba przenoszenia wyrazu z nastepne;j linii)

zeruje RAM, wprowadza do wielu komérek sterujacych wartos$ci pe

poczatkowe, sprawdza, czy sa przytaczone urzadzenia zewnetrz-

zeruje RAM, wprowadza do wielu komérek sterujacych wartosci

poczatkowe, sprawdza, czy sa przyitaczone urzadzenia zewnetrz
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Strona 37, linia 14
Literéwka

300 nanosekund czyli 300 milardowych czes$ci sekundy. Do swo-

300 nanosekund czyli 300 mililardowych cze$ci sekundy. Do swo-

Strona 39, linia 14
Odwotanie do niewtasciwego numeru rysunku

X 1 Y - dwa ostatnie rejestry przedstawione na rys. 2.1

X 1 Y - dwa ostatnie rejestry przedstawione na rys. 2.2

Brak znaku przeniesienia wyrazu do nowej linii

Rola rejestréw indeksowych bedzie ombéwiona przy odpowie

dnich trybach adresowania. Pamieta¢ trzeba, ze ich funkcje

Rola rejestrédw indeksowych bedzie oméwiona przy odpowieH
dnich trybach adresowania. Pamietac¢ trzeba, ze ich funkcje

Strona 41, linia 6
Literéwka

poprzdniego, lecz juz w czasie jego wykonywania. Jest to roéw-

poprzgdniego, lecz juz w czasie jego wykonywania. Jest to roéw-

Strona 42, linia 11
Literéwka

go opisu. A trwato to tym razem dwie milionowe czeci sekundy.

go opisu. A trwato to tym razem dwie milionowe cze§ci sekundy.

Strona 43, linia 7
Literéwka

stanie jest absolutnie koniecznie w pieciu waznych trybach ad-

stanie jest absolutnie konieczne w pieciu waznych trybach ad-

Strona 43, linia 13
Literéwka
najczeciej wykorzystywane dane, w tym adresy.

najczegciej wykorzystywane dane, w tym adresy.

Strona 47, linia 3 (od spodu)
Niepotrzebny zaimek w zdaniu

Te wazna witasciwosé liczb binarnych wykorzystuja sie

wszystkie mikroprocesory, a wsrdéd nich 6502. Ma on specjalne

Te wazna witasciwo$é¢ liczb binarnych wykorzystuja
wszystkie mikroprocesory, a wsrdd nich 6502. Ma on specjalne

Strona 48, linie 27
Literéwka

albo za nas komputer musimy poznaé skuteczne metody konwersji

albo za nas komputer musimy po@nac¢ skuteczne metody konwersji

Strona 49, linia 5
Literéwki

Najblizsze tej rdéznicy Jjest liczby 2048 czyli 211. Zapi-

Najblizsza tej roznicy jest liczbd 2048 czyli 270, zapi-
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Strona 50, linia 16
Btedny operator

c/ 4+C=1 2z przeniesienia. C hex = 12 dec. Razem 17 dec czyli

11 hex. Powstalo przeniesienie. Wpisujemy 1.

c/ 4+CHl =z przeniesienia. C hex = 12 dec. Razem 17 dec czyli

11 hex. Powstalo przeniesienie. Wpisujemy 1.

Strona 54, linia 13
Literéwka

stawionymi bajtami znajduje sie pod adresami E i E+1, a druga

- pod adresam F i F+1. Zastosujemy wéwczas tryb adresowania

stawionymi bajtami znajduje sie pod adresami E i E+1, a druga
- pod adresami F i F+1. Zastosujemy woéwczas tryb adresowania

Strona 55, linia 19
Zdublowany wyraz

nia do dwéch. Powstaly zatem dwa kody dla przedstawienia lieczb

liczb: jeden dla liczb bez znaku, a drugi - ze znakiem. Okaza-

nia do dwéch. Powstatly zatem dwa kody dla przedstawienia
liczb: jeden dla liczb bez znaku, a drugi - ze znakiem. Okaza-

Strona 55, linia 23
Urwany wyraz przy przenoszeniu do nowej linii

Czym jest 6w kod uzupeinienia do dwdch zwany réwniez ko-—

krécej kodem uzupeilnieniowym? Jego zasade mozna pogladowo wy-—

Czym jest 6w kod uzupeinienia do dwdch zwany réwniez

krbécej kodem uzupeinieniowym? Jego zasade mozna pogladowo wy-

Strona 57, linie 28 i 29
Niepotrzebna cyfra (linia 28) oraz znak dwukropka (linia 29)

00000111 B+7
+ 00001100 +12
00010011 +19 C=0 V=0
00000111 +7
+ 00001100 +12
00010011 +19 Cc=0 V=0

Strona 58, linia 6
Btedna reprezentacja warto$ci -4 w kodzie U2

11111110 =2

+ 11111030 -4

1 11111010 =@ C=1 V=0
11111110 =2

+ 11111300 -4

1 11111010 -6 c=1 V=0

Strona 59, linie 18 19
Literowka (w linii 18) i btedny numer podrozdziatu (w linii 19)
przeniesienia . Pozy tym programy sa analogiczne jak przy do-

dawaniu, przedstawione w punkcie 5.3. Oto ich wersje:

przeniesienia . Poz@ tym programy sa analogiczne jak przy do-
dawaniu, przedstawione w punkcie B3.5. Oto ich wersje:

Strona 61, linia 12
Niepotrzebny przyimek (lub préba przenoszenia wyrazu z nastepne;j linii)
W celu odwzorowania petli i tablic w asemblerze trzeba za

zastosowa¢ rozkazy, ktdérych jeszcze nie poznalismy, totez od-

W celu odwzorowania petli i tablic w asemblerze trzeba

zastosowa¢ rozkazy, ktdérych jeszcze nie poznalisdmy, totez od-
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Strona 61, linia 19
Btedna warto$¢ argumentu rozkazu LDX (Uzasadnienie: patrz nastgpne 5 linii)

LDX #FE

LDX #FF

Strona 62, linia 5
Brak znaku przeniesienia wyrazu do nowe;j linii

trom X i Y identyczne mozliwos$ci przesyiu, jak LDA i STA aku

mulatorowi. Rozpatrzmy nastepujacy program (dane dec) :

trom X i Y identyczne mozliwosci przesyiu, jak LDA i STA akus

mulatorowi. Rozpatrzmy nastepujacy program (dane dec):

Strona 62, linia 23
Zta forma wyrazu

Innymi stowy program ten doda kolejne liczby 1+2+3+
+19+20 1 w S umieéci€ sume liczb catkowitych z tego przedzia-

Innymi sitowy program ten doda kolejne liczby 1+2+3+

+19+20 i w S umies$ci sume liczb catkowitych z tego przedzia-

Strona 63, ostatnia linia
Btedna warto$¢ (Uzasadnienie: w 4 linii od spodu warto$¢ 00000010 bin = 2 dec)
jest tam wartos¢ 3. Mozemy jednak wykonac:

jest tam wartos¢ 2. Mozemy jednak wykonacd:

Strona 68, linia 26
Literéwka

komputerami opartymi na 6502 znaczne rbéznice. Podstawa w prze-

stawianiu znakéw cyfr i liter oraz znakdéw specjalnych jest na

komputerami opartymi na 6502 znaczne réznice. Podstawa w przed-

stawianiu znakdéw cyfr i liter oraz znakdédw specjalnych jest na

Strona 69, linia 12
Literéwka

Nalezy zawrédcié uwage na jeszcze jedna istotna dla prog-

Nalezy zwrbécié¢ uwage na Jjeszcze jedna istotng dla prog-

Strona 72, linia 6 (pod rysunkiem)
Niepotrzebna litera (lub préba przenoszenia wyrazu z nastepnej linii)
Rozkazy te, zwltaszcza LDA i STA, nalezg do najczescie]j s

stosowanych. Z ich pomoca mozna realizowaé¢, jak o tym byta mo-

Rozkazy te, zwlaszcza LDA i1 STA, nalezg do najczesciej
stosowanych. Z ich pomoca mozna realizowaé, jak o tym byia mo-

Strona 73, linie 1i 2
Brak nawiasow

G, a G wartosci H, np.: Z=G:H=G:G=Z Z jest tu zmienna pomoc-
nicza

G, a G wartosci H, np.: Z=G:H=G:G=Z [(Z jest tu zmienna pomoc-
nicza) .

Strona 74, linia 28
Brak znaku przeniesienia wyrazu do nowej linii

Po zakonczeniu podprogramu, w celu odtworzenia poprzed

nich stanéw rejestrédw A, X i Y nalezy wykona¢ procedure odwro-—

Po zakonczeniu podprogramu, w celu odtworzenia poprzeds

nich standéw rejestrdéw A, X i Y nalezy wykonac¢ procedure odwro-
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Strona 75, linia 21
Literéwka
dawania i odejmowania z przeniesieniem. Mozliwo$¢é zastosowanie

BCD podwaja w rzeczywistos$ci liczbe rozkazéw arytmetycznych.

dawania i odejmowania z przeniesieniem. Mozliwo$¢ zastosowania

BCD podwaja w rzeczywisto$ci liczbe rozkazdw arytmetycznych.

Strona 76, linia 9
Literéwka

znaczeniem operacji logicznych na bitach odpowiednie intruk-

cje pojawiaja sie coraz szerzej w jezykach programowania.

znaczeniem operacji logicznych na bitach odpowiednie ingtruk-

cje pojawiaja sie coraz szerzej w jezykach programowania.

Strona 78, linia 4
Brak nawiaséw

nowe. Jezeli uzyjemy sekwencji liczby w hex

nowe. Jezelil uzyjemy sekwencji (liczby w hex):

Strona 81, linia 12
Btedny mnemonik rozkazu

AND, OR, EOR. Do tej grupy rozkazdw o najbardziej rozbudowa-

AND, ORA, EOR. Do tej grupy rozkazdw o najbardziej rozbudowa-

Strona 82, linia 6
Zdublowany wyraz

Gdy do programu wprowadzimy taka sekwencje, po dojsciu deo

do niej wyprowadzanie danych na ekran zostanie zatrzymane do

Gdy do programu wprowadzimy taka sekwencje, po dojséciu

do niej wyprowadzanie danych na ekran zostanie zatrzymane do

Strona 82, linie: 26, 30 i 33
Literéwka (w linii26) oraz btad rzeczowy (w linii 30 i 33). Znacznik Z jest ustawiany (Z=1) gdy wynikiem ostatniej operacji (tutaj
BIT) byto zero, a kasowany (Z=0) w przeciwnym przypadku.

zycjach pary bitéw 1. Na przykitad, w zapisie binarnym pary ba-
tow:

10101010 Wartosé w akumulatorze
BIT 01010101 Warto$é w pamieci

skasuje znacznik Z. Natomiast para:

10101010 Warto$é w akumulatorze
BIT 01001101 Warto$é w pamieci

ustawil znacznik Z, poniewaz na pozycji b3 oba bity sa jedynko-

zycjach pary bitéw 1. Na przykitad, w zapisie binarnym pary baj-
tow:

10101010 Wartos¢ w akumulatorze
BIT 01010101 Warto$é w pamieci

ustawi znacznik Z. Natomiast para:

10101010 Warto$é w akumulatorze
BIT 01001101 Warto$é w pamieci

skasuje znacznik Z, poniewaz na pozycji b3 oba bity sa jedynko-
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Strona 83, linia 26
Literéwka
Dlatego wtasnie przed dodawaniem trzeba go skasowa¢, a przed

odejmowaniem ustawié, by zapobiec biedowi, ktdéry moze wywoltac
"utajona" warto$¢ odziedziczona kiedy przez znacznik.

Dlatego witasnie przed dodawaniem trzeba go skasowaé, a przed
odejmowaniem ustawié¢, by zapobiec biedowi, ktdéry moze wywoiacd

"utajona" warto$é odziedziczona kiedy$d przez znacznik.

Strona 88, linia 7
Btad w programie. aby to udowodnié, wystarczy podstawi¢ za G i H takga sama liczbe i przesledzi¢ krok po kroku program: po
INX, G bedzie wieksze od H o 1. Po CPX H (czyli SBC [G]-H, po podstawieniu za G=H+1 mamy [H+1]-H=+1) C bedzie
sygnalizowato "brak pozyczki" (czyli 1) i nastapi skok. Pozyczka wystapi w przypadku, gdy G (czyli H-1) zmniejszymy o jeden:
SBC [G]-H => [H-1]-H=—1, co da pozadany efekt.

LDX G

INX

CPX H

BCS SKOCZ

LDX G
DEX

CPX H

BCS SKOCZ

Strona 94, linie 8-10
Brak nawiaséw (w liniach 8 i 10) oraz myslInika (w linii 9) miedzy polska i angielska nazwa trybu adresowania
12. posredni strony zerowe]j postindeksowany Y -

indirect zero page postindexed Y 2
LDA Z ,Y LDA 15 ,Y

13. pos$redni indirect - tylko JMP 3
JMP (Q) JMP 4000

12. pos$redni strony zerowej postindeksowany Y -
indirect zero page postindexed Y 2
Loa Mz), Y oA Mis), Y

13. pos$redni = |indirect - tylko JMP 3
JMP  (Q) JMP (40000

Strona 94, linia 26
Nieadekwatne mnemoniki rozkazow w stosunku do przypisanych im w tekscie funkciji (zta kolejno$¢)

jest przewaznie akumulator. W przestaniach miedzy pamieciag a
rejestrami takze okre$la sie w samym kodzie operacji, skad
(np. STA) lub dokad (np. LD¥) maja by¢ przestane dane.

jest przewaznie akumulator. W przestaniach miedzy pamiecia a
rejestrami takze okre$la sie w samym kodzie operacji, skad
(np. EDY¥) lub dokad (np. STA) maja byé przestane dane.

Strona 97, linia 21

Btedny adres bazowy (i idacy z nim btad w rachunkach)

warto$¢é akumulatora zapisana bedzie w kombérce o adresie 1127
(1000+27) .

warto$¢ akumulatora zapisana bedzie w kombdérce o adresie 1127
(1E00+27) .

Strona 97, linie 31 32
Btedna konwersja z hex na dec (w linii 31) oraz btedny adres (w linii 32)
Efektem dziatania programu bedzie to, ze 240 bajtdédw po-

czynajac od adresu 2000 hex zostanie skopiowanych na odcinek o

Efektem dziatania programu bedzie to, ze 224 bajtdédw po-

czynajac od adresu 2001 hex zostanie skopiowanych na odcinek o
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Strona 99, linia 9

Btedny warunek (rozkaz BNE) opuszczenia petli. Aby skopiowa¢ dwa wektory (4 bajty) petla musi zostaé wykonana 4-krotnie
(takze dla Y=0, a nie tylko dla Y={3,2,1}). Rozwigzaniem problemu jest kontrolowanie znacznika wyniku ujemnego (zamiast
zerowego), ktéry pozwala wykonaé petle réwniez dla Y=0.

LDY #3
CYKL LDX OA,Y

STX DO,Y

DEY

BNE CYKL

LDY #3
CYKL LDX OA,Y

STX DO,Y

DEY

BPL CYKL

Strona 100, linia 18
Literéwka

soréw 8-bitowych, kt re rozporzadzaja takim sposobem adreso-

sordédw 8-bitowych, ktére rozporzadzaja takim sposobem adreso-

Strona 101, linie 11i 13
Literéwka (w linii 11) i brak operatora przypisania pomiedzy rejestrem i wartoscig (w linii 13)
Pary te mozna odczyta¢ jako adresy (bajty przedstawione) :

3000, 3040, 3080. A oto przykiadowa sekwencja rozkazdw:
LDX #0 X 0

Pary te mozna odczyta¢ jako adresy (bajty przestawione):
3000, 3040, 3080. A oto przykitadowa sekwencja rozkazdw:

LDX #0 X=0

Strona 104, linie: 5-10 (ciato programu)
Brak rozkazu sterujacego licznikiem petli (zmniejszajgcego wartos¢ zatadowang na poczatku programu do rejestru Y)

LDY #3F Zapisujemy w Y diugos$é blokéw -1

CYKL CLC Zawsze przed dodawaniem
LDA (CC),Y Liczba z pierwszego ciagu w A
ADC (CE),Y Dodanie liczby z drugiego ciagu
STA (DO),Y Zapisanie wyniku w trzecim ciagu

BPL CYKL

LDY #3F Zapisujemy w Y diugos$¢ blokdéw -1
CYKL CLC Zawsze przed dodawaniem

LDA (CC),Y Liczba z pierwszego ciagu w A

ADC (CE),Y Dodanie liczby z drugiego ciagu

STA (DO),Y Zapisanie wyniku w trzecim ciagu

DEY

BPL CYKL

Strona 105, linia 2
Literéwka

Do zmodyfikowanej werdji omawianego w tej ksiazce mikro-

Do zmodyfikowanej wersji omawianego w tej ksiazce mikro-

Strona 105, linia 24
Literéwka

Wprowadzono komunikacje rejestrédw X i Y zes stosem:

Wprowadzono komunikacje rejestrdédw X 1 Y ze stosem:
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Strona 107, ostatnia linia |

Literéwka
sprawa przekazania do podprogramu danych wyjsciowych, a z

sprawa przekazania do podprogramu danych wejsciowych, a z

Strona 108, linia 10 (od spodu) |
Zta forma wyrazu

Warunkiem korzystania do tego celu z rejestrdw jest ich
dostepno$¢é w danej chwili. Taki sposdb przekazywania paramet-

Warunkiem wykorzystania do tego celu rejestrdw jest ich
dostepnos$¢ w danej chwili. Taki sposédb przekazywania paramet-

Strona 112, linie 5-14 (od spodu — przyktad dzielenia binarnego

Pominiete operacje arytmetyczne: dzielenia i odejmowania

199 11000111
34427:173 1000011001111011:10101101
173 10101101
1712 10111111
1557 10101101
1557 100101110
1557 10101101
0 10101101
10101101
0
199 11000111
34427:173 1000011001111011:10101101
173 10101101
1712 10111111
1557 10101101
1557 100101110
1557 10101101
0 100000011
10101101
10101101
10101101
0

Strona 113, linia 9

Btad rzeczowy. Aby zmiesci¢ wynik z dzielenia 16-bitowej liczby przez 8-bitowa na 8-Smiu bitach nalezy dobraé 8-bitowy
dzielnik, tak aby MSB(dzielnej)*256 / DZIELNIK < 256. Po obustronnym wymnozeniu nieréwnosci przez dodatni DZIELNIK daje
to nam MSB(dzielnej)*256 < DZIELNIK*256, co stanowi dowdd i uzasadnienie twierdzenia.

szta w A. Wystarczajacym warunkiem poprawnego dziatania algory-

tmu jest to, by dzielnik nie przewyzszat bardziej znaczacego
bajtu dzielnej znajdujacego sie w akumulatorze.

szta w A. Wystarczajacym warunkiem poprawnego dziatania algory-
tmu jest to, by dzielnik przewyzszat wartosé bardziej znaczacego

bajtu dzielnej znajdujacego sie w akumulatorze.

Brak warunku sprawdzajacego czy po rozkazie ROL A (linia 17) z akumulatora do C nie zostat przeniesiony najbardziej
znaczacy bit o wartosci 1, co oznaczatoby, ze ztozona z nich 9-bitowa liczba (z ustawionym najstarszym bitem >> tutaj
znacznikiem C) jest wieksza od dzielnika i nalezatoby wykona¢ odejmowanie. Tymczasem wykonywane po tym rozkazie
poréwnanie CMP DK nie bierze znacznika C pod uwage ustawiajac go tylko na podstawie liczby zawartej w akumulatorze i
pamieci (tej pod adresem DK).

Mozliwa zatem jest sytuacja (analizujgc program od pierwszej linii z warto$ciami:

A=11111110, DA=11111111, DK=11111111):

CMP DK A<DK wiec C=0

BCS POWR pomijamy bo C<>1

LDX #8 nieistotne

ASL DA DA=11111110, C=1

ROL A A =11111101, C=0, ...w tym miejscu z A wypada MSBit ...
CMP DK ...a w tym ginie, bo 8-bitowy A<DK, zatem C=0

BCC OMIN skok pod OMIN, gdy C=0, ... i odejmowanie jest pomijane.
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Strona 113, linie: 13-25 (ciato programu)

DZIEL CMP DK Jezeli A nie mniejsze od DK, to
BCS POWR skok na koniec programu
LDX #8 Licznik przesunieé¢ bitéw
CYKL ASL DA Przesuniecie w LSB dzielnej
ROL A i przejecie najwyzszego bitu do A
CMP DK Pordwnanie z dzielnikiem
BCC OMIN Jezeli A <DK, to pomija odejmowanie
SBC DK Odejmuje dzielnik od A, C juz ustawiony
INC DA Wstawia 1 na koniec LSB dzielnej
OMIN DEX Licznik zmniejszony o 1
BNE CYKL Jezeli nie zero, powtdrzenie czynnosci

STA RESZTA Zapisuje reszte z dzielenia

POWR RTS Powrdét z podprogramu.
DZIEL CMP DK Jezeli A nie mniejsze od DK, to
BCS POWR skok na koniec programu
LDX #8 Licznik przesunieé¢ bitdéw
CYKL ASL DA Przesuniecie w LSB dzielnej
ROL A i przejecie najwyzszego bitu do A
BCS ODEJM Odejmuj gdy wysuniety z A do C bit MSB to 1
CMP DK Pordéwnanie z dzielnikiem
BCC OMIN Jezeli A <DK, to pomija odejmowanie
ODEJM SBC DK Odejmuje dzielnik od A, C juz ustawiony
INC DA Wstawia 1 na koniec LSB dzielnej
OMIN DEX Licznik zmniejszony o 1
BNE CYKL Jezeli nie zero, powtdrzenie czynnosci

STA RESZTA Zapisuje reszte z dzielenia

POWR RTS Powrdét z podprogramu.

Strona 114, schemat blokowy

Btedny rozkaz w jednym z blokéw schematu ilustrujgcego algorytm dziatania podprogramu dzielenia liczb z poprzedniej strony.

DK A TAK DK A TAK

NIE NIE

ASL DA
ROL A

Czy
dzieli
sie?

NIE NIE

TAK TAK
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Strona 115-116, cialo podprogramu DZIEL1

Oprocz btedu ze strony 113, na samym poczatku podprogramu DZIEL1 pobierany jest ze stosu adres powrotny do programu
gtéwnego (DANE), a nie jak zamierzat autor dzielnik i LSB dzielnej. Ponadto wykonujac ostatni rozkaz w tymze podprogramie -
powrotu (RTS), zamiast do linii nastepujacej po JSR DZIEL1, nastepuje skok pod adres $0000, ktory jest bezposrednio
wczesniej odktadany na stos (LDA #0; PHA; PHA). Dodatkowy btad kryje sie w czesci tegoz podprogramu przed etykietg
POWR, gdyz w tymze momencie jego wykonywania (rozkaz PHA) odktadany jest ostatni parametr (iloraz) dla programu
gtéwnego i powinien nastapi¢ do niego powrét. Zamiast tego odktadany jest adres $0000. Wszystkie te btedy eliminuje
zapamigtanie adresu powrotnego bezposrednio po wywotaniu podprogramu DZIEL1 w komérkach ADRH i ADRL oraz jego
odtworzenie poprzez odtozenie na stos bezposrednio przed powrotem za pomocg RTS do programu gtéwnego.
DZIEL1l PLA Pobiera ze stosu d z i e 1l n i k
STA DK Zapisuje go w kombérce o adresie DK
PLA Pobiera mtodszy bajt dzielnej
STA DA Zapisuje go w kombérce o adresie DA
PLA Pobiera MSB dzielnej i zostawia w A
CMP DK Odtad czes$é obliczeniowa bez zmian
BCS POWR
LDX #8
CYKL ASL DA
ROL A
CMP DK
BCC OMIN
SBC DK
INC DA
OMIN DEX
BNE CYKL Koniec obliczen
PHA Przekazuje na stos r e s z t e
LDA DA Pod adresem DA jest teraz iloraz
PHA Przekazuje go na stos
POWR LDA #0 Wyjasnienie w tekscie
PHA
PHA
RTS Powrdét do programu gidéwnego.
DZIELl PLA; STA ADRL; PLA; STA ADRH Zachowuije adres powrotny
PLA Pobiera ze stosu d z i e 1l n i k
STA DK Zapisuje go w komérce o adresie DK
PLA Pobiera mtodszy bajt dzielnej
STA DA Zapisuje go w komdérce o adresie DA
PLA Pobiera MSB dzielnej i zostawia w A
CMP DK Odtad czes$¢ obliczeniowa bez zmian
BCS POWR
LDX #8
CYKL ASL DA
ROL A
BCS ODJM
CMP DK
BCC OMIN
ODJM SBC DK
INC DA
OMIN DEX
BNE CYKL Koniec obliczen
PHA Przekazuje na stos r e s z t e
LDA DA Pod adresem DA jest teraz iloraz
PHA Przekazuje go na stos
JMP ADRS
POWR LDA #0 Wyjasnienie w tekscie
PHA
PHA
ADRS LDA ADRH; PHA; LDA ADRL; PHA Odtwarza adres powrotny
RTS Powrdét do programu gidédwnego.
Strona 117, linia 27
Niepotrzebna litera (lub préba przenoszenia wyrazu z nastepne;j linii)
ich réwnosci, dalsze sprawdzanie przestaje byé potrzebne 1 ©
od razu nastepuje przeskok do etykiety relacja. Jezeli znacz-
ich réwnoséci, dalsze sprawdzanie przestaje by¢ potrzebne i
od razu nastepuje przeskok do etykiety relacja. Jezeli znacz-
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Strona 120, linia 29

Literéwka

su w stosunku do poczatku tablicy bedzie dwukrotnie wieksze
nim indeks elementu. Przypus$émy, ze chcemy ustalié¢, czy ele-

su w stosunku do poczatku tablicy bedzie dwukrotnie wieksze
niZ indeks elementu. Przypus$émy, ze chcemy ustalié¢, czy ele-

Strona 121, linia 20
Brak operatora

asemblerze oznaczenie mniej znaczgcego bajtu adresu T oraz

bardziej znaczacego >T.

asemblerze oznaczenie mniej znaczacego bajtu adresu ET oraz

bardziej znaczacego >T.

Strona 123, linia 30

Literéwka
dla niej dodatkowy bajt. Oba adresy umies$cimy na stronie zew-

rowej w bezpiecznym na Atari obszarze CB-D1 hex. Oto podprog-

dla niej dodatkowy bajt. Oba adresy umies$cimy na stronie ze-
rowej w bezpiecznym na Atari obszarze CB-D1 hex. Oto podprog-

Strona 123, linie 33 i 35 oraz Strona 124, linia 32 (ciatlo podprogramu MOVE)

Ten sam btad, ktéry autor popetnit w programie na stronie 115 zapominajac o tym, Zze po wywotaniu podprogramu rozkazem
JSR na stos jest odktadany adres powrotny i nalezy go z niego zdja¢ (i zapisa¢ w bezpiecznym miejscu) zanim zacznie sie
pobiera¢ argumenty, a po ich pobraniu i przed powrotem do programu gtéwnego przed rozkazem RTS nalezy odtozy¢
spowrotem na stos zachowany adres powrotny. Ponadto w linii 35 na str.123 (BNE POWR) uzyto etykiety, ktérej nie
zdefiniowano w zadnym miejscu programu zamiast wykona¢ skok pod etykiete KONC.

MOVE PLA @
CMP #3 Czy 3 parametry?
BNE POWR Jezeli nie - wyjscie z programu
PLA

KONC RTS Powrdét do programu.

MOVE PLA; STA AL; PLA; STA AH Zachowanie adresu powrotnego

PLA C
CMP #3 Czy 3 parametry?
BNE KONC Jezeli nie - wyjscie z programu
PLA
KONC EDASAHSSPHAPSEDASALSSPHAR RTS Powrdét do programu.

Strona 125, linia 14
Powotanie sie na etykiete nie wystepujaca w podprogramie MOVE na str.123-124.
BNE NEXT

BNE CYKL

Strona 126, linia 25
Brak znaku # przed argumentem rozkazu w trybie natychmiastowym.

CPX 40 Czy ostatni?

CPX #40 Czy ostatni?

Strona 126, linia 30
Brak znaku # przed argumentem rozkazu w trybie natychmiastowym.

LDX 100-40
LDX #100-40
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Strona 127, linia 9
Zta forma wyrazu

Jedng z ciekawych metod programowania, w wielu wypadkow

pozwalajaca udoskonalié¢ program, jest metoda zwana modyfika-

Jedna z ciekawych metod programowania, w wielu wypadkach

pozwalajaca udoskonalié¢ program, jest metoda zwana modyfika-

Strona 127, linia 14
Brak nawiaséw

Mozna to zilustrowa¢ prostym programem, ktdry zapiszemy

w kodzie maszynowym i asemblerze dane w hex

Mozna to zilustrowa¢ prostym programem, ktdry zapiszemy
w kodzie maszynowym i asemblerze (dane w hex).

Strona 127, linia 29 i 30
Btednie wyliczone adresy oraz warto$¢ argumentu dla ostatniego rozkazu (BNE CYKL)

0604 C8 INY
0605 DO FC BNE CYKL
0606 C8 INY
0607 DO FA BNE CYKL

Strona 128, linia 5
Etykieta umieszczona po stronie programu w JM
0600 AD FE 20 LELA LDA ARRAY

0600 AD FE 20 LELA LDA ARRAY

Strona 128, linia 9
Brak kodu rozkazu RTS po stronie programu w JM

060B LELA1 RTS
060B 60 LELAl RTS

Strona 129, ostatnia linia
Btedna etykieta
ETYKIETY .BYTE L1-MOD1, L2-MOD2, L3-MOD1, L4-MOD1, L5-MOD1

ETYKIETY .BYTE L1-MOD1, L2-MOD1, L3-MOD1, L4-MOD1l, L5-MOD1

Strona 135, linia 11
Zta forma wyrazu

skompilowane. Nie moga one w peini osiagnaé¢ walordw programédw

napisanych w JM, stanowia jednak dogodny pomost miedzy obu
Jjezykami.

skompilowane. Nie moga one w peini osiagna¢ walordw programdw
napisanych w JM, stanowia jednak dogodny pomost miedzy oby-
dwoma jezykami.

Strona 135, linie 17 i 18
Zta forma wyrazu w linii 17 oraz literéwki w linii 18
ki utatwiajace korzystanie z wstawek maszynowych. Obok pow-

szechnie stosowanych instrukcji PEEK i POKE do $rodkdéw tych
zaliczy¢é trzeba uzyteczne, a czasem niedostepna w innych wer-
sjach Basicu intrukcje situzace do operawonia ciagami znakowy-

ki utatwiajace korzystanie z wstawek maszynowych. Obok pow-
szechnie stosowanych instrukcji PEEK i POKE do $rodkéw tych
zaliczy¢ trzeba uzyteczne, a czasem niedostepne w innych wer-

sjach Basicu instrukcje situzace do operowania ciggami znakowy-
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Strona 135, linia 29
Literéwka

s t o s. Dane niezbedne do wykonanie podprogramu przekazuje

s t o s. Dane niezbedne do wykonania podprogramu przekazuje

Strona 136, linie 33 i 34
Niezgodna z rzeczywistoscig kolejnos¢ utozenia bajtow adresu powrotnego na stosie

Szczyt+b XX Starszy bajt adresu powrotu
Szczyt+6 XX Miodszy bajt adresu powrotu.
Szczyt+5 XX Mtodszy bajt adresu powrotu
Szczyt+6 XX Starszy bajt adresu powrotu.

Strona 137, linia 11
Literéwka

Kontynuujac nasz przykiad rozpatrz y teraz strukture pod-

Kontynuujac nasz przykitad rozpatrzmy teraz strukture pod-

Strona 138, linie 7 i 8
Btedy w programie: w linii nr 20 w poleceniu INPUT A,BB uzywa sie zmiennej BB (zamiast B), ktora nie jest nigdzie
wykorzystywana, natomiast w linii nr 30 zamiast znaku * (mnozenie) uzywa sig znaku x.

20 ? "podaj dwie wartos$ci": INPUT A,BB
30 X=USR(1536,A,B):? PEEK(16000)+256xPEEK (16001) :END
20 ? "podaj dwie wartoéci": INPUT A,B
30 X=USR(1536,A,B):? PEEK(16000)+256*PEEK(16001) :END

Strona 140, linie 2i 3
Brak nawiaséw

ta¢ po prawej d z i e s i e tn e wartosci kodu maszynowe-
go

ta¢ (po prawej d z i e s i e t ne wartosci kodu maszynowe-
go) :

Strona 140, linie 15i 17

Btedy w programie: préba przypisania warto$ci liczbowej zmiennej taricuchowej A$ (2-wymiarowej?) bez przekonwertowania jej
za pomocg CHR$ do kodu znaku i podstawieniu do kolejnej komérki zmiennej A$ (w linii nr 20) oraz brak rozkazu POKE 766,0
na koncu programu w linii nr 40 umozliwiajgcego zatwierdzenie generowanego przez program kodu BASICu.

10 DIM AS$(12)

20 FOR I=1 TO 12: READ DANE: A$(I, I)= DANE: NEXT I
30 DATA 104,104,104,133,0,104,104,37,0,133,0,96

40 POKE 766,1: ? "20 AS$="; CHRS (34); AS

10 DIM AS (12)

20 FOR I=1 TO 12: READ DANE: A$ (I)=CHRS (DANE): NEXT I
30 DATA 104,104,104,133,0,104,104,37,0,133,0,96

40 POKE 766,1: ? "20 AS$="; CHRS(34); AS$: POKE 766,0

Strona 140, linie 21 i 22
Literowki

kursorem po tej linii, co wprowadzi ja do naszego programujja-
ko nowa linie o numerze 20. Zamist poprzednich dopisujemy nowe

kursorem po tej linii, co wprowadzi ja do naszego programu ja-
ko nowa linie o numerze 20. Zamiast poprzednich dopisujemy nowe

Strona 140, linia 25
Brak nawiasu otwierajgcego po instrukcji USR

40 X=USR ADR(AS),U,W)

40 X=USR(ADR(AS),U, W)
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Strona 142, linia 5
Literéwka

niego wszelkich skokéw JMP i JSR. Jezeli chodzi i JMP, to

niego wszelkich skokéw JMP i JSR. Jezeli chodzi o JMP, to

Strona 143, linia 12
Literowka

nie przybrat wartosci kodu cydzysiowu lub Returnu.

nie przybral wartosci kodu cudzysiowu lub Returnu.

Strona 145, linia 17
Niepotrzebny znak dwukropka na koricu linii (powodujacy btad w programie)

40 FOR J=0 TO 7: D=PEEK(I+J): ? " ";:X=USR(A,D) :NEXT J: 2 " ";:

40 FOR J=0 TO 7: D=PEEK(I+J): ? " ";:X=USR(A,D):NEXT J: 2 " ";

Strona 150, linia 35
Literéwka

Nie ma zatem innego sposobu rozmieszczenie w pamieci dwédch

Nie ma zatem innego sposobu rozmieszczenia w pamieci dwdch

Strona 153, linia 5

Brak kropki
sterowanej licznikiem Petle tego rodzaju maja odrebne in-
sterowanej licznikiem. Petle tego rodzaju maja odrebne in-

Strona 153, linia 19
Odwotanie do niewtasciwego podpunktu
badz omdéwionego w punkcie 8.6 indeksowania ujemnego mozna

badZz ombéwionego w punkcie 6.8 indeksowania ujemnego mozna

Strona 154, linia 19

Btad w programie. Brak rozkazu inicjalizujacego licznik petli (rejestr X) na poczatku programu (czyli LDX), zamiast ktérego
pojawit sie rozkaz LDA #8. Bezsens zastosowania tego rozkazu widac¢ w kolejnej linii (CYKL LDA P,X), w ktorej nastepuje
ponowne zatadowanie wartosci do akumulatora.

LDA #8
CYKL LDA P, X

STA Q,X

DEX

BNE CYKL

LDX #8
CYKL LDA P,X

STA Q,X

BNE CYKL

Strona 154, linia 31
Literéwka

Sprawdzenia warunku na poczatku jest w peini mozliwe, a-

Sprawdzenie warunku na poczatku jest w peini mozliwe, a-

Strona 155, linia 17
Literéwka

nie. Poniewaz STA nie wpiywa na znaczniki, stan znacznika Z

zalezatby od rozkazu LDA P,X czyli od sprawdzenia, jaka war-
tos¢ zostata pobrana do akumulatora spod adresu Q+X. Gdyby by-

nie. Poniewaz STA nie wplywa na znaczniki, stan znacznika 2
zalezatby od rozkazu LDA P,X czyli od sprawdzenia, jaka war-

toé¢ zostata pobrana do akumulatora spod adresu Q+X. Gdyby by-
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Strona 156, linia 26

Préba przenoszenia wyrazu z nastepnej linii
Jednym ze sposobdw realizacji CASE jest pordwnywanie zmie

zmiennej sterujgacej umieszczonej w akumulatorze z kolejnymi

Jednym ze sposobdw realizacji CASE jest pordwnywanie

zmiennej sterujgcej umieszczonej w akumulatorze z kolejnymi

Strona 157, linia 11

Btedny zakres
4004-4006 10 30

4004-4005 10 30

Btad w programie (w linii 28) i zwigzany z nim btad w tek$cie zamieszczonym pod tymze programem (w linii 31). Uzyty w
programie rozkaz LDA nie "zapewni wykonania wtasciwego skoku". Autorowi chodzito o rozkaz JSR, co wida¢ z kontekstu
(patrz np.: poprzednia linia kodu).

STA TAB+2 MSB modyfikowanego operandu JSR
TAB LDA FFFF FFFF bedzie zmodyfikowane na 3412

Efektem tej sekwencji bedzie czynnos$é¢ wykonywana przez
CASE. Raz jeszcze poznalismy przy tym zalety modyfikacji adre-
séw. Oczywiscie, ostatni rozkaz LDA moze by¢ zastapiony przez

STA TAB+2 MSB modyfikowanego operandu JSR
TAB JSR FFFF FFFF bedzie zmodyfikowane na 3412

Efektem tej sekwencji bedzie czynnos$¢ wykonywana prze:z
CASE. Raz jeszcze poznalidmy przy tym zalety modyfikacji adre-

séw. Oczywiscie, ostatni rozkaz JSR moze by¢ zastgpiony przez

Strona 158, ostatnia linia

Odwotanie do niewtasciwego podpunkiu
tym katem spojrzeé¢ na przykladowy podprogram przedstawiony w

punkcie 7.5.

tym katem spojrzeé na przyktadowy podprogram przedstawiony w

punkcie 7.6.

Strona 162, linia 1

Zdublowana linia: ostatnia linia z poprzedniej strony

Strona 162, linia 10

Nieprawidtowo przeniesiony wyraz do nowego wiersza
tamtym modelu dodatkowej pamieci do 64KB, a takze na zastosowa

waniu nowej obudowy. Zachowujac taka sama jak 800XL przestrzen

tamtym modelu dodatkowej pamieci do 64KB, a takze na zastoso-
waniu nowej obudowy. Zachowujac taka sama jak 800XL przestrzen

Strona 165, linie 1i 2

Brak nawiaséw
uzytecznag nie tylko w grach grafike graczy-pociskdéw ang.

player-missile graphics - PMG , ktdéra umozliwia sprawng ani-

uzyteczna nie tylko w grach grafike graczy-pociskéw (ang.
player-missile graphics - PMG), ktdéra umozliwia sprawng ani-

Strona 165, linia 7

Niepotrzebny wyraz w zdaniu
ksztait trybéw graficznych oznaczonych przez w Basicu nume-

ksztait trybdéw graficznych oznaczonych w Basicu nume-
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Strona 166, linia 5
Brak nawiaséw

CONTROL. W rejestrze CH pod adresem 2FC 764 dec pojawia sie

CONTROL. W rejestrze CH pod adresem 2FC (764 dec) pojawia sie

Strona 166, linie 11i 13
Brak nawiaséw kwadratowych (w linii 11) oraz btednie podana czestotliwos$¢ (w linii 13)

sie by¢ informacja Chadwicka 7 . Wediug niej europejskie A-

tari pracuja o 25 proc. szybciej niz amerykanskie:z cyklem
2216 MHz. Poniewaz cykl zegarowy 6502 wynosi dwukrotnie mniej,

sie by¢ informacja Chadwicka [7]. Wediug niej europejskie A-
tari pracuja o 25 proc. szybciej niz amerykanskie:z cyklem
2,216 MHz. Poniewaz cykl zegarowy 6502 wynosi dwukrotnie mniej,

Strona 166, linia 19
Literéwka

go iinne przerwania. Czy jednak mimo wszystko nie jest to dla

go inne przerwania. Czy jednak mimo wszystko nie jest to dla

Strona 166, linia 32
Literéwka

wczed$niej opisanych uktaddédw sca onych.

wczesdniej opisanych ukitadédw scalonych.

Strona 168, linia 32
Brak nawiasow

pikselem ang. picture element - pixel , a takze niejednakowa

pikselem (ang. picture element - pixel), a takze niejednakowa

Strona 169, linia 21
Literéwka

Zapewnia to swobode wyboru miejsca ma liste obrazu, jak i na

Zapewnia to swobode wyboru miejsca na liste obrazu, jak i na

Strona 172, linia 15
Brak nawiaséw

nii w trybie graficznym 0 2 ANTIC-u

nii w trybie graficznym 0 (2 ANTIC-u):

Strona 175, linia 8
Brak zaimka w zdaniu

on wykonywany zamiast programu OS. By umiejetnie positugiwac

mozliwoséciami OS w asemblerze i JM, trzeba poznawaé rozmiesz-

on wykonywany zamiast programu OS. By umiejetnie positugiwac sie

mozliwos$ciami OS w asemblerze i JM, trzeba poznawaé¢ rozmiesz-—

Strona 175, linia 18
Brak nawiaséw

Monitor wykonuje po witaczeniu komputera zimny start

skok do podprogramu pod adresem E477 , podczas ktdérego zero-

Monitor wykonuje po witaczeniu komputera zimny start
(skok do podprogramu pod adresem E477), podczas ktdébrego zero-
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Strona 178, linia 13
Zta forma wyrazu

moglibys$my wpisaé¢ nasz program obsiugi. Natomiast duze znacze-

nie ma wektora C-D (12-13 dec). Jezeli wpiszemy tu adres

moglibys$my wpisaé¢ nasz program obsiugi. Natomiast duze znacze-
nie ma wektor C-D (12-13 dec). Jezeli wpiszemy tu adres

Strona 178, linia 24
Brak nawiasow

cia wyprowadzania obrazu na ekran. Sa to przerwania: listy
obrazu display list interrupt - DLI i synchronizacji piono-

cia wyprowadzania obrazu na ekran. Sg to przerwania: listy
obrazu (display list interrupt - DLI) i synchronizacji piono-

Strona 179, linia 24
Literéwka

Scia. Adresy odpowiednich programdéw obiugi znajduja sie w

Scia. Adresy odpowiednich programéw obsiugi znajduja sie w

Strona 180, linie 27 i 28
Literowki

Posiugiwanie sie w przerwaniach zegarami POKEY-a mozliwe

jest dzieki temu, ze gdy liczac malejaco dochodza do zera, u-
ruchamiamy jest program, ktdédrego adres startu zapisze sie w
odpowiednim wektorze na stronia 2.

Postugiwanie sie w przerwaniach zegarami POKEY-a mozliwe
jest dzieki temu, zZze gdy liczgac malejaco dochodza do zera, u-
ruchamiany jest program, ktdédrego adres startu zapisze sie w
odpowiednim wektorze na stronie 2.

Strona 181, linia 9
Zta forma wyrazu

nienie grafiki graczy-pociskéw, manewrowanie paru zbiorami

znakéw itp.

nienie grafiki graczy-pociskéw, manewrowanie paroma zbiorami

znakéw itp.

Strona 182, linia 2
Zta forma wyrazu w komentarzu

LDA #0 Wpisanie adres 600 do VDSLST

LDA #0 Wpisanie adresu 600 do VDSLST

Strona 182, linia 13
Literowka w nazwie etykiety
VSYNC = D40A Rejestr ten - wait for horizontal syn-

WSYNC = D40A Rejestr ten - wait for horizontal syn-

Strona 182, linia 19
Brak symbolu # przed argumentem rozkazu w trybie natychmiastowym
LDA DE Kolor zb6ito-zielony, duza jasnoscé

LDA #DE Kolor zdbtto-zielony, duza jasnos$é

Strona 182, linia 31
Literéwka

w stosowanym w USA systemie NTCS wiazka elektrondédw wywolujaca

w stosowanym w USA systemie NTSC wigzka elektrondédw wywoilujaca
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Strona 185, linia 24

Btad w programie: Procedura obstugi przerwania nie moze konczy¢ sie rozkazem JSR do podprogramu OS, ktéry to konczy sie
rozkazem RTI, co spowodowatoby powrét z przerwania i pobranie ze stosu niewtasciwych danych (licznika programu PC i stanu
rejestru znacznikéw P)

JSR XITVBV

JMP XITVBV

Strona 187, linia 2
Brak operatora

LDA # REP
LDA #<REP

Strona 188, linia 33
Literéwka

Obok wspomianych oémiu IOCB w sktad systemu wchodza: po-

Obok wspomnianych o$miu IOCB w sktad systemu wchodza: po-

Strona 191, ostatnia linia
Brak przyimka w zdaniu

cjom, jakie wykonuje CIO. Przy kazdej z nich ICBA powinien
znajdowaé¢ sie adres buforu dla wprowadzania lub wyprowadzania

cjom, Jjakie wykonuje CIO. Przy kazdej z nich w ICBA powinien

znajdowa¢ sie adres buforu dla wprowadzania lub wyprowadzania

Strona 193, linia 19
Niepotrzebnie zdublowana druga potowa wyrazu przeniesionego z korica poprzednie;j linii

DBYTL/H 8-9 Wpisuje manipulator. Liczba przesitanych bajtéw
tow
DBYTL/H 8-9 Wpisuje manipulator. Liczba przesianych baj-

ct
o
‘ s

Strona 194, linie: 16, 17 i 19
Literéwka (w linii 16) i pourywane wyrazy (w liniach 17 i 19)
postaci skonczonych utamkéw dziesietnych. W systemiem opera-

cyjnym Atari znajduje sie pakiet programéw, umozliwiajacych pos
postugiwanie sie takg arytmetyka. Z pakietu tego korzysta A-
tari Basic. Mozliwo$¢ postugiwania sie utamkami w sposdb wz

postaci skonczonych utamkédw dziesietnych. W systemie opera-
cyjnym Atari znajduje sie pakiet programéw, umozliwiajacych
postugiwanie sie taka arytmetyka. Z pakietu tego korzysta A-
tari Basic. Mozliwo$¢ positugiwania sie utamkami w sposédb

Strona 195, linia 2
Brak nawiasow

szy niz 64 40 hex , wskazuje to na liczbe o wartos$ci bezwzg-

szy niz 64 (40 hex), wskazuje to na liczbe o wartos$ci bezwzg-

Strona 195, linia 22
Btedna nazwa rejestru OS
nie 5. Dwa 6-bajtowe pseudorejestry FRO (adresy D4-D9) i RI1

nie 5. Dwa 6-bajtowe pseudorejestry FRO (adresy D4-D9) i FR1

Strona 196, linia 31
Btedny adres podprogramu FSTOP

FSTOP DDAS8 Zapisanie liczby FP z uzyciem FRO 70
FLPTR

FSTOP DDAB Zapisanie liczby FP z uzyciem FRO 70
FLPTR
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Strona 196, linia 40

Btedny adres podprogramu AF1

AF1 DA46 Wyzerowanie rejestru w X rbzne 80
AF1l DA48 Wyzerowanie rejestru w X rézne 80

Btedny adres podprogramu FMOVE
FMOVE = DOB6

FMOVE = DDB6

Strona 199, linia 10
Literéwka

LDA # <LBUFF Wpisuje fo INBUFF adres buforu

LDA # <LBUFF Wpisuje do INBUFF adres buforu

Strona 199, linia 20
Literéwka

.WORD START o adresie uruchomienie programu

.WORD START o adresie uruchomienia programu

Strona 199, linia 32
Literéwka

wet ten zwiezly przeglad pozwala lepiej uzmystowi , jak trud-

wet ten zwiezly przeglad pozwala lepiej uzmysitowié, jak trud-

Strona 201, linia 27
Literéwka

Dlatego wyposazenie sie w nie jest pryktycznie konieczne.

Dlatego wyposazenie sie w nie jest praktycznie konieczne.

Strona 203, linia 14
Btedny numer podrozdziatu

10.1 Stosowanie makroasemblera MAC/65

10.2 Stosowanie makroasemblera MAC/65

Strona 203, linia 20
Brak znaku przeniesienia wyrazu do nowej linii

mocg mozna m.in. wygodnie tworzyé, a potem wykorzystywaé bib

lioteki gotowych fragmentédw programdw. Przykitadem takiej bib-

moca mozna m.in. wygodnie tworzyé¢, a potem wykorzystywacé bib-
lioteki gotowych fragmenté4w programdédw. Przykitadem takiej bib-

Strona 203, linia 34
Literéwka

jest przstrzen pamieci edytora. MAC/65 jest kompatybilny "w

jest przestrzen pamieci edytora. MAC/65 jest kompatybilny "w

Strona 204, linia 17
Literéwka

1i znalez¢ pierwsze wystapienie LDX, FIND =LDY=,A wskaze

1i znalez¢ pierwsze wystapienie LDX, FIND =LDY=,A wskaze

Strona 204, linia 21
Literéwka

Istotnym u upeinieniem FIND jest REP (replace) pozwala-

Istotnym uzupeinieniem FIND jest REP (replace) pozwala-
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Strona 206, linia 35
Btedny operator

argument) korzystalidmy: IRQ oznacza mtodszy bajt adresu zaz-

argument) korzystalismy: <IRQ oznacza miodszy bajt adresu zaz-

Strona 207, linia 32
Btednie skonwertowana warto$¢

110 .BYTE "ABC",3,-1

spowoduje wyprowadzenie w kodzie wynikowym wartos$ci:
41 42 43 02 FF
110 .BYTE "ABC",3,-1

spowoduje wyprowadzenie w kodzie wynikowym wartosci:

41 42 43 03 FF

Strona 208, linia 11
Btednie skonwertowana wartos$¢

200 .CBYTE 1,"SYSTEM"

wytworzy to cigg: 01 53 59 53 54 45 CE. Kod znaku "M" zostatl
zwiekszony o 80 hex.

200 .CBYTE 1,"SYSTEM"

wytworzy to ciag: 01 53 59 53 54 45 CD. Kod znaku "M" zostatl
zwiekszony o 80 hex.

Strona 210, linia 10
Literéwka

Jjakie zapewnia MAC/65 w czasie asemblowanie.

Jjakie zapewnia MAC/65 w czasie asemblowania.

Strona 212, linia 5
Literéwka

sbéb, ze najprost ze sa wykorzystywane we wnetrzu bardziej zto-

séb, ze najprostsze sg wykorzystywane we wnetrzu bardziej zio-

Strona 212, linia 11
Literéwka

para znakdéw %$$ dia tancuchdéw znakowych. Rozpatrzmy makrorozkaz

para znakdéw %$ dla tancuchdéw znakowych. Rozpatrzmy makrorozkaz

Strona 212, linia 14
Literéwka

od 0 do 7, oznacaza¢ bedzie numer kanalu, natomiast wartosé

od 0 do 7, oznaczac¢ bedzie numer kanalu, natomiast wartoscé

Strona 217, linia 3
Literéwka

M sstart end dokad

M start end dokad

Strona 217, linia 7
Literéwka

bo tez na oba te urzadzenia (SP)listingdéw tworzony h przez

bo tez na oba te urzadzenia (SP)listingdédw tworzonych przez
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Strona 217, linia 29
Literéwka

sane. Jezeli jej nie podamy, zapisamy bedzie jeden sektor.

sane. Jezeli jej nie podamy, zapisany bedzie jeden sektor.

Strona 218, linia 12
Literéwka

Tak przygotowana wersja bedzie doskonale wpdipracowaé z

Tak przygotowana wersja bedzie doskonale wspdipracowad z

Strona 220, linia 4
Btedny numer podrozdziatu
1.1.1 - 3. Etykieta nie moze by¢ oznaczeniem kodu opera-

1.1.3 - 3. Etykieta nie moze by¢ oznaczeniem kodu opera-

Strona 220, linia 7
Btedna odpowiedz do éwiczenia
1.5 - 3. d/ 110111011100000.

1.5 - 3. d/ 1101110111000000.

Strona 220, linia 15
3 btedy: niepoprawne oznaczenie podpunktu b przez a, oznaczenie trybu adresowania natychmiastowego symbolem = zamiast
# oraz nieoznaczenie ostatniej sekwencji rozkazéw podpunktem e

a/ LDA G3 d/ LDA =0 INC E4

b/ LDA G3 d/ LDA #0 e/ INC E4

Strona 220, linia 18
Btedny kod w Basicu w podpunkcie ¢

1.8 - 2. b/ U=62:W=62 c/ T=S:T+1:U=S
1.8 - 2. b/ U=62:W=62 c/ T=S:T=T+1:U=S

Strona 220, linia 28
Brak odstepu pomiedzy mnemonikiem a operandem
INCL

INC L

Strona 221, linie 4i 6
Btednie przepisana warto$¢ z zadania (linia 4) oraz wynikajacy z tego btedny wynik (w linii 6)

110111 10110 100101
- 100100 - 1011 = 111
010011 1011 11110
110111 100110 100101
- 100100 - 1011 - 111
010011 11011 11110

Strona 221, linia 25
2 btedy: brak odstepu pomiedzy mnemonikiem a operandem oraz zapisanie wyniku w niewfasciwej zmiennej
INCQ STA W

INC Q STA U

Strona 221, linia 27
Brak znaku przeniesienia wyrazu do nowej linii

hex. W drugim przykitadzie ustawienie znacznika C przed dodawa
niem da poprawny wynik, gdy W+9 nie jest wieksze niz FF, nas-

hex. W drugim przykladzie ustawienie znacznika C przed dodawa-

niem da poprawny wynik, gdy W+9 nie jest wieksze niz FF, nas-
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Strona 221, linia 34
Btedny numer ¢wiczenia

3.11 - 4. 90; 144. W kodzie BCD 4-krotne ASL jest réwno-

3.11 - 1. 90; 144. W kodzie BCD 4-krotne ASL jest rdéwno-

Strona 222, linia 6
Btedny numer podrozdziatu
4.2.2 - 1. b/:

4.4.2 - 1. b/:

Strona 222, linia 8

Btednie skonwertowana na system binarny warto$¢ C5 hex
11110110

ORA 10100111
11110111
11110110

ORA 11000101
11110111

D c
Brak rozwigzania ¢wiczenia 2 z podrozdziatu 4.6.
4.6 - 2. Rozkaz BIT nie posiada trybu adresowania

natychmiastowego. Zamiast rozkazu BIT powinien by¢ rozkaz AND.

Strona 222, linia 28
Brak rozkazu sterujacego licznikiem petli (zmniejszajgcego wartos¢ zatadowang na poczatku programu do rejestru Y)
LDY #3F
CYKL CLC
LDA 3000,Y
ADC 3040,Y
STA 3080,Y
BPL CYKL

LDY #3F
CYKL CLC

LDA 3000,Y

ADC 3040,Y

STA 3080,Y

DEY

BPL CYKL

Strona 223, linia 14
Btedny argument rozkazu STA
STA T,K

STA T,X

Strona 223, linia 26
Btedny numer podrozdziatu

7.5 - 2. Jedna z mozliwosci. Linie 60-80 nalezy skasowacé

7.6 - 2. Jedna z mozliwos$ci. Linie 60-80 nalezy skasowac

Strona 225, linia 16
Literéwka

15. Gilmore Ch.: Wwiedienfje w mikroprocessornuju tiech-

15. Gilmore Ch.: Wwiedienije w mikroprocessornuju tiech-
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Strona 228, linia 17
Nieprawidtowo przeniesiony wyraz do nowego wiersza
rozkazem odgatezienia traktowane jako liczba =z e z n a k i

k i e m, dodawana do owego adresu. Tak wiec zasieg skoku waru-

rozkazem odgaltezienia traktowane jako liczba z e =z n a -

k 1 e m, dodawana do owego adresu. Tak wiec zasieg skoku waru-

Strona 229, linia 8
Brak nawiaséw

nik wyniku zerowego Z jest ustawiony Z=1 . Gdy Z=0, wykony-

nik wyniku zerowego Z jest ustawiony (Z=1). Gdy Zz=0, wykony-

Strona 230, linia 5
Btad rzeczowy

Opis: Wykonuje czynno$ci analogiczne jak BCC, gdy znacz-

nik wyniku ujemnego jest skasowany (Z=0). Gdy Z=1, wykonywany
jest nastepny rozkaz.

Opis: Wykonuje czynno$ci analogiczne jak BCC, gdy znacz-
nik wyniku zerowego jest skasowany (Z=0). Gdy Z=1, wykonywany
jest nastepny rozkaz.

Strona 231, linia 24
Brak znaku przeniesienia wyrazu do nowej linii

Zastosowania: Niezbedny jest przed kazda operacja dodawa

nia. W przypadku dodawania liczb wielobajtowych nalezy zasto-

Zastosowania: Niezbedny jest przed kazda operacja dodawa-
nia. W przypadku dodawania liczb wielobajtowych nalezy zasto-

Strona 233, ostatnia linia
Brak nawiasow

wynik w tym bajcie M=M-1 . Wpiywa na znaczniki N i Z. N i e

wynik w tym bajcie (M=M-1). Wpiywa na znaczniki N i Z. N i e

Strona 235, linia 27
Literéwka

pamieci. W celu zapewnienia powrotu z podprogramu adres naste-
nego po JSR rozkazu pomniejszony dla uproszczenia pracy 6502

pamieci. W celu zapewnienia powrotu z podprogramu adres naste-
pnego po JSR rozkazu pomniejszony dla uproszczenia pracy 6502

Strona 239, linia 25
Brak nawiasow

Opis: Zapewnia powrdt z podprogramu. Odtwarza ze stosu
zwiekszajac o 1 przechowany automatycznie przez JSR licznik

Opis: Zapewnia powrdt z podprogramu. Odtwarza ze stosu
(zwiekszajac o 1) przechowany automatycznie przez JSR licznik

Strona 240, linia 12
Literéwka

znaku. N=1 oznacza, ze bit znaku w wyniki przybral wartosé¢ 1.

znaku. N=1 oznacza, ze bit znaku w wyniku przybrat wartos$¢ 1.

Strona 241, linia 15
Wymieniony rozkaz CMP nie zostawia wyniku w akumulatorze
czen (po ADC, SBC, CMP i wielu innych rozkazach), STA situzy

czen (po ADC, SBC, AND i wielu innych rozkazach), STA situzy
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Strona 242, linia 4
Literéwka

rejstrze X, a pdzniejsze TXA odtworzyé ja w A. Gdy X wykorzy-

rejestrze X, a pdiniejsze TXA odtworzyé¢ jg w A. Gdy X wykorzy-

Strona 242, linia 7
Mnemonik nieadekwatny do opisu

TYA transfer accumulator into Y Znaczniki: NZ

TAY transfer accumulator into Y Znaczniki: NZ

Strona 243, tabela, kolumna 1
Btedna dtugos$¢ rozkazu
ASL Q OE 14 2 6

ASL Q 0E 14 3 6

Strona 243, tabela, kolumna 2
Btedna warto$¢ kodu rozkazu
DEC Q CE 216 3 6

DEC Q CE 206 3 6

Strona 243, tabela, kolumna 2
Btedny czas wykonania (liczba cykli wedtug Atari800Win PLus 3.1)
DEC Z,X D6 214 2 5

DEC Z,X D6 214 2 6

Strona 244, tabela, kolumna 2
Brak informacji o ilosci cykli
TXA 8A 138 1

TXA 8A 138 1 2

Strona 246, tabela, kolumna 1
Niedozwolony rejestr indeksowy w operandzie rozkazu LDX

B6 182 LDX Z,X
B6 182 1LDX 7,Y

Strona 247, tabela A5, kolumna "4 cyfra", wiersz "5"

Btedna wartosé
1338

1388

Strona 247, tabela A5, kolumna "5 cyfra”, wiersz "9"

Btedna wartos¢
16F90

15F90

Strona 248, podkreslony podpis nad lista rozkazéw (i trybami adresowania) z grupy m2
Nieadekwatna grupa kodéw trybéw adresowania

[1[m2 Ja0 [0 0]

Wartosci al

STY 1,3,5
LDY 0,1,3,5,7
CPY 0,1,3
CPX 0,1,3

m2

wN O

[1[m2 Ja0  JO 0]

Wartosci a0

STY 1,3,5
LDY 0,1,3,5,7
CPY 0,1,3
CPX 0,1,3

m2

wWN R~ O
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Brak listy rozkazéw z grupy m4

ORA 1+
AND 1+
EOR 1+
ADC 1+
STA O,
1=+
1+
1+

m4 =

,3+7
LDA
CMP
SBC

o WN RO
I B B e N Y

Strona 250, linie: 8-10
Btedne kody znakéw w hex

7C 125 Oczys$¢ ekran
7D 126 Usun wstecz
TE 127 Tabulator

7D 125 Oczy$¢ ekran
TE 126 Usun wstecz
TE 127 Tabulator

Strona 251, punkt 1.7

Literowka
1.7 Jak zapisac program w asemblerze? 19
1.7 Jak zapisaé program w asemblerze? 19

Strona 251, punkt 3.10

Literéwka
3.10 Przesuniecie 1 obrot bitdw 63
3.10 Przesuniecie i obrét bitdw 63

Strona 252, punkt 3.13

Literéwka
3.13 Wnioski z tresci rozdzialu 69
3.13 Wnioski z tresci rozdzialu 69

Strona 252, linia 4

Literowka
Rozdziat 4: Piecédziesiat szesé rozkazdw 71
Rozdzial 4: Piec¢dziesiat szes$é rozkazdw 71

Strona 253, punkt 9.7.2
Niepotrzebna kropka po numerze rozdziatu

9.7.1 Rodzaje przerwan w Atari 177
9.7.2. Przerwania w tworzeniu obrazu 181
9.7.3 Przyktad: przerwania klawiatury 186
9.7.1 Rodzaje przerwan w Atari 177
9.7.2 Przerwania w tworzeniu obrazu 181
9.7.3 Przyktad: przerwania klawiatury 186

Wykaz btedoéw (pozostawionych):

Strona 105, linie: 32, 33i 35
Wymienione rozkazy (INC i DEC) w trybie absolutnym wystepowaty w podstawowej wersji 6502 (patrz str. 96), natomiast
wykazanemu w linii 35 rozkazowi JMP, ktéry na 65C02 istnieje w nowym trybie adresowania (posrednim strony zerowej nie
indeksowanym) przypisano kod 6C hex, ktéry jest kodem rozkazu JMP w trybie po$rednim.

INC w absolutnym (1A4);

DEC w absolutnym (3A).

Wprowadzono nowy tryb posredni strony zerowej nie indek-
sowany . Dostepne sa w nim: LDA (B2), STA (92), JMP (6C),
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