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Vorwort

Turbo . BASIC ‘XL 1.5 1st vom 24—jahr1gen Frank Ostrowsk1 ‘aus Mun— .
chen: ‘1985 entw1cke1t und vongder deutschen COmputerzeltschrlft_

HAPPY ~COMPUTER .im Dezember desselben Jahres ver&ffentlicht -wor-
den. Alle ATARI :8-Bit Anwender und Anwenderinnen und vor allem
der Autor dieses Handbuches sind beiden:sehr dankbar. Dem einen.
fur d1e Entwicklung- und der anderen fur d1e Veroffentllchung

Das Turbo BASIC XL 1.5 1st bis Jetzt (1990) die schnellste BASIC
Version fur die ATARI . :8-bit Computer m1t mindestens 64 kBytes
Speicher. .. -

Durch die- Anwendung dieser BASIC: Version erhidlt man- zudem zusatz—
liche Bytes freien Spelcherplatzes Im ATARI BASIC sind fiir den
Programmierer und -die Programmlererln 32274 Bytes frei, wahrend
es im ‘Turbo BASIC XL 1.5 ganze 34017- Bytes 51nd .

Das .Turbo _BASIC XL 1.5 eignet &ich sehr gut, um strukturlert zZu
programmieren. Der 'unﬁbersichtiiche Sprungbefehl GOTO kann nun.
getrost .. ‘vergassen © werden. Schlelfenkonstruktlonen, wie'
REPEAT....UNTIL, WHILE....WEND und - DO....LOOP, sind viel ge-
schickter, schneller und besser lesbar.. : o ’

'Angesichts.der Tatsache, daB es‘%ﬁr ATARI geniigend Biicher mit Er-

lduterungen gibt, aber fiir Turbo BASIC-XL 1. 5 noch keine, habe A
ich beschlossen, hleran etwas zu andern -

V:DAS. Eréebnis 1st ein Handbuch (also keln LEHRBUCH), sowohl fur'
ATARI - BASIC (Rev. B.und C) als auch fiir Turbo BASIC XL 1.5. Je-

der = Befehl, jede Anwelsung und Instruktion wird in diesem Hand~ .
buch behandelt und ~ die . Syntax -erkldrt. . Finden Sie eine In- -
‘struktion nicht in diesem Handbuch, dann ex1st1ert sie ‘auch in ..
kelnem der belden ‘BASIC Dlalekte.

Frank Ostrowski hat nlcht nur dieses ‘sehr -1ntelllgente uﬁdv

‘schnelle  BASIC entwickelt. - hat hierfiir auch einen Compller

und -ein Runtime.Programm geschrleben R

Auch diese -wurden von HAPPY COMPUTER veréffentlicht (HAPPY'
COMPUTER Sonderheft 1° 02/86). : -

Das’ Turbo - BASIC XL 1.5 besitzt &hnliche Befehle wie das
MICROSOFT-BASIC und eine dem PASCAL &dhnliche Struktur. )
Menschen, die . also- mit einem IBM Personal Computer oder einem
kompatiblen Rechner zu tun haben,. werden in-diesem Handbuch si-
_cher Funktionen 'und "Befehle ' wiedetrfinden, die sie belm Umgang_
mit einem der. genannten Rechner gewohnt sind. B
Ich hoffe, daB Jeder Mensch, der sich durch dieses Handbuch gear-
beitet -hat, seinen Nutzen daraus ziehen kann und soviel SpaB mit
der Anwendung. desselben hat w1e ich damlt berelts ‘hatte. -

Ich- habe mit gewissen Vorkenntnlssen vom Computern und begram— )
mieren angefangen, das. Handbuch zu- schreiben, doch entdeckte ich
immer. w1eder, daB man immer noch etwas dazu lernt. :

(c)1991 A.B.B.U.C. e. V. & Rolf A. Specht
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“Wie man dieses. Handbuch benutzt

Wenn man dieses Handbuch rlchtxg benutzen will, sollte man doch
einige Erfahrung mit den- Grundprlnzlplen des~ Programmlerens ha-
ben. Es ist n1cht melne Ab51cht "Ihnen das Programmieren belzu—
brlngen._,,' - oo L o R :

Das:Handbuch ist in 3_Haupttei1e*und einige,Anhénge uhterteiit,f

Hauptteil 1: Gibt Ihnen eine Ubersicht der BASIC Ver51onen )
. o ‘flir die: ‘ATARI: Computer. L .

Hauptteil 2: Erklart Ihnen kurz, ‘wie Sle BASIC. starten
o und anwenden . )

Gibt allgemeine:informétlonen, die Sie. wis—
.sen sollten, bevor: 51e m1t dem Programmie-
ren anfangen .

Haupttell 3' Das Herz des Handbuches, das Nachschlagewerk.

- Es enthélt die Syntax jeder Instruktion, An-.""-
weisung und Funktlon, sowohl ‘in ATARI BASIC
als auch in.Turbo BASIC XL 1. 5 in alphabetl-»

o . ' scher Relhenfolge

, L

Die’ Anhénge ‘enthalten andere’ nutzllche Informatlonen, wie zum

Beispiel eine vollstandlge Llste der Fehlermeldungen ATASCII Co—

des und so welter. : . L ; )

Ich empfehle Ihnen, den Hauptte11 2 aufmerksam zu lesen, so daB

Sie” mit. BASIC und den verwendeten Codes’ im Nachschlagewerk ver-

traut werden. -

Danach k&nnen Sie den. Schrltt zum Haupttell 3 wagen, dem "Nach-

schlagewerk”. Hier finden Sié Informationen, wie jede Anweisung

oder Funktion in Ihren . Programmen verwendet werden mufl. S

m’ Nachschlagewerk werden verschledene Zelchen verwendet die ei-
ne bestlmmte Funktlon/Bedeutung haben. . ‘-

k%% bei. der Version bedeutet, daB die Instruk-
. tion oder Funktion in der betreffenden
Sprache verwendet werden kann.
-] bedeutet,_daB alles, was h1er zw1schen B
steht, beim Programmieren nicht:unbe- .
dingt elngegeben werden muB. ’

A bedeutet daB e1ne Zuwelsung, Varlable
- -oder anderes so oft, wie Sie wollen,
w1ederholt werden darf . -

"Beispiel: INPUT [#kanal Jvar[,var] ... o o P
Das " heifit, daB INPUT -die Anweisung ist. Ihr muB eine Variable
folgen (das erste var). Falls gewiinscht, darf auch ein Kanal,
der mit OPEN spezifiziert worden ist, angesprochen werden. -

Dann diirfen- auch mehrere Variablen (das zweite var,- usw.) be-

. -
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-nutzt werden. Oder . genauso. m1t ‘der anderen INPUT Anwelsung.ﬂ

.. <z INPUT ["text"], var[ var] ...

Der Anwelsung INPUT  muB .eine Variable folgen (das erste var)
Der Text und die weiteren Variablen sind nicht zwingend vorge-
schrieben. Kommata und Anfuhrungszelchen zwischen [ ] sind vorge-
schrieben, . sofern sie dort. verwendet werden. Falls Sie beim Ar-
beiten mit Hauptteil 3 ‘ein benutztes Zeichen nicht ‘verstehen, -~
dann schauen Sle sich stets d1e untenstehenden Beispiele an.

.
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Hauptt'éil' 1

D1e BASIC Ver51onen. N
. Fiir die ATARI 8-Bit Computer 51nd momentan folgende BASIC Versio-.
" nen (Dlalekte) verfiigbar:

ATARI BASIC Rev A; B und C - -
Turbo BASIC XL 1.5. = - , A 1
- BASIC XE (Normal) .
) . BASIC XE (Schnell)
- Action
o .-MMG-Compiler
ABC—Compiler'

Die. letzten . belden 51nd elgentllch kelne Computersprachen, son- -
. dern Compiler .(Programme, d1e BASIC Programme in Maschlnenspra-A\
. che {ibersetzen).

In diesem Handbuch wérden nur folgende BASIC Ver51onen behandelt
-ATARI BASIC’ und Turbo BASIEC XL 1.5. N

Im Hauptte11'3 wird erklédrt, in welchem der beiden Dialekte eine

Instruktion giiltig ist, und ob sie auch beim Kompilieren benutzt

werden darf Dies wirxd dann wie folgt angezelgt

Version: «ATARI - BASIC ) Turbo BASIC Compiler
kkk . *kk kdk

Die Sternchen ' (***) zeigen an, daB die betreffende Instruktion .

‘tatsdchlich im Jewelllgen BASIC Dialekt oder mit dem Compller be-
nutzt werden kann. .

Es. sei .hier nochmals: angemerkt, daB zum Betrieb von Turbo BASIC -

" XL 1.5 (mindestens) " ein Dlskettenlaufwerk und ein Computer mit.

. (mindestens) 64 kByte Speicher nétig- sind.

‘Es . gibt- wohl auch eine Anpassung an den Kassettenrekorder, ‘doch |
in' 'dieser "abgespeckten" Ver51on verliert Turbo BASIC viele sei-

_ner guten Eigenschaften.

. Darum wurde diese Kassettenversion hier bewuBSt weggelassen undv:
nicht  weiter besprochen., Wer efnsthaft in BASIC programmleren‘
"will, kann um ein Diskettenlaufwerk nicht herum. -

'Spe21e11e Anwendungen in BASIC mit.Diskettenlaufwerk 51nd .

- - *Input/Output zur und von der Diskette im Gegensatz
-. zum Kassettenrekorder. Ein Diskettenlaufwerk ist
némlich ein adre551erbares Speichermedium.

Sehen Sie sich dazu auch Anhang ‘B, "Spezielle

Anwendungen von, Input/Output (Elngabe /Ausgabe )

Operatlonen be1m Gebrauch von Datelen in BASIC"
an.

*Schnellerer Transport der Daten vom und zum :
Spelchermedlum (Wodurch eine Datenbank im Gegen-
satz zu einer geschrlebenen Notiz uberhaupt erst-

brauchbar w1rd) -

b
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Hawptteil 2 S

L Wie- starte ich BASIC?

ATARI BASIC: I . _

Da Sle m1t einem Dlskettenlaufwerk arbelten, gehen Sle wie. folgt
“vor:

—Schalten Sie Ihr Daten51chtgerat (Blldschlrm) und Ihr Laufwerk o

ein, Die Reihenfolge ist hier nicht wichtig. Legen Sie nun eine |-

Diskette in Ihr Laufwerk, auf der sich nur ein DOS befindet, Auf
-dieser ©Diskette ‘ist geniigend Platz fiir Programme, die Sie even-
tuell schreiben und speichern wollen. Benutzen Sie keine Disket- |
te, auf der sich ein "Bootfile" (ein Maschinenspracheprogramm, |
das automatisch geladen und gestartet w1rd) befindet, denn_sonst;_
kommen sie nicht mehr ins BASIC. -

-Schalten Sie . danach Ihren Computer ein. Das Laufwerk. m1t der-| -

eingelegten Diskette wird dann anfangen zu arbeiten (Das "Busy"—
- Licht geht an). BAuf diese Weise erkennt der ‘Computer - daB ein
Diskettenlaufwerk angeschlossen ist; dies ist w1ederum wichtig,
""um ‘von Diskette zu “lesen und auf Diskette zu schrelben
(Read/erte) -
~Ndch' einigeém Gesurre wird auf Ihrem Blldschlrm das Wort READY | .
erscheinen. .Sie ‘wissen dann, daB Sie sich im'ATARI BASIC befln- :
.den., Die Befehle aus dem Haupttell 3, wo drei Sterne. (***) unter
der Version ATARI' BASIC stehen, konnen nun zur Anwendung kommen:-

’ - s ' / '

Um  Turbo 'BASIC XL 1. 5 starten zu koénnen, miissen Sle erst elnlges
»erled1gen.

1) Starten Sie Ihre Masterdlskette DOS 2.0 oder DOS 2.5, wie oben f?
beschrieben. Wenn READY auf dem Schirm erschelnt verlassen Sie|..

BASIC und gehen jins DOS-Menii, 1ndem Sie DOS elntlppen und danach
die RETURN-Taste drﬁckén : .

2) -Im DOS-Menii wihlen Sie die- Optlon I und formatleren m1t 1hrer
Hllfe dreli leere Dlsketten.b

_3) Schrelben Sie mit der Optlon H die DOS- Datelen DOS syYs und S
DUP.SYS"’ auf Jede der Dlsketten. N

"4) Legen Sie nun Ihre Masterdlskette Turbo BASIC XL 1.57ins Lauf-
werk.’ /

5)Waeh1en Sie danach die Option O (Dupllcate file/Datei dup11z1e—
ren). Beantworten Sie die Frage "Which file to move?"  (Welche Da-
tei soll kopiert werden?) mit AUTORUN.SYS und druckén Sie die
-RETURN-Taste. Folgen 'Sie dann den Anweisungen des DOS, das Sie
auf notwendlge Dlskettenwechsel aufmerksam macht. T B

. 6) Wiederholen .Sie die Punkte 4) und 5) nochmals, aber geben 51e
" als’'DateinamenCOMPILER.COM an. Benutzen Sle als Zleldlskette ei-
ne der belden ubrlg gehllebenen .

L

A

B
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n'7) Wiederholen Sie die Punkte 4) und 5) ein letztes ‘mal, geben
'Sie jedoch als DateinamenRUNTIME.OBJ an und benutzen Sle d1e
ubrlg gebliebene Diskette als Ziel.

" 8ie haben nun vier Disketten: ff' . ' C oL
- Ihre Masterdiskette (die Sie nun arch1v1eren sollten). .
-~ FEine  Diskette mit der DateiAUTORUN.SYS.Dies 1st Ihre Turbo

X BASIC XL 1.5 Arbeitsdiskette.

-~ Eine Dlskette mit der. Datei COMPILER. COM Mit dieser Dlskette'

) _konnen Sienun BASIC-Programme kompilieren. .

- Eine Diskette mit der Datei RUNTIME.OBJ. Auf- dieser Diskette.
sollten sich TIhre kompilierten. Programme befinden, um .gestar-
tet werden zu kénnen. ) :

Beschriften Sie nun Ihre Dlsketten, damit es zu keinen Verwechs-

lungen. kommt!

8) Waehlen Sie nun die Option E des DOS- Menus

9) Legen Sie nun die Dlskette mit COMPILER. COM ein und drucken

Sie .die RETURN-Taste. Tippen Sie danach COMPILER. COM ,AUTORUN. SYS

" ein und driicken " Sie wieder die RETURN- Taste. Ihr’ Komplllerpro—

gramm wird jetzt  in AUTORUN.'SYS umbenannt . Vergessen Sie bltte’
das Komma zw1schen den Dateinamen nicht.

10) Wlederhqlen Sie Punkt, 9) m;t‘ der Diskette, auf der
RUNTIME.OBJ -steht. Geben Sie nach der. Wahl von Option E
) RUNTIME OBJ ,AUTORUN. SYS an. _ . . ) )
Wenn alles - gut gegangen 1st ‘haben Sie jetzt dréi. formatierte
Disketten mit jeweils einer Datei AUTORUN.SYS. Kontrollieren Sie
das mit - der Option A’ des DOS-Meniis. Das heift: Tippen Sie A und
drucken Sie zweimal d1e RETURN-Taste.

/" Nun 51nd ‘alle Vorkehrungen getroffen, um Turbo BASIC XL 1.5 zu

starten. Es glbt dafiir zwei Mogllchkelten, als da wiren:

a) Uber das DQS—Menu mit der'Optlon L. Geben Sie als Datei-
namen AUTORUN.SYS an, und Turbo BASIC wird geladen und
gestartet. Natiirlich muB zu diesem Zweck die Arbeits-
diskette in Ihrem Laufwerk stecken.

b) Die elegantere Methode: Schalten Sie Ihren Computer aus
und legen Sie die Turbo BASIC Arbeltsdlskette ins Lauf-
werk. Danach schalten Sie den Computer wieder ein. .
Das Turbo BASIC XL 1.5 wird dann -.geladen  und gestar--

. ‘tet, ohne daB die OPTION-Taste gedriickt werden muB.

. L . i . o
Wenn READY auf , dem Bildschirm erscheint, sind ‘Sie - im Turbo
BASIC. Das konhnen Sie {iberpriifen, indem Sie DIR tippen und die
. 'RETURN-Taste driicken. Das Inhaltsverzeichnis der Diskette wird
dann auf dem Bildschirm erscheinen. Sie werden sehen daB 51ch
folgende Dateien auf der Dlskette befinden:
DOS.SsYs, "DUP.SYS und AUTORUN. SYS. :

DUP.SYS (das DOS-Menii) ist nun nicht mehr notwendig und kann ge-
- 16scht werden. Sie: bewerkstelllgen dies folgendermaBen‘ tippen -~
Sie DELETE"D:DUP.SYS" und . driicken Sie die RETURN- Taste. Pfﬁfen -

S8ie auch dies w1eder mit DIR nach.:, !
~'Sie . haben' nun schon Bekanntschaft m1t Turbo BASIC XL 1, 5 ge—

macht, und ' zwar dutch den Gebrauch von DIR und DELETE, die DOS- .

Befehle sind. Es ist — viel praktischer und direkter, sie vom

’
|
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BASIC - aus "ausfiilhren zu kdnneh, als dazu erst. ins DOS-Menii gehen
zu miissen. : . o : . .
Sie koénnen nun ein Programm eingeben oder ‘ein Programm von
Diskette laden und starten. .
Das .Laden und Starten elneE"BASIC Programmes kann auf zwel Arten‘
geschehen, und zwar: o .
a) Laden Sie .erst mit- LOAD"D DATEINAM.ANH" “ein Programm 1n’den
Speicher und starten Sie es dann mit RUN. Oder

b) starten Sie ein"Programm von der Diskette, automatlsch nach-
dem es . in 'den Speicher geladen  wurde. Das geht mit
RUN"D:DATEINAM.ANH". . . e : -

AUSFUHRUNGSARTEN

Wenn BASIC (ATARI BASIC oder Turbo BASIC) gestartet wurde, wird
die Meldung.READY auf dem B11dsch1rm gezeigt. - READY (engl.: fer-
tig,  bereit) ‘bedeutet, daB BASIC bereit ist, Ihre Instruktionen
‘entgegenzunehmen. ' und* auszufiihren. Dieser JZustand wird auch
"command . level™ '(engl.:Befehlsebene) genannt. Jetzt kénnen Sie .
auf K zwei verschiedene Arten mit BASIC kommunlzleren die direkte :
Weise oder die indirekte Weise. . : o :

INDIREKTE WEISE:

Wenn = Sie ein Programm schreiben, dann tun Sie dies im indirekten’
Modus.” Um’' BASIC mitzuteilen, daB Sie im indirekten Modus arbei-
ten, benutzen Sie Zeilennummern. Die Zeilennummern sind ein Be-
standteil des Programms und werden deshalb mit dem Rest des Pro-
gramms im Speicher aufbewahrt. Das im Speicher befindliche Pro-
- gramm kann mit dem RUN Befehl ausgefuhrt werden . Zum Beispiel so:

‘ READY v

10 PRINT 20+5 . . e

RUN L ,

25 - o -
READY

DIREKTE WEISE:

Direkte Weise bedeutet, daB Sie BASIC anweisen,. den eingegebenen

Befehl  sofort auszufithren, sobald die 'RETURN-Taste gedriickt

wird. Das machen Sie BASIC deutlich, indem Sie die Zeilennummern

vor den Anweisungen, Befehlen und Instruktionen weglassen. Auf

diese - Art 'und Weise kann man den Computer sehr gut fiir kleine
und groBere Berechnungen benutzen. Die Ergebnisse werden vom Com- ' -
puter -behalten, indem man Sie in Variablen setzt. Dié Anweisun- R
gen usw. werden vom Computer nicht behalten. Der.direkte Modus :
" ist sehr  niitzlich, um Fehler in Thren eigenen Programmen aufzu-

spliren. Ein Belsplel fur ‘eine Berechnung 1st

READY . .

. PRINT 20+5 .

25 - '
READY ) :

(c)1991 A.B.B.U.C. e. V. & Rolf A. Specht

t



TurboBASIC Handbuch : T seite 18

‘Der Gebrauch von . Varlablen im dlrekten Modus geht wie folgt

READY : : _ .
" "A=20: -B=5: C=A+B: PRINT C ’ e s
‘READY

Falls Sie danach wissen wollen, welchen Wert jeweils A, B und C
‘haben, brauchen Sie nur das’ folgende elnzugeben ’

READY o .

PRINT A,B,C . - - g
200 B 25 , : : ‘ -
READY : o

Das Wort READY soll in den obenstehenden Beispielen nicht.mit
eingetippt werden. READY .ist die Bereltschaftsmeldung des BASIC"
und wird automatisch auf den Schirm geschrieben. '
Ein weiterer Vorteil 'von Turbo BASIC ist, daB fiir Anwelsungen,
Befehle und -Instruktionen sowohl kleine als auch groBe Buchsta- .
ben . benutzt werden diirfen. Sogar inverse Zeichen sind erlaubt. .
Turbo BASIC erkennt d1ese Zeichen und wandelt diese automatisch
in GroBbuchstaben um. Dies kann -das normale ATARI BASIC nlcht

]

DER ‘BASIC PROGRAMM EDITOR

Editor' bedeutet -Buchstaben-Verarbeiter 'oder einfach Schreiber.
Der Einfachheit halber belassen wir es aber hier beim englischen
Wort Editor. Jede beliebige Zeile, die man. BASIC mitteiTt, wird
vom " BASIC Programmeditor ausgefiihrt. Der Editor. ist ein bild-
schirmorientierter , Editor, Das heiBt, 'Sie kénnen auf dem Bild-
schirm etwas verindern,' wo immer Sie wollen. Aber es kann nur je-
wqi]s eine Zeile gleichzeitig abgedndert werden. Die Anderung
wird auch. nur dann angenommen, wenn man in der jeweiligen Zeile
d1e RETURN-Taste druckt . .

Der Gebrauch dieser Editiermethode erspart einen Haufen Arbeit,
wenn man ‘bedenkt, daB es Computer gibt, die diese Méglichkeit
nicht - haben. Falls sich in der Zeile, die Sie gerade bearbei-
ten, "ein-Fehler befindet und Sie die RETURN-Taste schon gedrickt
"haben, miiBten Sie die ganze Zeile nochmals korr1g1ert ‘eingeben.
Das wére sehr viel Arbeit. Um mit dem Editor e1n1germa3en ver-:
traut zu werden empfiehlt, es sich, w111kur11ch einige Zeile ein-
zugeben und. einmal .. kreuz und- quer mit dem Cursor .(der kleinen,
viereckigen SChre1bmarke) Uber 'den Bildschirm zu flitzen. .

Dies - kann - man -tun, indem man die CONTROL-Taste -gedriickt hilt;
wihrend man eine der- Pfeiltasten driickt (die Pfeiltasten bef1n-
den sich links neben der RETURN- und der CAPS- Taste

.SPEZIELLE FUNKTIONSTASTEN FUR DEN ED I TOR

Hiermit sind _wir bei den fUr den Editor wichtjgen Funktions-

tasten. Diese. sind:’ ) : . : o
CONTROL zusammen mit einér' der vier Pfeiltasten. Hiérmit wird der Cursor
bewegt, ohne daB irgendetwas geidndert -wird. : :

‘DELETE BACK SPACE Taste.
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’H1erm1t bewegt sich der Cursor zuriick (nach links) und 18scht d1e Ze1-

" chen,: die’ ihm entgegenkommen ) : .
< - -

CONTROL zusammen mit INSERT Hiermit wird der Text rechts vom und un- B

ter dem Cursor nach rechts bewegt, wobei eine Licke mit Leerzeichen ent—
steht ’ . ) . _
SHIFT Zusammen mit LNSERT fligt eine ganze Leerze11e ein. Alles was unter
dem Cursor steht, wird nach unten gedr‘uckt .

'CONTROL zusammen mit DELETE BACK SPACE schiebt den Text ze'lchen-
weise von rechts nach Tinks und loscht ‘das Zeichen unter dem- Cursor

SHIFT zusammen mit DELETE..BACK ‘SPACE loscht die Zeﬂe, in der s1ch_
‘der' Cursor befindet und zieht die unteren Zeilen-nach oben.

" CAPS" Taste : : T
“Nach drilicken von CAPS werden statt groBer Buchstaben kleine ausgege-
ben. Durc¢h nochmahges dr‘ucken\von CAPS w1rd dies wieder rickgingig
gemacht. - :

CONTROL zusammen ‘mit CAPS ruft. die Graf1kze1chen des ATARI Computers
auf. ) . ) -

CCNTROL zusammen mit 1 halt ein Programmlisting auf, da8 .iber den Bild-
schirm 1auft. Wenn nochmals. CONTROL mit 1 gedruckt wird, lduft das*
Listing we1ter‘

RETURN Taste. ' : .
.'Dies ist die wahrscheinlich wichtigste Taste lhres Computers Sie
schlieBen mit Ihr eine Jewe1hge Eingabe ab, ob das nun eine Programm- .
zeile, ein Befehl oder eine Antwort auf eine Frage in einem Programm -st.
Ein Be1sp1e1 Sie werden nach einer'.zahl gefragt und wollen 5 eingeben.
‘Sie miissen danach die RETURN- Taste driicken, denn woher soll der - Compu—
ter sonst wissen, daB Sie nicht 52 oder 539 e1ngeben WOTIen'? v .
. |
ATARI Taste (auf 800/400) / INVERSE VIDEO Taste (auf XL/XE Geraten)
Diese Taste legt auf der ‘Tastatur. rechts unten. Hiermit sagen Sie dem
Computer, daB8 ein Zeichen invers (Vorder— und H1ntergrundfarbe ver-
tauscht) dargestellt ‘werden soll.

CONTROL oder SHIFT zusammen m1t CLEAR hat zur Fo]ge daB der Bild-
schirm geléscht wird. Die Pr‘ogrammzeﬂen die schon m1t RETURN ’
abgesch'lossen wurden, bleiben im Spe'lcher
. R : .
Ferner gibt es im Turbo BAS!IC XL 1 5 ‘noch e1n1ge Befeh]e, um be-
stimmte Editorfunktionen zu akt1v1eren So gibt es zum Be1sp1e'l
die Befehle DELETE .und RENUM, LIST und NEW. Sehen .Sie hierzu b1t-
te im Hauptte1'| 3 .im a’lphabet'lschen Nachsch'lagewerk nach.

- Stets reag1ert B der Interpreter (der stand1ge BASIC- ubersetzer)
praktisch. sofort,  wenn. Sie irgendwelche Fehler machen. Fehler,
die die Syntak (den Aufbau) eines Befehles oder einer Anweisung :
betreffen, werden .prompt mit einer ERROR (Feh]er) Meldung quit-
~tiert. Der Cursor steht dann an der Ste)le, die fir den Interpre-
ter unverstindlich ist. )
Fehler, die 'die Ausfuhrung eines Programms betreffen, werden‘
erst angezeigt, nachdem RUN ‘eingegeben wurde. .Und auch dies nur

f
v
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dann, wenn das Priogramm: den beﬁeffenden Fehler ausfuhren muB

Ein oft gemachter ‘Fehler . ist, daB vergessen wird, eine Stringva-
riable mit DIM zu d1mens1on1eren. Das System g1bt ‘dann einen

ERROR 9 aus. Wenn Sie die vollstindige Liste der-Fehlermeldungen
stud1enen wollen, dann sehen Sie s1ch b1tte den Anhang A an. '

Zum Schlus sei‘noch“angemerkt,-dae man e1ne,Prégrammzei1e eben-
falls editieren kann, indem man sie mit LIST gefolgt von der Zei-
lennummer aufruft und danach verédndert. iIn einer fehlerhaften
Programmzeile steht .am’ Anfang Stets ERROR - usw., usw. .Dieser
Fehler 'sollte beseitigt werden, andernfalls w1rd der Interpreter -
wieder  eine Fehlermeldung ausgeben. Den Fehler behebt man, .indem .
man den Cursor: hinter "die Zeilennummer bewegt und so lange
CONTROL . zusammen mit DELETE BACK SPACE driickt, bis die r1cht1ge
Information in der Zeile ubr1gb1e1bt Bestidtigen Sie die Zeile
dann mit der RETURN- Taste. Y T : :

3

‘ALLGEMEI&E INFORMAT | ONEN GBER DAS PROGRAMMIEREN [N BASIC
ZEILENFORM: ’ S
Programhéei]én'haben in BASlC;dievfo1gendé Forh:
hnnnn BASIC}Anwe{sung [:BAS]C Anweisung...][:. Kommehfar...].

BASIC*Programmzeilen werden mit der RETURN—Taste'abgesch1ossen,

Dieses Format wird noch ausfihrlich besprochen.

Zei]ennummern;‘fnhnnn" gibt die Zei]énnumMer'an, d1e bis zu flinf-
Stellen lang sein darf. Jede BASIC Programmzeile beginnt mit ei-
ner Zeilennummer. Diese Zeilennummern werden gebraucht, um die

.Reihenfolge, wie die Zeilen im Speicher aufbewahrt werden, wie-

derzugeben. AuBerdem dienen sie als Orientierung zum Editieren.

Die Zeilennummern-diirfen zwischen 0 und 65535 (ATARI:
‘BASIC: 32767) 11egen

BASIC Anwe;§ung: Eine BASIC Anweisung ist entweder ausfihrbar
oder nicht ausflihrbar. Ausfiithrbare Anweisungen sind Programmin-
struktionen, die BASIC mitteilen, was sie tun missen, wenn das
Programm ausgefihrt wird. Zum Beispiel:PRINT A -ist eine ausfihr-
bare Anweisung. Nicht ausflhrbare Anwe1sungen sind ‘unter anderem
DATA und REM, die keine Tadtigkeit von BASIC.erwarten, wenn BASIC
auf sie tr1fft Alle BASIC Anweisungen: werden im fo]genden Haupt-
teil ausfuhrl1ch erklart. .

I

”Falls gewunscht diirfen mehrere Anwe1sungen (lnstrukt1onen/2uwe1-

sungen) 1in einer Zeile benutzt werdén. Diese miissen dann mit ei-
nem Doppelpunkt [:] . voneinander getrennt werden. Die maximale
Lénge -einer Zeile darf 128 Zeichen nicht tiberschreiten: Sie wer-

‘den vorher von ‘einem Signalton gewarnt. Alles, was Uber 128 Ze1—

_chen hinausgeht, wird vom BASIC lnterpreter nicht.mehr beachtet.

Ein Be1sp1e1.fur "multiply statements” . (Vielfache Anweisungen)

-
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READY . R
10 FOR X=1 TO 5: PRINT X: NEXT X
RUN

READY S

. Kommentar: Kommentare (engl.: Remarks) dirfen am Ende einer Pro-..
‘grammzeile” angefligt .werden, indem man einen Punkt [.] oder REM.
voranstellt, um BASIC deutlich zu -machen, daB der” Kommentar
nicht beachtet werden.soll und vom Vorhergehenden getrennt ist.

‘. . - ¢

ZE ICHENSATZ:

. / . : , .
Der: BASIC Zeichensatz (die Gesamtheit aller darstellbaren zei-
chen) 'besteht aus. alphabetischen Zeichen, numerischen Zeichen,
Spezialzeichen wund Graf1kze1chen Dies sind die Zeichen, die von
BASIC erkannt werden.

Die alphabetischen Zeichen sind die GroB- und Kleinbuchstaben . \if
des Alphabets. Die numerischen'Zeichén sind die Ziffern 0 bis 9.

Die . folgenden Ze1chen (Spez1a1ze1chen) haben ‘eine bestimmte Be-
deutung fur BASIC.

ZEICHEN NAME/BEDEUTUNG
- <Leerschr1ttv(Leerze1chen)
Gleichheitszeichen

+7 Pluszeichen, o

- Minuszeichen : : : L, ,
* Multiplikationszeichen oder Stern

/ 'D1v1s1onsze1chen oder Schragstr1ch

\ "Backslash"

N . Potenzzeichen

( Klammer auf

) Klammer zu

# - Nummerzeichen oder Kana]anze1ger'

$ Dollarzeichen oder Str1nganze1ger

! Ausrufezeichen

& Und . ]

% .Prozentzeichen oder Integeranzéiger

B Komma

. Punkt oder Dez1ma1punkt oder Kommentaranze1ger
; Semikolon oder P1atzbest1mmung fiir d1e folgende Anwe1sung
' Apostroph

: . Doppelpunkt oder Anwe1sungstrenner

?. Fragezeichen Oder PRINT Anweisung

] Klammeraffe (Spezialzeichen)

"o Anfuhrungsze1chen oder Textbegrenzer

< Kleiner als

> ‘aréBer als !

Unterstre1chungsze1chen

Dies ist a]]erd1ngs nur eine Auswahl. aus der grofien Zahl der Zei-
chen, -die- d1e ATAR|-Tastatur bes1tzt Flr e1ne vollstdndige Lis-

.
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te aller Zeichen sehen Sie bitte in den: Anhang c (ATASClI iei--
chen) ' )

RESERV |ERTE AUSDRUCKE

Sowoh] Jn ATARI BASIC als auch in Turbo BASIC g1bt es best1mmte
Ausdriicke oder Wérter m1t einer speziellen Bedeutung fur das
BASIC. 'Diese werden auch "reservierte Ausdrucke/Worter genannt.
Die reservierten Ausdricke umfassen alle BASIC Befehle, Anweisun<
gen, Funktionen und Operatoren. Diese kdnnen nicht als Var1ab1en—
namen benutzt werden, auBer wenn die LET Anweisung benutzt w1rd
Es. .wird Jedoch davon abgeraten, reserv1erte Ausdrucke m1t LET zu.
variablennamen zu machen, da es 'die Lesbarkeit des. Prcgramms
nicht férdert. . .

Unmseitig finden Sie eine Liste der reservierten Ausdriicke in
BASIC. ' Falls ‘diese -nur im Turbo BASIC XL 1.5 benutzt werden,
steht e1n Stern dahinter. o

(e
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ABS o . A*F [*] PTRIG
ADR ) : FCOLOR __[*] PUT
ASC FILLTO [*] RPUT * [*]
ATN ‘ FOR = ' RAD
*B  [*] "~ FRAC [*] -RAND [*]
BGET [*] ’ FRE READ -
. BLOAD [*] GET " . REM -
BPUT [*] %GET [*] RENAME [*]
BRUN [*] - - Go# [*] RENUM [*]
BYE . L . GOSUB REPEAT [*]"
CHR$ - . GOTO “RESTORE -
CIRCLE [*] . HEX$ [*] RESTORE# [*]
CLOAD . CUF RETURN '
CLOG ‘ INKEY$ [*] RND
CLOSE . INPUT : RUN .
CLR . INSTR [*] SAVE .
cLS [*] T LINT . SETCOLOR
COLOR : ¥ - [*] SGN
COM - LEN SIN
CONT - LET SOUND
cos . . ‘ LIST SQR
CSAVE ' LOAD . STATUS
DATA . LOCATE STICK
DEC [*]’ C LocK [*] sTOP
DEG o LOG : STR$
. .DEL LooP [*] STRIG
DELETE [#*] LPRINT ‘- TEXT. . [*]
DIM SEETTIP £ 3 A TIME [*]
‘DIR ~ [*] - MOD [*] TIME$ [*]
DIV [*] MOVE [*] TRACE [#]
DO [*] " #NAME {*] TRAP
DOS NEW" TRAP# [*]
DPEEK [*] NEXT TRUNC [*]
.DPOKE - [*] “ . NOTE UINSTR [*]
DRAWTO . . ON UNLOCK [*]
DSOUND- [*] OPEN UNTIL [*]
DUMP [*] PADDLE . USR _
"ELSE  [*] PAINT [#*] VAL
END o PAUSE [*] - WHILE [*]"
ENDPROC:  [*] © PEEK WEND [*]
ENDIF [*] PLOT
ENTER : . POINT B
ERL [*] POKE.
ERR [*] : . POP ' .
EXEC [*] . POSITION
EXIT  [*] PRINT ,
EXP ., PROC . [*] /
I
\ 1
_ : . e { v ‘
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VARIABLEN

Var1ab1en sind Namen, denen ein -bestimmter Wert zugewiesen wird.
Nach” dem Inhalt der Variablen uriterscheidet .man zwischen numeri-
schen und Stringvariablen. Eine numerische Variable enthdlt im-
mer’' einen Zahlenwert; wihrend - eine Stringvariable ein Zeichen
enthdlt, das eine Z1ffer, ‘ein- Buchstabe oder ein graf1sches Zei-
chen sein darf

Die L&nge der Var1ab1en darf maximal 130 Zeichen 1ang sein, denn
dies ist die max1ma1e GréB8e des E1ngabepuffers Der Inhalt der
variablen darf so groB sein, wie- fre1er Spe1cherp1atz zur Verfu—
gung steht .

Alle Var1ab1en “werden nach RUN oder CLR auf Null gesetzt. Falls
eine. numerische Variable nicht spezifiziert wurde, ist ihr Wert
gleich Null, bei Stringvariablen gilt das gleiche. )

Stringvariablen milssen vorab dimensioniert werden, das he1Bt “ih- -
re Lange mus vorab angegeben werden (hiervon spater mehr)

WIE MAN VARIABLEN BENENNT ,

BASIC Var1ab1ennamen durfen . so lang sein, wie Sie wiinschen. Es
ist - jedoch besser, 1im Zusammenhang mit der maximalen GréBe des
Eingabepuffers nicht mehr als 130 Zeichen zu benutzen. Die Zei-
chen, dije flir einen Variablennamen benutzt werden, kénnen von 1h-
nen frei bestimmt werden, die einzige E1nschrankung ist, daB der
Name mit einem Buchstaben anfangen muB. Ebenso dirfen S1e keinen
Gebrauch von reservierten Ausdrucken/Wortern machen. Sehen Sie
sich dazu bitte die Liste der reservierten Ausdrucke/Worter an/,
die in diesem Hauptteil aufgefihrt wurde.

Auch der Anfang eines Variablennamen darf nicht e1nem reserv1er—
ten Ausdruck/Wort beg1nnen Be1sp1e1

10 ENDE=10" . -
Dies 1ist '‘nicht erlaubt, denn END "ist ein reservierter Ausdruck
in BASIC. Diese Zeile w1rd eine Feh]ermeldung erzeugen.
Erlaubt ist hingegen: -

10'DASENDE=10

Das gleiche gilt ‘auch fir SfbingvariabTen. . . .

WIE MAN WERTE AN VARIABLEN GBERGIBT

i

Wichtig ist. der Variabientyp: dies kann éinelstring— oder numeri- -
sche variable sein. ! ) '
"Stringvariablen wird ein Dollarzeichen [$] nach dem letzten Zei-
chen angefiigt. Zum Beispiel:

A$="Turbo BASIC XL 1.5"

Das -Dollarzeichen st e1n Deklarat1onsze1chen Es zeiét»alSo,
daB die Variable vom Typ "String” ist. .
will man Werte, so wie im obenstehenden Beispiel, an A$ {iberge-

ben, dann muB man erst dem 1nternen Speicher m1tte1]en, daB ein’
]
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“Fach geéffnet. werden muB, und wie lang (wie groﬂ) es sein soll.

Dies funktioniert mit der DIM-Anweisung (DIM kommt von Dimensio-
rierung; = das heiBt: einer Variable :eine bestimmte Dimension ge-
ben). . Um keine Feh]erme]dung zu erha]ten, teilen wir dem Compu-
‘ter also erst mit, wie groB das Fach A$ sein sol] .In unserem

) Be1sp1e1 also 18 Ze1chen

Es. " reicht- - .deshalb aus, 'A$ auf eine Lange von 18 zu d1mens1on1e-
ren. Nun ein Be1sp1e1 .w1e das aussehen kann:

DIM‘A$(18): A$="Turbo BASIC XL 1.5"

Falls eine Stringvariable vorher nicht dimensioniert wurde;
folgt die Fehlermeldung ERROR-. 9. - :
oo |

“Numerische "Variablen brauchen im Gegensatz zu Str1ngvar1ab1en

" einem Dollarzeichen [$] abgeschlossen werden. Zum Be1sp1e1

nicht dimensioniert zu werden. Im Turbo BASIC wird nur ein Unter-
schied zwischen numerischen Var1ablentypen vom Typ Integer oder
vom Typ "single precision"” (Einfache Genauigkeit). gemacht.’

Numerische Variablen einfdcher Genauigkeit sind alle denkbaren
Namen/Ausdriicke, die mit einem Buchstaben beginnen und nicht mit

A=10 |

“\ .- JAN=15
VARIABLE2=11
PQR347AB=100"

A, JAN und so weiter sind alles numerische Variablen. Es sei

“auch angemerkt, daB kéine reservierten BASIC-Ausdriicke/Wérter be-

nutzt werden dirfen (die Liste kennen Sie ja jetzt)

Numer ische. Variablen. vom TypKJnteger kénnen nur in Turbo BASIC
zuerkannt werden. Hierzu fligen - Sie das Prozentzeichen [%] vor
N N - ¥

_ den-Variablennamen:

"

A=1.5734 . i .
PRINT %A . '
1 .

Im  Gegensatz . zu Stfingvariab]en k8nnen numerische variablen in’
eine Tabelle/Folge aufgenommen werden. Diese Tabelle kann ein-

oder zweidimensional. sein. Um dies realisieren zu k&nnen, mus. -

dem Computer erst ‘wieder mitgeteilt werden, wie groB die. :Tabelle
(auch Array genannt; engl. 21 Fe]d) se1n soll. -

Eindimensionale Felder (Arrays).

10 DIM A1(5) o R

Dies richtet ein eindimensionales Feld mit dem Namen A1 ein. Al-
le Elemente sind numerische Werte einfacherv-Gehauigkeit. Das

.Feld hat eine Lidnge von 6 Fichern, denn Fach'0 z&hlt ja auch mit
‘(man kann sich, das ,auch mit-Schubladen einer Kommode vorstel-

len). Alle Elemente "haben in Turbo BASIC - den Wert 0, wenn

Sie d1mens1on1ert ‘werden., .~
’
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Zwe1d1mens1ona]e Felder (Arrays)

\

10 DIM A2(2,3)
Dies richtet ein zwe¥d%mensiona1es Feld mit dem‘Namen_AZ ein. Al-
le Elemente sind wieder vom Typ "Einfache Genauigkeit"” ind haben
den Wert 0. (2,3) gibt an, wie groB die Tabelle/das Feld ist. :
(2,3) bedeutet daB es 3 Reihen und 4 Spalten se1n sollen (den-
kén Sie daran, daB die 0 m1tzah1t') -
In einer Grafik s1eht das wie folgt aus

E1nd1mens1onales‘Feld

AZweidimensidna]es Feld.

Spalten
e A20,0) A2, a2(0,2)  A2(0,3)
b A2(1,0)  Az(1,1)  A2(1,2) | A2(1,3)
noA2(2,0)  A2(z,1) | A2(2,2)  A2(2,3)

‘Das E]ement in der zwe1ten Re1he, zweiten Spa1té wird A2(1,1) gé-
nannt. . ~ ’ ’ . )

Ein Beispiel fir ein zwe1d1mens1ona1es Fe]d in Erogﬁammform kann
so aussehen: : '

10 DIM FELD(2,3)
.20 1=1
; 30° FOR REIHE=0 TO 2
© ©.40 FOR SPALTE=0 TO 3

50 . FELD(REIHE SPALTE)=1
60 =142
70 NEXT SPALTE
80 NEXT REIHE,
90 FOR RE}HE=0.TO 2
100  FOR SPALTE=0 TO3

110 PRINT FELD(REIHE, SPALTE),
120 NEXT SPALTE

130 PRINT
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140'NEXTTRE|HE
RUN

9 11 13 15 _ .

17 19 21 23 . . o .
" READY

_Numer1sche Ausdriicke und Operatoren’

Ein numer1scher Ausdruck darf eine numer1sche Konstante oder Va=-
riable sein. . Es darf ebenfalls von Kombinationen 'von Konstanten
und Variablen Gebrauch gemacht werden, um e1nen best1mmten nume-
r1schen Wert zu erhalten. .
Wir unterscheiden zwischen numerischen und Stringoperaﬁoreh I'n
den meisten Fdllen werden —nur die numerischen Operatoren ge-
. braucht; wir unterscheiden auch'hier w1eder zwischen folgenden
Kategorien: : - :
) -~ Arithmetische
- Relationale
~ Logische: " . -
- Funktionale
Operatoren.

Arifhmetische Operatoren (Bearbeitungen).
Die arithmetischen Bearbeitungen sind die am meisten verwende-
ten, wie zum Beispiel add1eren, subtrahieren, multiplizieren und

so we1ter.

Operafor Bearbeitung o Beispiel

- potenz1eren o A"B

NI * ' multiplizieren " A%¥B
/ .+ dividieren ) i A/B . o
+ addieren : A+B ) !
- subtrahieren .

Negativzeichen A-B ) .
’ : MOD Modulo ~ - i s _A MOD B :
’ DIV " Integerdivision. A DIV B |

————————————— e e e e e e N ot

Bei einiger mathematischen Erfahrung werden lhnen. die meisten Be-.
arbeitungen bekannt vorkommen. Vielleicht kennen S1e abeh MODulo
und die IntegerDIV1s1on noch ndicht.

MOD gibt !hnen den Restwert nach einer’ lntegerdivisioh.fDIV'gibt
Ihnen das Ergebnis der Intergerdivision ohne Rest. - B
" (MOD:Division ohne Rest; DIV:Bestimmung des Divisionsrestes)

Beispiel: _
READY
, 10 A=14 MOD 8

20 PRINT A
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. 6 - . \
READY - :

10 A=10°DIV 4 o
20. PRINT A '
RUN =
P : /
READY

Das Ergebnis der intergeren Teilung 14:8 ist 1 mit dem Rest 6,
also -gibt MOD hier den Wert 6. Das Ergebn1s von DIV nach der in-

tegeren Te11ung 10:4=2.5 ist also 2. .

Sehen Sie sich fur nidhere Erklédrungen b1tte den Hauptte11 3 un-

ter DIV und MOD an.

-Re]atjona]e Operatoren.

Relationale Operatoren, bringen zwei Werte miteinander 'in Bezie- ~

hung (=Relation), -sie. vergleichen sie miteinander.Das Ergebnis
_‘eines solchen Verg]e1chs kann wahr (-1) oder unwahr (0) sein.
Der weitere Verlauf eines Programms hingt oft vom Ergebnis eines
" Vergleichs  ab. (Sehén. Sie sich dazu auch d1e Anwe1sung IF im

Hauptteil 3 an.) .

N

Operator ' Bearbeitung . Beispiel
= . .ist gleich - A=B .~
<> oder >< - .ist ungleich : A{>B
< o ist kleiner als. A<B
> 7 . ist gréBer als . A>B
<= oder =X .ist kleiner oder gleich '~ A<=B
>£vodef => _  ist gréBer oder gleich A>=B

\

. Das Gleichheitszeichen [=]. wird auch benutzt, um einen Wert an
~eine Variable zu Ubergeben (Sehen Sie sich dazu auch die LET-Ah-
weisung im Hauptteil-3 an).

Arithmetische - und relationale Bearbe1tungen diarfen auch zusammen
benutzt werden, zum Be1sp1e1 S0 {

: A+B(X-1)/Y

Dieser Ausdruck. ist wéhr~(—1), falls def.Wert von A plus B klei~-
ner ist, als der Wert von X-1 geteilt durch Y. )

\

Sehen Sie sich auch dieses Beispiel an:

READY T .
.10 INPUT A . : o
20 IF As =500 THEN PRINT "ist -gleich” ~ I
30 .IF A<>500 THEN PRINT "ist ungleich”
N 40 IF A<500 THEN PRINT "die Zahl ist grdger"”
50 IF A>500 THEN PRINT "die Zahl ist kleiner"”
60 GOTO 10 ‘ ~
- (Es geht hier um e1nfaches Zah1enraten ) Sehen Sie s1ch b1tte
,auch die 'IF und THEN- Anwe1sung im Hauptteil 3 an.
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. 3

Logische Operatoren.

Logische Bearbeitungén setzten eine bestimmte Logik-voraus (lo-
gisch, gell?). ‘Relationale Bearbeitungen gehen von einem Ver-
gleich aus, um liber das Ergebnis das Programm zu beeinflussen.
Logische -Operatoren werden jedoch meistens dazu verwendet, zwei:
‘oder .- mehr Vergle1che (Relationen) m1te1nander zu verg]e1chen, um

dann. einen "true"-"~ (wahr) oder "false"- (unwahr) Wert zu erhal-
ten. R . N

.

Die logischen Bearbe1tungen machen von 'wahr-unwahr"-Werten Ge-: .
brauch ‘und das Ergebnis ‘ist wahr oder unwahr. Es ist "wahr"
wenn der Wert ungleich Null 1st (verg]e1chbar mit .=1.bei e1ner B
relationalen Bearbeitung), oder unwahr - wenn das, was herausﬁ'r
kommt gleich Null ist. -
Das: Ergebnis einer 1og1schen Verarbe1tung 1st_,e1n Wert der-
"wahr” ist, wenn er nicht gleich Null ist oder "unwahr", wenn er.
gléich Nu11 ist. Der Weﬁt wird durch einen "Bit-flr- B1t" -Ver-
gleich berechnet. ’ : .

WO IST DENN HIER DIE LOGIK°'7"

-D1e Iog1schen Operatoren sind:

NOT logische Verknupfung
AND logisches AND

“ OR logisches OR. N
EXOR bindres exklusiv OR
& bindres AND

1 .binares OR

(Die letzten drei nur in Turbo BASIC verfigbar.)

Funktionale -Operatoren.

_Eine funktionale Beaﬁbeitung ist eine verander]1che GroBe, d1e 
in ihrem Wert von e1ner anderen abhang1g ist. Funktionale Opera-.
toren. s1nd - . ) - :

SIN (S1nus) L
SQR" (Quadratwurze])
.LOG " (natiirlicher Logarithmus)
“CLOG (Logarithmus zur Basis 10)
ABS (absoluter Wert) C
ATN (Arcus Tangens)
usw.

" Das v611§téndige Verzeichnis befindet sich in déEvL1ste der re-
servierten - Ausdriicke. 'Deren Erklérung folgt im Hauptte11 3 beid’
der d1esbezug]1chen Funktionsbe'schreibung.

Str1ngausdrucke und -verarbeitungen.

’

Ein Stringausdruck (string:. engl.:Kette) -kann Jede Ansamm]ung
von Buchstaben, ‘Zeichen und 2ziffern- oder Variablen enthalten.

- Ebenso . kdénnen Strings aus Konstanten ‘und Variablen durch Ge-
‘brauch von . Verarbeitungsfunktionen zusammengeste]]t werden, um
einen einzigen String zu schaffen. P

\
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Wir unterscheiden zwei Kategorien:

* Zusammenfiigungen
* Bearbeitungen

Es sei angemerkt, daB . auch relationale Bearbeitungen zZusammen
mit Strings . .benutzt . werden diirfen, um zwei. Strings miteinander
‘zu vergleichen. Dies sind _jedoch ' keine Stringverarbeitungen,
‘denn das Ergebn1s 1st numerisch und n1cht vom Typ String.

Lo : Zusammenfugungen

- 2Zwei Strings zu einem zusammenzufugen nennen wir Zusammenfiigung. .
Im -Englischen gibt es eine bessere Bezeichnung: Concatenation.
Da - ATAR!- und Turbo BASIC das plus [+] Symbol bei Stringbearbei-
‘tungen ~nicht zulassen, gibt es Mittel und Wege, dies .zu umgehen, .
und - zwar- mit Hilfe der Strxngfunkt1on LEN. LEN ist im Haupttedil
ausfuhr11cher erkléart. : - B

Be1sp1e1

- READY

10 DIM A$(15) B$(15) C$(20)
20- A$=""Turbo"

.30 B$= "BASIC XL 1. 5"

40 C$=A% )

50 C$(LEN(C$)+1)=B$

60 PRINT C$ ‘ .

RUN i ST
“Turbo BASIC XL 1. 5 :
READY

.Ersf wird der Wert von A$ invden Hilfsstring C$ gesetzt (Zeile
40). Danach wird der Wert von B$ hinter den Wert von C$ gesetzt,
indem die Lénge von C$ bestimmt und um 1 erhdht wird.

. ' stringbearbeitungen.

Lt - 4 .
Eine Stringbearbeitung ist im Prinzip eine numerische Bearbei-
tung, mit dem Unterschied, da8 nicht ein numer1scher wWert, son-.
dern ein String das’ Resu]tat ist. . .
Eine Stringfunktion kann in einem Ausdruck benutzt werden, um
ein vorher. bestimmtes Ergebn1s zu erhalten. o
BASIC besitzt verschiedene "voreingestellte"” Funktionen,'von de-
nen das Ergebnis "bekannt™ ist. . . : N - -
"Einige Funktionen sind: ) L :
ASC,CHR$,STR$,LEN, INSTR UlNSTR USW...

Eine vollstdndige Beschreibung finden_sie im Hauptteil 3,
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Funkt ion

Definition:Gibt den abso]uten Wert einer Zahl
" Version - :ATARI BASIC' Turbo BASIC - Compiler
' *kk. FE Kk . kkk -
Syntax .A-ABS(x) :
Armerkung :x.darf. jeder- nuner1sche Wert se1n.
: Be1sp1e1 :READY’
"PRINT ABS(7*(-5)) . .
'35 . : o
READY : . .

ADR
- Funktion . .

- Definition:Gibt die dezimale Speicheradresse des ersten Zeichens eines Strings.
Version :ATAR| BASIC Turbo BASIC Compiler -
: L ek T Wk
Syntax = :A= ADR(B$) . ’ >
Armerkung :B$ darf jede be11eb1ge Str1ngvar1ab1e sein.
Beispiel - :READY . o
’ PRINT ADR("ATARI") : o

i 65 ;o _
, READY - . - _ ‘

ASC A R

Str1ngfunkt1on )

Definition: G1bt den ATASCI|-Code des ersten Zeichens e1nes Str1ngs
Version :ATARI BASIC Turbo BASIC Compiler:

. . *kk dokk B B ' -
Syntax | :A=ASC(B$) :

Armerkung :Stringvariablen kénnen benutzt werden B$ kann auch Z. B ("A") oder S

.. dergleichen sein.
Beispiel :READY :
10 X$'"TEST"
.20 PRINT ASC(X$)
RUN , ,
84
READY

ATN ‘ ,
. Trigonometrische Funktion

v

Definition:Gibt den Arcus Tangens e1nes Wertes im Bogermag oder im W1nke]maB
‘Version  :ATARI BASIC Turbo BASIC Compiler X
' : *dk - - *** ***
Syntax tA=ATN(X) o s
,fAnnerkung :x darf jeder be11eb1ge nuner1sche Wert sein.
Be1sp1e1 :READY. .
. 10 Pi=3.141593. .
20 RADIANT=ATN(1). =
30 GRAD=RADIANT*180/P1 .
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- " 40 PRINT RADIANT,GRAD.

- RUN ' ’ ,
. .7853983 45 .
- READY
. *B : - ;
Systeminstruktion

Definition:Abfangen der BREAK-Taste | .
‘VerSion :ATARI BASIC Turbo BASIC  Compiler

k. *dck
Syntax’ ‘*B[Ze1chen] : :
Annerkung :[Zeichen] ist nicht not1g [Ze1chen] kann + oder - sein.
*B oder *B+

Nach diesem Befehl wird ein Druck auf d1e BREAK-Taste - wie ein Feh]er
behandelt und kann mit TRAP umgeleitet werden. *Hierdurch wird -das
-Program, nicht unterbrochen oder nur auf eine gewollte Art. = -

*B- : v e . i
Hebt den oben beschriebenen Zustand wieder auf. Nach RUN wird
©automatisch *B- ausgefiihrt (der Default-Wert). - C

A,

- 1/0-instruktion :

Definition:Liest ein Byte aus einem spez1f1z1erten Ger&dt und schre1bt es in
einen best1mnten Speicherblock.

Versionv ATARI ‘BASIC  Turbo BASIC Canp11er )

: . kkk *** /

Syntax  /BGET #n,adr, Ten

Anmerkung :# ist ein verpf11chtendes Zeichen
n ist die Kanalnummer (1 bis 7) und verwe1st auf eine mit OPEN ge-.
" 6ffnete Datei.
adr ist die erste Spe1cheradresse, in die das erste zu’ 1esende Byte
eingesetzt werden soll.
len ist die BlockgréSe der zu POKEnden ‘Adressen.
_Die BGET-instruktion wird auch mit "Blocklesen” unschﬁieben.

Beispiel :BGET #3,88,7680 -
Uber Kanal 3 d1e Bytes lesen und diese in Adresse 88 b1s 88+7680 1
POKEn

Dasse]be s1eht in ATARI BASIC so aus: :
FOR 1=0.TO len -1 N X ’

GET #n,byte -
POKE‘adr+l ,byte i
NEXT | : ,

Wenn Sie fur 'n, adr und len die g1e1chen Werte wie oben e1nsetzen,
1st das Ergebn1s dasselbe. .
' Diese Instruktion kann Daten mit maximaler Geschwindigkeit in den'.
Speicher lesen. Dasselbe gilt flr BPUT beim Schreiben. .
Um z.B. den Bildschirminhalt der Graf1kbetr1ebsstufen 9, 10, 11,
oder 15 auf D1skette zu spe1chern, kann folgendes Be1sp1e1 benutzt
werden:
‘OPEN #1,8,0,"D:BILD.PIC": BPUT #1 DPEEK(SB) 7680: CLOSE #1
Und un: 1hn w1eder zu 1esen
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OPEN #1,4,0,"D:BILD.PIC":BGET #1 DPEEK(88) 7680 CLOSE #1

Die Zah1 7680 muB an die jeweiligen Bildpunkte® jeder Grafikstufe
) angepaBt werden, da sonst Speicheradressen, die nicht zum Bild-

sch1rm gehoren m1tabgespe1chert oder m1tge]aden werden.

BLOAD
Befehl

R < 3 . . "~ N
Definition:Léddt eine bindre Datei in den Speicher.

Version - 3ATAR| BASIC Turbo BASIC - Compiler

. *kk - - dekok ,
Syntax :BLOAD "D[n] dateinam.anh” ) B
Annerkung :Dasselbe wie die Wahl-L im DOS-Menu mit angehangten /N nach, der -

Dateispezifikation. - .
. [n] dist nicht zwingend und g1bt die Laufwerksnunner an. R
Beispiel :BLOAD "D:COMPILER.COM"

BPUT . : R

. I/ovlnstruktion fol i . _ »' ’ .

" Definition:Sendet ein Byte aus einem best immten Spe1cherb1ock an ein spez1f1—
ziertes Gerit.

i

kkk sklek . &k
Syntax ¢ :BPUT #n,adr,len :
Armerkung, :# ist ein verpflichtendes Ze1chen (der IOCB-Anze1ger)
. n ist die Kanalnumer (bis 7) die an eine mit OPEN gedffnete
Datei- verweist.
adr ist die Startadresse, von der ab geschr1eben werden soll:
len ist die Anzahl der zu schreibenden Adressen ab. adr.

Diese Instruktion bewirkt dasselbe wie:
~ FOR [=0 TO LEN-1 .
PUT 4in, PEEK(adr+I) o
NEXT- l

Sehen Sie dazu auch uhﬁer‘BGET, PUT und GET nach.

v

* BRUN

Systen1nstrukt1on

Def1n1t1on Lddt eine bindre Datei und fuhrt diese aus, fa1ls eine
RUN-Adresse vorhanden ist. .
Vers1on :ATAR| BASIC - Turbo BASIC Conp11er
ek
Syntax :BRUN "D[n]: date1nan anh" . ‘ : :
Annerkung 'n ist die Laufwerksnummer und n1cht verpf11chtend wenn Laufwerk 1
angesprochen werden soll ‘(da 1.der vore1ngestellte (Default-) Wert ’
“ist).
. dateinam.anh ist die zu 1adende und startende Datei. .
Diese Instruktion bewirkt dasselbe, wie die Wahl L im DOS- Menu,
wenn nach der' Angabe des Date1nanen n1cht /N folgt.
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BYE _ . — -
Systeninstruktion o . o e : A

Definition:Verldsst BASIC und fihrt in den SELF TEST-Modus ' S
Version :ATAR| BASIC Turbo BASIC Conp11er . L o
- dkk . "
éyntax . :BYE oder B.
Armerkung :Im SELF TEST (Selbsttest)- -Modus k&hnen a]]e Tasten, Tonkanale und
- Spe1cherbere1che (RAM und ROM) getestet werden.

RS
Stringfunktion

Definition:Gibt das durch den angesprochenen ATASCI|-Wert vertretene Zeichen. ,
Version :ATARI BASIC. Turbo BASIC Coempiler '
K . *okk . dekk . *kk

-Syntax - :A$=CHR$(n) .

Armerkung :Reziproke Funktion von ASC.
Siehe auch PUT. . .
A muB einen Wert zw1schen 0 und 255 haben

Beispiel :READY ' )

o PRINT OHR$(66) . ’ -
. B : .

READY

oder

10 FOR 1=0 TO 255
20 . PRINT ;" ",CHR$(|)
30 NEXT | :

CIRE - R o o o
Anweisung - ’ o i =

_Def1n1t1on Zeichnet ‘einen Kreis um den Punkt (x,y) mit dem Rad1us X
Vers1on :ATAR! ‘BASIC Turbo BASIC Compiler
*okk

‘Syntax :CIRCLE x,y,xr[,yr]
Anmerkung :Bei. Angabe von zwei untersch1ed11chen Rad1en xr und yr entstehen
Ell1psen
Beispiel :READY . - ) HEE -
. 10 GRAPHICS 8+16 - : . . .
, 20 CIRCLE 40, 50,20 . oo : o
© 30 GOTO 30 : g -
RUN
Sehen Sie sich bitte auch das Beispiel unter FILLTO an. .
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CLOAD .
1/0-Instruktion

Definition:L&dt ein Programm von Kassette in den Speicher.
Vertsi'on :ATAR! BASIC * Turbo-BASIC~ ' Cd’l'p'i'ler‘
: ’ dkk . ‘***
Syntax .CLOAD
. Armerkung :Nur béi Verwendung eines Kassettenlaufwerkes .
) Nach :Aufruf von CLOAD gibt der-Rechner einen S1gna1ton aus der
‘anzeigt, daB die Wiedergabetaste am Kassettenlaufwerk gedruckt
werden soll. Danach muR die RETURN-Taste am Rechner betitigt
- werden. . " . : o
¢ . N
cLoG ’ o
Arithmetische Funktion

Definition:Gibt den Logarithmus zur Basis 10.°
Version  :ATARI BASIC Turbo BASIC Compiler
*¥ok kkk kkk

Syntax . :A=CLOG(x) - -
Anmerkung :x muB8 ein numerischer Ausdruck grosser als 0 sein.
Beispiel :Das erste Be1sp1el berechnet den Logar ithmus von 45:7:

" READY _ . _

P PRINT CLOG(45/7) - : . : . : !

. 1.860752 . 0 :
READY

Das zweite Be1sp1e1 berechnet d1e Logamthmen von e und e"2:
READY .
E=2. 718282
READY .
PRINT QLOG(E) :

1

PRINT GLOG(E*E)
o2 ‘
READY
CLOSE

1/0-instruktion ;

Definition:SchlieBt ein Gerdt nach einer E1ngabe/Ausgabe—Operat1on und .gibt
die 10CB-Nummer frei. -

Version  :ATARI BASIC Turbo BASIC Oon'pﬂer : L
ek L kkk 2 - Aok
Syntax R 8 CLOSE #n - .
2. CLOSE - ,oder  CL.

 Armerkung :Darf auch benutzt werden, wenn kein Gerat gedffnet wurde D1e
¢ - 1ocB-Nummern sind 1 bis. 7. o
S'lehe auch OPEN. -~ S e

In. ATARI BASIC darf nur d1e Form CLOSE #n benutzt werden
n muB eine lOCB Nurmer von 1 bis 7 sein,

In Turbo BASIC XL 1.5 kann die oben: 'genannte Form als auch CLOSE .
benutzt werden. Dies ist die verkurzte Form fur
‘FOR I= 1T07CLOSE#I NEXT |

(c)1991 A.B.B.U.C. e. V. & Rolf A. Specht




TurboBASIC Handbuch » BT " Seite 39

CLR v T B . R . . o
Bearbe1tungs1nstrukt1on ) : PRI . .

Def1n1t1on Setzt alle nuner1schen Var1ab1en auf Nu]l Setzt gle1chfa1ls alle
. " dimensionierten Felder und Strings auf Null,
Version :ATAR! BASIC Turbo BASIC Compiler’
- T *kok .
Syntax . :CLR :
Annerkung tNachdem CLR 1n einem,Rrogramm ausgefuhrt worden 1st ‘milssen alle
Werte wieder neu d1nens1on1ert werden. .
Be1sp1e1 :READY
A=100 . . Co
READY . ’ :
PRINT A :
100
READY
CLR’
READY -7
PRINT A ' ' -
0 . N
READY " ' ‘ :

oder - i - ot

READY
10 A=100:B=10
20 C= =A¥B
30 PRINT A,B, fo} c .
40 CLR - *
50 PRINT A,B,C . : - :
RUN : L
100 10 : 1000. ) - :
0 0 0 . ) T
READY .
Die Werte, die anfang]1ch in den Ze11en 10. und 20 an A, B und o]
ubergeben werden, werden durch d1e CLR 'Instruktion in Zeile 40
wieder "zunichte" gemacht.

cLs : ’ ' .
Graf ikinstruktion o : h i

Definition:Léscht ‘den Bildschirm L e
Version  :ATARI BASIC Turbo BASIC Compiler -
dkk skkok .

Syntax  :CLS [#6]

Anmerkurig :#6 ist nicht verpflichtend und w1rd nur bei e1nen Graf1kb11dsch1nn
benutzt. ‘ :
CLS hat die gleiche W1rkung wie PRINT CHR$(125). .
Nach CLS wird der Bildschirm geldscht und die Schreibmarke
(Cursor)\w1rd in die HOME-Position gebracht (L1nks oben,

'

Koord1naten 0. 0)
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Gjaf-'ik'instruktion . S : T, -

‘Defi.Qitio‘n:WEh'lt eine Farbe aus dem Farbenregister in den Grafikbetriebs-
o stufen 3 bis 11.° o S v
Version :ATAR| BASIC Turbo BASIC . Compiler - . - -
- A : Ckkk © ok Fkek . : T
Syntax :C0LOR n _ oder Cc.n. i i )
Armerkung :Wird oftma]s benutzt un einem zu PLOTtenden ﬁunkt einen bestimmten
T Farbwert zuzuweisen. . ' i
.Beispiel :READY )
", 10 GRAPHICS 3+16

20 COLOR 2

" 30 PLOT 20, 10:DRAWTO 20, 20

40 GOTO 40 -

Bearbeitungsinstruktion : )

Definition: Reser‘v1er't Spe1cher‘p1atz flr Strings und nunemsche Fo'Igen
Version :ATAR! BAS!C Turbo BASIC. Compiler
. *kk kokk
Syntax - :OOM var(subscmpt)[ var(subscmpt)]
Armerkung :lst gle1ch DIM. |
. Beispiel :Siehe DIM. 5

. CONT S
Systeminstruktion

Def1n1t1on Setzt die Ausfithrung eines Progra"rms fort nachdem d1e BREAK- Taste

gedrickt wurde. . ] ,
" Version :ATARI BASIC ‘Turbo BASIC - Corrpﬂer )
*kk *okok ’ *pk S . T
Syntax :CONT ) b :

) Amerkung :Fortsetzung eines Pr‘ogra'rms nach STOP oder END ist ebenfalls még-
 lich. [Instruktionen, die in der Zeile stehen, wahrend der BREAK
gedr‘uckt wurde oder in denen STOP oder END steht werden nach
einem CONT nicht mehr ausgefiihrt. Das Progr'amn w1rd m'it der
darauffolgenden Zeile fortgesetzt. ' . ‘

Trigonometrische Funktion :

Definition:Gibt den Cosinus.eines Wertes.
Version = :ATAR! BASIC' Turbo BASIC . Conpiler
ok EE sk T %Kk
Syntax .. :A=COS(x) :
Armerkung :x ist der Wert dessen Cos1nus berechnet w1rd
Beispiel = :READY .
- 10 P1=3,141593 e : - R
20 PRINT COS(PI1) . - e ;
30 GRAD=180 = - ) :
40 RADIANT=GRAD¥P1/180
50 PRINT (X)S(RADIANT) v
" RUN '
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-1
_‘1
READY'
Dieses Be1sp1e'| zeigt: .
1) den Cosinus ‘von P!. Bogermass— —1 i )
2) setzt dann das Winkelma8 in BogermaB um und berechnet den
Cosinus von 180 Grad, welcher ebenfalls g]elch -1 ist.
(180 Grad=P1 Bogenmaﬁ) :

CSAVE
Systeminstruktion

Def1n1t1on Speichert ein BASIC—Progrann im Spe1cher‘ auf Kassette ab.
Vers1on :ATAR} BASIC-  Turbo BASIC Compiler
: T sk : *okok Ak
Syntax . :CSAVE oder CS.
‘Anmerkung :Nachdem die Instruktion- e'mgegeben und abgesch]ossen wurde, me]det
sich der Rechner mit 2 Signaltdnen. Nun missen am 'Kassettenlauf-’
. werk die Aufnahme= und Wiedergabetaste zugleich gedriickt werden,
um danach am Rechner die RETURN—Taste zu betat1gen. '

DATA

Bearbeitungsi nstrukt ion : B o
- - AY

Def1mt1on Gibt an, daB die Aufhstung nach Bata Infor'matwnen enthilt, d1e
: mit READ gelesen werden konnen. . v -

Vers1on :ATARI BASIC ~ Turbo BASIC Compiler ‘
: T *HE ok
Syntax :DATA konstante[, konstante] . oder - D. konstante[,konstante]...

Armer‘kung :Die Informationen nach einer Data-Anweisung kdnnen sowoh]
numerische- als auch String-Konstanten enthalten..
Die Data-Anweisungen werden nicht vom Prograle ausgefihrt und
diirfen - desha'lb an- e1nem beheb1gen P]atz im Pr‘ogr‘amn untergebracht
werden.’ ,
Die READ-Anweisung ze1gt auf die Jewe'l'ls nichste zu lesene Data-
Konstante." ;
Mit RESTORE [zeilennummer] kann zu einem w111kurl1chen Ze1tpunkt
2 einer anderen Data-Zeile gesprungen werden. Diese darf sowohl

: . vor als auch nach der letzten gelesenen Data-Zeile 11egen.

Beispiel .S1ehe READ-Instruktion.

. . N

Stringfuntion ' : ‘ : ’

Definition:Gibt den dezimalen Wert eines hexadezimalen Strings.
Version = “:ATARI BASIC  Turbo BASIC Compiler
| *kk *kk .
Syntax :v=DEC(H$) : ' ' o
" Armerkung :H$ ist ein hexadezimaler Wert FaHs H$ 'langer als 4 SteHen ist,
. so gelten nur die letzten 4.
DEC ist verg]eu:hbar mit VAL und ist das Gegenstuck von HEX$.
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Beispiel :READY Col
: : ‘5 DIM H$(50)
10 FOR 'N=50 TO 60
20 7 HEX$(N);" = "™;N
30. H$(LEN(H$)+1)-HEX$(N)
" 40 NEXT N
50 ? H$
60 FOR X=1 TO LEN(H$) STEP 2 C .
70 ? DEC(H$(X,X+1));" = " HS(X, X+1) CoL
80 NEXT X i
! " RUN e

' . ‘\

. Auf' dem Bildschirm wird nach RUN das fo]gende Ergebn1s stehen

- 32=50
33=51

34252
35=53
36=54 E .
37=55 : S R
38=56 : ) o ’ o :
39=57 : ' o S
3A=58 : - ‘
3B=59 ‘ . o . =

. 3C=60 - : ' .
32333435363738393A3B3C
50=32 : ,
51233 o v _ E

.52=34 : : : ' :
53=35
54=36

. 55=37"
56=38
57=39
58=3A
59=38
60=3C

- READY © - -

v .

DEG
Tr1gonanetr1sche Funkt1on

Definition:Nach dem DEG-Befehl werden alle folgenden tr1gondnetr1schen
i Funktionen im WinkeimaB verarbeitet.
‘Vérsion = :ATAR| BASIC  Turbo BASIC  Compiler

Hokok L ok ' *okk -
Syntax ~ ~ :DEG ' ’
DEL S ' ' o ' -
Systeminstruktion : ’ : .

Definition:L Loscht Progranmzeilen aus den Speicher.’
-Version  :ATARI BASIC - Turbo BASIC =~ Compiler
_ - . o kkok - dekk
~ Syntax :DEL von,bis ’
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Annerkung :von ist d1e erste Ze11ennunner, von der ab geloscht ‘werden’ soll.
bis ist die letzte Zeilennunmer, bis zu der 'geldscht werden soll.
Es sei angemerkt, das8 DEL endgliltige W1rkung zeigt. Es gibt keine'.
Moglichkeit, aus dem Speicher geloschte Programmzeilen wieder zu-
riickzuholen, es sei denn, sie bef1nden sich noch auf dem Bild-
schirm. Um solche zuruckzuho]en, bewegen Sie einfach’ die, Schreib-
R marke in diese Zeile und bet&tigen die RETURN-Taste.
Beispiel :Dieses Beispiel 18scht nur 1 Ze1Te, nam11ch Ze11e 100: v

DEL 100 100’
Das folgende Be1sp1e] 16scht die Ze11en 30 bis e1nsch11eB]1ch 100:4

DEL 30,100 T C

* DELETE.
‘ | /0-Instruktion

‘Definiton:Ldscht eine , Datei von der Diskette.
. Version :ATAR! BASIC Turbo BASIC anp11er
Fkk - kkk -
. Syntax :DELETE "D[n]:dateinam.anh" R ‘
Armerkung:n ist die Laufwerksnummer, 1hre Angabe ist nicht zw1ngend wenn
: Laufwerk 1 gemeint ist.
dateinam.anh’ ist. der Name der- zu 13schenden Date1
Die Benutzung von Wildcards (Platzhalter * und: ?) ist erlaubt.
) ) DELETE entspricht dem X10-Befehl 33.
Beispiel :DELETE "'D:*.BAS"
. 18scht in Laufwerk 1 al]e Date1en m1t dem Anhang BAS.
N y
- DIM i
Bearbe1tungs1nstrukt1on

Definition:Reserviert Spe1cherp]atz flr nuner1sche Fo]gen und Str1ngs
“ Version ; :ATAR! BASIC Turbo BASIC Conp11er
E22 3 o - sk Fokek -~ \
Syntax :DIM var(subscript)[, var(subscript)]
Anmerkung :Jedes Str1ngze1chen braucht ein Byte, i '
jede Unterteilung in e1ner nuner1schen Fo]ge braucht sechs Byte

S -Speicherplatz. :
Beispiel :DIM-A$(10) :Ein Str1ng mit hochstens 10 Zeichen.'
. DIM X(10) :Eine . numerische Folge, die die Elemente O
. bis 10 (also "insgesamt  11) beinhaltet.
DIM Y(20,20) - :Eine: zweidimensionale Folge

DIM A$(10),X(10) :Es kénnen verschiedene Variablen und Var1ab1en—
. . typen durch ein Komma getrennt nach-einer DIM-
1nstrukt1on d1nens1on1ert werden. °

In Turbo BASIC XL 1.5 wird eine’ d1mens1on1erte Folge gleich m1t .
Null gefu]]t Es st ‘also nicht mehr notwendig, Jeden Element

in einem Feld einzeln eine Null zuzuweisen.-

D!M A{100) bedeutet also in Turbo BASIC:

DIM A(100): FOR 1=0 TO 100 A(I) 0: NEXT i
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DIR ) ' ' R R I .
I/o—lnstrukt1on SR S - R .

Definition:Zeigt das lnhaltsverze1chn1s einer D1skette auf den B11dsch1nn an ERN

Version :ATARI| BASIC .Turbo BASIC . .- Compiler -

) . - *kk *E -

Syntax :DIR ["Dn:*.%"]- ' ’ s

Armerkung :DIR zeigt alle Datexen der D1skette im Laufwerk 1 (1 1st der
voreingestellte Wert)

Falls ein anderes Laufwerk (be1sp1e1swe1se D2) gewunscht w1rd
muB es folgendennasen angesprochen werden:

DIR "D2:¥. %"

Platzhalter (Wildcards) diirfen auch benutzt werden, um ganz be—

stinmte Dateien anze1gen zu lassen. Be1sp1e1swe1se alle Dateien
T~ o mit der Endung BAS in Laufwerk 1

DIR "D:*,BAS" -
Diese Instruktion 148t alch ‘Stringvariablen als Dateispezifi-

_kation zu. - : o~

DIV R e B
Arithmetische Funkt1on . - ) B

. Definition:Division chne Rest. A
Version  :ATAR| BASIC ' Turbo BASIC. Compiler
- *** ***
Syntax tv=a' DIV b ’ -
Annerkung ta und'b sind nuner1sche Ausdrucke -
’ a DIV b-érgibt- stets einen ganzen Wert.

Entspr1cht v .
o TRWNC(ab) -
Beispiel ":? 10.25-DIV 3.33" ' " ‘ergibt-3 i -
. ?10DIv3 C ergibt 3 .
? 3 DIV 10 - ergibt 0 - B e
DO und LOOP N ’ cme .
Programminstruktion- ' B . ‘ -

Definition:Eine Endlosschleife. W1ederholt stets das g1e1che
Version _:ATARI BASIC  Turbo BASIC*: Compiler:
- - ko dkk
Syntax = :DO: . [Anwe1sung(en)] . :LOOP : :
~ Armerkung :Die Anwe1sung zwischen DO und LOOP wird.endlos wiederholt. Diese
- Schleife 148t sich nonnalerwe1se nicht verlassen. Dazu wird EXIT
- bendtigt (siehe EX|T) . } - :
Beispiel :READY - - L : . : S -
.10 cLs ' JE : : e T
. 20 DO S .
. .30 PRINT " Hauptmenii” . - ‘ 7
40" PRINT . .
50 - PRINT." _ 1 Bild laden"
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60 PRINT ™ 2.Programm beenden” T

70 PRINT " lhre Wahl bitte...”

80 REPEAT - - . -
90 . GET TASTE-

. 100 UNTIL TASTE>48 OR’ TASTE<51

110 IF TASTE=49 EXEC BILD_| LADEN
120 = IF TASTE-50 EXIT’ : . .
130 LOOP . - - R, : CRIE
140 END : o ' ‘

o

' 200 PROC BILD_LADEN

299 ENDPROC

\

Das obenstehende ste]lt ein struktur1ertes Auswahlmenu dar
Selbstverstindlich kdnnen darin noch meht Progranmteﬂe in einer
PROCedure (Unterprogrann) aufgenannen werden.

Dos - i
Systen1nstrukt1on

“Definition:Ruft das DOS-Meni von D1skette oder aus der RAMDisk auf
: Vers1on :ATAR| BASIC - Turbo BASIC vCanp11er

: . Kokk k. A

‘Syntax :DOS - i
Annerkung tNur verwendbar im Zusannenhang mit einem D1sketten1aufwerk
DOS=Disk. Operating System (engl. D1skettenbetr1ebs—Systen)

Es gibt verschiedene DOS-Versionen -fUr ATAR! Computer, zum Bei-
spiel DOS 2.0, DOS 2.5, DOS.3.0 oder.DOS 4.0. DOS 2.0 und 2.5 sind
‘die meist verbre1teten Versionen, denn sie s1nd 1e1cht zZu. bed1enen
und brauchen relat1v wen1g\Spe1cherp1atz.

s

Spezielle Funktion

Definition: Liest zwei Bytes aus zwei Spe1cheradressen Doppe]-Byte-Peek

AVers1on :ATARI BASIC ~ Turbo BASIC  Compiler:

kK ek e o

Syntax - 'A-DPEEK(adr‘) ) : .

- Armerkung -:adr muB8 ein. lntegerwert der zu 1esenden Spe1cheradresse zw1schen
0 und 65535 sein. Der Wert, der an. A Ubergeben w1rd, .ist der be-
rechnete Wert von:

PEEK(adr‘)+256*PEEK(adr+1) R o o

DPOKE "ist das Gegente11 von DPEEK (siehe- dort) DPEEK hat ke1nen
~ EinfluB auf. die Zu 1esende Spe1cheradresse im Gegensatz zZu DPOKE.
-“Beispiel :READY .
A‘DPEEK(SGO) PRINT A
48160 ;
READY

_(0)1991 A.B/B.U.C. e. V. & Rolf A. Specht




" TurboBASIC Handbuch o Co . Seitedf -

-Bearbeitungsinstruktion R ) o R

Def1n1t1on Schreibt zwei Bytes in zwei Speicheradréssen. Doppe1 Byte-POKE~
) Vers1on :ATARI BASIC  Turbo BASIC . Cznp1ler :
- ek *hx

Syntax - :DPOKE - adr,word B

" Anmerkung :adr muB ein- lntegerwert fur eine Spe1cheradresse zw1schen 0 und’
65535 sein, in die word geschrieben w1rd Ebenfa]ls wird ein Wert
in adr+1 geschrieben. o
word ist“ein Wert oder numerischer. Ausdruck ‘der in-die angegebene

. : Adresse adr’ geschrieben w1rd -

Beispiel :DPOKE 560,100

L bewirkt folgendes.

POKE 560 100- 256*INT(100/258) POKE 561, INT(100/256)
oder al]gane1ner -
VIPOKE adr word-258*INT(word/256) POKE adr+t, lNT(word/256)

DPOKE: spart. n1cht nur Spe1cherp1atz sondern auch die. Arbe1t un—'
.ubers1cht11che Befehlsfogen einzutippen.
Sehen Sie sich dazu auch DPEEK, POKE"und PEEK an,

vamo : S - R : : -
Graf1k1nstrukt1on o . S R

Def1n1t1on:2e1chnet eine Gerade zwischen zwei Punkten. -

Version' - :ATAR!.BASIC ' Turbo BASIC ~Compiler -. ’
. *kk - . dokk . Fokk

Syntax :DRAWTO - X, y° oder “DR. X,y ‘ R
‘Anmerkung :% und y sind-die Koordinaten auf der x- und y—Achse - . -
x ist die Spalte und y die Zeile. . -
Der’ Anfangspunkt der Linie, die gezeichnet ‘wird, ist die Jeweils
letzte Position-des Cursors. Der Endpunkt wird mit x und Yy ange-
ST ~geben. .
Beispiel :READY
- - 10 GRAPHICS 11

20 FOR Y=0-TO 181 -

300 C=Y/16 . :

40 X=SQR(191-Y)*2 ST
50 PLOT X,Y . . '

60 DRAWTO. X+7,Y .
- 70 PLOT 36,Y

80 DRAWTO 43,Y

90 - PLOT 72-X,Y

100 DRAWTO 79-X,Y o AT :
110 NEXT Y ) K

120 QOTO 120 B ’ , '
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,Tbninstruktion

Def1n1t1on G1bt einen Ton“aus- dem Lautsprecher des Fernsehgerates oder
: des Monitors aus.
Version =~ :ATAR! BASIC. Turbo BASIC Ccnp11er
ok Fdok
. Syntax -:DSOUND kanal frequenz verzerrung,]autstarke
. . DSOUND-- = v
Armerkung :&hnlich dem’ nonnalen SOUND- Befeh1 -
e ATAR! Computer- kdnnen zwei normale. Stimmen zu”einer zusammen-
. fassen.- Die Frequenzaufldsung betrigt dann 16 (0...65535) statt
8 (0...255)-Bit. Die resultierende Frequenz berechnet sich in Hertz
zu: 1789790/(2*frequenz+14). . :
Sehen S1e sich b1tte auch die Er]auterungen zu SOUND an.

Systanihstruktion,

Definition:Zeigt die variablen und Prozeduren in e1nan Progrann
Version: ATARI BASIC - Turbo BASIC: Ccnp1]er R
Rk
Arnmerkung :Die Date1spez1f1kat1on ist n1cht zw1ngend vorgeschr1eben Sie g1bt
das Gerdt an, auf das die- L1ste der variablen und Prozeduren ge—
schrieben (geDUMPt) werden soll. Der Drucker (P:) kdnnte zum Bei-
-spiel als Ausgabegerdt dienen. Der vore1ngeste11te Wert be1 der -
Coe < Verwendung von DUMP 1st der B11dsch1mn : :
Beispiel :DUMP "P:" - E ’ L
: 'Vergessen S1e n1cht d1e Anfuhrungsze1chen und den Doppelpunkt

E1ne DUMP-L iste kann wie folgt aussehen R
A = 100 .nuner1sche Var1ab1e ’ :
' B(10,1 tein.Feld; DIM B(9) oder DIM B(9 0)

©(0,0.  *:undimensioniertes Feld (Array)-
T Bei Feldern werden beide mdglichen D1mens1onen stets
un 1 erhdht angezeigt ) o
: D(10,10 :DIM D(9,9) e
N E$ 10320 :Stringvariable, deren Lénge 10° 1st DIM E$(20)
F$ 0,0 - :nicht dimensionierte Stringvariable :
.G$ 0,10 :L#nge von G$ ist O; DIM G$(10) -
-~ H PROC 100 :Prozedur H beginnt in Zeile 100 -
| # 120 :Dieses Label beéginnt in Zeile 120
J? o :Nicht benannte Zeile oder Prozedur

Die Re1henfo]ge der in der DUMP-Liste aufgefuhrten Eleménte 1st
identisch'mit der Reihenfolge der Elemente in: der.Variablentafel.
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EM) - o, i - X . »' -
~,Anweisung- : :

Def1n1t1on Beendet ein Progrann, schl1eBt alle gedffneten
~ Kandle und stoppt die Tonausgabe
Version  :ATARI BASIC ~ Turbo BASIC . ‘Compiler

- ookEE . K ok
- Syntax :END : - ) ' z
Anmerkung :Die END-Anwe1sung darf an- jedem be11eb1gen Platz 1m.Progrann~
i stehen. p

END unterscheidet s1ch auf dre1 ‘Arten von STOP.,
. 1. END veranlafit den Rgchner zu keiner Meldung (STOPPED IN LINE)
- 2. END schlieBt alle geoffneten Kana]e
. 3. END beendet die Tonausgabe. B .
. Beispiel - ':500 IF WAHL=0 THEN END . - = o
Dieses Beispiel beendet das Prograﬂn, wenn d1e Var1ab1e WAHL
gleich Null ist. Andernfalls wird das Prograﬂn ‘mit der nachsten
Ze11e fortgesetzt

_ENDPROC - R .
Progrann1nstrukt1on SE e Te

Definition:Bezeichnet das Ende einer Prozedur (Unterprogrann)
Version ATARI BASIC . Turbo BASIC:. Compiler
< . *** o . kKK
Syntax f'ENDPROC . -
Anmerkung :Diese lnstrukt1on 1st mit der RETURN- lnstrukt1on bei einem.Unter-
. - programm mit GOSUB vergleichbar. -
Schlagen Sie fir weitere Er]auterungen und einem Be1sp1e1 b1tte
unter EXEC nach.

_-ENTER
Systeminstrukt ion . BN

Def1n1t1on Fugt die Prograﬂnze11en einer ATASCII-Date1 in e1n Prograﬂn ein,
das.sich bereits im Speicher befindet. )
Version :ATAR| BASIC Turbo BAS!C- Corrpﬂer‘ : - [
ko . *kk. E =2 R
Syntax - :ENTER "gerat[nunner] date1nan anh
-oder [ .
E: ‘gerat[nummer]: date1nan anh" . Sy -
Annerkung :gerdt-bezeichnet ‘das- Quellgerdt, .zun Be1sp1e1 KeJ fur das .-
Kassettenlaufwerk und D" fiir das Diskettenlaufwerk. ..-- -
nummer ist die:Laufwerksnumer (optional). “
; ¢ ist ein verpflichtendes Zeichen.
R . dateinam.anh..gibt den Dateinamen und.den Anhang an. D1ese Datei
muB zuvor mit dem L IST-Befeh]l auf das Med1un geschr1eben worden
-~ .sein.
Séien-Sie bitte vors1cht1g, ‘wenn-Sie' von ENTER Gebrauch machen, da
‘Programmzeilen, “die dieselbe. . Zeilennumer-wie eine. bere1ts im
. Speicher bef1nd11che haben, d1ese uberschre1ben. :
_Beispiel :ENTER "G:": - .

ENTER "dz:TELLa.LSTf ' R -
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ERR und ERL - . —
“*Variablen R o

Def1n1t1on Gibt die Fehlernunner und d1e Nunner der Ze11e, ‘in der ein Feh]er
! aufgetreten ist. - . = i ‘ ) R
Version = :ATARI BASIC Turbo BASIC : anp1ler B EE S
L D ) - Kkoksk N . 2 = T . ’ o
Syntax :ERR=fehlernummer . i . o
ERL=fehlerzeile . - ’ : !
Armerkung :ERR ist die verkirzte Schre1bwe1se fur DPEEK(195) d1e Adresse,'
- in.'der die Fehlernummer gespeichert wird.
ERL ist die verkirzte Form fir PEEK(186)+256*PEEK(187) oder ein—
fach DPEEK(186). Dies ist die. Adresse, in der die Ze11ennunner ge- -
__speichert wird, wenn ein Fehler festgeste]]t wird. .
- “ERR und ERL 1assen s1ch sehr gut in TRAP- Rout1nen benutzen
.Beispiel :READY .- - : . .
“- 10 TRAP #FEHLER : "
“ 20 LPRINT "Dies wird auf dan Drucker ausgegeben S -
30 END - } . . - '
100 #FEHLER N
110 IF ERR=138 THEN PRINT "Der Drucker ist nicht ONLINE.'
. 120 PRINT "Der Feh]er trat 1n Ze11e‘*,ERL," auf.”
U130 RUN ]
Falls ein Feh1er auftr1tt (im obenstehenden Be1sp1e1 wehn der
Drucker nicht auf ONLINE gestellt ist), wird das Programm nicht
unterbrochen, sondern durch TRAP zu der mit.FEHLER benannten
Zeile 100 geleitet. Hier wird eine Fehlermeldung . angeze1gt und
©v- das Progrann erneut gestartet )

. EXEC ’ - S
Progrann1nstrukt1on ’

)

Def1n1t1on Spr1ngt in:eine Prozedur (Unterprogrann) die einen best1mnten

. Namen trigt. : ~
", Version :ATARI ‘BASIC Turbo BASIC_ Compiler

. T Rk rgk
- Syntax :EXEC name -

Armerkung :name ist der Name der Prozedur 3
EXEC ist verg1e1chbar m1t GOSUB. Die Anwe1sungen GOSUB und RETURN
konnen ein Unterprogram jedoch nur Gber:eine Zeilennurmer . .

- aufrufen, -wihrend-EXEC name-dies mit. einem Namen- bewerkstelligt,
_den man frei wihlen und gut behalter kann.-Wenn sich’ viele Unter-
programme (Subrout1nen) in einem Programm befinden, verliert. man-

- bei ausschlieBlicher Verwendung von: Zeilennunmern schne]] den.
Uberb1ick. Zeilennumern haben auBerdem den Nachteil, da@ bei
einer Neuordnung des ProgrannS\alle GOSUB-Anwe1sungen geandert
werden miissen.

Zudeni braucht eine EXEC—PROC-ENDPROC-Konstrukt1on wen1ger Spe1cher-
platz und arbejtet schneller als GOSUB-RETURN.

Die Prozedurnamen werden - ‘genauso ' wie die Var1ab1ennanen verwaltet
Jeder ‘Name braucht 8 Bytes plus 1 Byte fir jedes Zeichen. Die
'Zei1ennunner von einem GOSUB verbraucht dagegen nur 7 Bytes.

Turbo BASIC ist zwar - kcnpat1bel zu ATARI BASIC es kohnen aber 25 ,x
statt nur 128 Var1ab1en oder Prozedurnanen benutzt werden. ’
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Ab der 129 Var1ab1e kostet Jede Anwendung Jedoch gut zwei anstatt
N eines Bytes Spelcherp]atz.,
‘Beispiel :READY . . R S -

10 CLS.
20 EXEC- lNlTlALISIERUNG . . - . . .
40 DO - ! . - .

Haubtprogranh.;‘A

100.LOOP . e coL o R T
10 END . - : P - : :
199
200 PROC 'INITIAL|SIERUNG
210 DIM A$(100),B$(100), FELD(100)
220  AUS=40000 7
7230 ENDPROC - ) .

299 . : :
©.300 PROC. ANZE IGE.

310 ' DL=DPEEK(560) : S
320 .POKE DL+3,70:POKE DL+6,7 ) .
330 PRINT #6;"TURBO BASIC MANUAL" o
-340  PRINT #6;" - ABBUC e.V. . "

350 ENDPROC - - '

‘In Zeile 10 wird -der Bildschirm geldscht. Zeilen 20 und 30 rufen - -
die Prozeduren INITIALISIERUNG und ANZEIGE auf. In den Zeilen 40
bis 100 folgt ‘die Ausfilhrung des Hauptprogranns :
- In den Zeilen 200 bis 230 wird die’ INITIAL 1S1ERUNG abgearbeitet,
C nachdan diese mit EXEC (execute, eng] ausfuhren) aufgerufen wur-
de . :
. In den Ze11en 300 bis 350 befindet s1ch d1e Prozedur ANZEIGE
- Auch diese wird noch vor dem Hauptprogramm mit EXEC aufgerufen.

Die ob1ge Konstrukt1on ist ein Be1sp1e1 fiir struktur1erten Pro— .
‘grammaufbau. ’ .-
Sehen Sie s1ch bitte auch ON und EXEC an.

EXIT
Progrann1nstrukt1on

Def1n1t1on:Vér1§Bt eine Schleife. S
’ Version :ATARI BASIC  Turbo BASIC - Compiler .
k. * ek
Syntax CEXIT
Armerkung :EXIT verlaBt eine Sch1e1fe und springt zum Ende der- betreffenden
' Schleife. EXIT funktioniert bei Schleifen, die mit DO-= LOOP

REPEAT-UNTIL, WHILE-WEND und FOR-NEXT gebildet werden: ]
Man kann’ d1eses Instruktion als eine Art "Notausgang'" verstehen,
bei DO-LOOP ist EXIT. sogar der e1nz1ge Ausweg, der be1m struktu-
rierten Programmieren erlaubt ist;
Eine Schleife kann auch mit POP: GOTO ze11ennunner verlassen
werden. Dies-sollten Sie jedoch meistens venne1den, da Progranne -

C " dadurch nicht gerade an Ubers1cht11chke1t gew1nnen T S

Beispiel :Siehe unter DO-LOOP - o S

v
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Arithnet%sche FunkEﬁon<r

Definition: Berechnet den Exponent e1ner nuner1schen Var1ab1e. ' -

Vers1on

Syntax
Armerkung

‘Beispiel

*F

:ATAR| BASIC  Turbo BASIC Cznp11er

Fkk.. oodkk T kK

:AsSEXP(x)
:x darf jeder. be11eb1ge nuner1sche Ausdruck sein.
~Gibt den Wert der Eulerschen.Zahl e (ungefdhr 2.718) hoch X,

In einigen Fdllen ist EXP nur auf 8 Stellen genau: EXP -ist rezi-
prok zut LOG-Funktion. . . .

:READY

10 X=2 T :

20 PRINT EXP(X= 1) ..
RUN C ’
2.718282,

Spezie]]e'Funktion-

Definition:Schleifenprifer

Version

Syntax
Anmerkung

Beispiel

:ATARI BASIC  Turbo BASIC Compiler. .

e e

:*F[ze1chen] ‘ ' ' N
:ze1chen ist nicht zw1ngend vorgeschr1eben und kann + oder - sein.

'*F oder *F+

" Nach dieser Ahﬁeiéung'wira bei ‘einer FOR...NEXT-Schleife erst ge-

prift, ob der Zdhler .den Endwert bere1ts erreicht hat, bevor die
eigentliche Schleife ausgefihrt wird.

_Ist dies der Fall, dann wird die Sch1e1fe bis zun NEXT ubersch]a—

gen und es fo]gt ke1ne Ausfiibrung. der Schleife.
*F— ‘

stellt den normalen Zustand wieder her. FOR...NEXT-Schleifen werden
dann mindestens einmal durchlaufen. Auch bei RUN wird vom System
automatisch ein *F- ausgefuhrt .
10 *F+ .
20 FOR. X=3 TO 1 : . )
30 PRINT X . . g
40 NEXT X : :
50 END .
Der Anfangswert der Sch1e1fe 1st 3; der Sch]e1fenzahler wird da-
rauf um_1 erhoht.
Dieser Wert wird mit dem Endwert welcher 1 ist, verglichen. Die
Schle1fe wird verlassen, ‘weil d1e Bedingung wahr (TRUE) -ist.
Nach *F oder *F+ wird erst die Variable X mit dem Anfangswert 3
ge]aden und dann:mit der :Variable X (Endwert 1) vergl1chen
Die Schleife wird bis zum NEXT X Uberschlagen. -
Es findet ke1ne B11dsch1nnausgabe statt. e
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Foolom - o ]
. Graf1k1nstrukt1on A ) S L

Definition:wéhlt eine Farbe aus dem Farbreg1ster.
Vers1on ATARI BASIC  Turbo BASIC __cxnp11er
*** - skxkk
Syntax .FCOLOR n B :
Armerkung :n ist der Farbwert aus dem Farbreg1ster Dieser muB ‘ein Integer-
wert sein und darf die Werte. 0, ‘2 .oder. 3 erhalten.

© FCOLOR kann nur im Zusanmenhang mit FILLTO benutzt werden.
- .. FCOLOR gibt also den Farbwert flr den zu fiillenden Bereich.
Im ATARI- BASIC heiBt dieser- Befeh! POKE 765,n.
" .Beispiel :S1ehe FILLTO.

FILLTO
Graf1k1nstrukt1on :

] Definition:Flillt eine begrenzte Fliche mit einer ausgewdhlten Farbe.
Version = :ATARI BASIC - Turbo BASIC -Compiler )
) ) dkk *okk ) :
- -Syntax - :FILLTO X,y. : :
" Armerkung -:x 'gibt die x-Koordinate auf dem grafischen Bildschirm an (Spalte)
y gibt die y-Koordinate ‘auf dem graf1schen B11dsch1nn an (Zeile).

'FILLTO ist d1e Kurzschreibweise von:
POSITION x,y: XIO 18,#6,0,0,"S:": POKE‘YGS;farbe

‘Un eine Fliche einzufirben, muB diese erst eirmal eingegrenzt
werden. Die-Begrenzung kann wie folgt von statten gehen
PLOT - ein Punkt rechtsoben -
DRAWTO' irgendwo rechtgoben
DRAWTQ irgendwo linksunten .
© FILLTO irgendwo bis 1inksunten .
Geben ‘Sie der Fliche mit FCOLOR (Erk1arung s1ehe dort) eine
Farbe. ‘ )
Das schwierige an FILLTO oder XI0 18 1st daB die linke Begrenzung
immer eine gerade Liniesein muB, da sonst d1ese Befehle nicht
korrekt.arbeiten.
) Sehen Sie sich dazu bitte auch PAINT an.
Beispiel : 10 GRAPHICS 24 -
. 20 SETCOLOR 2,10,0 .
~ 30 SETCOLOR 1,6,10: COLOR 1
- 40 PLOT 250,170: REM Rechtsoben
50 DRAWTO 175,10: REM Rechtsoben
60 DRAWTO 125,10: REM Linksoben
70 FILLTO 50,70: REM Linksuhteni
. 80 FCOLOR 1 :
90 “TEXT 110,100, "TURBO BASIC"
100 CIRCLE 40,80,30
110 CIRCLE 270,80, 30 .
120 PAINT 40,80: PAlNT 270 80 .
130 ‘GQOTO 130 . i : C.
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FOR und NEXT- -
_Pﬁogranninstruktion

Def1n1t1on Wiederholt eine Folge von Anwe1sungen
- einer bestimmten Anzahl..
Vers1on ":ATARI-BASIC. Turbo BAS!C “Campiler
. . Sokk ko C ok
- 'Syntax . :FOR var=x TO y-_[STEP z]

.

NEXT var[,varl... -

odeﬁ
‘F.‘. 'var‘= ... (siche oben)
N: var ...(siehe obéh)'

1hnerha1b der Spﬁléi%ef}n )

Annerkung :var ist ein’ Integerwert der als ‘28hler benutzt w1rd

x-ist ein numerischer Ausdruck der den Anfangswert fir var dar-

stellt.

y ist ein numerischer. Ausdruck der den Endwert fur var- dar-.

stellt.

z ist ein nuner1scher Ausdruck der d1e Schr1ttgroBe ‘angibt.

STEP z ist nicht zwingend vorgeschr1eben Die voreingestelite °

Schrittgrége ist 1.

— Un den guten Verlauf eines Progrannes zu gewahr1e1sten, soll eine

Sch1e1fe nur mittels der POP-Instruktion im ATAR! BASIC:und -der

POP- ‘oder ‘EXIT Anweisungen in Turbo BASIC ver]assen werden

Beispiel :FOR ZAEHLER=1 TO 10

'

NEXT ZAEHLER

_ Der ZAEHLER.soll mit 1 begjnnen und inmer w1eder un 1 erhoht wer-

- den, bis 10 erre1cht ist.

FOR A=10 TO 1 STEP -2

N

A beginnt. mit 10 und w1rd mit Jedan Durch1auf um 2 ern1edr1gt

FOR A=QIN TO P*S STEP 4

Berechnete,Werte fir x, y und/oder z sind auch erlaubt.

MMW :

10 FOR X=0 TO 255 oL
20 ~ POKE 712,X '

30 FOR WARTE=1 TO 25: NEXT WARTE
40 NEXT .X

Dieses kleine Progrann wechselt die Farbe des Bildschirmrahmens
und zeigt dabei alle Farben, die der ATARI Ccnputer darste]]en

kann.’

‘

G

;
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TR - - — T -
Ar1thnet1sche Funkt1on - C

Definition:Ermittelt den Nachkonmateil einer Zahl.
' Version " :ATARI BASIC . Turbo.BASIC. Compiler
: Tk Aok . R '

Syntax 'v-FRAc(exp) N
Armerkung :exp stellt einen nuner1schen Ausdruck dar.

FRAC(exp)” ist nicht" 1nner g]e1ch

exp-INT(exp),

. weil INT die nachstk1e1nere Zahl enn1tte1t

Beispiel :INT(-0.3) ergibt -1 und:

FRAC(-0.3) ‘ergibt -0.3. ©

Siehe auch TRUNC. -

FRE :
: Spez1e11e Funkt1on

Def1n1t1oh:Erm1tte1t-den noch freien Speicherplatz. )

Version -~ :ATAR! BASIC Turbo BASIC’ ‘Compiler x
- Rk *kk dkk

Syntax :FRE(0) - -

- : var=FRE(0) :

Anmerkung :(0) ist ein vorgeschr1ebener Dunmy’ —Wert das he1Bt das dieser

" . Wert keinerlei EinfluB auf ‘die Funktion hat aus internen Grin-
den aber diese Syntax eingehalten werden muB. Statt 0 kann Jeder

. andere bel1eblge nuner1sche Ausdruck benutzt werden.

rDas Ergebnis d1eser Funkt1on Tiefert den dezimalen Wert des noch -
. verfilgbaren. RandanAccessMenory (Spe1cher mit wahlfre1en Zugriff).
Beispiel . :READY s i .
PRINT FRE(X) . ’ I
32274 :in ATARI BASIC ' o -
. 34017 :in Turbo BASIC XL 1.5 .-
READY i A .

GET - - : Lo -
1 /0-Instruktion :

. Def1n1t1on Liest ein e1nze1nes Byte aus e1nan spez1f1z1erten .Gerdt und setzt

. . es "in die .angegebene Variable.ein.
) Version :ATARI BASIC  Turbo BASIC Compiler o v

Cdkk 1 CRER 1,2 ke
Syntax :1: GET #n,var - .
'2: GET var

Anmerkung :n spricht ein bestimmtes E1ngabegerat an und nuB einen 1ntegren
" Wert von 1 bis 7 haben. ./
Der voreingestellte Wert fiir das E1ngabegerat ist. in Turbo BASIC
die Tastatur. SobaldAdas Progranm-auf ein GET stoBt, stoppt es,
wartet auf einen Tastendruck und setzt danach den ATASCI | -Wert
- der’ Taste in die Variable.

Beispiel . :In ATARI‘BASIC: - . » L .

10 OPEN #1,4,0,"K:" -
20 GET- #1,A :

: . 30 PRINT A

- . .40 CLOSE.#1
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50 GOTO 10

oder "das Lesen von D1skette oder Kassette

10 OPEN $1,4,0,"D: DATEI DAT" .~ . : : -
20 GET #1,A . < - o
30 FOR 1=1.TO A . :

40 GET #1,B
50 PRINT B
60 NEXT 1
70 CLOSE #1
In Turbo BASIC XL 1.5: -
GET TASTE

ist das- g]e1che wie
OPEN #1 4,0,%K:": GET #1 TASTE CLOSE #1

10 GET TASTE . . N -

20 PRINT TASTE

"30.60TO 10 ) :
Diese Kleine Be1sp1e1prograﬂn bew1rkt genau das gleiche wie das
allererste Beispiel in ATARI BASIC. Man kann also mit Recht sagen,
das dies hier bedeutend kirzer ist.- -

‘Zum Arbe1ten mit- Datenbestanden anpf1eh1tes s1ch wenn S1e sich
auch %GET und BGET ansehen.

m. . . ) ) . . . - o '»
I/0-1nstruktion : :

sefinition:Holt ein Byte aus einem spezifizierten Gerit.
lersion ~ :ATAR! BASIC Turbo BASIC Compiler = B
3 *okk Fokk - ‘
syntax :%GET #n, byte :
\nnerkung :% zeigt dem interpreter an, daR das Byte, das geho1t werden soll,
’ in kcnpr1m1erter Form (6- Byte—Fonn) ~abgespeichert wurde.
Dadurch kommt- eine schnellere Datenubertragung vom Speichermedium
zum Rechner zustande. :
# ist ein verpflichtendes Zeichen.
n ist die Kana]nunner (1 b1s 7), die'zu e1nen m1t OPEN geoffneten
Kanal verweist. ) S
. byte gibt die zu 'holende zahl an. - 3 Cel Co~
3eispiel :Mit dem folgenden Beispiel werden be11eb1ge Zah]en, die mit dem
: Progrannbe1sp1el unter %PUT" (s1ehe dort) abgespe1chert wurden,
in den Speicher ge]esen
Dabei werden die Zahlen, in ein ‘Feld ubertragen, auf den Bild-
schirm angeze1gt .

100 CLR: DIM FELD(100)

110 OPEN #1,4,0,"D:DATE!. DAT" -

120 'FOR 121 TO 100 -

130 %GET #1,BYTE

140  FELD(!)=BYTE

150 - PRINT BYTE CHR$(BYTE)

160 NEXT | _ : ,

170 CLOSE ' ) o -
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Definition:Springt zu éiner Zei l’e mit einem. angegebenen Namen (Labe])

'Vers1on :ATAR| BASIC Turbo BASIC ‘Compiler ..

bk Ak

Synt‘ax' ao# name -, : : i : D
_ Armer'kung :# ist ein-verpflichtendes Zeichen. ) o

s

name 1st der: Labelnane, ghnlich dan Prozedurnarnen

o

Qo# name bew1rkt das gle1che wie Cx)TO zeﬂe in ATARJ BASIC Es e
wird deutlich, dass ein unstruktumerter Sprungbefeh] wie GOTO
zeile ein Stuck lesbarer wird, wenn.er durch QO# name “ersetzt -
‘werden kann. .
Das vor‘geschr"lebene Zeichen #. nach @ teilt dem lnterpreter m1t
daB keine Zeilennummer,. sondern ein Name folgt. '
Es ‘sei noch h1nzugefugt dass GO# name schneﬂer als GOTO zeﬂe
© ist. .
" Das untenstehende Be1sp1e1 ist g’Ie1chfaHs e'me Anwendung von TRAP i
) und RESTORE. : . ) . L IR ’
Beispiel : 5 B=10 . - - ’
10 INPUT "Geben S1e eine Zah] ein ";A : : :
20 IF A=100: QO# LABEL ’ -
30.PRINT A
40 B=B+A
50 GOTO 10
100 # LABEL
110 PRINT A,B -
120 END

Diéses Beispiel ist nur unter Turbo BASIC 1auffah1g
Siehe auch QOTO. ’ -

. GOSUB. und RETURN .

Programminstruktion’

(c)1991 A.B.B.U.C. e. V. & Rolf A. Specht

Def1mt1on Springt 'm ein Unterprograrnn, f"uhr-t d1eses aus und sprmgt zu-
rick zur Anweisung nach QOSUB. :
Version ~ :ATARI BASIC = Turbo BASIC Compiler

_ . *okk *okk N
Syntax - :QOSUB zeile oder .- Q0S.. zeile
RETURN , oder ' RET

Anmerkung :zeile ist die Ze1ilennummer der ersten Zeﬂe des Unter‘progr‘amns
: Die ‘Ausfithrung eines Pr'ograrm\s im internen-Speicher wird von
der angegebenén Zeile an bis zur ersten RETURN-|nstruktion fort-
gesetzt. Diese Instruktion 148t die Ausfiihrung zu' . der Anwe1sung
zurilickkehren, die direkt nach. dem GOSUB folgt. :
‘zeile darf auch einen berechneten Wert haben, Zum Be1sp1e]
. . GOSUB X+10 .
Beispiel . :READY .
. ) 10 INPUT A
20 PRINT A .
30 QosuB 100 :
40 PRINT A,B : *
'50: END ’ ’ -




TurboBASIC Handbuch - _,' L - Seite 5T

99 REM. -—-—Unterprogrann Berechnung—--f
. 100.B=A+10 - . =
“7110 RETURN )

. ‘Sehen Sie sich b1tte auch EXEC—PROC—ENDPROC an.

‘@0 T
Progﬁanninstruktion

Definition:Springt zu einer angegebenen ‘Progranmizeile.
Version  :ATAR|. BASIC Tufbo BASIC  Compiler
. skkk kkk LT ek R
‘Syntax - :GOTO zeilennummer oder @ TO zeilennumer ) .
Armerkung :zeilennummer ist eine beliebige Zeilennummer oder ‘ein berechneter
) Wert, an den die Progrannausfuhrung fortgesetzt werden so]1
Beispiel : 107INPUT X .
. 20 IF X<100 THEN. GOTO 500
30 Q01O 10
500 PRINT "X ist k1e1ner als 100!"
510 PRINT "Um genau. zu sein: X hat den Wert
" 520 GOTO 10

Ein anderes Beispiel:
10 X=RND(0)*10+1 S SR o
20 IF X<5 THEN 10~ S :
30 PRINT X .

40 GOTO 10 -

Siche auch QO name. . .. 1 S

- Stringfunktion

Def1n1tlon Wandelt einen Integerwert in einén’ hexadez1na1en str1ng um.,
Version . :ATARI BASIC. Turbo BASIC XL  Compiler i -
sk kkk - 2
Syntax v$-HEX$(n)
Annerkung :n ist ein nuner1scher Ausdruck zwischen 0 und 65535, der
g1e1chfa11s einen Integerwert darstellt (eine Ganzzah])
.Falls n kleiner als 256 -ist, wird das Ergebnis von HEX$ e1n Str1ng
. mit 2.Stellen. sein, sonst_ist er vierstellig: = = o
. HEX$ ist vergle1chbar m1t STR$ el ) S
Beispiel :READY . o
o 10 FOR N=250 TO 260 a

20 PRINT HEX$(N);" = ";N o . o
30 NEXT N. - : '
~ " "RUN ;
_FA = 250
FB = 251
FC = 252
FD = 253
FE = 254
FF =.255
0100 = 256

0101 = 257
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Tow02 = B8 .. T
- . 0103’z 259 o A
" 0104 = 260 :

. Sehen Sie sich in diesem Zusammenhang bitte auch DEC an:

IF und THEN
Progranninstruktion

Def1n1tlon Vergle1ch zwe1er _angegebener Werte nach. IF. Falls der Verg]e1ch
. “wahr ist, wird die Anwe1sung nach THEN ausgefihrt.
Vers1on, :ATAR! BASIC - Turbo BASIC = Compiler. - . .. B »’* !
kkk . *kk kK ’ -
Syntax SIF var [verg]e1ch][var][log1scher operator][var] THEN anweisung
Anmerkung :var darf jeder numerische oder Str1ngausdruck sein..
vergle1ch kann ‘sein: -
= 1ist-gleich o - o
. <> ist ungleich ) o
< ist kleiner als . —
> " ist gréBer-als
<="ist kleiner ‘als ‘oder gleich
>=. ist groBer als oder gleich «
1og1scher operator kann sein:
- . AND logisches -AND ) . TN
: . OR .. logisches OR" : :
NOT “logische Verneinung

sein.
- Beispiel :IF.X=Y THEN PRINT. !X ist gle1ch Y." o
L IF X<>Y THEN PRINT "X.ist ungle1ch Y "
"1F X<Y THEN GOTO 100
IF X>Y THEN GOTO 300
1F X<=Y THEN GOSUB: 1000
IF X>=Y THEN.END ’
AF X=Y AND A=B THEN SOUND 1,121;10,10.
_,IFX‘YORABTHENGRAPHICSO _ S
. IF X THEN PRINT "X ist ungleich Null" - ) -

IF ... ELSE ... ENDIF -
Progranninstruktion .

anweisung kKann jede be]1eb1ge Anwe1sung oder Folge von Anwe1sungen B

Def1n1t1on Verg]e1ch mehrerer Var1ab1en, 80 daB Anwe1sung 1 oder Anwe1sung 2
-ausgefihrt. ‘werden kann. :
Vérsion _ .ATARI BASIC © Turbo BASIC . .Compiler
ok ok
Syntax :IF aexp anweisungl [ELSE anweisung2] ENDIF -
Armerkung sWenn die Bedingung nach IF (aexp) erftillt. ist, wird Anwe1sung 1
ausgefiihrt, sonst wird Anweisung 2 ausgefihrt.
~Zur Unterscheidung von aexp -und anweisung steht nicht- THEN,
sondern ‘ein Doppelpunkt- oder das Zeilenende: -
" Nach ELSE darf kein Sprungbefehl GOTO benutzt werden
"ENDIF. dient dazu, das Ende dér Schleife oder Anwe1sung(en) anzu-
geberi. Es -ist nicht not1g, IF ... ELSE ... ENDIF in e@ine Zeile
zu schre1ben., L S N

w
;
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. Beispiel

" INKEY$

: 10 |NPUT "Geben S1e eine Zah1 ein ";A - o
20 IF A<10 Vergleich

30 _PRINT "A 1st < 10; A= ";A Anweisung 1
40 ELSE - ~ ,
50 . .. PRINT."A’ist.> 10,~A oA . Anweisung 2
80 ENDIF . . ;

70 ‘GoTO 10

Spez1e]1e Funkt ion

Definition:Liest ein Zeichen, da8. uber d1e Tastatur e1ngegeben wurde, fa]]s N

Version

Syntax

Anmerkung

z

-INPUT

eine Taste. gedruckt wurde.
:ATARJ‘BASIC Turbo BASIC. Compiler -

: sk sk
:K$=INKEY$ .
:K$ ist eine Str1ngvar1ab]e” in- die das betreffende Ze1chen ge-
schrieben wird.
‘"Falls keine Taste gedriickt wird; enthilt K$ einen Leerstring
So 148t sich ein Tastendruck’ verarbe1ten, ohne den Programm-
ablauf zu unterbrechen. '

'I/O-lnstruktion

\Def1n1t1on L1est Daten aus einem Gerit ein und setzt sie in eine nuner1sche

Vers1on

Syntax

. Armerkung

‘Beispiel

oder Stringvariable.
:ATARr BASIC  Turbo BASIC anp11er
*kok CkER Fokk
:ATAR| BASIC und Turbo BASIC: .
INPUT [#kanal,] var [,var] ...

Turbo BASIC: ~
INPUT ["text",] var [,var] .
INPUT ["text";] var Var]

oder als Abkiirzung fur INPUT nur 1.

:Der Inhalt einer Zeile von Daten nuB mit einem <RETURN> Ze1chen
oder CHR$(13) abgeschlossen werden.

# kanal ist ein 10CB-Kanal, der erst mit der OPEN- !nstrukt1ow
gedffnet werden muB.

. # kanal ist eine Zahl. von 1 bis 7.

var darf Jede be11eb1ge nuner1sche oder Str1ngvar1ab]e sein.

Turbo BASIC XL 1.5: )
Diese INPUT-Instruktion er1nnert stark -an das MICROSOFT BASIC
Es ist moglich, ‘einen Text nach INPUT zu benutzen Wird nach dem
Text .ein Korma ‘gesetzt,. ersche1nt bei der Eingabe ein Frage—
ze1chen
Mbchte man. d1eses manchna] storende Fragézeichen auf dem Bild-
schirm unterdrucken, nuB man anstel]e des Kommas e1n Sen1kolon
(;) setzen. -
< INPUT A (Fordert einen nuner1schen Wert und setzt 1hn
in die Variable A)
INPUT X Y Z (Fordert drei Zahlen, durch Kannata getrennt und
setzt diese in X, Y und Z. )]
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INPUT A$ (Fordert eine Ze1chenfo1ge und setzt diese in A$,
ausgenanmen das <RETURN>-Zeichen; A$ mu8 vorab
d1mens1on1ert werden, siehe DIM) ;

10 OPEN #1,4, O "D DATEI DAT"

20" INPUT #1 JAS,A

30 CLOSE #1 : T '
Dieses Beispiel holt eine Ze1chenfo]ge aus’ der Datei DATE!. DAT
die sich auf einer Diskette in Laufwerk 1 befinden soll, und setzt
sie in die Var1ablen A$ und A, = - . , :

Fir Turbo BASIC: ’

INPUT "Geben Sie eine Zah] ein ",A .
INPUT "Geben Sie lhren Nanen ein ";N$ .
INPUT ™A : ‘

Die Abkuriuné I. darf auch hier'bénutzt werden.

INSTR- - : T

Stringfunktion” : ) ) o

Definition:Sucht einen String in einem ldngeren String.

Version- :ATAR| BASIC Turbo BASIC- Compiler

. o : sk seokok

Synatx tv=INSTR(v$,x$[,11) : o

Armerkung :INSTR sucht in dem léngeren String v$ den kiirzeren String x$ und
setzt den Pos1t1onswert wo x$ in v$ ‘gefunden ‘wurde, in d1e Vari-
able v. :
i (falls angegeben) ist der Anfangswert, von dem ab gesucht werden.
-soll Falls i nicht angegeben wird, gehtder Interpreter.von =0

) aus. - . ’
Beispiel :READY

10 DIM A$(40),B$(10)
20 A$="ABBUC- JAHRESHAUPTVERSAMMLUNG-1990"

30 B$="VERS"

40 A=INSTR(A$,B$)
50 PRINT A |
RUN

18
READY

" Dieses Bé1sp1e1 sucht das Wort VERS, ih dem'viel langeren A$ und

setzt die Position, ab der VERS beg1nnt, in die Var1able A. Dann'

. wird das Ergebnis auf dem Bildschirm angezeigt.

(Das Ergebnis ist also 18)

(c)1991 A.B.B:U.C. e. V. & Rolf A. Specht




TurboBASIC Handbuch ™~~~ 'Seite 61

- INT A
. Arithmetische Funktion

N

Def1n1t1on aibt die gréste ganze 2ah1,-die k]emer oder gleich einem ange-
: gebenen Ausdruck ist. '

"'Verswn tATAR| BASIC. Turbo BASIC TCompiler - s
. , kK T okk :
Syntax ,Qv-|NT(x) - '
Armerkung :v ist eine numerische variable.
o x darf jeder numerische Ausdruck einer . numerischen Bearbe1tung
. sein. Ebenso diirfen. in der Bearbe1tung andere arithmetische
~ - Funktionen vorkommen.
Beispiel :READY

10 X=2.3456

20 A=INT(X)

30 PRINT "A = ";A
RUN, '
A=2
READY

A=INT(:(RN[‘)(O)*10)+0.05).//1.0 , I

Bearbeitungsfunktion

- Definition:Tabulatoreinstellung fir die LIST-instruktion.
‘Versijon  :ATAR| BASIC Turbo BASIC Compiler
N N
Syntax :¥L[zeichen] :
Armerkung :zeichen ist n1cht zwingend vorgeschr1eben, zeichen kann + oder. -
sein.

*L oder ¥+

. Nach. dieser Anweisung wird der Tabu]atof (2 Leerschritte) einge-
schaltet. Dies ist auch der normale Zustand nach dem Laden von
Turbo BASIC. Schleifen wer‘den 2 Leerschritte emger‘uckt.

*L_

Scha‘ltet den Tabulator fir die LIST-Instruktion aus, so daf,
falls notwendig, mehr Platz entsteht. Dies kann auch beim
Ed1t1eren von langen: Programnzeﬂen von Nutzen sein,. oder um
Platz auf der Diskette zu sparen, wenn.ein Programm m1t

LIST "D. L abgespe1chert wird. :

" Das Ubersichtszeichen -- wird nach *L- statt dreiBigfach nur
noch zweifach ausgegeben .

v \ M 1
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LEN = - » !
Stringfunktion

Def1n1t1on Bestinmt die Lange einer Str1n9var1ablen und setzt d]ese in e1ne
i nuverische Variable. o .
Vers1on tATARI| BASIC - Turbo BASIC Cnnp1ler
sk kkk *okk
Syntax :x=LEN(A$) ‘
) =LEN("STRING: AUSDRLO(") ’ »
Armerkung :Die .Anzahl der Zeichen wird best inmt;, d1e sich in einer str1ng—'
variable befinden, ungeachtet dessen, um we]che Ze1chen oder
" Leerschritte es sich handelt.

Beijspiel :READY
’ 10 DIM A$(100)
20 A$'"DIES IST EIN STRING"
30 A= LEN(A$)
40 PRINT A
RUN
18
READY

Auf die fo]gende Art karin die Linge eines str1ngs fur -das
Ergebnws e1ner Berechnung wichtig sein:

' 50 B=A¥LEN(A$)
60 PRINT B
RUN
361
READY

LET .
. Bearbeitungsinstruktion;

Definition: Weist einer numerischen oder Stringvariablen e1nen Wert zu.
Vers1on :ATAR| BASIC ' Turbo BASIC Canp11er
kkk kkk - . sk
Syntax :[LET] var[$]= ["Iwert["]
Armerkung :Der'Gebrauch -der Instruktion LET ist nicht verpf]1chtend
Be1sp1e1 :LET A=B .
- . Der Wert von B wird A zugew1esen.

LET A$=""Markus Miiller"
oder

. AsB ,
A$=""Markus Miller"

7
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SISt '
. Systemi nstr'ukhon

: Definition:Zeigt ein Prog'mm auf .dem Bildschirm oder gibt es an ein

‘anderes Peripheriegerat.

Version - :ATARI BASIC  Turbo BASIC Compiler
: sk *kk

. sekok
Syntax :LIST [ger-ht n:][dateispezifikation][, zeﬂe][ zeile] -

Amt_erkung :Es gibt einen Unterschied zwischen dem LI1STen von Progra'rmzeﬂen :

auf dem Bildschirm in ATARI-BASIC und Turbo .BASIC XL 1.5.

Bei LIST in Turbo BASIC werden die Schleifen 2. Leerschritte einge-
rickt, was die Lesbarkeit des Programms erhoht. Ebenso kann dem.
Computer mitgeteilt, werden, daB8 er von einér bestimmten Zeilen-

nummer bis zum Progranmende alle Zeilen zeigen soll. Zu diesem

Zweck muB nach der Angabe der Anfangszeilennummer ein Komma fol-
gen. |n diesem Fall ninmt. der Computer 32767 als Endzeﬂennum\er;
{voreingestellter Wert) an.

1

oo : LIST 3000, - ' '
Beispiel :LIST ............ eerresreens ZE1gt das gesamte Progrann auf dem
' : ) . ] Bildschirm.
LIST 10 tivenviiennneeen. .y Zeigt Zeile 10. - ’
LIST 10,100 .cviinenivr..... Zéigt alle-alle Zeilen von 10 bis
' L -100. - .
CLIST P e, Ceeeeenaan - Gibt das gesante Progrann auf dem
K o Co Drucker aus.
= LIST "P:",10,100 .. .oeeuunns . Gibt die Zeilen 10 bis 100 auf dem
. L Drucker aus.
LiIST 3000, «.ovveeen eeeses.. Zeigt alle Zeilen von 3000 bis zum
Ende an.

LIST "D:PROGRAMM.LST" ....... Speichert das Programm im ATASC! |-
N ) Format auf eine Diskette.in .
: ' - Laufwerk 1. Es wird mit der ENTER-
instruktion wieder gelesen. Das so
‘ abgespeicherte Programm kann mit
* einem Textverarbeitungsprogramm
) bearbeitet werden . -
LIST "D2:PROGRAMM.LST", 10,100 Speichert die Zeilen 10 bis 100 im
' ~ ATASC! | -Format auf eine Diskette in
: : Laufwerk 1.
LIST "C:™ ..ivnnnn. Ceesnanens Speichert das gesamte Programm im
ATASC! |-Format auf eine Kassette.

_ “Siehe auch *L
LOAD

Systen;instruktion

4

Definition:L4dt ein Programm aus einem Peripher’iegerﬁt‘ in dem Speicher.
Version :ATARI BASIC Turbo BASIC Campiler
Rk ok *kk
Syntax :LOAD "'ger#dt[n]: [date1spez1f1katmn]"
oder statt LOAD die. Abk(.lrzung LO.

_ Armerkung :ger#t mus ‘das Kiirzel fir ein Peripheriegerit w1e D1sketten-

laufwerk, Kassettenlaufwerk oder RAMDisk (D, C oder D8) sem
n ist d1e Laufwerksnumnr‘, von 1 bis maximal 8.

'
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AT

dateispezifikation 1st ein beheb'lger Dateiname, bestehend aus.
hdchstens 8 Zeichen plus 3 Zejchen fir den Anhang, der durch
) einen Punkt vom: Datemanen getrennt wird.
Beispiel :LOAD "C:" T
.. LOAD "D:PROGRAMM.BAS" s
; " LOAD "D8:TEST" ’

LOCATE . .
ve-afﬂnnstruktwn : o : . S a

Definition:Findet Daten, die an 'einer: best1mn1:en Stelle auf dem Bildschirm
a : . speichert sind.
Version  :ATARI BASIC . Turbo BASIC Conpﬂer
: Kk ) ***
Syntax . :LOCATE x,y,d
oder statt LOAD die Abkurzung LoC. :
Armerkung :Verwendet in den Grafikbetriebsstufen 0 bis 2 Zeichen und in den -
G~af1kbetr1ebsstufen 3 bis 11 Farbwerte.
Beispiel :LOCATE 100,100,D .
Untersucht die B1'ldsch1mpos1t1on 100, 100. Der‘ festgeste]'lte Wert
wird dann der Variablen D zugewiesen. .
In den Stufen O b1s 2 gibt d1e LOCATE- Anwe'lsung den ATASCI | -Wert -
an.
_In den Stufen 3 bis 11 w1rd der OOLOR-(Farb IWert an D Ubergeben.
- Fir x und y diirfen auch berechnete Werte benutzt werden.

LOCATE PEEK(SG)*256+PEEK(85) PEEK(84) D
: D1e LOCATE- Instruktion wird auch benutzt, um eine Ko'lhs1on 1m

‘Zusmmenhang m1t P]ayer‘/mssﬂe—Graﬁken zu erkennen.

LOCK und UNLOCK
1/0-1 nstrukt'ion

Definition:Schiitzt eine Datei vor versehenthchan uberschre1ben, bzw. ent- -
fernt diesen Schutz wieder.
Version  :ATARI BASIC Turbo BASIC . Compiler
) : *kk - dekk
Syntax :LOCK "D[Nn]:* ¥
UNLOCK "D[n]:*.¥" .
Anmerkung :n ist die Laufwerksnurmer' , die nicht angegeben werden nuB fa'l'ls
Diskettenlaufwerk 1 angesprochen werden soll.
* % reprédsentiert den Dateinamen m1t Anhang (in diesem Falle
Platzhalter (Wildcards).
Falls eine Datei mit LOCK vor versehenthche'n uber‘schre'lben ge-
schiitzt wurde, kann man mit UNLOCK d1esen Schutz w1eder auf-
heben. -
Beispiel :LOCK "D2:%.BAS" .
' schittzt alle Dateien m1t dem Anhang BAS in Laufwerk 2 gegen
Uberschreiben. 1
"UNLOCK "'D2:%.BAS" '
§ Hebt den Schutz aller Dateien mit dem Anhang BAS in Laufwerk 2
wieder auf N
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‘Loa
Ar'lthnet'lsche Funkt1on

Definition:Gibt den nattriichen Logar"lthms einer Zahl (Bas1s e)
- Version  :ATAR| BASIC Turbo BASIC --Compiler -
L ) 4 ook
.Syntax 3v=LOG(x) : .
Armerkung :Diese Funkt1on 1st reziprok zur EXP-| Funktmn . i ‘
. x ist ein numerischer Wert oder ein berechneter Wert gréger
als Null.
‘ Beispiel :.10 X=1.753: P=3
< 20 A=P*LOG((INT{X*¥10)+.5)/10)
30 PRINT A

'

LPRINT ’
1 /0~ 1nstruktion ,

Definition:Gibt etwas Uber den Drucker aus.
Version - :ATARL BASIC  Turbo BASIC Compiler
. o ek sk : ***'
. Syntax LPRINT var[,var],var] .
: oder statt LPRINT die Abkur‘zung LP. '

Armerkung :Bei. der LPRINT-Instruktion ist es nicht notwend1g, einen.Daten—
-kanal zum Drucker m1t OPEN und CLOSE zu &ffnen und zu schliéBen.

Beispiel - :LPRINT A$ ' \
LPRINT A;A$
LPRINT B,X$ .
LPRINT "D1es ist ein Test.' h
LP. "LP. oder LPRINT ist dasse'lbe . -

o v ) vl

- Bearbeitungsinstruktion

Def init ion:Bestinmte REM-Funktion. ’ ' : RN
Version  :ATARI BASIC  Turbo BASIC Oon'pﬂer ’ ) ] .
. . *okk. *okk . .

Syntax e (Zwei M1nusze1chen) '

Anmerkung :Genauso wie bei REM wird alles nach -—- uber‘schlagen und vom
Programm nicht beachtet. Wenn das Programm mit LIST wieder
angeschaut wird, erscheinen. dreiBig statt nur zwei Minuszeichen.
Diese Funktion verbraucht sogar wemger Speicherplatz als eine

-REM-Zeile ohne Text. .

Diese Funktion gibt Ihnen die Moghchke'lt bestinmte zusa'rmenge— -
hérige Programnteﬂe, wie zum Beispiel Schieifen und Prozeduren,
deutlich in einem Programm hervorzuheben.
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o _
' Arithneti§ch§ Funktion

\ ~

Definition:Gibt den Restwert nach einer Division.
Version  :ATAR! BASIC Turbo BASIC Compiler .
o ’ KKk T ok
Syntax tv=a MOD b :
*Annerkung :a. MOD b ist die verkiirzte Schre1bwe1se von:
" a-b*TRUNC(a/b) i
o MOD ist die Abklirzung von Modulo.
Beispiel - :PRINT 14-MOD 8 ergibt 6
: PRINT 14/8 ergibt 1.75

PRINT 27 MOD 2 ergibt 1
PRINT 27/2 ergibf 13.5

Dies berecﬁhet sich wie fo]gt:v

14:8 =1.75 dies abgeschn1tten ergibt 1

g*1 =8

14-8.6 ' '

also : 14 MOD 8 ergibt 6. : ‘ .
/ 27:2 =13.5 dies abgeschnitten ergibt 13
T 13%2 =26

Y 27-26= 1
: also : 27 MOD 2 erg1bt 1.

' Bearbeitungsinstruktion.

" Definition:Blocktransfer o . :
Version  :ATAR! BASIC  Turbo BASIC . Coampiler 4

_ *kk T dkok
Syntax :[-IMOVE quelle,bestimmung,zdhler

Armerkung :quelle ist die erste zu lesende Spe1cheradresse d1e kop1ert
werden soll.
bestinmung ist die Best1nnung, zu der der Inha]t der Quelle
kopiert werden soll.
. zéhler ist d1e Anzahl der zu kop1erenden Spe1cheradressen ab
- quelle. .
Die Ubersetzung ins ATARI BASIC kann wie fo]gt aussehen co

FOR 1=0 TO ZAEHLER-1
POKE BESTIMMUNGHI PEEK(QUELLE+I)
- NEXT | '

. Falls vor der MOVE-Instruktion ein Minuszeichen (-) steht, findet
- die Ausfiihrung 1n _umgekehrter Reihenfolge statt Erst das letzte
Byte, usw., usw.
Dies macht es mogl1ch Daten zu einer htheren Adresse zu ver-
schieben; ohne, daB bei einer Uberlappung (falls
quelletzdhler > bestimmung). etwas geléscht wird,
Die Instrukt1on .

-MOVE que1le,bestinnUng;zﬁhler:
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heiBt dann 4in ATARI BASIC: : R

FOR. |=COUNT-1 TO O STEP -1 - o _ -
POKE BESTIMMUNGH| Peek(quel'le+1) : ‘ -
NEXT 1 =

# name : ' .
Spezielle Funkt1on

~

Definitiqn:Benennt eine Zeile. :
Version :ATARI BASIC Turbo BASIC Compiler
_ . A ook
Syntax # name
Armerkung :# ist ein: verpf11chtendes Zeichen.
name ist ein beliebiger Stringausdruck.
Diese Funktion dient als Erkennungsmerkmal fur d1e\Sprungbefeh1e

GO# name

ON var GO# name,name: .
TRAPH# name

RESTORE# name

Sehen Sie sich auch die jeweiligen Erklédrungen dazu an.

NEW
Systeminstruktion

Def1n1t1on Ldscht e1n Progrann aus dem. Speicher und setzt a]]e Var1ablgn auf,

Null.
Version :ATARI BASIC - Turbo BASIC Compiler
. *kokk dokk k%
Syntax :NEW .

- Armerkung :Alle Variablen werden auf Null.gesetzt. Gleichfalls w1rd die Ton-

ausgabe gestoppt. . -

NEW kann sowohl 1m‘d1rekten Modus, als auch in einem Programm

. -benutzt werden.

Beispiel :READY i . -
-~ UUNEW .

'READY ’
Das Programm, das im Spe1cher war, ist nun ge1oscht worden

NEXT - ) . [
Progranmjnstruktion : >/ .

Definition:Beendung einer FOR-NEXT-Schleife. o o o0
Versjon . :ATAR| BASIC  Turbo BASIC =~ Compiler

’ skkk ’ skkok - ek
Syntax :FOR var=var. TO var

NEXT var
Anmerkung :Siehe FOR.
NEXT darf auch m1t N. abgekurzt werden.

¢ -
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NOTE . , - _
1 /0-Instruktion . . } ' e

Definition:Bestimmt den Ort :des néchsten zu lesenden oder: zu schre1benden
Bytes auf einer Diskette.
Vers1on- :ATARI BASIC Turbo BASIC - Compiler
. = kK. . (*** - *kk
Syntax . . :NOTE #n,sektor,byte
. oder statt NOTE die Abkurzung NO.
Armerkung :# ist verpflichtend. ' .
. n gibt eine Kanalnummer von .1 bis 8 an. H
sektor ist eine Var1ab1e, in die die Sektornummer elngesetzt w1rd
byte ist eine Variable, in’die die Bytenunner eingesetzt wird, die
gelesen oder geschr1eben werden soll..

=

ON und EXEC o ‘ B :
Progranninstruktion

_ Definition: Spr1ngt abhéngig vom Wert eines Ausdruckes zu einer bestimmten

Prozedur. .
Version = :ATARI BASIC  Turbo BASIC Canp11er-
) skokok *okk
Syntax :ON numaus EXEC prname, pnhame. -
Anmerkung :numaus ist ein numerischer Ausdruck vom Typ Integer zw1schen 0 und
C 255.

prname ist der Prozedurnane, der Jewe1]s angesprochen wird.
(numaus=1 => prnamel; numaus= 2 => prname2; numaus=3 => prnane3...)

Ist der nuner1sche Ausdruck unwahr (FALSE), dann wird das Programm
mit der nichsten zeile fortgefihrt.
Nachdem die Prozedur, die mit prname aufgerufen wurde, abgearbe1—
tet wurde, wird das Programm ebenfalls mit: der nachsten Ze11e
. fortgeflihrt, die.nach ON ... EXEC fo]gt
Beispiel : 10 CLS ) - ‘
20 REPEAT o : C _ ;
36 GET TASTE : :
, 40 UNTIL TASTE>48 OR TASTE<52 , >
50 ON TASTE-48 EXEC PROZEDUR 1, PROZEDUR_ 2, PROZEDUR_3
60 END '
100 PROC PROZEDUR_1

1

Zeilen 20 bis 40: warten -auf einen Tastendruck..Dies solange-
wiederholen, bis der ATASC!|-Wert der gedriickten Taste gleich
), : 49, 50 oder 51 ist. Das entspricht den Tasten 1, 2 und 3. .
- Zeile 50: Falls die Taste 1 gedriickt wurde, wird zur Prozedur 1--
gesprungen, falls die Taste 2 gedriickt wurde, wird zur Prozédur
2 gesprungen, und so wei;er. ‘

Siehe auch ON ... QOSUB.

-
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ON und GO . a .
Progra'rmmstrukt'lon B \

Def'lmtwn Spmngt, abhdinging vom Wert einas Ausdruckes, zu einer Ze1le mit
-, einem bestimmten Namen (Label).
Version -iATARI BASIC Turbo BASIC Compiler :
- ' . Kk - Fkk . ,
Syntax :ON numaus QO# name, name ... o :
Armerkung :numaus ist ein numerischer Ausdruck vom Typ Integer, gréBer' Null
- ' und htchstens so groB wie die Sutme der name-Ausdriicke nach
#-ist ein zwingend vorgeschriebenes Zeichen. Es zeigt an, daB
keine Zeilennummer, sondern ein Labelname (String) folgt.
name ist ein Strmgausdruck der auf eine besonders benannte Zeile
) verweist. -
Beispiel . :10 CLS
20 REPEAT
30 POSITION 2,2: PRINT "Wah]en S'le' (1 3)", .
40 GET TASTE ! . - .
50-UNTIL TASTE>48 OR TASTE(52 ) S
60 ON TASTE-48 C{)# WAHL.1, WAHL2, WAHL3

70 END
100 #WAHL1 . J
200 #WAHL2 .
300 #WAHL3
Siehe auch ON ... GOSUB, ON ... GOTO und GO#.

ON und GOSUB .sowie ON und GOTO
Pi*ograrm'instrukt,'ion

Def1n1t1on Springt, abhédngig vom Wert eines Ausdruckes zu einer’ bestmmten
- Zeilennummer. :

Version. :ATAR| BASIC Turbo BASIC Corrpﬂer"

: okk kkk skekk

Syntax . :ON numaus QOTO zeilg[,zeile] .

: ON numaus GOSUB zeilel, zeﬂe]

Armerkung :numaus ist ein nunemscher Ausdruck vom Typ |nteger zw1schen 0 und
256.
zeile ist d1e Zeﬂennunner, zu’ der Jeweﬂs gesprungen werden so'l]

Falls der Ausdruck nunaus. unwahr (FALSE) ist, wird das Programm
mit der néchsten Zeile fortgesetzt. ON ... GOTO oder ON ... GOSUB
ist die ideale Art; um {iber ein Auswahlmeni ein Unterprogr‘arm
anzuspringen und w1eder‘ zuriickzukehren.

.
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Beispiel : 100 OPEN #1,4,0,"K:". ' o )
T 110 GET #1,TASTE ' N
12Q IF TASTE<48 OR TASTE>52 THEN 100 : : ' '
130 ON TASTE-48 GOSUB 1000,2000,3000,4000
140 -CLOSE #1 : -
150 GOTO 100 Lo N
1000 REM Beginn des ersten Unterprogranns
1001 REM Wenn TASTE- 48=1 - o ’ ) ) -

1999 RETURN

OPEN
I /0-instruktion

Definition:Bereitet ein Peripheriegerdt flir die Ein- oder Ausgabe vor.
Version :ATAR| BASIC Turbo‘BASJC Compiler
*kk *kk *okok
Syntax :OPEN #iocb, bearb 0,"gerdt[n]: [date1spez1f1kat1on]"
Armerkung :# ist ein verpf11chtendes Zeichen. ‘
’ . jocb gibt die Kanalnumer (1 bis 7) an, die gedffnet werden so]]
. bearb stellt den Bearbe1tungscode dar. Verwendet werden folgende
Codes:
4 INPUT nur lesen .
% DIRECTORY lnha]tsverze1chn1s einer D1skette ’
8 OUTPUT nur schreiben
9 APPEND Zusatz .zum Dateiende -
i 12 UPDATE lesen und schreiben, Veranderung einer. Date1

0 ist zwingend vorgeschrieben. Sie hat zwar keinen Einflu8 auf .
die Operation muB aber aus internen GrUnden angefﬁhrt werden.

' gerat 1st das Per1pher1egerat das angesprochen (geoffnet)
werden soll. Erlaubt sind:

Tastatur ......ocviiinen (eng].:Keyboard) e
Drucker ........ccoiiiiiiainn (engl.:Printer) : e
Kassettenrekorder ........ .. (engl.:Cassette Recorder) ) .
Diskettenlaufwerk .......... (engl.:Diskette Drive) . S

Bildschirmbearbeitungsgerdt. (engl.:Editor):
RS232 Serielle Schnittstelle (von RS232)
Bildschinn....b, .............. (engl.:Screen)

NHAIVMOQOVX

n ist die Kanalnummer, sie ist nicht unbedingt vorgeschrieben. Der
voreingestellte Wert betrdgt 1. Erlaubt sind Werte von 1 bis 8. -
Sie werden nur bei:Verwendung von Diskettenlaufwerken (D) oder

der RS232-Schnittstelle (R) benutzt. Falls R benutzt wird; muB

ein serielles Schnittstellenprogram geladen werden, um die-
serielle Schnittstelle zu &ffnen.

déteispezifikatﬁon muB bei Verwenduné eines Diskettenlaufwerkes
angegeben werden. Sie besteht aus dem Dateinamen und dem Anhang
des zu offnenden Datenbestandes auf der Diskette.
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S
B 1st ein vorgeschr1ebenes Ze1chen
Beispiel :Eingabebearbeitung . '
. 10 OPEN #1,4,0,"K:" :REM Tastatur 6ffnen :
20 GET #1,TASTE ’ ’ "IREM Auf Tastatureingabe warten
30 CLOSE #1. -  :REM Tastatur schlieBen o
‘40 PRINT TASTE : . :REM ATASCI |-Wert anzeigen
Ausgabebearbe1tung
10 OPEN #1,8,0,"D:TEST.DAT" :REM Datei &ffnen
20 FOR (=1 TO 100 :REM Schleife von 1 bis 100
30 PRINT #1;1 : :REM In die Datei schreiben
40 NEXT | . * :REM 1.bis 100
. 50 CLOSE #1 :REM Datei schlieBen

Eingabebearbeituné in Turbo BASIC
~10 GET TASTE
20 PRINT .TASTE

_Sie bewirkt dasselbe wie das allererste Beispiel in ATAR! BASIC.

Eingabebearbeitung Uber das Diskéttenlaufwerk
10 OPEN #1,4,0,"D:TEST.DAT" ’
20 FOR 1=1 TO 100
30 INPUT #1,X
40 PRINT X;

50 NEXT |

" 60 CLOSE #t

Die Zahlen von 1 bis 100 des vorigen Be1sp1e1s werden von der
Diskette zuriickgeholt und hintereinander auf den Bildschirm:ge~-
schrieben. Wenn die folgenden Zeilen hinzufligen, werden die
Zahlen Uber den Drucker ausgegeben.

15 OPEN #2,8,0,"P:"

45 PRINT #2;X}

70 CLOSE #2 )

Das Inhaltsverze1chn1s der D1skette : ’
10 OPEN #1,6,D,"Dik *" :REM lnha]tsverze1chn1s 6ffnen
20 TRAP. 60 :REM Falls Fehler gehe zu Zeile 60
30 INPUT #1,FILES$ :REM Einen String von Diskette holen

_ 40 PRINT FILE$ } :REM Den String anzeigen
50 GOTO 30 B ’ :REM Wieder einen String holen ...
60 CLOSE #1 :REM Inhaltsverzeichnis schilieBen

A

In Turbo BASIC kann das bbenstehende Progrann auch durch den
Gebrauch des Befehls DIR ersetzt werden.

*. % in Zeile 10 sind.Platzhalter, sogenannte Wildcards. Diese
kénnen ersetzt werden, wenn zum Beispiel Dateien mit g1e1chen
Namenseigenschaften ausgeben will.

*_.BAS meint alle'Dateien mit dem Anhang BAS (BASIC-Progranne)
TEST.* meint alle Date1en die zu TEST gehdren.

Und so weiter.

/
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PADDLE o S ‘
Steuergerite-Funktion ) . : o o

Definition:Gibt den Wert eines Drehreglers (Paddle).

Version ' :ATAR! BASIC Turbo BASIC . Compiler ‘
. sokk S dokk - *hE o

Syntax :x=PADDLE(n) ' ' A

Armerkurig :x ist eine numerische Variable.
n ist die Drehreglernunner Angesprochen werden kénnén Drehregler
voh 0 bis 3. Die Werte, die x ergibt Tiegen zwischen 1 und 228.
Eine Drehung nach links. (also gegen den Uhrze1gers1nn) erg1bt

. steigende Werte.

Beispiel :IF PADDLE(O)>14 THEN 100

. Ein Drehregler wird nur von wenigen ‘Spielprogrammen abgefragt. Der
‘Joystick ist weiter verbreitet, obwohl es viele interessante An-
wendungen fir Drehregler gibt.

PAINT - : ' N

Grafikinstruktion
Definition:Fullt eine geschlossene Figur mit der durch FCOLOR gewah]ten
Farbe.
Version :ATARI BASIC . Turbo BASIC Compiler
*okk . kK
Syntax: " :PAINT x,y

Anmerkung :x und y sind die Koord1naten auf einem Graf1kb1]dsch1mn (Spalte
und Zeile) innerhalb der zu fiillenden Figur. .
Diese Instruktion kann Figuren praktisch jeder Form einfarben. .
Angemerkt sei, daB PAINT sehr viel Speicherplatz bendtigt. ‘Falls Y
dieser zu klein wird, folgt die FehTenneldung ERROR-2 MEM.
Die PAINT- |nstrukt1on macht Gebrauch von-einigen sehr schnellen
Zeichenfunktion, da hierbei viele nebeneinander 1liegende Punkte
' verhdltnismidfig einfach berechnet werden kénnen.
- Beispiel' : 10 GRAPHICS 24 .
20 SETCOLOR 2,4,0: CKKDR 3
-30 CIRCLE 160,80,40 -
40 PAINT 160,80 - :
50 GOTO 50 i ) -

Sehen Sie sich bitte auch das Beispiel unter FILLTO an.

PAUSE :
Progrann1nstrukt1on

Def inition: Unterbricht die Programmausfihrung fir n 50stel Sekunden.
Version :ATARI BASIC Turbo BASIC Campiler
*k¥k ***
Syntax tPAUSE n
Anmerkung :n ist die Zeiteinheit, die ein Programm unterbrochen werden so]]
. bevor es we1tergefuhrt wird.
PAUSE braucht weniger Spe1cherp]atz und ist genauer als eine leere
; FOR-NEXT-Schleife.
Beispiel +PAUSE 100°
Zwei Sekunden Unterbrechung.
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PEEK

-Spezielle Funkt1on

- Definition:Gibt den Inhalt einer bestinmten Speicheradresse.

Version - :ATARI. BASIC. Turbo BASIC Compiler .’ .
3 *kk - kkk . *kk '
Syntax :a-PEEK(n) i ) <
. -Anmerkung :n ist ein Wert van Typ Integer zwischen 0 und 65535. n. bezeichnet
- die zu lesende, Spe1cheradresse Der Wert, def a zugew1esen wird,
' ist ebenfalls ein integrer Wert, er liegt zwischen O und 255.
PEEK ist das Gegenteil von POKE (siehe dort). PEEK hat keinen Ein-
EO flug auf die zu lesende Speicheradresse, im Gegensatz zu POKE. -
; Beispiel :Mit dem folgenden kleinen Programm kann der Inhalt jeder Speicher-
: . adresse betrachtet werden. .
10 FOR N=1 TO 65535
20  PRINT N;" ";PEEK(N)
30 NEXT N
Die ermittelten Werte k&nnen auch in Berechnungen benutzt werden.
A= PEEK(560)+256*PEEK(581) ' .
S1ehe auch DPEEK.
PLOT
Graf1k1nstrukt1on

Definition:Setzt einen Punkt oder ein Ze1chen an eine best1nnme Stelle auf

Vers1on
Syntax

Anherkung

,

Beispiel

dem Bildschirm.

:ATARI BASIC TuFbo BASIC Campiler

XK L ok Kk

:PLOT X,y

oder ‘als Abklirzung fur PLOT ' nur PL

:x und y repréasentieren die Koordinaten der zu PLOTtenden B11d—

sch1rnpos1t1on Diese sind immer abhingig von der Graf1kbetr1ebs—
stufe, die gewdhlt wird.

:Mit den folgenden Beispiel werden 1m Graf1knpdus 5-willkirlich

Punkte auf den B1]dsch1nn gesetzt.

5 GRAPHICS 5+16 .:REM Graf1hnodus 5 ohne Textfenster
10 FOR 1=1 TO 25 :REM 25 Punkte

20  X=INT(RND(Q)*80)+1. :REM Zufdllige Werte for

30 'Y:INT(RND(O)*48)f1 :REM X und Y ’

40  PLOT X,Y :REM Einen Punkt ‘auf den Schirm setzen
50 NEXT | :REM. Sch1uB der Schleife
60 GOTO 60 - :REM Auf die BREAK—Taste warten

Die.Zeilen 20 und 30 konnen in Turbo BASIC XL 1. 5 verkirzt wer-
den. .

20 X=RAND(80) . NN
* 30 Y=RAND(48) .

(c)1991 A.B.B.U.C. e. V. & Rolf A. Specht

i

|
i
N




- TurboBASIC Handbuch o . Seite T4

POINT.

1/0~1 nstruktwn

Def1n1t1on Teilt dem D'lsketten-Betr-lebssysten (DOS) mit, wo swh das, nachste

Version

~ Syntax

Armerkung

POKE

zu- lesende oder zu schreibende Byte befindet.
'ATARI BASIC Turbo BASIC- &n’pﬂa‘
*kk R dkk -
:POINT #n,sektor, byte
oder statt POINT die Abkiirzung P. :
in' ist eine Kanalnumer von 1 bis 7. Der Kana] muB zuvor- geoffnet
werden. : -
sektor ist die betreffende Sektornumwer und "
‘byte ist die betreffende Bytenumer auf der Diskette.

Bearbeitungsinstruktion

Definition:Schreibt einen Wert in eine Speicheradresse. -

Version -

Syntax

:ATARI BASIC. Turbo BASIC Ompﬂ_er
*** dokk . ‘

:POKE n,m

Armerkung :n gibt die Speicheradresse an, -in die der Wert geschr1eben werden

Beispiel_

soll und muB ein integrer Wert zwischen 0 und 65535 sein..

"~ m ist die Information, die in die bestimmte Speicherstelle ge-
“'schrieben werden soll. Der Wert mug zwischen 0 und 255 liegen und

vom Typ Integer sein. )
Das Gegenstiick zu POKE ist die-Funktion PEEK.

Achtung' : :

BASIC kontrolliert die Speicheradressen nicht. POKEn Sie also
nicht auf gut.Gllck in den BASIC Stapelspeicher, die Var1ablen—
tabelle oder -in.hr Prograrm'

:POKE 82,4 I
Setzt den Wert 4 .in die Spe'lcherste]le 82. D1es hat zur Folge,
da8 die linke Schreibbegrenzung auf 4 eingestellt wird.
Sehen-Sie sich bitte fir eine ausfihrliche Erk]arung der
Speicheradressen den Anhang A an. -
Siehe’ auc_:h DPOKE"

’ \Prqgr‘arminstr‘uktion

’ Def1n1t1on VerldBt ein mit GOSUB aufgerufenes Unterprogramm vorzeitig und .

- Version

Syntax

Armerkung -

macht den letzten QOSUB-Befehl ungiiltig, beziehungsweise -

. ver1dBt eine FOR-NEXT-Schleife vorzeitig und macht die ]etzte

ausgefihrte FOR—Anwe1sung ungliltig.
:ATARI BASIC Turbo BASIC.. Compiler
© ek Kkk T sk
:POP
:POP zeigt W1rkung in Unterprogrammen, d1e mit GOSUB oder EXEC
(Turbo BASIC) aufgerufen wurden, oder in Schleifen mit:
FOR ... NEXT '
REPEAT ... UNTIL (Turbo BASIC)

. “WHILE ... WEND (Turbo BASIC)
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Falls'es notwend1g ist, die oben genannten Schle1fen oder: Unter—-.
progrann—Konstrukt1onen vorzeitig zu verlassen, sollte dies mit
der POP-Instruktion geschehen
Anmerkung : 5 DIM-A$(100) .

10 FOR I1=1 TO 100

20 INPUT A$

30 IF A$="'STOP" THEN POP:. QOTO 60

40 PRINT A$_ :

50 NEXT I

60 IF A$="STOP" THEN PRINT “Sie haben STOP e1nget1ppt'"

70 END :
Das obenstehende Beispiel fordert hundertmal die E1ngabe einer
Stringvariablen. Falls STOP eingegeben wird, wird die FOR- NEXT- .

~  Schleife beendet und zur Zeile 60 gesprungen. .

Siehe auch EXIT.

POSITION
Grafikinstruktion

N

Definition: Pos1t1on1ert die Schre1bnarke auf e1ne best inmte Bildschirm-

position.
Version :ATARI BASIC - Turbo BASIC Cunp11er
’ Hokok . N i I i .
Syntax - :POSITION-x,y -

oder statt POSITION die Abkurzung POS

Armerkung ‘:x ist die betreffende Spalte.

R y ist die betreffende Zeile.

Beispiel : 10 FOR X=1 TO 20 o .

20 POSITION X,X:PRINT "TEST"

. 30 NEXT X
Diese Beispiel schreibt das Wort TEST auf den Bildschirm,
beginnend “in ‘der ersten Spalte und Zeile. Danach in der zweiten
Spalte und Zeile. Und so weiter. Das’ Ergebnis: ist ein schrig nach
unten laufendes Bild mit dem Wort TEST.

POSITION ist auch in-anderen Graf1kbetr1ebsstufen zu verwenden.
10 GRAPHICS 18 . ]

20 FOR 'X=3 TO 8. : :

30 POSITION X,X: PRINT #6; "TEST" . 4

40 NEXT X

50 QOTO 50

Siehé auch X10.

PRINT
I/o-lnstrukt1on '

Def1n1t1on Spe1chert Daten auf den Bildschirm oder ein anderes Gerat
Version :ATARI BASIC Turbo BASIC: Compiler
: Kook wkk ok .
Syntax :PRINT. [#n;]1["folge von ausdriicken™][;] .
oder statt PRINT die Abkiirzungen PR. oder ? :
Anmerkung :n ist eine Kanalnummer (10CB) von 1 bis 7, falls die PRINT= .
. instruktion sich auf eine Datei oder eine Grafikstufe bezieht.
# und ; sind dann vorgeschrieben.
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folge von ausd‘i.lcken darf jedes Zelchm sein, das mit der Tasta— !
tur eingegeben werden kann. Ebenso darf jede nunensche oder .
" stringvariable mit PRINT' 'gespeichert werden.

Beispiel :PRINT T bildet eine leere Zeile ab.v .
- "PRINT A bildet den Wert der Variable A ab ‘ '
PRINT A$ "bildet den-Inhalt. der Variable A$ ab PR

PRINT "TEST!" bildet TEST! ab

Wenn PRINT sich auf ein Per1pher-1e9erat bez1eht sehen Sie s1ch
bitte das ‘Beispiel bei OPEN an.

P . Wenn PRINT sich auf eine G-aﬁkstufe bez1eht sehen Sie s'lch
bitte das Be1sp1el 2 bei POSITION an. :

Es konnen mehrere Ausd'ucke oder/und Var1ab1er1 nach einer PRINT-
instruktion bearbeitet werden, getrennt durch ein Komma oder ein:
Semikolon.

. Ein Konma' nach einem Ausd’uck oder einer Variablen spe'lchert den .
. darauffolgenden Ausdruck oder die darauffolgende Variable im
Abstand der JeweﬂIgen Tabulatoreinstellung. Ein Semikolon
plaziert die Ausdriicke oder Variablen ohne Zvnschenraun hinter-
einander.

READY

PRINT “TEST", "TEST"

TEST TEST ) ‘
_READY S '
PRINT "TEST";"TEST" . '
TESTTEST ’ )

‘READY .

Nach der PRlNT-Instrukt1on konnen auch Berechnungen ausgefuhrt
werden. .
READY
10 X=5°
20 PRINT X+5,X-5,%*(~ 5)
RUN ,
10 o] -25
READY

Angemerkt sei -noch, daB PRINT eine der w1cht1gsten lnstrukt1onen
"in BASIC ist. Mit d1eser Instruktion wird die Mglichkeit ge-
schaffen, etwas auf dem Bildschirm mitzuteilen, oder diese Infor-
mation an ein externes Gerit zu senden: -

PROC .
Programminstruktion

Def inition: Zelgt den Beginn eines Unterprogramms. (Prozedur) an.
Version  :ATARI BASIC Turbo BASIC Compilér .

deokk Jokk
Syntax :PROC name :
Armerkung :name ist der Prozedur-na'ne, m1t der die Prozedur aufger-ufen werden .
kann. o

Nahere Erklérungen finden Sie unter EXEC und ON. EXEC.

a
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Steuergerate—Funktwn

. Def1n1t1on Gibt den Wert des Feuerknopfes von einem Drehr'eg'ler an.
Version - :ATAR! BASiC Turbo BASlc Ootrpﬂer.
Fkek
Syntax :a=PTRIG(N) -
Armerkung :n ist 2in Wert von 0 ‘bis 3 und g1bt den betreffenden Drehregler
an. - '
a hat den Wert 0, wenn der Feuerknopf gedruckt wird und 1, wenn
er nicht gedruckt w1rd T

A

01: “Feuerknopf betitigt - 1 : Feuerknopf im.Ruhezustand»

1/0-Instruktion - - ~

Def{nit’ion:Sendet ein 'BYte zu einem bestimmten Periphériéggrét.
Version =~ :ATARI BASIC' Turbo BASIC * Compiler ]

*kk 1 *kk 1,2 0 dkk
Syntax :1. PUT #n, byte
-2, . PUT'n i _‘f.

Armerkung :zu 1. . .
. # ist ein zwingend vorgeschmebenes Zeichen '
n gibt eine Kanalnummer von 1 bis 7 an, die zu einem mit OPEN ge-
6ffneten Gerdt oder einer so gedffneten Datei verweist.

Tzu 2.

n ist ein Wert vom Typ Integer zwischen 0 und 255. .

"Mit dieser Instruktion kann ein Zeichen auf dem Bﬂdschwrn ange-
zeigt werden. Da' hier im Gegensatz zu 1. der 10CB-Anzeiger #n
-fehlt, wird automatisch 10CB #0 gedffnet, also der Bildschirm
beziehungsweise das Bildschirmbearbeitungsgerit.

) PUT n entspricht PRINT CHR$(n).
Beispiel _:zu 1. : : - ‘ : N
N 10 OPEN #2,8,0,"D:DATE|.DAT" i . ‘
20 FOR BYTE=1.TO 100 . ) \
30 PUT #2,BYTE " ’
40 NEXT BYTE .
Mit diesem Be1sp1e'l werden 100 Ze1chen in die Datei DATEI.DAT ge-
schrieben..
um-die Informationen aus DATE|.DAT wieder zuruckzuho]en, sehen.
Sie sich bitte das Beispiel unter. GET an.

PUT #2 ,BYTE - entspr'icht_ PR INT $#2 ,‘A

zu.2.
10 FOR ZEICHEN=DO TO 255
20 PUT ZEICHEN
-30. NEXT ZEI!CHEN .
Mit diesem Beispiel werden a'lle Ze1chen des ATAR! Rechners auf dan )
Bildschirm dargeste]]t. '

S1ehq ,auch BPUT .und %PUT.
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- 1/0-Instruktion

’ Def1n1t1on Sendet ,ein Byte zu einem bestimmten Per1pher1egerat
Version :ATAR! BASIC = Turbo BASIC - Compiler
, : s e
. Syntax :%PUT #n ,byte '
Armerkung. :% zeigt dem Interpreter an, da8 das zU sendende Byte in- kompr"n—
‘mierter Form (6- Byte-Format) gespeichert werden soll. Dies
" bewirkt eine schnellere Datenubertragung und spart P]atz auf dem
Speichermedium.
# ist ein verpflichtendes Zeichen.
n ist eine Kanalnummer von 1 bis 7 und verwe1st zu einem mit OPEN
gesffneten Kanal (siehe auch OPEN).
byte ist die zZahl, die gespeichert wer'den soll
Beispiel : 10 OPEN #1,8,0, "D 'DATE | .DAT" .
20°'FOR t=1 TO 1000
30 BYTE=RAND(100) , _
40  %PUT #1,BYTE ! : - .
50 NEXT | . '
- 60. CLOSE #21
Dieses Beispiel schreibt 1000 zufa]hge Zah]en zwischen 0 und 100
in die gedffnéte Datei DATEI.DAT.

' Siehe auch %GET.

Trigonometrische Funktion S ‘ )

Definition:Alle trigonometrischen Funkt1onen die nach RAD fo]gen werden im
BogermaB verarbeitet. .

Version :ATAR! BASIC  Turbo BASIC Campiler

C okok sk - *kk )

Syntax :RAD ' ,

Anmerkung :RAD wandelt alle trigonometrischen Funktionen ins BogérrnaB

: Dies geschieht solange, bis die DEG—Instruktwn auszufihren 1st

Dann folgt die Verarbe1tung im kaelmaB

RAND
Arithmeti sche Funktion

- Definition: Erzeugt eine ganzzahhge Zufa]lszahl zw1schen e1nsch11eBl1ch 0
‘ und ausschlieB8lich n.
Vers1on :ATAR! BASIC Turbo BASIC chrpﬂer
) . . kkk dkk
Syntax .v-RAND(n)
Armerkung :n ist ein numerischer Ausdruck, der die Obergrenze der Zu ‘er-
zeugenden' Zufallszahl darstel lt
: RAND(n) ist die verkiirzte Schreibweise. fir TRUNC(RND(O)*n)
Beispiel :PRINT RAND(100) .
. “oder
V‘RAND(lOO) PRINT \

Siehe auch RND, VFRAC und TRUNC.
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. Bearbeitungs' i nstrukt ion

)

" ‘pefinition:Liest einzeln die.Information in e1ner DATA—Zeﬂe und weist sie
einer Variablen zu. . )
Version  :ATARI ,BA\SIC Turbo BASIC - Conpﬂer
- ’ kkk ) ***
Syntax :READ . var[,varl ...
Armerkung :var ist eine numerische oder Stmngvamable, der die Informat jon
aus einer DATA-Zeile zugewiesen wird.
.Die READ-Anweisung arbeitet mit einem Zeiger (Pointer), so.daB
der Interpreter bei der nichsten READ-Anweisung weiB, wo er
fortzufahren hat. Deshalb miissen nicht alle Daten einer DATA-
Zeile mit einem mal eingelesen werden.
Der Zeiger kann Jeder-ze1t neu definiért werden, so daB. er wieder
auf die erste oder eine andere Zeile zeigt. Sehen Sie sich dazu
: bitte die RESTORE-Instruktion an.-
Beispiel : 10 DIM NAME$(20),0RT$(20) :
20 PRINT "Name","Ort","Telefonnummer"
v 30 READ NAME$,ORT$, TELEFON
40 PRINT NAME$,ORT$, TELEFON

50 END .

60 DATA. ABBUC,HERTEN, 39623
RUN - t . .
NAME- ORT . . TELEFON
ABBUC  HERTEN 39623

READY

- REM : ,
Bearbeitungsi nstrukt'lon - 4

. Definition:Erlaubt es, Armerkungen oder derg]ewhen in das Programn emzufu-“

gen.
Vers1on _ :ATARI BASIC Turbo BASIC _Ccrrp'l'ler
‘ _ L L I (i *kk
Syntax :REM Armerkung * i

) ‘oder statt REM die Abkurzungen R. oder [1eerze1chen]
Armerkung :Jedes Zeichen nach REM wird von BASIC nicht beachtet. Der hauf ige
: Einsatz von REM macht ein Programm gerade in ATARI BASIC fir
einen selbst oder andere durchschaubarer, jedoch wird es dann
etwas. langsamer und verbraucht mehr Speicherplatz.
REM darf direkt hinter einer Zeilennummer stehen, aber auch nach
einer Funktion, Anweisung oder der'g]e'(chen, wenn es durch einen
. -Doppe ipunkt abgetr‘ennt wird. [
Beispiel :10 REM Hier begmnt das Progranm .
: . 20 REM Nun folgt eme Schleife
30 FOR ...
40 @OSUB .500: REM Sprung zu einhem Unterprograrm

. 100 NEXT ... : ‘
_. 110-END: REM Dies ist das Ende C
s ' 500 REM Dies ist das Unterprogranm

599 RETURN :REM Spf'ung zuriick ins Hauptprogramm
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- I/O-Instruktion v -7

‘Definition: G'lbt einer Date1 auf einer Diskette einen anderen Na'nen
Vers1on tATARI BASIc Turbo BASIC - Oarpﬂer
. , %k skokek -
Syntax ' :RENAME "D[n]:alt, neu" . g
Armer'kung :n gibt die LauTwerksnunmr an. Sie 1st bei Ver‘wendung von Laufwerk
‘ 1 nicht vorgeschrieben.:

alt ist der alte Dateiname mit Anhang. "

neu ist der neue Dateiname mit Anhang.
Beispiel :RENAME "D:MEINPROG.TUR,DEINPROG.TUR"

Dies ist vergleichbar mit
. X10'32,#7,0,0,"D[n):alt,neu"
" und der RENAME-OPtion im DOS-Menu. ~ |
RENUM :
Systeminstruktion

" Definition:Numeriert Programmzeilen um. )
Version :ATARI' BASIC  Turbo BASIC Compiler

: Aok ‘ ok
Syntax :RENUM alt,neu,erh
’Armer‘kung :alt ist d1e a]te Ze'l'lennurmer' ab der die Umuner1erung begmnen
o soll.

neu ist der neue Anfangswert fur die Zeﬂennwmer‘, prakt1sch d1e .
.Nummer, die die Stelle der alten einnimmt.
erh 1st die Schr"lttgroBe (Erhohung), mit der d1e Umuner"ler'ung
stattf 1nden soll . B
" Die Zeﬂennun'ner'n vor alt. b1e1ben unverédndert. Ze1'|ennunner'n nach,
Instruktionen wie GOTO, GOSUB, TRAP, RESTORE, LIST DEL., ON...GOTO
und ON...GOSUB werden mit. umnumeriert. Bei berechneten Spriingen
versagt RENUM; so zum Beispiel bei GOTO A, ‘QOSUB 100+10%A; .
TRAP A+B, RESTORE A*10+1000 und so weiter. -
Falls nach einer solchen Sprunginstruktion eine Zahl folgt, wird
sie von RENUM mit umumeriert, der nachfolgende Programtteil bis
zu einem Doppelpunkt oder dem Zeilenende jedoch bleibt unverén-
dert; @OTO 100+10%A wird also wie GOTO 100 behandelt. ‘
Derartige berechnete Spr‘ungbefeh]e sind jedoch in e1ner struktur—
ierten Progranmiersprache wie Turbo BASIC Uberf lussig.
Wenn nach dem Sprungbefehl ein (Prozedur- )Name oder ein Ausdruck
"in Klanmern folgt, wird er uberhaupt nicht. verdndert. )
Beispiel :Das folgende Be1sp1e1 nuneriert ein Programm ab Zeile 130 un. Der
neue ‘Anfangswert statt 130 wird 200 und die Schrittgréte be-
trigt 20. Die Zeilen ab 200 (die alte 130) werden also stets um
20 erhdht; 200, 220, 240 und so weiter. -
. RENUM. 130,200,20 -

- oder das gesamte Programm (fa'l'ls d1e er‘ste Ze1'|enmurmer 10 ist):
RENLN 10,10,10°

Alle drei Werte missen angegeben werden.

(c)1991 A.B.B.U.C. e. V. & Rolf A. Specht -




TurboBASIC Handbuch S © Seite 81

. REPEAT und UNTIL
: Pr-og-mmmstrukt-non

Def1mt1on Wiederholt Arweisungen, bis eme Bed‘lngung er'ful'lt ist.
Vers1on ATARI BASIC Turbo BASIC Oarpﬂer : L >
b ik

" Syntax. 'REPEAT arw UNTIL ausdr
Armerkung :arw darf jede beliebige Instrukt1on, Berechnung oder Jeder Aus-
: druck sein.
ausdr ist ein Ausdruck, der wahr (TRUE) sein muB, um die Schieife
zu verlassen.
. Die Arweisungen innerhalb der Schleife werden m1ndestens einmal
ausgeflihrt, da die Abfrage, ob der Ausdruck wahr ist, erst am
Ende der Schleife geschieht..
Beispiel : 10 CLS - .
: 20 REPEAT
30 PRINT "Driicken Sie eine Taste!" R
40  GET TASTE PRINT TASTE . :
.50 UNTIL TASTE=65 - ‘
60 PRINT "Sie haben die richtige Taste gefunden"' )
70 PRINT "Sije ist - ",STR$(TASTE)

Siehe auch WHILE. . WEND.

RESTORE
Bearbei tungs i nstrukt1on

"Def1n1t1on Verweist zu einer bestimmten Zeile mit deér Arweisung DATA, deren
i informationen mit Hilfe von READ gelesen werden konnen.

Version - :ATAR! BASIC ~ Turbo BASIC Compiler
' sekk . *** . kkk !
- Syntax :RESTORE [zeile]

., . oder statt RESTORE die Abkiirzung RES.

Armerkung. :zeile gibt die betreffende Zeilennummer an und ist nicht ver=
C pflichtend. Falls RESTORE ohne die' Angabe einer Zeilennummer be-
nutzt wird, wird der Zeiger fir den READ-Befehl stets auf die
erste I nfor‘matwn 4in der ersten Zeile mit einer DATA-Anweisung
gesetzt. :
Bei RESTORE 150 zum Beispiel wird bei der nichsten Leseanweisung
READ mit der ersten .!nformation in Zeile 150 begonnen; auch wenn
sich vor Zeile 150 noch andere DATA-Zeilen befinden, die noch
) nicht gelesen wurden. -

Beispiel - :READY .

) . 10 READ A

20 RESTORE 150 L
30 READB - _ .
40 PRINT A,B | o

"~ 100 DATA 150,200,250

110 DATA ‘

150 DATA 123,456,789
RUN 4 .
-150 . 123

' READY
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assms... ) :
Bearbeitmgmmtmktwn G T

Definition: Vm:ist zu einer benannten Zeﬂe mit der Arm1st119 DATA, der-en
Informationen mit Hilfe von READ gelesen werden kdnnen ‘
Version .ATARI BASIC - Turbo BA$IC Ou'lpﬂer
ok R
Syntax _ :RESTORE # name - o
, Armerkung -:name . ist der Name der Zeﬂe (Label), auf die RESTORE verweist.

Sehen Sle sich dazu bitte d1e Armer-kungeq unter Qo #..
TRAP#..undRESTOREan '

Pr‘og'mmmstruktwn A :

Definition:Beendet ein Unterprog'arm, da8 mit GOSUB aufgerufen wurde, und .
spr1ngt zur néchsten Anweisung, die auf GOSUB folgt
Ver‘sibn :ATARI BASIC Turbo BASIC Oarpﬂer‘
dokk Sk
Syntax tRETURN
oder statt RETURN d1e Abkiirzung RET.
An'nerkung :Dies ist die einzige Miglichkeit, ein Unterprogramm nach voll-f
sténdiger Ausfiihrung aller ihrer Anwe1sungen zu beenden.
- Eine anderse, nicht so elegante Art, ein Unterprogramm zu ver--
lassen, ist die.POP-instruktion (s1ehe dort). Sie ist jedoch:
_ unstrukturiert und sollte nur in Notfdllen: berutzt werden
Beispiel :-5 DIM A$(FRE(0)- 1000)
. : 10 INPUT:A$
"20 IF A$<O"STOP" GOSUB 100 (I)TO 10 ’ -
30 PRINT A$ i
40 END
100 REM Anfang des Unterpr-ogr-arms
110 A=A+LEN(A$) -
~ 120 PRINT “"Gesamtheit der emgegebenen Ze1chen "iA L
130 RETURN .

N Siehe auch EXEC, PROC und ENDPROC.

Arithmetische Funktion

Definition:Gibt eine zufillige Zahl zwischen O und ‘1. ‘

Version :ATARI BASIC Turbo BASIC Compiler- ~.
‘ TR oK 1,2 Kk
Syntax i1, .
. A=RND(0)
A=RNO[(n)] . . . o,

- Ammerkung :zu 1.
- D1es ist d1e vor-geschr‘lebene Syntax in ATARI .BASIC.

zu 2. : ' ' ’ '
An Turbo BASIC ist die Angabe zvnschen den eck1gen Klanmern mcht
verpflichtend. Un Spe’lcherplatz zu sparen, genugt RND. .
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’

‘Der M der der Var'ldﬂen A zugqnesen w1rd, hest zw'lschen 0
©und aussd'ﬂ'ieahd\ 1.
Wenn eine Zufallszahl gré8er als 1 erzeugt: werden soll, muB das
Ergebnis mit dem héchsten gew(hsdmten Wert nult1p1z1ert werden.
Wenn ganze Zahlen (also vem Typ. Integer) erzeugt wer-den sol'len,
: . muB das Ergebnis mit INT verarbeitet werden.
‘Beispiel :zu 1.
: A=RND(0) . .REM Eine Zahl zw1schen 0 und 1
A=RND(0)*8" :REM Eine Zahl zwischen 0 und'8 . -
A-INT(RM)(O)*B)H .REM E1ne Zahl zvnschen 0 und 9 vom Typ Integer

2u 2.
A=RND )
A=RND*8 . .
Azt NT(RM)*B)H
CRUN L
‘Systeminstruktion

Definition:Fihrt ein BASIC-Programm aus.
Version  :ATARI BASIC Turbo BASIC Compiler
*kk : sk skl
Syntax :RUN ["ger'&t[n]':[dateispez*if'ikat'ion]"]
. . oder statt RUN die Abkiirzung RU.
Armerkung :geridt gibt das Ger#t an, von der das zu startende Programm ge-
. holt werden sotl. D und C sind d1e Kennungen fur das Disketten—
und Kassettenlaufwerk.
n gibt die Laufwerksnummer fiir die Diskette an und muB zwischen
1 und 8 liegen. Wenn sie weggelassen wird, w1rd Laufwerk 1 an-
gesprochen
: ist ein verpfhchtendes Zeichen, wenn e1ne Laufwerkskennung an-
gegeben wird. .
" ebenso.
dateispezifikation stellt den Progranmnamen mit seinem. Anhang dar. *
Er wird be1 Verwendung eines (RAM—)D'Isketten]aufwerkes gebraucht.

.RUN setzt a'lle Var1ab1en auf null und 18scht die D1mens1on1erung .

von Variablenfeldern und strmgvar'lablen
Beispiel : 10 FOR X=1 TO 10 :
< .20 - PRINT "X=";X’
30 NEXT X
- RUN

X=1
X=2

und so weiter.
i RUN "C:" - ‘ . ’ .
L4dt das néchste Programm von einer Kassette und fiuhrt es aus.
RUN -"D: PEINPRGB BAS"

Liidt das Programm- FEINPROG BAS von e'mer Diskette in Laufwer-k 1
und fihrt es aus.
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SAVE ,
Systcn'instrukt'ion :
’ Defimt'lon Sendet ein BASIC—Prog‘mm zu einem Per1pher1eger§t das es
. abspeichert. - -
Vers1qn ATARI BASlc Turbo BASIC Oarpﬂer
Fopk dokk *kk

Syntax ~°SAVE "gerdt[n]: [date1spez1f1kat1on]"
oder statt SAVE die Abklrzung S. :

Armsrkung :gerdt gibt das Qerdt an, zu der das: Progrmm gesandt werden :
soll. D und C sind die Kennungen ﬂ.|r' das Disketten- und Kassetten-
laufwerk.

n gibt die Laufwerksnmmsr fur d1e D1skette an und mug zw1schen .
‘1 und 8 Tiegen. Wird sie weggelassen, so wird Laufwerk 1 angespro- .
chen.
'date1spez1f1kat1on stellt den Prcgranmanen und Anhang. dar, ‘mit
dem das Progranm im (RAM—)D1skettenlaufwerk abgespeichert werden -
soll.
Bei Verwendung eines Kassettenlaufwerkes ist es nicht notwend1g,
eine Date'lspez1f1kat1on anzugeben da diese nicht wie bei einer
Diskette in einem Inhaltsverzeichnis abgelegt wird.
Beim Laden von einer Kassette muB das Band so positioniert wer-
den, da8 der Anfang des vorher abgespe1cherten Pr-ogram\s genau
am Schre1b/Lesekopf liegt.
Bei Verwendung eines Diskettenlaufwerkes ist die Angabe eines
‘Programmnamens notwendig, da dieser zusanmen mit einem Zeiger, wo

', das Programm auf der Diskette beginnt, im Inha]tsverze1chn1s ab-

) gelegt wird. .
Beispiel :SAVE "C:"
: : SAVE "D2: I‘EINPROG BAS"

SETCOLOR

Qraf ik'instrukt*ion :
,Def1n1t1on Bestimmt den Farbton und die Helhgke1t des gewdhlten Farb-
registers ;
: Ver'swn :ATAR| BASIC Turbo BASIC Compiler ¢
’ ©okkk kkk L ke s

Syntax :SETOOLOR register,farbton,helligkeit
’ oder statt SETCOLOR die Abkiirzung SE. )
Armerkung :register ist das Farbregister Werte von 0 bis 4 sind erlaubt.
. farbton ist ein Wert von O bis 15 fur den Farbton (=16 Farben).
"helligkeit gibt die Hel'Hgkeit der Farbe mit Werten von 0 bis 15 .
an (=16 Helligkeiten). )
Eine kleine Rechnung zeigt, daB der ATARI Carputer 256 (16*16)
_Farben darstellen -kann.

i
N
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Die SETmLm-Tabelle mit voremgeste”ten Wer'ten:

Register Farbe Helligkeit Name

0 2 ‘8 - Orange

1. . 12 10 ©  ardn

2 e 4 punkelblau
- 4 6 Rosarot

4 0 - 0 Schwarz

Die Farbwahlmdglichkeiten mit den entsprechenden Nunmern sind:

6 Qrau’ 1 Gold © 2 Orange o3 Orange-Rot
4 Rose - 5'violett-Rot ' 6 Violett-Blau 7 Blau-Rot
8 8lau - . 9 Hellblau . 10 Turkis 11 Blau-Grin

12 Griin .13 Gelb-Grin 14 Orange-Grin 15 Hellorange
Arithmetische Funktion

Def inition:Gibt ‘das Vorzeichen eines numerischen Ausdruckes.
" Version = :ATARI BASIC Turbo BASIC Compiler
Syntax - var-sm(x)
Armerkung :var ist eine numerische Var1ab1e
. x darf jeder beliebige numerische Ausdruck sein.. )
Falls’'x positiv ist, wird der variablen der Wert (+)1 zugewiesen.
Falls x negativ ist, wird der Variablen der Wert -1 zugemesen }
.. "Falls x gleich Null ist, wird der Variablen der Wert 0 zugew*lesen
Beispiel :ON SGN(X)+2 GOSUB, 1000, 2000 3000 -
wenn x im negativen Bere1d1 liegt, wird zum Unterprogram ab Zeile
1000 gesprungen. Wenn x jedoch gleich Null ist, wird das Unter-
progranm ab Zeile 2000 abgearbeitet. Bei einem positiven Wert von
.x wird schlieBlich zum Unterprogramm ab Zeile 3000 verzweigt.:

SIN .
Tr1gondnetr15che Funktion

Definition: @ibt den Sinus eines Wertes. !
Version !ATAR! BASIC  Turbo'BASIC = Compiler
okk k| Sk
Syntax :var=S| N(x)
,Armerkung :var ist eine numerische Vamab]e
x ist ein numerischer Ausdruck im BogermaB dessen Sinus berech-
net werden soll. .
Méchte man vom Winkel- in das BogermaB urrechnen, so n'u'lt'lp'h-
- ... ziert man mit P1/180 (P1=3.14593). .
Beispiel :READY .
10 P1=3.14593
‘20 WINKEL=90 -
30 BOGEN=WINKEL*P1/180
40 PRINT SIN(BOGEN)
1
READY .
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“Toninstruktion

'Deflmt‘lon @ibt einen Ton aus den Lautsprecher des Fernsehger‘ates oder des
Monitiors aus. ’
‘Version :ATAR| BASIC Tur‘bo BASIC Compiler
' oWk - *kk 1,2 kk , ,
Syntax 1. ) . :
. _SOUND kanal ,frequenz, verzerr-ung,]autstarke . :
‘oder statt SOLN) die Abkurzung SO.

~

2. ,
SOUND - L
Armerkung :zu 1. ’
Aktiviert einen der vier Tonkandle und laat dadurch tber den
Lautsprecher des Monitiors oder Tv-Gerites ein akustisches Signal -
erklingen. Das Signal wird solange ausgesandt, bis ein neuer B
SOUND-| Befeh1 fir diesen Tonkanal NEW, RUN oder END ausgefihrt
wird.
in ATARI BASIC mu8 nach den SOUND-Befehl die Angabe von vier Wer—
- ten geschehen. Diese Werte diirfen Ziffern, sow1e numer ische
variablen oder Ausdriicke sein.

'

- kanal g1bt einen der Tonkanidle von 0 bis 3 an. ‘ N
frequenz gibt die Freguenz an. Die Auflésung betr'agt 8 Bit : . .
(0 bis 255), daraus folgt eine berechnete Frequenz (in Hertz) :
von 63921/(2*frequenz+2). Dieser Wert stawnt aus ‘einer amerika-
nischen Verdffentlichung und unterscheidet sich eventuell von ~ -
der europdischen Norm. Die Ursache hierfir ist der Unterschied -
zwischen der amerikanischen NTSC- . und der europdischen PAL-Notm.
Die Veroffent11d1ung von ATARI- gibt 31960/frequenz+1 als Fre- :
quenz an.
verzerrung best'mmt den Wert- der Verzerrung des. betreffenden
Tones. Der hier einzusetzende Wert muB zwischen 0 und 14 liegen,
wobei nur gerade Zahlen "saubere” Téne erzeugen. Bei Angabe un-
gerader Zahlen treten andere Verzerrungen auf.
lautstérke gibt die Lautstdrke eines Tones an und darf zwischen
0 und 15 liegen. 'Je hoher der Wert, desto lauter der Ton. Die
Angabe von 0 stellt die Tonausgabe auf diesem Tonkanal ein.

- Der Lautstdrkewert aller Tonkanéle zusanmen sollte 32 nicht
Ubersteigen, da sonst der Lautsprecher anfangen kéhnte, zu brum-

- . Sehen Sie sich dazu bitte auch die Tabelle der Tonwerte m1t den
dazugehomgen Tonen auf einer Klaviatur an. .

zu 2. : : : , .
SOUND ohne d1e Angabe der unter t. beschriebenen Parameter bewirkt
" die Emste]lung der Tonausgabe auf allen 4 Tonkandlen. Es ist die
. verkirzte Schre1bwe1se von FOR I =0 TO 3: SOUND 1,0,0,0: NEXT 1.
Beispiel : 10 FOR =1 TO 10
: 20 READ Frequenz .

30 = SOUND 1,Frequenz, 14,12 :

40 - FOR WARTE=1 TO 90: NEXT WARTE

50 = SouUND 1,0,0,0 :

60 FOR WARTE=1 TO 90: NEXT \NARTE

T0 NEXT 1 : ' ’ :

80 DATA 255,243, 230 217 204,193,182, 173 B .

.
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Angenerkt sei auBerden dae die ATAR|. Home Computer 3, 5 Oktaven
darstellen kdnnen. .
Siehe auch DSOUND.

SQR -
Arithmet ische Funktion

Definition:Qibt die positive Quadratwurzel eines positiven Wertes.
Version :ATARI BASIC Turbo BASIC Compiler

Syntax :A-SGR(X) . A
Armerkung :x muB groSer oder gleich Null se1n

Beispiel  :READY .
: - 10 X=10 .

20 ‘PRINT X S(R(X) Lot
RUN .

10 3.162278
READY

STATUS : ’ '
I /0~ Instruktion - :

Def1mt1on Gibt den Statuswert eines durch 10CB geoffneten Peripherie-
. ger#tes und weist diesen einer numerischen’ Variable zu.
Version = :ATARI BASIC Turbo BASIC = Compiler
sk . sk . sk
Syntax. :STATUS #n,var : i
oder statt STATUS die Abkurzung ST.
Armerkung :Der Statuswert vnrd von einem ndher zu spez1f1zxerenden Gerat
gelesen.
n gibt die IOCB-Kanalnum\er an und darf einen Wert von 1 bis 7
. haben. :
var ist die Var1able, der der Statuswert Zugewiesen wird.’

STICK :
Steuerger‘ﬁte—Funktion

Definition:Gibt einen Wert, der die Ste]]ung des Steuerhebe]s dar-ste]lt
Version :ATAR| BASIC  Turbo BASIC Carp'l'ler‘
Sk * dokek sk
Syntax :x=8TICK(n)
Armerkung :n gibt den betreffenden Steuerhebe'l (Joystick) an. 0 steht fir
’ Joystickport 1 (die erste Buchse an der rechten mhéusese'lte),
steht fiir Joystickport 2 (die folgende Buchse). ' .
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v

Nun folgen die Werte, die diese Funktion erzeugen kann und die zu- » . ‘
. gehBrigen Stellungen des Steuerhebels: ;

15 : Steuerhebel im Ruhezustand
14 : Steuerhebel in Richtung Norden. / nach vorn
13 : Steuerhebel in Richtung Siiden / nach hinten
11 : Steuerhebel in Richtung Westen / nach links
7 : Steuerhebel in Richtung Osten / nach rechts
6 : Steuerhebel in Richtung Nordosten ' / nach rechtsvorne
5 -+ Steuerhebel in Richtung Siidosten * / nach rechtshinten
9 : Steuerhebel in Richtung Siidwesten / nach linkshinten
- 10 : Steuerhebel in Richtung Nordwesten / nach linksvorne
Beispiel : 10 GRAPHICS 5+16 : B
’ 20 X=40: Y=24 ) : .
30 X=STICK(0) - . ‘
- 40 IF X<>15 THEN GOSUB 100 . .
50 _PLOT X,Y : :
60 GOTO 10°
100 (F X=14 THEN Y=Y-1 ..
110 IF X=10-THEN Y=Y-1: X=X-1 -
120 IF X=6 THEN Y=Y-1: X=X+1.
130 IF X=13 THEN Y=Y+1
140 IF X=9 THEN Y=Y+1: X=X-1
150 IF X=5 THEN Y=Y+1: X=X+1
160 IF X=11 THEN X=X-1 -
170 IFX7THENXX+1 . .
180 RETURN ; . :

- STOP
Progranm nstrukt jon

Def1mt1on Unterbricht ein Progranm und kehrt in den- direkten Modus zuriick.

_Version ' :ATAR!I BASIC Turbo BASIC Ourpﬂer

. ok, - ek  kck

Syntax tSTOP .

"Armerkung :Falls STOP 1nnerha'|b eines Progr-mmes steht wird d1e Ausfuhrung
an dieser Stelle unterbrochen. Eventuell geoffnete Datenkandle
werden nicht geschlossen (siehe END, NEW und RUN). Ebenso wird.
die Tonausgabe nicht abgestellt.

Das Progranmm kann mit Eingabe der CONT-Instruktion aus da'n di-

: . rekten Modus fortgesetzt wer'den .

Beispiel :IF A>100 THEN STOP )

) Falls A gréBer 100 ist, wird das Programm unterbrochen und eine
Meldung mit Angabe der Zeilennummer erscheint auf dem Bildschirm.
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»Str"in‘gfunktion

Def1mt1on'VIandelt e1ne Zahl in einen Str'lng um.

Version .ATARI BASIC Turbo BASIC Compiler - ¢
: o o ke - sk

Syntax . :X$=STR$(x)
'An'nerkung :x darf jeder be'heb'lge mmerische Ausdruck sein.
Der numerische Ausdruck wird nach einer Umwandlung mit STR$ nicht
mehr als Zahl oder numerischer Ausdruck erkannt. -
Das Gegenstiick zu STR$ ist.die Funkt1on VAL (siehe VAL)
Beispiel .XS-STR$(100)
X¢$ wird nun "100" zugemesen, so dag8 gﬂt.
X$—"100"

10 GRAPHICS 0
20 PRINT "Geben.Sie eine Zahl ein! ",: INPUT A
30 PRINT “Die Zahl ";A;" als Str'mg " ;STR$(A)

STRIG .
Steuergerate—Funkt'lon

Def1n1t1on Qibt einen Wert, der' den Zustand des Feuerknopfes an einem Steuer--
hebel darstellt. .

Vers1on - :ATARIL. BASIC  Turbo BASIC Ompﬂer : S .

: . ¥okk skkk - L dkkk .

Syntax ' :a=STRIG(n)

Armerkung :n stellt die Nunmer des Steuerhebels dar dessen Feuerknopf abge-

' fragt werden soll (0 oder 1; siehe STIOK)

a ist eine Variable, der eine 0 zugewiesen wird, wenn der be-
treffende Feuerknopf gedrickt w1r-d Im Ruhezustand betrdgt die-
ser Wert 1. :

. - .0 : Feuerknopf gedriickt 1: Feuerknopf im Ruhezustand
Beispiel . :Zwei Progranme, die die Randfarbe des Bildschirms.durch einen
. '‘Druck auf deri Feuerknopf verdndern. Beispiel 1 lauft unter ATARI
BASIC und Beispiel 2 unter Turbo BASIC XL 1.5.
1.
10_GRAPHICS 0
20 POKE 752,1
30 A’STR!G(O)
40 IF A=0 THEN GOSUB 100
50 POKE 712,FARBE

60 QOTO 20

100 FARBE"INT(RM)(O)*254)+1 -
- 110 RETWRN - o R R
. Erlduterungen: .

Zeile - 10 : Den Bildschirm 18schen

Zeile 20 : Die Darstellung der Schreibmarke abschalten (0=an)

Zeile 30 :: Den Wert des Feuerknopfes an Joyst1ck 1 feststellen

Zeile 40 : Das Unterprog*mm ‘ab Zeile 100 ansprmgen, wenn der

s Feuerknopf gedr(]ckt wurde

Zeile 50 : Einen Farbwert in die Spe1cheradr'esse des B1ldsch1r~m— )
rahmens setzen

Zeile 60 : Zuriick zu Zeﬂe 20 springen
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Zeile 100 : Eine zuf&lhge Zahl zwischen 0 und 255 fur die Far-be

, erzeugen
Zeile 110 : Zuriick zum Hauptprog-urm sprmgen
2.. e

10 Cs

20 POKE 752,1

30 DO

‘40 A-STRIG(O)

50 IF A=0

60 EXEC FARBE_SETZEN

70 POKE 712,FARBE

80 ENDIF

90 LOOP

100 -PROC FARBE_SETZEN.

110° FARBE’INT(RM)*254)+1

120 ENDPROC (
Be1sp1e1 1 arbeitet auch unter Turbo BASIC aber Beispiel 2 nicht
unter ATAR| BASIC. Die Zeilen 50, 60 und 70 kdnnen auch durch
50IF A=0 THEN EXEC FARBE_SET: ZEN .

60 POKE 712,FARBE

ersetzt- werden.

Es- f&l1t auf, da.s Be1sp1e'| 2 deutlicher und lesbarer a’ls Beispiel
1 ist.

Definition:Stellt Text in einem @afikbi’ld'sd\’innfdarj.

Version

Syntax
Armer-kung

Beispiel

“:ATARI BASIC Turbo BASIC Campiler
. Aok

*kk

STEXT x,y,ausdr

:x gibt die x-Koordinate auf einem. Q~af1kb11dsch1nn an (Spa]te)
y gibt die.y-Koordinate auf einem Grafikbildschirm an (Zeile).
ausck stellt einen Stringausdruck dar, der zwischen“Anfiihrungs-
zeichen stehen muB. Ein numerischer Ausdruck ist auch erlaubt

und wird ohne Anftihrungszeichen angegeben.

x und y stellen inmer die Position des ersten auszugebenden
Zeichens (linksoben) an. Die Position wird in Bildpunkten angege-
ben. Die' TEXT-instruktion macht von einigen sehr schnellen Algo-
rithmen Gebrauch, die viele nebeneinander 'I1egende Bildpunkte
verhdltnismi8ig emfnch berechnen

: 10 GRAPHICS 8

20 TEXT 50,90, "Turbo BASIC"
30 TEXT 70,95, 1000 ’ ; : )
40 QOTO 40 , -

Siehe auch das Beispiel unter FILLTO.
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TE N , B ' ’ -
'Varuble ) o . '

Definition: Enth&lt die Zeit der internen Unhr (RTG.OGK)
Version - :ATARI BASIC Turbo BASIC Oawn'ler
Fkk *kk
_Syntax. :v=TIME ’
Armerkung :v ist-die Var1able, der die Ze1t der internen Uhr zugevnesen w1rd.
Die Zeit wird in 1/50 Sekunden registriert. Der Wert wird aus den
‘ Adressen 18, 19 und 20 gelesen.
Be'ispie'l :PRINT TIME gibt d1e Zeit aus den Ackessen 18 bis 20

'rm-:s :
Spezielle Funkt1on

Definition:Enthilt die Zeit in Form eines Strings.
Version ATARI BASIC Tur-bo BASIC Campiler
Jokok ok
‘Syntax .1. )
) V$=TIMES o

2. .
TIPE$—V$
Armerkung szu 1.
Enthilt die Zeit in Form eines 6 SteHen zhh'lenden Str1ngs Die
' stringform sieht wie folgt aus:

HHMSS
- HH : Stunden von 00 bis 23

MM : Minuten von 00 bis 59 °

SS : Sekunden von 00 bis 59

zu 2. :
-Diese Form d1ent dazu, eine Zeit an TIME$ zu ubergeben (die Uhr
zu stellen). Die variable TIME 148t sich nicht so leicht ver-
#ndern; man miiste die Zeit miihsam in die Adressen 18 bis 20
einsetzen (POKEn). Mit TIME$ hingegen kann man dies 'sehr leicht
bewerkstelligen.
Die Uhr, die durch TIME$ eingestellt wird, 14uft nicht immer ohne
Abweichungen. Das liegt daran, daB die B1ldsdnm1freq.|enz nicht
exakt 50 Hertz betr&gt TIMES vnrd von der Bﬂdsdnrmfrequenz ab-
) geleitet. . o
" Beispiel : 5 DIM Vv$(6), A$(2) . . . E !
- 10 INPUT "Stunden 00...23 ";A$ ' . :

20 EXEC ZEAT -

- 30 INPUT "Minuten 00...59 ";A$
-+ 40 EXEC ZEIT .
50 INPUT "Sekunden 00...59 “;A$
. . .60 EXEC ZEIT :
" 70 DO
S 80 POSITION 15, 12 PRINT “D'ie Zeit ist: ";TIMES
. 100 LOOP e :

;110 PROC ZEIT

120 V$(LEN(V$)‘H)—A$

130 ENDPROC -
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.y

10 cu.s DIM V$(6)

~ . 20 -INPUT "Geben Sie die zZeit. em (I-H‘MSS)' s

30 TIMES=VS: POKE 752,1 _
4 D0 L :
50 POSITION 15, 12: PRINT "D1e Ze'lt 1st ";TI!‘E$_
60 LOOP .

Tll‘Es kann n1cht d1mens1on1ert werden, TIPE$ 1st von vornherem
dimensioniert. .

N v

TRACE .
Systeminstruktion = - -

Definition:Zeigt die Nummer Jeder ausgefihrten Zeile 1n eck1gen Klanmr-n auf
‘dem B1ildschirm.
Ver-s1on :ATAR| BASIC Turbo BASIC.  Compiler -
* Syntax :TRACE [zeichen] .
Amuerkung :zeichen kann + oder - sein und 1st nicht vorgeschmeben

* TRACE - oder TRACE+ . )

Schaltet den TRACE-Modus ein. Das bedeutet, das8 d1e Nurmer der
Progranmzeilen, die mamentan abgearbeitet wer'den, 1n eck1gen
Klammern auf dem Bﬂdschmn angeze1gt werden. o

TRACE- ) !

" Schaltet den TRACE-Modus aus. AuBerden wird der TRACE-Modus -

. aufgehoben, wenn ein Fehler auftritt. Die Zeilennurmern einer .
Prozedur oder einer Marke (Labe'l) wer-den bei Aufruf mit EXEC oder
'GoH# nicht ausgegeben

Progr-mmi nstrukt 1'on

Def1n1t1on Féngt eine FehIerme]dung ab. und fiihrt das Program m1t einer

- bestinmten zZeile fort.
Ver's1on :ATARI BASIC Turbo BASIC. Oonpl'ler:

; ] ek . sk *oek
Syntax :TRAP zeile _
. oder ‘statt TRAP die Abkurzung T. i
Armerkung :zeile gibt die. Zeilennumer an, mit der das Programm fortgesetzt
o - werden soll, wenn ein Fehler auftritt. Nachdem _ein Fehler fest-

gestellt wurde wird die TRAP-Arweisung wieder ungu1t1g Wenn
ein eventuell fo'lgender Fehler auch mit TRAP bearbeitet werden
.soll, muB TRAP wieder spez1f1z1ert werden.
TRAP kann' im Prog"alm auch ohne eine Feh]ermeldung wieder abge-
stellt werden. Zu diesem Zweck muB fiir zeile ein Wert hdher als
32767 angegeben werden 40000 wird~ hlerfur oft benutzt.
‘ (TRAP 40000)
Beispiel : 10 TRAP 100
. .20 .INPUT A

30 PRINT A

- 40 QOTO 20 .

100 PRINT "Es wurde ke'me Zahl e1ngegeben
110 @OTO 10 : .
Wenn bei der Abfrage in Ze1le 20 ‘ein String: eingegeben wird (zum

~
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_'Be1sp1el HALT), stellt der Intu‘preter einen Fehler fest, dar
‘durch TRAP abgefangen wird. TRAP setzt das Programm dann mit einer -
vom Armender/von der Amoenda*m def'lmerten Feh]ermsld.lng in Zeﬂe
-100 fort. .

: PEEK(195) gibt die Fehlernuimer an. ’
PEEK(18'!)*256+PEEK(186) g1bt die feh'lerbafte Ze1'le an.

" siehe auch TRAP#.

Programminstruktion '

Def inition:Fingt eine Feh]ermaldung ab und fuhrt das Progrmm mit einer

" . . benannten Zeile fort.

\(ers1on :ATAR| BASIC Turbo BASIC ° Oarpﬂer

C *okk *kk

Syntax sTRAP. # name : ' ’

* Armerkung :# ist ein vor-geschmebenes Zewhen Es zeigt dem Interpreter an,
: da8 ein Labelname statt einer Zeilennummer folgt.

name ist ein Name (String) fir eine vorher benannte Zeile.

Siehe auch QO#... und RESTORE#... .
Beispiel : 10 TRAP # FEHLER ’ g '
- 20 REPEAT
30 INPUT “Geben Sie eine Zahl ein: ";B
40 =A+B
50 UNTIL A>100 ) .
60 PRINT A » : ,
' 70 END - : : :
. 100 #FEHLER . -
110 PRINT "Sie ‘haben eine feh]erhafte Eingabe ga'nacht'"
120.@OTO 10 - .

TRUNC ' !
Arithmetische Funktion

N

Def1mt1on Ermittelt den integren Wert vor dem Konma eines nunemschen Aus-'

druckes.
Version  :ATARI BASI(: Turbo BASIC Con'pﬂer
ek Kk - . \
Syntax - :v=TRUNC(ausdr). C

Anmerkung :ausdr stel]t e1nen nunemschen Ausdruck dar

TRLNC gibt den ganzzahhgen Anteil einer Zahl . Dies ist die kom-
plementére Funktion zu FRAC. ) ‘
* Beispiel :PRINT TRUNC(-0.3) ergibt 0
. ..' PRlNT TRUNC(=1.7) er‘g1bt —1
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UINSTR .
Stringfunktion

P

Definition:Sucht einen String ein eiriem 18ngeren strmg ohne Rucks1d\tnal‘me
_auf GroB- und Kleinschreibung.
‘Version :ATARI BASIC Turbo BASIC Ourpﬂer
ek ’ dekek -
Syntax * :A-UINSTR(A$ B$[,1])
Armerkung :Siehe Armerkungen zu INSTR

Was d1_e.se Funktion von INSTR unterscheidet, ist, da8 sie nicht
auf QroB- oder Kleinbuchstaben achtet. So wird zum Beispiel bei
da*Sud\enad\rmEMauwModenoderﬂoDdﬂgefunden Ebensodarf
) der 'Text auch invers sein.
Beispiel :Siehe Beispiel bei INSTR.
S . Verindern sie in diesem Beispiel B$=""vErs".
Als Ergebnis erhalten sich immer noch 18. -

¢

 Spezielle Furktion : .

Def inition:Ruft von BASIC aus ein Unterprogramm- in Maschmensprache auf.
AVers1on :ATARI -BASIC Turbo BASIC Compiler .
dkk *kk Rk .

Syntax :a=USR(adresse,argument [ , ar‘gumnt D o
" ‘Anmerkung :adresse gibt die Speu:heradresse an, ab der das Unterprog"mm

. beginnt. .
argunent ste'l'lt eines oder mehrere Argumente dar, die if Form
eines einzelnen Bytes an den Stapelspmcher Ubergeben werden.
Die Ubergabe’ geschieht. in umgekehrter ! Reihenfolge; also das

i

letzte Ar'gunent zuerst, und so weiter. - ’ ‘

‘Beim Aufruf des Unterprog-ams w1rd ‘von einer Durmy"-Var"nable
gebrauch gemacht. Sie.hat auf di¢ Ausfiihrung der Funktion keinen
. Einflug, es muB aber aus internen Griinden diese Syntax emge-
"halten werden (beim cbigen Be1sp1e] 1st es die Variable a)..
'Erst .nachdem alle Argunente vom stape'lspmcher geholt wurden, -
geht die Kontrolle wiedsr an BASIC zurlick. Falls keine Argumente’
' angegeben werden, wird eine Null an den Stapelspeicher ubergeben :
Beispiel :A=USR(1536) g
i Die Argumente in Adr-esse -1536 werden -ausgefihrt; d1es ist die so-
" genannte PAGE 6, eine ‘leeré Seite in der Speicherkarte. Hier .
kénnen Masdnnenspradwe-Unterprogrmme abgelegt werden-und zu-
sammen mit BASIC (vollkommen unabhﬁngmg vonemander) ausgefiihrt
werden. N
So kann zum Be1sp1el eine k'leme H1ntergrund‘nelod1e abgesp1e1t
werden wﬁhrend das BASIC-Progranm einige Berechnungen macht

>
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VAL ‘
strmgfunkt'lon

Definitioh:Wandelt einen str"mg in eine Zah! um.
Version . :ATARI BASIC Turbo BASIC --Campiler-
\ Aok ok . 4k
- 'Syntax . - x-VAL(str'mgausd-uck) :
Armerkung :Der Stringausdruck mus m1t e'mer Zahl begmnen, sonst - w1rd der‘
: Fehler 18 erz gt . )
‘Beispiel ~:READY
’ 10:DIM A$(10)
S 20 A$="1000"

‘30 PRINT VAL(A$)
- 1000

READY

10 DIM ‘A$(10)

20 A$="1HERTEN"™

30 PRINT VAL(A$)

RN :
T

READY

VAL ist das Gegenstiick von STR$ (siehe dort).

WHILE und WEND ,
_Prog‘unnmstrukt'lon o

Def1n1t1on'W1ederholt Anwe'lsungen, solange bestinmte Bedmgung erfiillt ist.
Version :ATARI BASIC | Turbo BASIC Ocrrpﬂer'
ok
Syntax sWHILE ausdr . anweisungen . WEND
. Armerkung :ausdr ist ein Ausck'uck, der wahr (true) sein nuB, wenn die
Schleife abgearbeitet werden soll.
Die Probs, ob die Bedingung erfiillt ist oder mcht wird bei die”
ser sd\'le'lfenkonstrukt'lon gle'lch zu Beginn ge'nacht Das heiBt,
daB die Schleife kein einziges mal ausgefihrt wird, wenh die
- Bedingung nicht erfiillt wird, sie also urwahr '(FALSE) ist. In
vd1esem Falle wird mit der Instruktion nach WEND fortgefahren.
anweisungen stellen Instrukt'lonen dar, die ausgefihrt werden, bis
. die Bedingung. umahr wird. . :
Beispiel : 10CLS ' ™
. Lo 20 EXEC FRAE
30 WHILE TASTE()SS
40 PRINT TASTE
-50 - .EXEC FRAGE } IR 3
-60°WEND. . - _ \
" 70 PRINT "Sie ‘haben die r-'ld\t'lge Taste gefunden'" '
80 PRINT “Es war: ",STR$(TASTE) ) '
90 END . : :
100 PROC FRAGE
110  PRINT “Bet&t‘lgen S1e eine Taste"'
120 : GET TASTE
130 ENDPROC
Verg]ewhen Sie dieses Programm bitte mit dan Beispiel unter
i REPEAT...UNTIL.
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ANMNGA'FEiEHEUMMEN
Er'l&uter'ungen zZu der Frwe, wann Fehler in BASIC auftr'eten, fmden Sie im
Hauptteil’2-5 unter dem. Stichwort. Interpreter

Es ‘ist ' méglich,  eine- Feh'lenneldung, die das Programm normalerweise unter-
- .bricht, mit Hilfe des TRAP-Befehls zu unterdriicken (siehe Hauptteil 3). .
Andere . BASIC-Funktionen, die s1ch m1t Fehlern besch&ft'lgen, sind ERR und ERL
(siehe Hauptteil 3).

Die untenstehende Auffthrung 1st in ihrer Gesanthext ‘aus einem Artikel im -
ATAR| Magazin. der [ehemaligen] Stwhtmg ATAR| Gebruikers ibernommen worden.,
Eine vollsténdigere Liste dist mir .bis heute nicht untergekcmnen, und an
dieser Stelle bedanke. ich mich bei Wim'Denie dafiir, daB er sie mir zur Ver-
fligung geste'l'lt hat - (ich habe e1n1ge Ergénzungen vor‘genomnen)

- ’ o R : S Def1n1t1on ! Fehler-
) . ) ! ‘nummer

INSUFF ICIENT MEMORY o SPEICHERPLATZ REICHT NICHT AUS t 2
. Es ist zuwenig Speicherplatz vorhanden, um noch neus Anweisungen,
Stringvariablen oder Variablenfelder in diesem Umfang verarbeiten zu
kdnnen. Halten Sie in fhrem Programm nach Uberfllssigen Variablen
Ausschau 'und 18schen sie diese, oder bauen Sie ihren Speicher aus. -

VALUE ERROR - ' . : . WERTEBERE ICH FALSCH 3
- Sie.haben eine zu 'groBe Zahl. (im pos1t1ven oder negativen Beréich)’ -
benutzt. Es ist mdglich, daB Sie eine Zeilennunmer iber 32767 an-.
" gegeben haben, oder daB $ie mit einer PLOT- oder DRAWTO-Arweisung .
Uber die moghchen Bildschirm-Koordinaten h1nausgegangen sind; -
siehe auch Fehlernurmer 144.

TOO MANY VARIABLES ’ . ' . -2u VIELE VARlABLEN T4
Das Programm soll in ATARI BASIC mehr a1s 128 und in Turbo BASIC-- -
mehr als 256 Variablen enthalten. Auch frither benutzte (zugewie-
sene) Variablen zéhlen hier mit. Legen Sie thr Programm mit LIST
auf der Diskette ab, geben Sie NEW ein und holen.Sie das Programm’
- mit ENTER wieder -in den Speicher. Die Variablentabelle .ist nun-ge-
séubert und enthdlt nur noch d1e in Programm vor'kcrrmenden Vam-
ablen. o
STRING LENGTH ERROR : ) STRIN(-LM& FALSG'i 5
Es wurde -ein Str"mg d1mens1omert und versucht, von einer Stelle zu
lesen oder zu einer Stelle zu schreiben, die auBerha]b der Stmng- '
Dimension hegt Dimensionieren Sie den String g‘oBer
"OUT OF. DATA ' : / ; ZUNENIG DATEN- 6
"Es sind zu wenig Infonnat'lonen in einer Zeile m1t der ‘Anweisung DATA | -
enthalten, das heiBt, daB mit READ mehr Daten gelesen werden sol- | ..
len, als vorhanden s1nd Verwirrend mag sein, da8 die Fehlermeldung |- :
die Zeile mit der betreffenden READ-Anwe1sung bemiingelt. Geben Sie I
soviele Daten an, daB jede variable einen Wert erhdlt. Eine hidu- '’
“fige Fehlerquelle ist die Eingabe eines Punktes in DATA-Zeilen an-
. stelle eines Konmmas. Die READ-Anweisung -interpretiert dann 2 ganz-
zahlige Werte als eine reelle Zahl; das hat zur Folge, da8 die Rei-
he der Daten an Ende um 1 Element zu kurz ist. Dieser Fehler stel]t ;

(c)1891 A.g.B.u'.c._-, e. V. & Rolf A. Specht




TurboBASIC Handbuch Seite A-2

sich auch immer dann ein, wenn Sie sich mit der Schreibmarke lber
dem Wort READY. befinden und die RETURN-=Taste driicken. Der Computer
legt dieses Wort als READ Y ‘aus und teilt entristet mit, daB er
n1cht genug Informat ionen hat, umY zu fullen.

NUMBER GREATER THAN 32767 ZAHt GRUSSER ‘ALS 32767
‘Es wurde versucht, eine groBere Zeilennummer als 32767 zu verwen-
.den. Schauen Sie ‘lhre QOTO~ und GOSUB-Anweisungen durch.

INPUT_STATEMENT ERROR FALSCHER |NPUTBEFEHL
Dieser Fehler tritt oft auf, wenn versucht wird, einer numerischen
variablen einen Stringwert zuzuweisen, oder wenn die Eingabe einer

" Zahl erwartet w1rd und man nur die RETURN-Taste drickt (im Prinzip
dasse]be) :

P

ARRAY OR STRING DM ERROR . DIMENSIONIERUNGSFEHLER
Es wurde versucht, ein Var1ab1enfeld m1t mehr als 5461 Eintrigen
beziehungsweise einen String mit mehr als 32767 Zeichen Linge zu
dimensioniern. Es ist auch mdglich, daB8 Sie versucht haben, einen
existenten Stiing neu zu dimensionieren, beziehungsweise auf einen
nicht dimensionierten String zu verweisen. Verg]e1chen Sie lhre

- Variablen mit den d1mens1on1erten Werten.

STACK OVERFLOW o v 'STAPELSPE | CHER .UBERLAUF
Es sind zuviele oder zu verschachte]te Unterprogranne 1m Stapelspei-

cher untergebracht.

FLOAT NG POINT OVERFLOW/UNDERFLCM‘ ~GLE 1 TKOMMA UBERL_AU,F/UNTERLAUF'
Entweder wurde eine Division duirch 0 versucht, oder das Ergebnis-ei-*
ner Berechnung ist zu groB beziehungsweise zu klein, um es darstel-
len. zu kénnen. Der Zahlenbereich der ATAR!' Computer re1cht von

-10 "~ 98 bis 10 ~ 98. Die kleinste darstel]bare Zah] ist 1/10 "~ 98.

LINE NOT FOUND . ZEILE NICHT GEFUNDEN
Es wurde zu einer nicht vorhandenen Zéilennumer verwiesen, zum Bei-
sp1el durch GOTO @QOSuB,- nach einem THEN und so weiter.

NO MAT(}HNG FOR KEINE PASSENDE FOR- ANWE|SUNG
‘Dieser Fehler wird auch NEXT WITHOUT FOR (NEXT- OHNE FOR-ANWE)SUNG)
genannt. Wihrend des Programmlaufes stieB der Interpreter auf eine
NEXT-Anweisung, ohne vorher die bendtigte FOR-Anweisung erhalten .zu
haben. M&glicherweise sind Sie beim Prograﬂn1eren verschachtelter .
Schleifen durcheinander gekonmen, oder Sie haben eine falsche
Schleifenvariable gewdhlt. Dieser fehler tritt auch auf; wenn inner-
halb einer FOR...NEXT-Schleife der/POP-Befehl unsachganaB benutzt. -
wird.

LINE TOO L'ONG - R ZEILE ZU LANG |
Sie haben eine Programmzeile mit mehr g]s 114 Zeichen Linge oder

mehr als 3 Bildschirmzeilen e1ngegeben Wenn Sie die Anweisungen ab-
kirzen, gestattet der Rechner mehr Zeichen. Wenn' eine solche Zeile
wieder-aufgel iSTet wird, dirfen S1e in 1hr nicht mehr RETURN beta-
t1gen N

QOSUB OR FOR LINE DELETED . ‘AOSUB ODER FOR GELSSCHT
Die zu NEXT oder RETURN gehorenden Anwe1sungen FOR oder @OSUB wur=
den geloscht

12

13 .

14

15
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RETURN ERROR . = . ’ o RETURN-FEHLER
Eine RETURN chne passendes GOSUB wurde gefunden In einigen Féllen
fehlt eine END-Anweisung nach dan_Hauptprogrann e

SYNTAX ERROR .~ -~ ' ) SYNTAX-FEHLER
Sie haben eine fir den Computer unverstindliche Zeile eingegeben
und sich an der Fehlernaldung nicht gestért. Es kann aber auch vor-.
kommen, da8 der Grund ein Hardwarefeh]er oder ein unbedachter POKE-
_Befehl ist. .

INVALID STRING. CHARACTER . ' - STRIN@EGINN FALS(H
Die Str1ngvar1ab1e in.einer VAL- Funkt1on ist.stellt ke1ne Z1ffer dar.

LOAD PROG?AM TOO LONG LLOAD-PROGRAMM ZU LANG
Es steht zu wenig Speicher zur Verfugung, um ein Progrann von D1s—
kette oder Kassette vollsténdig zu laden. -
DEVICE NUMBER ERROR : KANALNLI“MER FALSCH
Die benutzte Kanalnunner liegt’ n1cht zw1schen 1und 7.

LOAD FILE ERROR ) ‘ S ’ . LADEBEFEHL FALSCH
Sie haben versucht, ein Progrann mit LOAD zu. laden, daB8 nicht mit .
mit SAVE abgespe1chert wurde, sondern mit CSAVE odér L1ST: Laden Sie
das Programm in diesem Fall mit CLOAD oder ENTER. Dieser Fehler tritt
auch auf, wenn versucht w1rd ein Masch1nenspracheprogrann mit LOAD
zu laden. /

* NEST ERROR a ’ VERSCHACHT ELUNGS FEHLER
Dieser Verschachte]ungsfehler tr1tt auf, wenn das zu einem WHILE ge-
hérende ‘WEND nicht gefunden wird, oder das ENDIF zu einem |F, oder

auch, nach *F+, das NEXT zu einem FOR. Dieser’ Fehler -tritt auch auf,

wenn eine FOR...NEXT-Schleife joder ein Unterprogramm unerlaubt been— 1

det wird.

WEND W|THOUT WHILE : ’ ' o ‘WEND OHNE WHILE
In einer WHILE.‘ WEND-Schieife fehlt die Anweisung WHILE. Dieser Feh-
ler kann auftreten, wenn man mit einem GOTO-Befehl in eine solche
Schleife springt. Sobald der Interpreter das WEND findet, erfolgt die
Fehlermeldung.

UNTIL WITHOUT REPEAT " JUNTIL OHNE REPEAT
Dieser Fehler entspricht der- Nunner 23, aber er kannt in REPEAT..
UNTIL-Schleifen zum Tragen ) .,

LooP WITHOUT DO - o " .. LOOP OHNE DO
Dieser Fehler entspricht der Nurmer 23, aber er kamt in DO...LOOP-
Sch]e1fen zum Tragen. - . ~
EXIT ERROR ) : . EX| T FEHLER'
Es wurde versucht, m1ttels EXIT eine Schle1fe zu beenden, die gar-
nicht existiert. : .

EXECUTING PROC ERROR FEHLER BE!M AUSFUHREN VON PROC
Dieser Fehler wird dann gane]det ‘wenn eine Prozedur ausgefihrt wer-
den soll, ohne daB sie mit EXEC aufgerufen wurde. PROC selber kann
namlich n1cht ausgefihrt werden; damit wird nur die Prozedur be-

-nannt. Diesen Fehler trifft man hauf19 im Zusammenhang mit unzu-

N
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léssigen Sprungbefehien. an. - - :
ENDPROC W1 THOUT EXEC ! ; ENDPROC OHNE EXEC

Dieser Fehler entspr1cht s1nngenaa der Nunner 23, tr1tt aber -bei
ENDPROC und EXEC auf..

- PROC ERROR’ o Lo ‘ PROC-FEHLER
Es wurde eine unbekannte Prozedur aufgerufen. Dieser Fehler wird oft.
von T1ppfehlern verursacht. Die Prozedurnamen nach EXEC und PROC
miissen g1e1ch sein. Kontrollieren S1e das eventuell m1t dem DUMP- Be-
fehl. . . . .

. ERROR - ' #-FEHLER
Es wurde eine unbekannte Marke’ (Label) benutzt. Sehen Sie sich die
Annerkungen unter Nunner 29 an. . .

BREAK ABORT ’ ) MIT -BREAK ABGEBROCHEN
Es wurde wihrend einer Eingabe/Ausgabe-Operation die ‘BREAK-Taste be-
tat1gt und damit die Ausfuhrung abgebrochen

10CB ALREADY OPEN / KANAL BERE!ITS GEbFFNET

Es wurde versucht, einen IOCB (Input/Output Control Block; ein Teil

des Spe1chers der fir die Konmunikation mit einem Gerédt resePV1ert
' 1st) U offnen, der bere1ts geoffnet wurde.

. NONEXISTENT DEVICE . ' : " GER&T NICHT VORHANDEN
Sie haben ein Per1pher1egerat angesprochen; daB hicht existiert; -
zum Beispiel einen nicht angeschlossenen Drucker. Meistens wird ver-
gessen, bei‘einan Dateinamen.die Laufwerkskennung D: miteinzugeben.

IOOB WRITE ONLY B : : KANAL NUR ZUM SCHRE | BEN' GESFFNET
Es wurde eine, Leseanwe1sung an ein Gerit gesandt, das entweder nicht
schreiben kann (zum Beispiel der Drucker) oder nicht zu diesem Zweck
gedffnet war. Der betreffende Kanal kann aber auch auf Wunsch zum

Lesen und Schre1ben gle1chze1t1g gesffnet werden. =~ '

ILLEGAL HANDLER w'MAND : ‘ UNZULASSI&R BEFEHL
Es wurde an ein best1nntes Gerat e1ne Anwe1sung ‘gegeben, die dieses
nicht ausfihren kann

: DEVICE OR FILE NOT OPEN T © KANAL NICHT GEOFFNET
Ein angesprochenes Gerdt ist nicht getffrnet worden. Es ist zum Bei-
spiel versucht worden, die Befeh1e PLOT und DRAWTO in einem Textmodus
zu verwenden

BAD IOCB NUMBER o KAN‘ALNL»MER UNZULASS |G
Es wurde eine falsche OCB-Nummer angegeben In BASIC diirfen die
Nurtmern 1 bis 7 benutzt werden. .

© 10CB ALREADY OPEN ~ . ‘ KANAL NUR ZUM LESEN GESFFNET
Es wurde eine Schreibanweisung .an ein Geridt gesandt, da8 nicht zu

diesem Zweck geoffnet war. Diese Feh]enne]dung 1st das Gegenteil von | -

- Nurmer 131. \
END OF FILE ’ ‘ Do DATEIENDE MIT EOF
Der Rechner hat einen EndOfF11e—Block (das sind die letzten 128 Byte
einer Datei) vorgefunden, obwoh1 ihm vorher mitgeteilt wurde, dag

die Datei groRer sei. Diese Fehlermeldung kann auch vorkommen, wenn

man: versucht, aus einer n1cht gedffneten Datei auf der Diskette zu

N

28

‘29

30°

128

129

130
-131

132

133

134

135

136"

(c)1991 A.B.B.U.C. e. V., & Rolf A. Specht




TurboBASIC Handbuch : . o Seité A-5.

7

lesen.’ ; .

TRUNCATED . RECORD ) s : DATE'I AB(ESCHNITI'EN
" Es wurde der Versuch unternonmen, einen Datensatz .zu lesen, der grés-
ser ist, als der im Betriebssystem (C10) festgelegte Wert fir einen
solchen Datensatz’ (in BASIC 119 Byte, sonst 256). Tritt auch auf,
‘wenn versucht wird, mit PUT abgelegte-Daten mit INPUT zu lesen

DEVICE - TIMEQUT o . @RAT ANTWORTET NICHT
Ein angesprochenes Gerat reag1ert nicht in der vom Betriebssystem
festgelegten Zeit. Es kann auch. sein, da@ das verkehrte Gerit- ange-
sprachen oder eine falsche Geratenunner benutzt wurde. Andere Ur-.-
" sachen kdnnen sein: ‘ -

-Gerit “defekt - oo -
-Gerdt nicht in Betrieb N
-falsche Laufwerksnumner . :
Wenn der Fehler‘bei der Benutzung einer Kassettenstation auftr1tt
kann es sein, daB die Baudrate nicht richtig oder .das Band an einer
falschen Stelle war. Wenn ein solcher Fehler &fter auftritt, ist es
ratsam, zu priifen, ob alle Kontakte in Ordnung sind. Wenn der Fehler
dann immer noch auftritt; sollte das betreffende Gerdt gewartet wer-
den; mdglicherweise ist ein Bauteil nicht in Ordnung.

DEVICE NAK- (Not Acknowledged) ’ DATENVERKEHR GESTORT
'Ein Ger#dt reagiert nicht, da es unverstindliche oder unzuldssige
Befeh]e empfingt. Kontrol]\eren Sie. alle Kontakte zum Gerdt und die
von lhnen gegeberien Befehle. Die Ursache dieses Fehlers ist’ in star-
" kem Masse abhingig-von dem jeweiligen Gerit. Dessen Gebrauchsanwe1-
sung. ist oftmals die einzige Mogl1chke1t etwas uber die genauen .
Ursachen zu erfahren. . :

SERIAL BUS ERROR ' ) LESEFEHLER OBER DEN SERIELLEN BUS
Irgendetwas kann mit dem POKEY~-Chip in ihrem Rechner nitht in Ordnung
sein. Dadurch wird die Datenubertragung zwischen. dem Gerit und. dem
Rechner urmdglich. Falls dieser Fehler ofters vorkammt, ist mit ho—
her - Wahr'scheinlichkeit Ihr Rechner oder das Gerdt reparaturbediirf-
tig. Nur bei Verwendung eines Kassettenlaufwerkes besteht noch die
Chance, den Fehler durch richtiges Pos1t1on1eren des Bandes zu behe-
‘ben (Bit 7 von SKSTAT im POKEY 1st gesetzt).
CURSOR OUT OF RANGE . SCHRElBMARKE AUSSERHALB- DES BEREIG'!ES
Es ist der Versuch unternunnen worden, die Schreibmarke auBerhalb
des Bildschirmbereichs eines bestinmten: Grafikmodus zu positionieren.
Das kommt oft vor, wenn man sich im falschen Grafikmodus befindet.
wWihlen Sie, die Werte fir die %- und Y-Koordinaten kleiner und- kon=-
trollieren Sie Ihre POSITION-, PLOT- und DRAWTO—Anwe1sungen

SERIAL BUS OVERRUN ’ . DATENAUSTAUSCH. GESTORT .
Fur diesen Fehler g11t in-etwa das g]e1che, wie fur Fehler 140. Der
POKEY~Chip kann. ‘die Datenflut nicht schnell genug verarbe1ten (Bit. 5
von SKSTAT im POKEY- ist gesetzt). - !
SERIAL BUS CHECKSLM ERROR L . PRUFSU’MEN ~FEHLER
‘Dies ist eine unklare Fehlermeldung. Die Ursache kann sowchi 'in der
- Hard- als auch in der Software liegen. Die von einem Gerit mitiber-
tragene Prifsumme stimmt nicht mit dem’ vom Computer berechneten Wert
Uberein. Dieser Fehler ist der hidufigste Kassettenfehler. Meistens
hilft schon ein erneuter Versuch oder die Reinigung des Schreib/Lese-
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kopfes Es ist auch sinnvoll, wenn Sie das‘Band von Hand straffen.
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_DEVICE DONE - - " GERAT NICHT ANSPRECHBAR
"Ein Befehl kann von dem angesprochenen Gerht nicht_dusgefihrt wer-
den. M3gliche Ursachen sind: . ~

-es wurde versucht, auf eine schre1bgeschutzte D1skette zu schﬁe1ben.

-es wurde versucht, auf einen beschidigten Sektor zu schre1ben.

-eine zu lesende Diskette ist unfonnat1ert :

Und .so- we1ter L
- |LLEGAL SCREEN MODE ' : UNZULASSI&R GRAF IKP'ODUS
Es wurde. eine arafikbetriebsstufe mit tnzulédssiger Nummer angespro-
chen. Die Ursache kann auch sein, da8 beim Schreiben auf eine Dis-
" kette die Verifizierung einen Fehler meldet. In diesem Fall wurde auf
die Diskette nicht das geschr1eben, was hitte geschr1eben werden
.sol]en

FUNCTION NOT |IMPLEMENTED | ) FUNKT ION NICHT VORGESEHEN
Es wurde einem Gerdt eine Anweisung gegeben, die nicht fur d1eses ‘
bestimmt sein kann. Zum Be1sp1el [

-aus dem Drucker lesen.

-auf die Tastatur schreiben.

INSUFF ICIENT RAM . ZUNENIG SF‘ElCHER FUR. EINEN G'QAFIKP’ODUS
Es steht zuwenig ‘freier Speicherplatz fiir eine angewdhlte Grafik-"

. stufe zur Verfigung (beim ATAR! 600 XL zum Beispiel in Mod1 mit sehr
hoher Auf]osung)

DRIVE NUMBER ERROR - FALSCHE LAUFWERKSNUMMER
Die gewdhlte Laufwerksnumer 1iegt nicht zwischen 1 und 8 yoder ‘das.- '
betreffende Diskettenlaufwerk ist nicht angane]det bez1ehungswe1se
eingeschaltet.

TOO MANY OPEN. FILES : g ZU VIELE OFFENE KANKLE
Es. ist kein Puffer mehr frei, um einen weiteren Datenkanal zu &ff-
nen. Es dirfte kein Problem sein, die momentan nicht bendtigten
Dateien (Kandle) zu schlieBen. In DOS 2:% kann man ‘mit dem Befehl
POKE 1801,anzahl die hdchste Anzahl der zu &ffnenden Dateien ver-
&ndern. M1t der Opt1on H des DOS-Meniis kdnnen Sie das dann fest-
legen .
DISK FULL . ) e ’ DISKETTE VOLL
‘Es kénnen keine weiteren Date1en mehr ‘auf d1e Diskette geschrieben
werden. Dieser Fehler wird festgestellt, wdhrend eine Datei gerade
geschrieben wird. Diese Datei ist'also nicht vollsténdig auf der
Diskette abgelegt worden: Es muB also eine neue Diskette benutzt
werden, auf die die Datei nocheirmal von neuem geschrieben werden..
. muB. Die unvollstdndige Datei-steht auf der vollen Diskette .im In--
" haltsverzeichnis wie eine normale Datei. L&éschen Sie diese Datei, |
um a) wieder Platz zu gewinnen fiir eine kleinere Datei und b) nicht -
irrtimlich mit der unvollsténdigen Datei zu arbeiten. . ‘ ‘
UNRECOVERABLE SYSTEM 1/0 ERROR - © ©  ENDQULTIGER DATENVERLUST
Fehler -im D1skettenbetr1ebssystan Versuchen Sie, ein anderes DOS . zu
verwenden. o
FILE NUMBER MISMATQ-I " FEHLERHAFTE SEKTORVERKETTUNG
In" jeder Datei gibt es zwei w1cht1ge Nutmern. Die erste ist die so-
genannte SECTOR LINK (Sektorverb1ndung), d1e ‘auf den Jewe1ls néchs-
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ten Sektor der Date1 ze1gt D1e zZweite. 1st die FiLENUMBER (Dqte1-'
: nunner) Diese gibt es in jedem Sektor. -Wenn eine dieser Nurmern in’
einem bastimmten Sektor verkehrt ist; (d1es wird auch oft zum Schutz
von konmerziellen Programmen ganacht)‘kann dieser Fehler auftreten.
Drastische MaBnahnen wie die Behandlung: durch ein Diskdoctor-Pro-
ranm_kdnnen manichmal he1fen Die Erfolgsquote liegt “aber. durchaus '«
“nicht bei 100 Prozent. Wenn ein "solches Disktool- ("Werkzeug”) nicht
hilft, ist die betreffende Datei verloren
. . /

FILE NAME ERROR ’ FALSG-iE ZEICHEN M DATE!NAPEN
Im Dateinamen und/oder im Anhang wurden unzuléssige Zeichen.benutzt
oder das erste Zeichen eines Dateinamens ist kein GroBbuchstabe.

Das erste Zeichen darf auf keinen Fall eine Zahl sein, ferner dir-
fen ke1ne K1e1nbuchstaben, Grafikzeichen oder Leerrschr1tte im Namen
- vorkémmen.

POINT DAfA LENGTH ERROR - POINT-ANGABEN ‘FALSG'I-
Die Lénge eines Datensatzes ist nicht korrekt. . :
FILE PROTECTED » - - DATE!, GESICHERT
Eine gesicherte Datei sollte geloscht bez1ehungswe1se uberschr1e—
ben werden. Entsichern Sie diese Datei erst.

DEVICE CXX“MAND INVALID s V S UNZULASSIER 'BEFEHL. . |
Das angesprochene Gerdt hat einen ‘unzuldssigen Befeh] erhalten.

‘DIRECTORY FULL . ’ lNHALTSVERZElG'iN|S VOL.L
Das Inhaltsverzeichnis enthdlt bereits das Maximum von 64 Eintri-

. gen. Dies hat nichts mit dem zur Verfligung stehenden Speicherplatz
auf der D1skette zu tun (s1ehe Nuymer 162).

FILE NOT FOUND L DATEI NICHT GEFUNDEN
Es wurde eine unbekannte Datei aufgerufen Priifen Sie die betref-
‘fende Dateispezifikation, da diese exakt der im lnhaltsverze1chn1s
der Diskette entsprechen mus. DIR oder die Wahl A im DOS-Menil kon-

_ nen h1er weiterhelfen.

"_POINT INVALID UNGULTIGER POINT~ BEFEHL
Es ist ein POINT-Befehl e1ngegeben worden, dessen Anzahl der Bytes
nicht der Anzahl der Bytes in der Datei entspr1cht

" ILLEGAL APPEND * ’ ’ , DISKETTE MIT FALSQ-IEM DOS
Ein sehr seltener Fehler -der auftritt, wenn man DOS 2 verwendet, un:
Dateien .von DOS 1 zu &ffnen, um etwas anzufligen (APPEND). Kopieren
Sie die betreffende Datei erst auf eine DOS 2-Diskette und w1ederho—
len Sie den Befehl dann. T

. BAD SECTORS FORMAT TIME : ’ FORMATIERUNGS FEHLER
.Das Laufwerk hat beim Formatieren mechan1sche Defekte der Diskette
(BAD SECTORS) festgestellt. Sie sollten eine andere Diskette verwen-—

. den." Komt dieser Fehler &fter vor, sollte’'die Diskettenstation ge-

wartet werden (d1e H11fsprogranne Archiver und Disk Wizard 1l haben

d1e Mogl1chke1t, solche BAD ‘SECTORS zu fornat1eren) . .

’e

166 ~
167
168

168

170

171

172

173
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DUPLICATE FILENNﬁ ' ) DOPPELTER DATEINAI“E 174
Es wurde ver-sucht m1ttels einer RENAPE—(Urbenennen)Operatmn zwei:
Dateien auf einer Diskette denselben. Namen zuzuweisen. Das Laufwerk
weigert sich, lhren Befehl auszufithren. Sollten Sie auf die eine oder

andere Weise doch eirmal zu. zwei- Date1en mit gleichem_.Namen gelangen, ’ P

" so kdnnen Sie diesen Fehler' mit .dem Programm.DISKFIX.COM.wiedeir be-
heben. Es befindet sich auf der DOS 2.5 Masterdiskette. Wdhlen Sie
nach dem Laden d1e Option-"Rename by file#". .

T A
BAD LOAD FILE ' ‘ DATE| KANN NICHT GELADEN WERDEN | 175 -
Es ist etwas mit einer Datei nicht in Ordnung; ‘wodurch das -Laufwerk '
nicht in der Lage ist, sie z( laden. Der Ausdruck "BAD LOAD FILE"
bedeutet nom\alerwe1se, daB ‘ein BAS!C-Progranm geladen werden sol-
1te, wo ein Masch1nensprad1e-Progr'ann erwartet wurde (mit Opt1on L
aus dem DOS—Menu oder mﬁ: BRUN in Turbo BASIC) .

INCX)“PAT|BLE FORMAT ‘ FALSG'IES FORMAT 176
Es wurde versucht, ein DOS 3- D1skette von DOS 2 anzusprechen oder et
umngekehrt. Benutzen Sie ein entsprechendes Wandlungsprogramm.

DISK STRUCTURE DAMA&D DISKETTENSTRUKTUR BESCHADIGT | 177 ,
Die Diskette wurde durch mechanische oder elektrische Ejnflisse be- |
schidigt und kann nicht mehr ge]esen werden. Moglich ist aber

" auch, daB sich auf der Diskette ein "exotisches" Format befindet,
‘daB - vom DOS mcht richtig erkannt wird.

Die obenstehenden Feh]emldungen bekommen in Turbo BASIC XL 1.5 noch eine zu-
sitzliche Dimension. Hier ~wird die Feh'lerme]dung mit einem erklirenden Text
_ ausgegeben, der das Nachsuchen in solchen Listen oft tberflissig macht Das
sieht dann so aus:
ERROR-227. NEST . . '
ERROR-29? PROC ) :
. ERROR- 2?7 MEM

-
'

“‘'und so weiter. : :
Falls trotz dieser Feh'lerme]dungen und der- vorangegangenen Liste immer noch
Fragen offen bleiben, hilft das Handbuch des betreffenden Gerites sicher wei-
ter. Auf Fehlermeldungen, die nur im Zusarmerhang mit einem best1mﬂten Gerat
“entstehen, weist das betreffende Handbuch meist besonders hin. .~
Und lassen Sie sich nicht von dieser ellenlangen Liste entmutigen!

ot ) ’
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' Dieser Anhang beschreibt . die”

TgfboBASIC Handbuch - . S " Seite B-1

ANHANG ‘B: INPUT und QUTPUT mit der Diskette in BASIC
. "Handgr1ffe , die nétig. s1nd,'um
Eingabe- und. Ausgabeoperat1onen mit.-der D1skette Zu programmie-
ren. Er enthdlt eine Liste vom Befehlen, die. in diesem Zusammen-
hang -wichtig sind.  Verschiedene Beispiele und .Querverweise zu
Beispielen an anderen Stellen in diesem Handbuch versuchen, die
Verwendung vom - Datenbest&nden auf Disketge so ttansparent wie

‘méglich zu machen.,

Um eine gewisse E1nhe1t bei der Beze1chnung von Date1en Zu errei-
chen, folgt  hier eine Auflistung der meistgebrauchten Extensio-
nen. Durch sie so]1 deutl1ch gemacht werden, um welche .Art Datei

' es sich handelt.

”*,BAS

--BASIC*Programme'(ATARI.BASIC)

*,CTB - Compilierte BASIC-Programme

*,COM - Maschinensprache-Programme

* EXE - ' - " , :

*,0BJ . - " -

*,8YS - Systemprogramme -

*.LST ~.mit LIST gespe1cherte BASlc Programme
S - *,DAT - Datenbestiénde
¢ . ¥ . FNT - Zeichens#tze

¥, TXT ~ Texte

*,TUR.- BASIC-Programme (Turbo BASIC)

*.PIC - Bilder ‘im"Maltafel-Format-

¥ MIC - Bilder -im M1cropa1ntqr Format

Sie sind bei der Wahl ihrer Dateinamen. natlirlich frei; aber um .
einem Dschungel von bizarren Namen zu vermeiden, ist es ratsam,
den ' Dateinamen -so gut wie méglich auf die Datei abzustimmen. i
Dies dient nicht nur Ihrer eigenen, Ubersicht. :

Befenle

Unten .sehen Sie eine Liste mit l/O-Befahlen, d1e 1m Hauptte11 3'

néher beschrieben werden._

SAVE date1spez1f1kat1on : ' .
5chreibt‘e1n Programm aus dem Spe1cher auf d1e Diskette.
LisT dateispezifikat1on » e
S1ehe SAVE, aber im ATASCII-Format

-LOAD datewspezifikation

Liest e1n Programm von ‘der Diskette. 1n .den Spe1cher

ENTER date1spez1f1kat1on ’ L
Siehe LOAD, aber im ATASCII-Format D1eser Befehl d1ent dem
Zusammenfﬂgen von Programmen N

RUN dateispez1f1kat1on :
Liest ein Programm von der D1skette 1n den Spe1cher und fuhrt~*
es aus B

" (c)1991 A.B.B;U.c. e. V. & Rolf A. Specht R
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—
DELETE date1spez1f1kat1on

Ldscht eine Datei von der. D1skette.‘\‘
: RENAME date1spez1f1kat1on date1spez1f1kat1on
. Benennt eine Date1 um. ‘ )

Lock: date1spez1f1ka1on
Schiitzt .eine Datei auf der D1skette vor Loschen, aber n1cht
vor dem Format1eren. .

UNLOCK date1spez1f1kat10n .
Hebt den Schutz von LOCK auf

V

BLOAD date1spez1f1kat1on L S
SieheLOAD, aber fur eine b1nare Date1 (Maschinensprache).

- BRUN datexspez1f1kat1on
-Siehe RUN, aber fur eine. ‘bindre Date1 (Maschinensprache).

DIR dateispezifikation
Ruft das. Inha]tsverze1chn1s der D1skette auf.
Befeh]e,' die gebraucht werden, um Datenbestande auf der D1skette .

2y schaffen:

BGET BPUT-

. %GET %PUT . ‘ o o : ’
“GET = - PUT Co " , :
OPEN # _ CLOSE #
NOTE POINT - L

-INPUT # ’ PRINT #

“Um eine sequent1e11e Datei auf der D1skette zu schaffen’ und Da-
ten .in ihr abzulegen, mussen folgende Schritte ausgefuhrt werden:
/

1. 6ffnen der Datei fur Ausgabe’ (OUTPUT) oder Anfugen (APPEND),.
mittels des OPEN-Befehls.

2.  Schreiben der Daten in die Date1 mittels . I o
. PRINT #, BPUT, PUT oder %PUT . :

3. -SchlieBen der Date1 m1t ‘CLOSE #.
. Das To]gendel Beispiel veranschau]icht. die oben beéchr%ébenen'

Schr1tte.'
10 OPEN-#1,8,0, "D}DATEI.DAT" Schritt 1

20 PRINT #1,A$ o Schritt 2
30 PRINT,#l;Bs B Schritt 2

40 CLOSE #1 C Schritt 3

o g o ,
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'Das Lesen der. Daten erfolgt m1ttels
N . INPUT #, BGET QET oder %GET

Be1sp1el

10 .OPEN #1 4,0,"D:DATE| .DAT - Schrit£'1
20 INPUT #1,X$.Y$ v ~ schritt 2
| 30 CLOSE ‘#1 - ' - Schritt 3

Wenn -Sie mehr Informationen tiber die betreffenden Befehle haben
- méchten, sehen Sie sich bitte Hauptteil 3 an.
Das folgende Be1sp1el legt eine Date1 von uber die: Tastatur ein-
gegebenen Daten ah. . .
10 ' DIM NAME$(20), S$(20) WO$(20)
20 {NPUT "Name ",NAME$ OPEN #1,8,0, "D DATEI : DAT"
30 WHILE NAME$<>"ENDE"
40  INPUT. "Strasse & Nr. ";S$

50 INPUT "Wohnort ";WO0$

60 GOSUB 1000 - ‘ L

70 INPUT "Name . ";NAMES$

80 WEND /

90 CLOSE : R B
100 TRAR 170 2 S

110 OPEN #1,4,0,"D:DATE{.DAT"

'y 1200 INPUT #1,NAME$,S$,W0$ . o - .
130 PRINT NAME$ ] / , : ) S
140 PRINT S$ . :

150 PRINT. WO$ , .

160 GOTO 120 )
--170 CLOSE

180 END

1000 PRINT #1;NAMES$
" 1010 PRINT #1;S$

1020 PRINT #1;WO0$

1030 RETURN

N
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[

ANH_ANU.G [ ATKSCII:.‘Zei'chen und Tastaturcodes

/ - ‘ - . ’ o . t

' D1eser Anhang em:halt eme L1ste mit den Ze1chen, die im Fes\:wertspel— .
cher der ATARI Computer abgelegt: sind. D1.ese Zeichen werden auch ATASCII—
Codes genannt. )

: Die Tabelle gibt den dezimalen Wert, das entsprechende' ASCII-Zeichen
(falls vorhanden) und zelgt welche Taste(n) gedruckt werden miissen, um

dieses Ze1chen zu erzeugen
N
.

T | Badse 3 -FE 770 S

5 : | % ki . § 23 ”"é
REINE ARLRE R AN
o |[@] v | em, | u | [® | v cTRLK
] IE ‘SOH CcTRLA | 12 i B FF . | cTruL
2 E, STX " CTRLB | 13 lj CR .| cmrLM
3 | @] [ex. | ome |14 | [=] | SO CTRLN
4 E} EOT , crRLD | 15 D SI’ ! | cmrLo
5 l;:' VENQ -~ | ctRLE | 16 @ DLE . | F‘CTIRL-P
6 1 ack- | CTRL-F 17 IE ’DC'l ' cTRLQ
7 \’ | BEL - CTRL-G 18. E DC2 o ,S,'rRL-il
8 E] BS CTRLE | 19 '. DC3 /cnliL-s
s | [w] |nr Cmi | 2 [@] | pcs CTRLT

0 | |F e || [m] fNak | emw |
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drilckt werdon
mus (nlssen)

!

1 z HHA | i HH
INETARTaL (SRR
B[4 o (dhnh U de I8
2 IT__] g;‘sYN' crv | a2 . -
23’ EJ ETB  |crRLw 3 ", P 4
12a | [&] | can femex a | L] . :
7 25 IE EM - crkuv‘v 45 E - -
2 | [®] | SUB [tz | 46 L]l
27 lEl ) ‘ESVC; ESC\ESC /| 47 '. C /-
s | [#]] Fs - |mocm| 4 1 [0] o 0
K _‘E' G6s  |esccRi-z| 49 o g
30 | Rs . |sccms| s | [Z] S 2
s | [3] ] vs  |mcome] s 3 3
2 | [7] |veeraeichen |Leertaste 2 | [4] 4 4
33 LT_] 1 SHIFT-I 53 \vs' 5.
s | [ - swiFt2 |- 54 s 6
35 # SHIFT-3 s | [7] 7 Y
36" @ s swrFra | 56 8. g
57"']!! bow Jswers |57 |[[F]] o 9
38 @ - & |sHIFT$ 58 II] ol smFi‘i;_
w0 e e |@ |
w0 III 1o SHIFTs | 60 - 1!!'_ < <.
Cal Sy SHIFT-0 61| E’ = -
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* SHIFT- ,

7

HEEERENED

83 [
84

O
(2]

o~
-]

o0
oo

[=A)
o0

[~
=)

—
n

o
=3

SHIFT-/ ~
SHIFT-8

@

‘,

' TurboBASIC'Handﬁﬁéh

.SHIFT- +
SHIFT-». |
.SHIFT-
.(‘L.OWR).A
(LOWR)"»B\
‘(LO\YR)‘C’
| wowr) D
(‘LOWR) E

! CTRL-.

. b»,
d
¢

b (.l‘

ERECEE

Specht
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99
101 ¢
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N 'E;’i‘- D [ !g*
| Y| §§g AR
PR R R T A R T
102 .. o laowsyF 22 z ‘(LOWR) Z
103 | g - |aownc | 123 - E‘ { CTRL:;
104 IE b |aowmym | 124 lIl { SHIFT-=
' ' : . - : | - |EsC\CTRL-<
105 i Jaowny 1 | 125 @‘ b e T
. ' = , [EscasHiFT-<
‘106 - LOWR) J 126 | @7  ~ ¢ .|escumAck ¢
_ (LOWR) . |- + - [Escvmack ¢
107 ; -k Jaowmk 127° E]’ . DEL |EscyTaB
108 ' 1 laownyr | 128 n (A erre, |
109 . IE - m |[wowny M | 129 n . (A) CTRL-A
_ S ‘ ] ,
| .110 IE‘ n | (LOWR) N 130 .] N | (™) cTRL-B
111 o wowryo | 131 n : : (A) cTRLC [
112 17 p " |wownp 132 n IS CTRLL | »
113 . a  |wowm o | 133 n , 1) cfrLE
114 IE r |wowny R | 134 | ’ (M) CTRLE| | :
15 s laowns | 135 N (N cTRLG
16 _ ot | cowry T | 136 | ﬂ - (A) CTRL-H -
17 | [E] v Jaownyu | 137 E ) crrea
us | Ly “(Lowr) v | - 138 u , 1My crrLy
e | W] w  feownw | 1 | 9 | cruk |
S 120 A x o (LOWR) X 140 n ’ (M) CTRL-L
21 | oy laowny y | o141 i - (A): CTRL-M
o
3 ’ . . !
(c)1891 A.B.B.U.C. e. V. & Rolf A. Specht )
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g " Z g.gi gg g ? g 1
3! | 5 352 »‘ 53&%2_ Ple |l !31 ,
142 ' ! ' é)L) (_TVTRL-N“ g l62 n . ) smiFr2| -
.143 | ﬂ : :“(A)y chi_x.-iq 163 - m 1 :'(A)'SHHA-‘I‘-S
144 E ’(wA) CTRL-P 164 “ ’ ‘ (M) SHIFT4
145 H ' (A)»;CTR‘L-»Q 1_65 - f}/, . (‘A)-SHlli-‘l'-s
146 = . w dgL-R 166 | | 1) SHIFT6
147 , , | crrus 167 .‘ - - (&) SHIFT] -
1 148 4 . n ‘(V)k) CTRL-T '1,68 .‘ (A) SHIFT-
| a9 E (A) cTRLU| 169 (A) SHIFT0
150 [l (A) CTRL-V . 1 | IV |
151 n : (46 CTRL-W| . 171 ' (N +
152 . n ‘(A) (;TP;L-)Q 172 ,‘ : SION] .,‘
153 [l Awemy| 13 | B W -
L 154 n A crrLz 174 -.'\ ) .
155 ;E.O»L ’ '.‘flﬁE\')l‘URN‘ 175 , e (A ,
156 , _ ;ig}sglﬁ- -',176' . S (A0
157 v ) k | j_‘ESC\SHl’Fl“> 177 n § v ({\) 1
158 S TN - K w2
159 - .' ;ﬁg\sﬂlﬁt 179 ) s
161 . | n -’ : (A)-sHlFr-—l 181 | ' (PVE]
! . . o - : v
(c)1991 A.B.B.U.C. 5 V& RoljflA.:Svpvecht."
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T

'l'uh(n).llonn

M(M)

Dezimal- :
kods . - 2
Tavases . | ‘

Zelchen . .

| Nl

i

'I'mlb"

ma

(NE

‘ (A) 6»
w17
Mg
-
(N sHIFT
W

‘(A) < 7
=
Teny >
A s‘m»r-’r-/

(A) SHIFT-8

NB
. A .
mwc

~fwb

A r
NG
|

w1

1202

203

1 208

205

1206
207 :

' '?2fos

| 209

210

a1
212

a3
14 | B
-‘2‘15 - "
e |
ENRY - B
I3
219 m
20
221 .I

3 — 1221 Bal Four) —— - —
f DRORE RS p— < b e

M

1]
Clw
S|k

R

o
: mi»"
|we
lwor

s

RS

(€S

(NX
. (A) ’Y\' T
|z

Jw 5“""’"~, '

(NN

MNT

(MW

(N SHIFT-+

Tl
b4
183 _ '
184 \_
e | B
186 ’ ‘
1ss | |
189 H ‘
| 190
191 '
192 ‘
193 | K&y |
194 m
195 |
96 | H
T ||
198 | II :
o0 | @]
200 m _
REUNN | 1
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/

T R lasdsl | | ¥ ;it
|t 00 kI

li ! -35! j fgﬁl 32 Tty _'3- 1|3 i

i | W s 23 | (R) cown |

223 | ! , (A):‘SH.IFI'— ‘.240 | m ‘(A) (LOWR) |

24 | 3 | weme |20 | B | gowm

225 ' ‘ (N (kf)wk) 242 | " ﬂ ' w (kowg)

26 () cowm | 243 ) o (N owR)

2 | ' (A) LowRy 24{ | B w wown)
| 228 m @waown | 25 | (Y| W gown

» | @ A qown| 2 | [ ) own

230 ‘ ) §(2>) town | 247 ‘ o) owny |

‘2‘31 | (M) own) | 248 - HE (A) gowr)

2 [ | M) gowy-| 269 o N

233 n : [N (LOwR) | 250 ‘ N Lowny|

i | | (‘n\) wown | 251 n | (A) CTRL; .

» | A W cowm | 252 ll |wsmers) )

236° n | own) 253 m'iv B BsG\CTRL2 | :
12 | ‘(hqvwk) 254 ﬂ” : kEaacks|

238 m ’ w (,L,°‘_V‘_" 255 [ll,6 ' " (IEAS)C\C'TRL-> '
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Unten .sehen Sie eine Tabelle, in der die Codes .stehen, die gene—
riert werden, wenn eine Taste auf der Tastatur gedriickt .wird.
Diese Werte sind nicht dieselben, wie die Vorangegangenen.’

. i i 5 ; o

Taste  |{Code|+Shiftj+Ctrl |- Taste [Code|+Shift|+Ctrl-
R Code -|Code : ’ Taéte_ . ]Code Code
A 63 127 " 191 0 50 114 178
"B 21 85 -1 149 | * 1 31 95 -
c 18 82 | 146 2 30 94 | 158
D 58 122 186 3 26 90 154
E 42 106 | 170 4 24 88 152
‘B 56 |'120 | 184 5 29 93 157
G 61 125 189 6 . 27 91 155 ¢
H 57 | 121 185 7 51 115 179
I. 13- 77 141 8 .| 53 117 181
J | 65 129 9 | 48 | 112 176
K - ‘5 69 133 N 2 66 | 130
L . 0 64 128 + - 6 70 134
M 37 101 165 * 7 71 135
‘N .35 1 99 | 163 = 15 79 143
o 8 72 136 < 54 118 182
P 10 74- 138 > 55 119 {183
‘Q 47 | 111 | 178 -] Esc | 28 92 | 156 .
R 50 | 104 168 SPC 33 97 161
s .62 | 126, | 190" TAB A 108 | 172
T. 45 109 173 INV 39 103 167
U 11 75 ©139 .} cars | 60 | 124 188
v 16 80 144 | - DRL .| 52 116 | 180
W 46 1 110 ] 174 | - RET 12 76, 140
X 22 | 86. 150 ‘ — B :
Y 43 107 | 171 .
z .23 87 151 -, o

I . N
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Die Bedeutung und Herkunft der emzelnen Ausdrucke in BASIC
‘Ausdruck Abge1e1tet vom enghschen: Deutsche Entspr‘echung
ABS: ABSolute R "absolut
© . ADR ADResse | o Adresse .
ASC Atari Standard Code »Atar1-standardver'schlusse'lung
ATN ArcTaNgent . . " - Arcus Tangens
*B - - Break - C .. Unterbrechung o :
‘BGET Block GET - aufriehmen in Blécken - -
BLOAD Binary LOAD L binéres Laden
BPUT. . Block PUT/ ablegen in Bl&cken
BRUN . . Binary RUN : bindéres Starten -
"BYE . BYE - : Verabschiedung J
" CHR$ - Character str'lng . Zeichen(kette)
CIRCLE  CIRCLE - . Kreis .
CLOAD Cassette LOAD ' von der Kassette laden
CLOG Common LOGarithm Logarithmus zur Basis 10°
CLOSE  CLOSE ) schlieBen . . ,
CLR CLeaR ) béreinigen . - 7
CLS Clear Screen . den-Bildschirm ber‘e'lmgen . L
COLOR COLOR ’ . Farbe- i
CONT CONTinue - . fortsetzen ’ - L
cos CoSine ~ .Cosinus .
CSAVE Cassette SAVE . auf die Kassette spe1cher'n ‘
-DATA" * DATA Daten’ )
"DEC DECimal value = . .- dez1ma1er Wert S ,
DEG . DEGree Grad ‘ o )
DEL DELete (1ine) tiigen (Zeﬂe) : N
DELETE DELETE (d1skette) v tilgen: (Diskette) - o
- DIM DIMension Dimension, AusmaB. - '
DIR DIRectory -+ Inhaltsverzeichnis
Div DiVision . i Disvision, Te1'|ung
Do DO | ) . tun
DoSs Diskette Operating System Di sketten—Betmebssyste’n
. DPEEK . Double PEEK (Memory) . . doppelt nachsehen (im Spe1cher)
DPOKE - Double POKE (Ma'nor'y) - doppelt hinein)legen (in den Spe1cher')
DRAWTO  DRAW.TO ‘bis zu' ... zeichnen
DSOUND Double SOUND - doppelt erklingen;. doppe]ter‘ Ton
- DUMP ‘DUMP (var1ab1es) R (variablen) ausschutten
ELSE . ELSE ! sonst :
END- -~ END - ) : beenden .
ENIF "END of IF | ; IF beenden ..
ENDPROC  END of PROCedure "~ "Prozedur -beenden"
ENTER " ENTER (program) " (ein Programm) einbringen
ERR ERRor (code) - 'Feh'ler—VerscMusse]ung
ERL ERror Line . Fehlerzeile, . ;
EXEC EXECute o ausfihren - “
EXIT .~ EXIT Ausgang
EXP EXPonent - ) Exponent
*F test For-next : +-FOR-NEXT testen C
FOOLOR Fill COLOR o Flullfarbe ; . L
FILLTO FIiLL TO ) N zu ... fullen ' -
FOR FOR ' . for
FRAC FRACtion o . Bruchstiick
FRE FREe . . frei .
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GET =~ - GET aufnehmen
NQET CET | / aufnehmen -
QO GO label : zur-Marke gehen
* GoSuUB Q@ to SUBroutine zum Unterprogramm- gehen .-
.@OTO - Q0 TO ©zZu ... gehen
HEX$ HEXadecimal strmg hexadezimale Zelchenkette
AF IF : - wenn, .falls )
INKEY$ . string IN KEYstroke : Zeichenkette im Tastendruck
INPUT INPUT eingeben .
INSTR string IN STng Zeichenkette in Ze1chenkette
INT. INTeger - integer, ganzzahlig :
¥ List tabulator _Tabulator: fir die Prograrrmhste
LEN ‘ LENgth Lange .
LET LET - . ) lassen - ’ : .
List LIST ) auflisten :
LOAD LOAD laden
LOCATE LOCATE ' lokalisieren, ausfindig machen
- 1LOCK LOCK verschlieBen
LOG LOGar ithm natirlicher Logarithmus
LOOP LOOP : Schleife
© LPRINT Lister PRINT Uber den Drucker schre1ben, ausgeben.
MOD MODuitus Modulo | - PR
MOVE r’OVE bewegen - :
NEW NEW neu .
NEXT NEXT nichstes
NOTE _ NOTE " notieren, merken
ON.  ON auf
OPEN - - OPEN 6ffnen
PADDLE PADDLE Drehregler
PAINT PAINT malen
PAUSE PAUSE pausieren
PEEK " PEEK ~ ‘nachsehen
PLOT PLOT ., eintragen, einzeichnen
POINT POINT auf ... richten
- POKE. POKE h1ne1n1egen
POP POP (a subrout1ne) (ein Unter-progranm) verpuffen 'Iassen‘
POSITION . POSITION Position, Lage
PRINT PRINT " drucken, schreiben, ausgeben
PROC PROCedure Prozedur, Unterprogranmm
PTRIG ‘Paddle TRIGger Felirknopf am Drehregler
PUT PUT .ablegen
%PUT PUT - - ablegen-
RAD ~ RADians _ Bogen |
RAND RANDom - Zufall . .
READ - READ lesen -
REM REMark baner'ken, h1nzufugen
RENAME . = RENAME | umberinenen
RENUM RENUMber . unnumerieren
REPEAT . REPEAT . "~ “wiederhelen . : :
RESTORE - * RESTORE . ’ w1edere1nsetzen, w1eder'her’ste1'|en
RETURN . RETURN (fraom a subr'outme) (von einem Unterprogranm) zuruckkehren
_RND RaNDom - - zufall
RUN RUN  laufen, rennen,. starten
© SAVE ’ SAVE. . ‘sichern, speichern
SETCOLOR.. SET a COLOR eine Farbe setzen -
SaN. . SiaGN (Vor-)Zeichen
SIN SiNe : ; Sinus. - :
SOUND SOUND erklingen, Klang -
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DGS-Menue (engl )

Progr'an'n, das d1e Auswahl von Dos-Funkt'lonen zul&ﬁt

i

SQR SQare Root . Quadratwurzel®
STATUS . STATUS . L Status, zZustand
STEP STEP '~ " schritt
STICK JoySTICK "~ Steuerhebel -. -
sTOP STOP . ) - stoppen, halten
STR$ ‘STRing strmg o Zdhl als Zeichen(kette)
STRIG JoyStick TRiGrigger Feuerknopf am steuerhebel
TEXT TEXT ) - Text . -
THEN THEN dann . .
TIME .TIME Zeit C
TIMES TIME string Zeit in einer Ze1chenkette
_TRACE TRACE- = . nachspuren, verfo]gen :
_TRAP TRAP ertappen, in. e1ne Fa'He gehen
TRUNC TRUNCate "abschneiden
UINSTR Uppercase strmg IN'STRing Zeichenkette in Ze1chenkette ohne
— - Ricksicht auf G‘oabuchstaben
UNLOCK - UNLOCK - aufschheBen :
TUNTIL UNTIL bis - '
User SubRout ine ' Anwender‘-Unterpr‘ogrmm in Maschmen- :
’ - sprache N
VAL VALUE - Wert
WEND END While ! " WHILE beenden
WHILE ~ WHILE - _ _wéhrend, solange
Haufig benutzte Ausdriicke im Zusamenhang mit Computern:
Adresse ............ _Nummer einer Speicherstelle -
-Algorithmus ........ Rechenvorgang mit s1ch w1eder~ho'|endan Schema
Append (engl.)..... . anhdngen - . .
Array (engl.)....... Variablenfeld
ACSII (engl.)....... American Standard Code for Information Interchange
o Amer'lkamsche Standardverschlusse]ung fur Datenaus- =
i . o tausch
ATASCI | (eng’l,)‘. .... ATARI 'Standard Code for Information Interchange '
’ . ) ‘ATARI Standar-dversch]usselung flr Datenaustausch
BAsSIC (engl.)....... Beginner's AlT Purpose Symbolic. Instruction Code v
. | o Allzweck=- Prograwm1ersprache fur Anfénger -
Bit (engl.)......... kleinste’ Informationseinheit
Break (engl.)....... Progranmunterbrechung
Byte (engl.)........ Informationseinheit (=8 Bit)
Cassette (engl.).... Kassette
Charakter (engl.)... Zéichen
" Code (engl.)........ Verschliisselung ) _
Cormand (engl.)..... Befehl ’ ' i
Compiler (engl.).... Prograrm, das alle auszufuhrenden Instrukt1onen m1t
b . "~ einem mal in Maschinensprache ubersetzt
Computer (engl.).... Elektronenrechner ,
Cursor (engl.)...... ‘Schreibmarke”
Debug (engl.)....... Fehler bese1t1gen
- Density (engl.)..... Dichte . N
‘Destination (engl.). Bestimmung, Z1el .
. Device (engl.)...... Gerdt’
Dezimalsystem ...... Zahlensystem mit der Basis 10
Directory (engl.)... Inhaltsverzeichnis :
Display (engl.)..... Anzeige ° o '
Disk Drive (engl.).. Diskettenlaufwerk.
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Drive (engl.)... ... Laufwerk : ’ )

Editor (engli)...... Bw'ldsch1mbearbe1tungsger§t Schrewbprogrmm :

EOF (engl.)......... End Of File (Ende der Datei) (Tastenkcnbmatmn OONTOL-3)

EOL (engl.)...vecnnus End Of Line- (Ende der Zeile) (RETURN-Taste)

Error (engl=)....... _Fehler e R

Expression (engl.).. “Ausdruck . . _ .

Extensionen (engl. ).... Anhang ) -

Extension (engl.)... Ausdehnung : o o !

False (engl.)....... unwahr o

File (engl. ) ........ ‘Datei :

Frequenz . «....se. . .Schwingungen pro Ze1te1nhe1t -

Hand]er (engl. ).. ... Program, das dem Rechner den’ Umgang m1t e1nem Gerit
erkldrt

Hardware (eng1 ).... Computer und Per1pher1egerate

Hexadezimalsystem .. Zahlensystem mit .der Basis 16

|/o (engle)evnenesns Eingabe/Ausgabe

initialisierung .... Vorbereitung

Invers (....iv.s -.... ungekehrt, also WeiB auf Schwarz statt urgekehrt

IHegal ...... eeees " nicht erlaubt

Input (engl.)....... Eingabe

interface (engl ) . Verbindungsstick -
Interpreter (engl. ) Progranm, das auszufiihrende Befehle Jeweﬂs in Ma-,
- schineéhsprache iibersetzt und ausfihrt

10CB (eng] ) PN Input/Output Control Block,
~ Emgabe/Ausgabe-Kontr'ol 1block
Key (eng'l Yeiiessosi Taste
Keyboard (engl.).... Tastatur
Label ‘(engl. ) ....... Marke, die zum W1ederf1nden einer Stelle dient, Name
Legal ..oeeinvinnnss - eriaubt v
" Manual. (engl. ) ...... Handbuch® ~ .
Memory (engl.)...... Speicher L .
Message (engl. ) ..... Mitteilung, Me]dung
MOQUS +.veeveeevsn.. Art und Weise
MS Loiiiivenvornanns Masch1nensprache
Nested (engl. ) verschachtelt . : )
Option ............. Wah1mdglichkeit B
output (engly)...... Ausgabe
Overflow (eng] ) AN mehr lnformat'nonen als zu1ass1g
Port (engl.)........ "Hafen", Schnittstelle zur AuBerwelt, Buchse .
‘Printer (engl.)..... Drucker
RAM (engl.)......... Random Access Memory. (wahlfreier Spe1cher')
Read (engl.)........ - Lesen
ROM (engl.)..oevnenn 'Read Only Memory (Festwertspeicher) '
Runtime (engl.)..... Laufzeit eines des-Programms
Screen (engl.)...... Bildschirm |
Software (engl.).... Programme und Daten (Informatwn)
~ Source (engl.)...... Quelle :
“Space (engl.)....... Raum, meist 1st d'le Leer‘schr'ltj:aste ganemt
Spezifikation ...... nihere Beriennung, Beschre1bung
Stack (engl.)..... ... Stapelspeicher
-Statement (engl.)... Anweisung )
String (éngl.)...... variable vom-Typ Str1ng (enthdlt Ze1chen(ketten))
Subroutine (engl.).: Unterprogramm
Syntax (engl.)...... Satzbau, vorgeschr1ebene Folge" der Ze1chen
- Tape (engl.)........ Kassettenband : '
_Timeout -(engl.)..... nach einer festgeleg'ten Zeit ke1ne Me'ldung erha'lten
True- (engl.)........ wahr .
v (eng'l ) Te'lev1s1on, Fernsehgerat )
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Update (eng! ) PP der neuste Stand, auf diesen br-mgen

. User (engl.)..... o+« Anwender, Anwendemn .

Verify (engl.).,.... Oberpriifung ;
. Volume (engl.)...... Lautstirke : .
" Wildcard (engl.).... Platzhalter, .Joker (be1 Datema'nen mit Ahnhchen Namen) .

Window (engl:)...... Fenster . IR . L o
Write (engl.)....... “Schreiben :

1
R
/ -
4
L
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. (#) name C 67
" ZGET v 55, 78
ZPUT . v > 78
C*P o S 51
CRY, : . 61
e ) ) ‘ 65
A=USR(1536) - © 94
. ABS : . . 34
ADR | . - 34
Asc : 34 -
ATARI BASIC:. : - 15
ATN e : 34 .. C
AUTORUN.SYS. . R 16 ’
BASIC Anweisung o 20 oo : \
BGET : ’ o 35 = :
Bildschirm . C 70
Bildschir'mbearbeitungsgerét 70 v
BLOAD : . . 36
BPUT ' " 36, 77 -
BRUN - : 36
. BYE ' R
CAPS Taste. : S ]
'CHRS - 37
CIRCLE N i . 37
CLOAD . R 38
CLOG  ~ : : © 38 . B
CLOSE R : 38 N
- ©  CLR : ‘ 39 , -
- CLS . ’ ) 39, ’
~COLOR : ) %0
COM: ‘ v : T 40
COMPILER.COM 15
CONT ) 40 .
. CONTROL 18 : ' '
‘' cos . C 40 i
CSAVE - o 41 o
DATA o 41
DATA-Zeile 79
DEC . ) 41
DEG . ‘ 42
DEL - 42"
. DELRTE . 43
DELETE BACK SPACE : : 18
pIM S 20, 43
DIR L o ) . 16, 44
DIREKTE WEISE: = - - 17
Diskettenlaufwerk 70
‘ BIv : 44 .
’ - DO o VA R /
DO .und LOOP ' 44
P DoOs : .. 45
D0S.SYS, : . o 16 -
. . DPEEK ' ' . 45 -
DPEEK. . : 73
. DPOKE . 4 T 46
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. DRAWTO 46
Drehregler - 72 .
Drucker - 47, 70
_DSOUND L 47, 87
DUMP ~ Y P
Editor : 18 -
Eindimensionale Felder - 25 .
Eindimensionales Feld 26 :

" ELSE : ' 59
END 48

_ ENDIF : 59 -
ENDPROC 48, 82
ENTER 48
ERL 49
ERR 49
ERR und ERL 49
EXEC 49,..68, 82
EXIT 50
EXP’ 51
“Rarbe 84
FParbregister 84
FCOLOR ’ 52, 72
Peuerknopf 89 -
FILLTO 52,
FOR 53
FOR und NEXT 53
FRAC : 54
FRE . 54
. FPunktionale Operatoren. 29 '
GET. 54, 77
GO #... - 82
GO 56
‘GO, 69
GOSUB 48, 56, 70
GOSUB und RETURN 56
GOTO 57, 70
HEXS$S 57
IF . 58, 59
IF ... RLSE ... ENDIF 58
IF und THEN : 58 -
INDIREKTE WEISE: 17
INKEYS' ’ 59 ~
" INPUT 59
INSTR . 60
INT 61

‘ Joystickport ‘ 87
Kassettenrekorder 70
Laden . 17.

LEN 62
LET 62
LIST 63
LOAD 63
LOCATE 64
LOCK . 64
LOCK und UNLOCK 64
‘LOG S 65
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! Logische Operatoren.' 29
LOOP : 44
LPRINT - - . 65
Masterd1skette . . 15 B
- MOD., o R 66. L
" MOVE . : : 66
NEW-- - T e Y v
NEXT ' o " .53, 67
-NOTE - ’ A 68"
Nuﬁerische Variablen . 25
Numer1sche Ausdrhcke N . 27
ON : 68, 69, 70
ON und EXEC . L ) 68
ON und GO# 69
. ON und GOSUB : 69
, .~ ON und GOTO ’ : 69 " . . . R
: " OPEN : G .70 ) e
Operatoren. T 27 :
: PADDLE | i : . 72 -
S ~ PAGE 6 .94
" PAINT L 12
_ PAUSE’ R 72 : -
. PEEK : _ 13 T
PLOT o - 73 L :
POINT o ) 74 : VA B
POKE Co . . 74 :
POP : i - .74, 82
- POSITION . ‘ 75
PRINT ' : ‘ 75 s
PROC : N 76, 82
PTRIG o o 77 . .
“PUT . ° - a 77 : s
RAD . . - 78 : .
RAND . o 78. )
READ, - 79 L \
- Relatiomnale Operatoren 28 - ’
N REM g ) 79
) REM~-Zeile : 65
RENAME . 80
RENUM . ' 80
" REPEAT - - ) ; 81
| " REPEAT und UNTIL 81
REPEAT. . .UNTIL < 95,
RESERVIERTE AUSDRuCKE _ 22
| RESTORE 81, 82
RESTORE ... e 82 . ..
. RETURN o S Y56, 82
"~ RETURN Taste. .. - : 19 !
RND ' ' 82 .
RS232 Serlelle Schnlttstelle 70
_RUN o 83
. RUN ""c: : R 83
RUN "D:- . 83
RUNTIME.OBJ 16
SAVE ’ ) 84 - :
_. .SELF TEST : - 37° ‘
. : a .. . o ,
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«SETCOLOR ' - B4
) SETCOLOR Tabelle o T 85, . ] .
¢ SGN i o 85 - S
, SIN - L 4 - . 85
o . SOUND ‘ T 86 -
.. -SQR ' S 87 E
. , Starten- s 217
T o STATUS ‘ o 87 "~ .
' " STICK R IR 87 '
STOP o ‘88
"STRS. n. S . 789,795 g
STRIG = L s 89
Stringbearbeitungen. - 30
Tastatur - | L T0
TEXT . ' U .90
THEN - . 58
TIME: =~ - 91
TIMES - - - : 91, 92 '
Ton Y A S
Tonlnstruktxon : . 86 : ’
TRACE : - ’ 92
TRAP ’ 092
"TRAP #... . 82
TRAP# ' : 93
TRAR#... I " 93
TRUNC : N 793
. Uhr : v ‘ 91"
. “UINSTR - . ‘ . 9%
- UNLOCK ) . 64
UNTIL ; 81
USR® ' . ’ 94 .
VAL ;. . .95
VARIABLEN i ‘ ' .24
VARIABLEN #BERGIBT , 24,
. Variablennamen - } 24 - N .
- . WEND . . . TS 95 : Lo
‘ © ' §HILE o - 95 ‘
;' WHILE und WEND ' 95
. WHILE...WEND : © 81
ZEICHENSATZ: 21
ZEILENFORM: S 20 .
Zeilennummern’, 20, )
. ZEIT : v CL91 - ' e
zufillige Zahl e 82
Zusammenfiigungen.’ : T30 s
‘Zweidimensionale Felder 26 A
~Zweidimensionales Feld o260 '
\
{
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